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Anotace

Tématem diplomové prace je vyuziti didaktickych her ve vyucovani na 1. stupni
zékladni skoly. Teoretickd ¢ast vymezuje pojmy vyucovani, motivace, hra a didakticka
hra. V navazujicich kapitolach se blize seznamime s didaktickou hrou jako vyukovou
metodou, kterd motivuje zaky a hravym zpiisobem rozviji jejich védomosti. V praktické
¢asti se nachazi sbornik didaktickych her, ktery popisuje praktické vyuziti navrzenych

her. Setfeni poté tyto hry ovéfuje v praxi.

Klic¢ova slova:

Vyucovani, vyukova metoda, motivace, hra, didakticka hra, sbornik her



Annotation

A theme of this diploma thesis is a use of didactic games in teaching at the primary school.
The theoretical part defines the concepts of the teaching, the motivation, the game and
the didactic game. In the following chapters we will learn more about the didactic game
as a teaching method, which motivates pupils and develops their knowledge in a playful
way. In the practical part we will find a collection of didactic games, which describes the
practical use of the proposed games. The investigation then verifies these games in
practice.

Key words:

Teaching, teaching method, motivation, game, didactic game, collection of games
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Seznam zKkratek pouzitych v textu

A jiné, -ni
Cislo

Kapitola
Matetska skola
Naptiklad
Obrazek
Poptipadé
Poznamka

Tak zvany

Zakladni skola

aj.

kap.
MS

napf.

obr.

popf.
pozn.

tzv.
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Uvod

Ve své praci se zameétuji na didaktické hry a jejich vyuziti ve vyuce. Diivodem pro
vybér tohoto tématu byla ma dosavadni praxe. Didaktické hry vyuzivam ve vyuce
pomérné Casto. Piesto si nejsem jista, jak zaci tyto hry vnimaji. Mnohdy mam dojem, ze
se jedna o aktivity zpestiujici vyuCovani nez o dal$i metodu vzdé€lavani. A to je divod,
pro€ jsem si toto téma zvolila. Rada bych si prakticky ovéfila, zda didakticka hra ma stale

své opodstatnéni ve vyuce.

V dobé modernich technologii se miize zdat, ze déti ztraceji zajem o hru v béZzném
slova smyslu a radéji se pohybuji v digitalnim prostiedi. Proto jsem se rozhodla vytvofit
soubor didaktickych her, které moderni technologie vyuzivaji pouze okrajové. Rada bych

touto cestou poukdzala na jejich pfinos ve vzdélavacim procesu zak.

Celé prace je zamétena na motivaci zakd, hry, didaktické hry a jejich vyuZiti ve
vyudovani na 1. stupni ZS. Abych doséahla vyty&eného cile, navrhnu soubor her, pro které
budou charakteristické aktivity, které zaci bézné znaji. Tyto aktivity se pokusim uchopit
novym, zajimavym zptisobem a zaclenit je do vyuky. Jedna tematickéd hra bude pouZzita
ve vSech ro¢nicich prvniho stupné. Hry na sebe vétSinou nenavazuji a tykaji se riznych

oblasti vzdélavani.

V pribéhu realizace her budu soucasti tfidy, ale do pribéhu hry nebudu zasahovat.
Mym tkolem je zmapovat funkéni stranku hry, vnimani zaki a pedagogii. Po ukonceni
hry bude nasledovat hodnoceni prostfednictvim dotazniku a rozhovoru. Poté ziskana data

budou vyhodnocena.
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| Teoreticka cast

1  Vyucovani jako proces

Pojem vyucovani muzeme chapat jako proces, jehoz prostiednictvim vstupuji
pedagog a zak do vzajemného vztahu, ktery je propojen s u¢ivem. V prub&hu vyucovani
jsou zaci vzdélavani v riznych oblastech lidského védeéni. Zaroveinl jim jsou predavany
hodnoty, které jsou z pohledu dnesni spolecnosti povazovany za nezbytné. Skalkova
(2007, s. 111) dodava, ze ,,vyucovani je forma cilevédomého a systematického vzdélavani
a vychovy déti, mladeze a dospélych®. Zjednodusen¢ miizeme fici, Ze vychova
a vzdélavani jsou zamérné a dlouhodobé procesy, které napomahaji formovat osobnost
zaka.

Osobnost zéka vSak neni formovana pouze moralnimi hodnotami a postoji. Proces
vyucovani ovliviiuji dil¢i sloZky osobnosti, které dale posiluje a rozviji. Jedna se napf.
0 motorické a kognitivni funkce. Zak se u¢i novym dovednostem, jejichz
prostiednictvim trénuje hrubou a jemnou motoriku. Aby i osvojeni novych védomosti
bylo uspésné, procvicuje zak pamét’, mysleni, pozornost a fe¢. Vyucovani také ovliviiuje
proces socializace, ktery se projevuje napi. adaptaci na nové prostiedi, pfijetim pravidel,
utvafenim pratelskych vazeb aj. Vyucovani dale posiluje komunikaéni dovednosti zaka.
74k se u¢i prosadit, vyjadiit své myslenky a respektovat nazory druhych. (Skalkova,

2007).

Aby vyucovaci proces byl pro Zaky atraktivni a pfinosny, musi pedagog volit
vyukové metody, které zvySuji efektivitu vyucovaciho procesu. Efektivity vyucovaciho
procesu muze dosahnout napt. prostiednictvim hry, kterou voli s ohledem na vék zak.
V pribéhu hry jsou reakce zakd zcela bezprostfedni, liSi se izpusob komunikace
a prozivani. Hra upeviiuje soudrznost tfidniho kolektivu, uéi zaky fesit konflikty, je
zdrojem zabavy a odpocinku. Hra procvicuje pozornost, pamét, mySleni, manudlni
zrucnost aj. Hra je také vyznamnym zdrojem motivace. Motivace (viz kap. 1.2) ovliviiuje
ochotu Zadka zapojit se do vyuky. To ma vliv na celkovou Skolni tspéSnost zaka

(Skalkova, 2007; Suchankova, 2014).

13



1.1 Vékové zvlastnosti zaka 1. stupné

V souvislosti s tématem prace povazuji za dulezité zminit vékové zvlastnosti, které
jsou charakteristické pro rizné veékové skupiny. Porozuméni témto zvlaStnostem
umoznuje pedagogovi efektivné planovat vyuku. Naptiklad Vagnerova (2012, s. 255) d¢€li
obdobi, po které zak navstévuje zékladni Skolu, na tfi faze. Jedna se o ,,rany Skolni vek,
sttedni Skolni vék a starsi Skolni vek*. Vzhledem ke skutecnosti, Ze celéd prace je zaméfena

na zaky 1. stupn¢, budu se 1 na nasledujicich fadcich vénovat pouze této skupiné zaki.

Obdobi spojené se zahdjenim povinné skolni dochdzky nazyvame rany $kolni vék.
Toto obdobi trva ptiblizné¢ od 6 do 9 let. Prvni vyznamné zmény nastavaji v oblasti
socialni. Dité vstupuje do nového kolektivu, kde pfejima roli zdka a spoluzaka. Jako zak
se seznamuje s pravidly chovani, u¢i se samostatnosti a zodpovédnosti. Jako spoluzak si
buduje pratelské vztahy, které jsou v tomto véku nestalé. V ramci tfidniho kolektivu ma
vyznamnou roli také pedagog, jehoz autorita je zaky pfirozen¢ piijimana (Vagnerova,
2012).

V oblasti kognitivniho vyveje miizeme pozorovat zmény, které maji vliv na skolni
uspésnost. U zakl rané¢ho Skolniho véku prevlada mechanickd pamét. Mysleni je svazané
s konkrétnimi predstavami, které se opiraji o zkusenosti. Dochazi k nartistu slovni zasoby,
kterd ma znacny vliv na vyjadfovaci schopnosti Zakl. Ve vyucovani je nutné ¢asto stiidat
¢innosti, protoZe zaci se nedovedou dlouhodobé soustiedit na jednu aktivitu (Vagnerova,
2012).

Jak uvadi Vagnerova (2012, s. 305), emo¢ni vyvoj ,,se projevuje zvySenou emocni
stabilitou a odolnosti vi¢i zatézi“. TrebaZe sebekazen zdka vzrlsta, citova impulzivita
stale pretrvava. Télesny vyvoj je spjat s rychlym ristem. ZlepSuje se hruba a jemna

motorika, coZ souvisi s pohybovymi aktivitami, které Zaci aktivné vyhledavayji.

Obdobi od 9 do 12 let oznacujeme jako stiedni Skolni vék. Prichdzejici zmény
pfipravuji z&ky na procesy spojené s dospivanim. Vyrazné sili vliv vrstevnické skupiny
aslabne autorita pedagoga. Zaci si postupné osvojuji riizné strategie uceni, které
napomahaji dlouhodobému zapamatovani uciva a jeho opétovnému vybaveni. Méni se
také zptisob mysleni. Zaci se uéi tidit informace a vyhledavat souvislosti, které propojuji
s osvojenymi védomostmi. V pribéhu vyucovani miizeme pozorovat, ze Zaci 1épe a déle
zameétuji svou pozornost na praci. Pfesto je nutné menit Cinnosti v prabéhu vyuky.

V tomto véku dospivaji Zaci nejen po strance télesné, ale také emocni. Zaci umi ovladat
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své emoce a vcitit se do pocitl jinych lidi. Zaci si zaroven vytvareji osobni moralni

hodnoty, které dale ovliviiuji jejich mezilidské vztahy (Vagnerova, 2012).

Obdobi her mivame spojené s predevsim s predSkolnim vzdélavanim. Hra ma vSak
svou nezastupitelnou roli také na 1. stupni ZS. Jedna se o aktivity, které mohou byt
zdrojem zabavy a ponauceni. Hra se mize stat také silnym motivaénim prvkem. Zéci si
poté osvojuji nové védomosti a dovednosti zpisobem, ktery nevnimaji jako uceni.
Pozorny pedagog dokaze této vyhody vyuzit a citlivym zplisobem hru zakomponovat do
vyuky. Diky hte, kterd je propojena s motivaci, pfedchazime stercotypim ve vyuce

a zaroven ucinng rozvijime mysleni zaka (Vagnerova, 2012).

1.2 Motivace

Jak jiz bylo napsano, motivace zastava dileZitou ulohu v ramci vyucovaciho
procesu. Zaky mize pedagog motivovat mnoha zptisoby. Jednim z t&chto zptisobil je
didaktickd hra. Didaktickd hra ptfedstavuje vhodny motivaéni prostiedek, ktery vede
Kk osvojeni poznatkti hravou a nenasilnou formou. Hra umoziuje zakim poukazat na
ptrednosti, které za jinych okolnosti nemusi byt patrné (napf. piedstavivost, manualni
zru¢nost, presné vyjadiovani aj.). Hra se zaroven muze stat silnym motiva¢nim impulzem
pro zaky, ktefi v bézné vyuce zazivaji opakované neuspéchy (Pavelkova, 2002;

Suchankova, 2014).

V ramci Skolniho vzdélavani rozliSujeme vnitini a vnéj$i motivaci. Prostfednictvim
vnitini motivace si zak utvaii pozitivni vztah ke Skole a vychovné vzdélavacimu
procesu. To znamena, Ze dité se uci proto, Ze samo chce a uc¢eni chape jako zdroj novych
poznatkil. Vnéjs$i motivace je do zna¢né miry ovlivnéna faktory, které souvisi s nasim
prozivanim a chovanim. Regulace chovani zavisi na nasi schopnosti vniting se ztotoznit
s ¢innosti a pfijmout ji za svou. Na zaklad¢ této schopnosti rozliSujeme 4 druhy vné;si
motivace — externi (odmény a tresty), introjektovana (nepodiizeni se pravidlim),
identifikovand (podiizeni se pravidlim) a integrovana regulace, kterd ma nejbliZe
K vnitini motivaci. Na zakovo chovani ptsobi prostfednictvim jeho zajmu, hodnot

a potieb (LokSova, Loksa, 1999; Pavelkova, 2002).

1.2.1 Rozvoj Skolni motivace
Aby vzdélavani zakl bylo efektivni a pfinaSelo o¢ekavané vysledky, musime mit na

paméti, Ze 1 prostfednictvim ucebni Cinnosti uspokojuje zdk své potieby. Jedna se
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0 potieby poznavaci, vykonové a socialni. Dokazeme-li tyto potieby uspokojit,

dosdhneme vyssi motivovanosti zakti (Hrabal, Pavelkova, 2010).

Loksova, Loksa (1999, s. 25) a Pavelkova (2002, s. 23) oznacuji potieby poznavaci
jako ,,sekundarni, které se nemuseji pln¢ rozvinout®. V souvislosti se vzdélavanim zaka
se jedna predeviim o nedostatek podnétdl ze strany pedagogtl. Zak, ktery neni zaujat
ucebni latkou, hleda alternativni zdroje rozptyleni. Zak si napt. maluje, prohlizi si obrazky

V ucebnici, rozptyluje pozornost spoluzaka aj.

Uspokojeni poznavaci potieby nejcastéji probiha skrze problémové tlohy. Jedna se
o metodu fizeného objevovani. To znamend, ze zak objevi pravé ty poznatky, které
chceme, aby si osvojilo. Vyhodou problémovych uloh je, ze v Zacich navozujeme silny
zdjem o jejich zdolani. Toho mlzeme dosahnout, nabidneme-li zakim ulohy, které

obsahuji nové, zajimavé a piekvapivé prvky (Pavelkova, 2002; Hrabal, Pavelkova, 2010).

Potieby vykonové jsou vazané na ucebni vysledky zaka. Znacné rozdily mizeme
pozorovat u zaki, jejichz vykonova potieba je odlisna. Vykonoveé orientovani Zaci se
snazi dosdhnout uspokojivého vysledku. Tito Zéaci jsou soutézivi, své povinnosti
neodkladaji a predem planuji. V protikladu stoji Zaci, jejichZ vykonova potieba je znacné
snizend. Hlavnim motivem je strach. Zaci se zamémé vyhybaji Gkolim, které jsou
orientované na vykon. Jejich divodem je strach z ptipadného neuspéchu. Strach a vysoka
ocekavani rodic mohou vyustit Vv pocit selhani. Toto domnélé selhani muze dité

ventilovat skrze své emoce (Pavelkova, 2002).
Vysledky zéka jsou posuzovany prostiednictvim hodnoceni. V pribehu hodnoceni

zpétnou vazbu o ucebni Cinnosti Zdka. Zpétnd vazba poskytuje cenné informace

0 pokrocich, kterych zék dosahl (Pavelkova, 2002).

Potreby socialni tzce souvisi s potfebou kazdého ditéte byt soucasti kolektivu. Tato
potieba se projevuje jiz v matei'ské Skole. Dité se uci respektovat pravidla, komunikovat
a prosadit se. Tento zplisob socializace pokracuje také na zakladni Skole. LokSova, LokSa
(1999, s. 33) a Pavelkova (2002, s. 38) se shoduji v ndzoru, ze ,,potieba pozitivnich vztahti
a socialniho vlivu*“ do zna¢né miry ovliviiuji motivaci Zdka chovat se oc¢ekavanym

zpusobem.

Kolektiv ptedstavuje pro zaka silny zdroj socidlni motivace. Také pedagog svym

chovénim a ucebnim stylem do znacné miry ovliviiuje emo¢ni ladéni tfidniho kolektivu.
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Zaroven napomaha zakiim budovat pozitivni socialni vazby (LokSova, Loksa, 1999;

Pavelkova, 2002; Hrabal, Pavelkové, 2010).

1.2.2 Faktory ovliviiujici motivovanost Zaki

Hrabal, Pavelkova (2010, s. 161) uvadéji, ze ,,nedostatecné rozvinuté potieby,
frustrace zdkovskych potieb, motivaéni konflikty a nadmérna motivace® ovliviuji
celkovou motivaci zakt. Nedostate¢né rozvinuté poti‘eby jsou z pohledu pedagoga

problematické. Jedna se piedev§im o nerozvinuté potieby vykonové a poznavaci.

V okamziku, kdy potieby Zaka nejsou uspokojeny, se dostavuje frustrace. Frustrace
se projevuje strachem, popt. nudou. Strach je pocit, ktery zabranuje zakovi, aby se ve
Skolnim prostiedi citil komfortné. Naopak nuda je Casto spojovana s nedostatkem
podnéti, které zpiisobuji nepozornost zaka. Zak, ktery se nudi, vyhledava jiné &innosti,
které jej pro dany okamzik uspokoji. MlzZe se jednat napt. o kresbu tuzkou, denni snéni,

rozesilani psani¢ek spoluzaktim aj. (Hrabal, Pavelkova, 2010)

Motivaéni konflikty se dostavuji v okamziku, kdy se zak snazi byt ispé$ny nejen ve
Skole. Mnohdy se jedné o konflikt, ktery je zpisoben potiebou uspokojit né€kolik potieb
zarovei. Zak se ocitd v pozici, kdy se musi rozhodnout, kterou z potieb upfednostni

(Hrabal, Pavelkova, 2010).

Osobnost pedagoga a jeho schopnost pusobit na zaky do zna¢né miry ovliviiuje
ucinnost celého vzdélavaciho procesu. Pedagog planuje a ptipravuje ucebni ¢innost zaki.
Proto je diilezité, aby pedagog umél stanovit dosazitelné vyukové cile, ptizpisobit obsah
vzdélavani cilové skupiné zakl, vybrat vhodnou vyukovou metodu, zvolit tematicky
celek s ohledem na mezipfedmétové vazby a zajmy zaku, aplikovat teoretické ucivo

v praxi, komunikovat a motivovat (Hrabal, Pavelkova, 2010).

Z pohledu pedagogické motivace rozlisujeme kratkodobou a dlouhodobou motivaci.
Kratkodoba meotivace je nejcastéji uzivana na zacatku vyucovaci hodiny. Cilem je
aktivizovat zdky a zvysit jejich zajem o probirané téma, popt. praci. Dlouhodoba
motivace naopak navozuje dlouhodoby zajem zaku, kterého muzeme dosahnout,
propojime-li z4jmy a potieby zakd s ucebni latkou. Tento druh motivace je vhodny napft.
u dlouhodobych projektt (Hrabal, Pavelkova, 2010).

Pro potieby prace povazuji za dualezit¢ zminit také vyznam pedagogické
sebereflexe. Pozoruje-1i pedagog nizkou uroven motivace u zaku, je vhodné se zastavit

a prostiednictvim sebereflexe zhodnotit vlastni pedagogickou ¢innost. Zamétujeme se
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zejména na komunikacni dovednosti, hodnoceni zaki a vlastni vyuku. Sebereflexe miize

probihat napt. formou otazek, které si klade sam pedagog (Hrabal, Pavelkova, 2010).

1.2.3 Metody rozvijejici motivaci zaku

Metod, které rozvijeji motivaci zaki, je mnoho. Jako piiklad uvedu alespon nékteré,
které mohou byt realizovany na 1. stupni ZS. Jednim z motivatnich zptisobl je
problémové vyulovani. Zaci prostiednictvim problémovych tuloh uspokojuji své
poznavaci potieby. Potieba vyiesit tlohu v dany moment pievazuje nad ostatnimi

potfebami (LokSova, Loksa, 1999; Pavelkova, 2002; Hrabal, Pavelkova, 2010).

Do vyulovani mizeme zaélenit také hry. Ukolem didaktickych her je hravym

a zabavnym zpusobem zopakovat, procvicit a fixovat nové ucivo (viz kap. 3).

Své opodstatnéni ma také dramatizace. Zaci se sezndmi s udivem novym
a zajimavym zplsobem. Dramatizace z4ky nejen motivuje, ale pomahd jim vcitit se do

pocitl jinych lidi a pochopit souvislosti (LokSova, Loksa, 1999).

Také soutéZe mohou rozvijet motivaci zakd. SoutéZze mulzeme realizovat
Vv télocvicn€, venkovnich prostorach, ale také v u€ebnach. Skupiny by mély byt
riznorodé, ale vyvazené. Pied zahajenim soutéZze sezndmime zdky se zplUsobem
hodnoceni. Pozitivni motivace docilime, bude-li kazdy ¢len skupiny odménén stejnou

mérou (LokSova, LokSa, 1999).

Hodnoceni vyznamnym zptisobem ovliviiuje motivovanost zak. Hodnoceni mutze
probihat prostfednictvim zndmky, slovniho hodnoceni a sebehodnoceni. Znamkou
hodnoti pedagog momentalni vykon Zaka. Slovni hodnoceni zohledniuje pokroky, kterych
zak dosadhl. Sebehodnoceni je forma hodnoceni, pfi niz Zak analyzuje své védomosti
a dovednosti. Zaméfuje se nejen na uspéchy, ale také na chyby. Sebehodnoceni vede zdka

k samostatnosti v oblasti u¢eni a rozhodovani (Valisova, Kasikova a kol., 2007).

Na rozvoji motivace zakil se podili také ¢innosti, které jsou riznorodé¢, smysluplné,
rozvijeji tvofivost a fantazii zakt. Sviij vyznam maji také ¢innosti, v jejichz pribéhu si
zaci odpocinou, protdhnou a odbouraji nahromadénou stresovou zatéz. Neméné diilezité

jsou ¢innosti, které rozvijeji pozornost a schopnost soustiedit se. (LokSova, Loksa, 1999).

1.3 Kli¢ové kompetence
V souvislosti s vyuovanim povazuji za dilezité zminit také klicové kompetence.

Kli¢ové kompetence rozvijime prostfednictvim zvolenych vyukovych metod. Mezi tyto
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metody patii i didaktickd hra, kterd umoznuje zdkim rozvijet klicové kompetence
v souvislostech a s ohledem na praktické vyuziti. Napt. Cechova (2006, s. 10) definuje
klic¢ové kompetence jako ,,soubor znalosti, dovednosti a postojt, které piesahuji konkrétni
oborové poznatky a umoziuji jejich efektivni vyuziti.“ Zjednodusené mizeme fici, Ze se
nejedna o pouhé znalosti a dovednosti, které si zaci prostiednictvim vyuky osvojuji. Ale

o urc¢itou nadstavbu, kterou zaci uplatni v realném Zzivote.

Zminujeme-li klicové kompetence, mame na mysli kompetence k uceni, feSeni
probléml, komunikativni, obc¢anské, pracovni, socidlni a persondlni. Jednotlivé
kompetence jsou vzajemné provazané a zaroven zohlediiuji mezipfedmétové vazby.
Chceme-li s témito kompetencemi pracovat ve vyuce, musime mit povédomi, které
dovednosti a védomosti jednotlivé kompetence rozvijeji. Na zaklad¢é tohoto poznatku

volime vhodné strategie rozvoje.

Kompetence k uéeni vedou Zaka k samostatnosti v oblasti udeni. Zak voli efektivni
ucebni styly a metody, vyhledava informace, propojuje poznatky, hodnoti svou ¢innost
aj. Jako jednu z vhodnych strategii rozvoje doporu¢uje Cechova (2006, s. 37) ,,podpoit
zaky v tom, aby sami uchopili latku svym zpiisobem®. S timto ndzorem se plné ztotoZinuji
a domnivam se, ze urcitd mira samostatnosti uc¢i zaky organizovat vlastni ¢innost. Diky
vzajemné soucinnosti mohou zaci ziskat rGzné pohledy, které posléze spolecné
vyhodnoti. Samoziejmosti jsou dobie zvolené texty, které podporuji ctenafskou
gramotnost a zaroven umoznuji Zakiim pokladat oteviené otazky. V u€ebnim procesu je
vhodné vést zaky k sebereflexi, jejimz prostfednictvim mohou hodnotit svou ¢innost
a pokroky. Mezi znamé aktivity, které rozvijeji kompetence k uéeni, fadi Capek (2015)

a Sieglova (2019) napt. Pétilistek, Slovni tenis, Myslenkové mapy a;.

Kompetence k FeSeni problému umoznuji zakiim nahlédnout na rizné situace
nékolika pohledy. Tyto situace miZeme chéapat jako problém, pro ktery Zaci hledaji
nejvhodnéjsi feSeni. Problémem se miize stat napt. obtizny matematicky ptiklad, nejasné
zadani, konflikt mezi spoluzéky aj. Napi. Capek (2015) a Sieglova (2019) fadi mezi b&Zné
uzivané rozvijejici aktivity Brainstorming, Banku napadi, Diskusni pavucinu aj.

Kompetence komunikativni rozviji komunika¢ni dovednosti zakt. Podstata této
kompetence nespociva v rozsifovani slovni zasoby. Zaci se uéi vyjadfit své myslenky
anazory zpusobem, ktery je srozumitelny a pfijatelny pro ostatni. Zaroven se uci

respektovat nazory jinych, tfebaZe s nimi nesouhlasi. Cechové (2006, s. 100) vyzdvihuje
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»metody kooperativniho uceni®, které je vhodné pravidelné zatazovat do vyuky. Aktivity,
které mizeme uplatnit ve vyuce, jsou podle Cechové (2006) napi. Horké kieslo, Referat,

Debata aj.

Kompetence socidlni a personalni pfipravuji zaka na roli pravoplatného clena
skupiny. Skupinou mizeme definovat jako tfidni kolektiv, pracovni skupinu, popf.
spole¢nost. Zak se uéi respektu, toleranci a ohleduplnosti. Za diilezité povazuji, jakym
zpusobem zak vnima svou osobu. K posileni této konkrétni kompetence doporucuje
Cechova (2006, s. 128) ,,zatazovat do vyuky kooperativni vyudovani“. Vyhodu této
metody spatiuji pfedeviim v celkové provazanosti. Zak na jedné strand vystupuje sam za
sebe, na druhé strané za celou skupinu. K posileni této kompetence doporuéuje Cechova

(2006) napt. Komunitni kruh, Snéhovou kouli, Tiché puzzle aj.

Prostfednictvim kompetence obcanské si zak utvaii vlastni Zebti¢ek hodnot. Tyto
hodnoty poté aplikuje v redlnych situacich. V ramci skolniho vzdé€lavani posiluje v Zacich
hodnoty, které se orientuji na spoleCenska témata. Mezi tato témata patii napf.
udrzitelnost zivotniho prostfedi, vliv medii, technologie aj. Kompetence obcanské
muzeme posilovat také napft. riiznymi Skolnimi aktivitami. Mlze se jednat napt. o sbér
papiru, sponzorovéani mistniho ttulku aj. Mezi rozvijejici aktivity fadi Cechova (2006)

napft. Prizkum vefejného minéni, Palec nahoru, Mijj nazor aj.

Kompetence pracovni napomahaji zakim vybudovat si pozitivni vztah k praci
a pracovnim navyktm, které uplatni na trhu prace. Z tohoto diivodu je vhodné, aby Zaci
méli obecné povédomi o riznych profesnich ¢innostech. Do vyu€ovani miizeme zatadit
napt. besedy s lidmi riznych profesi, exkurze do mistnich podnik aj. Tuto kompetenci
muzeme rozvijet také prostfednictvim Skolnich akci, kdy se Zaci podileji na jejim
zdarném pribéhu. Mezi aktivity, které rozvijeji pracovni kompetence, fadi Cechova

(2006) napt. Burzu, Rozhodovani, Podnikatelsky zamér aj.

VysSe jmenované klicové kompetence by nebylo mozné plnohodnotné rozvijet bez
vhodné zvolenych vyukovych metod. Mezi metody, které se opiraji o motivaci a zaroven
podporuji rozvoj klicovych kompetenci, fadime hru, se kterou se blize seznamime

Vv nasledujici kapitole.
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2 Hra

Jednim ze zpusobti motivace je hra. Obdobi her vSak nekon¢i nastupem na zakladni
Skolu. Hra ma své opodstatnéni i Vv mladSim Skolnim véku. Dité upeviiuje svou pozici
Vv tfidni skupiné, uci se dovednostem, osvojuje si nové poznatky a buduje své sebevédomi.
Z pohledu vzdélavaciho procesu predstavuje hra vyukovou metodu, kterd umoziuje
zakim osvojit si nové ucivo hravou a zabavnou formou. Hra zaroven piedstavuje silny

motivacni impulz, ktery ovliviiuje Skolni aspésnost (Suchankova, 2014; Gray, 2016).

2.1 Definice hry

Pro ucely prace budu hru definovat jako jedine¢nou aktivitu, kterd vSestrannym
zpusobem rozviji osobnost ditéte, u¢i novym dovednostem a védomostem, pomdha
prijatelnym zplisobem pochopit svét dospélych. Hra se od jinych aktivit vymezuje
charakteristickymi znaky a vlastnostmi (Suchankova, 2014; Gray, 2016).

2.2  Znaky a vlastnosti hry

Mezi znaky a vlastnosti hry fadime spontannost, kterou mizeme chapat jako projev
svobodné vtle. Dité se vénuje hie proto, Ze samo chce. V pribéhu hry se fidi pravidly,
ktera si vytvati samo, popf. jsou stanovena jinou osobou. Hra rozviji fantazii a tvorivost
ditéte. Hra se Casto odehrava v redlném prostiedi a vyuziva realné prostredky, piesto byva
odtrzena od reality. Radost a pocit uspokojeni se dostavi v okamziku, kdy je dité do hry
zcela vtazeno. Dité se soustfedi tak usilovné, Ze mnohdy nevnima své okoli. Vybér hry
uzce souvisi s aktualnimi zajmy ditéte. Dité voli takové hry, ve kterych nachazi smysl.
Smysluplnost hry mize byt chapana také jako naplnéni cile. Dité si vSak hru voli proto,

ze ¢innost samotnd je pro n¢j dostatecné lakava (Suchankova, 2014; Gray, 2016).

2.3 Clenéni her

Détska hra nam mtiZze ptipominat tvlrc¢i proces. Zatimco si dité€ hraje, uspokojuje své
potieby, rozviji predstavivost, u¢i se komunikacnim dovednostem a pravidlim hry. Vybér
hry byva ovlivnén mnoha faktory. Z tohoto dtivodu souhlasim se Suchankovou (2014),

ze zékladni povédomi o hernich typech mize pomoci pedagogovi pti vybéru vhodné hry.

Jednim z faktord, které ovliviwji vybér hry, je pohlavi déti. Zalezi, zda jsou hry
uréené pro divky nebo chlapce. Pfi vybéru hry hraje dilezitou roli také vék déti.
RozliSujeme hry urené détem raného vé€ku, piedskolniho a mladsiho Skolniho véku.
Urcujici je také celkovy pocet hrac¢hi. Hry mohou byt individudlni, parové, skupinové
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a kolektivni. Nezapominejme na prostiedi, ve kterém se hry realizuji. Mohou to byt
venkovni hry, ale také hry vnitini. Rozmanita nabidka a dostupnost vhodnych pomicek
jsou pii vybéru hry klicové. Podle ¢asového rozvrieni rozliSujeme hry kratkodobé,
sttednédobé a dlouhodobé. Pti vybéru herni aktivity musime zohlednit jeji zaméfeni.
Zalezi, které dovednosti chceme u déti rozvijet. Proto rozliSujeme hry napodobovaci,
dramatizujici, fiktivni, konstruktivni, pohybové a socidlni. Prib¢h hry ovliviiuje také
zpusobu organizace rozliSujeme hry spontanni a hry s pravidly. V neposledni fad¢ hru
ovlivituje také mira pedagogického vedeni. Z tohoto pohledu rozliSujeme hry spontanni,

navozené a vedené (Suchankova, 2014).

2.4 Vyvojové etapy hry

Vyvojové etapy hry ¢lenime podle obdobi, ve kterém jsou realizovany. Hry rané¢ho
détstvi, hry realizované v institucich pfedsSkolniho vzdélavani a hry aplikovatelné na
1. stupni ZS. Spole¢nym znakem, ktery spojuje viechna tato obdobi, je symbolicka hra.
Symbolicka hra souvisi s vlastnim vnimanim skute¢ného svéta. Prostfednictvim téchto
her dité¢ naplituje své tuzby, pocituje volnost a reguluje své chovani podle vlastnich

pravidel (Véagnerova, 2012; Suchénkova, 2014).

Mezi hry raného détstvi fadime takové hry, které jsou realizovany v kojeneckém
a batolecim v&ku. Pro kojenecky ve€k jsou charakteristické socidlni, pohybové,
manipulacni a samostatné hry. V batolecim v&ku dité vice objevuje a poznava svét kolem
sebe, zdokonaluje své pohybové dovednosti, u¢i se pravidlim a rozviji mysleni. Pro toto
obdobi je typicka paralelni hra, kdy dité je obklopeno skupinou stejné starych déti, piesto
si hraje samo. V batolecim v&ku prevazuji hry slovni, napodobivé, namétové

a konstrukéni (Vagnerova, 2012; Suchankova, 2014).

V obdobi piedskolniho vzdélavani dominuje hra ve vSech ¢innostech déti. Jedna se
pfedevsim o hry namétové, slovni, pohybové, rytmické a konstrukéni. Hry jsou soucasné
realizovany Vv détském kolektivu. Proto fada Ccinnosti probihd prostiednictvim

kooperativni hry (Vagnerova, 2012; Suchankova, 2014).

Vyznamné zmény nastavaji se zahajenim povinné Skolni dochazky. V obdobi
mladSiho Skolniho véku rozliSujeme hry didaktické a volnocasové. Didaktické hry
opakuji, procvicuji, fixuji ucivo. Volnocasové hry nabizeji uvolnéni a odreagovani. Vybér

hry uzce souvisi s emo¢nim ladénim, motivaci a zajmy ditéte. Hry konstruk¢ni, ndmétové,
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slovni, spolecenské, pohybové a hudebni jsou u déti stale velmi oblibené (Vagnerova,

2012; Suchankova, 2014).

Zamgéfteni hry vybirame podle toho, kterou dovednost jejim prostfednictvim chceme
rozvijet. Diilezité je, aby dit¢ v prtibéhu hry nebylo zatiZzeno stanovenymi cili. Diky tomu
nezaziva strach z ptipadného netspéchu. Je-li dit¢ sezndmeno s cili, ¢innost jiz neni

vniména jako hra (Gray, 2016).

2.5 Cile hry

Na zacatku samotné vyuky vytycuje pedagog vzdélavaci cile. Vzdélavaci cile jsou
vzdy konkrétni a formulované v jazyce zaka. Chce-li pedagog efektivné definovat cile
V jazyce zaka, muze pouzit tzv. taxonomii cilti. Tato taxonomie je rozdélena podle oblasti,
které rozviji. Zamérem vzdélavani je rozvijet poznavaci procesy zékd. Proto volime

taxonomii cili, kterd se zamétuje na kognitivni oblast podle B. S. Blooma (Valisova,

Kasikova a kol., 2007).

V ndvaznosti na vyukové cile stanovujeme také cile hry. Tyto cile by mély vzajemné
korespondovat. Cile, kterych prostfednictvim hry chceme dosahnout, by mély byt
primétené a smysluplné. Piimétenosti dosahneme tehdy, jsou-li cile splnitelné. Aby byly
cile splnitelné, musi mit Zaci odpovidajici v€édomosti a dovednosti. Smysluplnosti
docilime, jsou-li osvojené poznatky ze hry (popf. hra samotnd) uplatnitelné

Vv navazujicich aktivitach ¢i vyucovacich pfedmétech (Valisova, Kasikova a kol., 2007).

2.6  Dalsi vyuziti hry

Hra ma své opodstatnéni také v diagnostice a nasledné terapii. Poc¢ate¢ni diagnostiku
ve vzdélavacich institucich provadi predevsim pedagog. Pedagog, ktery s ditétem kazdy
den pracuje a sleduje jeho pokroky, dokaze odhalit jeho nedostatky. V ptipadée, Ze
pedagogicka diagnostika neni dostatecna, obraci se pedagog na odborniky v dané oblasti.
Ti zajisti komplexni diagnostickou péci, kterd neodhaluje pouze obtize, ale hled4 1 jejich

pficiny (Zelinkova, 2003).

Jsou-li obtize detekovany, mize byt zahajena odborné terapeuticka péée. Ukolem
terapeutické hry je zmirnéni obtizi a zabranéni jejich prohlubovani. Proto je vhodné
vyuzit hru napf. v situacich, kdy se dité snazi vyporadat s negativnim prozitkem, popt. je

dlouhodobé¢ upoutano na nemocnicni liizko (Zelinkova, 2003).

23



V této kapitole jsme se seznamili s hrou a jejim vyznamem v zivoté ditéte. Pro ucely
Skolniho vzdélavani je vSak vyznamnéjsi hra didakticka. V nasledujici kapitole se blize
seznamime s didaktickou hrou jako jednou z mnoha vyukovych metod, které mizeme

zakam 1. stupné ZS nabidnout.
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3 Didakticka hra

S nastupem povinné Skolni dochdzky se méni také vyznam hry. Hry jsou i nadéle
soucasti détského Zivota. Piesto nastava dilezity zlom. V ramci vychovné vzdélavaciho
procesu se zamétujeme na hry, které rozvijeji védomosti a dovednosti zakli. Pedagog
zastava roli privodce, ktery vyznamnym zplisobem muze ovlivnit postoje a hodnoty
zaku. Aby ucéebni ¢innost zaki byla efektivni, musi se na ni vzajemné podilet pedagog
i zak. Ukolem pedagoga neni pouhé piedani poznatkd z riiznych oblasti védéni. Pedagog
vytvaii ptiznivé podminky pro ucebni ¢innost zakl, voli vhodné vyukové metody, rozviji
klicové kompetence, motivuje aj. U zaka se ocCekavd predevSim aktivni pfistup
k vlastnimu vzd&lavani, ktery se opira o komunikaci a spolupraci (Capek, 2015; Sieglova,

2019).

Jednou z mnoha metod, které mtize pedagog zatadit do vyuky, jsou didaktické hry.
Jedna se o tizené aktivity ze strany pedagoga, které se opiraji o vzajemnou spolupraci
zaki. Ochotu spolupracovat je vhodné podpoftit dostatecné silnou vnéjsi motivaci, ktera
se opird o rtznorodé aktivizacni metody. Potfeby poznavaci, vykonové a socialni
nezvysuji efektivitu pouze didaktické hry, ale celého vychovné vzdélavaciho procesu

(Capek, 2015; Sieglova, 2019).

3.1 Definice didaktické hry

Zormanova uvadi (2012, s. 64), ze didakticka hra je ,,dobrovoln¢ volenou aktivitou,
jejiz produktem je osvojeni ¢i upevnéni ucebni latky, ktera aktivizuje zaky, rozviji jejich
mysleni a poznavaci funkce®.

Pro ucely této prace si dovolim vytvofit svou vlastni definici, se kterou budu i dale
operovat. Didakticka hra je aktivita, ktera se opira o vyukové cile, ale k jejich naplnéni
vyuziva herni prvky, které svou nadzornosti napomahaji k dlouhodobému zapamatovani

uciva.

3.2 Druhy didaktickych her

Jak uvadi Zormanova (2012), rozdéleni didaktickych her neni zcela jednoznacné.

Z tohoto diivodu se zaméfuji na znaky, které mohou byt pro danou hru stéZejni:

a) Délka trvani (kratkodobé, dlouhodobé),
b) misto realizace (uc¢ebna, knihovna, télocviéna, bezprostiedni okoli Skoly aj.),

C) pievladajici ¢innost (osvojeni védomosti ¢i pohybovych dovednosti),
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d) vyucovani (motivace, osvojeni, fixace),

e) rozvijena oblast (pamét’, mysleni, komunikace, tvofivost, kooperace),
f) hodnoceni (kvalita, kvantita, ¢as vykonu, hodnotitel),

g) piiprava (pedagog, zak, jina osoba),

h) prevazujici herni aktivita (interak¢ni, simulaéni, scénicka).

3.2.1 Didakticka hra interakéni

Didaktické hry interak¢ni jsou postavené na vzajemné spolupraci hraca. Jak uvadi
Kotrba, Lacina (2007, s. 97), tato spoluprace muze byt ,,zamérna i nezamérna, védoma
I nevédoma“. U zakd ocekavame, ze v prubéhu hry budou vzajemné spolupracovat
a komunikovat. Spoluprace uzce souvisi se schopnosti rozd¢lit si praci a tikoly takovym
zpusobem, ktery bude vyhovovat vSem hracim. Komunikace nespociva v pouhém
pfedani informaci, ale ptedevsim ve schopnosti domluvit se. Aby Zaci byli schopni nalézt
vzajemnou shodu, musi se naucit naslouchat spoluzaktim a neprosazovat své z4jmy nad
zajmy ostatnich. Domnivam se, ze dilezitou pozici zde zastava pedagog, ktery predava

zakim vhodné komunikaéni vzory.

V pribéhu hry dochézi také k vzajemnému ovliviiovani hracha. Zaci jsou nuceni
reagovat na herni strategii protihracii a hledat nové herni postupy. Zaci reguluji své

chovani a jednani, které ptizptisobuji noveé vzniklé herni situaci (Kotrba, Lacina, 2007).

Mezi didaktické hry interakéni, které muizeme uplatnit na 1. stupni ZS, fadi
Zormanova (2012, s. 65) predevsim ,,hry spolecenské, myslenkové, sportovni a ucebni®.
Spolecenské hry rozvijeji postieh a predstavivost hract. Jedna se o hry, které jsou
navrzeny pro vice hraci a fidi se pravidly. Hra miZze obsahovat modifikace, které
zohlediiuji napt. v€k hracl, zajmy, Urovenl dosazenych védomosti a dovednosti.
Myslenkové hry, které muizeme znat pod nazvem brainstorming, podnécuji tvirci
mysleni zakd. Zaci volnym zptisobem vyjadfuji své myslenky a napady. Podle Capka
(2015, s. 38, 39) je cilem hry ,,ziskat dostatek népadi, jejichz prostiednictvim vytfeSime
zadany ukol“. Aby kol mohl byt vyfeSen, je dulezité umét zpracovat a vyhodnotit
ziskané napady. Sportovni hry zahrnuji riiznorodé aktivity, které¢ vyuzivaji vzajemné
interakce hract ¢i pomucek. Jedné se o hry, které rozviji herni dovednost a fyzickou
zdatnost hraci. Ucebni hry slouzi k procviceni, zopakovani a zapamatovani uciva. Aby
hra byla pro zadky dostatené atraktivni, méla by obsahovat zdbavny nebo hravy prvek.
Ucebni hry mohou byt vytvofeny po vzoru vyse uvedenych her, popt. vyuzivat zvolené

vyukové pomtucky.

26



3.2.2 Didakticka hra simula¢ni

Didaktické hry simula¢ni fadime mezi vychovné vzdé€lavaci hry, které pfipravuji
7aky na realné Zivotni situace. Zak je prostiednictvim hry vtazen do problému a situaci,
které se snazi vyfreSit. Pfi hledani feSeni se zak opird o osvojené védomosti a dovednosti.
Hra se odehrava v bezpe¢ném prostredi Skoly, kde pfipadny stfet nazord je regulovan

pedagogem (Manak, 2003; Cingera, 2003).

Cindera (2003, s. 336, 337) fadi ,,poéitatové hry, hry klasické a hry s rolemi“ mezi
didaktické hry simulacni. Poéitacové hry mohou byt ur¢ené jednotliveim i skupinam.
Zaci fesi strategické ukoly, které vyzaduji rychle rozhodovani a planovani. Klasické hry
zahrnuji problémové ukoly. Problém muizeme chapat jako nesouhlas, stfet ndzoru,
ptekazku aj. Jak uvadi Manak (2003, s. 115), jedna se o ,,obtiz, kterou musi zaci feSit
aktivnim zkoumanim a myslenim®. Z tohoto diivodu zaci voli rGiznorodé postupy, které
védou k nalezeni vSech pfijatelnych feseni. V ramci hry mohou nastat situace, kdy zaci
ke zdarnému feseni nedojdou. Tato skutecnost neni povazovana za chybu a netspéch
74kl Zaci se uéi nejen procesem objevovani, ale také ze svych chyb. Hry s rolemi jsou
podle Cindery (2003, s. 367) hry, kde je ,kliovy stfet hra¢d". Zaci se ocitaji
V neobvyklych situacich prostiednictvim pfidelené role. Ackoli je role pevné dand, do
znaéné miry je ovlivnéna postoji a nazory zaki. Zaci se snazi najit feSeni, které by bylo
vhodné pro vSechny zucastnéné. Timto zplsobem mohou Zici feSit napf. neshody
Vv oblasti mezilidskych vztahd. Za pozitivni pfinos téchto her povazuji moznost vcitit se
do pocitl jin¢ho Clov€ka. Diky tomu si zdci mohou uvédomit, ze se sami nezachovali

spravng.

Aby didaktické hry simula¢ni bylo mozné pouzit ve vyuce, je dilezité nepodcenit
pripravnou fazi. Pedagog si musi uvédomit, Ze predevs§im problémové ukoly jsou ¢asoveé
ktera 7aky vtahne do d&je a vzbudi v nich zajem. Ukolem pedagoga je seznamit zaky
s pravidly hry, fidit jejich ¢innost, poskytovat dopomoc a sledovat vnimani hry zaky.
Cingera (2003, s. 371) poukazuje na skuteénost, ze zavéretna fiaze hry by méla
»vyvrcholit diskuzi®. V diskuzi uplatituji Zaci své komunikacni schopnosti, argumentuji
a obhajuji své nazory. Zaci se uéi respektovat nazory spoluzaki. Za dilezité povazuji,
aby si zaci uvédomili, ze hra pfedstavuje upraveny a zjednoduseny pohled na svét kolem

nas.
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Didaktické hry simula¢ni pozitivnim zptsobem ovliviiuji motivaci zakl a zaroven je
vedou k samostatnosti. Zaci propojuji védomosti a dovednosti z riiznych oblasti lidského
veédeéni, které prostiednictvim tvotfivého mysleni uvadi v zivot. To znamena, ze zaci se
samostatné rozhoduji, rozpoznavaji podstatné informace, chapou souvislosti a utvari si

vlastni nazor (Manak, 2003; Cingera, 2003).

Na 1. stupni ZS je mozné didaktickou hru simulaéni plnohodnotné zafadit do vyuky
ve vSech fazich vyu€ovaci hodiny a ve vSech predmétech. Nejvice v8ak byva vyuzivana
napt. v ptirodovede, vlastivéde, literatute, cizich jazycich. Prostfednictvim hry miizeme
fesit problémy, které se tykaji souziti tfidniho kolektivu. Mam na mysli napt. nevhodné

chovani, konflikty zakd, Sikanu a jiné¢ (Manak, 2003; Cingera, 2003).

3.2.3 Didakticka hra scénicka

Didaktickd hra scénicka zahrnuje herni role zakl, které jsou prostfednictvim
dramatickych metod aplikovany do vyuky. To vyzaduje aktivni G&ast viech Zakd. Zaci
vnaseji do hry své dosavadni zkusenosti, které se mnohdy opiraji o emo¢ni prozitky. Jak
uvadi Mandk (1997, s. 35), ,spolutcast a prozity ovliviluji trvanlivost védomosti
a dovednosti“. Zjednodusené¢ muzeme fici, ze vlastni zkuSenost ma pro zaka vyssi

hodnotu nez pouhé piedani hotovych poznatkd.

Z4ci vstupuji do roli a poznavaji svét kolem sebe. Aby hra méla pozadovany piinos
pro Zaky, je nutné, aby zvolené role korespondovaly s u¢ivem. Zaci mohou byt rozdéleni
na herce a divaky. Pedagog mliZze byt pouhym reZisérem, ale zaroven se miiZze ocitnout
v pozici herce. Ukolem Zaka je vcitit se do role a snazit se ptibliZit svou roli divakam.
74k postupuje podle pfedem pfipraveného scénafe, ktery miize byt pevné nebo volné
dany. Pevny scénaf obsahuje zékladni charakteristiku postavy a ¢asti dialogu, které zak
musi odfikat. Volny scénaf nabizi vice prostoru pro sebevyjadieni. Scénar je sepsan
v bodech. Zak ziskava zakladni informace o d&ji a postavé, ale vse ostatni je v jeho rezii

(Matidk, 1997; Manak, Svec, 2003).

Aby didakticka hra scénickd mohla byt aplikovana ve vyucovaci hoding, je nutna
nalezité ptiprava. Zamétim-li se pouze na zaky 1. stupné, ptiprava spocivéa predevsim na
pedagogovi. Pedagog také piidéluje zakaim role. Zaci mohou byt vybrani nahodile, ale
také napft. podle shodnych znakt s postavou. Pti vybéru je nutné zohlednit zajem zaka.
Odmitne-li Zak roli, neznamena to, Ze s nami odmita spolupracovat. Zak miize byt napf-.

unaveny, neciti se dobfe, neztotoznuje se s danou roli aj. (Manak, 1997; Valenta, 2008)
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Sougasti piiprav je nacvik roli. Zaci, ktefi nebyli vybrani, se ocitaji v roli divakd.
Jejich tkolem je hru bedlivé sledovat, aby v zavéru mohli ohodnotit vykony aktért,
prubéh hry a splnéni cile. K pribéhu hry se vyjadiuji aktéfi i pedagog. Zavéreéné
hodnoceni pfedstavuje pro pedagoga cennou zpétnou vazbu. Jejim prostiednictvim si
muze pedagog uvédomit nedostatky napf. v organizaci, piipravé, rozdéleni roli aj.

(Manak, 1997; Valenta, 2008)

Jak uvadi Machkova (2007, s. 202), didakticka hra scénicka ma své ,,specifické
misto” na 1. stupni ZS. To je dano vzajemnou provazanosti vyukovych piedmétd
a jednotlivych ¢innosti. Proto volime hry, které napoméhaji zakiim pochopit souvislosti
a zapamatovat si u¢ivo. Didakticka hra scénicka se realizuje predevsim ve vyuce cizich
jazyk a literatute, ale své opodstatnéni mé i v jinych pfedmeétech. NejcastejSim tématem
jsou mezilidské vztahy, které umoznuji zakim vzit se do pociti jiného ¢lovéka a fesit
rozli¢né zivotni situace.

Scénické hry ve vyuce cizich jazyki rozviji pfedev§sim komunikacni dovednosti
74kl Zaci nacviGuji napf. rozhovory a realné situace, jejichZ prostiednictvim aplikuji
osvojenou slovni zdsobu a gramaticka pravidla. V literatufe se miizeme inspirovat napf.
pohadkou, pii jejiz ptipravé zohlednime meziptedmétové vazby. To znamend, ze
V hodinach vytvarné vychovy namaluji Zaci kulisy, v hudebni vychové se nauci pisnicku,
Vv télesné vychove si pfipravi tanecek, v matematice vypocitaji pohadkovou slovni tlohu

(Machkova, 2007).

Pro tcely prace povazuji za dllezité také zminit, Zze dramatizani metody realizované
prostiednictvim didaktické hry spadaji svou podstatou do dramatické vychovy. Ramcovy
vzdélavaci program pro zakladni vzdéldvani zatfazuje dramatickou vychovu mezi

w7

metod do vyuky nabizi zakiim a pedagogiim Uinik od zaZitych zvyklosti.

3.3 Zarazeni didaktické hry do vyuky

Didaktické hry mizeme zafazovat do vSech vyukovych predméti s ohledem na
mezipiedmétoveé vazby a klicové kompetence. Prostfednictvim didaktické hry nabizime
zaktim vyukové metody, které podporuji osvojeni novych védomosti a dovednosti. Vyuka

se tak stava hravou, zabavnou, nazornou a inspirativni (Koten, 2006).

Didaktické hry jsou hry vedené pedagogem. Zaci se uéi dodrzovat pravidla hry

a respektovat své spoluhrace. Diky tomu muzeme fict, ze didakticka hra plni také funkci
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vychovnou a socializa¢ni. Hry, které nepodporuji soutézivost a rivalitu mezi zéky,
ovliviiuji také klima t¥dy. Zaci se udi vzajemné spolupracovat, poméhat si
a komunikovat. Prostfednictvim hry si zaci pobuduji také pozitivni vztah k uceni.
Pocit'uji-li Zaci radost z vlastnich Gspéchti a hra naplituje jejich ocekavani, jsou Zaci

ochotni pro Gspésné splnéni hry podat maximalni vykon (Koten, 2006).

Didakticka hra ma také pozitivni vliv na kognitivni funkce. Prostfednictvim hry Zaci
procviCuji pamét, pozornost, zdokonaluji myslenkové procesy a feCové dovednosti.
S pribéhem hry jsou spojené také emoce, skrze které zak vyjadiuje radost, smutek,
zklamani aj. Kreativitu Zaka mizeme podpofit napt. zajimavymi a napaditymi tkoly.
Také motivace je pro zdarny pribéh hry velmi dilezita. Je-li motivace dostate¢né silna,

zak je plné aktivizovan a ochotné se zapojuje do hry (Sochorova, 2011).

3.4 Metodicka priprava her

Pted zahajenim metodické pfipravy povazuji za dulezité pfipomenout, ze hra je
spontanni aktivita, které se zaci budou ochotné vénovat, bude-li pro né¢ dostate¢né
zajimava. Efektivitu hry zvySime, budeme-li se opirat o osvojené dovednosti

a védomosti zaku (viz kap. 2.2).

Souhlasim s Kotrbou (2011) a Manakem, Svecem (2003), Ze fadnd metodicka
pfiprava je pro zafazeni didaktické hry do vyuky zcela zasadni. Aby prib¢h hry nebyl
chaoticky a ptinesl ocekavany efekt, je nutné si stanovit cil hry. Cil hry piesné definuje,
kterou dovednost nebo védomost si zaci v prubéhu hry osvoji. Také jasnd a Srozumitelna
pravidla napomahaji zdarnému prubéhu hry. Pozoruje-li pedagog nejistotu, mize zaktim
nabidnout dopomoc a pravidla hry doprovodit napf. nazornou ukazkou. Déle je nutné
stanovit kritéria pro hodnoceni, se kterymi by zaci méli byt seznameni pied zahanim hry.
V piipravné fazi ptipravuje pedagog veskeré potiebné pomiicky pro tispésnou realizaci
hry. Soucasti ptipravy je také stanoveni ¢asového limitu, ktery zohlednuje vek a slozeni
tfidni skupiny. Herni aktivitu musime pfizplsobit prostorovym podminkam. Hra mize
probihat napt. v kmenové tfid¢ zaktl, knihovnég, klubovné, télocviéng, na chodbé, venku
aj. Zaroven je zadouci si predem pfipravit rizné varianty hry. Diky tomu mizeme pruzné

reagovat na piipadné zmény a pozadavky ze strany zakd.

3.5 Faktory ovliviiujici pribéh hry
Mezi hlavni faktory, které mohou ovlivnit priabeh didaktické hry, fadime pfedevSim

motivaci (viz kap. 1.2), tfidni klima a vyukové metody.
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T¥idni klima na 1. stupni ZS utvaii piedeviim tiidni ugitel, ktery svym
pedagogickym pasobenim ovlivituje miru spokojenosti zdka ve tiidé. Jednim z faktora,
které ovliviiuji Zakovskou spokojenost, je prostiedi tfidy. Piijemné prostifedi muzeme
zaktim vytvofit napt. vymalbou, usporadanim lavic, vybérem pomucek, vyzdobou aj. Je
nutné, aby se zaci v dané tiidg citili bezpe&né. Zaci se budou citit bezpeéné, budou-li
veédét, ze jim nehrozi fyzickd ani psychickd Ujma. Bezpecnost zakli miize pedagog
podpotit citlivym piistupem. Tiidni klima ovliviiuje také postoj pedagoga k zakam. Zaci
vnimaji negativné, je-li napf. néktery zzakt upiednostiiovan, popi. opakované
upozoriiovan na nedostatky. Jasn¢ definovana pravidla chovani a souziti napomahaji
K vytvofeni pozitivnich vztaht ve tidé. Zaci presné védi, co je dovolené a zakazané.

V piipadé poruseni dohodnutych pravidel, védi, jaky trest bude nasledovat (Capek, 2010).

Ttidni klima a miru spokojenosti jednotlivych zaki miize pedagog ovlivnit také
Vv pribéhu vzdelavaciho procesu. Vhodné zvolené vyukové metody, které se opiraji
0 vzdélavaci aktivity, pozitivné plsobi na zaky. Dulezity je také zplsob pedagogické
komunikace, pifiméfené a spravedlivé hodnoceni, schopnost udrzet kazen zaki

v pribéhu vyudovaci hodiny (Capek, 2010).

Vychovné vzdélavaci proces se neodehrava pouze v pribéhu vyucovani. Ttidni
klima do zna¢né miry ovlivituji aktivity, které jsou Zakiim nabidnuty nebo si je Zaci sami
vyberou napf. o pfestdvce, na Skolnim vyleté aj. Svou Ulohu pfi vytvafeni pozitivniho
klimatu tfidy ma také zak. Zak mladsiho §kolniho v&ku plné respektuje autoritu tiidniho
ucitele, ktery vytvari podminky pro budovani pozitivniho tfidniho klimatu. V prabéhu
4. a ptedevSim 5. ro¢niku se tento postoj za¢ind meénit. I pfes pietrvavajici vliv pedagoga

ovliviiuje postoj zaki také vrstevnické skupina (Capek, 2010).

Vyukové metody volime s ohledem na aktivity, které v pribéhu vyucovani chceme
realizovat. Zormanova (2012) a Maiéak, Svec (2003) fadi didaktickou hru mezi
aktivizujici vyukové metody, které svou podstatnou spadaji také mezi komplexni
vyukové metody. V didaktické hie uplatiiujeme piedevSim skupinovou a kooperativni
vyuku, ve které rozvijime mysleni a uc¢ebni ¢innost Zakl prostiednictvim problémovych

uloh.

Podstatou skupinové vyucovani je prace zaki v pracovnich skupinach. Rozd¢leni
zaki do skupin urcuje pedagog. Kritéria pro roziazeni zaku jsou napf. prospéch, zajmy,

pratelské vazby, nahodily vybér. Skupinové vyucovani uci zaky samostatnosti
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a odpovédnosti. Zaci si organizuji praci, predavaji své védomosti a dovednosti,

spolupracuji (Pecina, Zormanova, 2009).

Kooperace zaku je u skupinového vyucovani zadouci. Souhlasim se Zormanovou
(2012, s. 93), ktera poukazuje na skutecnost, ze ,,vysledky jedince jsou podporovany
¢innosti celé tiidy a cela skupina ma prospéch z ¢innosti jednotlivce. Aby toto tvrzeni
platilo, je nutné zajistit zapojeni viech zaki. Zaci v pribéhu ¢innosti organizuji vlastni

praci, urcuji tempo, komunikuji aj.

Zarazeni didaktickych her do vyuclovani, které realizujeme prostiednictvim
skupinového a kooperativniho vyucovani, ptinasi zakiim fadu benefitii. Hra nabizi zakiim
prozitek, ktery podporuje zapamatovani uiva. Zaci piebiraji zodpovédnost za uéeni,
buduji své sebevédomi a uci se sebereflexi. Pedagog se stdva zakiim privodcem
aradcem. Jeho hlavnim ukolem je korigovat Cinnost zakd, udrzet hladinu hluku
Vv piijatelné mife a zamezit, aby méné zdatny zak nebyl odsunut stranou (Zormanova,

2009).

Jak uvadégji Pecina, Zormanova (2009, s. 89), ,,pro skupinovou a kooperativni vyuku
jsou vhodné problémové ukoly“. Cilem problémovych tloh je v Zacich navodit touhu
objevovat. K tomu pedagog vyuziva otazky, Glohy a tkoly. V prib&hu ¢innosti se zaci
opiraji o jiz osvojené védomosti, jejichz prostiednictvim hledaji jedno nebo vice feSeni.
Aby problémové tkoly mohly byt zafazeny do vyucovani, musi vzdy korespondovat

s vyukovymi cili a u¢ivem. Zaroven musi zohledilovat moZznosti a znalosti zakd.

Didaktické hra je vyukova metoda, se kterou se zaci mohou setkat na 1. stupni ZS.
Tato vyukova metoda v$ak neni pouzivana pouze pedagogy v Ceské republice.
V nasledujici kapitole nahlédneme do Svédska a Velké Britanie. Zde se seznamime se

zpiisobem, jak tyto vzdélavaci systémy aplikuji didaktickou hru do vyuky.
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4  Priklady dobré praxe

Jak jiz bylo uvedeno, didaktickou hru fadime mezi vyukové metody. Tyto metody
vsak nejsou doménou pouze ¢eského skolstvi. Mnoho dalSich zahrani¢nich vzdélavacich
systémi povazuje didaktickou hru za plnohodnotnou vyukovou metodu. Lisi se pouze
V pfistupu a Cetnosti jeji aplikace. Z tohoto divodu jsem se zaméfila na dva vychovné
vzdélavaci systémy, které jsou ve své podstaté¢ zcela odliSné. Jednd se o primarni
vzdélavani zakt ve Svédsku a Velké Britanii. Oba tyto systémy pracuji s didaktickou
hrou jako vyukovou metodou. Cilem této kapitoly neni porovnavat a hodnotit jednotlivé
vzdélavaci systémy, ale uvést souvislosti, které se poji s aplikaci didaktické hry ve

vyucovanim.

Vzdélavani 7k na 1. stupni ZS je ve Svédsku odlisné. Zaci nejsou hodnoceni
znamkami. Hodnoti se pokroky a zmény, kterych zdk vyukou dosahl. Diraz je kladen na
pozitivni motivaci zékd. DalSim dalezitym znakem tamniho vyucovani je soudrznost
kolektivt, jehoz zékladnimi znaky jsou respekt a ohleduplnost. Organizované herni
aktivity jsou zafazovéany nejen do vyuky, ale také mimoskolnich aktivit jako je druzina,
prestavky aj. Dulezité je, aby zadny Zak nebyl ponechan stranou od ostatnich a vzdy se

mohl zapojit do hry v jakékoli jeji fazi (Pricha, 2017).

Ve vyuéovacim procesu piedstavuje hra vyukovou metodu, ktera nachazi uplatnéni
napii¢ pfedméty. U nejmladsich zaka je kladen diraz na vyuku v souvislostech. Vyuka
neni délena na predméty. Zaci napf. maluji kyti¢ky, spole¢né poéitaji liste¢ky, z pismenek
sestavi jméno kvétiny a poté si spole¢né zahraji hru. Velka pozornost je vénovana vyuce
cizich jazyk®. Anglicky jazyk je vyucovan od 3. roéniku. Zaci nejsou zatdZovani
anglickou gramatikou. Duraz je kladen na komunikaci. Prvni slovicka se Zaci uci
prostiednictvim her, fikanek a pisni. Své uplatnéni nachazeji také dramatiza¢ni vyukové
metody, mezi které patii hra v roli, inscenaéni metody, dramatizace textu, dialogy aj. Zaci
pravidelné pfipravuji divadelni ptedstaveni a Ctou originalni texty. Také v hodinach
matematiky Zaci pracuji s didaktickou hrou, kterd se opira o skupinovou a kooperativni
vyuku. V ramci pfedmétu Zaci tesi predevSim problémové tlohy. Pedagogové sleduji,
jakym zptisobem zaci pfemysli a hledaji feSeni (Jezkova, Dvorak, Greger, Daun, 2011;

Kjelberg, 2020).
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Obecné plati, ze Svédské Skolstvi upird svou pozornost na zaka a jeho psychickou
pohodu. Diky hram, které tamni pedagogové aplikuji ve vyu¢ovacim procesu, jsou Zaci

sebevédomi a otevieni diskuzim na rtizna témata (Prticha, 2017).

Britské Skolstvi pfistupuje ke vzdélavani zaki zakladnich Skol zcela odlisné. Britské
Skoly jsou orientované piedeviim na vykon. Zici jsou &asto testovani, ¢emuz se
ptizptisobuje samotna vyuka. Vysledky testli rozhoduji o postaveni Skoly, které je

rozhodujici pro rodice pii jejim vybéru. (Jezkova, Dvotak, Chapman a kol., 2009).

V 1. roce povinného vzd&lavani je hra hlavni vyu¢ovaci metodou. Zaci se uéi novym
védomostem a dovednostem hravou a nenasilnou formou. Prostfednictvim hry se Zaci uci
samostatnosti, trénuji piedstavivost a sebevédomi. V ramci tfidy maji zaci k dispozici
ruzné hry a pomucky (napft. stavebnice, deskové hry aj.), které jim umoznuji vstoupit do
konkrétni role a blize se s ni seznamit. V ramci vyucovaciho procesu se zaci vénuji také
organizovanych hram. Hry jsou fizené pedagogy a probihaji v komunitnim kruhu. Zaci
pracuji s riznymi pomuckami (napi. kostky, puzzle aj.), které podnécuji jejich zajem

0 uceni (Jezkova, Dvotak, Chapman a kol., 2009).

Vyznamna zména nastava po 1. roce $kolni dochazky. Zaci vstupuji do b&znych tiid,
kde je vyzadovana kazen. V hlavnich pfedmétech (anglicky jazyk, matematika, ¢teni) se
zéct uli prostrednictvim hry, kterd je vazana na projektové nebo zazitkové uceni. Jedna
se o skupinovou vyuky, kdy Zaci vzajemné kooperuji a v zavéru hry své vysledky

prezentuji (Jezkova, Dvorak, Chapman a kol., 2009).

Dramatiza¢ni vyukové metody (hra v roli, inscenace) nachazeji uplatnéni predevsim
ve vyuce jazyku. Zaci pracuji s texty, které mohou &ist. Tim si zlep$uji sviij mluvni projev
a zaroven se uci pracovat s hlasem. Texty mohou byt také ptevedeny do inscenaci, které
vV ramci spoleéného shromazdéni predvedou spoluzakiim ¢i rodic¢im. Ve vyucovani
pedagogové pracuji hlavné s pracovnimi listy, které zahrnuji herni prvky jako jsou kvizy,
kiizovky, dopliovacky aj. Soucasna britskd Skola zatazuje do vyuky také moderni

technologie, které nabizeji Sirokou $kalu vyukovych programi a her (Pricha, 2017)
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Il Prakticka cast

1  Metodologie Setieni

1.1 Cil prace

Hlavnim cilem praktické ¢asti je vytvofit a v praxi ovéfit sbornik didaktickych her.
Kazda oblast sborniku se poji S konkrétnim hernim prvkem, ktery je nasledn¢ vyuzit ve
véech roénicich 1. stupné ZS. P¥i vybéru her jsem se inspirovala oblibenymi détskymi
hrami a pomiickami, které miizeme znat napt. z obdobi piedskolniho vzd€lavani. Cilem

je uchopit tyto jednoduché hry a pomucky netradi¢énim zptisobem a zaclenit je do vyuky.

Vsechny navrhované hry jsou realizovany v praxi a jejich piinos je nasledné
evaluovan prostiednictvim dotaznikt, skupinovych rozhovori a pozorovani. Zvolené

metody prace v ndvaznosti na teoretické poznatky vedou k zodpovézeni otazek.
O 1: Predstavuji navrzené didaktické hry plnohodnotnou alternativu frontalni vyuky?

O 2: Vnimaji zaci didaktickou hru jako vzdeélavaci metodu, kterd rozviji jejich védomosti

a dovednosti?

1.2 Metody prace
K dosazeni vytyceného cile jsem zvolila metody, které zahrnuji pozorovani, rozhovor
s respondenty a dotazniky. Zvolené metody mi umozni vyhodnotit efektivitu jednotlivych

her.

1.2.1 Pozorovani

Pozorovéni je metoda, prostfednictvim které muzeme sledovat chovéni osob
aprubéh déje. Pozorovani mize byt kritkodobé a dlouhodobé, piimé a nepiimé,
standardizované a nestandardizované. Podle Chrasky (2016, s. 147) je nutné zajistit
validitu a reliabilitu pozorovani. Validity dosahneme tehdy, soustiedime-li se na objekt
pozorovani. Zaroven vime, jaké skutecnosti chceme zjistit a jakym zpisobem. Reliability
dosdhneme tehdy, je-li pozorovatel nestranny, nezaujaty a ma v dané oblasti vyzkumu

zkuSenosti.

Pozorovani bude probihat v kmenovych tfidach zakt, kterého se zucastni respondenti
dotaznikového Setfeni, tj. Zaci a pedagogové jednotlivych roc¢nikt. Jedna se o pozorovani

kratkodobé, pfimé a nestandardizované. Pozorovani se uskute¢ni u kazdé hry v délce
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jedné vyucovaci hodiny. B&hem pozorovani se zaméfim na chovani zaka, jejich
prozivani, porozuméni instrukcim a samotnou realizaci hry. Zaroven budu sledovat
poc¢inani pedagogul. Zajima mée jejich piistup ke hie, zptisob motivace zaki a pedagogickeé

pusobeni v prubéhu hry.

1.2.2 Dotaznik

Dotazniky podle Chrasky (2016, s. 162) zjist'uji fakta, minéni a postoje respondentu.
K tomuto ucelu nam poslouzi otazky, které nabizeji oteviené, uzaviené a polouzaviené
odpovédi. Aby byl dotaznik plnohodnotny, musime zajistit jeho validitu a reliabilitu.
Toho docilime tak, Ze dotaznik bude pro respondenta ptehledny, srozumitelny, anonymni

a otazky budou zjistovat sledované skute¢nosti.

Otazky v mém dotazniku nabizeji pfevazné uzaviené odpovedi. Respondenti maji
moznost vyjadfit své postichy prostiednictvim otevienych odpovédi. Z tohoto divodu
jsou respondenti rozdéleni do dvou skupin. Pro kazdou skupinu je vytvofen samostatny
dotaznik, prostfednictvim kterého hodnoti hru ze svého pohledu. Prvni skupinu tvoii zaci,
kteti své hodnoceni zamétuji na instrukce, kooperaci @ vaimani hry. Druhou skupinu tvoii
pedagogové, ktefi hodnoti nejen obsah hry, ale také jeji pfinos pro vychovné vzdélavaci
proces. Samostatny dotaznik obdrzi také pozorovatel, jehoz tkolem je vyhodnotit, zda

pedagog realizuje hru dle zadani.

Dotazniky obdrzi Zaci a pedagogové bezprosttedné po ukonceni hry. Dotazniky jsou
zcela anonymni a na jejich vyplnéni ziskaji zaci a pedagogové 5 minut. Vyhodnoceni

dotaznikli prob&hne prostiednictvim zaznamu o ¢etnosti odpovédi.

1.2.3 Rozhovor

Chraska (2016, s. 176) podotyka, Ze prostfednictvim rozhovoru ,ziskavame
konkrétni obraz skute¢nosti, ktery vychazi ze zkuSenosti a nazor badatele®. Rozhovor
nam umoznuje navazat osobni kontakt srespondenty. Rozhovory mohou byt
strukturované, nestrukturované a skupinové. Strukturované rozhovory se vyznacuji
pfedem pfipravenymi otazkami, které nejsou doplnény o osobni nazory. Nestrukturovany
rozhovor ptedstavuje plynulou konverzaci, kterd neni pfedem piipravena. Skupinovy
rozhovor se zamétuje na otazky obecného charakteru. Vyhodou skupinového rozhovoru

je, ze respondenti se mohou vzajemné dopliiovat a v pripad¢€ zaki se snizuje jejich ostych.

Skupinovy rozhovor prob&hne v zavéru vyufovaci hodiny. Zaci, pedagog

a pozorovatel vytvoifi komunitni kruh. VSichni maji moznost vyjadfit své pocity,
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mySlenky a néapady. Prispévky respondentii budou zaznamenidny a nasledné

vyhodnoceny.

1.3 Charakteristika respondentii
Navrzené hry budou realizovany na ZS a MS Desnd, Desna v Jizerskych horach.
Realizace se zacastni zaci a pedagogové prvniho stupné. Celkem 150 zaka z 10 t¥id ve

véku 6 az 12 let. 8 pedagogt s praxi delsi nez 15 let a 2 pedagogové s praxi do 10 let.

Tabulka 1: Zastoupeni Zaka v jednotlivych ro¢nicich

Roénik Pocet Zakii v roéniku
1. A 16
1.B 15
2.A 17
2.B 16
3.A 14
3.B 14
4. A 15
4.B 15
5.A 13
5.B 15

Soucet 150

Pozn.: Hodnoty v tabulce uddvaji celkovy pocet Zdkii v rocnicich.

1.4  Piiprava her
Piipravnd faze potrva Ctyfi mésice. Pribéh ptiprav spocivd v osloveni
pedagogt prvniho stupné, vytvoieni dotaznikill, vyrobé pomticek a sepsani metodickych

pokynt k jednotlivym hram.

Metodické pokyny obsahuji nazev hry, vzdélavaci oblast, vyukové a herni cile,
seznam pomucek, klicové kompetence a doporucenou casovou dotaci. Metodické pokyny
dale obsahuji Uvodni motivaéni aktivitu, pravidla, podrobny popis aktivity,

mezipfedmétové vazby a mozné alternace hry.

Pomtcky jsou pfipravené v mnozstvi, které odpovida celkovému poctu skupin, popt.
dvojic ve tiide. Hlavnim kritériem pfi vybéru pomtcek je bezpecnost, snadnéd manipulace

a nizka hladina hluku.
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1.5 Realizace her

Hry budou realizovany ve $kolnim roce 2019/2020 a 2020/2021 v 10 kmenovych
ttidach zakd vrozsahu 1 vyucovaci hodiny. Obsahova stranka her bude vzdy
korespondovat s aktualnim tematickym celkem, ktery dale zohlednhuje osvojené

védomosti a dovednosti zaka.

Hra bude realizovana pedagogem, ktery dany pifedmét bézné vyucuje. Timto
postupem bych rada ovéfila, ze navrzené hry jsou prakticky pouzitelné jinymi pedagogy.
Z tohoto divodu obdrzi pedagog metodické pokyny a pomucky alespoit 1 den pted
planovanou vyukou, aby se snimi mohl blize seznamit. Mou hlavni ulohou bude
pozorovat a zdokumentovat prub¢h hry, aniz bych jej ovlivnila svou ptitomnosti. BEéhem
pozorovani uplatnim dotaznik pro pozorovatele, jehoZ prostfednictvim ziskdm zdznam

0 prubéhu hry.

1.6  Evaluace her

Na zaklad¢ vybranych metod prace bude vyhodnoceno, zda navrzené hry plni funkci
vzdélavacich aktivit, které jsou uplatnitelné na 1. stupni ZS. Toto hodnoceni se bude
opirat o dotazniky, rozhovory a pifimé pozorovani. Vyplnéni dotaznikti a rozhovori se
zOcCastni vSichni ptitomni zaci daného ro¢niku. Dotazniky pro zaky a pedagogy budou
rozdany bezprostfedné po ukonceni hry. Po vyplnéni dotaznikli probéhne skupinovy
rozhovor, v jehoz prubéhu mohou zaci upfesnit a doplnit své odpovédi, které uvedli
V dotaznicich. Soucasti realizované hry je také pozorovani, v jehoZ pribéhu bude pouZit
dotaznik pro pozorovatele. Ziskana data budou nasledné vyhodnocena prostiednictvim
zaznamu o Cetnosti odpovédi. S vysledky se poté blize seznamime v kapitole Prezentace,

interpretace dat a evaluace efektivity her (kap. 3).
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2 Sbornik didaktickych her

Sbornik didaktickych her, ktery je soucasti diplomové prace, nalezneme
v samostatné piiloze. V této kapitole ptedstavuji hru v souvislostech. Zaméiim se na
provédzanost hry s tematickym planem, ktery respektuje specifika jednotlivych tiid.
Zpisob aplikace, prubéh hry, casovy ramec a ocekavané vysledky budou soucasti popisu.
Kazda hra bude popsana samostatn¢ s ohledem na okolnosti, které predchéazely jejimu

vzniku.

Ve sborniku se nachéazi celkem 25 didaktickych her. Pfi vybéru her jsem se
inspirovala détskymi hrami, které zaci bezpecn¢ znaji a ke kterym se radi vraceji i ve
Skolnim prostiedi. Hry jsou uspotadany do 5 sad podle nazvu pomucky, ktera dané sadé
dominuje. Jedna se o deskové hry, karty, kostky, obrazkové skladacky a pexeso.
Jednotlivé herni sady jsou déle rozpracovany po ro¢nicich. VSechny hry byly realizovany

v priibéhu $kolniho roku 2019/2020 a 2020/2021 pedagogy 1. stupné ZS.

Aby kolegyné¢ mély dostatek Casu seznamit se s hrou a metodickymi pokyny,
poskytla jsem jim hru 1 den pfed samotnou realizaci. Zaroven jim byly poskytnuty

veskeré pomucky v mnozstvi, které odpovidalo celkovému poctu zakt ve tiidach.

2.1 Deskové a jiné spolecenské hry

2.1.1 Domino

Hru domino jsem zvolila proto, ze spada do spoleCenskych her a zaroven mi
umoznila vytvorit hru, ktera rozviji ¢tenaiské dovednosti zakt. S ohledem na specialni
vzdélavaci potieby 2 zakl byla vytvotena doplitkova herni sada. V této sadé nalezneme

shodné karty doplnéné o obrazky.

Hra byla realizovana 7. ledna 2021 v 1. ro¢nicich ZS (viz ptiloha 4). Tématem
vyucovaci hodiny bylo pismeno K, které korespondovalo s tematickym planem. Hra byla
realizovana v kmenovych ttidach zakl pod vedenim tfidnich ucitelek. Hie predchazelo
sezndmeni s novym pismenem, které probéhlo prostiednictvim interaktivni tabule
a ugebnice. Pied zahajenim hry obdrzeli Zaci pomiicky a seznamili se s pravidly hry. Zaci
se specialnimi vzdélavacimi potfebami utvofili pracovni dvojici, které se veénovala
asistentka pedagoga. V pribéhu hry zaci aktivné spolupracovali a navzajem si pomahali.

Nékteti zaci méli tendenci pomahat i ostatnim, coZ piisobilo rusivé. Kolegyné okamzité
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reagovaly a zédky upozornily, aby ziistali ve své lavici. Nékteti zaci byli velmi Sikovni

a hru si zahrali opakovang.

Ocekavala jsem, Ze si zaci osvoji nové pismeno hravym a zabavnym zpusobem. Hra
nabidla zaktim jinou formu procvicovani, béhem niz se uvolnili. Pfinos hry spattuji

Vv aktivnim pfistupu zakd, ktefi plnili zadani hry s odhodlanim stat se ispéSnymi fesiteli.

2.1.2 Farma

Pti ptipravé hry jsem zvolila variantu deskové hry, ktera mi umoznila vytvofit hru
rozvijejici matematické dovednosti zakli. Deskové hry jsou u zakti obzvlasté oblibené,
protoze zabizeji rizné varianty postupu a feSeni. Hra byla vytvoiena s ohledem na zaky

se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Upravy herni sady nebyly nutné.

Hra byla realizovéana 4. prosince 2020 ve 2. ro¢nicich ZS (viz p¥iloha 5). Tématem
vyucovaci hodiny bylo pamétné s¢itani a od¢itani v oboru cisel 0-39. Téma hodiny
korespondovalo s tematickym planem. Realizace hry probéhla v kmenovych tiidach pod
vedenim tfidnich ucitelek. Hra byla zafazena na zacatek vyucovaci hodiny. Soucasti hry
byla také motivaéni aktivita, ktera zaky rozveselila. V tivodu hry se Zaci rozdé€lili na
2 pracovni skupiny. Skupiny se usadily na zem K ptipravenym pomuckam a zaci si
vylosovali herni figurgy. Poté byli zaci seznameni s pravidly hry. Ke skupinam se
pripojily také pani ucitelky a asistentky pedagoga, které kontrolovaly postup zaki

a spravnost fesni.

Ocekavala jsem, ze prostiednictvim hry si zaci procvi¢i a zdokonolali své
matematické dovednosti. Hra zaroven nabizi hravou metodu vzdélavani, kterd buduje
soudrzZnost tfidniho kolektivu. Pfinos hry nachazim v aktivnim pfistupu zaka, ktefi svymi

napady prispé€li k obohaceni herni aktivity.

2.1.3 Veeliul

Deskovou hru jsem zvolila proto, Ze mi umoZznila vytvofit hru, kterd rozviji
matematické dovednosti zakd. Hra byla navrZena s ohledem na zdky se specilnimi
vzdélavacimi potfebami. U téchto 74kl doSlo pouze k zaméné nékterych poli tak, aby
obtiznost hry respektovala jejich individudlni moznosti.

Hra byla realizovana 8. prosince 2020 ve 3. roénicich ZS (viz p¥iloha 6). Tématem
vyu€ovaci hodiny bylo pamétné ndsobeni, které¢ korespondovalo s tematickym planem.

Hra byla realizovana v kmenovych tfidach zaki pod vedenim ttidnich ucitelek v ivodu

vyucovaci hodiny. Hfe ptfedchazela motiva¢ni aktivita v podobé rusné hry. Po jejim
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ukonceni byli Zaci rozdéleni do pracovnich dvojic. Rozd¢leni bylo nahodilé a kolegyné
k tomu pouzily listeky s ¢isly. Zaci se shodnym &islem utvofili pracovni dvojici. Zakiim
bylo dovoleno, aby si zvolili sviij pracovni prostor. Poté obdrzeli pomucky a byli
seznameni s pravidly hry. Kolegyné prubézné kotrolovaly ¢innost zakid a poskytovaly

dopomoc.

Ocekavala jsem, ze si zaci zopakuji a procvi¢i své pocetni dovednosti v oboru
nasobilky. Hlavni pfinos hry spatfuji v jejim vyuziti. Hra nabizi dalsi variace, které
ziskame snadnou zaménou poli. Hra je vhodna pro jednotlivce, pracovni dvojice ¢i

skupiny.

2.1.4 Inspektor

Deskovou hru jsem zvolila proto, Ze mi umoznila propojit vice dil¢ich védomosti,
které si Zaci v pribehu Skolniho roku osvojili. Soucasti ttidniho kolektivu je také divka
se specialnimi vzdélavacimi potfebami. S ohledem na jeji specifické obtize doporucila

pani uéitelka, aby divka absolvovala jinou hru.

Hra byla realizovana 7. &ervna 2021 ve 4. roénicich ZS (viz piiloha 7). Tématem
vyucovaci hodiny byly slovni tlohy. Téma hodiny korespondovalo s tematickym planem.
Hra se uskute¢nila v kmenovych tfidach zakt a byla realizovéna tfidnimi ucitelkami
Vv iivodu vyucovaci hodiny. Soucésti hry byla motivaéni aktivita, kterd zvysila hladinu
hluku ve t¥id&. Poté Z4ci vytvofili pracovni skupiny dle pokynii kolegyn. Zéci ziskali &as
na seznameni S herni sadou. Zaroven obdrzeli pomucky a byli seznameni s pravidly hry.
Kolegyné prubézné¢ skupiny obchazely a u kazdé se chvili zastavily. Pokud Zaci
potiebovali dopomoc pani ucitelky, mohli ji kdykoli pfivolat. Divka se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami nebyla soucasti tfidniho kolektivu. Pani asistentka se ji vénovala

V jiné mistnosti, kde si spole¢né zahraly hru ur€enou pro 2. ro¢nik.

Ocekavala jsem, Ze si zaci procvi¢i a zdokonali ¢tenarské a pocetni dovednosti,
logické mysleni a pfedstavivost. Pfinos hry spatiuji v propojeni dil¢ich znalosti v jeden
celek a mozZnosti vyzkousSet si zcela novou herni aktivitu, kterd hravym a zabavnym

zpusobem propojuje hru s u¢enim.

2.1.5 Zoologicka zahrada
Deskovou hru jsem zvolila jako vhodnou vyukovou aktivitu, ktera umoziuje zakiim
0svojit si nové poznatky hravym a zabavnym zptisobem. Hra byla zvolena také s ohledem

na zaky se specialnimi vzdélavacimi potiebami. Upravy herni sady nebyly nutné.
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Hra byla realizovana 10. prosince 2020 v 5. roénicich ZS (viz ptiloha 8). Tématem
vyucovaci hodiny byla zvirata. Zvolené téma korespondovalo s tematickym planem. Hra
byla realizovana v kmenovych tfidach zakt pod vedenim tiidnich ucitelek v ivodu
vyucCovaci hodiny. Soucasti hry byla motivacni aktivita, kera zaky ptijemné naladila. Pied
zahdjenim hry vytvofili zaci pracovni skupiny. Rozdéleni ponechaly kolegyné
v kompetenci zakl. Poté Zaci obdrzeli pomticky a seznamili se s pravidly hry. V prubéhu
hry byla patrna mirna rivalita mezi zaky jedné skupiny, ktera vedla k drobnym neshodam.
Ostatni zaci spolupracovali a poskytovali si vzajemnou dopomoc. Kolegyné prubézné
obchazely jednotlivé skupiny. U kazdé skupiny se na n¢jakou dobu zastavily

a kontrolovaly ¢innost zaku, popf. poskytovaly dopomoc.

Ocekévala jsem, ze si zéaci procvici slovni zasobu a posili ¢tenaiské dovednosti, které
povedou k celkovému porozuméni souvislého textu. Zaroven jsem chtéla, aby zaci uméli
popsat zvife. Domnivam se, Zze hlavnim pifinosem hry je spoluprace zaku, kteti svym

ptistupem posilili pozitivni tfidni klima.

2.2 Karty

2.2.1 Hrava matematika

Karty jsem zvolila proto, ze umoznuji zakim procviéit a zdokonalit pocetni
dovednosti. Hra byla navrzena s ohledem na zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami.
Uprava herni sady nebyla nutna. Zaci, ktefi maji snizené oéekavané vystupy, plni hru dle

zadani. Pouze obdrzi mén¢ karet, které respektuji iroven dosazenych védomosti.

Hra byla realizovana 5. ledna 2021 v 1. ro¢nicich ZS (viz ptiloha 9). Tématem
vyucovaci hodiny bylo pamétné s¢itdni a od¢itdni do 10, které korespondovalo
s tematickym planem. Hra se uskutecnila v kmenovych tfidach Z4ka a byla realizovana
tfidnimi ucitelkami v tvodu vyucovaci hodiny. Hie pfedchdzela motivace zakl. Poté
kolegyné roztadily zaky do pracovnich dvojic pomoci obrazkového pexesa. Zaci se
stejnym obrazkem vytvofili pracovni dvojici a spole¢né si vybrali pracovni misto.
Nékteré dvojice pracovaly u stolu, jiné si nasly misto na zemi. V prubéhu hry prochazely

kolegyné mezi zaky, upozornovaly na chyby a poskytovaly dopomoc.

Ocekavala jsem, ze prostfednictvim hry se zéaci nauci kontrolovat vysledky své
¢innosti. Zaroven jsem chtéla, aby se Zaci osamostatnili a nespoléhali na pomoc pani
ucitelky ¢i asistentky. Hlavni pfinos hry spatfuji ve vzajemné spolupraci zakda, kteti timto

zpusobem posilili klicové kompetence komunikativni a k ucent.
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2.2.2 Zviratka kolem nas

Karty jsem zvolila proto, ze mi umoznily provéazat hlavni herni aktivitu s motivaci.
Hra byla pfipravena sohledem na zéky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami.
Domnivala jsem se, ze karty mohou pro tyto zaky ptredstavovat vhodnou pomucku, ktera
nazornym zpusobem piedstavi zivocisnou fisi.

Hra byla realizovana 21. &ervna 2021 ve 2. roénicich ZS (viz piiloha 10). Tématem
vyuCovaci hodiny bylo zavérecné opakovani, které se soustiedilo na volné Zijici
zivoCichy. Téma hodiny korespondovalo s tematickym planem. Hra byla realizovana
v kmenovych tfidach zakli pod vedenim tfidnich ucitelek. V tivodu vyucovaci hodiny
vytvofili zaci 2 pracovni skupiny. Usporadani skupin ponechaly kolegyné v kompetenci
74k Zaci si poté vyty¢&ili pracovni prostor, kde se spoleéné usadili a vénovali se spole¢nd
motivacéni aktivité. Po jejim ukonceni se Zaci sezndmili s herni sadou a pravidly hry. Pted
zahdjenim hry si zaci domluvili strategii postupu. Ke skupindm se piipojily také pani

ucitelky a asistentky pedagoga, které kontrolovaly postup zakt a spravnost feseni.

Ocekévala jsem, Ze si zaci vyzkousi novou vyukovou metodu, kterd propojuje dilci
védomosti v jeden celek. Ocenuji piistup kolegyn, které v navaznosti na hru usporadaly

navstévu utulku pro opusténa zvitata.

2.2.3 Pruvodce
U této hry jsem zvolila karty. V kartach jsem nalezla pomticku, se kterou mohou Zaci
snadno manipulovat a lze ji umistit na mapu. Hra a herni sada byly vytvofeny s ohledem

na Zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami.

Hra byla realizovana 1. ¥ijna 2020 ve 3. ro¢nicich ZS (viz piiloha 11). Tématem
vyucovaci hodiny byl Liberecky kraj. Téma vyuky korespondovalo s tematickym planem.
Hra se uskute¢nila v kmenovych tfidach zakl a byla realizovana tfidnimi ucitelkami na
zacatku vyucovaci hodiny. Hre pfedchazela motivace zakt. Kolegyné z 3. A vstoupila do
tfidy v piestrojeni za priivodkyni. Této roli piizptisobila také mluvu a gesta. Zaci z 3. B
byli o tuto zkuSenost ochuzeni. Poté se Zaci premistili na koberec, kde byli seznameni
s pravidly hry. Zakiim byl ponechén &as na sezndmeni s herni sadou. Poté nasledovala
hlavni herni aktivita. K Zakim se pfidaly také kolegyné, které hru zahdjily ndzornou
ukéazkou. V pribéhu hry se zaci stridali, naslouchali a dopliiovali své kolegy o dalsi

zajimavé informace.
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Chtéla jsem zakim nabidnout vyukovou metodu, kterda hravym a zabavnym
zpusobem rozviji nejen poznatky, ale také kreativitu a predstavivost. Hra zéaroven
upeviiuje soudrznost tfidniho kolektivu a podporuje zdravé tiidni klima. Pfinos hry
nachazim v piistupu pani ucitelky z 3. A, ktera si uvédomila, Ze nékteii zaci neznaji své

nejblizsi okoli. Pro zaky uspotadala vylet, v jehoz pribéhu navstivili nezndmé mista.

2.2.4 Mikulasska nadilka

Karty umoznily vytvofit hru, ktera rozviji logické mysleni, ¢tenaiskou gramotnost
a posiluje pocetni dovednosti zakl. Soucasti tiidniho kolektivu je zdkyné se specialnimi
vzdélavacimi potfebami. Z tohoto divodu byla vytvorena doplitkova herni sada, ktera

respektovala obtize divky a zaroven reflektovala tiroven dosazenych védomosti.

Hra byla realizovana 4. prosince 2020 ve 4. ro¢nicich ZS (viz piiloha 12). Tématem
vyucovaci hodiny byly slovni tlohy, které¢ korespondovaly s tematickym planem. Hra se
uskutecnila v kmenovych tfidach zaki a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v uvodu
vyu¢ovaci hodiny. Zaci nejprve absolvovali motivaéni aktivitu. V avodu hry byli Zaci
rozdéleni do skupin. K roztazeni z4kli pouzily kolegyné hru s Cisly. Kazdy zdk si
vylosoval &islo a podle poétu &islic se Zaci rozdélili do skupin. Clenové skupiny si zvolili
pracovni prostor a seznamili se s pravidly hry. Poté kolegyné rozprostiely na zem herni
sadu. Zaci postupné ptichazeli a losovali si slovni tilohy. Po kontrole spravnosti vysledki
si zaci vybrali 1 Glohu, kterou za vyuziti dramatizaénich vyukovych metod ptevedli do

hrané podoby.

Divka se specidlnimi vzdélavacimi potfebami plnila zadani hry spole¢né s Zaky. Pani
uditelka uréila skupinu Zakd, ktera pracovala s doplitkovou herni sadou. Zéci byli vybrani
podle trovné dosazenych védomosti. Soucasti této skupiny byla asistentka pedagoga,

ktera Zakiim poskytovala dopomoc a oporu.

Ocekévala jsem, Ze prostiednictvim hry se Zaci seznami se slovnimi tlohami, které
ve Skolnim prostfedi mohou pusobit neobvykle, ale v realném zivoté jsou bézné. Za
pozitivni pfinos povazuji zménu v mysleni nékterych zakd. Domnivam se, Ze schopnost

umét si poradit, je v dneSni dobé vysoce cenéna.

2.2.5 Vim, co ¢tu
Karty jsem zvolila proto, Ze mi umozZnily vytvofit hru, ktera rozviji ¢tenatskou

gramotnost a zarovenl zdokonaluje vyjadfovaci schopnosti zakid. Hra byla navrzena
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s ohledem na zaky se specialnimi vzdélavacimi potiebami. Uprava herni sady nebyla

nutna.

Hra byla realizovana 16. prosince 2020 v 5. roénicich ZS (viz piiloha 13). Tématem
vyu¢ovaci hodiny bylo seznameni s knihou V. Ctvrtka My tii a pes z Pétipes. Téma
vyuCovaci hodiny korespondovalo s tematickym planem. Hra se uskutecnila
v kmenovych tfidach 74kt a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v ivodu vyucovaci
hodiny. Hie ptedchazela motivaéni aktivita, kterou zaci plnili spole¢né. Po jejim ukonceni
byli zaci rozdé€leni do pracovnich skupin. K rozdéleni zaka pouzila pani ucitelka barevné
korale. Zaci, ktefi si vylosovali stejnou barvu, utvofili pracovni skupinu. Skupina si
zvolila pracovni misto s pfipravenou herni sadou. Poté byli zaci seznameni s pravidly hry.
V priibéhu hry nenastaly Zadné komplikace, které by kolegyné musely fesit. Rozvijejici
aktivita byla v podani zaki velmi inspirativni. Zaci reagovali zcela pfirozené a nestydéli

se ukazat své emoce.

Ocekavala jsem, ze si zaci uvédomi, ze Cetba mize byt zdrojem zébavy, ale také
ponauceni. Pfinos hry nachdzim v uvédoméni zaki, Ze rizni lidé mohou vnimat stejnou
situaci zcela odlisné. Zaci si prostiednictvim dramatiza¢nich vyukovych metod

vyzkouseli rizné postupy, které mohou uplatnit v redlnych situacich.

2.3  Kostky

2.3.1 Hrava abeceda

Pti ptipravé hry jsem se rozhodla pouzit kostky, protoZe mi umozZnily vytvofit hru
rozvijejici ¢tenarské dovednosti zakl. Kostky jsou u zakti mladsiho Skolniho véku velmi
oblibené. Hra byla vytvofena s ohledem na Zéky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami.

Z tohoto diivodu tpravy herni sady nebyly nutné.

Hra byla realizovéana 2. prosince 2020 v 1. roénicich ZS (viz ptiloha 14). Tématem
vyuc€ovaci hodiny byl nacvik prvopocatec¢niho ¢teni, které korespondovalo s tematickym
planem. Hra se uskute¢nila v kmenovych tfidach zakti a byla realizovana tfidnimi
ucitelkami v ivodu vyuéovaci hodiny. Zaci se rozdélili na 2 skupiny. Clenové skupiny se
usadili na zemi, kde se seznamili s pfipravenymi pomiickami. Poté byli seznameni
s pravidly hry, kterd byla doplnéna o nazornou ukazku. V pribéhu hry nebyl zadny zak
ponechan stranou. Zaci plnili zadani hry spoleéné bez zjevnych obtizi. Kolegyné se
v pribéhu hry pohybovaly mezi skupinami, pozorovaly cinnost zakd, poskytovaly

dopomoc a kontrolovaly spravnost feseni.
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a zabavnym zplisobem. Zaroven jsem chtéla v zacich vzbudit zajem o Cteni. Pfinos hry

spatiuji v nové vyukové metodé, kterou si Zaci mohli prostfednictvim hry vyzkouset.

2.3.2 Nezbedna ¢isla

Kostky jsem zvolila proto, Ze mi umoznily vytvofit hru, ktera obsahovala rizné
irovné obtiZnosti. Zaci mohli dle vlastniho uvéaZeni vytvofit jednoduché & obtizné
priklady k feSeni. Hra byla navrZzena s ohledem na zaky se specidlnimi vzdélavacimi

potiebami. Uprava herni sady nebyla nutna.

Hra byla realizovana 15. zaf{ 2020 v 2. ro¢nicich ZS (viz piiloha 15). Tématem
vyucovaci hodiny bylo pamétné s¢itdni a odc¢itani do 20 s prechodem ptes zaklad 10.
Téma vyuky korespondovalo s tematickym pldnem. Hra se uskute¢nila v kmenovych
ttidach 74k a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v tvodu vyucovaci hodiny. Motivaéni
aktivita mirn¢ zvysila hladinu hluku ve tfidé. Po jejim ukonceni byli Zaci kolegynémi
rozdéleni na 2 pracovni skupiny. Zaci se posadili na zem, seznamili se s pomackami
avyslechli si pravidla hry. Soucasti kazdé skupiny byla pani ucitelka ¢i asistentka.
V pribéhu hry kontrolovaly &innost 74k a spravnost feSeni. Zaci v pribshu hry
kooperovali a vzdjemné si poméhali. Zakyné se specialnimi vzdélavacimi potfebami
plnila zadani hry spolecné s Zaky. S ohledem na specifické obtize ji bylo umoZnéno

pouzivat pocitadlo.

Ocekavala jsem, Ze hra poslouzi zaklim jako opakovani na zac¢atku Skolniho roku.
Chtéla jsem, aby Zaci méli mozZznost ovéfit si uroven svych pocetnich dovednosti. Hra
zaroven upozornila kolegyné na Zaky, ktefi nema;ji dostatecné osvojené zaklady a je nutné
se jim individualné vénovat.

2.3.3 Svét kolem nas

U této hry jsem zvolila kostky jako hlavni herni aktivitu. Oblibena détska hracka mi
umoznila vytvofit hru, kterd uci zaky tesit problémové situace v mezilidskych vztazich.
Hra byla navrzena s ohledem na vzd&lavaci potfeby nékterych zakt. Uprava herni sady

nebyla nutna.

Hra byla realizovana 20. kvétna ve 3. roénicich ZS (viz ptiloha 16). Tématem
vyucovaci hodiny byly konflikty v mezilidskych vztazich. Téma hodiny korespondovalo
s tematickym planem. Hra se uskute¢nila v kmenovych tfidach zaku a byla realizovana

tfidnimi ucitelkami v avodu vyucovaci hodiny. Soucasti hry byla také motivacni aktivita,
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kterd umoznila zakiim pfipravit se na nachazejici hru. Pfed zah4jenim hry se Zaci rozd¢lili
na 2 skupiny po 5 zacich a 1 skupinu po 4 zacich. Kolegyn¢ seznamily zaky s pravidly
hry, které doplnily o ndzornou ukazku. V pribéhu hry zaci kooperovali, piesto se
vyskytly rozdily mezi jednotlivymi skupinami. Skupina, ve které se vyskytl alespon jeden
zak s organizacnimi schopnostmi, méla propracovanéjsi inscenaci. Bylo patrné, ze
nékterym zaklim je nepiijemné vystupovat pied ostatnimi. I pfes tuto skutecnost se do
hry zapojili a svou roli uspésné zvladli. Kolegyné poskytovaly zakiim oporu a dopomoc

Vv prub¢hu ptiprav.

Ocekavala jsem, Ze si zaci vyzkousi novou vyukovou metodu, kterd propojila fiktivni
problémové situace s realnym zivotem. Chtéla jsem, aby se zaci naucili tyto situace fesit
S klidem a nadhledem. Diky hte si Zaci uvédomili, ze n&které tiidni neshody jsou zcela
zbyte¢né. Aby se zaci naucili feSit tyto situace, zorganizovaly kolegyné program

zaméfeny na soudrznost tiidniho kolektivu.

2.3.4 Popletena slova

Kostky jsem zvolila proto, Ze mi umoznily vytvofit hru, kterd fixuje postaveni slov
v anglické vété. Zaci mohou s kostkami manipulovat dle svého uvazeni. Herni sada byla
vytvofena s ohledem na zaky se specialnimi vzdélavacimi potiebami. Upravy herni sady

nebyly nutné.

Hra byla realizovana 10. kvétna 2021 ve 4. roénicich ZS (viz piiloha 17) Tématem
vyucovaci hodiny byl slovosled. Téma hodiny nekorespondovalo s tematickym planem.
Kolegyné souhlasily se zatazenim hry, protoze si uvédomily nedostatky zaku, které
vznikly v pribéhu distan¢ni vyuky. Hra se uskutecnila v kmenovych tiidach zaki a byla
realizovéna tfidnimi ucitelkami v tvodu vyucovaci hodiny. Hfe pfedchédzela motivacni
aktivita. Poté kolegyné¢ vyuzily pexeso z motiva¢ni aktivity k vytvofeni pracovnich
dvojic. Zaci si vymezili sviij pracovni prostor a kolegyné seznamily zaky s pravidly hry.
Hte predchazelo kratké opakovani, které Zaktim poskytlo oporu pfi plnéni herni aktivity.
V priibéhu hry bylo mozné pozorovat rtizné herni strategie zakl. N&které dvojice se
rozhodly, Ze se budou stidat. Zak, ktery neplnil zadani hry, kontroloval spravnost feseni.
Poté se Zzaci vyménili. Zaci zbylych skupin plnili zadani hry spole¢né a navzajem se
doplnovali. Volba strategie neméla vliv na pritbéh hry. Kolegyné pravideln€ obchazely

jednotlivé skupiny, kontrolovaly ¢innost Zaka a spravnost feSeni, poskytovaly dopomoc.
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Ocekavala jsem, Ze si Zaci procvici a fixuji stavbu anglické véty. Chtéla jsem, aby si
zaci uvédomili, ze stavba anglické véty se v nékterych detailech lisi od ceské.
Prosttednictvim zpétné vazby jsem byla upozornéna na piinos této hry. Diky praktickému

procvicovani zaci v testu nechybovali ve stavb¢ anglické véty

2.3.5 Sportovec roku
Kostky, které jsem pro tuto hru zvolila, mi umoznily vytvofit hru, ktera komplexné
rozviji védomosti zakli na dané téma. Hra byla navrzena s ohledem na zéky se specialnimi

vzdélavacimi potiebami. Upravy herni sady nebyly nutné.

Hra byla realizovana 10. prosince 2020 v 5. roénicich ZS (viz p¥iloha 18). Tématem
vyucovaci hodiny byly sporty. Téma hodiny nekorespondovalo s tematickym planem.
Této nesoulad vznikl v disledku distancni vyuky. Hra se uskute¢nila v kmenovych
ttidach zakt a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v ivodu vyucovaci hodiny. Po
ukonceni motivacni aktivity se zaci rozd¢lili na 3 pracovni skupiny. Skupiny si vytycCily
pracovni prostor a sezndmily se s pomickami. Kolegyn¢ piedstavily zaktim pravidla hry,
ktera byla doplnéna o ndzornou ukazku. V prubéhu hry kolegyné pravidelné obchéazely

skupiny, kontrolovaly ¢innost zaki a spravnost feSeni, poskytovaly dopomoc.

Ocekéavala jsem, ze si zaci zopakuji sporty, které maji jiz osvojené a zaroven si fixuji
sporty nové. Chtéla jsem, aby hra byla provazéana v souvislostech, které mohou Zaci
aplikovat v realném Zivoté. Prostfednictvim hry si zaci uvédomili, Ze mira osvojenych

védomosti je natolik dostatecnd, Ze na dané téma umi vést samostatny rozhovor.

2.4  Obrazkové sklada¢ky

241 Zima

Obrazkovou skladacku jsem zvolila proto, Ze ji povazuji za vhodnou aktivitu, ktera
povzbuzuje pfirozenou zvidavost zakiti. Hra také procvicuje zrakové vnimani
a prostorovou orientaci. Soucasti tfidniho kolektivu jsou 2 Zaci se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami. Hru jsem navrhla s ohledem na tyto Zéky, aby se i oni mohli stat
uspéSnymi fesiteli.

Didakticka hra byla realizovana 21. prosince 2020 v 1. ro¢nicich ZS$ (viz piiloha 19).
Dle tematického planu se méli zéaci ucit o zimé jako rocnim obdobi. Z diivodu probihajici
pandemie a uzavéry skol nestihly kolegyné ucivo zacit. Hra se uskute¢nila v kmenovych

ttidach zak a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v iivodu vyucovaci hodiny. Motiva¢ni
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aktivitu doprovodily kolegyn¢ hrou na klavir. Poté se zaci vratili zpét do lavic, seznamili
se's pravidly hry a herni sadou. Zaci si dilky rozlozili na lavici a zagali skladat. V prib&hu
hry zéci spolupracovali a vzijemné komunikovali. Po slozeni obrazku nésledovala
rozvijejici aktivita. Zaci pracovali s obrazky, ale zaroven dopliiovali uéivo o své

poznatky.

Ocekavala jsem, ze si Zaci prostfednictvim hry uvédomi provazanost poznatki
s realnym Zivotem. Za pozitivni zménu povazuji instalaci ptaci budky a spolecnou péci

0 prezimujici ptactvo.

2.4.2 Lovci poklada

Obrazkovou skladdacku jsem zvolila proto, Ze mi umoznila vytvofit hru, ktera rozviji
matematické dovednosti Zakli a vzbuzuje v nich touhu objevovat. Soucasti tfidniho
kolektivu je divka se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Z tohoto divodu ji bylo
umoznéno pouzivat kompenzacni pomiicky (pocitadlo, Ciselnd osa). Soucasné ji byla
poskytnuta opora v podob¢ asistenky pedagoga. Pro tuto divku jsem vytvofila specialni
sadu piikladi, kterd odpovidala jejim moZnostem. Snahou bylo, aby se 1 tato divka

zapojila do hry a stala uspéSnou fesitelkou.

Didakticka hra byla realizovana 21. 9. 2020 ve 2. ro¢nicich ZS (viz piiloha 20).
Obsah vyucovaci hodiny a hry byl ve shod¢ s tematickym planem. Uc¢ivo, které si Zaci
meli nove osvojit, bylo pamétné od¢itani s prechodem ptes zaklad 10. Hra se uskutecnila
v kmenovych tfidach zakii a byla realizovana tfidnimi ucitelkami. Kazd4 z kolegyn
pristoupila k této hie dle vlastniho uvazeni. Pani ulitelka z 2. A zatadila hru na zacatek
vyucovaci hodiny. V 2. B si zaci zopakovali postup na nékolika samostatnych ptikladech.
Teprve poté bylo zZakiim umoznéno si hru zahrat. Motivaéni aktivita na zaky zapusobila,
coz se odrazilo v samotné hie. Po sloZeni obrazku a nalezeni kodu mohl zak ptistoupit
k truhle, odemknout ji a vzit si odménu. Usp&ni fesitelé byli vyzvéani, aby poskytli
dopomoc slabsim spoluzakim.

Od této hry jsem ocekavala, Ze si Zaci zdokonali matematické dovednosti v oblasti
pamétného od¢itani a zaroven proziji netradic¢ni vyucovaci hodinu. Musim vyzdvihnout
pfistup jedné z kolegyn, kterd si v ndvaznosti na hru pfipravila pro Zéky povidani

0 moftskych Zivocisich.
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2.4.3 Stavitel

Pro hru jsem zvolila obrazkovou sklddacku. Vlivem pandemie a uzavéry skol byly
mezi zaky znacné rozdily ve védomostech. Z tohoto divodu jsem navrhla hru, kterd
umoziuje zakim tyto rozdily vyrovnat. Domnivala jsem se, Ze propojeni skladanky
a uciva muze pro zaky ptredstavovat zajimavé a atraktivni spojeni. S ohledem na specidlni
vzdélavaci potfeby 2 zakl vznikla dopliikova sada. Sada obsahuje barevné rozliSené

dilky, které usnadnuji zékladni orientaci a pomahaji zakiim zapamatovat si nazvy tvart.

Hra byla realizovana 11. 9. 2020 v 3. ro¢nicich ZS (viz p¥iloha 21). Dle tematického
planu Zaci opakovali ucivo 2. ro¢niku, které zahrnovalo také geometrii. Obsah vyucovaci
hodiny korespondoval s tematickym planem. Zaci opakovali zakladni geometrické tvary.
Hra se uskutecnila v kmenovych tfidach zakd a byla realizovéna tfidnimi ucitelkami
v tvodu vyucovaci hodiny. Po motivacni aktivité nasledovalo roztazeni zakid do dvojic.
V 3. A mohli zaci utvorit pracovni dvojice dle svého uvazeni. V 3. B byli rozfazeni dle
piipraveného seznamu. Zaci se specialnimi vzd&lavacimi potiebami vytvofili pracovni
dvojici, které se po celou dobu hry vénovala asistentka pedagoga. Kolegyné v prib&hu
hry prochézely mezi Zzdky a u kazdé dvojice se na chvili zastavily. Dvojice, které

vykazovaly jisté nedostatky, ziskaly potfebnou dopomoc.

Ocekavala jsem, Ze si zaci prostiednictvim hry vyzkouseji zcela novou aktivitu, ktera
hravym zptisobem upeviiuje geometrické tvary a pojmy. Zaky hra zaujala natolik, Ze ve

zbyvajicim Case vytvofili dalsi obrazkové skladacky, které si poté vzajemné vymeénovali.

2.4.4 Strom poznani

Hra vznikla ve spolupraci s kolegynémi, které mély pozadavek, aby hra propojila
ucivo s redlnym svétem. Z tohoto ditvodu jsem se rozhodla pouzit obrazkovou skladacku,
kterd ovefuje uroven osvojenych poznatkli a zéroven spliuje pozadavek kolegyii.
Soucasti tiidniho kolektivu 4. A je Zakyné se specidlnimi vzdélavacimi potifebami, pro
kterou byla herni sada upravena. Pismo na skladacce bylo zvétSeno a text zjednoduSen.
Divce bylo umoznéno pouzit kompenzaéni zvétsovaci lupu, aby i ona mohla plnit hru bez
vétsich obtizi

Hra byla realizovana 9. &ervna 2020 ve 4. roénicich ZS (viz ptiloha 22). Tématem
vyu€ovaci hodiny bylo opakovéni, které korespondovalo s tematickym planem. Hra se
uskute¢nila v kmenovych ttidach zakid a byla realizovéana tfidnimi ucitelkami v ivodu

vyudovaci hodiny. Zéci plnili zadani hry individualng ve svych lavicich. Po ukon&eni hry

50



byli Gspésni hraci vyzvani, aby poskytli dopomoc slabsim spoluzakiim. Zaroven byli

upozornéni, aby poskytli dopomoc, ale neprozradili spravné odpovédi.

Propojenim tématu vyucovaci hodiny a hry jsem ziskala jedine¢nou pftilezitost
vzbudit v Zacich zajem o ochranu piirody. Proto ocenuji pfistup kolegyn, které se
tématem ochrany pfirody inspirovaly a vytvofily projekt, kterého se tcastnili Zaci obou
tftid. Soucasti projektu byla navstéva myslivce, ktery zakim poskytl dalsi cenné

informace.

2.45 Rok vV prirodé
Obrazkovou skladacku jsem zvolila proto, Ze mi umoziluje propojit vice
samostatnych témat v jeden celek. Obrazkova skladacka byla vybrana také s ohledem na

7aky se specialnimi vzdelavacimi potfebami. Uprava herni sady nebyla nutna.

Hra byla realizovana 7. prosince 2020 v 5. ro¢nicich ZS (viz piiloha 23). Tématem
vyucovaci hodiny bylo pocasi. Dle tematického planu byli Zaci mirn¢ pozadu. Hra se
uskutecnila v kmenovych tfidach zaki a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v uvodu
vyucovaci hodiny. V 5. A hie predchazelo spolecné procviceni slovni zasoby. Také v 5. B
pani ulitelka s zdky opakovala slovni zdsobu prostfednictvim rusné hry. Poté nasledovala
motivacni aktivita, kterd vzbudila mezi zaky znacné veseli. Hlavni herni aktivita byla pro
nekteré zaky obtiznd, piesto se snazili splnit zadani hry. V pribéhu rozvijejici aktivity

dbaly kolegyné na to, aby své myslenky vyjadtili vSichni zaci a nikdo nebyl opomenut.

Ocekavala jsem, ze hrava forma usnadni Zdkim osvojeni slovni zasoby a umoZzni
zlepSit porozuméni souvislému textu. Za hlavni piinos hry povazuji osvojeni si

poslechové strategie, ktera pomaha zakiim orientovat se v souvislém poslechu.

2.5 Pexeso

2.5.1 Pohadka

Pexeso je oblibend hra 74kt mladSiho Skolniho v€ku. Z tohoto divodu jsem se
rozhodla zatadit hru do vyuky. Pexeso umoziiuje propojit pohadkovy svét s u¢enim. Hra
se zaméfuje na vyjadifovaci schopnosti zakil, ale také rozviji postieh, pozornost
a prostorovou orientaci. Hra je navrzena s ohledem na zaky se specialnimi vzdélavacimi

potifebami. Dodate¢né Gipravy hernich sad nebyly nutné.

Hra byla realizovana 13. ledna 2021 v 1. roénicich ZS (viz ptiloha 24). Tématem

hodiny bylo vypravéni. Dle tematického planu méli zaci toto téma plnit jiz v listopadu.
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Z diivodu probihajici pandemie se pani ucitelka rozhodla, ze bude vhodnéjsi téma
pfesunout a zafadit jej do vyuky po ndvratu zaki do Skolnich lavic Hra se uskutecnila
Vv kmenovych tfidach zakl a byla realizovdna tfidnimi ucitelkami v ivodu vyucovaci
hodiny. Kolegyné zah4jily hodinu v kostymu pohadkové postavy, ktera smutnym hlasem
prosila zaky o pomoc. Zaky tento piistup piekvapil a zaroven nadchl. Poté se Z4ci rozdélili
do dvojic, usadili se na svém oblibeném miste, vyslechli si pravidla hry a obdrzeli
pomicKy. V prubéhu herni aktivity panovala uvolnéna atmosféra. Bylo patrné, Ze
vypravéni podle obrazkové osnovy ¢inilo nékterym zakim obtize. Pani ucitelky byly
trpélivé a snazili se zakim pomahat. V zavérecné casti hry ziskali Zaci 5 minut na
pripravu. Své dialogy si mohli zapsat, ale také mohli improvizovat. Pani ucitelky poskytly
7aktm rekvizity, které jim pomohly vcitit se do role. Zaci se této tlohy zhostili
s nadSenim a beze studu. Improvizované divadelni ptedstaveni, které Zaci vytvorili Giplné

poprvé, bylo zdbavné a inspirativni.

Zmeéna, které¢ jsem chtéla dosahnout, se tykala mluvniho projevu zak. Chtéla jsem,
aby se zaci naucili tvofit jednoduché a na sebe navazujici véty, které mohou déle rozvijet.
Soucasti této dovednosti je prace s dechem a hlasem. Hra umoznila Zakiim seznamit se
S prvky dramatické vychovy hravym a zdbavnym zptisobem. V ndvaznosti na hru se

kolegyné rozhodly nacvicit kratké divadelni pfedstaveni pro déti z matefske Skoly.

2.5.2 Dvanact mésicku

Pexeso jsem zvolila proto, Ze mi umoznilo propojit oblibenou herni aktivitu zakt
s novymi poznatky. Hra posiluje soudrznost tfidniho kolektivu, uci zaky vyjadfit své
myslenky a respektovat nazory druhych. Soucésti tfidniho kolektivu je divka se
specidlnimi vzdélavacimi potfeba. S ohledem na jeji specifické obtize nebylo nutné hru

upravovat.

Hra byla realizovéana 3. unora 2021 ve 2. ro¢nicich ZS (viz ptiloha 25). Tématem
hodiny byly mésice v ndvaznosti na rocni obdobi. U¢ivo korespondovalo s tematickym
planem, kde pro mésic Gnor byl naplanovan tematicky celek Nas svét. Hra se uskuteénila
v kmenovych tfidach Zakt a byla realizovana tfidnimi ucitelkami v ivodu vyucovaci
hodiny. Hie ptedchazelo kratké opakovani, na které voln¢ navazala motivacni aktivita.
V avodu hry vytvofili Zaci komunitni kruh. Poté obdrzeli pomiicky a byli seznameni
s pravidly hry. V prubéhu hry zaci aktivné spolupracovali, nebali se vyjadrit sviij nazor

anavzdgjem komunikovali. Kolegyné poskytovaly Zzdkiim dopomoc prostfednictvim
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navodnych otazek, kontrolovaly spravnost feSeni a hodnotily c¢innost jednotlivel

I skupiny.

Od této hry jsem ocekavala, ze si Zaci oSvoji nazvy mésic a uvédomi si, ze
charakteristické znaky meésicti jiz znaji. Domnivam se, ze piinosem této hry bylo
uspokojeni zakli znové herni aktivity, kterd jim umoznila osvojit si u¢ivo novym

a zébavnym zpiisobem.

2.5.3 Smysly

Pexeso jako hlavni herni aktivita umoznuje zakiim Seznamit se se smyslovymi
organy a smysly prostiednictvim vlastniho téla. Zaci se uéi propojit teoretické poznatky
s praktickym vyuzitim. Soucasti tfidniho kolektivu je divka se specidlnimi vzdélavacimi

potfebami. S ohledem na specifické obtize nebylo nutné hru upravovat.

Hra byla realizovana 12. tnora 2020 ve 3. roénicich ZS (viz ptiloha 26). Téma
vyucovaci hodiny korespondovalo s tematickym planem. V mésici tinor se méli zaci
vénovat lidskému t€lu, jehoZ soucasti jsou i smysly. Hra se uskutecnila v télocviéné a byla
realizovana tifidnimi uéitelkami. V Givodu motivacni aktivity spojili zaci 2 lavicky do
1tady, na které se usadili. Aktivita probihala v tichosti, pouze po vysloveni véty
poslednim zakem se zvedla hladina hluku. Nepifesné ptfenosy informaci byly zdrojem
zabavy. Poté nasledovala hlavni herni aktivita. Pani ucitelky vytvofily stanovisté, ke
kterym se Zaci usadili. Zaci se soustfedili na plnéni zadani a zaroved si vzdjemng
poskytovali dopomoc. Po ukonceni hry nasledovala rozvijejici aktivita. Tato aktivita se
uskute€nila v soucinnosti s tatinkem divky se specialnimi vzdélavacimi pottebami. Pro
7aky byly vytvofeny 3 piekazkové drahy, které simulovaly prostfedi tiidy. Zaci si
vyzkouseli pohyb v neznamém prostiedi pomoci navigace, slepecké hole a asistenéniho

psa.

Ocekavala jsem, ze prostrednictvi hry si Zaci uvédomi, jak moc je dulezité chranit
své smyslové organy. Hlavni pfinos této hry spatiuji ve zmeéné mysleni zaka, ktefi si

zacali davat pozor na umisténi osobnich véci.

2.5.4 Vyjmenovana slova

Tradi¢ni hru pexeso jsem zvolila proto, ze mi umoznila vytvofit herni aktivitu, ktera
opakuje a upeviiuje povédomi zakli v oblasti vyjmenovanych slov. Hra se zaméiuje na
shodn¢ znéjici slova, ktera se ale li§i svym vyznamem. S ohledem na zaky se specialnimi

vzdélavacimi potfebami nebylo nutné herni sadu upravovat.
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Hra byla realizovana 16. dervna 2020 ve 4. roénicich ZS (viz piiloha 27). Tématem
vyucovaci hodiny bylo zavéreéné opakovani vyjmenovanych slov. Téma hodiny
korespondovalo s tematickym planem. Hra se uskute¢nila v kmenovych tiidach zaka pod
vedenim tiidnich ucitelek. Hfe pfedchazela motivacni aktivita rozvijejici nonverbalni
komunikaci. Zaci aktivné spolupracovali a prokézali, Ze jsou kreativni a maji smysl pro
humor. Poté byli zaci rozdéleni do pracovnich skupin. Kolegyné zvolily vlastni rozd¢lent,
aby v kazdé skupiné byl alespon 1 zak, ktery mohl poskytnout dopomoc spoluhra¢tm.
Dopomoc poskytovaly také kolegyné, které obchazely vSechny skupiny a chvili u nich
setrvaly. V priubéhu hry Zaci spolupracovali, diskutovali a hledali riiznd feSeni. Jedna
skupina pfistoupila ke hie zcela odlisng. Zaci dodrzeli pravidla hry a vytvofili piibéh,

ktery obsahoval vSechna slova z karet.

Od této hry jsem ocekévala, Ze si jejim prostfednictvim Zaci zopakuji vyjmenovana
slova. A zaroven si uvédomi rozdily, které mohou vzniknout nespravnou interpretaci. Hra
umoznila zakd zopakovat si vyjmenovana slova v souvislostech. Zpétnad vazba poté
poukézala na pifinos hry. V kontrolni préaci, kterou zéaci psali nasledujici den, byli

hodnoceni jako velmi uspésni fesitelé.

2.5.5 Osobnosti ¢eskych déjin
U této hry jsem zvolila pexeso jako hlavni herni aktivitu. Oblibend détska hra mi
umoznila vytvofit hru, kterd umoZznila Zaklim nahlédnout do blizké i vzdalené minulosti.

S ohledem na vzdélavaci potieby nékterych zakl nebylo nutné hru upravovat.

Hra byla realizovana 10. ¢ervna 2020 v 5. roénicich ZS (viz piiloha 28). Tématem
hodiny byly osobnosti ¢eskych dé&jin, které korespondovalo s tematickym planem. Hra se
uskute¢nila ve §kolni knihovné a byla realizovana téidnimi uéitelkami v tvodu vyucovaci
hodiny. Hie pifedchazela motivace zaku, kterd probéhla formou rozhovoru. Poté
nasledovala hra, na kterou navazovala rozvijejici aktivita. Zaci v pribéhu hry sméli
pouzivat publikace ze Skolni knihovny. V zavéru hry zéaci vytvofiili stanoviste, ktera
predstavovala jednotlivé muzejni expozice. V roli pritvodct piedstavili zaci zjisténé
skutecnosti.

Ocekavala jsem, Ze Si zaci propoji dil¢i poznatky, které si osvojili v pribéhu 4. a 5.
ro¢niku. Chtéla jsem, aby si Zaci uvédomili, kolik vyznamnych osobnosti se podilelo na
tvorbé cCeskych d&jin. Pfinos této hry spatiuji v aktivnim piistupu zakt, ktefi se

jednotlivych ukold zhostili s lehkosti a nadhledem.
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3 Prezentace, interpretace dat a evaluace efektivity

her

V této kapitole prezentuji a interpretuji data, kterd jsem ziskala v pribéhu realizace
her. Zaroven se zaméfuji na evaluaci efektivity her. VSechny hry byly realizovany
v prub¢hu Skolniho roku 2019/2020 a 2020/2021. Realizace se Ucastnilo 150 zakua
a 10 pedagogti 1. stupné ze ZS a MS Desna. V pribéhu realizace her byly uplatnény

metody, které zahrnuji pozorovani, dotazniky a rozhovor s respondenty.

Dotazniky sledovaly prabéh hry z pohledu Zzaka, pedagoga a pozorovatele. Cilem
zakovského dotazniku bylo zdokumentovat, jakym zplGsobem vnimaji Zaci hru a jeji
pribéh. Pedagogicky dotaznik zkoumal, zda hra plni funkci didaktické hry a je
uplatnitelnd ve vyucovacim procesu. Dotaznik pro pozorovatele byl soucésti ptimého

pozorovani, jehoz cilem bylo zhodnotit, zda pedagog umél s navrzenou hrou pracovat.

Po vyplnéni dotaznikli nasledoval spole¢ny rozhovor, ktery umoznil respondentim
(zaktim 1 pedagogltim) vyjadfit osobni nazor doplnény o pfipominky, které se vztahovaly
k dané hie. V prubéhu rozhovoru byly pouzity otazky, které se nachazeji v zakovském
dotazniku. Kazdy zak ziskal prostor, aby vysvétlil své divody, které vedly ke konkrétni

odpovedi.

3.1 Deskové a jiné spole¢enské hry

3.1.1 Domino
Hry se ucastnilo 30 4kt a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v piiloZené tabulce.

Tabulka 2: Vysledky Zakovského dotazniku hry Domino

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd
Porozuméni instrukcim 30 0
Spoluprace 30 0
Osvojeni novych poznatkil 12 18
Nejlehci ¢ast hry — domino 28 2
Nejobtizng&jsi cast — Cetba slov 2 28

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.
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V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliujici navrhy nebyly uvedeny. Nazor kolegyi na hru se rozchazel. Kolegynéz 1. A
uvedla, ze se nejedna o didaktickou hru, ale spiSe o motivacni aktivitu. Kolegyné z 1. B

zastavala opacny nazor. Z tohoto diivodu nezatrazuji hru mezi didaktické hry.

Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu konstatovat, ze pribeh hry korespondoval
s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali a vzajemné si pomahali. Vnimani hry bylo
u zakt rozdilné. Zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami a zak po dlouhodobé nemoci
vnimali hru jako vyukovou metodu. Ostatnim zakim poslouzila hra jako zdbavna aktivita,

ktera jim zpesttila vyuku.

V prubéhu skupinového rozhovoru jsem pokladala otazky, které zptesnily odpovédi
zaki. U otazky zkoumajici spolupréci Zaci uvedli, Ze nikdo ze spoluzdkl nesoutézil
anepodvadel. U otazky zkoumajici osvojeni novych poznatkl 12 Zakd uvedlo, Ze si
zopakovali jiZ osvojend pismena a zaroven fixovali pismeno nové. Jednalo se predevsim
o0 zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami a zdka po dlouhodobé nemoci. Zbyvajicim
zaklm hra poslouzila jako opakovani, které jim zpestfilo vyuku. U otazky zkoumajici
nejlehci ¢ast hry zvolili 2 zaci zépornou odpoveéd’. Dlivodem jejich volby byla skutecnost,
ze herni aktivitu doposud neznali. U otazky zkoumaji nejobtiznéjsi ¢ast hry 2 Zaci se
specialnimi vzdélavacimi potiebami oznagili ¢etbu. Zaci uvedli, Ze slova aplikovana ve

hte znali, Ze vizualni stranka hry jim €inila obtize.

3.1.2 Farma
Hry se t¢astnilo 30 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v piiloZené tabulce.

Tabulka 3: Vysledky Zakovského dotazniku hry Farma

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 30 0
Spoluprace 30 0
Osvojeni novych poznatki 25 5
Nejlehci ¢ast hry — deskova hra 30 0
Nejobtizngjsi ¢ast — piiklady 12 18

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény

a dopliiujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
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vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zéklad€ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemne¢ si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V priabehu skupinového rozhovoru jsem pokladala otazky, které zptesnily odpoveédi
zakid. U otazky zkoumajici spolupraci zaci shodné uvedli, ze v rdmci skupiny se jim
pracovalo dobfe, protoze vSichni plnili zadani hry dle instrukci. Nové poznatky si osvojilo
25 zaki. Zaci uvedli, Ze hra jim umozZnila hravym a zabavnym zptsobem zdokonalit
pocetni dovednosti, aniz by pocitovali zvySenou stresovou zaté¢z. 5 zakt oznacilo
zapornou odpoveéd’. Jako divod uvedli, Ze se nedokézali soustfedit na své vypocty.
Pii¢inou byla zvy3ena hladina hluku. Hra samotna byla Zaky kladné piijata. Zaci uvedli,
ze se jim libilo propojeni matematiky s uivem prvouky. Pro 12 74kl ptfedstavovaly
matematické priklady nejobtiznéjsi ¢ast hry.

3.1.3 Véeliul

Hry se Gcastnilo 28 zakt a 2 pedagogové. Zaci prosttednictvim dotazniku odpovidali

na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 4: Vysledky Zakovského dotazniku hry Véeli ul

Oblast zkouméani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozumeéni instrukcim 28 0
Spoluprace 28

Osvojeni novych poznatkil 28

Nejleh¢i ¢ast hry — nasobilka 14 14
Nejobtiznéjsi ¢ast — nasobilka 14 14

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplnujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyin je hra uplatnitelnd ve
vyu€ovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V prabéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které vedly ke
zpresnéni odpovédi. U otazky zkoumajici spolupraci zaci uvedli, Ze se jim pracovalo
dobte. K drobnym nazorovym neshodam dochazelo pti kontrole vysledkd. I pies tuto

skutecnost se zaci dokdzali domluvit a spolupracovat. U otazky zkoumajici osvojeni
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novych poznatki Zaci shodné uvedli, Ze si prostiednictvim hry ovéfili znalost nasobilky.
Dle nazoru zakt jim hra umoznila zdokonalit pocetni dovednosti a fixovat vysledky
prikladii, které byly zjejich pohledu obtizné. Polovina zaki vnimala hru jako
jednoduchou, polovina zak jako obtiznou. Tito zaci si uvédomili, Ze nasobilku nemayji

dostateéné fixovanou.

3.1.4 Inspektor
Hry se G¢astnilo 26 zakd a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v pfilozené tabulce.

Tabulka 5: Vysledky Zakovského dotazniku hry Inspektor

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 26 0
Spoluprace 23 3
Osvojeni novych poznatkil 26 0
Nejleh¢i cast hry — netradi¢ni piiklady 20 6
Nejobtizngjsi ¢ast — konstrukeni tillohy 18 8

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a dopliiujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zéklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzéajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V priubehu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které vedly ke
zpresnéni odpovédi Zakh. U otazky zkoumajici spolupraci 23 zakid oznacilo kladnou
odpovéd’, 3 Zaci zapornou odpoveéd’. 3 Zaci uvedli, ze nékterym spoluzdkiim vadilo jejich
pomalé tempo prace. Z tohoto divodu méli Zaci pocit, ze byli odsunuti stranou. U otazky
zkoumajici osvojeni novych poznatkll Zaci uvedli, Ze hra jim umoznila vyzkousSet si
ptiklady, se kterymi se ve vyuce doposud nesetkali. Diky tomu se naucili nové postupy,
které vedly ke spravnému feSeni. Jako nejleh¢i ¢ast hry byly zadky oznaceny netradi¢né
pojaté piiklady. Zaci v této souvislosti uvedli, Ze ulohy byly vtipné a zaroven vedly k
hlubsimu zamysleni. Jako nejobtizngjsi ¢ast hry oznagili zaci konstrukéni ulohy. Zaci si
praktickym zpisobem ovéfili, Ze 1 v matematice mohou uplatnit manudlni zruc¢nost

a pfedstavivost.
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3.1.5 Zoologicka zahrada
Hry se castnilo 26 zakt a 2 pedagogové. Zaci prosttednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozumeéni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpoveédi

na tyto otazky nalezneme v pfilozené tabulce.

Tabulka 6: Vysledky Zakovského dotazniku

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 25 1
Spoluprace 26 0
Osvojeni novych poznatkii 26 0
Nejleh¢i cast hry — slovni zasoba 21 5
Nejobtizngjsi ¢ast — tvorba vét 16 10

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyin je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribehu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které vedly ke
zpresnéni Zakovskych odpovédi. U otazky zkoumajici porozuméni instrukcim 1 zak
oznacil zapornou odpoveéd. Jednalo se o Zdka s ADHD, ktery neudrzel pozornost.
Z tohoto divodu mu byly instrukce zopakovany. Spoluprace z pohledu zakd byla
bezproblémova. Zaci uvedli, Ze si vzajmné pomahali a v pribéhu hry nesout&zili. Nové
poznatky si osvojilo 26 zakd. 7 zakt uvedlo, ze si procvicilo obtiznou vyslovnost
a osvojilo si novou slovni zasobu. 9 zakid si zdokonalilo své Ctenarské dovednosti
a 10 zaki se naucilo popsat zvife. Jako nejleh¢i ¢ast hry byla Zdky oznacena slovni
zasoba. 5 zaku, ktefi neméli slovni zdsobu osvojenou, povazovali tuto ¢ast hry za
obtiznou. Jako neobtizngjsi ¢ast hry oznacilo 16 zaki tvorbu samostatnych vét. Zaci
ocenili, Ze karty obsahovaly napovédu, kterd jim tvorbu vét usnadnila. Zbyvajici Zaci

uvedli, Ze hru vnimali jako stfedné obtiznou.
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3.2 Karty

3.2.1 Hrava matematika
Hry se Gcastnilo 31 zakt a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v pfilozené tabulce.

Tabulka 7: Vysledky Zakovského dotazniku hry Hrava matematika

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 31 0
Spoluprace 28 3
Osvojeni novych poznatki 26 5
Nejlehci ¢ast hry — priklady 29 2
Nejobtiznéjsi ¢ast — kontrola vysledki 8 23

Pozn.: Ciselné tidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zakladé pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které vedly ke
zpresnéni zakovskych odpovédi. U otazky zkoumajici spolupraci 3 Zaci oznacili zdpornou
odpvéd’. Dlvodem byla rivalita ze strany spoluzdkl. Zbyvajici Zaci vnimali spolupraci
pozitivné a shodn¢ uvedli, ze si v prub¢hu hry vzajemné pomahali. Nové poznatky si
osvojilo 26 zaki. Zaci uvedli, Ze se nauéili spoléhat sami na sebe a zaroveii se naudili
kontrolovat vysledky své ¢innosti. 5 zakd, ktefi oznacili zapornou odpovéd’, uvedlo, ze
hra jim poslouzila jako zajimavé feSené opakovani. Ptiklady pfedstavovaly pro Zaky
nejleh¢i ¢ast hry. 2 Zéci s touto volbou nesouhlasili. Jednalo se o Zaky se specCidlnimi
vzdélavacimi potiebami, kteti nestihli vypocitat vSechny ptiklady. Jako nejobtiznéjsi ¢ast
hry byla Zaky ozna¢ena kontrola vysledki. Zaci uvedli, Ze kontrolu provadély pani
ucitelky, které chybu oznacily a vyzvaly zaky, aby ji opravili. Na zaklad¢é spole¢ného

rozhovoru si i kolegyné uvédomily, Ze je nutné vést zaky k samostatnosti v oblasti uceni.
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3.2.2 Zvitatka kolem nas
Hry se castnilo 32 zakt a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozumeéni instrukcim, spolupréaci a vniméni hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v pfilozené tabulce.

Tabulka 8: Vysledky Ziakovského dotazniku hry Zviratka kolem nas

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 32 0
Spoluprace 32 0
Osvojeni novych poznatkii 28 0
Nejlehdi cast hry — mySlenkova mapa 22 10
Nejobtizngjsi ¢ast — mySlenkova mapa 10 22

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zakii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skute¢nosti, které vedly ke
zpresnéni odpovédi zakid. U otazek zkoumajici porozuméni a spolupraci vSichni Zaci
oznatili kladnou odpovéd’. Zaci uvedli, Ze se v priibdhu hry vzajemné dopliiovali, protoze
kazdy ¢len skupiny musel vyjadfit svilj nazor. Zaci dale uvedli, ze diky hie ziskali
moZnost osvojit si novou vyukovou metodu. 22 zakl povazovalo aplikovanou metodu za
jednoduchou a zaroven zajimavou. 10 zakiim vsak tato metoda nevyhovovala. Zaci
uvedli, Ze si nebyli jisti svymi odpovéd'mi a radéji sledovali ostatni. V okamziku, kdy
museli vyjadtit sviij nazor, pocitovali uzkost. Na zaklad¢ ziskané informace si kolegyné
z 2. A uvédomila, ze nékteré pouzivané aktivity musi upravit a pfizpisobit zakiim tak,
aby se vSichni citili komfortné.

3.2.3 Privodce
Hry se uéastnilo 30 zéki a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali

na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptiloZené tabulce.
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Tabulka 9: Vysledky Zakovského dotazniku hry Priivodce

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 30 0
Spoluprace 30 0
Osvojeni novych poznatkii 26 4
Nejleh¢i ¢ast hry — prace s mapou 25 5
Nejobtiznéjsi ¢ast — hra v roli 12 18

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdakii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zakladé ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V prubéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skute¢nosti, které vedly ke
zpresnéni odpovédi zakt. Zaci shodné uvedli, Ze instrukce byly srozumitelné a viichni
v pribéhu hry spolupracovali. Nové poznatky si osvojilo 26 zakii. Zaci uvedli, e hra jim
umoznila seznamit se Snovymi misty, kterd doposud nenavstivili nebo je neznali.
Zbyvajici 4 zaci uvedli, Ze tento druh hry pro n€ nezajimavy, protoZe neradi cestuji. Jako
nejlehci ¢ast hry byla zadky oznacena prace s mapou. Hru v roli povazovalo 12 zakl za
nejobtizn&j§i ¢ast hry. Zaci uvedli, Ze v roli privodct se necitili dobie. I pies tuto
skutecnost se snazili splnit zadani a nekazit proZzitek ze hry svym spoluzakiim. Tento

pozitivni ptistup byl ocenén zaky 1 kolegynémi.

3.2.4 Mikulasska nadilka
Hry se Gi¢astnilo 25 Z4kii a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpovédi

na otdzky nalezneme v pfiloZené tabulce.

Tabulka 10: Vysledky Zakovského dotazniku hry Mikulasska nadilka

Oblast zkoumani Kladna odpovéd® | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 25 0
Spoluprace 22 3
Osvojeni novych poznatkii 25 0
Nejlehci ¢ast hry — vypocet tlohy 19 6
Nejobtizngjsi ¢ast — feSeni ulohy 14 11
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V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliujici ndvrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zakladé pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V prubéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi dopliujici skutecnosti.
U otazky zkoumajici spolupraci zvolili 3 Zaci zapornou odpoveéd’. Jako diivod zaci uvedli,
ze se v ramci skupiny neuméli domluvit, coz vedlo k dal§im neshodam. Nové poznatky
¢ast hry povazovali zaci nalezeni spravného feseni. V piipad¢, ze se zdkim podafiilo
nalézt feSeni, byl vypocet vniman jako nejlehc¢i ¢ast hry. 6 zakli vnimalo hru jako velmi
obtiznou. Hlavnim divodem bylo neporozuméni slovni ulohdm. I pfes poskytnutou

dopomoc vykazovali Zaci obtize ve vypoctech.

3.2.5 Vim, co ¢tu
Hry se castnilo 26 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vniméni hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 11: Vysledky Zdkovského dotazniku hry Vim, co ¢tu

Oblast zkouméani Kladna odpovéd® | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 26 0
Spoluprace 26 0
Osvojeni novych poznatkii 10 16
Nejlehci ¢ast hry — inscenace 22 4
Nejobtiznéjsi ¢ast — prace s kartami 8 18

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a doplnujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyin je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zéklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zéaci aktivné spolupracovali
a vzdjemné si pomahali. VétSina 74kl vnimala hru jako zabavnou aktivitu, kterd jim

zpesttila vyuku.

V pribéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které vedly ke

zpresnéni odpoveédi zakt. U otdzky zkoumajici porozumeéni instrukcim a spolupraci
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vsichni zaci oznagili kladné odpovédi. Zcela nové poznatky si posvojilo 10 zaki. Zaci
uvedli, Ze prostiednictvim hry se naucili vnimat pocity jinych zaki. Zbyvajicich 16 zakt
uvedlo, ze hra jim poslouzila jako zdroj zdbavy a odpocinku v zavéru namahavého dne.
Jako nejleh¢i ast hry oznagilo 22 zakt inscenaci. Zaci, ktefi oznagili zapornou odpovéd’,
uvedli, ze nejsou radi sttedem pozornosti. Jako nejobtiznéjsi ¢ast hry oznacilo 8 zakt

préaci s kartami. Zaci uvedli, Ze neradi &tou a prace s knihou je neoslovuje.

3.3 Kaostky

3.3.1 Hrava abeceda
Hry se Gcastnilo 28 zakt a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vniméni hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 12: Vysledky Zakovského dotazniku hry Hrava abeceda

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 28 0
Spoluprace 28 0
Osvojeni novych poznatkil 6 22
Nejleh¢i cast hry — Cetba 26 2
Nejobtizngjsi ¢ast — skladani slov 2 26

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zikii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a doplnujici ndvrhy nebyly uvedeny. Kolegyné se shodly, Ze hra neplni funkci didaktické
hry. Pfesto ji povazovaly za uplatnitelnou ve vyucovacim procesu jako motivacni
aktivitu. Na zéklad¢ ptimého pozorovani mohu konstatovat, ze pribéh hry korespondoval
s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali a vzajemné si pomahali. Zaci se specialnimi
vzdélavacimi potfebami vnimali hru jako vyukovou metodu. Ostatni Zaci vnimali hru jako

zabavnou aktivitu, kterd jim zpestfila vyuku.

V pribéhu skupinového rozhovoru byly uvedeny dalsi skute¢nosti. Zaci shodné
uvedli, Ze instrukce byly srozumitelné a vzajemna spoluprace dobra. U otazky zkoumajici
osvojeni poznatkli oznacilo pouze 6 zak kladnou odpovéd’. Jednalo se o 2 zédky se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami a 4 zéky, kteti z divodu nemoci nebyli v poslednim
tydnu pfitomni ve Skole. Zbyvajici Zaci uvedli, Ze hra byla zdbavna, ale nové poznatky si

neosvojili. Za nejlehéi ¢ast hry povazovali zaci manipulaci s kostkami a ¢etbu. S timto
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nazorem nesouhlasili 2 Zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. | pfes tuto skutecnost

si zaci ndzornym a hravym zptisobem zopakovali a procvicili osvojend pismena.

3.3.2 Nezbedna cisla
Hry se G¢astnilo 32 zaka a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 13: Vysledky Zakovského dotazniku hry Nezbedna disla

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 32 0
Spoluprace 32 0
Osvojeni novych poznatkil 25 7
Nejlehci ¢ast hry — manipulace s kostkami 32 0
Nejobtiznéjsi ¢ast — matematické piiklady 8 24

Pozn.: Ciselné vidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
nebyly uvedeny. Jako dopliujici poznamku kolegyné uvedly, Ze by hru zatadily do
1. ro¢niku. Dle minéni kolegyi je hra uplatnitelna ve vyucovacim procesu a plni funkci
didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu konstatovat, ze prabéh hry
korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali, vzajemné si pomahali

a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribehu skupinového rozhovoru doplnili Zaci dalsi skutecnosti, které souvisely
s vybérem odpoveédi. U otdzek zkoumajici spolupraci a porozuméni instrukcim vSichni
7aci zvolili kladnou odpovéd. Zaci doplnili, Ze v prabéhu hry vsichni spolupracovali
a vzdjemné si pomahali. Nové poznatky si osvojilo 25 zakli. Zaci uvedli, e hra jim
nabidla procvicovani riznych obtiznosti, které vedlo k upevnéni pocetnich dovednosti.
7 74kl zvolilo zapornou odpovéd’, protoze ptiklady povazovali za jednoduché. Jako
nejlehci €ast oznacili Zaci manipulaci s kostkami. 8 zaki vnimalo ptiklady jako obtizné.
Zaci méli pocit, Ze asto chybuji a nejsou stejné dobii jako jejich spoluhradi. Po tomto
zjisténi si kolegyné uvédomily, ze témto zakiim musi pomoci, aby si i oni vybudovali

zdravé sebevédomi.
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3.3.3 Svét kolem nas
Hry se Gcastnilo 25 zakt a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v pfilozené tabulce.

Tabulka 14: Vysledky Zikovského dotazniku hry Svét kolem nas

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 25 0
Spoluprace 25 0
Osvojeni novych poznatkii 25 0
Nejleh¢i ¢ast hry — hra v roli 17 8
Nejobtizngjsi ¢ast — feSeni problému 6 19

Pozn.: Ciselné iidaje v tabulce predstavuji pocet Zikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplilujici poznamky nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyil je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spole¢ny rozhovor pfinesl dal§i poznatky, které souvisely s hrou. Zaci uvedli, Ze
instrukce byly srozumitelné a spoluprace bezproblémova. U otazky zkoumajici osvojeni
novych poznatkil Zaci doplnili, Ze ziskali moZnost osvojit si novou vyukovou metodu,
ktera je dle jejich nazoru obohacujici. Jako nejlehéi ¢ast hry zvolilo 17 zakt hru v roli,
kde mohli uplatnit svou kreativitu a herecké uméni. Jako nejobtiznéjsi ¢ast hry uvedlo

8 zakl nalezeni feSeni problémi. Diivodem byl nedostek zivotnich zkusSenosti.

3.3.4 Popletena slova
Hry se Gi¢astnilo 28 z4kii a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptiloZené tabulce.

Tabulka 15: Vysledky Zakovského dotazniku hry Popletena slova

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 28 0
Spoluprace 28 0
Osvojeni novych poznatki 20 8
Nejleh¢i ¢ast hry — manipulace s kostkami 28 0
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Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’

Nejobtizné€jsi ¢ast — tvorba vét 9 19

Pozn.: Ciselné tidaje v tabulce predstavuji pocet zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a doplnujici poznamky nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zékladé pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemn¢ si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spole&ny rozhovor pfinesl dal§i poznatky, které souvisely s hrou. Zaci uvedli, Ze
instrukce byly jednoduché a srozumitelné. U otazky zkoumajici spolupraci vSichni zéci
oznaéili kladnou odpovéd’. Zaci doplnili, Ze se jim spolupracovalo dobie, protoze nikdo
nepodvadél a nesoutézil. Nové poznatky si osvojilo 20 zakid. Diky hie se Zaci naucili
postaveni slov v anglické vété. 8 zaka uvedlo, ze hra jim poslouZila jako opakovani,
prostiednictvim kterého si ovéfili jiz osvojené znalosti. Manipulace s kostkami byla
oznacena zaky jako nejlehéi ¢ast hry. Tvorbu vét oznacilo 9 zakt za obtiznou ¢ast hry.
Zaci uvedli, Ze znali zakladni pravidlo postaveni slov ve vété, ale nedokazali jej aplikovat

Vv prib¢hu hry.

3.3.5 Sportovec roku
Hry se Géastnilo 27 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v piiloZené tabulce.

Tabulka 16: Vysledky Zakovského dotazniku hry Sportovec roku

Oblast zkouméani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 26 1
Spoluprace 27 0
Osvojeni novych poznatkil 22 5
Nejlehci ¢ast hry — popis sportu 19 8
Nejobtizngjsi ¢ast — otazky 21 6

Pozn.: Ciselné vidaje v tabulce predstavuji pocet zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a dopliiujici poznamky nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve

vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zéklad¢ pfimého pozorovani mohu
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konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spole¢ny rozhovor piinesl dal$i poznatky, které souvisely shrou. U otazky
zkoumajici porozumeéni instrukci 1 zak oznacil zapornou odpovéd’. Jednalo se o chlapce
s ADHD, ktery neudrzel pozornost. Instrukce byly zopakovany a doplnény o nazornou
ukazku. U otazky zkoumajici spolupraci zaci odpovédéli, ze si navzajem poskytovali
dopomoc. Nové poznatky si osvojilo 22 zakt. Zaci uvedli, Ze si procvicili a zdokonalili
své komunika¢ni dovednosti. 5 zaku oznacilo zapornou odpoveéd’, protoze vést rozhovor
na dané téma je pro n¢€ obtizné. Za nejlehci ¢ast hry povazovalo 19 zaki popis sportu.
Celkem 8 zakt povazovalo tuto ¢ast hry za obtiznou, protoze neméli dostateéné
osvojenou slovni zasobu. Dle minéni ki byly otazky nejobtizn&jsi asti hry. Zaci

uvedli, ze otdzkam rozuméli, ale neuméli na nékteré z nich odpovédét.

3.4 Obrazkové skladacky

341 Zima
Hry se ucastnilo 30 zak a 2 pedagogové. Zaci prosttednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptiloZené tabulce.

Tabulka 17: Vysledky Zakovského dotazniku hry Zima

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 30 0
Spoluprace 28 2
Osvojeni novych poznatkii 26 4
Nejleh¢i ¢ast hry — skladacka 30 0

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplnujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyin je hra uplatnitelnd ve
vyu€ovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spoleény rozhovor piinesl dal$i poznatky, které souvisely s hrou. U otazky
zkoumayjici spolupraci 2 zéci oznacili zépornou odpovéd’. Divodem bylo soutéZeni ze

strany spoluzaka a zdravotni indispozice. U otazky zkoumajici osvojeni poznatki
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3 zakyné uvedly, Ze hra jim nabidla zabavnou aktivitu, kterd vedla k zopakovani jiz
osvojeného uciva. 1 zak uvedl, Ze z diivodu nevolnosti se nemohl pln¢ soustfedit a nové
poznatky si neosvojil. Dle nazoru zaku byla nejleh¢i ¢asti hry skladacka. Hru vnimali Zaci
jako lehkou, proto u otazky zkoumayjici nejobtiznéjsi ¢ast hry neuvedli zddnou odpoved.
3.4.2 Lovci pokladi

Didaktické hry se uéastnilo 33 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku

odpovidali na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry.

Odpovédi na tyto otazky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 18: Vysledky Zikovského dotazniku hry Lovci pokladi

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 33

Spoluprace 33 0
Osvojeni novych poznatki 30 3

Nejlehci ¢ast hry — skladacka 15 18
Nejobtiznéjsi ¢ast hry —skladacka 8 25
Nejobtiznéjsi ¢ast hry — priklady 10 23

Pozn.: Ciselné vidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliiujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zakladé pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali

a vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spole¢ny rozhovor ptinesl dalSi poznatky, které souvisely s hrou. U otazky
zkoumajici spolupraci jsem si chtéla ovéfit poznatky, které jsem ziskala v prabéhu
pozorovani. Zaci plnili hru individualng, ale bylo patrné, Ze jsou naudeni vzajemné si
pomahat. Usp&ini fesitelé pomohli pomalej§im zak@im splnit zadani hry. Jejich pomoc
spocivala v kontrole spravnosti vysledkii. V pribéhu rozhovoru Zaci tuto dopomoc
ocenili. Zaroven uvedli, ze nikdo z zakd nesoutézil, coz vedlo k uvolnéné atmosfére.
U otazky zkoumajici osvojeni poznatkt zvolili 3 Zaci zapornou odpovéd’, protoze méli
obtize v pocetni ¢asti. Samostatné dokazali vypocitat pouze polovinu piikladii. Pani
ucitelka na tuto skutenost okamzité reagovala. S Zaky se domluvila na dou¢ovaci hodin¢,

kde si vSe spolecné zopakuji a procvici.
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3.4.3 Stavitel
Didaktické hry se uéastnilo 26 zaka a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku
odpovidali na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry.

Odpovédi na tyto otazky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 19: Vysledky Zakovského dotazniku hry Stavitel

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 26 0
Spoluprace 24 2
Osvojeni novych poznatkii 22 4
Nejleh¢i ¢ast hry — skladacka 12 14
Nejobtizngjsi ¢ast hry —instrukce 14 12

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali

a vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Prostiednictvim spole¢ného rozhovoru jsem zjistila pficiny, které vedly k zaporné
odpovédi u otdzky zkoumajici vzéjemnou spolupraci. Tato odpovéd’ byla zaznamenana
ve tfidé, kde byla Zakim ponechana volnost ve vybéru partnera. Jedna dvojice byla
tvofena kamarady, ktetfi spolu jinak dobie vychdzeji. Jeden z chlapcii mél tendenci
soutezit, s ¢imz nesouhlasil jeho kamarad. To vedlo k rozporim a drobnym konfliktGm.
I pres tuto skutecnost hru uspésné dokoncili. U otazky zkoumajici osvojeni novych
poznatkl 4 Zaci zaskrtli zdpornou odpovéd’. Z rozhovoru vyplynulo, Ze tyto poznatky
maji osvojené, coZ si hrou uspésné ovéfili. Predani instrukci bylo zaky povaZovéano za
nejobtizngjsi ¢ast hry. Zaci shodné uvedli, Ze pfi¢ina spo¢ivala v nepfesném vyjadiovani
Vv disledku nedostate¢né slovni zasoby a neznalosti geometrickych pojmi.

3.4.4 Strom poznani

Didaktické hry se uéastnilo 28 zakii a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku
odpovidali na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim a vniméani hry. Na otazku
ohledn¢ spoluprace zaci neodpovidali, protoze v prubéhu hry pracovali samostatné.

Odpovédi na zbyvajici otazky nalezneme v ptiloZené tabulce.
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Tabulka 20: Vysledky Zakovského dotazniku

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 28 0
Spoluprace 0

Osvojeni novych poznatkii 24 4
Nejleh¢i cast hry — vybér odpoveédi 10 18
Nejobtiznéjsi ¢ast hry —vybér odpoveédi 18 10

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zakii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamendny pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliiujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zdklad& pfimého pozorovan mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali

a vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V prubéhu spole¢ného rozhovoru zaci zptesnili odpovédi na otdzku zkoumajici
osvojeni novych poznatkil. Zaci shodné uvedli, Ze si uvédomili souvislosti, které diive
nevnimali jako podstatné. Kazdy zak si osvojil alespont 1 novy poznatek na dané téma.
Zaci, ktefi oznaéili zapornou odpovéd’, doplnili své divody. 2 divky uvedly, Ze je jim
téma piirody blizké diky tatinkovi, ktery je myslivec. Hra jim poslouzila jako zdbavna
forma opakovani. Zbyvajici 2 chlapci uvedli, Ze je toto téma nezajima a nevidi divod,
pro¢ by se mu méli vice vénovat. Hra a spolecny rozhovor poskytl kolegynim zpétnou
vazbu o urovni osvojeného uciva. Zaroven si uvédomily, Ze tématu ochrany pfirody je

nutné se vice vénovat.

3.45 Rokv piirodé
Didaktické hry se u¢astnilo 28 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku
odpovidali na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry.

Odpovédi na tyto otazky nalezneme v piilozené tabulce.

Tabulka 21: Vysledky Zakovského dotazniku hry Rok v prirodé

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 27 1
Spoluprace 28 0
Osvojeni novych poznatkii 26 2
Nejlehéi ¢ast hry — skladacka 28 0
Nejobtiznéjsi cast hry — poslech 15 13

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.
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V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliujici ndvrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali
a vnimali hru jako novou vyukovou metodu. Vyjimku tvotily 2 divky, které dlouhodobé
pobyvaly v zahrani¢i. Z jejich pohledu se jednalo o hru, kterd pfijemnym zpiisobem

zpesttila vyuku.

V pribéhu spolecného rozhovoru zaci doplnili dalsi skuteCnosti, které poskytly
uceleny pohled na hru. U otazky zkoumajici porozuméni instrukcim 1 zak zvolil zapornou
odpovéd’. Jednalo se o zdka s ADHD, kterému byla poskytnuta opora v prubéhu celé hry.
U otazky zkoumajici osvojeni novych poznatkli 10 Zakt uvedlo, Ze si osvojili chybé&jici
slovni zasobu, 9 zak se naucilo 1épe pracovat s poslechem, 7 Zaka si zopakovalo
a upevnilo ugivo doposud prezentované samostatné. Zaci se specialnimi vzdélavacimi
potifebami dale uvedli, Ze jim tato forma vyuky vyhovovala a vici kolegynim vznesli
ptani, zda by podobné aktivity mohly byt aplikovany castéji. Jako nejleh¢i cast hry

oznacili zaci skladacku. Poslech byl Zaky vniman jako obtizna ¢ast hry.

3.5 Pexeso

3.5.1 Pohadka
Hry se Gi¢astnilo 31 zakii a 2 pedagogové. Zaci prostiednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpoveédi

na tyto otdzky nalezneme v ptiloZené tabulce.

Tabulka 22: Vysledky Zakovského dotazniku hry Pohadka

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 31 0
Spoluprace 31 0
Osvojeni novych poznatkii 27 4
Nejlehci ¢ast hry — pexeso 31 0
Nejobtizngjsi ¢ast — inscenace 6 25

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zméeny
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve

vyu€ovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptfimého pozorovani mohu
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konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

Spole¢ny rozhovor piinesl dal$i poznatky, které souvisely shrou. U otazky
zkoumajici osvojeni poznatkti 4 7kt se sezndmilo S novou pohadkou, 15 zaka si osvojilo
hru vroli, 8 zaka si zlepsilo vyjadiovaci schopnosti. Zbyvajici 4 zaci uvedli, ze si
neosvojili nové poznatky. VSichni zaci vnimali pexeso jako velmi jednoduchou aktivitu.
Pro 6 zakia piedstavovala hra v roli nejobtizn&jsi ¢ast hry. Zaci uvedli, Ze se stydéli
a neumg¢li vyjadfit své myslenky.

3.5.2 Dvanact mésicki
Hry se Gcastnilo 31 zakt a 2 pedagogové. Zaci prosttednictvim dotazniku odpovidali

na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otdzky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 23: Vysledky Zakovského dotazniku

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 31 0
Spoluprace 31 0
Osvojeni novych poznatki 28 3
Nejleh¢i ¢ast hry — pexeso 30 1
Nejobtiznéjsi ¢ast — pfifazovani karet 25 6

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdikii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplnujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyii je hra uplatnitelnd ve
vyu€ovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢é pfimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribéhu skupinového rozhovoru jsem pokladala otazky, které zjiStovaly dalsi
skutecnosti. U otazky zkoumajici spolupraci zaci uvedli, ze se jim pracovalo dobie,
protoze nikdo nesoutézil a vS§ichni se snazili pomahat. Pexeso jako herni aktivita byla pro
1 zaka obtizna. Zak uvedl, ze doposud nemél pileZitost si hru zahrat. 25 zakd povazovalo
piifazovani obrazkl k nazviim mésict za obtizné. Dle nazoru zaki byly obrazky dobie
rozpoznatelné. Zaci si neuvédomili, Ze musi sledovat znaky, které jsou pro jednotlivé

mésice charakteristické.
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3.5.3 Smysly
Hry se Gcastnilo 28 zakt a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v ptilozené tabulce.

Tabulka 24: Vysledky Zakovského dotazniku hry Smysly

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 28 0
Spoluprace 28 0
Osvojeni novych poznatkii 28 0
Nejlehdi cast hry — pexeso 28 0
Nejobtizngjsi ¢ast — rozvijejici aktivita 15 13

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdakii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a doplitujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemné si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V pribéhu rozhovoru doplnili Zaci své odpovédi na otdzky, které korespondovaly
s dotaznikem. U otazky zkoumajici porozuméni instrukcim Zéaci shodné uvedli, Ze pani
ucitelky mluvily pomalu a jednotlivé pokyny vZdy zopakovaly. Vzajemnou spolupraci
7aci chvalili, protoze nikdo nepodvadél. Zaci dale uvedli, Ze hlavnim p¥inosem byla
predevsim rozvijejici aktivita. Tuto ¢ast hry vnimalo 15 zakd jako velmi obtiznou. Zaci
méli problém nésledovat instrukce a obtizné se orientovali v prostoru. Zaci uvitali novou
zkuSenost. U otdzky zkoumaji osvojeni novych poznatkl vSichni Zaci oznacili kladnou

odpovéd. Zaci uvedli, Ze si uvédomili, jak moc dileZité je chranit své smyslové organy.

3.5.4 Vyjmenovana slova
Hry se Gi¢astnilo 26 zaki a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali
na otazky, které¢ zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupraci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v pfiloZené tabulce.
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Tabulka 25: Vysledky Zakovského dotazniku hry Vyjmenovana slova

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ | Zaporna odpovéd’
Porozuméni instrukcim 26

Spoluprace 22 4
Osvojeni novych poznatkii 15 11
Nejleh¢i cast hry — pexeso 26 0
Nejobtizngjsi ¢ast — tvorba vét 6 20

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji pocet Zdakii, kteii zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmény
a dopliiujici navrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zaklad¢ ptimého pozorovani mohu
konstatovat, Ze pribéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,
vzajemné si pomahali. Vnimani zakl se u této hry rozchdzelo. 11 zakl vnimalo aktivitu

pouze jako hru, kterd jim zpesttila vyuku.

V pribéhu spolecného rozhovoru byly uvedeny dalsi skutecnosti, které zptesnily
odpovédi zakl. U otazky zkoumajici spolupraci 4 Zaci oznacili zépornou odpovéd.
Diavodem bylo chovani spoluhraci, ktefi ke hie piistupovali ledabyle. Zaci své chovani
omlouvali zvySenou stresovou zatézi z predchazejici hodiny, kdy psali opakovaci test.
U otazky zkoumajici osvojeni novych poznatkl zvolilo 15 Zaka kladnou odpovéd’. Tito
zaci uvedli, ze si uvédomili rozdily mezi slovy a zaroven si je fixovali. Ve zbyvajicich
zapornych odpovédi 4 zaci uvedli, Ze se chtéli pobavit. 5 Zakl odpovédélo, Ze ucivo maji
JiZ osvojené a hra jim poslouzila jako zdbavné opakovani. 2 zaci neméli u¢ivo dostatené
osvojené. Jako nejobtizngjsi ¢ast hry bylo 6 zaky oznaéeno skladani slov do vét. Zaci si
uvédomili, Ze za jejich obtiZe miZe nedostatecna slovni zasoba a neptfesné vyjadrovani.
3.5.5 Osobnosti ¢eskych déjin

Hry se castnilo 26 74kt a 2 pedagogové. Zaci prostfednictvim dotazniku odpovidali

na otazky, které zkoumaly porozuméni instrukcim, spolupréci a vnimani hry. Odpovédi

na tyto otazky nalezneme v piiloZené tabulce.

Tabulka 26: Vysledky Zakovského dotazniku

Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’
Porozumeéni instrukcim 26 0
Spoluprace 24 2
Osvojeni novych poznatkil 24 2
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Oblast zkoumani Kladna odpovéd’ Zaporna odpovéd’

Nejleh¢i ¢ast hry — pexeso 26 0
Nejobtiznéjsi ¢ast — prezentace 9 17

Pozn.: Ciselné vidaje v tabulce predstavuji pocet Zdkii, kteri zvolili danou odpovéd.

V pedagogickém dotazniku byly zaznamenany pouze kladné odpovédi. Zmeény
a dopliiujici ndvrhy nebyly uvedeny. Dle minéni kolegyn je hra uplatnitelnd ve
vyucovacim procesu a plni funkci didaktické hry. Na zékladé pfimého pozorovani mohu
konstatovat, ze priibéh hry korespondoval s jejim zadanim. Zaci aktivné spolupracovali,

vzajemn¢ si pomahali a zaroven vnimali hru jako novou vyukovou metodu.

V prub¢hu skupinového rozhovoru jsem pokladala otazky, které zjistovaly dalsi
skutecnosti. U otazky zkoumajici spolupraci 2 zaci uvedli, Ze se jim nespolupracovalo
dobfe. Divodem byla neochota spoluhraci domluvit se na postupu. Kdyz jsem se
dotazala na diivody nespoluprace, Zaci neodpoveédéli. U otdzky zkoumajici osvojeni
novych poznatkti 24 zaka uvedlo, ze si osvojili nové poznatky u osobnosti, jejichz
prezentace byla poutava a zajimava. Pro 9 zaka byla tato ¢ast hry obtizna. 4 zaci uvedli,
ze se jim nemluvilo dobfe ptfed poluzéky. 2 Zaci po celou dobu hry nespolupracovali,
tudiz jejich partneti méli vice prace s ptipravou a néaslednou prezentaci. Zbyvajici 2 Zaci
uvedli, Ze méli tendenci srovnavat se se spoluzaky. Diky tomu ziskali pocit, ze jejich

prezentace nejsou dostatecné obsahlé. To vedlo k selhani v pribéhu prezentace.

3.6  Shrnuti vysledku

Ve sborniku se nachazi celkem 25 her. Hry jsou uspotadany do 5 sad, které jsou dale
rozpracovany po rocnicich. V ptilozené tabulce nalezneme zastoupeni her naptic ro¢niky

a pfedméty.

Tabulka 27: Pi‘ehled realizovanych her podle ro¢nikii a predmétu

. « Roc¢nik
Predmét

1 2. g 4 5.
Cesky jazyk a literatura 2 0 0 1 1
Anglicky jazyk 0 0 0 1 3
Matematika 1 3 2 2 0
Prvouka 2 2 3 0 0
Ptirodopis 0 0 0 1 0
Vlastivéda 0 0 0 0 1
Celkovy pocet her v ro¢niku 5 B 5 5 5

Pozn.: Ciselné uidaje v tabulce predstavuji celkovy pocet realizovanych her.
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Navrzené hry byly realizovany tiidnimi u¢itelkami v 10 roénicich 1. stupné ZS. Hry
byly hodnoceny zaky i pedagogy prostfednictvim dotaznikl a skupinovych rozhovori.
Zéci hodnotili instrukce, spolupréaci a vnimani hry. Kolegyné hodnotily obsah hry a jeji
piinos pro vychovné vzdélavaci proces. Soucasti hodnoceni bylo také pozorovani, v jehoz
prabéhu byl uplatnén dotaznik pro pozorovatele. Ukolem pozorovatele bylo posoudit, zda

pedagog realizuje hru dle zadani.

Na zakladé¢ ziskanych dat mohu konstatovat, Ze funkci didaktické hry splnilo 23 her.
Dle nazoru kolegyn hry Domino a Hrava abeceda neplnily funkci didaktické hry.
Kolegyné shodné¢ uvedly, Ze hry ve stavajici podob¢ jsou vhodné ptredevsim pro zaky se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Pro zbyvajici zaky predstavovaly hry zdbavné herni

aktivity, které uvolnily stresovou zatéz, ale z didaktického hlediska nesplnily o¢ekavani.

Zakovské dotazniky a skupinové rozhovory pfinesly dal§i podstatné informace.
Porozuméni instrukcim a spoluprace necinily zakiim obtize. Samotné hry zaci vnimali
rozdiln€. Celkem 21 her bylo zaky vnimano jako vyukova metoda, kterd vede k osvojeni
novych védomosti. Zbyvajici 4 hry byly Zaky vnimany pouze jako zabavné aktivity, které
jim zpestfily vyuku. Jednalo se o hry Domino, Hrava abeceda, Vim, co ctu

a Vyjmenovana slova.
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Reflexe

Celkovy prub¢h diplomové prace me velmi t€sil. Ocekavala jsem, ze ziskam ucelené
poznatky, které mi umozni zvysit efektivitu vyucovaciho procesu. Svou pozornost jsem
upiela na zpasob, jakym Zzaci vnimaji didaktické hry. Zaroven mé zajimalo, zda
didaktickd hra ptedstavuje atraktivni alternativu frontdlni vyuky. Z tohoto diivodu jsem
navrhla sbornik didaktickych her, ktery jsem v pribéhu Skolniho roku 2019/2020
a2020/2021 ové¢tila v praxi.

Ptipravna faze spocivala v konzultacich s kolegynémi. Chtéla jsem, aby hry byly
prinosné nejen pro zaky, ale i pro kolegyné. Dulezité bylo, aby hry korespondovaly
s ttmatem vyucovaci hodiny. Poté vznikl prvni névrh hry, ktery jsem postupné
upravovala do vysledné podoby. Aby hry byly aplikovatelné jinym pedagogem, sepsala

jsem metodické pokyny a vyrobila herni sady.

V priub¢hu realizace her jsem se musela vypotfadat s necekanou situaci, ktera
souvisela s vyskytem virového onemocnéni Covid-19. V disledku dlouhodobé uzavéry
Skol jsem po jejich opétovném otevieni musela nékteré hry prepracovat, protoze jiz
nekorespondovaly s aktudlnim uéivem zakt. Upravy, které byly provedeny, se tykaly

predevsim obsahu hry. Pomucky a metodické pokyny jsem se snaZila zachovat.

Ve své praci jsem se zaméfila na hry, u kterych jsem ptredpokladala, Ze je vSichni
zaci budou znat. V pribéhu realizace jsem si uvédomila, ze muj pfedpoklad byl mylny.
Uvédomila jsem si, Ze Zaci pochézejici z nepodnétného prostiedi a Zaci, ktefi
neabsolvovali povinnou piedSkolni vychovu, jsou v tomto sméru znevyhodnéni. Za
ptinos prace povazuji 1 skutecnost, Ze tito Zaci ziskali ptilezitost vyzkouset si nové herni

aktivity.
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Zavér

Ve své diplomové praci jsme se zameéfila na motivaci zaka, hry, didaktické hry
a jejich vyuziti ve vyutovani na 1. stupni ZS. Cilem prace bylo vytvofit a v praxi ovéfit
sbornik didaktickych her. Metody, které jsem za timto ucelem vyuzila, byly dotazniky,

rozhovory, pozorovani a realizace didaktickych her.

V teoretické Casti se zamétuji na hru a didaktickou hru, které fadime mezi vyukové
metody aplikovatelné ve vyucCovacim procesu. Tyto vyukové metody zvysuji
motivovanost zakii a efektivitu vyuCovaciho procesu. Vhodné zvolend motivace
aktivizuje zdky hravym a nendsilnym zptisobem. Zaroven rozviji klicové kompetence

v souvislostech a s ohledem na praktické vyuziti.

V teoretické Casti jsem navrhla 25 didaktickych her, které jsou uspotadany do 5 sad
podle nazvu pomucky, kterd dané sadé¢ dominuje. Jednotlivé herni sady jsou dale
rozpracovany po roc¢nicich. Hry jsou uspotfadany do sborniku, ktery obsahuje metodické

pokyny K jednotlivym hram.

V zavérecné Casti prezentuji ziskana data a hodnotim efektivitu her. ZjiStén4 data se
opiraji o dotazniky, rozhovory a pozorovani. Zavér, ke kterému jsem dosla, je ten, ze
didakticka hra pfedstavuje plnohodnotnou alternativu frontalni vyuky a je Zaky vnimana

jako vyukova metoda, ktera vede k osvojeni novych védomosti a dovednosti.
Ptinos diplomové prace nachazim v jejim dal$im vyuziti. V prubéhu prace jsem si
ov¢tila, Ze didaktickd hra ma stale své opodstatnéni ve vyucovacim procesu. Zaroven

jsem si osvojila nové poznatky, které uplatnim ve své praxi. VEfim, ze navrzené hry

mohou byt zdrojem inspirace i pro dalsi pedagogy.

79



Pouzité zdroje a literatura

CAPEK, R. T#idni klima a Skolni klima. Praha: Grada, 2010. ISBN 978-80-247-2742-4.
GRAY, P. Svoboda uceni. Praha: Peoplecomm, 2016. ISBN 978-80-87917-17-6.
HARTL, P., HARTLOVA H. Velky psychologicky slovnik. Praha: Portal, 2015. ISBN
978-80-262-0873-0.

HELUS, Z. Socidlni psychologie pro pedagogy. Praha: Grada, 2015. ISBN 978-80-247-
4674-6.

HRABAL, V., PAVELKOVA, . Jaky jsem ucitel. Praha: Portal, 2010. ISBN 978-80-
7367-755-8.

CHRASKA, M. Metody pedagogického vyzkumu. Praha: Grada, 2016. ISBN 978-80-247-
5326-3.

JEZKOVA, V., DVORAK, D., GREGER, D., DAUN, H. Skolni vzdélavani ve Svédsku.
Praha: Karolinum, 2011. ISBN 978-80-246-2021-3.

JEZKOVA, V., DVORAK, D., CHAPMAN, CH. A KOLEKTIV Skolni vzdéldvdni ve
Velké Britanii. Praha: Karolinum, 2009. ISBN 978-80-246-1784-8.

KASIKOVA, H. Kooperativni uceni, kooperativni kola. Praha: Portal, 2010. ISBN 978-
80-7367-712-1.

KOTEN, T. Skola? V pohodé! Most: Hnévin, 2006. ISBN 80-86654-18-4.

KOTRBA, T., LACINA, L. Aktivizacni metody ve vyuce: prirucka moderniho pedagoga.
Brno: Barriester&Principal, 2011. ISBN 978-80-87474-34-1.

LOKSOVA, 1., LOKSA J. Pozornost, motivace, relaxace a tvofivost déti ve Skole. Praha;
Portal, 1999. ISBN 80-7178-205-X.

MACKOVA, S. Dramatickd vychova. Brno: Janatkova akademie miizickych uméni,
2004. ISBN 80-85429-93-4.

MACHKOVA, E. Jak se uci dramatickd vychova: didaktika dramatické vychovy. Praha:
Akademie muzickych uméni v Praze, Divadelni fakulta, katedra vychovné dramatiky,
2007. ISBN 978-80-7331-089-9.

MANAK, J. Alternativni metody a postupy. Brno: Masarykova univerzita, 1997. ISBN
80-210-1549-7.

MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.
MASLOW, A. H. O psychologii byti. Praha: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0618-7.
PAVELKOVA, 1. Motivace zZdkii k uceni: perspektivni orientace zdkii a ¢asovy faktor

V Zakovské motivaci. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2002.

80



PECINA, P., ZORMANOVA L. Metody a formy aktivni prdace Zikii v teorii a praxi. Brno:
Masarykova univerzita, 2009. ISBN 978-80-210-4834-8.

PRUCHA, J. Vzdélavaci systémy v zahranici. Praha: Wolters Kluwer, 2017. ISBN: 978-
80-7552-845-2.

SITNA, D. Metody aktivniho vyucovdni. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-246-1.
SKALKOVA, J. Obecnd didaktika. Praha: Grada, 2007. ISBN 978-80-247-1821-7.
SUCHANKOVA, E. Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal, 2014.
ISBN 978-80-262-0698-9.

VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologie: détstvi a dospivani. Praha: Karolinum, 2012.
ISBN 978-80-246-2153-1.

VALENTA, J. Metody a techniky dramatické vychovy. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-
80-247-1865-1.

VALISOVA, A., KASIKOVA A KOLEKTIV Pedagogika pro ucitele. Praha: Grada,
2007. ISBN 978-247-1734-0.

ZELINKOVA, O. Poruchy uceni. Praha: Portal, 2003. ISBN 80-7178-800-7.
ZORMANOVA, L. Vukové metody v pedagogice. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-
247-4100-0.

Sborniky her

CAPEK, R. Moderni didaktika. Praha: Grada, 2015. ISBN 978-80-247-3450-7.
CECHOVA, B. Ndpadnik pro rozvoj klicovych kompetenci ve vyuce. Praha: Scio, 2006.
ISBN 80-86910-53-9.

DOYON, L. Hry pro vSestranny rozvoj ditéte. Praha: Portal, 2003. ISBN 978-80-7367-
799-2.

HLADIK, P. 111 her pro aktivni vuku anglictiny. Praha: Grada, 2013. ISBN 978-80-
247-4763-7.

KRUMPHANZLOVA, V. Knizka pro chytré déti. Praha: Portal, 2002. ISBN 80-7178-
656-X.

SIEGLOVA, D. Konec Skolni nudy. Praha: Grada, 2019. ISBN 978-80-271-2254-7.
SMITH, CH. Trida plna pohody. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-807367-903-3.
SPACKOVA, R. 111 ndméti: pro tvorivou hru déti. Praha: Portal 2004. ISBN 80-7178-
963-1.

81



Internetové zdroje

AISIS, O. S. Interaktivni hry — tivod. Metodicky portal: Clanky [online]. 16. 7. 2008, [cit.
200105-01]. Dostupny z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/2440/interaktivni-hry---
UVOD.html. ISSN 1802-4785.

CINCERA, J. Simulacni hry a jejich vyuZiti ve vyuce. Metodicky portal: Pedagogika
[online]. 3. 4. 2003, [cit. 2021-04-06]. Dostupny z:
https://pages.pedf.cuni.cz/pedagogika/?p=1978&Ilang=cs. ISSN 2336-2189.

MANAK, J. Aktivizujici vyukové metody. Metodicky portal: Clanky [online]. 23.1.2011,
[cit. 2021-04-21]. Dostupny z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14483/AKTIVIZUJICI-
VYUKOVE-METODY.html. ISSN 11802-4785.

KJOLBERG, T. Six reasons why swedish school education is better. [online] 23.3.2020,
[cit. 2021-06-22]. Dostupny z: https://www.dailyscandinavian.com/6-reasons-why-

swedish-school-education-is-better/.
REDAKCE EDUzinu Svédska Skola ocima ceské maminky [online] 1. 12. 2017, [cit.

2021-06-24]. Dostupny z: https://www.eduzin.cz/skolstvi/zahranicni-inspirace/svedska-

skola-ocima-ceske-maminky-vsichni-si-musi-hrat-se-vsemil/.

SOCHOROVA, L. Didaktické hra a jeji vyznam ve vyucovani. Metodicky portal:
Clanky [online]. 26. 10. 2011, [cit. 2021-03-21]. Dostupny z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-
VYUCOVANI.html. ISNN 1802-4785.

ZORMANOVA, L. Tipy na didaktické hry vhodné pro vyuku anglického jazyka na 1.
stupni ZS. Metodicky portal: Clanky [online]. 12. 03. 2015, [cit. 2021-01-15]. Dostupny
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/19681/TIPY-NA-DIDAKTICKE-HRY-VHODNE-
PRO-VYUKU-ANGLICKEHO-JAZYKA-NA-1-STUPNI-ZS.html. ISSN 1802-4785.
ZORMANOVA, L. Vyukové metody aktivizujici. Metodicky portal: Clanky [online].

01. 02. 2012, [cit. 2021-03-28]. Dostupny z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/15017/VYUKOVE-METODY-AKTIVIZUJICI.html.
ISSN 1802-4785.

82


https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/2440/interaktivni-hry---UVOD.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/2440/interaktivni-hry---UVOD.html
https://pages.pedf.cuni.cz/pedagogika/?p=1978&lang=cs
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14483/AKTIVIZUJICI-VYUKOVE-METODY.html.%20ISSN%2011802-4785
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14483/AKTIVIZUJICI-VYUKOVE-METODY.html.%20ISSN%2011802-4785
https://www.dailyscandinavian.com/6-reasons-why-swedish-school-education-is-better/
https://www.dailyscandinavian.com/6-reasons-why-swedish-school-education-is-better/
https://www.eduzin.cz/skolstvi/zahranicni-inspirace/svedska-skola-ocima-ceske-maminky-vsichni-si-musi-hrat-se-vsemi/
https://www.eduzin.cz/skolstvi/zahranicni-inspirace/svedska-skola-ocima-ceske-maminky-vsichni-si-musi-hrat-se-vsemi/
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html.
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/13271/DIDAKTICKA-HRA-A-JEJI-VYZNAM-VE-VYUCOVANI.html.
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/19681/TIPY-NA-DIDAKTICKE-HRY-VHODNE-PRO-VYUKU-ANGLICKEHO-JAZYKA-NA-1-STUPNI-ZS.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/19681/TIPY-NA-DIDAKTICKE-HRY-VHODNE-PRO-VYUKU-ANGLICKEHO-JAZYKA-NA-1-STUPNI-ZS.html
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/15017/VYUKOVE-METODY-AKTIVIZUJICI.html

Seznam tabulek

Tabulka 1:
Tabulka 2:
Tabulka 3:
Tabulka 4:
Tabulka 5:
Tabulka 6:
Tabulka 7:
Tabulka 8:
Tabulka 9:

Tabulka 10:
Tabulka 11:
Tabulka 12:
Tabulka 13:
Tabulka 14:
Tabulka 15:
Tabulka 16:
Tabulka 17:
Tabulka 18:
Tabulka 19:
Tabulka 20:
Tabulka 21:
Tabulka 22:
Tabulka 23:
Tabulka 24:
Tabulka 25:
Tabulka 26:
Tabulka 27:

Zastoupeni zakl v jednotlivych ro¢nicich

Vysledky zdkovského dotazniku hry Domino

Vysledky zdkovského dotazniku hry Farma

Vysledky zdkovského dotazniku hry Veli ul

Vysledky zdkovského dotazniku hry Inspektor

Vysledky zakovského dotazniku hry Zoologicka zahrada
Vysledky zdkovského dotazniku hry Hrava matematika
Vysledky zékovského dotazniku hry Zviratka kolem nas
Vysledky zakovského dotazniku hry Privodce

Vysledky Zakovského dotazniku hry MikulaSska nadilka
Vysledky Zakovského dotazniku hry Vim, co ¢tu
Vysledky zakovského dotazniku hry Hrava abeceda
Vysledky zdkovského dotazniku hry Nezbedna ¢isla
Vysledky Zakovského dotazniku hry Svét kolem nas
Vysledky Zakovského dotazniku hry Popletena slova
Vysledky zakovského dotazniku hry Sportovec roku
Vysledky zakovského dotazniku hry Zima

Vysledky Zdkovského dotazniku hry Lovei poklada
Vysledky Zakovského dotazniku hry Stavitel

Vysledky Zdkovského dotazniku hry Strom poznani
Vysledky zdkovského dotazniku hry Rok v piirodé
Vysledky zdkovského dotazniku hry Pohédka

Vysledky zékovského dotazniku hry Dvanact mésickl
Vysledky zakovského dotazniku hry Smysly

Vysledky zdkovského dotazniku hry Vyjmenovana slova
Vysledky zdkovského dotazniku hry Osobnosti ¢eskych dé&jin

: Ptehled realizovanych her podle ro¢niki a predmétt

83



Seznam priloh

Ptiloha 1:
Ptiloha 2:
Ptiloha 3:
Ptiloha 4:
Ptiloha 5:
Ptiloha 6:
Ptiloha 7:
Ptiloha 8:
Ptiloha 9:

Ptiloha 10:
Ptiloha 11:
Ptiloha 12:
Ptiloha 13:
Ptiloha 14:
Ptiloha 15:
Ptiloha 16:
Ptiloha 17:
Ptiloha 18:
Ptiloha 19:
Ptiloha 20:
Ptiloha 21:
Ptiloha 22:
Ptiloha 23:
Ptiloha 24:
Ptiloha 25:
Ptiloha 26:
Ptiloha 27:
Ptiloha 28:
Ptiloha 29:

Dotaznik pro pozorovatele

Dotaznik pro zéky

Dotaznik pro pedagogy

Zaci 1. A v priibéhu hry Domino

Z4ci 2. B v prabéhu hry Farma

Zaci 3. A v pribghu hry Véeli ul

Z4ci 4. B v prubéhu hry Inspektor

Zaci 5. A v pribéhu hry Zoologické zahrada
Zaci 1. B v prabéhu hry Hrava matematika
Zaci 2. B v priibéhu hry Zvifatka kolem nas
Zaci 3. A v priibéhu hry Priivodce

Zaci 4. A v pribéhu hry Mikulasska nadilka
Zaci 5. B v pribéhu hry Vim, co étu

Zaci 1. B v pribéhu hry Hrava abeceda
Zaci 2. B v pribéhu hry Nezbedna abeceda
Zaci 3. A v priibéhu hry Svét kolem nas
Z4ci 4. A v pribshu hry Popletena slova
Zaci 5. A v prib&hu hry Sportovec roku
Zaci 1. B v priibéhu hry Zima

Z4ci 2. B v prubéhu hry Lovci pokladi

Zaci 3. A v priib&hu hry Stavitel

Zaci 4. A v priibéhu hry Strom poznéni
Zaci 5. B v priibéhu hry Rok v piirodé

Zaci 1. B v priibéhu hry Pohadka

Zaci 2. B v priibéhu hry Dvanact mésickt
Zaci 3. A v pribéhu hry Smysly

Zaci 4. B v priib&hu hry Vyjmenovana slova
Zaci 5. B v priibéhu hry Osobnosti &eskych dé&jin
Sbornik didaktickych her

84



Prilohy

Priloha 1: Dotaznik pro pozorovatele

Nazev hry:
Otazka Odpovéd’
Nasledoval pedagog instrukce dle zadani v metodickém listu? ANO — NE
Umél pedagog ptedat instrukce zakiim srozumitelnym
zpusobem? ANO — NE
Spolupracovali zaci na plnéni zadanych ukoli? ANO — NE
Umél ucitel zdky motivovat? ANO — NE
Odpovidala naro¢nost hry dosavadnim védomostem a
dovednostem zaki? ANO — NE
Potiebuje n¢jaka cast hry Gpravu s ohledem na danou skupinu
zaku? ANO — NE
Dafi se touto hrou rozsifit poznatky zaka? ANO — N[%
HRA - VYUC.

Vnimani didaktické hry zéky: METODA
Je tato hra splnitelna s ohledem na ¢asovou dotaci? ANO — NE
Byly zvolené prostory vhodné pro danou hru? ANO — NE
Je mozné na hru navézat v jinych vyucovacich predmétech? ANO — NE
Rozviji hra zvolené klicové kompetence? ANO — NE
Jak byste hru obménili?
Dopliujici poznamky:

Priloha 2: Dotaznik pro Zaky
Nazev hry:
Otazka Odpovéd’
Rozumél/a jsi, co mas d¢lat? ANO - NE

Jak se ti pracovalo s tvym kamaradem/kamarady?
Proc?

DOBRE — SPATNE

A4

Ktera ¢ast hry se ti nejvice libila?

Co jsi se touto hrou naucil/a?




Piiloha 3: Dotaznik pro pedagogy

Nazev hry:

Otazka Odpovéd’
Byly instrukce k realizaci hry pro Vds jasné a srozumitelné? ANO — NE
Byl navrzeny zptisob motivace pro zaky dostatecny? ANO — NE
Vyzkousel/a jste jiny zptisob motivace? ANO - NE
Jaky?

Byly navrhované pomucky dobie zvolené? ANO — NE
Vase napady na vylepsSeni pomucek?

Plni navrzend hra stanoveny cil? ANO — NE

Co byste u této hry zmeénil/a?

Navrhl/a byste dalsi vyuziti této hry?

Doplitujici pozndmky:

Piiloha 4: Zaci 1. A v prib&hu hry Domino
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P¥iloha 5: Zici 2. B v priitbéhu hry Farma
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Piiloha 7: Zaci 4. B v pribéhu hry Inspektor

Piiloha 8: Zaci 5. A v pribéhu hry Zoologicka zahrada




Piiloha 9: Zici 1. B v pritbéhu hry Hravi matematika




Piiloha 11: Zaci 3. A v pribéhu hry Privodce
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Piiloha 14: Zaci 1. B v pribéhu hry Hrava abeceda
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P¥iloha 15: Zaci 2. B v pritbéhu hry Nezbedna ¢&isla
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Piiloha 17: Zaci 4. A v pribéhu hry Popletena slova

Piiloha 18: Zaci 5. A v pribéhu hry Sportovec roku




P¥iloha 19: Zaci 1. B v priibéhu hry Zima




Piiloha 21: Zaci 3. A v pribéhu hry Stavitel

Piiloha 22: Zaci 4. A v pribéhu hry Strom poznani
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Piiloha 25: Zaci 2. B v pritbéhu hry Dvanact mési¢ki




Piiloha 27: Zaci 4. B v pritbéhu hry Vyjmenovana slova




