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ANOTACE

Cilem této bakalaiské prace je stru¢na analyza vyvoje archetypu hrdiny
od nejstarSich znamych hrdinskych epost z Mezopotamie az po moderni hrdiny
akcnich thrillert. DalSim cilem prace je popis zakladnich archetypt vyskytujicich
se vV pohadkach a détské a fantastické literatuie. Nedilnou soucasti prace je i snaha
0 aplikaci monomytického schématu Josepha Campbella zvané¢ho ,,Hrdinovo
dobrodruzstvi®“ na konkrétni dila fantastické¢ literatury. Prace aplikuje
monomytické schéma na tetralogii Odkaz Dracich jezdcii od spisovatele

Christophera Paoliniho.

ABSTRACT

The objective of this Bachelor thesis is a brief analysis of the hero archetype
development from the oldest known Mesopotamian heroic epics to the modern
thriller action heroes. The other objective of the thesis is a description of basic
archetypes occurring in fairy tales and children’s and fantasy literature.
Anintegral part of this thesis is also an attempt to apply Joseph
Campbell’s Monomyth scheme called The Hero’s Journey to a particular
works of fantasy literature. The thesis applies the Monomyth scheme
to the Inheritance Cycle tetralogy written by Christopher Paolini.
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1 Uvob
Tato bakalafskd prace se zabyva vyhledanim odrazu teorii zabyvajicich se

archetypy v détské a fantastické literatute.

Jednim z cilt prace je strucné analyza vyvoje archetypu hrdiny, a to od nejstarSich
znamych hrdinskych eposu z Mezopotamie, pies sttedovékého
hrdinu, az k analyze mimoevropskych variaci archetypti. Prace se nadale zabyva
vnimanim archetypu v novovéku — v obdobi renesance, baroka a romantismu.

Tuto kapitolu zakoncuje pohled na hrdinu z hlediska moderni doby.

Prace dale identifikuje zakladni jungovské archetypy, které mizeme v pohadkach
najit. Porovnava je s vyskytem archetypi ve fantastické literatute, které byly
analyzovany podle monomytického schématu Josepha Campbella. Tato dvé
porovnani slouzi predevsim ke zji$téni, zda existuje rozdil v identifikaci archetypt

v téchto literarnich zanrech.

Hlavni naplni mé prace vSak je prakticka aplikace monomytu na tetralogii Odkaz
Dracich jezdcii. Monomytem oznacujeme déjové schéma hrdinova mytologického
dobrodruzstvi, které vzniklo stanovenim zakladnich elementi objevujicich se
v riznych mytologiich. Tento model opakujicich se struktur a fazi byl popsan
Josephem Campbellem v jeho dile Tisic tvari hrdiny. Vzhledem k obsahlosti
Paoliniho tetralogie je snaha o aplikaci této teorie znac¢né ztizena predev§im
vysokym poctem postav. Tyto postavy na sebe berou funkci urcitého archetypu.
Nicméné z divodu rozsahlého déje se velmi Casto stava, ze postavy Vv pribéhu
svych d&jovych linii na sebe berou podobu a funkci jinych archetypt, a postupné
se bud’ opét méni v ty piivodni, nebo se postavy rozviji dal a stavaji se tak dal$imi

typy archetypt.

Snaha o identifikaci Campbellovych opakujicich se struktur v Paoliniho dilech
spociva ve vyhledani sedmnacti f4zi monomytické struktury. TudiZ primdrnim
ukolem této prace je posoudit, zda je viibec mozné monomyt skute¢né aplikovat a
zaroven porovnat jejich potradi s tim, které uvadi Campbell ve své knize Tisic

tvari hrdiny.



2 ARCHETYPY OBJEVUJICI SE V POHADKACH

Archetypy rozumime modely a obrazy sdilené mezi vSemi lidmi, kterymi se
projevuje tzv. kolektivni nevédomi’, slozka nevédomi kazdého ¢loveka. Je to ta
¢ast, kterou nedokédzeme védomé kontrolovat, takze mtiizeme fici, ze do jisté miry
Zije nezavisle na nas. Projevuje se dennodenné jako soucast naSich postoji a
rozhodnuti. U jednotlivct se pak objevuje ve snech praveé skrze obrazy a symboly,
jez muzeme vzit jako voditko. Jsou totiz spolecné vSem, jsou to produkty

kolektivniho nevédomi.

Zdrojem pro studium jsou pak latky, které maji dlouhou vypravéci tradici a které
za svlj dlouhy zivot nasdly zkuSenost s neuvédomovanou strdnkou lidské
psychiky. Jedna se o pohadky, myty a dalsi kulturni pamatky. V téchto latkach se
stale znovu aktualizuje potfeba ducha se osvobodit:

,Odusevnéla bytost je Ziva bytost. (...) Duse Isti a hravym $kadlenim svadi k zivotu

, ’ v 2
linou hmotu, ktera nechce zit.*

Objevitelem kolektivniho nevédomi je Carl Gustav Jung, Zak Sigmunda Freuda,
zakladatele psychoanalyzy. Na svého ucitele vSak Jung kriticky navazuje a
zaklada Skolu analytické psychologie. Snad aZ na drobné vyjimky se ani jedna z
téchto osobnosti nezabyva ucelové pohddkami a myty. To délaji az jejich
nasledovnici, jmenovit¢ Bruno Bettelheim a Marie-Louise von Franz. Oba se
zabyvaji jednotlivymi piibéhy, nebo podobné jako Jung, pohddek a mytd
vyuzivaji k vykladu toho ¢i onoho psychického jevu, neudavaji vSak uceleny
souhrn archetypéalnich motivli v tom kterém Zanru. Ke stanoveni archetypl
objevujicich se v pohadkach bychom vSak mohli vyuzit Morfologii pohadky

Vladimira Jakovlevice Proppa.

L AL, S. Nolen-Hoeksema. Psychologie Atkinsonové a Hilgarda.
2 JUNG, Carl Gustav. Archetypy a nevédomi. s. 126



2.1  Definice a popis zakladnich jungovskych archetypi objevujicich se

v pohadkach

2.1.1 Stin

Tento archetyp zastupuje nevyjadiené a nezvnitinéné aspekty osobnosti. Archetyp
stinu Casto reprezentuje silné potlacené pocity. Trauma, vina a ostatni negativni
emoce na sebe ve snech mohou brat podobu monster, démonti, upiri a ostatnich
nepratel. Negativni obraz tohoto archetypu je projektovan na negativni postavy —
zlodusi, antagonisté, neptatelé. Stin Casto vytvaii konflikt, nejen aby m¢l hrdina

ptibéhu divod piijmout vyzvu, ale aby ze sebe hrdina vydal to nejlepéi.3

2.1.2 Animus a anima

Animus je muzskd stranka osobnosti u zeny, anima naopak. Pohadkovym
vyjadienim animy muZského hrdiny je nejcastdji zakletd princezna.* Nalezeni a
vysvobozeni princezny je symbolickym vyjadienim sezndmeni se s vlastni
animou. Animus je v pohadkdch méné pfitomen. Obvykle jde o vlastniho
otce, ktery brani dcefi ve svatb¢, ale mize jit i o chudého sluzebnika, ktery je ve
skute¢nosti princem.” Dale se také miZe jednat o starého muze (piipadnd
netvora), ktery se proméni v krasného mladika, naptiklad v pohadce Kraska a

netvor.®

2.1.3 Velka matka

Archetyp s protikladnymi vlastnostmi, ptfedstavujici destruktivni i tvofivé sily
ptirody. Postava, ktera ho v pohadkach piedstavuje, je schopna pomdhat i nicit.
Tento archetyp obvykle zastupuji nejriznéjsi (:arodéjnice,7 muze vsak jit i o
kouzelné babicky, nadpfirozené bytosti, které vénuji hlavnimu hrdinovi kouzelné

pfedméty a podobné.

$VOGLER, Christopher. The Writer's Journey: Mythic Structure for Writers. s. 65
* vice viz FRANZ, M. L. von. Psychologicky vyklad pohadek, s. 109

> klasicky piiklad — Py$na princezna &i Bajaja.

® FRANZ, M. L. von. Psychologicky vyklad pohddek, s. 140 — 141,

" FEIST, Jess. Teorie osobnosti, s. 17.



2.1.4 Moudry statec

Archetyp moudrosti, symbol nasi intuitivni znalosti Zivota.

,»Objevuje se v pohadkach jako kral, mudrc nebo Carod¢j, ktery pfichdzi na pomoc
ztrapenému hrdinovi a skrze nejvy$si moudrost mu pomdhd uniknout z jeho

nezdart.*®
2.1.5 Das Selbst

Termin das Selbst je tézko pielozitelny do ceStiny, snad nejvystiznéjsi je ,,to
vlastni“ nebo ,to, o¢ jde* - jadro problému, cil. Das Selbst je archetypem

dokoncené individuace.

,,Clovek, ktery prosSel procesem individuace, doséhl realizace svého das Selbst;
zmens$il svou personu na minimum a uskute¢nil svou individualitu; seznamil se s
animou nebo animem; ziskal praceschopnou rovnovahu mezi introverzi a extraverzi;
a co je snad nejobtiznéjsi ze vSeho, pozvedl své vSechny étyfi funkce ke $pickové
kvalite.«

V pohadkach byva dokonceni individuace symbolizovdno zpravidla momentem,

kdy hlavni hrdina ziska kralovstvi.
2.2 Pohadka a jeji vliv na ¢lovéka

Pro Junga bylo obdobi détstvi obdobim nevédomi.® S ,»Vynofovanim* z nevédomi
je podle jeho nazoru mozno zacit az v obdobi mladi. Lidové pohadky Vv jejich
origindlni podob¢ slouzily coby katalyzator této psychické promény. Pohadky
byly svymi archetypalnimi obsahy ndvodem k harmonizaci duSe jednotlivce s

celkem svéta, ke zvladnuti procesu Jungem oznacovaného jako individuace.

V této uloze maji pohddky mnoho spoleéného s myty. Pohadky prakticky hraly
ulohu mytu v obdobi, kdy nabozensky vyklad svéta ztracel svou dominantni
pozici, ale pivodni myty byly davno zapomenuty. Hlavnim smyslem myta a
pohadek je identifikovat, harmonizovat Cc¢lovéka s danym ptirodnim i

spolecenskym tadem, nikoliv odpovidat na otazky po povaze svéta. Pohadkové

® FEIST, Jess. Teorie osobnosti. s. 18.
% tamtéz.
YWHALIK, Tomas. C. G. Jung a psychologie archetypi. s. 25.



vypravovani se tak vlastné stava navodem k individualnimu lidskému jednéni, k

uspésnému vyporadani se s ukoly, pred které nas stavi nas zivot.

3 ARCHETYPY OBJEVUJICI SE VDETSKE A FANTASTICKE

LITERATURE

Ke stanoveni archetypt objevujicich se v détské a fantastické literatufe je mozné
vyuzit Campbellova monomytu. Monomytem chapeme d&jové schéma, které
obsahuje opakujici se struktury a faze hrdinova dobrodruzstvi. Toto schéma je
mozné aplikovat nejen na myty a legendy, ale i na dila fantastické literatury, které
jsou jimi inspirovany. V hrdinové dobrodruzstvi se mizeme setkat s nésledujicimi

typy archetypu.

3.1 Definice vybranych archetypu a jejich identifikace vV sérii

Inheritance
3.1.1 Hrdina

Hrdina je hlavni archetypdlni postavou, kterd se v monomytické struktufe
objevuje. Je to pravé jeho dobrodruzna cesta, kterou c¢tenar sleduje. Ostatni

archetypy hrdintiv ptibéh pouze dopliiuji.

Hlavnim hrdinou série Inheritance je Eragon. Nicméné v jeho dobrodruzstvi se
objevuji i dal$i postavy aspirujici na post hrdiny. V Odkazu Dracich jezdca se
objevuje nékolik vypravééskych linii, které se vzajemné prolinaji a vytvaii tak

souhrnny dé;.

Od druhého dilu Odkazu Dracich jezdcl se zacind rysovat samostatna déjova linie
sledujici dobrodruzny piibéh Rorana — Eragonova bratrance. Zaéina po té, co
Eragon se svou dradici Safirou a vypravééem Bromem uprchnou z mésta, kdyz je
Roraniv otec Gero zabit. Linie vypravéjici Roranovo dobrodruzstvi konci
V posledni knize Inheritance kapitolou Death Throes. A¢ Roraniiv piib¢h jesté
pokracuje, sledujeme ho uz pouze skrz Eragonovu déjovou linii.

Pravé diky jiz vySe zminénym vypravécskym liniim, které detailné vypovidaji

Roranovo dobrodruzstvi, je mozné aplikovat monomytickou strukturu i na jeho



dobrodruzstvi, ¢imz by byl Roran postaven do pozice hrdiny, stejné tak jako je

jim Eragon.

V Odkazu Dracich jezdci je mozné najit hned nékolik hrdinu, zalezi tedy na tom,
na ¢i d&jovou linii je monomyticka struktura aplikovana a podle této struktury je
mozné identifikovat hlavniho hrdinu. Lze se také fidit radou Christophera Voglera
a rozpoznat hlavni postavu podle toho, ktera z nich se v pribéhu piibéhu nejvice
nauci.

3.1.2 Mentor

Archetypalni postava mentora, ktera se poprvé objevuje ve tieti fazi monomytické
struktury Supernatural Aid, ma za cil hrdinu nejen ucit, ale i motivovat a vést.
Obvykle ho mentor obdaruje vécmi, které mu v jeho dobrodruzstvi pomiiZzou nebo
ho dokonce zachrani. Campbell uvadi, Ze tento archetyp na sebe obvykle bere
podobu muzi. V pohadkach mize mit podobu carodéje, poustevnika, pasacka
nebo kovare. Ve vyss$i mytologii je vSak tato role reprezentovana postavou

o 7z ve o v ’ w7 v, 11
pravodce, ucitele ¢i pfevoznika dusi na onen svét.

V sérii Odkazu Dracich jezdci mizeme najit hned tfi mentory. Prvnim z nich je
Brom, ktery Eragona uci bojovat s meCem a zakladim kouzleni. Po Bromové
smrti je Eragonovo vzdélani svéfeno do rukou elfa Oromise a draka Glaedra, ktefi
je u¢i nejen pokrocilej$i magii, ale i moralnim aspektim pouziti magie. Na samém
konci Eragonova dobrodruzstvi muzeme identifikovat i samotného Eragona a
Safiru jako archetypalni postavy mentort, kteti budou vychovavat budouci

generaci Dracich jezdcu.

3.1.3 Spojenec

Archetyp ,,Spojence® se velmi Casto V hrdinové dobrodruzstvi vyskytuje béhem
cest, na které se hrdina vydava. Jejich funkce se velmi lisi, od pouhého spolecnika
na cestach az po svédomi. Hrdina se Spojenci t€Z muze svéfovat, a tak odhalit své

dalsi stranky osobnosti. Tim funguje jako prostfednik pii polidst'ovani hrdiny.12

X CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch véki. s. 64
2 \VOGLER, Christopher. The Writer's Journey: Mythic Structure for Writers. s. 71



Odkaz Dracich jezdct je velmi dlouhd série a pravé diky jeji rozsahlosti se
objevuje nesCetné mnozstvi postav odpovidajici tomuto archetypu. Ne&které
postavy jsou zaroven i jinymi archetypy. ,,Spojenci® se stavaji na urcitou dobu,
dokud nesplni funkci tohoto archetypu, a pak opét plni funkci piedchoziho
archetypu. Jedna se napiiklad o Murtagha, ktery v prvnim dile funguje jako
archetyp ,,Spojence*, ale od druhého dilu jiz odpovida archetypu ,,Stinu“. Dal§imi

ptiklady jsou postavy Aryi, Orika, Angely ¢i Jeoda.

3.1.4 Shapeshifter

Podle Voglera je Shapeshifter postavou ¢asto naladovou, ktera dokaze ménit sviij
vzhled a vét§inou je opaéného pohlavi neZ je sam hrdina. Ctenafi i hlavni postava
Casto zpochybnuji jeji loajalitu stejné jako jeji upiimnost. Obii, carod&ky ci
kouzelnici jsou tradi¢ni podoby tohoto archetypu, které najdeme v pohadkach.™®

V Eragonov¢é dobrodruzstvi najdeme tento archetyp v podobé postavy Angely
bylinkarky - zdhadné kouzelnice, kterou doprovazi koc¢kodlak Solembum.

3.1.5 Strézce prahu

Tento archetyp muzeme najit u faze PiekroCeni prvniho prahu. Hlavni funkce
strazce je odradit od piekroceni prahu ty, co nejsou hodni ho piejit. Hrdina proto
musi strazce pifechytracit nebo si z n¢j udélat spojence. StraZci nemaji funkci
hlavnich zapornych postav, mivaji vSak podobu lupici, Zebrakli nebo naopak

neutralnich postav, které jsou sougasti krajiny dobrodruzného svéta. ™

V Eragonové dobrodruzstvi se strazce poprvé objevuje pravé v podobé lupice a
v druhém piipadé se jedna o neutrdlni postavu moudrého elfa, kterou lze

povazovat za soucast lesit Du Weldenvarden.
3.1.6 Posel

Archetyp Posla mtzeme objevit v uplnych zacatcich piibéhu, kdyz hrdinovi

pfinds$i vyzvu. Posel vzdy oznamuje hrdinovi a c¢tenafim piichod vyznamné

B VOGLER, Christopher. The Writer's Journey: Mythic Structure for Writers. s. 59
Y tamtéz. s. 49



zmény, ktera ma co nevidét nastat. Podoba archetypu Posla mlze byt pozitivni,

negativni i neutrdlni. Mlize jednat o zvife i postavu.

»Whether it is an inner call, an external development, or a character bringing news
of change, the energy of the Herald is needed in almost every story.*

V Odkazu Dracich jezdci mizeme v prvni fazi Volani dobrodruzstvi identifikovat
Posla jako malého draka, jehoz vejce Eragon najde v Dracich horach. DalSim
piipadem, ktery ma funkci tohoto archetypu, mize byt lod’, kterou Eragon vidaval
ve snech. Ta symbolizuje Eragontiv odchod z Alagaésie. Eragona tato lod’ na

konci jeho dobrodruzstvi odvézi z dobrodruzného svéta dal.

1> \VOGLER, Christopher. The Writer's Journey: Mythic Structure for Writers. s. 57



4 VYVOJ ARCHETYPU HRDINY

~Mytus o hrdinovi je nejrozsifenéjSim a patrné¢ i nejstarSim mytem vibec.
Nachazime ho uz v africké a australské mytologii, u kultur M4ja a Inkd, ve starém
Egypté, Mezopotamii, antickém Recku a Rimé. Hrdinem byl Osiris, Achilles,
Theseus, Herkules, Prométheus, Perzeus, Oidipus, Jonas, ale také Adam, Mojzis,
Kristus ¢i Buddha. Hrdinami je rovnéz kral Artur, Robin Hood, Ivanhoe nebo Juraj

Janosik, ale i Frodo a Harry Potter.*°

4.1  Vytvoreni archetypu

4.1.1 Starovéky hrdina

Archetyp hrdiny zadind vznikat jiz v hlubokém pravéku. Na jeho vyvoji se
podilely nejen vzpominky na dobové vyznamné jednotlivce, ale i psychologicky
podminéné aspekty kolektivniho védomi lidské civilizace. Piedstava hrdiny se
zacina silnéji rozvijet v dobé, kdy se strukturalizaci spoleCnosti vytvari vrstva
spoleCenské elity. Jedna se predevSim o privilegované vrstvy vale¢niki a
knézi, kteti si z prislusnosti k této elit¢ narokuji urcitd prava. Faktorem
Vladnouci vrstvy potiebuji hrdinu jako zdivodnéni svych vysad nebo jako

analogii ke své vlastni osobé.

Nejstarsi zndmé hrdinské eposy pochézeji z doby bronzové. Mezopotamsky epos
O Gilgamesovi, zidovské vypravéni o MojziSovi a zejména bésnicka dila Ilias a
Odyssea pfipisované bajnému basniku Homérovi vytvareji vzory hrdinskych
pribéhii, na néz pak navazuji vSechny dal$i. O tomto prvopocatku v dobé
bronzové dobie svéd¢i pravé MojziS. Motiv jeho ohroZeni neptateli (Egyptané
vrazdici zidovské déti), odeslani matkou v koSiku po fece, ndhodny nalez a
vychovani v jiném prostiedi je typickym projevem hrdinského archetypu.
Srovnejme Sargona Akkadského, Romula a Rema ¢i tieba Plavacka z naSich
pohadek.

4.1.2 Kristus jako priklad archetypu hrdiny

Diky transformaci kiestanstvi Pavlem z Tarsu, ktery ucinil z malé Zidovské sekty

¥ SOLC, Vladislav. Archetyp otce: a jiné hlubinné psychologické studie. s. 66



myslenkovy systém pfiijatelny pro cely fimsky svét, stal se 1 Jezi§ Kristus
typickym ptikladem archetypalniho hrdiny. Z Bible jiz nelze vy¢ist nic nebo témét
nic o historickém zakladateli sekty, ale mnohé o charakteristicky archetypalni
postave. Jezi§ je Castecné bozského plvodu, stejné jako naptiklad Romulus a
Remus, ¢i Hérakles. Jako Hérakles je v détstvi prondsledovan mocnym
nepfitelem, jemuz unikne pomoci zazrakii. V dospélosti putuje a je nasledovan
druzinou pomocnikl jako Iason. Vstupuje do podsvéti stejné jako Orfeus a jini.
Znaki antického hrdiny, které lze najit v Kristové ptibéhu je jisté vice a nelze
dnes rozlisit, které¢ dodal vzdélany fimsky obcan Pavel a které jsou star$i. V dobé

pozdni antiky je Kristus ostatn& jako héroos i chapan a zobrazovan.’

Novozédkonni ptibéh uchoval prvky antické ptedstavy o hrdinovi pro dalsi doby,
ale také tuto predstavu obohatil o nové prvky. V mnoha pozdé&jsich piibézich je
hrdina zrazen velmi blizkou osobou. Jde o prvek odvozeny jist¢ z lidské
empirické zkusenosti, ale JidaSova zrada tento prvek pevné ukotvila ve struktute
pfibéhd. DalSim pfikladem mize byt kovar Mike§ archetypalné zrazeny

kamaradem, ktery ho chtél pfipravit o vysvobozenou princeznu.

4.1.3 Stfedovéky hrdina

Na konci starovéku ovlivni podobu archetypu hrdiny nové podnéty. Jsou to
individualizace moci a spolecenské ucty v nastupujicim feudalismu. Déle pak
zmeény v politice, val€eni, spolecnosti dané st€hovanim narodd. Hérakles ¢i
Pelops jsou spiSe sportovci nez vale€nici, a tomu odpovidaji 1 jejich hrdinské ¢iny.
Hrdina stfedovéku je pak predevSim valecnik, v ¢emZz muizeme vidét vliv
mytologie a mysleni novych tvirct evropské kultury, Germant, Keltd a pozdéji
Slovan. Rozpad fimské moci donutil 1 romanizované obyvatelstvo
k individualizaci obraného boje a tedy k pfijeti modelu hrdiny - vale¢nika.
Klasickym pftikladem spojeni barbarské a antické piedstavy o hrdinovi jsou

artuovské legendy.'®

" SVOBODA, Ludvik. Encyklopedie antiky. s. 279 - 280.
8 PRATCHETT, Terry. Fantasy:Encyklopedie fantaszickych svétii. s. 23
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Barbarsky néacelnik - hrdina se pod vlivem kiestanské tradice a praxe st€éhovani
narodd méni v Kristova vojina, obrance kiestanského univerza proti chaosu.
Svéd¢i o tom rejstiik nepratel rytifi krale ArtuSe a cisafe Karla ¢i bohatyri
velkoknizete Vladimira. Bojuji s hordami Tatar, tlupami Sast, Saracént,
legendy o  stfedovékych  hrdinech  také  zrodily pravé  hraniéni
kraje, kde se kiestansky svét pozdni antiky a ji ovlivnéného rané¢ho stiedovéku
setkaval se zcela odlisSnymi spole¢nostmi (Anglie 6. stoleti, Rusko stoleti 11. az

13., Francie 8. az 9. stoleti, Spanélsko 11. az 13. stoleti).

Mnohé prvky z barbarské mytologie pfimo pteSly do hrdinskych piibéhia
sttedov€ku a dalSich dob. Napftiklad cesta prstenu Nibelungl az k Prstenu moci
zdila J. R. R. Tolkiena. Legendy o rytifich kulatého stolu pak jsou vilbec

pohanské, jen s vn&jSim plastém fimsko-ktestanské civilizace (viz Merlin).

Stabilizace stfedovékého svéta barbarského vale¢nického hrdinu kultivuje, dava
mu zjemnély smysl pro poezii (kterd vSak v drsnéj$i podob& nechybi ani jeho
starSimu predchidci) a téz cit pro krasu. Specifickym znakem hrdiny se stava
platonicka laska ke krasné, ale nedostupné zené. Zjemnélost hrdinii pak na konci
sttedovéku v piekultivovaném prosttedi zapadni Evropy piechazi az v karikaturu

(viz "rytifské" hry na burgundském dvofte v 15. stoleti).
4.2  Mimoevropské variace archetypu

Velmi diraznym argumentem pro vyvozovani archetypli z lidského
podvédomi je podobnost hrdinskych legend u civilizaci, které spolu neméli Zadny
kontakt, pouze byli na stejném stupni vyvoje. Tvrzeni je mozno dolozit naptiklad

.....

u svatych muzil, zazra¢né valecnické schopnosti atd.”

¥ DUBOVSKA, Zorica, Tomas F PETRU a Zden&k ZBORIL. Déjiny Indonésie. s. 73-75.
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4.3  Archetyp v novovéku

4.3.1 Renesance a baroko

V raném novovéeku jsou rozvijeny star§i varianty archetypu, znovu se literarné
zpracovavaji antické motivy, ale pfili§ nového se neobjevuje. Renesance se vraci
k zajmu o vnitini mySlenkové pochody hrdiny a to i zaporného. Dobrym

ptikladem je Zuiivy Roland od Ludovica Ariosta nebo Shakespearuv Macbeth.

Renesan¢ni a barokni politicka propaganda nékteré prvky archetypu vyuziva

k oslavé vyznaénych osobnosti.

4.3.2 Svétec jako archetypalni hrdina

Specifickym typem hrdiny v evropské mytologii je svétec. Na mnoho svétci
Z obdobi pozdni antiky a raného stiedovéku lze aplikovat znaky archetypu. Svaty
muz komunikuje s nadpfirozenem, kond statecné skutky, kterymi bojuje proti
démontim - nc¢kdy zcela fyzicky. Naptiklad svaty Prokop ptimél démony
Kk poslusnosti nikoliv prvoplanové modlitbou, ale pfedev$im nasilim. Podobné
bojové zéasluhy se v legendach pfipisuji svatému Patrikovi. Mizeme se tedy
domnivat, ze se zvlasté u svétcii z okrajovych oblasti kiestanstvi se do hagiografie
promitli mistni hrdinské legendy. Ktestanské oznacovani martyrt za "Kristovy

vojaky" tomuto chapéani jenom napomahalo.

4.3.3 Parodie na archetyp

Nejstarsi parodie na hrdiny a hrdinské eposy zndme uz ze starov€ku, prvni se
objevuji v 6. a 5. stoleti pt. n. 1. Napfiklad Batrachomyomachid nebo Margités.
Znovu je archetyp parodovan aZ v renesanci. NejtypictéjSim piikladem je postava
dona Quijota de La Mancha od Miguela de Cervantese. Zajimavé je, ze parodie na

archetypalni hrdiny jsou ve svétové literatufe malokdy zesméSnujici, spiSe jde

0 projev autorovy melancholie nad nedostatkem opravdovych hrdinti v realité.

4.3.4 Hrdina v obdobi romantismu

V minulosti nebylo pfili§ obvyklé pfijimat archetypalni hrdiny jako zdvazné vzory
chovani. Vyjimkou byla sebeidentifikace nékterych dusevné nenormalnich

fimskych cisarti s Héraklem, zde vSak §lo o teatralni vyplod abnormality. Kral Jan
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Lucembursky se v mladi pokusil zalozit néco jako artusovsky kulaty stil, ale byl
to pouze projev mladického nadseni, ktery pro maly ohlas rychle pustil z mysli.
Rozsahlejsi vztazeni archetypu k vlastni osobnosti piinesl romantismus, Ccili
obdobi zhruba od Velké francouzské revoluce po revolucni rok 1848. Zejména

umélci a politi¢ti aktivisté v té¢ dobé védome napodobovali literarni vzory.

Hrdina romantismu se po myslenkoveé pfimocarych stifedovékych bojovnicich
vraci ke starovékému héroovi pronasledovanému osudem a stojicimu pied

bezvychodnou situaci. Anticti hrdinové jsou dobové aktualizovani v revolu¢nich

bojich let 1789 - 1794 a 1848-1849.
4.4  Archetyp hrdiny v moderni dobé

4.4.1 Archetyp predmétem zkoumani védy

Od 19. stoleti se archetyp hrdiny stava predmétem védeckého zkoumani. To jde
bud’ po strance literarni, nebo psychologické. Snad nejvice se archetypem
po strance psychologické zabyval Carl G. Jung. Jako pokracovatel Freuda
povazoval Hrdinu spole¢né s Otcem za protipol Panny a Matky, tedy jeden ze
stavebnich kament lidského podvédomi. Svoji teorii slozité rozpracoval.
Jednotlivé aspekty archetypu pokladd za odraz riznych fazi podvédomi.

Naptiklad boZsky ptiivod hrdinti ma byt odrazem totalni sebestfednosti ditste.”

Z dalSich autort, ktefi se archetypem zabyvali, jmenujme napiiklad J. Sterna
a jeho nazor na existenci dvou odliSnych principtt Hrdiny — hrdiny mytologického
a hrdiny biblického, na né&jZ se archetyp nevztahuje.”> Tento nézor je vsak

vzhledem k osudiim MojziSe ¢i Krista pomérné rozporuplny.

4.4.2 Archetyp hrdiny v moderni a postmoderni dobé

Archetypalni prvky v soudobé kultufe nachazime velmi casto. Typické jsou
naptiklad "hrdinské" postavy filmovych thrilleri. Velmi vyrazné pak archetyp

hrdiny rozviji v sou€asnosti oblibeny zanr sci-fi a fantasy, naptiklad sdga Hvezdné

2 JUNG, Carl Gustav, BARZ Helmut. Hrdina a archetyp matky: (symboly a promény I1).
L STERN, Jan. Uvod do teorie hrdiny. Britské listy [online].
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valky** G. Lucase, Tolkienova dila Pdn prstenii a Hobbit &i Paoloniho Odkaz

Dracich jezdci.

22 STERN, Jan. Uvod do teorie hrdiny. Britské listy [online].
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5 MONOMYTICKE SCHEMA V ERAGONOVE DOBRODRUZNE CESTE

Monomytem je oznaCovano d¢&jové schéma hrdinova mytologického
dobrodruzstvi, které wvzniklo stanovenim zékladnich elementii objevujicich
se v riznych mytologiich. Tento model opakujicich se struktur a fazi byl popsan
Josephem Johnem Campbellem v jeho knize Tisic tvaii hrdiny. Podle Campbella
muzeme za zakladni jednotku monomytu oznacit vzorec, ktery je predstaven
pfechodovymi ritualy: odlou¢eni — iniciace — navrat. Odlouc¢eni od svéta,
proniknuti ke zdroji moci a navrat, ktery rozsifuje Zivotni moznosti hrdiny.*?

Jednotliva stadia Campbell déli na dil¢i faze:

ODCHOD INICIACE NAVRAT
Dobrodruzstvi vola Cesta zkousek Odmitani navratu
Nevyslysené volani Setkani s bohyni Kouzelny utek
Nadpftirozena pomoc Zena jako sviidkyné Zachrana zvenci
Prekrocena prvniho prahu Usmifeni s otcem Piekroceni prahu navratu
V biise velryby Apotedza Pan obou svéth

Nejvyssi dobrodini Svoboda zit

Campbell uznava, Ze jeho schéma monomytu nemusi vzdy odpovidat legendé ¢i
mytim v popisovaném plném rozsahu. Mnohé legendy oddéluji nebo naopak
zduraziuji urcité prvky cyklu, naptiklad motiv zkousky nebo ut€ku. Postavy nebo
epizody mohou splyvat a urcity element se miZe zdvojovat a objevovat se
Vv riznych podobéach. Mizeme také najit nékolik nezavislych cykli opakujicich se

V jednom piib&hu, jako je tomu v legendé Odyssea.24

2 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch véki. s. 45
24 CAMPBELL, Joseph. The Hero with Thousand Faces. s. 155
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HRDINOVO DOBRODRUZSTVI

Hrdina se vydava z kazdodenniho svéta do fiSe nadpiirozenych divi, setkdva se tam

suzasnymi silami a dosahuje pfesvédCivych vitézstvi. Ze svych tajuplnych a

dobrodruznych cest se vraci se schopnosti prokazovat dobrodini svym bliznim.?

51 ODCHOD

Odlouceni je prvnim stadiem v hrdinové dobrodruzstvi, které popisuje separaci
hrdiny od jeho dosavadniho vsSedniho Zzivota. Hrdina se vydava pies prah
do nového svéta dobrodruzstvi. Obvykle opousti sviij domov jako nevyzrala
postava, kterd musi prekonat prekazky a projit vSemi fazemi dobrodruzstvi, aby se
mobhla vréatit zpét v podobé¢ zralé a plnohodnotné postavy hlavniho hrdiny. Dale se
Vv této fazi setkava se svym ,,hlavnim* mentorem a spolu s nim vstupuje do jiného,
neznamého svéta dobrodruzstvi.?® Prvni stadium je Campbellem rozdéleno do péti
dil¢ich ¢asti.

5.1.1 Dobrodruzstvi vola

Prvni etapa mytologické cesty, kterou oznacujeme jako ,,volani dobrodruzstvi®,
znamena, ze osud povolal hrdinu a pfesunul jeho duchovni tézisté¢ do neznamého

Gizemi, mimo hranice vymezené jeho spole¢nosti.?’
Etapa ,,Volani dobrodruzstvi® miize mit podobu hloupé chyby ¢i pouhé ndhody.
Jak sam Campbell uvadi, osudova chyba mize vést k osudovym udalostem.
»Volani“ méa v Eragonové dobrodruzZstvi podobu osudové ndhody. Eragon vyrazi
na lov do lesa, kde se pfed nim najednou objevi zbrouSeny modry kémen.
Ve skutecnosti se vSak jedna o jedno z poslednich tii dracich vajec, ktera existuji.
Vejce mélo byt pivodné kouzlem poslano Eragonovu otci Bromovi, ktery v té
dobé zije v utajeni ve stejné vesnici jako Eragon. Elfka Arya, kterda kouzlo
provedla, nedokaze s urcitosti vysvétlit, pro¢ se vejce objevilo pfed Eragonem
misto ptivodné zamysleného Broma. AZ v poslednim dile se dovidame, Ze tuto

zménu zaméern¢ zpusobila Eldunari.

2 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvaii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. s. 41
% INDICK, William. Psychology for Screenwriters: Building Conflict in Your Script. [e-kniha]
2 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. s. 63
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Draci vejce je v této situaci mozné oznacit, jak jiz bylo vySe zminéno, jako posla
(nebo také zvéstovatele dobrodruzstvi). Bez ohledu na hlasitost volani a Zivotni
stadium, ve kterém se ozyva, ma poselstvi vzdy spojitost s urcitym tajemstvim
premény — staré piedstavy, idedly a citové vzorce se zmenily a uz neodpovidaji
skute¢nosti.?® Ve své knize Tisic tvaii hrdiny Campbell téZ popisuje
nejpravdépodobnéjsi prostiedi, ve kterém volani zaznivd. Tim je temny les,
zurc¢ici pramen, ¢i odpudivy, podcenovany zjev nositele moci osudu. V Eragonové
piibé¢hu se volani dobrodruzstvi odehraje v tajemnych lesich Dracdich hor. Lidé
zijici vjejich okoli se neodvazuji do hor vstoupit, protoze jsou spojovany

s ptibehy o podivnych lidech a povéstmi o kouzlech.

5.1.2 NevyslySené volani

Druhou etapou Odlouceni je ,,nevyslySené volani®“. To Campbell popisuje jako
pocateéni odmitnuti vyzvy, které proménuje dobrodruzstvi v jeho pravy opak
a uzavira hrdinu za hradbou nudy ¢i usilovné prace. Hrdina se tak stava obéti,
kterou je tfeba zachrénit, jelikoz ztraci silu nezbytnou pro vykonani kladnych
¢ind. I v Eragonové dobrodruzstvi mizeme odmitnuti najit, 1 kdyz pouze

V ndznacich. Prvni z nich se odehrava v okamziku nalezeni vejce.

Eragon found the stone both beautiful and frightening (...) It would be tiresome to
carry, and there was a chance it was dangerous. It might be better to leave it behind.

Eragonovo véhani, zda si mé nalezeny kamen vzit zlesa domi, miZeme
interpretovat jako vnitini boj zvédavosti s ptredsudky tykajici se kouzel. Chlapec
se rozhoduje, zda si ma vejce ponechat a pokusit se ho prodat obchodnikiim
projizdéjicim Carvahallem. Tim se dostaneme k druhému néaznaku odmitnuti
Vv podobé Eragonovi snahy vejce prodat. Nicméné v té dobé se stile jeSte
domnival, Ze je to pouze dobie obrouSeny kamen, za ktery by Eragon mohl ziskat
n¢jaké jidlo. Nabizi se tedy otazka, zda tyto situace opravdu miizeme povazovat
za ptfimé odmitnuti volani dobrodruzstvi, nebyl-li si Eragon védom jeho skutecné
povahy. Nejvyraznéji je tedy odmitnuti naznaceno v momente, kdy po vylihnuti

malého draka Eragon zvaZuje své moZnosti.

8 PAOLINI, Christopher. Eragon. s. 8
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The simplest solution was just to kill the dragon, but the idea was repugnant, and he
rejected it. (...)"We live in a remote area and have done nothing to draw attention.

(...) I could raise it in secret.” 2

Jednou z moznosti, které Eragona napadaji, je zabiti draka, které by logicky bylo
povazovano za plnohodnotné odmitnuti celého dobrodruzstvi, které nalezeni
draciho vejce predstavovalo. Nicméné Eragon tuto moznost okamzité zavrhuje
a dobrodruzstvi  pokracuje  jeho  rozhodnutim si  draka  ponechat.
Chlapec, ktery malého draka tajné¢ umistuje do pfilehlych lesii Draéich hor,
nechdva vécem volny prabéh. Nepremysli nad tim, co se stane, az bude Safira
ptilis velkd na schovavanou v lese. Nicméné samotnym ukryvanim draka védomée
¢i nevédomé odmitad moznost pridat se ke Krali a voli si tak svou cestu. V té dobé
patnactilety Eragon ve svém mladi a nezkuSenosti vSak podcenil moznost, Ze by
drak pfece jen mohl byt po ¢ase objeven. Jeho rozhodnuti si draka tajné ponechat
se tudiz rychle srazi s realitou v podobé kralovych bezcitnych sluhti Ra’zakd, kteti
ve snaze vypatrat Eragona a jeho draka zabiji Gera a spali farmu. V tomto
momenté Eragon postupuje do dal§i faze dobrodruZstvi. Nasel totiz motivaci,
katalyzator, v podobé pomsty. Pomsta patii mezi jednu z Castych motivaci
V hrdinovych dobrodruzstvich, protoze se s ni Ctenafi do urCité miry dokazou
emociondlné ztotoZnit pfi predstave ztraty jejich blizkych. Je tudiZz povazovana za
extrémni le¢ opravnéné forma nasili. Kromé toho hrdina v téchto ptipadech uz
nema co ztratit, a tak se z néj stava velmi nebezpecny nepﬁtel.30 Eragon, odhodlan

pomstit smrt svého stryce, se vydava pronasledovat Ra’zaky.

5.1.3 Nadpfirozend pomoc

Treti fazi Odlouceni je ,nadpfirozend pomoc®. Campbell uvadi, Ze ti, ktefi
vyslySeli volani, se na své cesté za dobrodruzstvim nejprve setkaji s ochrancem.
Nadpfirozeny pomocnik, ktery daruje poutnikovi amulety plisobici proti
nepfatelskym silam, které musi piekonat. Roli ochrance v pfib&hu zastava Brom,
byvaly Dradi jezdec a zaroven Eragontv otec. Pro Eragona je to alespoil zkraje

piibéhu pouze prosty vypraveéc piibéhi o Dracich jezdcich. Brom misto amulett

2 PAOLINI, Christopher. Eragon. s. 40
% INDICK, William. Psychology for Screenwriters: Building Conflict in Your Script. [e-kniha]
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Eragonovi nabizi rady a znalosti o Sermovani, kouzleni a cti, a tak se b¢hem jejich

cesty za Ra’zaky stava Eragonovym prvnim mentorem.

Ackoliv hrdina mtze najit i dalSiho mentora, tentokrat jiz ne v jeho ,,domacim*
prostiedi, ale ve svété dobrodruzstvi, postava prvniho mentora je nejvyznamnéjsi.
Hrdinovo dobrodruzstvi obvykle kon¢i tim, ze hlavni hrdina se sdm stane hlavnim
mentorem. Prdvé proto tato postava obvykle umird jiz v prvni casti
dobrodruzstvi — hrdinovi se tak stavéa jakousi dusSevni inspiraci, ktera ho nadale
doprovazi jeho cestou.®! Postava Broma je pro Eragona skute¢né klicova. Brom
zemie na smrtelné zranéni, které utrpél pii pokusu ochranit Eragona pted
Ra’zaky, v prvni ¢asti cesty. Eragon tou dobou starého vypravéce vnima nejen
jako svého mentora, ale pfedevsim jako otcovskou postavu, kterd mu v jeho zivoté
chybéla. Proto jsou Eragonova rozhodnuti a cesta za dobrodruzstvim i1 nadéle

ovliviiovana Bromovym otiskem na mladém Jezdci.

Eragon knew that he had been careless with the magic and that his reckless behavior
would have doomed the Varden to certain defeat if he had died. (...) Brom would
box my ears for getting into this mess, he thought.*

5.1.4 Ptekroceni prvniho prahu

The familiar life horizon has been outgrown; the old concepts, ideals, and emotional
patterns no longer fit; the time for the passing of a threshold is at hand.*

Etapa Piekro¢eni prvniho prahu je v knize Tisic tvaii hrdiny definovéna jako
ptichod na samy okraj pasma cizi mocnosti, kde se hrdina setkava se ,,strazcem
prahu®. Ti oznacuji hranice hrdinovych soucasnych moznosti, ¢i jeho Zzivotni
horizont, pficemz se za nimi rozprostird temnota, neznamo a nebezpeéi.34
Piekroceni prvniho prahu se odehraje v momenté, kdy Eragon opusti svou rodnou
osadu Carvahall a vydava se spolecné s Bromem stopovat Ra’zaky. Carvahall byl

doposud Eragonovi celym svétem, a kromé loveckych vyprav do Dracich hor a

1 INDICK, William. Psychology for Screenwriters: Building Conflict in Your Script. [e-kniha]

%2 PAOLINI, Christopher. Brisingr: The seven promises of Eragon Shadeslayer and Saphira
Bjartskular. s. 70

% CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. s. 56

* tamtés. s. 80
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Gerovy farmy jeho hranice neopustil. Jeho zkuSenosti jsou tudizZ omezené pouze

na tuto osadu.

A thin finger of smoke trailing up from the house was the only proof that the
snowbound farm was inhabited. "There is our whole world,” Roran observed

somberly. Eragon shivered impatiently and grumbled, "A good one too. *°

Eragon si je védom velkého kroku, ktery odchodem z osady udélal. Zemi mimo

Palancarovo udoli povazoval za neznamou a divokou.

‘“This cannot, will not, be a permanent exile. Someday when it’s safe, 1’1l
return’... Throwing back his shoulders, he faced south and the strange, barbaric lands
that lay there.

Prvni prah mé podobu mostu pies feku Anoru, kterd déli Carvahall od vesnice
Therinsford. Na ném se Eragon s Bromem setkavaji se Strazcem prahu. Archetyp

Strazce prahu je v hrdinové dobrodruzstvi definovan nasledovné:

A hero who depends on his strength might attempt to overcome Threshold
Guardians, while a hero who depends on his wits might evade, bribe, learn from and
even convert the Guardians to his cause.®

Strazce méa podobu tlustého, Spinavého muze, ktery tvrdi, ze je vlastnikem
mostu, a tudiz mu Eragon s Bromem musi zaplatit pét zlatek za prekroceni jeho
lavky ptes feku. Eragon, ktery by se s muzem hadal o nespravedlnosti takového
pozadavku, se v této situaci u¢i od Broma, ze se nemuze hadat s kazdym
hlupakem, ale radéji ho po svém obelstit. MuZi =zaplati poZadovanou
¢astku, ale pak zakopne a nepozorované muzi profizne méSec, aby dostal své

penize zpét.

5.1.5 V bfise velryby

Pata faze je findlnim krokem v separaci hlavniho hrdiny od svého svéta a sama
sebe. Campbell posledni fazi Odlouceni vidi jako pfedstavu, ze piekroceni
magického prahu je pfechodem do oblasti znovuzrozeni, symbolizuje vSeobecné
rozSiteny obraz bficha velryby. Mocnosti, které¢ c¢ihaji na prahu, si hrdina

r~r

nepodrobi, ani se s nimi neusmifi, ale pohlti ho nezndmo. Dale motiv V bfise

% PAOLINI, Christopher. Eragon. s. 64
% GOODIN, Melinda Rose. Archetypes in the hero’s journey. [online].
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velryby klade velky diraz na fakt, ze piekroCeni prahu je urcitou formou
sebezniceni. Hrdina tudiz do ,,velryby* vstoupi v jedné form¢ a vynofi se v jiné.
Tato faze ma podobu vnitini zmény. V piekroceni prvniho prahu hrdina vstupuje
do jin¢ho, odlisného svéta a tudiz zména probiha spis kolem né&j. V této fazi musi
zména nastat uvnitf hrdiny, proto Campbell vidi tuto etapu jako ptechod
do znovuzrozeni. Clovék musi poznat utrpeni, poznat divody jak a pro¢ k nému

dochazi a pokud se odhodla utrpeni zastavit, zacne tim proces znovuzrozeni.®’

Kapitola, kterd je dle mého nazoru klicova pravé pro tento motiv, je Obejv
V Yazuaku. Pronasledovani Ra’zaki zavede Broma s Eragonem do Yazuaku,
prvni vesnice mimo Palancarovo udoli. Kdyz vjedou do vylidnéné vesnice, uvidi
uprostied namésti povrazdéné vesnicany. Podle stop byli zabiti skupinou urgald,
rohatych zrad s Sedivou kuzi, které se v Alaghédesii vyskytuji. Brom s Eragonem
se pokousi z vesnice uniknout, ale narazi na dva urgaly, ktefi zGstali, aby vesnici
vyrabovali. Eragon na sebe upoutava pozornost od zranéné¢ho Broma a utika do
ulicky mezi domy. Prichod je ale slepy, a tak v pfimém ohrozeni Zivota Eragon
podvédomé pouzivd zarovenl se svym lukem i kouzlo. Urgalové jsou mrtvi

a Eragon se vydava pomoci Bromovi, a po té oba prchaji z vesnice.

ey

V této kapitole se Eragon poprvé setkava se stviirami, krom¢ Ra’zaku, které ziji
za hranici jeho dosavadniho svéta. Poprvé celi Zivotu ohroZujici
situaci, kdyz se ho urgalové pokousi zabit. Poprvé, a¢ nevédomé, pouziva kouzlo,
aby si tak zachréanil Zivot. Také si prvné uvédomuje cenu Zivota, kdyZ spatii
»vysledek zla® v podobé nevinnych vesnicanii, jimz byl nésilim vzat Zivot.
Vsechna tato poprvé dohromady tvoii jakousi ,,prvni zkuSenost* se svétem mimo
bezpeci malé komunity v Carvahallu. V tu chvili je pohlcen neznamem, jeho
pohled na svét, ktery byl doposud ponc€kud naivni, se za¢ind meénit. Je to prvni
stiet s krutou realitou zivota mimo ochranné pasmo Palancarova tdoli, ve kterém
byl vychovan. To mlizeme oznacit jako finalni oddé€leni od svéta, ktery Eragon
divérné znal. Slepou ulicku s urgaly tedy povazuji za biicho velryby, ze kterého
se Jezdec dostal bohat$si o poznéni, prvni zkuSenosti ze svéta dobrodruzstvi a

touhou po zmeéné.

¥ RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. The Belly of the Whale. [online].
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5.2 INICIACE

5.2.1 Setkani s bohyni

Whatever in the world has lured, whatever has seemed to promise joy, has been
premonitory of her existence (...). For she is the incarnation of the promise of
perfection; the soul's assurance that, at the conclusion of its exile in a world of
organized inadequacies, the bliss that once was known will be known again (...).

V knize Tisic tvaii hrdiny je na tento archetyp bohyné nahlizeno dvojim
zpusobem. Prvnim znich je krdsnd panna, kterd se objevuje v klasickych
pohadkach a mytech. Tu mizeme vidét jako symbol nadéje na lepSi Zzivot,
nad¢je, ze po slozitych zkouskach a utrpenich, které musi hrdina jesté ptekonat,
nasleduje bliss, tedy blazenost. Campbell to spojuje S konceptem milujici a
pecujici bohyné — role matky. Druhou stranou bohyné je strana zld a
oskliva, ktera je obvykle v mytech znazornéna zlou nebo osklivou zenou. Tim
Campbell dava najevo, ze to, co pro nas je dobré, nds zarovein miize znicit. Dale
popisuje bad mother jako nedosazitelnou bohyni. Pfi¢emz ¢im vice se ji chce
Clovék pfiblizit, tim vice se mu vzdaluje. Jak je jiz vySe popséno, bohyné
reprezentuje blazenost, dokonalé S$tésti. Proto musi Clovék pfijmout obé tvare
bohyng, aby této blazenosti dosahl. Krasna panna symbolizuje dokonalost, oskliva
zena piekazku, temnotu. A abychom se dostali k dokonalosti, musime ptekonat

prekazky a obtize.*®

Podle Campbellovy struktury monomytu by méla nasledovat faze Cesta zkousek.
V Eragonové dobrodruzstvi je vSak tato faze pferusena setkdnim s Aryou.
Po Bromové smrti je Eragon béhem svych cest zajat ve mésté Gil'ead stinem
Durzou. Eragonovi se podatilo uniknout a zachranit zde uvéznénou elfku Aryu.
Elfka byla otravena a vazné zranéna, a tak ji s dracici Safirou museli dopravit
ke spojencim Vardeniim, zijicim mezi trpasliky v Beorskych horach, aby ji
vylécili.

V této fazi mad svidkyné funkci archetypu animy, kterd zde vystupuje jako

sexualni a romanticky zajem hlavniho hrdiny. Eragon se do Aryi

%8 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. s. 87
% RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. The Meeting with the Goddess. [online].
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zamiluje, ale jeho laska zlstava odmitana. Béhem piibéhu se Arya stane pro
Eragona jak fyzickym, tak emociondlnim ,,pokuSenim®. Eragonova laska k Arye
zustane alesponn fyzicky nenaplnéna. V poslednim dile Inheritance se po

emocionalni strance sblizuji, ale Eragontv odchod jim neumoznuje $tastny konec.

5.2.2 Zena jako sviidkyng

Tato faze v pfibéhu reprezentuje pokuseni. Nemusi se nutné jednat o Zenu,
svudkyné muze reprezentovat i obycejny materidlni svét, ktery hrdinu laka
a odvadi ho od cile jeho cesty. V Eragonové dobrodruzstvi tato faze neni nijak
vyrazna. Eragon, ac¢ je n¢kdy v pokuseni zlstat na jednom z mist, ktera béhem
svych cest navstivi, si vzdy uvédomuje sviij tkol a dilezitou roli, kterou na sebe

nikdo jiny neZ on sam pievzit nemulize.
5.2.3 Cesta zkouSek

Je to nejoblibenéjsi faze mytickych dobrodruzstvi, ktera se sklada ze zkousek,
mnohdy i utrpeni. Tyto zkousky jsou zaroven ,,velkymi ¢iny®, které musi hrdina
vykonat proto, aby si zaslouzil svou povést hrdiny a viidee.® Zkousky hrdinu
testuji pfedevsim proto, aby ho posilily. Pokud udéla chybu, musi se z ni poucit
a napravit ji. Tim se mu otevird nové ,,zorné pole“ a on vidi, pro¢ a kde ud¢lal
chybu, co ji nasledovalo a zamysli se nad tim, jak chybu napravit. Oteviraji se mu
tak nové moznosti, které pred tim nevidél. ZkouSky také hrdinu uci postavit se
vlastnimu strachu. Cim vice nastrah hrdina piekond, tim vice se u¢i o samotném

, .- 41
fungovani svéta a zivota.

V Eragonovi se tato faze opakuje nékolikrat v pribéhu série, nebo ji mizeme
vidét jako jakousi souvislou fazi, ktera probiha na pozadi ptibéhu, do kterého
vstupuji ostatni faze dobrodruZstvi. Vzhledem k rozsahu série knih Inheritance je
nemozné oznacit jednu ¢ast jako cestu Utrap. Eragon se cestou zkouSek vydava po
té, co Eragoniiv mentor Brom zemie a on se vydava k rebelim Vardenim pres
celou zemi. Béhem cesty je zajat Stinem a unesen do Gil’eadu, kde potkava

anasledné vysvobozuje Aryu. Na cest¢ k Vardenim ho cekaji nastrahy nejen

0 INDICK, William. Psychology for Screenwriters: Building Conflict in Your Script. [e-kniha]
* RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. The Road of Trials. [online].
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Vv podobé rozsahlé pousti Hadarak, ale i u samotnych Vardent, kde je na néj jako
na prvniho svobodného Jezdce poprvé vyvijen tlak rtiznych mocenskych stran.
U Vardenu také poprvé bojuje v bitvé proti urgalim, které na né¢ poslal kral
Galbatorix. Ve své prvni bitvé vitézi po té, co zabije viidce urgalské armady stin
Durzu, a¢ je sam té€zce zranén. Po té je povolan k vycviku do Du Weldenvarden

Se svym novym mentorem.

5.2.4 Prekroceni prahu

Féaze piekroceni prahu se v Eragonovi opakuje. Tentokrat Eragon zlistava ve svété
dobrodruzstvi, jen vstupuje do jeho odlisné casti, a to do elfského svéta
Du Weldenvarden. V Ellesméfie, elfském hlavnim mésté, se odehrava zna¢na ¢ast
ptibéhu. Také je oproti tomu, s ¢im se Eragon doposud ve svété lidi a trpaslikt
setkal, naprosto odli$nda, proto ji zde zatazuji jako dopliujici, opakujici se fazi.
Na okraji Ellesméry se Eragon setkdva se strazcem prahu, ktery ma podobu

star¢ho, moudrého elfa, ktery stoji v kuzelu oslnivého svétla.

Arya said, He is Gilderien the Wise, Prince of House Miolandra, wielder of the
White Flame of Vandil, and guardian of Ellesméra since the days of Du Fyrn
Skulblaka, our war with the dragons. None may enter the city unless he permits it.*?

Jak je jiz zminéno v kapitole Nadptirozena pomoc, Eragon se v Ellesméte setkdva
se svym druhym mentorem. Je jim posledni svobodny Jezdec Oromis a jeho drak
Glaedr, ktefi posledni stoleti Zili v utajeni pfed svétem a ¢ekali na nového Jezdce
a draka, aby mohli novou generaci ucit. Eragon v Ellesméte podstupuje dilezity
vycvik, ktery se vice zaméfuje na cestu porozumeéni, nez na vysledné kouzelné
formule. Tento druh vycviku je pro Eragona novy a elf ho meditaci uci otevfit
se svétu a sobé samému. Je to véc, kterd v Eragonové predchozim kratkém uceni
s Bromem chyb¢la, nebot’ se ucil predevsim jak néceho nejjednoduseji dosdhnout.
Eragon musel byt co nejdiive schopen ubrénit se nepfatelim
Vv bitvé, a proto nezbyval dostatek ¢asu na vyuku mordlniho charakteru uziti
kouzla, jeho disledkiim a schopnosti vzit za n¢ na sebe zodpovédnost. Praveé
V Ellesméie se pod dohledem starého Jezdce a jeho draka odehrava velky skok

V jeho transformaci na cesté k moudfejSimu a zodpovédnéjSimu ja.

2 PAOLINI, Christopher. Eldest. s. 221
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5.2.5 Usmifeni s otcem

Joseph Campbell zvyraziuje, ze u této faze to neni pouhé slovo atonement, nybrz
at-one-ment. Zjednodusené se jedna o fazi usmifeni s otcovskou postavou. Knizni
sérii Inheritance provazi nezodpovézena otcovska otazka od prvnich stran témeét
az do vyvrcholeni piibéhu. Eragon je od malicka vychovavan strycem Gerem,
Vjehoz péci ho pifed svym odchodem zanechala matka Selena. Otec byl
Eragonovi neznamy. Jeho funkci zastupovaly postavy Gera a jeho prvniho
mentora Broma. Eragon se na konci druhé knihy Eldest dozvi, Ze jeho otcem byl

Morzan.

Morzan byl prvnim z ktivopfisezniki, jenz pomahal krali Galbatorixovi svrhnout
pivodni fad Jezdci. Eragon timto poutem opovrhuje a dési se myslenky, Ze jako
jeho potomek bude nésledovat jeho kroky, a také Ze ho ostatni budou povazovat
zodpovédného za Morzanovy odporné Ciny. Draci jezdec se v pribéhu druhého
atretiho dilu s identitou svého otce smiiuje a bojuje za vytvoreni své vlastni

identity.

Is that why you and Brom trained me, to be nothing more than a weapon against
Galbatorix so that | may atone for the villainy of my father?(...)Whatever you think
of me, though, | am not my father, nor my brother, and | refuse to follow in their
footsteps.*®

Ve tieti knize Eragon bc¢hem své piedposledni navstévy Ellesméry odhali
pravdu, a to, Ze jeho skuteénym otcem je Brom nikoli Morzan. A a¢ se s Bromem
jiz  neshledd, po tomto odhaleni Eragon pocituje urcité spiritudlni
sblizeni, a je py$ny, Ze mél moznost s Bromem byt, ackoliv ho tehdy povazovat

jen za starého vypravéce legend o Jezdcich.

Look into your heart, Eragon, said Glaedr. You already know who he is, and you
have known for a long time. (...) Your father is Brom.*

* PAOLINI, Christopher. Brisingr: The seven promises of Eragon Shadeslayer and Saphira
Bjartskular. s. 603

* tamtéz. s. 604
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5.2.6 Apotedza

Like the Buddha himself, this godlike being is a pattern of the divine state to which
the human hero attains who has gone beyond the last terrors of ignorance. "When

the envelopment of consciousness has been annihilated, then he becomes free of all

fear, beyond the reach of change.“*

V této kapitole Campbell popisuje dilezitost duality, a jak nas ovliviiuje. Do svéta
duality jsme jiz narozeni a je vSude kolem nds — Zena a muz, dobro a zlo, radost a
utrpeni. Apotéza je faze, ve které hrdina prekondva dualitu a ocitd se tak za jeji
hranici. Otevird se mu cesta, kterd vede ke vétsi socialni harmonii, protoze se
dokaze otevfit nejen sdm sobé&, ale 1 ostatnim. Hrdina se s dualitou setkal jiz ve
fazi Setkani s bohyni, kdy pfijima dvé strany jedné mince, radost a zaroven
utrpeni, krasnou pannu a osklivou Zenou. Kazdy Ilidsky hrdina smétuje
k bozskému stavu, zazitku pravé podstaty existence. Jedna se nejen o samotné
spojeni hrdiny s bozskou podstatou, ale také ptindsi hlubsi porozuméni zivotu

jako takovému.*®

Apotéza byla v Inheritance pomérné slozitd najit. Momenty, které se této fazi
blizily, avsak podle mého nazoru ji jesté plné nedosahly, se odehraly v Ellesméie
béhem Eragonova vycviku s Oromisem. Mlady Jezdec ma za ukol meditovat
na mytin¢ a oteviit svou mysl vS§emu kolem négj. V téchto okamzZicich si Eragon
neuvédomuje sam sebe, svou mysli je spojen s okolim, a pfesahuje tak hranice
svého t&la a stava se viim zivym okolo sebe. Cést pfibéhu, ktera podle mé apotéze
nejblize, se odehrava ke konci ¢tvrtého dilu. Eragon se vydava ke skale
Kuthian, aby mohl otevtit Pevnost dusi. Po pfiletu ke skale zjisti, Ze pevnost
otevie vyslovenim svého pravého jména®’. Eragonova cesta za poznanim
vlastniho pravého jména ma podobu tivah a myslenek. Zjisténim vlastniho jména
Jezdec ztraci veskeré iluze o sobé samém, zlstava jenom prava podstata, to, kym
doopravdy je. Eragonovo pravé jméno neni takové, jaké by si byval pral, ale

postupné si uvédomuje, ze rozhodné také neni zavrzenihodné. Jezdec se se svou

** CAMPBELL, Joseph. The Hero with Thousand Faces. s. 139
* RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. Apotheosis. [online].
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pravé jméno je jméno vyslovené ve starovékém jazyce, které oznacuje pravou formu objektu
nebo cloveka. Vyslovenim ziskava kouzelnik plnou kontrolu nad danym objektem ¢i ¢lovekem.
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nové odhalenou podstatou smifuje, a zjiStuje, ze tato znalost mu téZ umoziiuje
novy pohled nejen na sebe samého, ale na vse, kolem néj. Eragon v Pevnosti dusi
objevi nejen duse draki Eldunari, ale 1 stovky dracich vajec. Pred zavére¢nou
bitvou vSak byla informace o existenci vajec skrytd pro ptipad, Ze by Eragon krale

neporazil a jejich existence by tak byla v ohrozeni.

5.2.7 Nejvyssi dobrodini

Finalni faze stadia Iniciace je v ceském prekladu zndma jako Nejvyssi dobrodini.
»The ultimate boon“ je ta ¢ast piibehu, ve které se odehrava naplnéni cile
hrdinovy cesty. Hrdinu v naplnéni jeho poslani podporuje i jiz dosaZzena apotéza.
Muzeme fici, ze diky ni doséhl vyssiho stupné védomi. Z toho diivodu pro hrdinu
neni slozité zbyvajici zkousSky, které ho d€li od splnéni svého cile, prekonat.
Odména za splnéni cile mlize mit rizné podoby — zlaté rouno, krasnou

pannu, ale i mir.*®

AC se Eragon ptivodné vydal na cestu pomstit svého stryce Gera zabitim Ra’zakd,
béhem jeho dlouhé cesty se jeho prioritni cil zméni. Stane se jim svrzeni krale
a osvobozeni Alagaésie a vSech ras v ni Zijici od jeho tyranské vlady. Scéna, kdy
Eragon porazi Galbatorixe, je pomérné slozitd. Figuruji v ni nejen tyto dvé hlavni
postavy, ale také jejich draci a n€kolik dalSich postav. V zavérecné scéné se téz

objevuje odkaz na Broma, Eragonova mentora a otce.

‘T am not a strong spellcaster, nor are you, compared with Galbatorix, but when it
comes to a wizards’ duel, intelligence is even more important than strength. (...) The
trick isn’t inventing a spell no one else has ever thought of before; the trick is
finding a spell your enemy has overlooked and using it against him. (...) Galbatorix
is mad and therefore unpredictable, but he also has gaps in his reasoning that an
ordinary person would not.”*

Eragon je blizko prohfe souboje s kralem, kdyZ pouziva proti Galbatorixovi
kouzlo, které ho nuti porozumét zvracenosti svého jednani a svych €ind. Pfitomné
duSe drakd toho kouzlo dale modifikuji, dokud neobsahuje vice nez pouhé

porozuméni, ale nuti Galbatorixe také proZit vSechny pocity, dobré i

* RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. The Ultimate Boon. [online].

* PAOLINI, Christopher. Brisingr: The seven promises of Eragon Shadeslayer and Saphira
Bjartskular. s. 624
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Spatné, které v druhych probudil ode dne, kdy se narodil. Kral zaplavu vzpominek
neunese a sam se znici, nez aby nadale sndSel nasledky kouzla. Eragonovou
odmeénou je nejen nove nastoleny mir, ale piedevsim informace o existenci stovek

dracich vajec, kterd mu byla po vitézstvi nad kralem odkryta.
53  NAVRAT

Treti a zavéreéné Campbellovo stddium, nazvané Navrat, se d€li na Sest dil¢ich

fazi. V Eragonovi chybi cela polovina z nich.

5.3.1 QOdmiténi navratu

Prvni fazi je Odmitani navratu. Tato cast piibéhu se odehrdva bezprostiedné po
klimaxu pifib&hu. Hrdina dosahne zdmeéru své cesty a rozhoduje se, co dal. Prvni
moznosti je setrvani ve svété dobrodruzstvi a utapéni se v blazenosti z dosazeni
svého cile. Druhou moznosti je navraceni zpét do obycejného svéta, ze kterého
hrdina pfiéel.so

When the hero-quest has been accomplished (...) the adventurer still must return

with his life-transmuting trophy. The full round, the norm of the monomyth, requires

that the hero shall now begin the labor of bringing the runes of wisdom, the Golden

Fleece, or his sleeping princess, back into the kingdom of humanity, where the boon

may redound to the renewing of the community (...). But the responsibility has been
frequently refused.>

Hrdina otali s odchodem ze svéta dobrodruzstvi tak, jako se prve zdrahal do n¢j
vstoupit. Velkou roli zde hraje zména, kterou hrdina proSel ve fazi apotézy. Stejné
tak cely proces hrdinova dobrodruzstvi na ném musi nevyhnutelné¢ zanechat

stopy, a proto vaha, zda se viibec miize vratit na misto, kde byval nékym jin3’rm.52

Eragon navrat zpét do obyc€ejného svéta odmitd. Po sesazeni Galbatorixe useda na
trin vidkyné Vardenti Nasuada a a zemé se pomalu zacind vzpamatovavat
z dlouh¢ tyranské vlady a budovani nové budoucnosti Alagaésie. Téma
Eragonova navratu je v n€kolika naznacich nastinéno v pritbéhu celé série. Poprve

je navrat zminé€n na samém pocatku piibehu, pravé kdyz Eragon stal na prahu

0 CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdaii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch véki. s. 125
*! tamtéz. s. 126
52 INDICK, William. Psychology for Screenwriters: Building Conflict in Your Script. [e-kniha]
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vedouciho do svéta dobrodruzstvi. Prohlasil, Ze jeho vyhnanstvi nebude trvat
naveky a jednou, az to bude bezpecné, se vrati. Ve stejném dile mu kouzelnice
Angela vykladd osud zdracich kustek. Predpovi mu, Ze z Alagaésie odejde
anikdy se uz nevrati, a¢ nemuze fict, kde nakonec skonéi. Odchod bude
nevyhnutelny, i kdyZz se mu Eragon bude snazit uniknout. Ve tfetim dile je znovu
pfipomenut obsah této véstby, kdyz je Ra’zakem proklet k véénému odchodu

z Alagaésie.

V poslednim ¢tvrtém dile Eragon objevuje své pravé jméno a béhem tohoto
procesu pfemita nejen nad svymi motivy, ale i nad svou a Safifinou budoucnosti.
Uvédomuje si, ze uz neni chlapcem, ktery se vydal sBromem za

pomstou, a ze chce od Zivota néco jiného nez ten farmatsky chlapec, jimz byval.

He had thought that he and Saphira would one day return, to live near the mountains
he so loved. However, as he pondered the prospect, he slowly realized that it no
longer appealed to him. (...) "No,” said Eragon, and the word was like a hammerblow

in the silence. 'T don’t want go back. >

5.3.2 Zachrana zvendi

The hero may have to be brought back from his supernatural adventure by assistance
from without. That is to say, the world may have to come and get him. For the bliss
of the deep abode is not lightly abandoned in favor of the self-scattering of the
wakened state.>

Tato faze v Eragonové dobrodruzstvi také chybi. Eragon je rozhodnut opustit
Alagaésii jiz pfed porazenim krale Galbatorixe. Po tomto vitézstvi nesetrvava
V blaZzeném stavu dokonalého byti, jak pfedpokladd Campbell, a tak neni diivod
pro zachranu zvenc¢i. Nicméné svilj obycejny svét opravdu na chvili navstivi.
Po sesazeni krale spolecné se Safirou cestuji mésty Kralovstvi a poméhaji nastolit
mir. Cestou proleti znicenym Carvahallem a navstivi Bromovu hrobku. To ho jen
upevni ve svych umyslech opustit Alagaésii, ochranit draci vejce a Eldunari
a zacit budovat novy fad Jezdcii mimo dosah nepfiatel stale se skryvajicich v této

zemi.

53 PAOLINI, Christopher. Inheritance: The Valut of Souls. s. 546
¥ CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch véki. s. 137
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5.3.3 Prekroceni prahu navratu

Campbell v této ¢asti zdraznuje rozdil mezi bozskym a lidskym svétem. Hrdina
se vydava z obycCejného svéta do svéta temného, neprobaddaného — do svéta
dobrodruzstvi. Odtud se vraci a jeho cesta zpét je popisovana jako navrat z onoho
jediny svét.>

Tato faze v sérii Inheritance je pomérné nevyrazna, predevSim proto, ze Eragon
nesetrvava v blazeném stavu z dosazeni svého cile cesty nijak dlouho. Témeét
okamzité¢ je opét zaneprazdnén nejen bojem s doznivajicim odporem
v zemi, ale i starostmi kde vychovat novou generaci Jezdci a ulozit Eldunari.
Aby méla tato faze vétsi vyznam, musel by Eragon prozit intenzivni pocit
blaZenosti, a pak se vratit zpét ke svému starému zivotu. Vzdat se vykonavani
skutktl, které méni Alagaésii a rozhoduji o jejim osudu, k usazeni se na farmé a

zazivani pomijivych radosti a smutkli kazdodenniho rutinniho Zivota.

5.3.4 Pan obou svétia

Tato faze je velmi slozita na interpretaci, obzvlast’ pokud se o to snaZzime vesmeés
skrze zapadni pohled na svét. Do ur¢ité miry mizeme hrdinovy svéty pochopit
jako dvoji podobu osudu — jeden z nich je individualni osud hrdiny, ktery je
zalozen na jeho osobnim, spiritudlnim vyvoji. Naplnénim svého osudu a dosahnuti
plného osobniho vyvoje vykonava hrdina skutky, které pomahaji lidem kolem
n¢j, aby téZ naplnily své osudy. Diky tomuto cyklu se tudiz napliiuje i osud

lidstva.>®

Eragon, ktery zafizuje posledni zaleZitosti pfed opuSténim Alagaésie se setkava
s Aryou a jejim nové vylihnutym drakem Firnenem. Eragon s Aryou si vyménuji
sva prava jména na dikaz bezmezné divery a naklonnosti. Eragon s ni sdili sviij a
Safifin plan o jejich odchodu z Alagaésie a Arya odhaluje skutecnost, ze byla
zvolena novou kralovnou elfi. Jejich osudy se pod tihou jejich povinnosti

rozdéluji. A¢ zde Eragon nenaplituje své tuzby, napliiuje svij osud. Jak jiz bylo

% RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. The Crossing of the Return Treshold. [online].
% RAINBOW GRYPHON. Hero's Journey. Master of the Two Worlds. [online].
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zminéno vySe, Angela mu pfedpovédéla odchod z Alagaésie, ktery je
nevyhnutelny. Tim napliuje svij osud a pfispiva tak k ovliviiovani osudu lidstva
Alagaésie vychovou nové generace nejen lidi, ale i trpaslikt, elfii a urgali a jejich

draku.
5.3.5 Svoboda zit

Eragon odesel z obycejného svéta pres prah do svéta dobrodruzstvi, kde prekonal
nastrahy a ostatni vyzvy. Pomoci mentorii se ucil vidét a vnimat véci, které mu
diive byly skryty, a tak dokazal naplnit ucel své dobrodruzné cesty a najit
blazenost a moudrost. Eragon v blazenosti nesetrval dlouho a pokracoval dal.
Stanovil si dal$i cil a na konci této cesty se vydava vstiic t€ nové, o které sadm
jesté nic nevi. Eragon posledni kapitolou odplouva z Alagaésie, aby mohl
vychovat nové Jezdce a draky v miru, dokud nevybuduje stejné silny fad Dracich
jezdcu, ktery jim predchazel, aby se tak mohli znovu rozletét po Alagaésii a
dohlizet na tad.

,We are the Riders. We stand between the light and the dark, and keep the balance

between the two.«®

" PAOLINI, Christopher. Eldest. s. 401
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ZAVER
Cilem této bakalairské prace bylo vyhledani odrazu teorii zabyvajicich se

archetypy v détské a fantastické literatute.

V teoretické ¢asti prace jsem se zabyvala vyvojem archetypu hrdiny.
Tento koncept se objevuje jiz v nejstarSich zaznamenanych ptibézich z doby
bronzové. Vyznamné dotvofeni archetypu piinesla fecka antika, a dale pak
valeCnické keltské a germanské prvky raného stfedovéku. Srovnatelné
archetypalni postavy najdeme ve vyvojové odpovidajicich kulturach na vSech
kontinentech, coz dokldda skutecnost, ze jde predevSim o produkt lidské
psychiky, a pouze v men$i mife o odraz vzpominek na konkrétni osobnosti.
Ackoli se n€kdy stava, ze archetypalni vlastnosti a ptib&hy opravdu jsou spojeny

s historickou osobnosti znamou z minulosti.

Dalsim cilem mé prace bylo identifikovat zakladni archetypy objevujici
se v pohadkach, détské a fantastické literatufe. K identifikaci archetypl
v pohadkach jsem vyuzila Morfologii pohdadky Vladimira Jakovlevice
Proppa, a pro zékladni archetypy ve fantastické literatufe jsem vyuzila monomytu
Josepha Campbella popsaného v knize Tisic tvari hrdiny. Hlavni rozdil mezi
identifikaci archetypd v pohadkach a ve fantastické literatufe byl ten, ze archetypy
objevujici se v pohadkach byly snaze rozpoznatelné. Ve vétsiné ptipadi to bylo
proto, Ze postava méla funkci pouze jednoho archetypu. Zde vSak musime vSak
vzit v potaz cilovou skupinu ¢tendii pohadek, kterou jsou pravé déti, pro které
musi byt archetypy Citelné a srozumitelné, nezatizené kulturnim materidlem.
Tuto kulturni stopu naopak nesou pravé myty, legendy, atudiZz 1 fantasticka
literatura. Identifikace archetypti ve fantastické literatufe, konkrétné v dile
Odkaz Dracich  jezdcui ~ byla  obtiznd  nejen  velkym  mnozstvim
udalosti, ale i vysokym poctem postav. Na druhou stranu jsme v této tetralogii
schopni sledovat vyvoj danych figur vétSinou od nevyzralého a nedokonalého
Clovéka, Kjedinci, ktery postupem casu ziskava zkuSenosti a stava se tak
vyzralym a kompletnim. Z tohoto diivodu na sebe miiZe postava v prib&hu svého
vyvoje brat rizné funkce archetypt, a ackoliv to samotnou identifikaci archetypii

ztéZzuje, z pohledu analyzy je to velmi zajimavé.
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Hlavni casti mé prace byla prakticka aplikace teorie monomytu Josepha
Campbella nazvana ,,Hrdinovo dobrodruzstvi“. Toto d&€jové schéma se sklada
z opakujicich se struktur a fazi, které se daji aplikovat nejen na legendy
amyty, ale také na dila détské a fantastické literatury. V Paoliniho ptibéhu
0 dospivani mladého Jezdce a draka jsem se snazila o identifikaci jednotlivych
fazi a analyzu jejich poradi. Prvni oddil pfechodového ritualu nazvany Odlouceni
ma podle Campbella pét fazi. VSechny tyto faze v Eragonové dobrodruzné cesté
existuji, a to ve stejném poradi, ve kterém je popsal sam Campbell.
V druhém oddilu schématu dobrodruzné cesty, zvaném Iniciace jiz muzeme
rozeznat strukturdlni zmény. Prvni tfi faze zvané Cesta zkousek, Setkdni s bohyni
a Zena jako sviidkyné, maji v Eragonové dobrodruzné cesté prehdzené potadi.
Po fazi Cesta zkousek, umisténé v tomto piipadé az za fazi Zena jako sviidkyné,
nastava faze Piekroceni prahu, ktera byla Campbellem pfifazena k oddilu
Odlouceni. V poslednim oddile nazvaném Naévrat, se faze Eragonova
dobrodruzstvi s obecnym Campbellovym schématem opétovné shoduyji.

Faze Kouzelny utck a Zachrana zvenci v Eragonové piibchu zcela chybi.

Na zavér mohu konstatovat, ze aplikaci monomytu na tetralogii Odkaz Dracich
jezdcl povazuji za pomérné slozitou, a to z toho divodu, Ze aby byl ¢lovek
schopen tuto analyzu provést, je k tomu potieba pomérné podrobna znalost celé
tetralogie. Vysledek nicméné prokazal, Ze se teorie Hrdinova dobrodruzstvi

da uspésné pouzit i na tato zndma dila fantastické literatury.
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