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1. Pribéh
Pribéh o stvoreni ¢lovéka

Legenda vypravi, Ze poté co Zemé byla oddélena od nebe bylo do prostoru vyslano 800
bozskych andélll. Z toho 600 bylo vyslano na Zem, aby tam pracovali a 300, aby
zpracovaval nebesa. Andélé, ktefi tvrdé pracovali na Zemi byli unaveni a rozhof&eni. Pustili
se do konfliktu s vy$§imi bohy. Zadali vy$si radu, aby jim stvofili pomocniky, ktefi budou
pracovat za né. VySSi rada mistr souhlasila a timto ukolem povéfila boha Enkiho, ktery byl
bdh moudrosti, kreativity, Cisté vody, plodnosti. DalSi povéfenou byla jeho zena bohyné
Ninhursag, ktera stejné jako Enki méla spoustu dalSich jmen. Byla to Bohyné plodnosti, krav
a hor. Méli stvofit Clovéka z hliny, krve a masa boha Wé-ilu. V nékterych legendach bylo
nutné zabit boha, aby mohli stvofit Clovéka. Bohové stvofili 7 Zen a 7 muzl a dale je nechali
rozmnozovat, az se zrodil narod. Starovéka civilizace zvana Sumerové byla spole€nost Zijici
mezi fekami Eufrat a Tigris v oblasti dnesniho Irdku. Jejich zemé byla nazvana jako “zemé
mezi fekami” Mezopotamie. Pointa pfibéhu je zjisténi divodu pro stvofeni ¢lovéka a vytvor
zikuratového systému, jako obdoby systému pyramidového.

SCENAR
Scéna 1. Lokace

kamera
1. Kamera zabira Zemi z Vesmiru. Prvni zabér z dali ukazuje Cast planety, ve které se
to zemékoule.
2. Po jednom otoCeni nastane zoom in na stfedni vychod, dale pokraCuje proces zoom
in na zabér fek Eufrat a Tigris.

akce
1. Zemé se otaci kolem své osy - pohled z Vesmiru
2. Akce kamery - zoom in na prostory mezi fekami, kde se d&j odehrava

Scéna 2. Nastinéni stylu zivota pracujiciho lidu
Kamera

1. Zabira krajinu, az se v zabéru objevi hradby.
2. Freska napovi, ze tam nékdo je vykonavajici tvrdou praci.



Akce
1. Prfes zabér na krajinu se divak dostane k zabéru na zikkurat.
2. Close up zabér na pracujici bohy, nesouci balvany jeden za druhym v jedné fadé do

nekonecna
Scéna 3. Interakce mezi nizSim vs. vySSim bohem
Kamera

1. vyuZiva zabér na trin v chramu, kdy pfedstavuje zoom in zabérem smérem vzhuru
dominanci vy$§iho boha sediciho na triinu
2. Protizabérem se stava pohled z triinové vysky vyssiho boha - zoom in/nebo cut - na
unaveného nizsiho boha prosiciho o pomoc.
a. vysvétleni problému
i.  cely zabér zaplnény unavenymi niz8imi bohy, tahajicimi zlato, které uz
nemohou unést
ii.  vytvofi se bublina v zabéru na zubozeného niz8iho boha vysvétlujici
to samé v bubling, jako v 3.2.a.i.
3. Zabér na vyssiho boha vysilajiciho zpravu vysSi radé.

1. prosici niz8i boZstvo o pomoc predstavitele vy3siho bozstva

2. prostfidani zabérl - trlin - zuboZeny nizsi bah - zabér na pracujici niz§i bohy - zabér
na tran

3. vysilani signalu vy85im bohem otvorem ve stfeSe ven

Scéna 4. Vys$si rada rozhoduje
Kamera
1. Zabér na vysSi moudré, ktefi stoji okolo koule. Mozna zemékoule, nebo néjakém
informacnim portu.

Akce
1. Schvalovani pozadavku vys$Simi moudrymi. Pfikyvnuti hlavou znaci souhlas s
pozadavkem.

Scéna 5. Povéreni boht pro tvorbu lidstva
Kamera

1. Z&abér na trdn.

2. Zabér na Ninhu

3. Zabér na Enki

Akce
1. Vy&8imu bohovi ve chramu opét pfichazi signal s rozhodnutim - jeho reakce je

ukazani prstem - prostfih
Vizualni pfedstaveni bohyné Ninhursag
Vizualni pfedstaveni boha Enkiho
4. Variace na predstaveni boha a bohyné (Podle toho, kolik zbyde ¢asu)

a. Mrknou oc€i Ninhu

b. Mrknou o€i Enkiho
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Ukaze se oblicej Ninhu

Ukaze se obli¢ej Enkiho

Ukaze se cela postava Ninhu (oble€end) s pfisluSenstvim
Ukaze se cela postava Enkiho (obleCeny) s pfisluSenstvim
Vyjde Ninhu ze svého palace

Vyjde Enki ze svého palace
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Scéna 6. Sraz v zahradé
Kamera
1. Zabér na piekrasnou zahradu
2. jemné obéti
3. zabér na kasnu

Akce
1. Jak Ninhu, tak i Enki pfichazeji po schodech ze svych postrannich pavilonu.
2. Pritani k sobé
3. Né&zné se obejmou za kasnou.
4. Pohlédnou jeden na druhého determinované. Mozna oba kyvnou souhlasné hlavou.
5. Zacne alchymie okolo kasny - vyuzivaji sci-fi technologii - také hlinu, krev a maso
Scéna 7. Ponofreni do meditace
Kamera
1. Bohové zaviraji o€i a oteviraji usta (zpivaji ohm, nebo za¢ne néco hrat, jako bubny,

nebo lyra)
2. kamera zabira usta (zabér - protizabér - vytvorit napéti)

Akce
1. zaviraji oCi
2. oteviraji usta na znameni “ohm” nebo jakékoliv jiné vibraéni hudby

Scéna 8. Suroviny
Kamera
1. Zabér na maso, hlinu a krev
2. close up zabér na kasnu, pod ni je mrtvé télo, jsou vidét trubky spojujici t€lo a kasnu,
skrze které pumpuji do kasny suroviny
3. za&bér na bohy, ktefi se drzi za ruce v modlitbé

1. close up na ingredience (maso vypadne z téla, hlina se shora vsype do cihly, krev
vyteCe z téla)

2. ingredience z téla, zemé putuji do kasny

3. Bohové se chytnou za ruce a zaujmou postoj modleni/vzyvani

Scéna 9. Alchymie
Kamera
1. imaginace ve tmé
2. close up na miminko v inkubatoru/seminku, které drzi v dlani
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Akce
1. zatmi se - n&jaky chemicky proces se vytvafi v temnoté - dynamické psychedelické
vizualizace
2. mozna still image nebo tepajici, nadechujici se miminko

Scéna 10.
Kamera
1. close up na tvare boh( (zabér - protizabér)
2. zabira kasnu, na které rostou miminka
3. bohové se odebiraji k vesmirné ¢innosti, bohové jsou kontrastné bili na ¢erném
pozadi

Akce
1. Zracici se radost ve tvafich boht
2. zkasSny vyrostou vétve a na nich se zrodi poupatka
3. pozadi vesmiru se pohybuje

Scéna 11.
Kamera
1. zabér na Cernobilé graficky zpracované obrysy postav - stadii rozvoje ¢lovéka muze
a zeny
grafické obrysy vytvofi siluetu zikuratu
siluety zikkuratu tvofi stavbu zikkurat
4. zabér na zed, muze a Zeny tahajici balvany, které dfive tahali bohové
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Akce

proces rozvoje Clovéka - proti sobé jdouci muz a zena
proces rozmnozovani - grafické postavy se nasobi

mnozstvi postav vytvofi zikkurat

zikkurat postav se pfeméni v realny pohled na kresbu stavby
zabér na zed, jak lidé tahaji balvany
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Ad. 2. Prostredi



Ukheidiv

Navrhy styla



Vzory barvy inspirace
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bohové Anunnaki



- skupina bozstev objevujicich se v mytologickych tradicich Sumer(, Akkadul, Asyfana
a Babylorianu

- legendy Fikaji, Ze Anunnaki jsou starsi bohoveé, ktefi byly do podzemi vypovézeni
bohy mladSimi
- jsou to déti ,An“ (v jejich jazyku znamenajici nebe) a ,Ki“ (znamenajici zemé)

shutterstock.com = 1054593578

VysSi rada

Bohyné Ninhursag
- bohyné hor, krav a plodnosti
- omega symbol
- 8ipy na zadech, zelezny obusek s omega movitem



- rohy, stupfovana sukné
- lvi¢e na obojku

Inspirace







Enki



- buh Cisté vody, moudrosti, inteligence, magie, moudrosti

- rohata koruna, dvé feky proudici z ramenou

- po boku dva stromy (symbolizujici muzsky a Zensky element)
- sukné a pokryvka hlavy

- orel sestupuje z vySin na jeho pravou ruku
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Pracujici bohové vs lidé









Zemé se otaci kolem své osy. Zoom in zabér zavede divaka do prostoru Stfedniho Vychodu a déle se
kamera pfiblizuje k fekam Eufrat a Tigris, kde se mytus odehrava.

DalSi zabér (“dolly”) pfedstavi krajinu. Ukaze hory, louky, pole, Feku, které pfinaseji jejim obyvatelim
Zivobyti. Zabér predstavi zikkurat a na typické Mezopotamské fresce divakovi naznaduje styl Zivota
nékterych obyvatell a zarovefi problém, o ktery v pfibéhu pujde.

Jeden z nizSich boh( pFijde Zadat vy$Siho boha o pomocniky. Reprezentant vy$$iho bozstva sedici
na trinu ze zlaza vySle signal nadfizené rozhodujici radé. Zdi budou pomalovany typickymi freskami.



Vy3&8i rada si vyslechne poZadavek. Souhlasné kyvne.
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Do chramu, kde sedi reprezentant vysSich boh(, pfijme signal od vyssi rady. Ukaze prstem,

aby divak pochopil, ze mu pfiSel rozkaz a ze nékoho povéfuje timto ukolem. PFibéh
predstavuje Ninhu a Enkiho, bohy plodnosti.



Objevi se néco ve smyslu rajské zahrady. Z postrannich palacl vychazi bohové a sejdou se
ve stfedu za kasSnou. Zahrada je plna tamnich rostlin. Budou se jemné pohybovat ve vétru.
Aby byl jasny jejich vztah obejmou se, determinované na sebe pohlédnou.

Usilovné zaénou zpivat specifickou mantru. ("'ohm’ napfiklad) Z kaSny bude tryskat praminek vody.



Zabeér vysvétluje, ze k vytvoreni ¢lovéka je tfeba pouzit, krev, maso z boha a hlinu ze zemé. Mrtvy
buh jesté bude mit kfidla, nebo bily napis mrtvy buh.

Proces ohm pfivadi divaka do prostort imaginace v temnoté. Kdyz zavfe oci za zpév(i mantry. Kasna,
do které proudi krev, maso a hlina obroste zlatymi pupeny, kde rostou embrya ¢lovéka. Vytvofi sedm
Zen a sedm muzu.



Ve chvili, kdy se jeden z pupenu rozevie a ukaze vné spici nadechujici se miminko se na jejich
tvafich objevi velika radost. Zabér na kadnu s nékolika rozevienymi pupeny divakovi pfipomina, ze
jsou stale v zahradé, Nasleduje gesto satisfakce bohd. odchazeji zpét k vesmirnym aktivitam.
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Lidstvo se mnozi. Lidstvo se mnozi hodné. Vybuduje vys8i zikkurat jako architektonického
predstavitele dané kultury. Na fresce misto tézarl zlata pochoduji muzi v oblecich (s taskou
nebo tablety).
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Dalsi dil?
PfemnoZeni populace lidi a jeji skoro vyhubeni.



