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ANOTACE:

Tato prace se bude zabyvat moderni tvorbou screencastu pro on-line vzdélavani s vyuzitim
digitalnich technologii, v pribéhu budou rozebrana potiebna média a jejich pouziti v on-line
vyuce s vyuzitim modernich digitalnich technologii, bude vysvétlen pojem screencastu obecné

a jeho aplikace ve vyuce s dirazem na didaktiku vzdélavani.

ANNOTATION:

This work will deal with the modern creation of a screencast for online education using digital
technologies, in the course, the necessary media and their use in online teaching using modern
digital technologies will be analysed, there will be an explanation of the concept of screencast

in general and its application in teaching with an emphasis on the didactics of education.
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UVOD

Cilem této prace s nazvem ,Tvorba screencastu pro on-line vzdélavani s vyuzitim
digitalnich technologii“ bylo seznamit odbornou vefejnost s pojmem screencasting, srovnat
vyhody anevyhody nahravacich programi pro vyrobu screencastu a vytvofit edukacni
pomiucku a obecny tutorial k usnadnéni e-learningu a jeho aspekti jak pro studenty, tak pro
ucitele, ktefi se potykaji s tim, jak zlepsit své vyucovaci hodiny. Jedna se o asynchronni formu
vyuky, kdy si pedagog doptedu pfipravi vyukové materialy. Ty pak na hodiné preda studentim
a tim zajisti vétsi plynulost vyuky a minimalizuje ¢asovou naro¢nost vzajemné interakce. Rad
bych ziskané védomosti vyuzil i vbudoucnu, ve své uclitelské praxi a véfim, ze dojde

k vyznamnému rozsifeni této pomocné vyucovaci metody na vSech stupnich skolstvi.

Pochopitelné, vzhledem ke zna¢né variabilit€ moznych pfistupd, tato prace pouze
ukazuje jeden z moznych spravnych smérti s ohledem na problematiku soucasné situace a jejich

aspektd.

Toto téma jsem si vybral kvili svému studiu technickych a informacnich technologii
s anglictinou. Rozhodl jsem se, ze v zajmu své vlastni budouci praxe bude jediné prospésné se
pfipravit na e-learning a s nim spjaté zpusoby jeho realizace. Moji dals$i motivaci byl zajem
o nahravaci programy a jejich funkce a rozdily. V ramci studia mi pfislo, ze nejlepsi zpusob
studia neni pouze zpusob prezencni, ale kombinovany, kdy podporujeme spolupraci mezi

studenty a jejich socializaci, stejn€ jako samostudium.



TEORETICKA CAST PRACE

1. E-LEARNING

o, e

akcentovany do minulého roku, kdy se stal jednim z nejlepSich zptisobu stalého studia pfi nasi
problematické situaci. E-learning mizeme pochopit snadnéji jako pojem distan¢ni vzdélavani.
Jednoduse feCeno, e-learning je zpusob studia pomoci elektroniky a dalSich digitalnich
technologii. V dnesni dobé skoro kazda moderni domécnost vlastni aspoii jeden pocitac nebo
chytry mobilni telefon s pfistupem k internetu, coz nam umoziuje se dalkoveé vzdélavat i pres
potize, které soucasna situace pfinasi. Co ale nesmime zapomenout je, Ze technické prostredky

nas pouze vedou k naplnéni nasich cil(, ale nejsou samotnym cilem.

Pod pojmem E-learning si mizeme piedstavit ledacos, ale rozhodné se nejedna o pocitacovy
program ¢i systém, ktery si jednoduse zakoupime, zapneme a bude za nas pracovat jako podle
nekterych reklam o pasivnim studiu ve spanku pouze poslouchanim audio knih nebo jinych
audio zaznamu. Ba pravé naopak, jde o slozity a komplexni systém, ve kterém uzivatelé
navzajem komunikuji a spolupracuji za pouziti pocitace v pocitacové siti LAN, WAN nebo

WLAN. Podle Tesatika (2017) mizeme rozdélit vyuku na dvé kategorie:

e Off-line vyuka — Pfipojeni k internetu neni podminkou, stejné jako ptebirani dat, ¢i
ukladani na pamétova média. Vyhyba se systémim Learning Management System
(LMYS) diky umisténi pifimo v pocitaci, tim je pfipraven o moznost hypertextu. V dnesni
dobé se tento zpusob velmi malo pouziva. Tedy pokud nekombinujeme dva zpusoby,
kdy si uzivatel musi data pfedem pfipravit.

e On-line vyuka — Pomoci pfipojeni k internetu, je upiednostiiovano vyhledavat
informace na internetu pomoci LMS. Jednou z moznosti je pracovat okamzité, vSe se
vyhodnocuje hned po samotném ukonceni a je mozné do vSeho vstupovat — okamzita
zpétna vazba. S pfistupem k internetu se muZzeme zucastnit online konferenci,
diskusnich for, nebo online tfid. Jednim z doporuceni pro pohodIngjsi a kvalitné€jsi praci
je vysokorychlostni, stabilni internet. Do této kategorie se zafazuji vyukova videa, ktera
se nejcCastéji nachazeji na internetovych portalech pro svou snadnou dostupnost a pro

samostatnost studentu.



1.1 Od kontaktni vyuky k elektronickému uceni

Za pocatek vyuky se da povazovat komunikace mezi jedinci praktickou Cinnosti, stejné
jako v pfirode€, kdy potomek pozorné sleduje svého rodice a uci se z jeho pohybt, pficemz se
jej snazi co nejdokonaleji napodobit a v nekterych situacich se snazi jeho praci dokonce
i zefektivnit a zdokonalit tak, aby mu lépe vyhovovala. Na skute¢ném zacatku bylo uceni hlavné
mezi dospélymi vrstevniky, ale pozd€ji se zacali pridavat i mladi jedinci, jejichz ueni pfineslo

daleko vice pro budoucnost spole¢nosti a jich samotnych.

Dalsim velkym krokem ve vyuce byl vyvoj fe€i, kdy se lidé naucili mezi sebou
komunikovat a predavat informace efektivné€jSim zptsobem pomoci jednoduchych slov
a nasledné konkrétnéjSich slov a celych strukturovanych vét. Komunikace v takové dobé
musela byt komunikace skutecné slozita, tak moc, ze je obtizné si ji predstavit pod nasim
pojmem , komunikace”, ledaze za ni povazujeme i pouhé posunky a obecné znaky rukama,
které spoléhaji na jiz aspon obecné védomosti obou jedincu, jeZ je mohou spojovat (Kasper,

2008).

Vyvoj feci je nasledovan vyvojem pisma, které zna¢né ulehcuje Sifeni informaci bez
ohledu na nepozornost posluchacli nebo Cas, kdy by se mohla takova vyukova lekce dit. Za
jedno z nejstarSich ba dokonce za nejstar§i pismo se povazuji hieroglyfy, které si typicky
predstavime jako vytesané pismo do stény pyramid, ale obvyklé vyuziti, které se nemohlo tak
snadno zachovat jako to v pyramidach, bylo stale do tabulek, jiz se mohly pfenaset a vyuzivat
pro dalkovou komunikaci nebo zachovani velmi dilezitych védomosti nebo ediktti od vysoce
postavenych osobnosti. Pozdéji pfichazi na scénu papyrus, a tedy mnohem snadnéjsi,
a predevsim levnéjsi, pfenos informaci, ale stale tento zptsob neni vhodny pro hromadné Sifeni

a sdileni védomosti na vétsi arovni (Simonik, 2005).

Dulezity aspekt této doby je, Ze studenti zaCinaji mit pasivni pfistup k vyuce, kvili
omezenosti zpusobu studia, kdy zak, nehled€ na to, jestli jde o dospélého jedince nebo stale
dospivajiciho, Celi problematice samostudia, tedy studia, pfi kterém se student nemutze ptat na
jakoukoliv nejasnost svého zdroje informaci, v tomto pfipadé jakéhokoliv pfenaseCe pisma.
Tato problematika vede k riziku nespravného pochopeni materialu a pozdéjsi interpretaci ve
$patném sméru. Snadnym piikladem jsou star$i knihy od znamych spisovateld, u kterych se

pouze domnivame o skryté myslence a doufame, e autor zamyslel pravé to (Simonik, 2005).

Na pocatku renesance je vynalezen knihtisk a s nim pfichazi dalsi faze vyuky, knihy

prestavaji byt pouze rucné psané, a dokonce i nize postaveni obCané dostavaji pristup ke



kniham, s nim roste i divod pro dovednost Cist a psat. Z knih se Casem vlivem Skolstvi staly
slabikare, nasledné také ucebnice, které nejvice pomohly uvést studenty do studia danych
predméta. Knihy samotné byly jiz v predeslych letech vyuzivany pro studium a vyuky jakozto
material a predloha, ale nyni se tento uzitek mnohonasobné rozsifuje. Piivodné byla funkce knih
pfedevSim vyuzivana uciteli, pouze po vynalezu knihtisku pozdé€ji prevladla funkce pro
studenty. Rozsifeni knih, uCebnic a slabikaiti také znamena potlaceni osobnich nazori od zdroji
informaci, tedy tehdejSich pedagogt, jelikoz skrze pismo je predani osobniho nazoru mnohem
obtizné&jsi.

Nastésti se praktické vyucovani opét vraci v priabéhu renesance do vyuky a zakofenuje az
do dnesnich dob. Podle Simonika (2005, s. 76) a jeho knihy Uvod do didaktiky $koly se za

nasledujici obdobi da povazovat nastup technologie v padesatych letech:

o Etapa védecko-technické revoluce nastdava v obdobi 50. let minulého stoleti. Technika
zacind zaujimat své misto v metoddach vyuky. Pocatek slucovani dilcich, doposud
nepropojenych cdsti: slovo, nazor, praktickd cinnost. Pasivita Zdkii se sniZuje a je

nahrazena aktivnim zapojenim Zaki do vyuky, jak myslenkové, tak praktickou cinnosti.

Pozdé¢ji na vyuku prichazeji vyssi pozadavky ve forme pouziti riznych studijnich materiald,
elektroniky a zpétné vazby od studenttr. Cilem téchto pozadavkul je zdokonalit vyuku tak, aby
1épe vyhovovala studentim a snadnéji udrzovala jejich pozornost. Pomoci napadi a nazoru vice
lidi se otevira moznost zdokonaleni a pochopeni obou stran, bez slepého respektu nebo strachu

z trestll za upfimnost, tedy aspon v myslence.

Casem je znat, Ze jeden z nejcastéjsich zptisobt uéeni je napodobovanim, pro svou prostotu
a jednoduchost. Je snadné vidét rozdil mezi pozorovanim néfeho na vlastni ofi a pouze
nasledovanim verbalnich ¢i psanych instrukci, a to kvili tomu, Ze je nam takové uceni
ptirozené. Opaku takového uceni je vyuziti feCi a textu, které vede k pasivité zaka. Pouziti
dalsich zpusobli se Casem zpfistupnilo pomoci novych technologii, coz vyuku samotnou

drasticky méni (Bagnall, 2012).

Vyuziti modernich technologii ve vyuce zacalo ihned na zacatku kinematografické éry.
Kromé vyuziti projekce filmu v kinech bylo obvyklé vyrabét kratké vzdelavaci filmy do Skol
a dalsich podobnych vzdélavacich zafizeni. Do takovych kratkych vzdélavacich klipa by se
daly zafadit nahravky na brannou vychovu ¢i prvni pomoc. Jednim z nejvétSich meznika pro
Cesko byl rok 1936. Ministerstvo $kolstvi a narodni osvéty jej zafadilo do vyucovacich

pomticek a od té doby byl film soudasti didaktické vyuky. Casem se, jak je obvyklé, ozyvala na



tuto zmeénu kritika, a to jak kvuli §patnému vlivu filmu na mladou generaci, tak na spole¢nost
obecné. Vlivem této kritiky film byl podroben vétsi kontrole a cenzute. Obvykle se ve Skolach
promitaly predevsim filmy dokumentarni a také historické filmy. Védeckych filma bylo v té

dobé o poznani méné (Zwolfer, 2011).

Za zalatek e-learningu by se také dala povazovat druha polovina Sedesatych let —
experimenty na stroji k uGeni, vynalezeném v byvalém Ceskoslovensku, s nazvem Unitutor.
Kolem osmdesatych let se zacaly rozsifovat 8b a 16b mikropocitace, které odstartovaly éru tzv.
,elektronizace” §kolstvi — poskytnuti pogitadové gramotnosti détem. V CR se ptichod datuje az
roku 1985 — vyroba pocitaci IQ 151, které byly problémové, avsSak stale o né byl zajem
(Baresova, 2003).

V druhé poloviné osmdesatych let pfisly na fadu 32b pocitace zvané jako PC, s platformou
IBM — PC se stavaly popularni mezi normalnimi uzivateli v domécnostech. Svétem se rozmohla
elektronicka vyuka diky rychlé vyméné informaci, coz vedlo k vyvoji Intelligent Tutoring
Systems (ITS) — tento systém kombinoval vyukovou latku, procvi¢ovani dané latky a nasledné

testy. Ovladaly zvuk, grafiku, animace a integrovaly nezavislé programy (BareSova, 2003).

Zacatkem devadesatych let vznikl e-mail, tehdy nejrychlejsi zptsob pisemné komunikace,
ktery se rozsifil rychle po celém svété. DalSimi kroky, které navzdy zménily zptsob
komunikace na poli technologii, byly CD a DVD datové nosice, které nahradily Floppy Discs

— nebo-li diskety; hlasova posta, druzicové spojeni, nebo telefonni konference.

Dalsim obdobim vyukovych filmt byla doba po druhé svétové valce, kdy filmy slouzily
predev§im jako nahrada dfive pouzivanych a uz tehdy neaktualnich snimkd. Napiiklad na
Masarykovée univerzit€¢ v Brn¢€ se nachazelo jedno z hlavnich stfedisek vyukového filmu pro

vyukovou televizi (Kratka, 2007).

Tento velky rozmach postupné pfimél univerzity po celém svéte piejit z knihoven a archivt
na multimedialni zdroje a internetova ulozisté, coz vedlo k zavadéni e-learningovych zptusobu
vyuky s moznosti ziskani plnohodnotnych certifikatd, s tim rozdilem, Ze tyto byly uskutecnény
online. Koncem devadesatych let e-learningové nastroje umoziiovaly 1 zkouSeni on-line
v realném Case, coz umoznilo absolvovat univerzitu bez potreby fyzické pfitomnosti — tato
skuteCnost usettila komplikace napfiklad pracujicim rodi¢im, nebo studentim, studujicim na

dalku (Baresova, 2003).
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1.2 Funkce E-learningu a jeho praktické vyuziti

Jednim z hlavnich aspekt dne$niho vzdélavani je rozvoj a postup studenti na tGrovni
kompetence a jejich zajmu. Bézné se da funkce vzdélavani pojmout jako umoznéni studentim
vybrat si svou budouci kariéru ¢i drahu podle toho, co je bavi a v ¢em jsem kompetentni.
Ukolem uitele je ukazat studentiim, jak oteviit své vlastni dvefe do svého budouciho Zivota
a spravné je piivést k této cesté, a naopak je netlacit €i rovnou vse vyftesit za né. UcCitel musi
rozvinout rizné dovednosti studenta a to predstavivost, dovednost pozorovat a spojovat si
dulezité véci k sobé. Také musi ucitel pomoci rozvinout praktické dovednosti, rucni prace
a obratnost. Postaveni ucitele neni nijak lehké a stava se t€z§im s vétsim mnozstvim studentq,

protoze je skoro nemozné se vénovat v§em a zaroven vést vlastni zivot.

E-learning zahrnuje oboji, online a tradi¢ni vyuku, kdy student ma pfistup k uciteli, ktery
ho vede a umoziiuje mu se vzdelavat za pomoci materialu a vlastnich védomosti, které predava

a pomaha svym studentim rozvijet.

Obecné se studium v e-learningu déli na dvé kategorie, které jsou jak pro vystavovani
studijnich materialli na internetu nebo ke komunikaci prostiednictvim diskusnich for, tyto

kategorie muzeme, podle Klementa (2012, s. 42) délit na dvé:

o ,Asynchronni podoba e-learningu byva charakterizovana jako studium, u kterého
student travi vétSinu Casu Fizenym samostudiem. Student samostatné prochazi
pripravenym vzdélavacim programem, pricemz jsou u studujiciho kladeny mnohem veétsi
ndroky na jeho samostatnost. Tato podoba je tedy postavena na predpokladu, Ze
studenti své vzdélavani realizuji v riizném case a v ruznych mistech. Do pozadi je ale
potlacen princip skupinové spoluprdce, a student tak neni motivovdn ostatnimi studenty
k ziskdvani novych poznatkii. Je také potlacovdna prirozend soutézivost studentit pri
ziskdvani lepSich vysledkii pri vzdélavani. Z tohoto divodu, podobné jako u off-line
formy e-learningu, je zde nutna silnéjsi motivace ze strany studujictho. Za vyhodu této
podoby kurzit se da povazovat moznost studenta na kurzu pracovat v libovolném case,
neni totiz nijak vdzdn na casové moznosti ostatnich studentit. DalSi vyhodou je, Ze pro
tuto formu studia staci i pomérné pomalé pripojeni k pocitacové siti (on-line forma),
Pripadné je mozno studovat i off-line. Mezi hlavni nevyhody miiZeme zaradit pomérné
silnou potiebu samostudia a aktivniho pristupu ze strany studenta a témér nulovou

podporu studia ze strany ostamich studujicich.
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o, Synchronni podoba e-learningu je zaloZena na predpokladu, zZe studium probihd
pomoci virtudlnich trid, videokonferenci nebo diskuznich for. Spolecnou viastnosti
vSech téchto tri komunikacnich prostiedkii je to, Ze studia se ucastni vSichni posluchaci
kurzu ve stejném case, ale v riizném misté. Do popredi se tedy dostdva moznost
skupinové spoluprdce, kterd vychazi z moznosti vzdjemné komunikace mezi ucastiky,
jez mohou spolupracovat, vytvdaret nékteré projekty spolecné, a motivovat se tak
vzdjemné v dalSim studiu. I kdyz se tato podoba e-learningu v dnesni dobé bourlivé
rozviji, je nutné poukdzat na fakt, Ze klade pomérné velké ndroky jak na vykonnost

113

hardware pouzivané vypocetni techniky, tak také na propustnost datovych siti.

Z uvedeného textu tedy vyplyva, ze hlavni rozdil je v tom, ze v asynchronni podob¢ jde
o samostudium, neni mozna pfiméa komunikace studenta s pedagogem, je zde mnohem mensi
moznost spoluprace mezi studenty, a proto je na pedagogovi, jak dokaze své posluchace

motivovat. V této praci jsem zvolil pravé asynchronni podobu e-learningu.
Druhy e-learningu

Zakladni rozdéleni urovni e-learningu je na on-line e-learning (WBT) a off-line e-learning

(CBT), které jsou nasledné obsazeny v fizeném procesu vzdélavani, znamym jako LMS.

o Computer-Based Training (CBT) — PocitaCové Skoleni — Pii této metode vzdélavani
pracujeme off-line s pfenosem dat pfes pevna média, jako jsou CD, DVD, flash disky,
a jiné.

o Web-Based Training (WBT) — Internetové Skoleni — Metoda pracujici v on-line
vzdélavaci formé. Zde neni potieba prenosu pies pevna média, ale pfenos je umoznén
pomoci sit€¢. Komplikaci je zde nemoznost fizeni studentova studia.

o Learning Management System (LMS) — Proces fizeni vzdélavani — Nejdokonalejsi
metoda vzdélavani, kterd méa prvky jak CBT, WBT, s doplnénim o specializovany
software nainstalovany v pocitaci. Tento software umoziiuje vytvaieni, editaci a také
distribuci celého obsahu. Je zde zaji§téna komunikace mezi vSemi ucastniky, tim

mysleno zaky a vyucujicim (Klement, 2012).
Proces E-learningu

V celém procesu distancniho vzdélavani mame tfi dalezité casti, pomoci kterych

zajistujeme systém LMS, a ty jsou potiebné k efektivnimu studiu. Tyto slozky samy o sobé

12



tvoii cely vzdélavaci systém e-learningu. Zadna ze slozek nesmi v tomto systému chybét, kvili

fadné funkcnosti celého systému (BareSova, 2003).

Prvni dilezitou Casti je Obsah vzdélavani, ktery se zabyva kurzy (v tomto pripadé
e-kurzy), skladajici se z hypertext s vykladem a pifiméfenou grafikou nebo multimedialnim
obsahem. Dale v sobé obsahuje také prakticka cviceni ¢i kvizy k testovani nové ziskanych
védomosti pro lepsi pochopeni latky. Jednim z prvka mizou také byt audio a video zaznamy.
Nasim vysledkem jsou vtomto pfipadé testovaci moduly, které automaticky vyhodnoti

studentovu praci a vygeneruji patfi¢nou, okamzitou zpétnou vazbu, jak si vede ve studiu.

Druhou casti je Distribuce obsahu vzdélavani, ta probiha riznymi zptisoby a formami
prace pii studiu. Zacina pfipojenim k internetu, intranetu nebo dal§im datovym nosi¢um
a orientaci na potiebné webové stranky. Obvykle se pfi studiu webovych stranek mohou
pouzivat rizné programovaci jazyky, odpovidajici webovym standardim (XHTML, XML,
HTML aj.), tyto jazyky jsou dulezité jak pro komunikaci v systému, tak pro bezpecnost

samotného systému a e-kurza.

Posledni tieti Gasti je Rizeni vzdéldvdni, jeho funkci je sprava e-kurzd studentd a dohlizi
na jejich prochazeni studiem. Tento proces fidi vzdélavaci instituce, ktera nalezité pracuje se
ziskanymi informacemi v obecném piehledu o vSech ucastnicich, ¢i celych ucastnickych
skupinach, v samotném kurzu. Je mozné moduly obsazené uvniti e-kurzt kdykoliv upravit nebo
odstranit. Bez moznosti spravy tohoto procesu by nebylo mozné efektivné posoudit pozadavky

na studenta a jeho praktické zvladnuti celého studia (BareSové, 2003).
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2. AUDIOVIZUALNI DIDAKTICKY PROSTREDEK VE
VYUCE

Jednim z nejcastéjSich prikladi videozaznamu ve vyuce je film. Filmy jsou dnes natolik
populéarni, ze ve svém zivoté nenajdete nékoho, kdo zadny nikdy nevid¢l, to by vam mélo
snadno naznacit, kolik takovych filma na svété je. V dnesni dobé jiz jich je nepocitané
a umoznuji nam se podivat do riznych Casovych pasem, ¢i napadi a pohledi na razné situace
z jiné strany nez té nasi. Film je ve vyuce velmi vitan, a to prfedevS§im studenty, pro moznost
vidét néco nového a neocekavaného, ale je i mnohem vice divodi; film obvykle pobouzi
mnoho emoci a reakci od svych divaki, coz je v nasi situaci velmi vitané, protoze pfi studiu je
dulezité, aby student daval pozor a aby spravné pochopil latku daného predmétu. Tii hlavni
divody, proc se film ve vyuce da prakticky vyuzit a jeho vliv na studenty pfi studiu by se dal

rozde¢lit naptiklad na tyto kategorie:

e Didakticky: I pres tvrzeni, ze film odepira svym divakim moznost vyuZzit svou
predstavivost, ve skuteCnosti jde o jeden z nejsnadnéjSich zpisobu, jak nékomu
predstavit téma a éru, do které se ma zaradit. Student se muze inspirovat a snadnéji
pochopit, jak se v té dobé zilo podle jednani lidi. Film podnécuje k analyze. Funguje
jednodusSe k prezkoumani autenticity a reprezentativnosti obrazu a lze jej porovnat
s dal§imi prameny. Filmové interpretace pobizeji ke srovnani a diskusi.

o Pedagogicko-psychologicky: Film vyvolava v divacich emoce, coz progresivné
dynamizuje navazujici vyuku a posiluje udrzitelnost znalosti. Kolektivné je lepsi pro
skupinu zakid zapojit se do poznavaciho procesu diky konkrétnim obrazim. Je vsak
zapotiebi dale navazat analyzou a srovnavanim s jinymi existujicimi zdroji. Filmové
ukazky by nemély byt dlouhé, aby pozornost zaka nezahltily.

e Motivacni: Vyklad ucitele nebo znazornéni ucebnice se nemize rovnat s nazornosti
a dramati¢nosti filmu. Vyvolava v lidech sympatie a antipatie. Film ma na kazdého
z nas jiny emotivni vliv, a tedy neni mozné definovat, co je spravné Ci Spatné, student
se tedy nemusi obavat sdilet svlij nazor. Dobfe zvolena scéna budi poznavaci nejistotu,

ktera je vychodiskem pro problémové orientovanou vyuku (Antwerp, 2005).

V oblasti filmovych studii jsou videa systematicky analyzovana peclivym zkoumanim toho,
co je charakterizuje. Dva hlavni faktory, které se pii takovych video analyzach berou v uvahu,
jsou tok informaci a audiovizualni prezentace téchto informaci. Prvni, oznafovany jako

formalni systém, definuje, jak jsou informace vybirany, skladany a akcentovany; druhy,
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oznaCovany jako stylisticky systém, definuje, jak jsou informace audiovizualné prezentovany
v jejich prostiedi, kinematografii, stfihu a zvuku. Interferujici formalni a stylistické systémy
spole¢né formuji filmovou formu videa (Bordwell, 2017), kterd je typicky kategorizovana
z hlediska Zanru. Zanry mohou divakiim velmi pomoci ve snaze porozumét tomu, co je
uvedeno, protoze vychazeji z filmovych konvenci, které fidi oCekavani divakd. Abychom
uvedli pfiklad znamého zanru hranych filmi, rozezname romantickou komedii podle barev
jemnych tont, emotivni hudby a mnoha detaild. Tyto charakteristiky navadéji divaka
k pfedvidani vyvoje typického romantického komedialniho pfibéhu jednoho muze, ktery hleda
partnerku.

Rostouci pouzivani video prednasek ve vyuce a jejich dopad na proces uceni se zda byt
nejslibnéj§im kandidatem pravé pro tento ucel. Také se jedna o nejvice rozumnou a praktickou
volbu pro prubéh studia v dnesni situaci. Ucebni material by mél byt snadny k vytvoreni,
aktualizovani a také pfesny a snadno pouzitelny pro studenty. Jednim z nejCast&jsi mist, kde se

dnes pouzivaji videa k vyuce, je samotny Moodle (Coman, 2020).

Vyuka a uceni prostifednictvim Siroce publikovanych video pfednasek je novy fenomén
mezi vysokymi Skolami. Velké univerzity jiz vytvofily pracovni postupy pro potadani
prednasek, publikovanych pro studenty a v mnoha ptipadech i pro vefejnost. Ve svété maji
Skoly vlastni kanaly v pfevazné pouzivanych vetejnych sluzbach pro streamovani videa, jako
je YouTube EDU, iTunes U, Academic Earth a vétSina z nich také provozuje vlastni

streamovani pies video sluzby.

Na vzdélavaci film lze pohlizet jako na zanr, ktery divaka pfiméje piedvidat zachazeni
s uritym vzdélavacim obsahem, ktery se ma naucit. Vzdélavaci obsah se muze pohybovat od
kvantové fyziky po psychologii a ueni mize zahrnovat vice nez ziskani koncep¢nich znalosti.
Filmové zanry jsou obecnym popisem typickych struktur. Abychom wvzdélavaci filmy
kategorizovali s ohledem na jejich rozmanitost, navrhujeme nejen podivat se na to, co je

spojuje, ale také na to, co je od sebe odlisuje.

Vyuziti vzdélavacich videi a televize ve Skolstvi se neustale zvySuje, za poslednich 20
az 30 let §lo o nejvétsi narust v historii pedagogiky, podle fady studii provedenych spolecnosti
pro vefejné vysilani. Tyto prizkumy se zabyvaly jak vzorcem uzivani, tak postoji ucitelt
a ocekavani jejich vysledki. Nejen, ze je tato technologie Siroce pouzivana, ale je také vysoce

cenéna jako prostfedek Ucinngjsi vyuky a kreativity.
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V roce 1997 pruzkum provedeny spolecnosti Corporation for Public Broadcasting
ukazal, Zze rostouci pocet uciteld (93 %) po vétSinu Casu pouziva televizni programy na
zaznamu, misto aby se spoléhalo na zivé televizni vysilani, pro snadnost a vyhody zdznamu
poradu na nosici, veetné pohodli, schopnosti ukazat totozny soubor filmu libovolnym skupinam
studentt a vétsi kontrolu nad tim, jak je material prezentovan. Podle priazkumu trhu Grunwald
Associates (Branigan, 2005) ma dnes video ve tfidach ,,vyznamnou schopnost zistat“, ackoli

s novou technologii si ,,video nachazi cestu do Skol riznymi cestami®.

Snad nejvyznamngjsi zjisténi z prizkumu Corporation for Public Broadcasting (Centre
for children and technology, 2004), které podporuje hodnotu multimedialnich nastroja, je ptimy
vztah mezi Cetnosti pouzivani a vnimanim uspéchti a motivace studenti. Mezi Castymi uzivateli
(ucitelé, ktefi uvedli, ze pouzivaji TV nebo video po dobu dvou nebo vice hodin tydné) dve
tretiny zjistily, Ze se studenti uci 1épe pti pouziti televize nebo videa. Témer 70 % zjistilo, ze
motivace studentd také roste. Vice nez polovina Castych uzivatelt také uvedla, ze studenti

pouzivaji novou slovni zasobu po shlédnuti par videozaznamu.
Pozadavky na tvorbu video tutorialu

Jeden ze zakladnich pozadavkl pro vytvoreni kvalitniho video tutorialu je védomi
o tom, kdo je nasi cilovou skupinou a také jeji stavajici znalosti a k tomu nasledné tutorial
uzpusobit, aby co nejlépe odpovidal jejim védomostem, aby se naopak uzivatel programu
neztracel v informacich a mohl pochopit, o€ se jedna. Za predpokladu, ze uzivatel predem dany
program nikdy pfedtim nevidél a pracuje s nim poprvé, bude zapotiebi, aby navod byl mnohem
obsahlejsi a repetitivni, s ohledem na podrobnosti. Naopak, jestli uzivatel v naSem programu
jiz pracuje né€jakou dobu, nebo aspon zna jeho ovladani a zakladni vlastnosti, tak si mazeme

dovolit udélat tutorial daleko stru¢néjsi a kratsi.

Jednou z moznosti vyuziti takovych tutoriala pro vyuku ve Skole by mohla byt tfeba pomucka
pro ucitele, co se tyCe zadavani praci, kantor by mohl zadat studentiim praci v programu, ktery
jesté stale perfektné neovladaji. Ucitel by mohl poslat potfebné video tutorialy konkrétnim
studentiim podle jejich Grovné znalosti v programu a nasledné€ odpovidat na jejich otazky nebo
je jednoduse nasmeérovat k dal§imu pfedem piipravenému tutorialu, ktery danou problematiku
tesi. Bylo by tedy mozné témér automatizovat cely predmét k vyssi efektivité v hoding, protoze,
podle mé vlastni praxe, je nemozné odpovidat a pomahat s otazkami vS§em studentim v tfide
o patnacti zacich a vice tak, aby nékdo nebyl zbyte¢né pozadu, a tedy pro né byla latka piilis

slozita, zatimco pro ostatni bude pfili§ snadna a nudna. Druhou moZnosti je zpusob soucasny,
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ve formé kurzi, kdy si student mize pfipomenout latku uciva pohodiné z domova, aniz by

musel vyckavat na odpovéd od lektora.

Schopnost pozastavit nebo zkontrolovat obsah také dava studentim moznost pohybovat
se svym vlastnim tempem, coz ve tfidé neni vZzdy mozné. Screencasty jsou vynikajici pro ty
studenty, ktefi potiebuji sluchové i vizualni vysvétleni prezentovaného obsahu. Screencasting
je dokonalym prostiedkem k vysvétleni slozitych technickych koncepti kazdému, kdo ma
netechnické znalosti. Ucitelé mohou také pouzit screencasting pro fadu dalSich aktivit ve tfid¢,

jako je kontrola obsahu lekce a prezentace online prednasek a profesniho rozvoje.

Screencast je také perfektni v riznych situacich, kdy nemame moc Casu na vysvétleni, kvili
mnoha vécem, které maji vyssi prioritu, a tak se nelze vénovat v urcity €as konkrétni osobg.
Snadny pfiiklad je, kdyZ pedagog potiebuje nahradu za sebe pro svou hodinu, ale nemuze si
dovolit byt pozadu, a tak potfebuje rychle uvést svého nahradnika do tématiky, aby mohl
spravné na téma navazat a pokraCovat s latkou, misto aby se musel ptat studentt, ktefi si
nemuseji vzdy spravné pamatovat co délalo posledni hodinu a co bylo v planu na tu dnesni.
Screencast v takové formé nejen pusobi profesionalné, ale také muaze pomoci v praci lidem,
kteti odpovidaji na ¢asto se opakujici otazky. JednoduSe na takové otazky staci nahrat kratsi

odpoved’ ve formé videa a patficné jej 1ze také upravit tak, aby odpovidalo na vice otazek.
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3. SCREENCAST

Co je screencast a jaky ma vztah knasemu tématu, co se tyCe vzdélavani?
Screencast je digitalni obrazovy a zvukovy zaznam toho, co se dé&je na obrazovce pocitace
uzivatele (v naSem pripad¢ ucitele), alze jej pouzit k vytvareni sofistikovanych multimedialnich
prezentaci, bohatych na informace. Slovo ,,screencast vytvoril publicista Jon Udell v roce
2005. Udell toto slovo poprvé pouzil v ¢lanku publikovaném v InfoWorld, kde popisoval
vyhody pouzivani této techniky, aby svym ¢tenarim ukazal, jak funguji pocitacové aplikace.
Udell (Udell, 2005) vyzval ¢tenafe svého blogu, aby navrhli jména pro vznikajici zanr; vybral
termin screencast, ktery navrhli Joseph McDonald a Deeje Cooley (Brown, 2008). Pii
screencastu uzivatel nepretrzité zaznamenava veskerou aktivitu na obrazovce a obrazky, aby
dokoncil urCeny ukol. Zvuk lze nahravat soucasné nebo pozdé€ji v postprodukci spolu se

zvukovymi efekty a hudebnimi stopami.

Uzivatel muze navic absorbovat informace svym vlastnim tempem, pozastavenim
a opétovnym sledovanim libovolnych ¢asti. Screencasty ptidavaji osobni nadech zptsoby, které

jiné metody jednoduse pouzit nemohou.

Screencasting Ize integrovat do osnov a do mnoha vzdé€lavacich aktivit. Jde o jeden
z nejefektivnéjsich vyukovych formatd, které 1ze pouzit pro vyukové programy, demonstrace,
digitalni vypravéni pribéht a prezentace se zvukovym doprovodem v PowerPointu. Béhem
procesu upravy videa lze do projektu screencastu importovat rdzna média, napfiiklad
videoklipy, fotografie, hudbu a animace. Screencasting je multimedialni alternativa k nahravani

videa, snadno se pouziva a pomaha naplnit potfebu dynamického a poutavého obsahu.

Vybér efektivniho videa je zakladni soucasti integrace tohoto média do praxe a realizace
pfislibu multimédii ve tfidé. Pii zkoumani historickych, politickych a ekonomickych kontexta
kazdé hlavni technologie ve tfidé v 17. stoleti dospél Fabos (Fabos, 2001) k zavéru, ze jednim
z nejvyznamngéjSich faktorti uspéchu nebo neuspéchu vzdélavaci technologie je spise kvalita
obsahu nez samotna technologie. Vybér videa, které ma silny vizualné bohaty vzdélavaci obsah,

je zasadnim prvkem pro maximalizaci efektivity videa.

Zachyceni prednasky z obrazovky pocitace nebo pomoci kamery z realnych situaci ve tidé
je rozhodujici pro kvalitu obrazu a zvuku. Pokud je to mozné, video by mélo byt vzdy
nahravano v maximalni dostupné vérnosti. Dodatecné zlepsSeni kvality videa je bohuzel

nasledné témeér nemozné.
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Screencast ma mnoho odliSnych vyuziti a aplikaci, da se vyuzit jak pfi vzdélavani, tak

samotném podnikani nebo home-office.
Prevracena trida (Flipped Classroom)

Nekolik poslednich let bylo v odborné literature (Zounek a kol., 2016, Reidsema, 2017
a Hafidi, 2017) vénovano mnoho pozornosti takzvané prevracené tridé. Myslenka spociva
v tom, Ze misto toho, aby ucitel vyuzil omezeného Casu ve tiidé k zavedeni konceptu, mize
vytvorit video pfednasku, screencast nebo vodcast, které studenty nauci tento koncept, ¢imz
uvolni cenny Cas ve tfidé pro poutavé€jsi, pro studenty zajimavéjsi aktivity. Je dulezité si
uvédomit, ze strategie by méla znamenat vice nez jen video prednasku , na doma“ (v nasem
ptipadé screencast). M¢la by také zahrnovat formativni a souhrnné hodnoceni, jakoz
ucitelt na vech vzdélavacich arovnich a z riznych prostiedi, tento termin se nejcastéji pripisuje
dvéma ucitelim z Colorado High School, Jonathanovi Bergmanovi a Aaronovi Samsovi, ktefi

pro své studenty zacali v roce 2006 vytvaret screencasty a podcasty (Reidsema, 2017).

Prevracena strategie ve tfidé nam piinasi velké mnozstvi vyhod. Vétsina se jevi jako
skutecné vyhody, napfiklad prodlouzeni Casu pro poutavéjsi vyuku, zejména pro ty, ktefi uci
v hybridnim smiSeném prostiedi, skladajicim se z urcité kombinace osobni vyuky a online
vyuky; tato metoda ma vSak také sva omezeni. Za prvé, kvalita video prednasky muze byt velmi
$patna, prestoze ucitel muze byt vynikajici pedagog, nemusi vyprodukovat kvalitni video, co
se tyka jeji instruktivni a technické stranky. Mira technického nadani a zazemi je pochopitelné

ptipad od ptipadu rizna a nesouvisi s kvalitou vyuky pedagoga.

Zadruhé, bereme-li jako samoziejmost, ze si vSichni studenti mohou prednasku o videu
prohlédnout na svych vlastnich pocitacich, nemusi byt podminky, za kterych by si toto video
mohli prohlédnout, nejlepsi pro osvojeni jakychkoli konceptil, napfiklad by student mohl
sledovat prednasku a zaroven fandit u hokejového zapasu a poslouchal hudbu. Je
pravdépodobné, Ze v uCebnach tvaii v tvar existuje mnoho rozptyleni, ale ucitel mize alespon
sledovat miru porozumeéni u kazdého jednotlivého studenta a podlé vlastniho uvazeni do videa

zasahnout.

Za treti, studenti nemusi video sledovat nebo mu neporozumi, a proto nebudou
ptipraveni nebo nedostate¢né piipraveni na poutave)si Cinnosti, ke kterym dojde nasledné ve
tfidé. To je bézny jev, ke kterému dochazi u vétSiny pfiprav doma, studenti maji tendenci

zapominat nebo jednoduse ignorovat dulezitost piipravy na prednasky.
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Za ctvrté, studenti mozna potiebuji hodné pfipravy, aby se ujistili, ze rozuméji
materialim prezentovanym ve videu. Dobfi ucitelé s nejvétsi pravdépodobnosti piidaji ucinné
a snadno srozumitelné aktivity, zatimco studenti sleduji video a doplni instrukcemi typu zastav,
premyslej a odpovidej na otazky. I tak se mize stat, ze mnozstvi aktivit k ptipravé materialu

nebude dostatecné pro vSechny typy studentt.

Za paté, studenti nejsou schopni klast otazky uciteli nebo kolegiim, pokud sleduji video
sami. Proto nemohou piijit na fadu dulezité otazky tykajici se tématu, které pomohou usnadnit
porozumeéni materialu, tedy pokud neni instruktor béhem sledovani k dispozici, coz je Casto
obtizné. A konec¢ne¢, screencast nemusi byt tim nejlepsim zpisobem pro studenty, ktefi mluvi
jinym matefskym jazykem nebo pro ty, ktefi maji problémy s uCenim, coz muze byt skoro

kdokoli (Reidsema, 2017).
Formy screencastu
Podle Manény (2015), mtizeme rozdélit screencast na dvé formy.

Prvni forma je zptsob plynuly, kdy nahravame plynuly zdznam z nasi obrazovky spolu
s moznymi chybami, prodlevami a komentafi pomoci audia nebo textu predem pfipraveného
na monitoru. Také se jedna o zpuisob, ktery ma vyssi technické pozadavky, nasim cilem je udélat
zaznam z nasi prace v co nejlepsi formé€, aby se nasledné nemusel piili§ upravovat pomoci

externich programil na video editovani.

Druha forma je zptisob pomoci snimki fizenych akcemi uzivatele, nasim cilem je délat
snimky obrazovky a dostatecné€ popsat nas postup tak aby jej student pochopil, tento zptsob je
technologicky jednodussi, ale ma mnoho nevyhod. Casem a se zkuSenostmi se stava zptisobem
pomalejsim a také Casove naro¢néjsim kvuli pozadavkam pro predani instrukci. Jednou z vyhod
vsak stale je, Ze neni potfeba zadny specialni software, staci jednoduché stisknuti klavesy ,,Print
Screen” (obcas ,,Prt Scr*), ktera zkopiruje nasi obrazovku a pfipravi ji k vlozeni do vhodného
programu pro grafické zpracovani, kterym muize klidn€ byt i program ,,Malovani“ (Paint), uz
obsazeny v b&znych verzich Windows. Piipadné mohou byt pouzité sofistikované;si grafické
editory, naptiklad Adobe Photoshop. Také lze pouzit nahravaci program pro screencast ktery
pouze vytvoii snimek po kazdém kliknuti mysi, nebo pouzit funkci klavesové zkratky
v neékterych programech, ktera umoziiuje vytvorit fadu snimk( bez potieby preskakovat

a ukladat snimek ze schranky do tfeba programu Malovani.
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Obrazek 1 - Ilustracni obrazek pro druhy zpiisob Screencastu

3.1 Piredpoklady pro Screencast

Spravny screencast by mél mit vlastni strukturu, kterd dava smysl a odpovida nasim
pozadavkam; téchto pozadavkii muze byt malo a také mnoho, zalezi pouze na nas a na tom,
kolik ¢asu chceme investovat do jednoho screencastu. Blize toto specifikuje Ruffini (2012) ve

svém ¢lanku.

Jednim z velmi dilezitych prvki takového screencastu by méla byt moznost se vracet
k riznym usektm diky jejich zajimavosti a rozdéleni do specifickych kroka. Takové rozdéleni
dokéze znacn€ wvylepSit orientaci v samotném screencastu a také jej ucini snadnéj$im

k pochopeni.

Dal§im prvkem je text ¢i audio ve videu; pokud se jedna o trochu slozitéj§i zaznam, tak
je skoro vzdy doporuceno pouzit libovolnou formu doprovodného textu ¢i audia pro urychleni

screencastu a odstranéni zbyte¢nych otazek nebo obecné nesrozumitelnosti.

Tretim a pravdépodobné nejdulezitéjsim prvkem je samotna srozumitelnost celého
videa. Je v naSem vlastnim zajmu, aby tutoridl byl snadno pochopitelny, nasim cilem neni

uzivateli ukazovat vlastni chyby pfi tvorb€, zbytecné odboCovani a nedrzeni se spravného
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tématu. Cim del$i bude dany screencast, tim Castéji se nam stava, ze improvizujeme, a tedy

snadnéji odbocujeme od predem zadané latky, kterou by se screencast mel zabyvat.

Poslednim prvkem je format videa, je dalezité, aby Slo o datovy format, ktery umoziuje
sdileni a vefejné publikovani, kvili kompatibilité mezi systémy uzivateli. Format videa by mél

byt co nejvice dostupny, v lepSim piipade€ i pro mobilni zafizeni.

Dulezitou casti dobfe provedeného screencastu je predem naplanovany postup. Pokud
je to mozné, tak si pripravit téma, které je rozdélené do mensSich odlisnych dila, kvali
problémtim se schopnosti udrzet pozornost uzivateli. Pied zacatkem nahravani prednasky nebo
tutorialu by meély byt jasné dané pokyny, které presné urcuji, co chceme divakovi ukazat a také
v jakém poradi. Pokud je v planu nahrat soucasné probihajici pfednasku spolu s vypravénim,
tak je vhodné vytvorit skript, pro pfipadné piipomenuti, co v§e méelo byt feCeno béhem
prednasky. Planovani pfedem muze zabrat trochu Casu, ale z praktického hlediska mize také
mnoho casu uSetfit. Ostatn€, jedna chyba nas muze pfinutit znovu zadit s nahravanim celého

screencastu (Farkas, 2007).

Zachyceni prednasky z obrazovky pocitace nebo pomoci kamery z realnych situaci ve
tfide je rozhodujici pro kvalitu obrazu a zvuku. Pokud je to mozné, video by mélo byt vzdy
nahravano v maximalni dostupné vérnosti. V dnesni dobé jsou upravy videi pro kazdého
jednodussi. Dokonce je mozné typické zachycené video upravovat pomoci zabudovaného
softwaru v modernich operacnich systémech. Zakladni editaci videa je obvykle vystfihnuti
irelevantnich ¢asti videa nebo titulkovani nékterych Casti videa. Pomoci nastroji pro Gpravy

videa je také mozné zvyraznit nékteré dulezité Casti videa.

Prevod video souborti do vSech vhodnych formati pro rtizné typy zafizeni neni
jednoduché, protoze zafizeni, ktera mohou studenti pouzivat ke sledovani video prednasek, se
1isi. Moderni sluzby streamovani videa jsou schopné podporovat vétsinu hlavnich typt zafizeni,
ktera studenti pouzivaji, a jsou také schopny prevést rizné formaty zachyceného videa do
vlastniho formatu streamovani videa. Tyto atraktivni funkce podstatné zjednodusily proces

prevodu video soubort pres servery pro streamovani videa (Morris, 2014).

Po hledani na internetu a zji§tovani, co maji spravné a dobré screencasty spolecné,
napsal jsem mensi shrnuti hlavnich bodt pro provedeni vlastniho spravného screencastu. Mymi

hlavnimi zdroji byly Techsmith.com, er.educause.edu nebo diythemes.com.
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Pred vytvofenim vlastniho videozdznamu z obrazovky budeme potfebovat nékolik
nastroju k nahravani videozaznamu. Budeme potiebovat softwarovy program pro screencast,
mikrofon, podle vlastniho uvazeni webovou kameru a volitelny digitalni tablet s perem.
Vsechny novéjsi notebooky maji vestavény mikrofon a webovou kameru; vestavéné mikrofony
vSak nemaji vysokou kvalitu, proto bych doporucil kvalitni USB mikrofon pro zaznam nasich
komentaii. Mnoho programil pro snimani obrazovky je k dispozici, ¢asto zdarma, pro pouZiti

s platformami Windows i Mac (Seidel, 2013).
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3.2 Software

Jednim z prvnich krokd pfi volbé spravného softwaru je zjisténi informaci, jaké
programy se na internetu nachéazeji a jak jsou vefejnosti pristupné, ponévadz existuji také
programy piistupné pouze studijnim institucim, dale zalezi na individualnich skolach a jejich

kontraktech s moznymi spole¢nostmi.

Je dulezité mit software, ktery dokaze uspokojit vSestranné potieby obsahu. Soucasné
musi byt splnéna kvalita zachyceného videa, a to jak z hlediska kvality obrazu, tak z hlediska
kvality zvuku, moznosti sdileni v riznych datovych formatech. Rozhodl jsem se pouzivat
aplikace zdarma. Proto tyto porovnavané aplikace podporuji snimani videa namisto
jednotlivych snimk obrazovky jako svij reZzim zaznamu a jsou zdarma pro akademické

pouziti.

Na internetu existuje opravdu velké mnozstvi programu adekvatnich pro tvorbu
screencastu, li§i se mezi sebou podle vysky potiebného poplatku (mési¢niho ¢i jednorazového),
raznych limitaci, rozhrani ¢i v kvalit€. K porovnani riznych programii jsem pouzil hlavné dva
¢lanky z technickych stranek jménem screenrec.com (Dimova, 2019) a sellcoursesonline.com

(Mani, 2021).
Camtasia

Jednim ze zakladnich programii pro Screencast a obecné nahravani videa, editaci
a ostatnich prvkl pro lepsi zpracovani videozaznamu je Camtasia. Je v ni snadna editace videi,
ma zdarma databazi specialnich zvuku a efektl, které si miizeme pustit na pozadi ¢i rovnou pro
specialni efekty. Umoziuje vam také ptidat do videi rizné prvky, jako jsou aktivni body
a kvizy, diky nimz budou dana videa interaktivnéjsi. Podporuje rizné datové formaty, ale ma
také své minusy. Jednou z negativnich stranek Camtasie je potieba poplatku pro vice funkci.
V dobé psani této prace pro odemknuti v§ech prvki v tomto programu musi uzivatel zaplatit
4250 K¢ pro wuzivatele ze Skolniho prostiedi, podle jejich oficialnich stranek

(https://www.techsmith.com/camtasia-pricing.html) Ostatni kategorie maji ceny dosahujici az

6200 K¢ na jednu licenci.
Screencast-o-matic

Druhym video nahravacim programem, ktery jsem zvolil pro pouziti ve své bakalarské
praci, je Screencast-o-matic. Tento software nabizi vSechny funkce nahravani, které tvarci

pottebuji, jako je schopnost zachytit vasi obrazovku, pfidat webovou kameru a zaznamenat
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vyklad i systémovy zvuk. Dalsi z mnoha funkci je moznost pouzit takzvany greenscreen neboli
zelené platno pro promitani obrazu za jiny objekt, v naSem piipadé typicky webova kamera
s ucitelem tvoficim screencast. Je mozné pouzivat pouze funkce, které jsou zdarma, ale tim se
znepfistupni vétSina uzitenych funkci, jako je editace videi nebo nahravani systémového
zvuku, také se ve verzi zdarma piidava k hotovému videu vodoznak spolecnosti. Tyto funkce
si muzeme odemknout na mésic za pomeérné piijatelnou Castku 42 K¢. Za ¢astku 102 K¢ 1ze
odemknout nejlepsi verzi tohoto balicku a ziskat vice moznosti, jako je sdileni a spoluprace
s hostingem pro videa, dal§i pfipadné moznosti lze najit na jejich oficidlnich strankach

(https://screencast-o-matic.com/plans#feature-comparison).

OBS Studio

Ttfetim vhodnym nahravacim programem je program zvany OBS Studio, patii mezi
jeden z nejoblibenéjSich a nejznaméjSich nahravacich programi pro tvorbu videi, zivych
pfenosu a jejich interaktivnich prvkd. Tento program je naprosto zdarma a je také znamy pro
svij otevieny zdrojovy kod, tedy se nemusime bat, Ze by se jednalo o ilegalni shromazd’ ovani
osobnich dat. Nejde o pravé nejsnadné€jsi program pro pouziti, ale po relativné slozitém
zkoumani jeho funkci a prvka a delSim uceni je mozné tvofit videa na vysoké tirovni nebo
dokonce lepsi nez ta s placenou licenci jinych programt. OBS Studio umoziiuje nahravat ve
vysokém rozliSeni, s kvalitnim zvukem a moznosti editace jak videa, tak zvuku. Podporuje
razné platformy, od obvyklého Windows ¢i Mac po dokonce i Linux. VSechny informace a data

jsou volné pfistupna na oficialni strance firmy https://obsproject.com/.

iFun Screen Recorder

iFun Screen Recorder je snadno pouzitelny a bezplatny video nahravaci program.
Pracuje na platformé Windows. Ma typické funkce, jako je nahravani obrazu, moznost urceni
konkrétniho okna Ci ¢asti obrazu, vyuziti webkamery ¢i nahravani kurzoru mys$i. Pred zacatkem
videa na znameni zaCatku nahravani zacne odpocitavani. Jedna z funkci, kterou jsem si
skutecné oblibil, je moznost d€lat snimky obrazovky, které se thned ulozi do slozky, a tedy neni
potfeba preskakovat mezi programy. Tento program nema zadna omezeni délky videa, po
zaplaceni rocni licence je také odstranén vodoznak. Kromé toho bezplatna verze tohoto
zaznamového softwaru poskytuje desitky moznosti exportu a prevodu formatu videi. Po
nahravani muzete rychle upravovat videa, jak chcete. Rocni licence vychazi na 630 K¢
a celozivotni licence na 840 K¢ VSechny tyto informace jsou volné piistupné na oficialni

strance firmy https://recorder.iobit.com/.
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3.3 Tvorba screencastu
Jak by se tedy meél takovy screencast vytvorit? Nejsnadnéjs§i zpusob je nasledovat
predem pfipraveny pracovni postup, tedy pokud nemame v planu improvizovat kvtli mensimu

mnozstvi ¢asu pro piipravu.

Publikovani prednaSek v ucebné formou videi nebo vytvareni video prednasek jako
studijnich materiala pro kurz ma rGzné pracovni postupy, ale v obou ptipadech jsou vzdy
vyzadovany urCité casti pracovniho postupu. Relevantni casti pracovniho postupu jsou
planovani, nahravani, apravy, prevody, publikovani a poskytovani video prednasek. Tento
proces spotifebovava mnoho Casu a zdroje ucitele z prednasek, ale s vhodnymi systémy pro
pfednaseni videa lze vyznamné procento tohoto procesu automatizovat tak, aby se

minimalizoval nezbytny ¢as ucitele, pouzivany k publikovani prednasek o videu.

Planovani ptrednasky zahrnuje typické planovani doplnéné o potiebné znalosti toho, co
a jak lze zachytit a publikovat jako video pfednasku. Ve video lektorské situaci neni vzdy

mozné vSe, co je mozné v typické prednasce ve tride.
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3.4 Problematika tvorby screencastu

Obvykly problém pii tvorbé screencastu je soucasné také jednim z nejvétsich rozdila
mezi screencastem a skutecnou hodinou ve Skole. Nehodlam apriori navrhovat, ze bychom méli
nechat screencast nahradit vyuku ve skole pouze e-learningem, idealni by bylo, aby se vice
druht a typt vyuky vyuzivalo ve v§i rozmanitosti a ani na jeden ze zptsobu se nezapominalo

pro svou nespornou u¢innost, co se tyka vyucovani studentt.

Pti vybéru spravného softwaru pro screencast mizeme Celit hned nékolika problémuam.
Osobné jsem narazil na problém s limitaci Casu, tedy jak dlouha videa mohou byt. Programu je
na trhu takové mnozstvi, ze je tézké vybrat takovy, ktery odpovida vS§em nasim pozadavkim,
a tak by se dal vybrat jako nejlepsi. Pii hledani jsem narazil na mnoho programi, které mély
snadné rozhrani, vysoké rozliSeni, moznost nahravat pomoci jiného mikrofonu, nez je ten
vychozi. Nékteré programy mély moznost nahravat pouze aplikaci nebo okno, které uzivatel
pottebuje k zpracovani svého screencastu, ale bohuzel se skoro pokazdé objevil problém, ktery
je pro uzivatele velmi nepfijemny. VéEtSina problému se objevuje uz v situaci, ze bud’ si muze
uzivatel vyzkousSet zdarma plnou verzi programu, ale pouze na délku tficeti dni, nebo rovnou
je mnoho funkci zavieno za pomyslnymi dveifmi, kdy zaplaceni funguje jako kli¢, abychom si

odemkli vice moznosti, jak zpracovat svij screencast.

Casto nemusi software pracovat piesné tak, jak ma, a tak jak jej potfebujeme, aby
pracoval, muze se stat, ze program jednoduse nebude chtit fungovat kviili odepfeni pfistupu ke
spusténi aplikace bez administratorskych prav. Dal§im dalezitym aspektem je divéryhodnost
raznych stranek, které nemaji takzvany ,,open-source”, to znamena, ze jejich kod neni vefejné
pfistupny, a tedy si nemuzeme byt naprosto jisti, Ze nam takovy program nenainstaluje
nepotiebné informace, ¢i rovnou dopliiky do naseho prohlizece ve formé toolbaru (panelu
nastroju), nebo muze bez odebirat nase osobni informace a odesilat je do vzdalené a neznamé

databaze.
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APLIKACNI CAST PRACE

4. TVORBA AUDIOVIZUALNICH POMUCEK DO VYUKY -
SCREENCAST

4.1 Cil aplikacni ¢asti prace

Cilem prvni metody je vytvofit metodicky navod k vytvoreni dynamické mapy v Excelu.
V planu je tesit postupné predpoklady a pozadavky pro takovou praci a jejich nasledné vyuziti
v samotné praci. Cilova skupina by méla byt schopnd pomoci navodu udélat vlastni
dynamickou mapu a také by meéla prace samotna inspirovat k dal§imu vyuziti této metody.
Neposlednim cilem této prace je muj osobni seberozvoj, chci si ozkouset piipravu vyuky ve

formé screencastu pro svou moznou budouci praxi.

Cilem druhé metody, pouziti AutoCADu, je vytvoreni metodického navodu technického
vykresu pudorysu. V planu je snadné€jSi pochopeni zachazeni se samotnym programem,
zvladnuti psani konkrétnich instrukci. Zajemci o program AutoCAD by méli pochopit zakladni
funkce, orientovat se v nich a prevadét do n¢j technické vykresy. I tuto metodu bych rad pouzil

ve svém budoucim povolani.

4.2  Volba témat screencastu

Prvni téma, dynamickou mapu ve screencastu, jsem vybral, abych ukéazal zajimavy
a pomérné opomijeny zpusob vyuziti funkci v excelu, protoze si myslim, ze by to mohlo
potencialni studenty zaujmout. Jako velmi perspektivni vidim 1 dalSi vyuziti této metody

V praxi.

Druhé téma, pudorys prvniho patra domu v AutoCADu, jsem vybral kvili novému
praktickému vyuziti technického kresleni, které se pouziva v mnoha stfednich Skolach

technického zaméfeni, ale i v praxi v mnoha konstrukcnich oddélenich prumyslovych podnikd.

4.3  Zvolené metody

Metodicky postup tvorby dynamické mapy pomoci plynulého snimani obrazovky
Zpracovany screencast je uveden v piiloze ¢.1
Popis postupu:

1. Vybér vhodného téma pro zpracovani dynamické mapy. Zvolil jsem obyvatelstvo kraju

podle dat dostupnych na strankach Ministerstva vnitra CR, rozdglil jsem je na Zeny
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a muze a jejich celkovou populaci v krajich. Je dilezité zohlednit vybrana data tak, aby
vSechna obsahovala spole¢né kritérium a dala se tak zpracovat. Vyznamné, nejen pro
prehlednost, je také vizualni métitko mapy, aby se dala dobfe sledovat zména v Case.
Prenos ziskanych dat do excelu. Vytvoril jsem celkem tfi sloupce: kategorie, kraj
a populace. Do sloupce kategorie jsem zatadil muze a Zeny, vybral jsem nahodné kraje
ve sloupci kraj a data ze sloupce populace jsem pouze prenesl ze jmenovaného zdroje.
Kategorii muzeme urcit libovolné podle vlastniho uvazeni, podle zamyslené prace
s ostatnimi daty. To se vztahuje 1 na vSechny ostatni sloupce.

Vlozeni bodového grafu. Vyuzil jsem pole pro vlozeni obrazku, body grafu se nasledné
stanou interaktivnimi body mapy. Je velice dulezité po vloZeni obrazku zamknout
mefitko rozliSeni a zaskrtnout moznost nepiesouvat ani nemenit velikost s burikami, aby
nedoslo k deformaci mapy.

Odstranéni mfizky v excelu. Tento krok jsem zvolil pouze z estetického hlediska a pro
zptehlednéni budouci mapy. Zéalezi na vnimani kazdého uzivatele, jestli se rozhodne
miizku ponechat nebo odstranit, je to otazka osobniho vkusu, piehlednosti prace atd.
Urceni soufadnic pro zapis dat do mapy. Jeden sloupec jsem nadepsal x, druhy vy, tfeti
kraj a ctvrty populace. Zkopiroval jsem kraje ztabulky, zachoval jsem rozdéleni
populace na muze a zeny. Body x a y pomahaji s urCenim soufadnic bodi v mapé.
Odhadujeme je podle méftitka obrazku, dale pfipadné zptesnime dle potieby. Vybrané
kraje tak umistime do obrazku. Graf pracuje s vybranymi daty a umisti je podle
pozadavka na ose.

Urceni uzitého minima a maxima skutecného méfitka obrazku. Kliknutim na osu x
vybereme minimum a maximum z dostupnych atributii a upravime podle pozadavku.
Opakujeme i pro osu y. Naplnime tak teoretickou predstavu o podobé grafu.

Uprava vysledného obrazku. Odstranénim os x a y a nazvu grafu ziskame vétsi iluzi
mapy, neni na prvni pohled jasné, ze jde o graf a zvySime esteti¢nost vysledné prace.
Uptesnéni polohy bodi v mapé€. Dosahneme toho lepsim odhadem polohy na osach
x ay. Cilem je zjednozna¢néni bodi a vysledna informacni hodnota mapy tak, aby body
nepiesahovaly a nepfipoustély tak mnohoznacné vyklady.

Tvorba funkci a popiskt funkci. Vybral jsem kategorie zeny a muzi, vlozeni probéhlo
pfes ovéreni dat, vybéru moznosti seznam. Je dilezité dodrzet bud’ piesnost nazvu nebo
vybrat konkrétni buiiku. Funkce slouzi koncovému uzivateli, mapa se stava interaktivni.
Vybér funkce je limitovan matematickou hodnotou dostupné funkce, aby se s ni

v excelu dalo pracovat.
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10.

1.

12.

13.

14.

Urcent velikosti bublin. Do sloupce populace jsem napsal matematickou funkei, kterou
jsem si sam zvolil. Ta pfesné¢ definovala moje pozadavky na to, co bude v map¢ vidét.
Dulezité je zamykat vybrané sloupce tak, aby nedoslo k nezadoucimu posunu v mapé,
pomoci F4. Nezamykame pouze hodnotu, ktera se méni, v nasem piipadé nazev kraje
v druhé tabulce. Celou funkci pak zkopirujeme do celého sloupce.

Zmeéna typu grafu. Vybral jsem si graf bublinovy, zménu typu grafu provedeme
kliknutim pravym tlacitkem na graf a zménu typu grafu. Cilem je ménit velikost bublin
podle udaja, obsazenych v predeslém kroku.

Opakovany vybér soufadnic x a tfeti dimenze pro velikost bublin. Zménou typu grafu
se vymazala hodnota x a pfibyla nutnost definovat velikost bublin. Vlozil jsem proto
hodnoty, vzniklé v kroku 10 do sloupce populace. Je to nutné pro definovani funk¢éniho
bublinového grafu.

Uprava bublin. Po kliknuti na bublinu pravym tladitkem mysi se objevi atributy bubliny
a v nich vybereme méfitko bubliny. Definovani je dilezité kvili spravnému umisténi
bubliny v krajich, zptehlediiuje to graf. Dalsi upravou je pridani popisku bubliny, je
nutné zmenit atribut, jinak se na bubliné objevi automaticky hodnota osy y. Zde také
muiiZeme text zarovnat na stied.

Test funkénosti grafu. Pokud graf funguje tak, jak by mél, méni se hodnoty grafu
v souvislosti se zadavanymi hodnotami. Peclivé testujeme, neotestované byva

i nefunk¢ni. Zde také mizeme zménit estetiku mapy zménou barev, fontu pisma atd.
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Kraj Populace x y kraj Populace

Muzi Stredocesky 608,114 a4 6 Stfedocesky 622577
Muzi Vysocina 255,773 5 3 Vysocina 259638
Muzi Jihomoravsky 559,211 6.7 2 Jihomoravsky 587935
Muzi Plzefisky 281,627 15 4 Plzefisky 288000
Muzi Olomoucky 313,721 75 4.5 Olomoucky 328416
Zeny Stfedogesky 622,577

Zeny Vysotina 259,638 Vyberte kategorii: Zeny

Zeny Jihomoravsky 587,935

Zeny Plzefisky 288,000

Zeny Olomoucky 328,416

Obrazek 2 - Vysledna dynamicka mapa

Tvorba pudorysu v aplikaci AutoCAD

1. Levym tladitkem rozklikneme moznost vytvofeni nového projektu — najdeme
a pouzijeme $ablonu Acadiso.dwt. Musime pouzit tuto Sablonu kvali risku jinych
jednotek a obvyklych nastaveni. K dispozici je 1 vice Sablon, ale nedoporucoval bych

pouzivat Sablonu, kterou neznate nebo s ni nemate dostatek zkuSenosti.

AUT Recent W Announcements
AUTOCAD

Connect

Obrdézek 3 - Krok 1 Sablona
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2. Na klavesnici napiSeme ,,units™ a potvrdime tlacitkem Enter. Otevie se ndm nové okno
s nastavenim jednotek, které budeme pouzivat v tomto projektu. Po kontrole Ze jsme

zvolili totozné hodnoty, potvrdime tlacitkem OK.

YL CES ]

CCEE-RAn-0-+ o=

Obrazek 5 - Krok 2 Nastaveni

3. Otevieme si dalsi nastaveni pro tvorbu v AutoCAD pomoci ukazanych moznosti. Volbu
vice moznosti otevieme levym kliknutim na Sipku vedle Snap Cursor a kliknutim
zapneme ¢i vypneme nastaveni presné tak, jak vyzaduje tento projekt. Nasledné

klikneme na volnou plochu pro uzavieni téchto rozsifenych nastaveni.
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10.

1.

12.

13.

Na klavesnici napiSeme ptrikaz Line, poté jednou klikneme na libovolné misto pro
zakotveni prvniho bodu ¢ary, nejlépe nékde nize. Nyni zapneme nastaveni Orthomode,
coz zamkne nasi ¢aru tak, aby opisovala thel devadesat stupnd a jeho nasobky.

Dal§im krokem bude zamifit mySi smérem nahoru nad nami pfedem urceny bod
anapiSeme 9900, pak potvrdime pomoci klavesy Enter. Tim urCime délku cary.
Pravdépodobné budeme také potiebovat oddalit pohled pomoci koleCka mysi.
Pohybovat a pfesouvat se miZzeme stlaCenim a drzenim prostiedniho tlacitka mysi.

Na klavesnici napiSeme offset, potvrdime Enterem a vlozime hodnotu 300, znovu
potvrdime Enterem. Levym tlacitkem mysSi klikneme na nasi ¢aru a opét klikneme na
jeji pravé strané€. Timto zpuisobem kopirujeme ty Cary, které potiebujeme.

Nyni nam staci kliknout na nové vytvorenou rovnobéznou caru jesté jednou a napsat
4000, kliknout levym tlalitkem na jeji pravou stranu a cely proces zopakovat
k vytvoreni dohromady Sesti rovnobéznych ¢ar. Hodnoty tedy budou od prvni ¢ary 300,
4000, 300, 4000, 300. Pro ukonceni ptikazu offset stiskneme Enter.

Zvolime piikaz line a klikneme na konec prvni cary, ktery spojime opé&tovnym
kliknutim s koncem posledni Sesté Cary. Opét pouzijeme piikaz offset a vlozime
hodnotu 300, potvrdime enterem a klikneme na spojovaci ¢aru, pro vytvoreni dalsi
spojovaci cary klikneme pod ni.

Opakujeme postup podle sedmého kroku, jedinym rozdilem budou hodnoty a také smér
dold, hodnoty budou 300, 4500, 300, 4500 a nakonec 300.

Nasim dalsim cilem je odstranit pfebyte¢né Cary, toho docilime napsanim piikazu trim,
potvrzenim enterem a opétovnym stisknutim enter oznacime vSechny objekty, které
chceme zkratit. Nyni odstranime vSechny ¢ary podle obrazku, usnadnit si praci muzeme
tazenim mysSi pies ¢ary, které chceme odstranit. Pfikaz ukoncime stisknutim klavesy
Enter.

Nyni budeme pracovat na pravé horni mistnosti, pouzijeme piikaz offset a zvolime
hodnotu 1200, klikneme na ¢aru na obrazku a klikneme levym tlacitkem mysi smérem
dolt od ¢ary. Proces opakujeme s hodnotami 150, 1000, 300, 4000, 300. Ukoncime
stisknutim tlacitka Enter.

Pomoci klavesnice napiSeme piikaz fillet a klikneme na k sob&é dvé kolmé cary na
obrazku, tim pfesné odstranime piebytecnou délku Car a zaroven je k sob& zarovname.
Prikaz mizeme opakovat stisknutim klavesy Enter.

Odstranime dvé zbyvajici cary bud’ pfikazem erase a oznacenim téchto Car a potvrzenim

klavesou Enter, nebo je jednoduse oznac¢ime kliknutim na né a pak klavesou Delete.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Pokracujeme opét prikazem offset, zvolena hodnota bude 1500 a klikneme na obrazku
neviditelnou ¢aru, klikneme na jeji levou stranu pro vytvoreni nové ¢ary. Klikneme na
nove vytvorenou ¢aru, vlozime hodnotu 700 a enterem potvrdime na jeji levou stranu.
Stejny proces provedeme s hodnotou 150, ukoncime klavesou Esc nebo Enter.
Pokracujeme s pouzitim piikazu trim, enterem pro potvrzeni vSech objektl a nasledné
vymazani ¢ar piesné podle obrazku.

Dalsim krokem je ptikaz offset, vlozime hodnotu 150 a klikneme na ¢aru na obrazku,
poté na horni ¢aru, kolmou k nové vytvorené Care, a zadame hodnotu 700. Opétovné
pouzijeme piikaz trim, enter a odstranime piebytecné Cary podle obrazku.

Nyni pouzijeme piikaz trim, a drzenim klavesy shift naopak prodlouzime oznacené
cary, poté je ob¢ zkopirujeme prikazem offset a hodnotou 1000 stejnym procesem, jaky
jsme pouzili jiz nékolikrat.

Pouzijeme piikaz trim a odstranime ¢ary, abychom docilili vysledku na obrazku. Ptikaz
opustime stisknutim klavesy Enter.

S rohovou mistnosti jsme hotovi a pokracujeme na hlavni mistnost, nyni pouzijeme
piikaz offset na dvé zvyraznéné cary na obrazku s hodnotou 1000 pro vytvoteni prostoru
pro dvefe. Poté vytvofime prostor pomoci pfikazu trim, enter a odstranénim
prebytecnych Car pro vysledek, ktery mizeme vidét na obrazku.

S hlavnim nékresem jsme hotovi, a tak se posuneme na vytvoreni oken. Prvni krok bude
narysovani ¢ary pomoci piikazu line a ukotveni prvniho bodu na bod znacici prostredek
stény, ukoncime jej uprostied rovnobézné Cary, se kterou tvoti sténu podle obrazku.
Piikazem offset a hodnotou 750 vytvofime linky pro oznaceni ramu okna vytvofenim
car dole a nahote. Poté odstranime stfedovou ¢aru oznaCenim a klavesou delete.
Vytvofime novou stfedovou Caru mezi témito dvéma Carami, které jsme vytvortili
v tomto kroku.

Pokracujeme piikazem offset, viozime hodnotu 50 a klikneme na novou stfedovou ¢aru,
vytvotime z obou stran jednu novou ¢aru. Okno je hotové.

Oznacime celé okno a pouzijeme piikaz Group pro vytvoreni nové skupiny objektd, coz
zmeéni vSechny oznacCené objekty na jeden objekt. Tim si podstatné zjednodusime tvorbu
vSech dalSich oken.

Nasledné pouzijeme piikaz copy, klikneme levym tlacitkem mysi na noveé vytvorenou
skupinu objektli, potvrdime vybrani objekti Enterem a druhym kliknutim na stred
rovnobézné Cary, reprezentujici st€nu pro vytvoreni posuvného bodu. Nyni muzeme

kopii objektu pohybovat, a tedy ji umistime do sousedici mistnosti také na stied stény
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25.

26.

27.

28.

29.

30.

podle obrazku. Nyni si vypneme Orthomode stisknutim stejného tlacitka jako bylo
v kroku 4.

Umistime dal§i kopii okna do stfedu stény mistnosti pod rohovou mistnosti levym
tlacitkem mysi, naposled vytvotime jednu kopii okna do prostoru jako ptipravu pro dalsi
krok, potvrdime klavesou Enter. Na klavesnici napiSeme prikaz Rotate, potvrdime
Enterem a oznac¢ime kliknutim mys$i na kopii okna v prostoru, znovu potvrdime Enterem
a klikneme na stied celého objektu, mysi zamifime 90° vySe, je dalezité si davat pozor,
aby Cara byla rovna a drzela pfesny uhel, a klikneme levym tladitkem mysi. Okno by
meélo byt otoCené tak, jak ho budeme presné potfebovat.

Opét pouzijeme piikaz copy, tentokrat vSak neklikneme na stfed horni Cary, ale pouze
nad nim prejedeme mysi, to samé udélame s levym ¢i pravym rohem celého objektu
akde se jejich zelena cara kfizi, klikneme levym tlacitkem jako na obrazku. Okna
umistime na stfedu stén v mistnostech pfesné€ jako na obrazku. Jiz nepotiebnou kopii
otoCeného okna v prostoru mizeme vymazat po oznaceni pomoci klavesy Delete.

Nyni zkopirujeme objekt okna do prostoru pomoci piikazu copy, vybér potvrdime
klavesou Enter a klikneme na stfed pravé spojovaci ¢ary, umistime do volného prostoru
pro upravu levym tlacitkem mysi a opét pouzijeme klavesu Enter.

Dalsim krokem bude napsat na klavesnici pfikaz stretch, oznacit horni polovinu okna
zprava doleva (tak, aby objekt byl v zeleném poli jako na obrazku) a po oznaceni
potvrdime enterem. Nyni klikneme vedle okna do prostoru a znovu zapneme
Orthomode. Mysi se posuneme pod bod, ktery jsme vybrali v prostoru a napiSeme
hodnotu 900 a potvrdime klavesou Enter.

Tento krok je velmi podobny kroku 26., na klavesnici napiSeme ptikaz copy, levym
tlacitkem mysi vybereme zkracené okno v prostoru, potvrdime Enterem a najdeme bod
k ukotveni, kterym je opét misto, kde se kiizi zelené Cerchované ¢ary podle obrazku.
Zmen3ené okno zkopirujeme do stfedu st€n obou mistnosti v pravém hornim rohu a pak
potvrdime klavesou Enter. Poté levym tladitkem mysi oznafime okno v prostoru
a vymazeme ho stisknutim klavesy Delete.

V tomto kroku se zaméfime na dvere, pfesuneme se pomoci drzeni prostfedniho tlacitka
mysi na ram dvefi umistény dole v prostfedku obrazku, pouzijeme piikaz Rectang,
abychom vytvorili obdélnik, mysi prejedeme pres horni levy roh dvefi a pokracujeme
doli, kde se stfetava s ramem dvefi, klikneme na tento bod levym tlaCitkem mysi
atdhneme my$ smérem doleva. Budeme potfebovat hodnotu, tou bude presné

,,-1000,25 potvrdime Enterem.
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31.

32.

33.

34.

35.

Dalsi ¢ast bude zvolit piikaz Arc v panelu nastroja podle obrazku — Start, Center, End.
Klikneme na levy horni roh ramu dvefi a pokraujeme smérem dola stejné jako
v predchozim kroku, zde bude nase druhé kliknuti. Tfeti bodem bude konec dveti podle
obrazku, pro kontrolu spravnosti postupu pouzijeme udaj, ze by velikost kruznice méla
byt 1000.

Nyni z kruznice a obdélniku vytvoiime jeden objekt, ktery bude znazorniovat dvere.
Udélame to vcelku jednoduSe, bude stacit oznacit obdélnik a ¢ast kruznice levym
tlacitkem mys$i a poté napsat piikaz Group. Vysledkem je sjednoceny objekt.
Zkopirujeme novy objekt, znazoriujici dvefe, piikazem copy, oznaCime objekt
a pfeneseme kopii do volného prostoru do pravé mistnosti. Nyni pouzijeme piikaz align
a spojime rohy dvefi piesné podle obrazku. Je také dualezité, v jakém potadi rohy
spojujeme, prvni by mél byt pravy spodni roh s levou stranou ramu dvefi, druhy roh
samotnych dvefi s prostfedkem stény a posledni konec kruznice s pravym rohem ramu
dvefti. Potvrdime tfetim kliknutim.

Dal§im krokem bude pouzit ptikaz copy, oznaceni noveé vytvoieného objektu dvefi stisk
klavesy enter, urCeni libovolného kotviciho bodu a piesunuti kopie do volného prostoru
levym tlacitkem mysi, stiskneme enter pro preruseni prikazu.

Opét pouzijeme prikaz align, vybereme objekt a stiskneme tlacitko Enter. Postupujeme
v tomto poradi: levy horni roh spojime s hornim ramem dvefi, spodni roh dvefi spojime
se samotnou sténou a konec kruznice se setka se spodnim ramem dvefi, stejné jako na

obrazku.

36. Nasim dal8§im krokem bude zmenSeni dvefi pomoci piikazu scale. Na klavesnici

napiSeme ptikaz scale, oznacime objekt dvefe a potvrdime klavesou Enter. Klikneme
na levy horni roh dvefi a napiSeme na klavesnici pismeno R (zkratka pro referenci)
a potvrdime Enterem. Nyni opét klikneme na levy horni roh a poté na konec kruznice
stejné jako na obrazku. Dale zmensSime celé dvete kliknutim na vnitini spodni roh ramu

dveri.
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37. Piisti krok bude nam jiz znamy ptikaz copy, kterym oznacime dvete, stiskneme enter,

urc¢ime bod zakotveni v levém hornim rohu dvefi a pfesuneme jej na misto na obrazku

levym tlacitkem mysi, poté ukoncéime stisknutim klavesy Enter.

Obrazek 6 - Krok 37 Kopie dveri

38. Poslednim krokem bude pouziti pfikazu rotate, oznaCeni novych dvefi, potvrzeni
klavesou Enter a ur€enim rotac¢niho bodu v levém hornim rohu. Doporucil bych si také

znovu zapnout Orthomode, zamifit mysi nahoru do mistnosti a kliknout levym tlacitkem

mysi

Obrazek 7 - Krok 38 Rotace
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Obrazek 8 - Krok 38 Vysledek prace

44  Analyza vytvorenych videi a postupu jejich tvorby

Provedl jsem analyzu dostupnych nastroji a obecnych charakteristik SW. Nasledna tabulka
vyjadiuje kritéria kladena na rozdilny software. K porovnani jsem pouzil tii zdkladni, znamé
programy, pouzivané pro nahravani audiovizualnich nahravek, jmenovité¢ jde o OBS,
Screencast-o-matic a Camtasii. Ctvrty program je pomémé novy nahravaci software, ktery je

na trhu od zacatku roku 2021.
Kritéria analyzy:

¢ Snadny k pouziti: Snadnd manipulace s programem, nijak obtizna pro clovéka se
zakladni informacni gramotnosti. Pouzivani je snadné a intuitivni.

e Zdarma: Pro pouziti vSech funkci samotného programu neni zapotiebi platit
jakykoliv poplatek.

e Snadny k sdileni: Program umoziuje sdileni nahraného screencastu pomoci par
kliknuti, implementovanych jiz v samotném programu.

e Bezpecny: Vétsina lidi, ktefi se ucastni screencastingu, obvykle zaznamenava
informace, které mohou byt povazovany za citlivé, napf. univerzitni prednasky,

interni tréninkova videa. Program umoziuje bezpe¢nou manipulaci s t€émito daty.
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Snadny k pouziti? Zdarma? Snadny k sdileni? = Bezpecny?

OBS
Screencast-o-matic

Camtasia

1iFun Screen Recorder

Tabulka 1 - Porovnani SW

Snadnost pouziti u software OBS byla zhodnocena jako nevyhovujici kvali obtiznému
nastaveni a orientovani se v programu pro prvni pouziti. U uzivatele zalezi na jeho Casu

a investovani energie do nauceni se prace s timto softwarem.

Vsechny zminéné programy maji moznost nahravani, nastaveni a ipravu zvuku ve zdarma
verzi, ktera nepozaduje zadny poplatek. Problém nastava pouze, kdyz se snazime o kvalitné}si

screencast.

Pro vytvoreni screencastu dynamicka mapa jsem zvolil Screencast-o-matic kvuli jeho
snadnému a intuitivnimu pouzivani, flexibilni nahravani videa s dobrou kvalitou obrazu a také

moznosti snadné upravy samotné nahravky.

Nedilnou soucasti kazdé tvorby je vyhodnoceni hotového produktu tak, abychom méli
potfebnou a pozadovanou zpétnou vazbu. Zvlasté, kdyz hodlame danou ¢innost opakovat,
muzeme pak pfizpusobit postup tak, aby nedoslo k opakovani piipadnych chyb a dalsi tvorba
se obesla bez zbytecnych obtizi a technickych nedokonalosti, které by nas mohly zbytecné

brzdit a rozptylovat.

Proto je potieba videa zpétné analyzovat, zaznamenat potize, vzniklé pii tvorbé a reflektovat
mozné zpusoby odstranéni nebo eliminace problému a chyb. Je dulezité si psat poznamky,
vytvorit si néjaky pisemny protokol a vénovat se analyze s pomérné malym ¢asovym odstupem

tak, aby nevzniklo ke zkresleni vlivem ¢asové prodlevy.

V prvni metod€ jsem mél problém s pouzitim spravného mikrofonu, snimaného prostoru,
kvalitou rozliSeni a zvukt v pozadi. Mnou pouzity program Screencast-o-matic nema ve své
volné pristupné verzi zdarma zadné nastaveni pro potlacovani zvuka, naopak dokonce napiiklad
zvyraziuje zvuk vétrak pocitace. Bohuzel nebylo také mozné editovat video, byl jsem tedy
donucen opakovat své akce a instrukce a pokracovat ve snimani, dokud nevytvotim dostate¢ny
zaznam. I presto, ze jsem mél pied sebou skript, ktery jsem se chtél fidit, mél jsem problémy to
prakticky skutecné provést, protoze jsem se neorientoval dostateCné rychle ve svych

poznamkach, rozlozenych v celém papiru, diky tomuto zadrhelu je v mém hlasu citit urcita
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nejistota v riznych pasazich. Dale jsem ob¢as mél problém nepieskakovat svij postup, kvuli
neustalému opakovani se nékterych instrukci, obCas jsem si tedy nebyl jisty, v jaké Casti prave

presné jsem.

Pokud n€kdo nema jesté zkuSenosti s praci s mikrofonem a s dochéazejicim zkreslenim,
obvyklym pfi této praci, mize byt pomérné piekvapeny, I tady je velice vhodné si predem zkusit
nékolik jednodussSich nahravek tak, aby si budouci autor vytvoreného videa zvykl na sviij
vlastni hlas, na potiebu presné intonace a pregnantni vyslovnosti. Neni cilem, aby se student
nebo prosté clovek, sledujici vyukové video, bavil prefeky nebo Suménim mikrofonu a uniklo
mu to dilezité Cili informace samotna. Pomérné dulezité je si davat v projevu pozor na nékteré
fenické zlozvyky, jako jsou napfiklad parazitni slova nebo dokonce vycpavkova citoslovce,
ktera nejsou pro obsah sdé€leni vibec dilezita, ale fecnik je v mluveném slovu zvykly je
naduzivat. CviCenim lze tuto slovni vatu odstranit a je to pomémeé dulezité, protoze s ni bude

komentar ptisobit neprofesionalné a nejisté.

K hodnoceni samotného videa: Velmi se mi zalibila moznost byt schopen predat instrukce
pomoci zvukového zdznamu a s tim spojend mozna budoucnost. Jsem si jist, ze by mohlo byt
zajimavé vytvorit screencast, ktery vyuziva hudbu v pozadi bez licencnich poplatki pro
navozeni lepsi nalady u studentll a ostatnich koncovych uzivatelii. Dale se mi mnohem vice
zamlouvala moznost improvizovat, a tak také zakombinovat vice informaci, nez jsem m¢l
ptuvodné v planu. Osobné bych fekl, ze prvni metoda ma mnohem vice moznosti, ale je také
mnohem snadnéjsi udélat chybu a bez technickych zkuSenosti a dovednosti muset opakovat
cely proces. Podle mého nazoru se tento proces vyplati daleko vice pro mozny osobni rust a také

celkovou profesionalitu celého dalSiho zaméstnani.

Pfi tvorbé druhé metody jsem zvolil moznost potykat se s celym projektem postupné a krok
za krokem. Pro usnadnéni pouziti této metody jako vyukové pomicky jsem zvolil prevedeni
vSech obrazkt do kratkého videa pomoci programu Zoner Studio. Neocekaval jsem obtiznost
predani instrukci pouze v textové ¢i obrazkové formé, ktera nastala. Obavam se, ze bych nebyl
schopen popsat cely projekt pouze jednou formou, a to v takovém méfitku, aby nebyla naprosto
repetitivni a nezazivna. Casova naroGnost samotného projektu byla pomémé piekvapiva,
neoCekaval jsem, ze peclivé popisovani, co se odehrava na jednotlivych obrazcich, bude az tak
slozité a naro¢né. Jednou z hlavnich vyhod byla moznost udélat malou chybu, ktera nepotiebuje
editaci po skonceni celého snimani. Tato vyhoda byla vsak také nevyhodou, protoze bylo velmi

snadné zapomenout na mensi krok, ktery jako uzivatel tohoto programu jiz délam automaticky,
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a tedy zabranit mozné chybé u koncového uzivatele, ktery by se pokusil projekt délat presné

podle mého navodu.

Jednim z hlavnich aspekti, které bych pfi tvorbé takového kurzu ¢i tutorialu zohlednil, by
bylo pficlenéni kazdého snimku k spravnému ciselnému kroku pro snadnou orientaci, kdyz se
Clovek ztrati, ale toto spojovani bylo velmi asove narocné a také pomérné nezabavné, s vétsim

mnozstvi snimkii moznost zmateni exponencialné roste.

Vyhodou celé metody pomoci snimkua je, Ze neni zapotiebi se piili§ pfipravovat pied
samotnym nataCenim, staci vyuzit vlastni védomosti a nasledné je zformulovat do instrukci,
které davaji smysl. Bohuzel takové instrukce museji byt velmi presné, protoze obvykle neni
mozné kurzorem ukazat, kde presné chceme funkci kvili obavam z nashromazdéni prili§

velkého mnozstvi snimkd, a tedy i objemu dat pro pozd€jsi sdileni se studenty.
Doporuéeni pro tvorbu screencastu

Pii tvorbé jsem se potykal s nékterymi klicovymi aspekty, které jsem musel fesit
a uzpusobit je pro tuto ¢innost. Z toho prameni informace, které vedou k vytvoreni screencastu

a jeho zaclenéni do vyucovaciho procesu. A zde uvadim jednotliva doporuceni.

Chcete-li nahravat, jdéte do tiché mistnosti a pouzijte dobry USB mikrofon. Tim
zajistite, ze budete mit dobfe zné&jici zaznam. muze to byt trochu necekané az piekvapivé,

ale kvalitni zvuk muaze byt dilezit€jsi nez video.

Vyberte téma prezentace a urCete cile lekce. Muzete vytvofit novou prezentaci
PowerPoint nebo upravit existujici. Pfi navrhovani snimki aplikace PowerPoint pro screencast
budete chtit navrhnout nebo upravit snimky s grafikou a grafy souvisejicimi s vasim tématem
a pouzivat text stfidmé, protoze nechcete, aby divaci pouze Cetli informace na snimku. Vse

zalezi na vaSem planovani.

To nejlepsi, co muzete pred nahravanim udélat, je zkouska. Zjistite, ze prikaz pauza je
vasim nejlepSim pritelem. Pozastavte nahravani, abyste se pfipravili, nacvicili a ujistili se, ze
vSe funguje tésné pred zacatkem nahravani. Nahravejte kroky jeden po druhém, v pfipadé

potfeby mezi nimi nevéahejte pouzit pauzu.

V dne$ni dobé se jiz nemusime pfili§ obavat, ze by nas hardware nebyl schopen
screencast vibec pouzivat, vSe, co ke screencastu potiebujeme, je pouze pocita¢ s grafickou

kartou, ktera podporuje rozliSeni 1920x1080 pixeld. Dale bude dostacujici normalni monitor
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s podporou na rozliseni HD. Dostacujici operacni systém je vétS§inou Windows 7, novéj§im

opera¢nim systémem pochopitelné nic nezkazite.

42



ZAVER

Tvorba screencastingi a dalSich vyukovych videi ma nepochybné velkou budoucnost,
a to nejen diky soucasné situaci, kdy je trvani klasické prezencni vyuky v kazdém §kolni roce
véci nejistou a distancni vzdélavani ziskava ¢im dal vétsi vyznam. Jeho zavadéni do praxe se
proto az neCekanym zptisobem urychlilo a rozsifilo a stalo se nedilnou soucasti vyuky na vsech

stupnich skol. Proto je dilezité, aby byl pedagog na tuto skute¢nost pfipraven a umél ji vyuzit.

V ramci prace jsem se pokusil o vytvofeni asynchronni podoby e-learningu, tedy
tutorialu, zabyvajicim se screencastingem ve vyuce. Porovnal jsem dvé metody tvorby

screencastu, vénoval jsem se také porovnanim nékolika nahravacich programu.

Nedilnou soucasti prace je orientacni postup tvorby, ktery by mél byt aplikovatelny

obecné na kterykoliv druh tématu v asynchronnim screencastu.

Obecny cil prace se mi povedlo naplnit, ovSem uz rozsahem prace byla dana nutnost
urCitého zestrucnéni. Celil jsem problémim s volbou softwaru i neCekanym technickym
obtizim. Presto nadale povazuji e-learning za velice zajimavy obor vzdelavani, ktery se bude

v budoucnu urcité vice rozsifovat, ale prezen¢ni vyuku nedokéaze stale plné nahradit.
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