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ABSTRAKT

Jméno studenta: Bc. Mariana Ivanyk

Nézev prace: Design ndbytku pro vefejny prostor

Diplomova prace Se zaméiuje na design nabytku pro vetejny prostor, pfesnéji na
design barové zidle, ktera ma zajimavé designové i funkeni feseni s pouzitim

netradiéniho materialu.

V prvni ¢asti své diplomové prace se zabyvam historii a postupnym vyvojem
designu nabytku. Vice popisuji sou¢asny nabytek a novinky, které ptinesl vyvoj
technologii. Vénuji se zde nabytku vefejnych prostor a s tim spojenou antropometrii,
ergonomii a dal§im pozadavkiim a normam. Jsou zde porovnany barové Zidle, které jsou
Vv soucasné dob¢ standardné nabizeny. V neposledni fad€ popisuji i soucasny design a
ptedstavuji zde soucasné designéry, kteti ptisli S novymi prvky ¢i pouzivanim novych

materialad.

Dtlezitou dalsi ¢asti je samotny navrh barové Zidle. Je zde zndzornén postupny
vyvoj navrhovani od prvotni myslenky, skic, 3D modely az po vizualizace ptikladt
pouziti zidle v riznych interiérech. Jsou zde popsany pouZité materialy a postupy jejich

vyroby a pfipravy.

V posledni ¢asti zaméfené na vyrobu jsou popsany technologie vyroby a
predstavené firmy, které spolupracovaly na vyrobé barové zidle. Nakonec jsou

zobrazeny fotografie hotového vyrobku.

Klic¢ova slova: vefejny prostor, barova zidle, korek, ohybané trubky, solitér,

navrh, konstrukce



ABSTRACT

Name of: Bc. Mariana Ivanyk

Title: Design furniture for a public space

The diploma thesis focuses on the design of furniture for a public space,
specifically the design bar stool, which has an interesting design and functional

solutions using unusual material.

In the first part of the thesis deals with the history and the gradual development of
furniture design. More describe contemporary furniture and novelties brought about the
development of technology. This part deals with the furniture of public space and the
associated anthropometry, ergonomics and other requirements and standards. Are
compared bar stools, which are currently offered as standard. Finally, | describe the
current design and represent here present designers who come up with new features or

use of new materials.

More important part is the proposal barstools. There is shown a gradual
development from initial design ideas, sketches, 3D models to visualization examples of
use chairs in a variety of interiors. It describes the materials and methods for their

manufacture and preparation.

The last part is focused on the production technology described and represented
companies that cooperated in the production of bar stool. Finally shows photographs of

the finished product.

Keywords: public space, barstool, cork, bent tube, solitaire, design,

construction
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1. UvoD

Tématem diplomové prace je design nabytku pro vefejny prostor respektive
design barové zidle, kterou je mozno pouzit v mnoho typech vefejnych prostor.
Obsahem prace je popis minulosti a postupného vyvoje nabytku véetné dilezitych
milnikd, které tento vyvoj ovlivnili. U soucasného nabytku se zamétuji na nové trendy a
technologie, které posunuly vyvoj nabytku véetné vyuzivani novych netradi¢nich

materiala.

Prace je zaméfena na design nabytku, na jeho vyvoj, inspirace a také na
antropometrii, ergonomii a bezpecnostni pozadavky. Tyto pozadavky a pravidla jsou
potieby ¢lovéka a tudiz musi spliiovat kritéria, které zarucuji jeho bezchybné fungovani,

spravnou velikost a zakladni tvarovani.

Préce je v prvni ¢asti teorie orientovana na historii nabytku a jeho postupny vyvoj
az po soucasny stav véetné dulezitych odlisnosti jednotlivych obdobi a popisu dnesniho
designu nabytku. Popisovan je zde nabytek pro vetejny prostor véetné vSech jeho
vlastnosti, antropometrie, ergonomie a pozadavkil na bezpec¢nost. Jelikoz je nabytek
vzdy tvoten pro ¢lovéka musi spliiovat v§echny zminované pozadavky a samoziejmé
také musi spliovat stranku vizualni. Vybranym typem nébytku je barové zidle a na
zakladeé toho byla provedena reserSe soucasné nabidky trhu. Dale jsou popsany ikony ve
dvou odliSnych trovnich. V prvni roving je ikona jako grafika, kterd je soucasti vizualni
komunikace a v druhé je ikona designér nebo jeho vytvor. Kazdy nabytek zanecha
urcity dojem, ale stejné jako ikona mize symbolizovat naptiklad urcitou jinou véc, ktera
byla inspiraci pfi tvorbé tohoto vyrobku. Slavné ikony designu jsou popsany vcetné
svého osobitého stylu prace a vrcholnych vyrobkd, které se samy o sobé¢ staly
designovou ikonou. U vSech designérti je spolecné vyuzivani novych technologii a
netradi¢nich materiali. Designovy nabytek nemusi byt jen kusem nabytku, ale také

uméleckym dilem, které ozvlastni interiér.

Nedilnou soucésti je vlastni navrh ndbytku pro vefejny prostor, z kterého byla
vybréana barova zidle. Ta plni vSechny dulezité pozadavky z teoretické ¢asti, které ji
dodavaji funkéni hodnotu a zaroven je zhmotnénim inspiraci dodavajicim kone¢ny

dojem. Na zaklad¢ skicovani je vytvoien 3D model v programu Autodesk 3ds Max



2014, v kterém byly doladény podrobnosti potfebné k vyrobé prototypu v méfitku 1:1.
Ve stejném programu jsou vytvoreny vizualizace riznych interiérd, kde je mozné
barovou zidli pouzit. Korek, ktery je hlavnim individualnim znakem vyrobku, je zde

podrobné popséan véetné vlastnosti a technologii vyroby.

Posledni ¢asti diplomové prace je samotna vyroba, ktera je popsana vcetné
technologickych postupli vyroby a firem vyrabéjicich barovou zidli. Cela prace je

doplnéna obrazky s postupnym vyvojem barové zidle.
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2. CIL DIPLOMOVE PRACE

Cilem diplomové prace je navrh nabytku pro vetejny interiér, presnéji barové
zidle, ktera bude jedine¢nym prvkem interiéru. V teoretické ¢asti je popsana postupna
historie nabytku, jeho designu a vSechny informace potfebné ke kvalitnimu zpracovani
navrhu, jako jsou pozadavky na konstrukei, zakladni ergonomické hlediska, bezpecnost
a technologii. Soucasti jsou definice ikon a symbolii a postupné na to navazuji ikony
designu, které mé inspirovali pii navrhovani zidle. Procesu navrhovani piedchézi také
reSerSe podobnych vyrobkil, skici a vizualizace vyrobku. Dozvite se o vyuziti
nestandardnich materiald, které pouzivam pti navrhu. Posledni ¢ast prace je vénovana

samotné vyrobé barové zidle. Samotny navrh bude ptedveden prototyp v meétitku 1:1.

11



3. METODIKA

Diplomova prace se sklada ze tii zakladnich ¢asti. V prvni teoretické Casti je
nejprve popsana celkova historie nabytku od prvopocatku a jeho postupné zmény
Vv jednotlivych obdobich. Tato ¢ast se zaméfuje 1 na popis interiéru vetejnych prostor
véetné pozadavkl na jeho nabytek, ergonomii a antropometrii lidského téla,
bezpecnostni a hygienické pozadavky a technické normy a predpisy. Jsou zde uvedeny
reserse trhu dle vybraného typu nabytku a tim je barova zidle. Nedilnou soucasti je
popis ikon, symbolll a jsou zde predstaveny ikony designu soucasnosti a jejich styl

tvorby, ktera je inspiraci této diplomové prace.

Druh4 ¢ast se zabyva samotnym navrhem barové zidle, kde jsou popsany
netradi¢ni pouzité materialy, postup navrhu produktu, reserse a skici. Pfi samotném
navrhu jsou zohlednény vSechny pozadavky na kvalitni funkéni ndbytek a také vize
solitérniho nabytku z netradi¢nich materiald. Jsou zde vyobrazeny i 3D vizualizace

produkty i vizualizace riznych druht interiéru, kde Ize produkt vyuzivat.

V posledni ¢asti diplomové prace je podrobné popsdna samotnd vyroba véetné
pracovnich postupti a pouzitého technického vybaveni a jsou ptedstaveny firmy, které
se podileli na vyrob¢ prototypu barové zidle. Hotovy vyrobek je popsan a dopInén

fotografie s autorkou.
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4. HISTORIE NABYTKU

Historie bydleni a vytvafeni interiéru a jednotlivych zafizovacich predméti jsou
stejné staré jako samotné lidstvo a jsou spjaty s vyvojem zpusobu Zivota, geografickou a
klimatickou polohou, s materialy, které byly k dispozici a s technikami jejich
zpracovani, také s kulturou spole¢nosti a jejim bohatstvim. Clovék ma odjakZiva
snahu vSechny tyto pfedmeéty zdobit a tak danému prostiedi dat sviij specificky
charakter. Nabytek mél byt uziteCnou nezbytnosti, ale také symbolem majetku a

zdrojem radosti.

Jiz v dobé€ kamenné se objevoval nabytek ve formé& riiznych lehatek ¢i sedacek.
Pouzivané materialy byly dle ptirodnich moznosti dané lokality. Nabytek byl tvofen
pievazné ze dieva, kamene a zvifecich klizi a navic néktery byl vyplétany proutim a

travou.

Obr. 1 interiér doby kamenné

Velky vyvoj a vétsi uroven nabytku byla v dobé Egypta. Egyptsky nabytek byl
veelku jednoduchy, 1 kdyZ uz znali rizné technologie vyroby a zkréasleni nabytku jako
napiiklad lepeni, dyhovani, inkrustace a zdobeni tepanym ¢i litym kovem, nemluvé o
zpracovani kiize a rostlinnych vlaken. K sezeni pouzivali sedacky, kiesla a lehatka.
Pouzivany byly i rizné stolky, mensi skiinky a truhlice. Ozdobou noh sedaciho a

liZzkového nabytku bylo zakonceni imitaci zvitecich tlap, které byly orientovany
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jednim smérem. Lehétka &asto dopliiovali opérky hlavy. (BRUNECKY 2009)

Obr. 2 egyptsky nabytek

V Rimé byl bran hodné diraz na piepych a nabytek byl hodné& zdoben
bronzem, zlatem, Zelvovinou, slonovinou i mramorem. Rimané jedli v leZe, ale velké
mnozstvi divadel a cirkust daly vzniknout kamennym kiesltiim, trintim a také lehkému
prenosnému nabytku. Calounéni lazek a lehatek je vétsinou vypletenou kizi nebo

bronzovymi pasy. (BRUNECKY 2009)

Obr. 3 fimsky nabytek

V Recku méli dispozici jiz viechny potiebné néstroje k ruéni vyrobs nabytku a
uméli opracovavat i nejtvrdsi dieviny. Vysoké stoly byly vyjimkou, protoze Rekové si
0svojili podobné jako Rimané stravovani v leze. Piesto bylo sezeni v Recku velmi
pohodIné, méli rizné lehké vyplétané skladaci a prenosné sedacky, pfenosna lehatka,

kiesla a triny pro vyvolené. V konstrukci se projevuji vlivy Egypta, u prubézné
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stolicky Klismos se objevuje nova koncepce prubézné opéradlové konstrukce a do
nich ¢epované luby. Zvlastni pozornost je vénovana stolovému nabytku, ¢asto méli
stoly na tfech nohach ukonéeny v podob¢ zvitecich tlap, které byly orientovany do
ttech smérd. Ve velké oblibé byly i truhly, kopirujici tvar stiechy, nebo Stitu
domu, bohaté zdobeny fezbou, intarzii, malbou, kovem atd. (BRUNECKY 2009)

Obr. 4 zidle Klismos vyobrazena na nahrobku

Dalsi vyvoj nabytku byl v dobé st€éhovani narodii pozastaven. Novy rozvoj

kultury, uméni, védy zacina az v 7. a 8. Stoleti n.1.

V Romanském slohu se sedélo a nékdy i spalo na jednoduse opracovanych
truhlach. Bylo nutné je silné okovat. Pouzivané motivy jsou nabozenské a piirodni. Z
diavodu vlhkych podlah musel nabytek stat na vyssich nohach. Lizka byla na ctyfech
sloupkach, které nesly horni ¢ast s t€Zkymi posuvnymi zavesy. K sedacimu nabytku
patiily i nizké podnozky. Na stolovy nabytek nebyl kladen velky diraz, protoze se
vyuzival jen pfileZitostng. (BRUNECKY 2009)
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Obr. 5 romanska zidle

Goticky nabytek navazuje na tvary Romanského obdobi, ale odlisuje
se kvalitou zpracovani a konstrukei. Velky vyvoj v konstrukci a tvaru je u sedaciho.
Objevuji se deskové 1 sloupkové tezané tvarové kusy, Casté jsou nizkové systémy
skladacich stoli¢ek. Zidle je nahrazovana lavici nebo raznymi seda¢kami. Pouzivaly se
rizné stojany, regaly, skiiné na knihy a dal$i. V pozdni gotice dochazi k rozvoji
skiinového nabytku a jednotlivé nabytkové kusy se zacinaji prizptisobovat interiéru.

(BRUNECKY 2009)

Obr. 6 goticka zidle
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V renesan¢nim obdobi se vyuziva inkrustacie, pozdé&ji intarzie, malba a zlaceni.
Typickym prvkem je profilovani nabytkovych ploch, které zdlraziuji jejich plasticitu a
¢lenéni. Z materialli se vyuziva dub a ofech. Objevuji se nové typy ndbytku napiiklad
piibornik, kabinet a nové typy kiesel. Zidle byla fezan4 z masivniho dieva, se zadnima
nohama, které prechazeji do ptrevyseného opéraku. Podnozi bylo zpevnéné fezanym
trnozem. Calounéni se pouzivalo velmi malo. Ohniskem vzniku téchto typt byla Itélie,
kde se pouzivala tfinoha zidle ¢i sedacka s vysokym opéradlem zvana Sgabello (obr),
zdobena bohatou fezbou. Honosnym kusem nabytku se stava postel, ¢asto s

baldachynem. (BRUNECKY 2009)

Obr. 7 renesané¢ni zidle

Baroko vychazi z renesance, pouzivaji se zde rovné sloupky, spojky a nohy se
postupné toci do Sroubovice. Na zdobeni se pouziva slonovina, Zelvovina, porcelan a
drahé kameny. PouZiva se Casto laciné sadrové imitace fezby dieva. Podnozi a kostra
zidle byla fezana nebo soustruzena balustrova, sedak i opérak mohl byt ¢alounény,
nebo vypleteny pedigem. Vyrabi se zde skiiiovy nabytek, stolky na psani, Sperkovnice

a sekretéare. Centrum tvorby bylo na dvore Ludvika XIV. (BRUNECKY 2009)
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Obr. 8 barokni kieslo

Tvorba rokokového nabytku vyZzadovala vrcholné znalosti tradi¢nich baroknich
technik a technologii, ¢asto i vychodni dekora¢ni prvky. Dulezitym dekora¢nim prvkem
je lastura "rocaille", od kterého je pak odvozen nazev slohu. Kazdy kus nabytku ptisobi
jako umélecké dilo, nez jako funkéni predmét. Zidle je ¢alounéna a nohy prohnuté,
pouziva se mékké dievo, které je zdobené bohatou fezbou, povrch zlacen a malovan
svétlymi barvami. Obdobi Rokoka bylo mezi lety 1720 a 1760 (Ludvik XV.).
(BRUNECKY 2009)

Obr. 9. rokokové zidle
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V obdobi Klasicismu je nejcastéjSim nabytkem byly Zidle, kiesla a lenosky. Mezi
novinky lze zaradit voyeuse — zidli pro kibice. Klasicistni motivy se znovu navracely k
piirod¢ a inspiraci Cerpaly také z antiky. Nohy pfechazely ze zahnutého rokokového
tvaru do tvaru rovného poptipad¢ lehce kuzelovitého s Castym kanelovanim. Potahové
textilie byly Casto pruhované s drobnymi vzory. Uzivalo se jak ¢alounéni volného v
podobé politait, tak dalounéni pevné spojeného s kostrou. Ustiedni postavou této doby
byla kralovna Marie Antoinetta, kterd urCovala trendy a dovedla kulturu bydleni a

odivani ve Francii k dokonalosti (Brunecky, 2009).

Obr. 10 klasicistni kieslo

Empirovy nabytek se snazil napodobit nabytek antiky a Egypta. Nohy a také
loketniky byly ¢asto ukoncovany volutami a zvifecimi tlapami. Do viditelnych casti
byvaly vyfezavany tvary labuti, sfing, a ok¥idlenych Ivii. Calounéni sedaciho nabytku
nebylo pfilis mékké, coz vyhovovalo dustojnéjSimu vzptimenému sezeni. Pro potahové
latky se Casto vyuzival damasek, ktery se bohat€ fasil a Casto se i on svym nabirdnim
stylizoval do tvarii lvich hlav, kopi, oSté€pii ¢i vaviinovych vénct. Okolo roku 1800 se
zacaly ve Vidni a v Pafizi v ¢alounéni uplatiovat kovové pruziny, které byly roku 1828

v Anglii patentovany. Zaroven bylo zavedeno mnoho novych plnicich materialt jako

kokosové vldkno, sisal, africka trdva a jiné ( Brunecky, 2009).
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Obr. 11 empirovy nabytek

Zlatym vékem krasného a uc¢elného nabytku byla prvni polovina 19.
stoleti, obdobi Biedermeieru. Zakladni tvary jsou Cerpany z klasicistické antiky (zidle
Klismos). Zadni nohy byly prohnuté ptechdzejici plynule do konstrukce opéraku.
Sedék je lichob&znikovy a ¢alounény, opérak je originalné tvarovany, zpevnény
horizontalni piickou. Zidle se vyznacuje hladkym povrchem, minimalné zdobené

krasné dyhy. (BRUNECKY 2009)

Obr. 12 nabytek z obdobi biedermeier
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Velice femesIn¢ obtizny nabytek byl v obdobi Kubismu a Kuboexpresionismu
(1910 - 1924). Byl vytvarn¢ pozoruhodny a krasny. Nabytek byl nové pod tihou
fascinace ostrymi a Sikmymi plochami prolamovan pod riznymi thly. Vychozi
surovinou pro vyrobu bylo dievo, které bylo zaddouci hlavné v tmavém provedenti,
kontrastujici se svétlym potahem. Z materidlu se tak objevuje nejcastéji dub, vétSinou
dale jesté dyhovan. D4 se prirovnat K socharskému dilu. Kubisticky nabytek

piedznamenava i dalsi vyvoj. (BRUNECKY 2009)

Obr. 13 Zidle z obdobi kubismu od Pavla Janaka

Ve 20. stoleti se setkavame s oznacenim ,,moderni nabytek* a vymezuje se od 20.
stoleti aZ po soucasnost. V poloviné 20. stoleti se totiz k vyrobé tohoto nabytku
pouzivaji moderni materialy jako je sklo, kovy a rizné druhy lehkych plastti. Obecné se
zacina nabytek fyzicky zmenSovat a diraz se klade hlavné na funkénost a icelnost
nabytku. S ristem a vyvojem moderni technologie, lidé obecné travi vice ¢asu se svym
nabytkem a tak je dilezita jeho pohodInost. Ugelnost a funk&nost nabytku tak jdou ruku
v ruce s touto hlavni vlastnosti a novym interiérem napiiklad v kancelafich ¢i jinych
pracovnich mistnostech. Nyni je velikym trendem zdravotni funkce nabytku. Hlavné
zapadni Evropané si potrpi pfi vybéru na tyto vlastnosti a to o dost vice nez lidé Zijici
dale na vychod. Designéfi si tak zacali ¢im dal vice uvédomovat, Zze museji brat ohled

hlavné na pohodlné vyuzivéani nabytku. (BRUNECKY 2009)
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Obr. 14 pruzici zidle od firmy Kovonax
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5. NABYTEK SOUCASNOSTI

Dnesni vzhled nabytku a celkové design je tvoien nékolika faktory soucasné
doby. Globalizace, ktera propojuje cely svét, politiku, kulturu i ekonomiku, je jednim
z faktort. Vse probiha bez jakéhokoliv pohledu na geografickou polohu. Celosvétova
globalizace vznika predevsim rozvojem a tvorbou obrovskych metropoli, kde se
vyskytuje mnoho kultur z celého svéta a lidi riizného nabozenského vyznani. Dalsi
faktor, ktery tizce propojuje cely svét je internet, diky kterého mizeme Cerpat a sdilet
informace v ramci celého svéta. Mezi nejzndméjsi globaliza¢ni znacky patii naptiklad
McDonald’s a Coca-Cola, které se uchytily v celém svété bez ohledu na kultury ¢i
geografickou polohu. (KANICKA 2009)

Zmény u tvaru nabytku se vzdy u jednotlivych slohii vyznacoval sinusoidou, ktera
se méni do antického nebo piirodniho stylu. Anticky styl ma jasny fad, vychazi z
geometrickych tvar a udava svobodu ¢loveka, ale piirodni styl vychazeji ze stale se
opakujicich prvki, vse je rozvinéno do nejriznéjsich tvart a osobnost ¢loveka je

utladovana.(BRUNECKY 2000)

VELNA MORAVA ROMANSKA DOBA GOTA RENESANCE BARCHD RONOKD |KL |Em [BR R0 SiF | &=

Obr. 15 vliv ptirody a antiky na nabytek od stfedoveéku az po soucasnost

V soucasné dob& miizeme fict, Ze soucasny nabytek ovlada anticky styl. To mtize
potvrdit minimalisticky a funkcionalisticky smér, ktery se vyznacuje ¢istymi liniemi bez
dekoraci a zdobnosti. Ale i pfesto se miizeme povSimnout nabytku zdobeného rliznymi
ornamenty. Napiiklad u designéra Marcela Wanderse je vidét Sokujici znovupouziti
ornamentii v modernim nabytku.(BRUNECKY 2000; KANICKA 2009)

V dnesni dobé je vidét velky rozvoj riznych technologii a to je patrné i

nabytkaiském pramyslu. To se promita napiiklad ve vyrobé nabytku, kde se pouzivaji
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robotické automatizace pfi masové vyrob¢ nabytku, rizné CNC a lasery. Jednou
zZ poslednich novinek je pouziti 3D tisku, ktery se vyuziva k vyrob¢ riiznych prototypt,
ale lze ho vyuzit, také k vyrob¢ nabytku. To nabizi dals$i moznosti ve vyrobé, které byly

V minulosti velmi slozité.

Obr. 16 zidle vyrobena 3D tiskem

Soucasny design také klade velky diraz na ekologii, kterd v sobé zahrnuje také
Setrné Cerpani zdroju. Proto jSou ve vétsiné zemi piijimany nejriznéjsi pravni predpisy
zamétené na ekologii. Jedna se napftiklad o limity udavajici maximalni mnozstvi
vypusténych toxind do ovzdusi. Veskeré pravni piedpisy sleduji zabranéni znecistovani
povrchovych a podpovrchovych vod, ochranu Zivotniho prostiedi a sniZeni jeho
devastace a v neposledni fad¢ 1 k iniciaci vyvoje novych lakii, materiala a lepidel, které

neskodi Zivotnimu prostiedi. (KANICKA 2009)

V 21. stoleti je pro nabytek specificky také Sirokou skdlou pouzitych materialt,
nejruznéjSich tvart a technickych moznosti jak urc¢ity nabytek vyrobit. Za posledni
desitky let se objevuje stale vice novych materiall, které se pouzivaji v ndbytkarském
primyslu. Napiiklad umé&ly kdmen jako je granit, Technistoun ¢i Fragranit, ktery se
pouziva u kuchyniského nabytku. Tyto materialy maji vzhled kamene, ale jejich
vlastnosti jsou mnohem lepsi. Také pouziti nezberného mnozstvi plasti v nabytkarském

primyslu umoziuje snizit cenu ndbytku, aniz by ztracel na kvalité. Méni se také funkce,
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na které se dané materialy pouzivaji. Naptiklad Beton, ktery vzdy slouzil jako stavebni

konstrukce, se vyuziva také jako sou¢ast nabytku &i dekorace. (KANICKA 2009)

Obr. 17 stoli¢ka s vyuzitim betonu

Dal8im zajimavym materidlem je karton, ktery byl a je standardné pouzivan
vétSinou jako obalovy material na rtizné vyrobky i nabytek. V soucasné dob¢ nalezneme
i nespocet kusti nabytkd a dopliki praveé z kartonu. Prvnim designérem, ktery pouzil a
zdokonalil pouziti kartonu byl Frank O. Gehry. V roce 1972 vytvoril svoje vrcholné dilo
z lepenky zidli Wiggle Side Chair, kterd méla moderni design a stala se ikonou nabytku
z lepenky. (KANICKA 2009)

Obr. 18 Wiggle Side Chair

25



6. NABYTEK PRO VEREJNY INTERIER

Obecné zahrnuje nabytek urceny pro oblast obchodu, sluzeb, podnikéni,
bankovnictvi, statni spravy a samospravy, administrativy, vzdélavani, vyzkumu,
zdravotnictvi, socialni péce, ndbozenstvi, kultury, t€lovychovy, ozbrojenych slozek,
veézenskeé sluzby, primyslovych staveb, zabavniho primyslu, heren, kasin aj. Podrobné
&lenéni viz CSN 91 0000 Nabytek — Nazvoslovi - Klasifikace ndbytku dle mista uréen.

Klasifikace nabytku dle mista uréeni. Nejcasteji jsou zafizovany objekty pro
administrativu, odbytova stfediska (restaurace, vinarny, kavarny ap.), objekty sluzeb,
ubytovacich zafizeni (hotely) aj. Samostatnou skupinu tvoii vyrobni haly a objekty
nevyrobni povahy, pro néz plati specialni kritéria. Zvlastni skupinu tvoii prostory do-
pravnich prostiedkll nebo otevienych interiéri uré¢enych pro obchod, které jsou
vystaveny vnéj$imu prostiedi (vy$§i vihkost vzduchu). (BRUNECKY 2012)

Nébytek pro vetfejny interiér musi spliiovat vysoké pozadavky na kvalitu
zpracovani a vykazovat dlouhodobou trvanlivost, nejméné po dobu deseti let.

V ptipadech, kdy se mohou v interiéru uplatnit klimatické vykyvy, musi byt konstrukce
nabytku pro tyto okolnosti uzplisobena. Z hlediska uzivatele musi ndbytek vyhovét
nejen narokiim provozu, ale musi si v ném zachovat i své estetické parametry.
Nezbytnou soucasti vyrobki je eliminace tvorby xenobiotik a VOC latek zpisobené
degradaci pouzitych materialii. Nezbytnym pozadavkem jsou ergonomicka hlediska,
ktera musi byt naplnéna zejména u nabytku ur¢eného pro praci a stravovani. Pti
zafizovani interiéru je nezbytné respektovat procesy jeho udrzby a hygienickou obnovu

vnitiniho prostiedi (malovéni aj.). (BRUNECKY 2012)

6.1.Definice zadani

Na zakladé dlouhého procesu vybéru byla z velkého mnozstvi nabytku pro
vefejny prostor vybrana barova zidle. Divodem tohoto vybéru byl fakt, Ze je pouZitelna
v Siroké Skale riznorodych interiért jako naptiklad bar, restaurace, vinarna a
samoziejme 1 v domacnosti. Vhodné navrhnuta barova zidle se da pouzit jako set
nabytku nebo jako solitér, ktery ozdobi dany interiér. Jednim z hlavnich impulst nédvrhu
barové Zidle je vyuzit netradi¢nich materiali, které nejsou v nabidce soucasnych
vyrobct sedaciho ndbytku. V Casti vénované vlastnimu navrhu jsou popsany vSechny

inspirace vedouci ke kone¢né podobé.
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6.2.Historie barové Zidle

Barova zidle je vysoka stolicka Casto s n0zni opérkou, ktera se postupem casu
vyvinula z klasické nizké stoli¢ky bez opéradla. Z divodu nedostatku piesnych
dokumentaci neni snadné urcit, kdy se objevila prvni barova zidle. Jsou nézory, které
mluvi o prvopo&atku v Egypté, Rimé&, Recku ¢&i dokonce Cing. V Egypté za vlady
faraont pouzivali prosti lidé jednoduché stolicky z tvrdého dieva z ditvodu dlouhé
vydrze a stolicky ozdobné byly uréeny pro elitu nebo faraony. Pocatky v Cing jsou
ptedpokladany podle nalezl v kralovské hrobce, kde byla nalezena stolicka
se sundavacim opéradlem. Nejcastéji je podle archeologickych vykopavek pocatek
ptitazovan do doby kolem roku 200 pi.n.l. do starovékého Rima a Recka, kde dievéné
stolice pouzivali v§ichni ob¢ané v¢etné kralovské rodiny. Jednou z nejvzacnéjsich

barovych zidli je zlata stolicka krale Ashantiho z Ghany, jeji historie saha az do roku
1695.

Vétsina v minulosti pouzivanych stolicek byly jednoduché a dievéné s tfemi az
¢tyfmi nohami. Nizké stolicky bez opéradel o tfech nohach neboli stoli¢ky pouzivali na
venkové pii dojeni krav a polstrované stolicky pouzivaly damy k sezeni u toaletniho
stolku. Stolicky prosly nékolika zménami a v roce 1800 byla jeji oto¢na verze
patentovana pro klaviristy. Pozdé¢ji zacaly byt pouzivany jako doplitkové zidle ke
stolovani a postupné se vyvysily k pouzivani u baru, kde do té doby vzdy lidé stali u

baru v salonech jen s opérkou na nohy. Odsud vzniklo pojmenovani barova zidle.

K velkému rozmachu barovych Zidli doslo v 50. a 60. letech 20. stoleti, kdy se
z jednoduchych ¢asto jen dievénych stolicek zacaly rozvijet do Siroké skaly stylu,
vzoru, velikosti i materialti. Zacaly se pouzivat v riznych druzich vefejnych interiérg,
nejen v barech, restauracich, obchodech, v podstaté kdekoliv je potieba si sednout
K vysokému stolu ¢i baru. V soucasné dobé je velky ,,oum* pouzivani barovych zidli
V kuchynich v domacnostech, kde v kombinaci s kuchynskym barem také nahrazuji

klasicky jidelni stiil s Zidlemi.®

6.3.ReSersSe trhu

Barova zidle ¢islo 14 z ohybaného dieva od svétoznamé spole¢nosti TON je
inspirovana Thonetkou ¢islo 14. Pii vyrobé je jiz pies 150 let pouzivano stejnych
postuptl. Dievénou konstrukei je mozné kombinovat S riznym druhem sedaku
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z pieklizky s reliéfem, rakosovym vypletem ¢i seddkem calounénym. Barova zidle ¢islo
14 je prikladem nestarnouci klasiky s Sirokou moznosti vyuziti v domacnosti ¢i

vetejnych prostorech.

Obr. 19 Barova zidle ¢islo 14

Barové zidle s opérkou HENRIKSDAL od finského vyrobce nabytku IKEA je
kombinaci dfevéné konstrukce a celo¢alounéného sedaku s opéradlem. Zidli je mozné
individualizovat pomoci Siroké skaly prodavanych navlekt. Z diivodu pouzitych

materiald je zidle vhodna spise do domécnosti.

Obr. 20 barova zidle Henriksdal
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Elegantni barové kieslo Marsiglia je soucasti stejnojmenné kolekce luxusniho
sedaciho nabytku od spolecnosti MIDJ. Jedna se o kvalitni, funk¢ni a designové barové
kieslo, které je oto¢né a vyskove stavitelné. Oproti diive uvedenym barovym zidlim je
konstrukce tvofena masivni sttedovou konstrukei z ocelového materialu s chromovou
upravou a sedak je potazeny kiizi v mnoha barevnych provedenich. Poskytuje pohodlny

posed u baru v riznych druzich interiéru.

Obr. 21 barové kieslo Marsiglia

Designova barova zidle Stool One, ktera vznikla podle navrhu Konstantina
Grcice, se vyrabi od roku 2006 pod italskym vyrobcem Magis. Netradi¢ni tvary a
pouzité materidly jsou inspirovany zidli Chair One od stejného designéra. Konstrukce
zidle je tvotena z hliniku a sedék je lakovany polyesterem. Na zéklad¢ kvalitniho
lakovaného polyesteru mize byt zidle Stool One pouZita jak v exteriérech, tak

V interiérech. Je také varianta z lesténého hliniku.
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Obr. 22 Stool One

V soucasné dob¢ je v nabidce Siroka skala barovych zidli, protoze jsou stale vice
vyuzivany nejen ve vetfejnych interiérech, jako jsou bary, restaurace a dalsi, ale také
v domacnosti. Nalezneme zde zidle dievéné riznych konstrukei ¢asto v kombinaci
s ¢alounénim ¢i celodfevéné. Druhou hojné zastoupenou skupinou jsou zidle kovove,
které jsou kombinovany také ¢alounénim, s dfevem ¢i plastem. Netradi¢ni, ale pfesto
¢im dal vice pouzivané, jsou materialy, jako jsou plast ¢i tieba hlinik. V této diplomové

préci bude piedstavena barova Zidle z dalSiho netradi¢niho materialu.

6.4.Antropometrie

Antropometrie je obor, ktery se zabyva méfenim, popisem a rozborem télesnych
znaki charakterizujicich rust a stavbu téla. Vychazi z antropometrickych bodu, které
jsou mezinarodné schvaleny. Jsou snadno nahmatatelné na kostnim podkladu na ptresné
definovanych mistech, kde je kostra pokryta pouze kiizi, ne svaly nebo tukem. Méfeny
rozmér je definovan normami. (BRUNECKY 2012)

Pro technické uéely slouzi CSN EN ISO 72501 Zakladni rozméry lidského t&la
pro technologické projektovani — Cést 1: Definice a orientaéni body t&lesnych rozméri.
Norma stanovuje mefené charakteristiky, popis méticich metod, métidla a zobrazuje

spravné provedeni. Pii dodrzeni danych pozadavk jsou ziskany ptesné a objektivni
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vysledky, které je mozno vzajemné porovnavat. Pfi hodnoceni populacnich skupin se
pouzivaji percentilové grafy. (BRUNECKY 2012)

Pro interiér a nabytek je antropometrie dilezitym poznénim pro spravné
navrhovani a dimenzovani nabytku. Clovék vzdy vyrabél predméty ke své potiebé v
souladu s rozméry a proporcemi lidského téla. Byla tak zarucena lepsi funk¢nost
predmétt. (BRUNECKY 2012)

V oblasti interiéru a nabytku snaha o pohodli vychazela pfedevSim ze spravnych
rozmeéru predpokladaného uzivatele. To je patrné z historickych nalezli. Zmény v
rozmérech nabytku jsou patrné v ¢asové ose — napt. délka posteli ve stifedovéku byla
oproti dnesku podstatné kratsi, protoze i vzriist populace byl mensi.

Vzrist populace v poslednich dekadach roste, zvEtSuji se rozdily ve vysce
populace 1 v rdmci geografického ¢lenéni jsou patrné rozdily. Na tyto zmény musi
reagovat spolec¢nost i designéti nabytku a architekti.

Je tieba si pfipomenout, ze architekti i designéfi pouzivaji vstupni udaje, které
vychazeji z antropometrickych méteni ¢eské (resp. Ceskoslovenské) populace ze 70. let
minulého stoleti a starSich. Zakladnimi pomutckami pro tvorbu jsou publikace, které
byly sepsany a vydany pied 40—ti lety a doposud nebyly inovovany.

e Nabytek — ¢lovek — bydleni od Stanislava Dlabala

e Neufert — Navrhovani staveb

e normy a vyhlasky

Publikace uvadéji jako vychozi data stav populace kolem r. 1970. Vedle toho se
objevuji dil¢i schémata uvetejnéné v riznych odbornych a nau¢no-populérnich knihach

a Gasopisech. Vétsina z nich kopiruje vys$e uvedené zdroje. (BRUNECKY 2012)

Historie antropometrie a méreni ¢lovéka

Rozméry a vztahy lidského téla se lidstvo zabyvalo od nepaméti. Evropska
civilizace se zabyvala jiz od dob antiky poméry lidského téla. To souviselo s peclivym
pozorovanim a méfenim lidi. Sochafstvi by se bez zkoumani souvislosti a pochopeni
rozméra ¢lovéka neobeslo. Renesancni kresba Leonarda da Vinciho — muz dle Vitruvia
— doklada velmi podrobné (az védecké) zkoumani lidské postavy. (BRUNECKY 2012)

Antropometrie jako véda vznikla v XIX. stoleti, kdy belgicky matematik Lambert

Adolpe Jacques Quételet sepsal knihu nazvanou Antropometrie a soucasné Francouz
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Alphonse Bertillon v r. 1883 pfisel s metodou identifikace zlo€inci pomoci méteni
t&lesnych rozmért. (BRUNECKY 2012)

V Ceskych zemich prvni méteni populace provedl Prof. Jindiich Matiegka v roce
1895. Prof. Vojtéch Fetter pak zacal v roce 1951 s méfenim ceskych déti a mladeze,
které se kona pravideln¢ po deseti letech. Posledni méfeni bylo provedeno a
vyhodnoceno v r. 2001 Statnim zdravotnickym ustavem. Tento vyzkum se tyka déti a
mléadeze, tedy populace do 18—ti let, a méfi se predevsim vyska a hmotnost.

Vedle toho se provadéla méteni populace ve véku 6 — 55 let v ramci
¢eskoslovenskych spartakiad (1955, 1960, 1965, 1975 a 1985), coz umoznilo sledovat
vyvoj vzristu a zmén. Posledni méteni z r. 1985 zpracoval Pavel Blaha a kolektiv.

(BRUNECKY 2012)

Antropometrické rozméry

Antropometrické rozméry jsou délkové, Sitkové a obvodové rozméry lidského téla
a jeho ¢asti. Z téchto rozmérii mizeme urcit napt. maximalni dosahové zény tllozného
nabytku, vysku a sitku sedadla, minimalni prostor pro osobu pfi stolovani aj. Primérné
rozméry jsou zaneseny v norméch, pro navrhovani nabytku je dilezita norma CSN EN
ISO 7250 Zékladni rozméry - lidského téla pro technologické projektovani.
(BRUNECKY 2012)

Norma CSN EN ISO 7250 obsahuje rozméry méfené vstoje a vsedé, rozméry
jednotlivych €asti téla (napt. délka dlang, Sifka hlavy aj.), rozméry funkéni (napf. obvod
hrudniku, vySka uchopu aj.), a hmotnost. Celkem je v normé obsazeno 56
antropometrickych rozméra, které jsou na obrazku ¢islovany dle posloupnosti v normé.

(BRUNECKY 2012)
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Obr. 23 Antropometrické body dle normy CSN EN ISO 7250

6.5.Ergonomie

Néazev ergonomie pochéazi z uméle vytvoreného slova (z fectiny ergon - prace a
nomos — zakon). Ergonomie se tyka tvorby nejblizsiho okoli ¢loveka a jeho ¢innosti.
Clovék se dostava do kontaktu s okolim, kde na n&j pisobi vnéjsi vlivy napt. hluk,
vibrace, svétlo, proudéni vzduchu, teplota, skodliviny, prostor, antropometrie aj.
Vnimani ne¢kterych negativnich aspektti napt. hluk, svétlo, prostor aj. je velmi
individualni pro kazdého ¢lovéka, obecné hranice jsou proto tézko stanovitelné.

(BRUNECKY 2012)

Okruhy ergonomie
Internacional Ergonomics Association (IEA) vznikla 6. dubna 1959 v Oxfordu. Jedna se

o nevladni organizaci uznanou Spole¢nosti narod (OSN), ktera ve svych fadach
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sdruzuje odborniky riznych profesi z oblasti védeckého vyzkumu, vzdélavani i praxe,

ktefi jsou organizovani v narodnich ergonomickych spole¢nostech.
Okruhy ergonomie podle Mezindrodni ergonomické asociace (IEA):

e Fyzicka ergonomie (Somaticka)
Fyzicka ergonomie se zabyva vlivem anatomie, antropometrie, fyziologie a
biomechaniky ¢loveka. Tyto vlivy vyhodnocuje a dava do vztahu s fyzickou
aktivitou Cloveéka. Patii sem napft.: bezpecnost, zdravi, kvalita ovzdusi,
uspotadani prostoru, opakovana ¢innost

e Kognitivni ergonomie
Kognitivni ergonomie, nebo-li pozndvaci se zamétuje na psychické procesy
(pamét’, motorika, usuzovani). Patii sem napft.: psychické zatéz, rozhodovani,
dovednosti, spolehlivost, stres, podprahové zvuky, vibrace.

e Organizacni ergonomie
Je zaméfena na optimalizaci socio-technickych systémi, vcetné jejich
organiza¢nich struktur, strategii, postupti atd. Patii sem napf.: komunikace,
zajisténi pocitu komfortu, plan pracovnich cast, tymovou préaci, management

apod.

Ergonomie vytvari prostiedi, které zabezpecuje komfort pii riznych ¢innostech a

predchazi nezdravému zatézovani lidského organismu. (BRUNECKY 2012)

Cilem ergonomie je ptizpUsobit praci a prostfedi cloveku, tak aby byla zachovana

jeho bezpecnost a komfort. Hlavnim pfinosem spravné ergonomie je:

e optimalizace a komfort prace, nebo jinych ¢innosti;
e minimalizace a prevence zdravotnich obtizi;

e minimalizace Uinavy pfi riznych ¢innostech;

e zvySeni vykonnosti;

e zlepSeni kvality provadénych ¢innosti;

e dobra fyzicka a psychicka kondice.

Chceme-li zjistit, zda jsou ¢innosti vykonavané ¢lovékem po ergonomické strance

vyhovujici, nebo predejit nespravnému zatézovani organismu, jednotlivé situace a
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polohy mizeme vytvofit v tzv. ergonomickych programech. V téchto programech lze

simulovat naptiklad:

e Optiméalni rozméry nabytku, dle namétenych antropometrickych rozméri;
e Maximalni mozné zatizeni pracovnika;

e Cely pracovni proces.

Pro snadnéjsi optimalizaci pracovnich procest, simulace ¢lovéka v interiéru, nebo
pro zobrazeni vztaht ¢loveka s nabytkem, 1ze pouzit jeden z mnoha ergonomickych

programii (napiiklad Delmia V5 Human, Tecnomatix Jack). (BRUNECKY 2012)

Obr. 25 Analyza lidské ¢innosti v Technomatix jack Toolkit
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6.6.Bezpecnostni pozadavky

Sedaci ndbytek musi byt bezpecny a ucelné plnit sviij ucel ¢i funkci, pro néz byl
zhotoven. Nabytek, jehoz rozméry umoziuji pouziti vyrobku celou populaci, musi mit
obvyklé parametry a nelze omezit jeho zatizeni aj. vlastnosti odkazem uréeni jeho
pouziti pro vyluénou skupinu osob. Calounény nabytek pro nebytovy el musi
splitovat pozadavky snizené hotlavosti dle CSN EN 1021-1 a CSN EN 1021-2. Dale
musi naplnit ustanoveni CSN EN 16139 Pozadavky na nebytovy sedaci nabytek, CSN
EN 1021 - &ast 1. Posouzeni zapalnosti ¢alounéného nabytku a CSN EN 1021 - &ast 2.
Hodnoceni zapalnosti ¢alounéného nabytku. Nabytek musi mit kromé uzitnych
parametrd a ptedepsanych znaki i dostate¢nou odolnost proti zvySenému dynamickému
namahani pfi manipulaci béhem pribéhu uzivani. Sedaci ndbytek musi byt feSen tak,
aby pii usednuti na nékterou jeho ¢ast nemohlo dojit ke ztraté stability a pfevraceni
vyrobku — CSN EN 1022, CSN EN 1335-2. Potahové materialy vyrobku musi byt
zhotoveny z materiald, které jsou pii kontaktu s pokozkou bezpeéné a umoziuji
sanitarni udrzbu nebo ¢isténi béznymi piipravky. Kovani, soucasti vyrobku, vycnélky a
mezery nebo otvory musi byt feSeny tak, aby po degradaci ¢alounickych materiali
nedoslo k jejich obnazeni nebo vy¢nivani z konstrukce a neohrozily uZivatele pti
uzivani nabytku. Kovani a ostré hrany vyrobku, které jsou pii uzivani v kontaktu
S tvarovacimi ¢alounickymi materialy (zejména pénovymi), musi byt dostatecné
izolovany tak, aby ¢alounické materialy nepoSkodily. PouZiti barvenych kizi
s obsahem tézkych kovi, dimethylfumaratu a jinych nebezpecnych preparat proti
biologickym ¢initellim je zakdzano (olizovani malymi détmi = otravy). Potah latky
musi na sebe vzorem navazovat nebo byt aplikovan na soucasti ¢alounéni tak, aby na
vyrobku neptsobil rusiveé. Vyjimky jsou stanoveny projektem (design) nebo vzorkem.
Sedaci ndbytek musi byt fesen tak, aby materialova skladba a prodysSnost sedadla
eliminovala pfehfivani genitalii, které mize ovlivnit fertilitu uZivatele. Vhodné je
pouziti vzduSnych vyplett zidli, nevhodné jsou ,,liné pény*, které zptisobuji prehiivani

sedacich partii téla. (BRUNECKY 2012)

Bezpecnost nabytku fesi v obecné roviné Zakon ¢. 102/2001 Sb. o obecné
bezpecnosti vyrobki a dale CSN 91 0100 Nabytek — Bezpeénostni pozadavky a
souvisejici CSN 91 0001, CSN 91 0015, CSN 91 0412, CSN 91 0102 a zejména fada
prevzatych norem EU (CSN EN) Soucasné vstupuji v platnost specialni normy platné

pro vefejny interiér oznacené jako ,,Nabytek pro nebytové pouziti. Tyto normy
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ukladaji ptisné&jsi pozadavky na zkouSeni vyrobku dle mista jeho urceni — viz tabulky.

(BRUNECKY 2012)

stupefi typ zatiZeni pouZiti

1 lehké hotelové pokoje, kostely,
knihovny

2 stiedni hotely, kavarny, restaurace,

haly, banky, bary, salonky

noc¢ni kluby, policie, ¢ekarny
prepravy, nemocnice, kasina,
pecovatelské domy,
sménarny, véznice, kasarny.

3 tazké

Tab. 1: Pozadavky na nebytovy sedaci a stolovy nabytek - CSN EN 15373 a
CSN EN 15372

stupen typ zatiZeni pouziti
1 stiedni 1,5 hotely, domovy pro seniory, matei'ské
kg/dm? Skoly, recepce, zakladni skoly,
knihovny
2 tézké 2 kg/dm? kasarny, stfedni Skoly, vysoké Skoly

Tab. 2: Naméhani vodorovnych tloznych ploch nebytového nabytku dle CSN EN
16122

6.7.Technické predpisy

Zéakladnim piedpisem jsou Ceské technické normy. Tyto normy jsou jednak
prevzaty z EU - CSN EN nebo jde o normy narodni - CSN. Terminy a definice
vychézeji z ustanoveni CSN 91 0000. Pozadavky na bezpe&nost vyrobkil vychazi z
ustanoveni CSN 91 0100. Pozadavky na technické vlastnosti dievéného
nabytku vychazeji z ustanoveni CSN 91 0001. Pozadavky na povrchové Gipravy
vychéazeji z CSN 91 0102. Pozadavky na ¢alounény nabytek stanovuje CSN 91 0015
Calounény nabytek - Zakladni ustanoveni. Na kovovy nébytek uréuje pozadavky CSN
91 0030 Kovovy néabytek - Zakladni ustanoveni. V uvedenych norméch jsou
aproximativné promitnuty pozadavky evropskych norem, které stanovuji normy na
zkousSeni jednotlivych typl vyrobki. Dale jsou zpracovany jednotlivé pozadavkoveé

normy na nabytku dle funkce nebo dle konkrétniho uréeni. (BRUNECKY 2012)
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Na nabytek vefejného interiéru se vztahuji viechny CSN EN a CSN oboru
nabytek, které jsou uvedeny v nasledujici tabulce. Dalsi informace jsou uvedeny v
odbornych publikacich. Pozadavky kladené na nabytek ve vefejném interiéru jsou
specifikovany v pozadavkovych norméch.

Pro kovéani a sklo v nabytku plati:

e CSN EN 15338+A1 Nabytkové kovani - Pevnost a trvanlivost vysuvnych

prvki a komponent

e CSN EN 15939 Nébytkové kovani - Pevnost a tinosnost zafizeni pro

pfipevnéni na sténu

e CSN EN 14072:2003 Sklo v nabytku - Zku$ebni metody
Vseobecné plati normy:

e CSN 910100 Nabytek - Bezpeénostni pozadavky

e CSN 910001 Dfevény nabytek - technické pozadavky

e CSN 910015 Caloun&ny nabytek - vieobecné pozadavky

e CSN 910102 Nabytek — Povrchova tiprava dfevéného nabytku

e CSN 013610 Vykresy ve dfevozpracujicim primyslu

e CSN 910030 Kovovy nabytek — zakladni ustanoveni

(BRUNECKY 2012)
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/. DESIGN

Design je oblast kreativni kultury, ktera vyuziva informace a pracovni postupy
védeckych, technickych i uméleckych disciplin. Vzniklé vystupy je mozné poméfovat
technickymi, uméleckymi i ekonomickymi kritériemi, je mozné jej hodnotit ve vztahu k

riznorodym oblastem lidskych aktivit.

Slovo design ma etymologicky piivod v latin€, ve slovese de-signare, které ma
fadu vyznamu, mj. vyobrazovat, oznacovat, potfadat atd. Z latiny pfevzala slovo
anglictina. V anglic¢tiné mtizeme najit hned tfi rozdilné vyznamy tohoto pojmu, at’ jiz
design ve smyslu formy, konstrukce, planu, schématu, vzoru, design ve smyslu
ilustrace, kompozice, kresby, planu, projektu, nebo design jako cil, koncepci, pojeti,
piedstavu. Dodnes neexistuje shoda na jednozna¢ném vymezeni tohoto pojmu ani mezi
odborniky na dané téma. Nékteré z moznych vykladu jsou nésledujici:

e Design v §irSim slova smyslu: jako vytvarné nebo architektonické navrhovani a
projektovani vSech vytvarnych a architektonickych objektt podilejicich se na
tvorbé zZivotniho prostiedi ¢lovéka, pricemz realizace navrhu viibec neni
podminéna jeho primyslovym zpracovanim

e Design v uz§im vyznamu: navrhovani produktt pro sériovou vyrobu.
Rozhodujicimi znaky jsou tu opakovatelnost, primyslové zpracovani, Siroké
série s velkym poctem kusi. Design je ztotoznény bud’ s primyslovou
vyrobou, nebo Sirokou $kalou spotfebniho primyslu

e Design jeho koncept, cil, ndpad, které nejsou podminéné ani primyslovym
zpracovanim, ani pfimym podilenim se na tvorbé Zivotniho prostiedi cloveka.
Uskutecnéni napadu je nahrazeno ndpadem na uskutecnéni.
(PACHMANOVA 2005)

Pro naSe potteby je relevantni bod druhy, design ve smyslu navrhovani produktt.

7.1.Design jako uméni

Krom¢ funk¢ni a vzhledové stranky muize design spliovat i strdnku uméleckou.
Nekteré vyrobky slavnych designérti jsou spiSe uméleckym dilem nez masové
vyuzitelnym kusem nabytku. Takovy produkt se lisi od ostatnich svymi retro nebo

hypermodernimi tvary, pouzitim netradi¢nich materidlii i technologii vyroby.
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Naptiklad houpaci kieslo Voidi Chair od znamého designéra Rona Arada, které
diky svym biomorfnim tvarim spiSe pfipominé sochatské dilo nez houpaci kieslo, je
vyrobeno rota¢né lisovaného polyethylenu. Takovy umélecky kousek 1ze pouzit

v interiéru jako solitér, ktery dopliuje a ozvlastiuje tento interiér.

Vyznam slova solitér je z francouzského slova solitaire, coZ znamena osamg¢ly.
V nasi souvislosti se jedna o nabytek, ktery je uréeny pro samostatné umisténi. Casto
plni dekorac¢ni tcely, ale je vyhodou pokud je zaroveil funkéni. V ptipade sedaciho
nabytku se Casto jedna 0 kiesla, zidle, pohovky netradi¢nich tvart, které¢ dodava;ji

interiéru individualni raz.

Obr. 26 Voido Chair v interéru
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8. IKONY, SYMBOLY A PIKTOGRAMY

Obecné l1ze ikonou povazovat obraz, osobu, ptedmét nebo symbol, ktery oznacuje
urcitou véc, odvétvi, nabozenstvi a dalsi. Pro nés je adekvatni ikona jako jednoduchy
graficky symbol, ktery napiiklad znazoriiuje véc ¢i sluzbu, kterd je pochopitelna pro

urcity okruh lidi.

Symbol vystihuje uré¢itou znacku, poznavaci znameni ¢i emblém, ktery se sam
vysvétluje. Jiz v egyptské dobé se pouzivaly symboly jako dikaz ptijeti zbozi, uzavieni
smlouvy, k identifikaci posla a dalsi, protoze kazdy symbol byl jedine¢ny a
rozpoznatelny. Symbol je druh znameni, které je vnimané jako skute¢nost na néco
odkazujici. M4 jednoduchou formu, ale je bohaty na obsah. Symbolem je obraz ¢i

vyobrazeni, V kterém dana skupina vidi dany smysl.

Dalsi podobnym pojmem je piktogram, jez je také graficky znak oznacujici urcity
pojem. Hojné se uziva v mapach, kde znazornuje napiiklad turistické znacky. Jsou jimi

také dopravni znacky.

vvvvvv

komunikace, které piekracuji hranice kultur i jazyka a rychle vystihuji ur¢ity pojem.
VyuZivaji se ve vSech odvétvich priimyslu, ale jsou zaroveinl zdrojem inspiraci.
Designéii navrhuji nové podoby klasickych symbolt a zaroven symboly pouziji jako
inspiraci v jinych odvétvich designu jako naptiklad nabytkaistvi. Vizualni komunikaci
1ze povazovat jako nadfazenou komunikaci slovni, protoze jeji vyznam je chapan
vétsinou lidi po celém svéte, jako naptiklad symbol restaurace, rozdéleni toalet na pany
a damy a dalsi. Déle naptiklad na ukazatelich jsou pouZivany symboly jako tabofisté,
pristav, letisté a dalsi. Takto bychom mohli hledat mnoho a mnoho dal$ich ptikladi,
protoze s riznymi symboly se setkdvame ve vSednim zivoté na kazdém kroku. Jsou jiz

dilezitou soucasti standardni vizualni komunikace, bez které se dnesni spole¢nost

neobejde. (PAVEL 2006)
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Obr. 27 piktogramy od Dressera Johnsona, které navrhnul v roce 2004 pro

Museum moderniho uméni
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Obr. 28 piktogramy od Dressera Johnsona, které navrhnul pro Radio City Music
Hall v New Yorku
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Obr. 29 ukazka pouziti netradi¢niho designu piktogramu v Radio City Music Hall
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Obr. 30 ikony informa¢niho naviga¢niho systému pro nemocnici, které navrhnul

Federico Panzano
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Obr. 31 ikony pocasi od designérky Valérie Desrochers pro Chambly Martin

Newspaper
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Obr. 32 designové ikony pro Srandard od firmy Gardner Design

ctandard.
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Jako inspiraci pro produkt, ktery je vysledkem této diplomové prace, je tvar
korkového Spuntu. Ten se také mize povazovat za symbol Sampaiského, protoze jeho

tvar je znamy po celém svéte a symbolizuje prave tento napoj.

2t

Obr. 33 symbol klasického Spuntu od Sampaniského
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9. DESIGNERI IKON NABYTKU

Pod pojmem ikona si Ize také predstavit ¢loveka i néjaky jeho produkt. Prvni
moznosti je, ze ikonou je sam ¢loveék. Jedna o designéra, ktery se svym stylem tvorby
zapsal do podvédomi Siroké vefejnosti a je vzorem ¢i inspiraci pro dalsi osoby. Takovy
designér pouzival sob¢ vlastni postupy, materidly nebo piisel s né¢im prevratnym.
Vétsinou se jedna o designéra, ktery nejlépe spojil vSechny aspekty designu a vytvotil
nezapomenutelny produkt, ktery se stal zndmy v urcité oblasti ¢i celém svété a nese
punc jedine¢nosti. Ikonou mimo designérského odvétvi je napiiklad Arnold

Schwarzenegger, jehoz Zivotni uspéchy ¢i fotografie inspiruji lidi k fitness.

Také ikonou designu je jakykoliv pfedmét designu, ktery se stal inovaci
s uméleckym tvarem a ktery je obecné uzndvanym mistrovskym dilem. Mohou byt

vydané v milionech kopii nebo byt pouze konceptem.
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Obr. 34, 35 prvni Barbie z roku 1959 a LEGO

Pfikladem masové vyroby jsou napiiklad fotoaparat Kodak ,,Brownie®, ktery byl
urcen pro obycejné lidi a mohl si ho dovolit skoro kazdy, dale panenka Barbie, kterou
musela mit doma kazda hol¢icka a stavebnice LEGO, s kterou si hréli nejen déti na
celém svété. Skandaly doprovézelo piedstaveni bikin od Christian Dior. Revoluci ve

psani bylo Pero Parker. V designu nabytku je ptikladny uspéch Ant Chair
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skandinavského designéra Arnea Jacobsona, jehoz sériova vyroba prevysila milion kust

a vyrabi se dodnes.

Obr. 36, 37 Ant Chair a Vacumatic pen Parker

Vznik ikony designu ovlivituje mnoho faktorii @ podrobnym studiem lze zakladni
faktory rozdélit do skupin. Témito faktory jsou napiiklad vzdélani, kultura, spolecenské
postaveni a historie spole¢nosti. Obecné je délime na sociologicko-ekonomické,

sociologicko-politické, umelecké a védeckotechnické.

Sociologicko-ekonomicke faktory jsou ovlivnény d&jinnym vyvojem globalni
ekonomiky a stabilnimi trendy v socialni oblasti. Politické situace v dané zemi a
udalosti, revoluce a zajmové proudy mladeze ovliviuji faktor sociologicko-politicky.
Umélecky faktor je ovlivnén dénim v oblasti uméni a kultury, které méni hlavné
tvarovani a konstrukci. Projevuje se ve stylech hi-tech, popart, opart. Ponékud
jednodussim piikladem jsou védecko-technické vlivy, které zahrnuji technické uspéchy
a objevy v riznych oblastech védy. Prikladem je Crystal Palace, ktery vynalezl vacuové
inkoustové pero Parker. Pod fyziologicko-teoretické faktory se povazuji teoretické
prace slavnych mistrti designu 20.stol jako napiiklad Alexander Rodchenko, Charles
Jencks.

Mezi designové ikony jako umélecké pamatky kultury spole¢nosti patii napiiklad:

e 20. léta: Red and Blue chair od Gerrit Rietveld
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e 30. léta: fotoaparat Brownie od Waltera Browna, Polaroid desk lamp od Walter
Dorwin Teague

e 50. léta: Parfem Chanel No.5

e 60. léta: panenka Barbie, jukebox, Cadillac Eldorado

e 70. léta: utopické krajiny Vernera Pantona, Bubble Chair od Eerne Aarnio

o 80. Iéta: minimalisticky nabytek od Mario Botta, svétla od Ingo Maurera

Svétoveé deéjiny designu se pisi svétovymi ikonami, lokalni ikony piSou d&jiny vyvoje v

kazdé zemi zv1ast.

Obr. 38, 39 Kodak Brownie a Polaroid desk lamp

9.1.Philippe Starck

Philippe Starck se narodil v Patizi 18. ledna 1949 v rodinég leteckého konstruktéra
Andrého Starcka. Diky otci u ného jiz od mala vznikla laska k technice. Vystudoval
design nabytku a interiérti v Pafizi, coz bral jako ,,nutné zlo“. Uz ve dvaceti letech byl
jmenovan uméleckym feditelem spolecnosti Pierre Cardin, do povédomi odbornikii
vSak vstoupil az o n€kolik let pozdé€ji svymi navrhy dvou nocnich patizskych klubi -
Les Bains Douches a Main Bleue. Poté v roce 1979 zalozil firmu Starck Products a
pozdéji Creation of UBIK. Za Zidli Miss Dorn ziskal prvni velkou cenu. Cesta na
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skute¢ny vrchol vsak zacala az v roce 1984, kdy navrhl interiér kavarny Café Costes.

Najednou o ném psaly vSechny svétové Casopisy.

Philippe Starck se vénuje mod¢, architekture, novym technologiim, ale nejvice se
vsak proslavil nabytkovym a produktovym designem. Proslul piedevsim diky
netradi¢nim feSenim, pouzivanim neobvyklych materidlii a napaditym konceptim. Diky
svym revolu¢nim a netradié¢nim ndvrhiim si ziskal fadu obdivovateld po celém svéte a

spolupracoval s mnoha zndamymi zna¢kami i osobnostmi.

Starckovi lze ptipsat i velky podil na prosazeni plastu jako materialu stejné
hodnotného jako dievo ¢i kov. Kfesilka a zidlicky navrzené naptiklad pro znacku
Kartell patii do pomyslné dvorany slavy. Typy jako Toy, Mademoissele, Eros, La Marie
¢i Louis Ghost, ktera je celosvétove prvni zidle z prithledného polykarbonatu, se

vyrabéji v az stotisicovych sériich a znaji je lidé po celém svéte.

Starck vyrazné zménil také koupelnu. Vnima ji jako misto k rozjimani, relaxaci,
misto ocistného ritualu, kde je vSe zjednoduseno do zakladnich tvart. V roce 1994
uvedl dnes jiz kultovni sérii Philippe Starck Edition 1, kterou navrhl pro Duravit. Za

¢tyfi roky pfisla dalsi Edition 2. Podobné zménil tvary armatur pro firmu Hansgrohe.

Louis Ghost je nejodvazngjsi prikladem polykarbonatového kiesla na svété
vyrobeného z jednoho kusu vysoce kvalitniho polykarbonatu. Jedna se o moderni pojeti
klasického kiesla ve stylu Ludvika XV. Pfes jeho krystalicky vzhled je velmi stabilni a
odolné proti narazu a povétrnostnim vliviim a Ize ho také stohovat. Louis
Ghost ma velké kouzlo a vyraznou vizualni ptitazlivost. Pfinasi nadech elegance a
ironie do domu i do vefejného prostoru. Je to jedineény ptiklad celosvétove rozsifeného
solitéru. Lze ji totiz pouzit v setu tfeba k jidelnimu stolu nebo jako solitérni dopln€k
interiéru. Od svého vzniku v roce 2002 se zidle Louis Ghost prodalo po celém svéte

vice nez 1,6 milionu kusi, coZ ji fadi do &ela nejprodavanéjsi designové Zidle svéta.®
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Obr. 40 Louis Ghost

9.2.Marc Newson

Narodil se 1963 v Sydney, vétSinu détstvi stravil cestovanim po Evropé a Asii.
Vystudoval College of the Arts obor Sperkafstvi a sochatstvi. Uz jako student zacal
experimentovat s designem nabytku. Po maturit€¢ mu byl ud€len grant od australské rady
femesel, diky niz také uvedl svou prvni vystavu Lockheed Lounge a to odstartovalo
jeho kariéru. Poté se odstéhoval do mekky dnesniho designu do Tokia na zadost
podnikatele Terua Kurosakiho, pro jehoz znacku Idée navrhoval. Poté zalozil v Patizi
vlastni studio. Vyhral také n€kolik soutézi pro zavedené evropské znacky, jako je Flos,
Cappellini a Moroso. A také se pustil do joint venture s projektem Ikepod Watch
Company. Newson se v roce 1997 stéhuje do Londyna, kde zalozil Marc Newson Ltd a

pustil se do n€kolika ambicidznich projekti.

Marc patii mezi nejvlivnéjsi designéry své generace. Za dobu své stale strmé&ji
stoupajici kariéry pracoval pro mnoho slavnych svétovych vyrobcti a vénoval se mnoha
rozdilnym obortim. Navrhuje nejen nabytek pro domacnost, ale 1 interiéry jacht,
automobilt, letadel nebo design jizdnich kol. Jeho prace jsou stalou souc¢asti mnoha
vyznamnych muzejnich sbirek. Naptiklad v casopisu Time byl zafazen mezi 100
nejvlivnéjsich lidi svéta. Ziskal fadu ocenéni a vyznamenani, napt. byl jmenovan
kralovskym primyslovym designerem Velké Britanie, obdrzel ¢estny doktorat od

university v Sydney.
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Kieslo Random PAK bylo vyrobeno V roce 2006 v limitované sérii 10 kusi,
kterou predstavil za¢atkem roku 2007 na samostatné vystavé v New Yorku. Jeho tvar je
inspirovan tvarem bubliny a v¢eliho plastu. Vyrobé kiesla predchéazel dlouhy vyvoj, pfi
kterém byly vyuZity poznatky z leteckého i1 automobilového primyslu. Vyroba trvala
cely rok a to od navrhovéani, digitalniho modelovani, 3D tisku, laserového stinovani az

po ru¢ni dokonéeni. Byla také vyrobena pohovka ve stejném stylu. 1

Obr. 41 Random Pak Chair

9.3.Ross Lovegrove

Ross Lovegrove se narodil v roce 1958 ve Walesu a vystudoval pramyslovy
design a pozdéji design v Londyné. Nejprve zacal pracovat jako navrhai v Némecku,
kde navrhoval pro spolecnosti Sony a Apple a pozdé&ji se presté¢hoval do Patize, kde
pracoval jako konzultant. Spolupracoval také v ateliéru spole¢né s Phillepe Starckem a
Jeanem Nouvelem. Po navratu do Londyna dokonc¢il mnoho projektii jako naptiklad pro

Airbus Industries, Kartell, Apple a dalsi.

Je svétoveé uznavanym designerem a vizionaiem, jehoz praci ovliviiuji predevsim

organické formy a struktury. Vnimani trojrozmérnosti okolniho svéta a inspirace

vvvvv
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organickych forem s védou o materidlech a modernimi technologiemi. Je drzitelem
mnoha ocenéni a jeho préce je obsazena v nejriznéjsich stalych expozicich po celém

SVEte.

Pro znacku Moroso navrhnul designovou zidli Supernatural armchair. Je tvofena
piirodnimi tvary a dle slov Lovegrova prosel tvar zidle spiSe dlouhym vyvojem nez
procesem navrhu. Zidle je vyrobena z polypropylenu a je stohovatelna. Diky pouzitému
materialu je také vhodna do interiéru i exteriéru. Perforovani zidle mé ptidanou
hodnotu, kdyZ svétlo tvofi stiny V celém prostoru. Zidle je velmi prakticka a zaroven

svym zajimavym designem obohacuje dany prostor.'!

-
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Obr. 42 Supernatural armchair

9.4.Verner Panton

Verner Panton se narodil ve vesni¢ce Gamtofte na ostrové Funen. Chtél byt
umélcem,ale kviili nevoli svého otce Sel studovat architekturu do Kodané, kde poznal
dceru architekta Henningsena. Na své prvni praxi u Arneho Jacobsena se vydal na cestu
po Evropé, navézal fadu profesnich pratelstvi, kterych pozdéji vyuzil. Byl
nejvyznamnéj$im danskym designérem a byl a je zdrojem napadt a inspirace pro dalsi
generace designérii a architektd. Mezi jeho hlavni piednosti patiil smysl pro barvy,
tvary, svétlo a modelovani v prostoru. Nejvétsi sldvu mu vynesla plastova elegantné

tvarovana zidle Panton chair, fe¢ena ,,pantonka®, vytvorena pro firmu Vitra, ale jeho
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hlavni doménou byla svitidla. Béhem své profesni kariéry Verner Panton vytvofil fadu
svitidel, ktera dnes patii k ikonam skandindvského designu. Teorii svétla a jeho

plsobenim na okoli se Gspé$né zabyval spoustu let.

Zidle Panton Chair je mezi designovym sedacim nabytkem skute¢nym pojmem s
tvarem ikonické kiivky z jednoho jediného kusu materialu. Nabizi pohodlny posed diky
tvarovani "lidské" formy a je extrémné stabilni diky své robustni, av§ak vzdusné
zékladné. Panton Chair vypada skvéle at’ uz jako solitér umistény v interiéru, jemuz
diky svym sochatskym tvariim doda na vyjimecnosti, ¢i jako sestava jidelnich zidli
okolo stolu a navic mize byt diky své robustnosti pouzita i v exteriéru. Od roku 1960,
kdy byla tato Zidle ptedstavena, prosla n€kolika zlepSenimi procesu zpracovani az do
soucasné dokonalé formy ze specialniho probarveného polypropylenu. V roce 1967 to
byla viibec prvni zidle kompletné vyrabéna z plastu. Verner Panton s touto zidli dosahl
jednoho ze svych cilil - levné plastové Zidle pro nejriznéjsi oblasti vyuziti. Jeji
neopakovatelny a expresivni tvar déla z zidle Panton Chair pravem ikonu designu 20.
stoleti, coz dokazuje 1 nespocet ocenéni za design a umisténi v mnoha umeleckych

sbirkdch renomovanych muzei po celém svéte.'?

Obr. 43 Panton Chair
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9.5.Konstantit Grcic

Je némecky designér, ktery se narodil v roce 1065 v Mnichové. Nejprve se vyucil
tesafem na Skole v Dorsetu v Anglii a poté pokracoval studiem designu v Londyn¢.
Navrhovéni nébytku a svitidel se vénuje od roku 1991, kdy zalozil vlastni designové
studio v Mnichové. Jeho dila nalezneme ve stalych expozicich nékolika slavnych muzei

po celém svete.

Ve své praci Greic definuje funkce v lidskych podminkach, kombinuje formalni
pfisnost se zna¢nou dusevni ostrosti a humorem. Kazdy z jeho produktt se vyznacuje
peclivym vyzkumem do déjin designu a architektury a jeho vasen pro technologie a
materialy. Velka vétSina z jeho produkti proto také ziskala mezinarodni ocenéni za
design. Mezi jeho klienty patii renomované Authentics, BD Ediciones, ClassiCon, Flos,

Magis, Mattiazzi, Muji, Nespresso, Plank, Serafino Zani, Thomas - Rosenthal a Vitra.

Jednou z nejslavngjsich zidli v sou¢asném designu a jeden z jeho neznaméjsich
produktt vytvoftil v roce 2004 ve spolupraci s firmou Magic. Jedna se o zidli Chair
ONE z eloxovaného hliniku. Zidli vytvaii fada nékolika plochych rovin, které pod
riznymi Ghly tvofi trojrozmérny celek. Diky pouZzitému materidlu je Zidle velmi lehka a
pohodlna a jeji konstrukce dovoluje stohovatelnost. Ma vSestranné pouZiti v interiérech
1 exteriérech, kterym svoji jedinecnosti dodava jedinecny vyraz. Postupem c¢asu je vidét,

7e 7idle se stala formou inspirace a dockala se nékolika druht nékolika klond.3

|
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Obr. 44 Chair one
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9.6.Ron Arad

Je izraelsky priimyslovy designér, umélec a architekt Zijici v Anglii. Britské
deniky o ném pisi jako o pfednim britském designérovi. Narodil se v Tel Avivu a
studium zapocal v akademii uméni a designu v Jeruzalémé a posléze v ve Skole
architektury v Londyné. Otevfel vlastni studio a mezi jeho prvni navrhy patii policka
Bookworm, kterou dodnes vyrabi spole¢nost Kartell. Jeho dilo je vystavovano v fadé

znamych muzei po celém svéte.

Pro Rona Arada je pfizna¢né neustalé experimentovani s materialy, jako jsou ocel,
sklo, beton, hlinik ¢i polyamid. S nimi naklada témé&f sochatsky a tvaruje je tak, Ze
dosahuje zajimavych povrchovych efektli a forem. Jeho nabytek ale i architektura maji
casto biomorfni tvary, které se rtizné pietaceji, krouti a prohybaji tak, aby vytvarely
dynamické efekty a variace svétla a pohybu. Aradovy originalni navrhy nabytku, které
svym vzhledem ¢asto pfipominaji vice sochy nez ktesla, knihovny, stolky ¢i zidle,
smyvaji rozdily mezi uzitym a volnym uménim. Ptes svou uméleckost jsou vSak
funkéni a nesou hlavni podil na tom, ze Ron Arad patii do $pi¢ky souc¢asného designu.
Jeho limitované studiové prace reprezentuji mnohé svétové znacky jako napiiklad:
Kartell, Vitra, Moroso, Alessi, Cappellini a jiné. Z jeho architektonickych dél zmiiime
Design Museum v lzraeli, Hotel Puerta America v Madridu, Selfridges Technology Hall

v Londyné, Tel Aviv Opera v Izraeli a mnoho dalSich.

Ultramodernim pojetim houpaciho kiesla je kieslo Voido pro spolecnost Magis.
Je odrazem designérova stylu, kde pouZziva biomorfni tvary, které se prohybaji tak, aby
vytvarely dynamicky efekt. Kieslo je uméleckym dilem, které zarovei splituje svoji
funkénost. Je vyrobeno z rota¢né lisovaného polyethylenu, diky kterému je kieslo

odolné a vhodné i do venkovniho prostiedi, kde svadi k pfijemnému relaxu.*
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Obr. 45 Voido Chair

56



10. VLASTNIi NAVRH

Jednim z dilezitych faktorti na vizi navrhnout barovou zidli s pouzitim
netradi¢niho materialu, byla navstéva veletrhu designu v Milané a Koliné nad Rynem.
Zde bylo vystaveno nékolik zajimavych produktt riznych designérai a pochopila jsem
zde, jak pusobi prvni dojem produktu na ¢lovéka. Dalsi inspiraci byl oblibeny designér
Philippe Starck, ktery navrhuje zajimavé solitérni kusy nabytku s vyuzitim netradi¢nich
materidli. Jelikoz design nema hranice, tak jsem se rozhodla navrhnout néco nového a
zidle Cantino je vysledkem tohoto dlouhého procesu. Zidle, kterd ma vsechny funkéni
pozadavky, ale i diky svému netradi¢nimu vzhledu a pouzitym materialiim se hodi do

vetejnych prostor i do domécnosti, kde se stane sttedem pozornosti.

10.1. ReSerse

Reserse je zamétena na postupny vyvoj a popis inspiraci, které vedly ke konecné
podobé navrhované zidle. Tato Zidle musi spliiovat vSechny ptfedpoklady pro pouziti ve
vefejném i soukromém interiéru. Vzhledem k zaméru vyuzivani barové Zidle byla
vybrana kovova konstrukce z ohybanych kovovych trubek, ktera ma dlouhou Zivotnost,

je stabilni a lehce udrzovatelna.

Obr. 46 vyuziti barové zidle ve vefejném interéru
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Barova zidle se da s pouzitim kovové konstrukce velmi dobte individualizovat a

kombinovat s riznymi materialy.

Obr. 47 kovova barova zidle z Harley Davidson baru

Feceipty

Obr. 48 vyuziti korku v domacnosti

Ukézkou vyuziti korku jako nabytku je UMO project, které je mozné pouZit jako
stolek a zaroven jednoduchym pohybem ho zménit v lavice Kk sezeni. Je vyrobeno

z recyklovaného korku.
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Obr. 49 UMO project

Némecky designér Manuel Welsky na svém vyrobku SCRW Stool ukazuje
spojeni kovové konstrukce a korku. Designér se inspiroval korkovym $puntem od vina a

spojil ho se Sroubovitou trubkovou konstrukei.

Obr. 50 SCRW Stool
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Dle ptedchozich ukazek je vidét, ze jako dalsi material na vyrobu barové zidle byl
vybran korek, ktery do posledni doby nebyl v nabytkatstvi vyuzivan. Znamy byl
pfedevsim jako uzavér lahvi, obklad ve stavebnictvi nebo jako doplitky v domacnosti.
Hlavni inspiraci ke kone¢nému tvaru barové zidle je klasicky Spunt od Sampaniského.
Na kovové konstrukei pfipominajici drat kolem korkového Spuntu bude umisténo

sedatko ve tvaru prave tohoto Spuntu.

Obr. 51 korkovy $punt od Samparnského

10.2. Skici
Na zékladé vSech resersi je tkolem naleznuti spradvného smeéru, kterym se déle
ubirat, tj. naleznuti spravného tvaru, ktery vyzvedne inspirovany korek a zaroven bude

spliiovat vSechny potfebné normy a pozadavky na sedaci nabytek do vefejnych prostor.
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Obr. 53 prvotni skici
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Obr. 54 prvotni skici

Z prvotnich skic byl vybran tvar korku, ktery byl pouzit u dalSich skic, kde

z divodu stability byla vybrana jina kovova konstrukce.

Obr. 55 skici barové Zidle s novou konstrukci noh
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10.3. 3D model
Na zaklad¢ vysledné skici je produkt modelovan na pocitaci v programu Autodesk
3ds Max 2014. Zde model dostava piesné proporce, rozmery a je mozné si model

prohlédnout ze vSech stran.

Obr. 56 zobrazeni vysledného produktu pii modelovani v Autodesk 3ds Max 2014

’J
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Obr. 57 vizualizace vysledného modelu
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Obr. 58 vizualizace vysledného modelu v jiném barevném provedeni

Obr. 59 vizualizace souboru navrhnuté barové zidle
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10.4. Pouziti navrhovaného produktu v riznych typech interiéru
Ve vizualizacich je vysledny produkt zndzornén v riiznych typech interiéru.

Vizualizace jsou vyhotoveny také v programu Autodesk 3ds Max 2014.

Obr. 61 vizualizace



Obr. 62 vizualizace baru

10.5. Konstrukce a vykresova dokumentace

Pro navrhované kieslo byl sté¢zejni vybér pouzitych materialti. Byl pozadavek na
netradi¢nost materialu, jenz bude esteticky zvlastni a zaroven bude funkéni a vyhovujici
vSem pozadavklim pro sedaci nabytek. Horni dilezitou ¢asti je sedatko, které je tvofeno
Z jednoho kusu do hladka opracovaného korku, jenz je netradi¢nim materidlem pti
vyrobe této zidle. Nosnou konstrukci je svafenec z nerezovych ocelovych trubek.
Z dliivodu pevnosti 1 estetiky jsou trubky o priméru 20mm a silou stény 2mm. Na
spodni ¢asti noh této konstrukce jsou umistény plastové zatky s lamelami zabranujicimi
vypadnuti. Zatky jsou vyrobené z probarveného polyethylenu a pouZzivaji se k uzavieni

trubkové konstrukce, aby zabranili zranéni pii manipulaci, vniknuti necistot i poSkozeni
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podlah. V horni ¢asti konstrukce jsou umistény dalsi zatky. Tyto jsou vybaveny
Sroubovitym zavitem, jehoz pomoci se korek vycentruje a zarovein ho pomiize udrzet

pevné na misté.

Jelikoz se jedna o kus nabytku, sloZeny ze dvou a vice kust, je tfeba pfi
konstrukci dat velky ztetel na spravné navrhnuti, aby vSechny ¢asti do sebe spravné
zapadaly. Z dtivodu pevnosti, stability a Zivotnosti bylo u trubkové konstrukce
navrhnuto spojeni pomoci svard, které oproti spojeni Srouby nepodléhéd povolovani
béhem pouzivani. Celad konstrukce se odviji od symboliky Sampanského korkového

Spuntu, kterd musi mit vlastnosti pro pouzivani ve vefejnych interiérech.

Obr. 63, 64 pouzité materialy, nerezova trubka a korkovy kotou¢

K navrhnutému produktu je tfeba vypracovat vykresovou dokumentaci. V této
dokumentaci je produkt vyobrazen v zakladnich pohledech, které jsou okotovany vSemi
rozméry, které jsou potiebné k nasledni vyrobé produktu. Vykresova dokumentace je

vyhotovena v programu AutoCAD 2013.
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Obr. 65 vykres barové zidle

10.6. Pouziti korku u barové zZidle
Korek diky svym vlastnostem je vhodny i pfi navrhovani sedaciho nabytku resp.
barové zidle, 1 kdyz neni klasickym vyuzivanym materialem. Prave diky této

netradi¢nosti jsem si tento material vybrala.

Pfiroda sama vytvofila ty nejkvalitnéj$i materidly, které clov€k pouziva od

nepaméti. Jednim z nich je korek, ktery je ditvérné znamy v podob¢ zatek uzivany po
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generace. Piestoze o korkovych zatkdch mnoho védéli uz dédeckové dnesnich vinait,

dodnes se setkavame s nékterymi ,,myty".

Korek je stromova kiira, ktera se pravidelné sklizi (loupe) a to prospiva ke zdravi
stromu a jeho dlouhovékosti. Kiira se ze stromu sklizi po deviti letech. Kiira z prvnich
dvou sklizni, které se fika panenska, ma zvlastni vlastnosti. Z tfeti a dalsi sklizné€ je
korkové dievo neboli Amadia. Panenska kiira se pouzivd v mnoha odvétvich, predevsim
jde o zahradnictvi. Ve velké mife se pouziva pro podporu ristu orchideji, vina a jinych
popinavych rostlin. Dal$im velkym odbératelem jsou chovatelé domacich zvitat,
napiiklad chovatelé plazl kiirou imituji pralesni stromy. Kira je tu zcela ptirodni, tudiz
netoxicka a k takovému ucelu idealni. Korkové dievo je poté vyuzivano i architekty a
designéry, ktefi korkovymi dopliiky dolad’uji atmosféru prostor, jako jsou naptiklad
vindrny, bary a dal$i. Dal§im vyuzitim je stavebnictvi, kdy se pouziva jako izolace nebo

pokladka podlah. A samoziejmé se pouziva k vyrobé riznych zatek lahvi.

Obr. 66 korkové Spunty

Korkovy dub je dvoudélozna rostlina z ¢eledi bukovité, do které patii také stromy
vyskytujici se u nas, napf. kastan a buk. O dievo, 1yko nebo plody mnohych z téchto
stromu existuje velky hospodaisky zajem. VSechny ostatni druhy vSak prevysuje
vyznamem "Quercus suber L.", takovy je totiz latinsky nadzev korkového dubu, ktery se
vyskytuje v pasmu Stfedozemniho mote. Zadny jiny strom neprodukuje tak silnou a
odolnou kiiru. Korkovy dub ma schopnost regenerovat svoji kiiru. Umoziiuje tak jeji

loupéni bez toho, aby se strom poskodil. Korkovy dub se doziva stafi cca 180 let, to
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znamena, ze umoziuje piiblizné 17 - 20 sklizni. Svétova produkce kiiry se pohybuje
kolem 340.000 tun ro¢né, z toho vice nez 55 % procent produkuje Portugalsko. Prvni
loupéni ,,panenské kiiry" mtze nastat ve stari kolem 25 let, kdyz strom dosahne
minimaln¢ 70 cm v obvodu. Nasledné sklizn¢ korkové klry se opakuji po 9 - 12

letech vzdy v letnich mésicich. Teprve pfi treti sklizni dosahne ktira pozadované
kvality. Korkova ktira roste a je sklizena v riznych kvalitdch v zavislosti na
klimatickych podminkéch a geografické poloze. Rozdily v kvalit¢ mizeme velmi dobie

vidét na prvotnim produktu - korkovych zatkach.
Korek se sklada z:

e Suberin (45%) - hlavni komponent bunéénych stén plisobici pruznost korku.

e Lignin (27%) - pojici slou¢enina.

e Polysaccharides (12%) - komponent bunéénych stén urcujici texturu korku.

e Tannins (6%) - polyfenylenova slou¢enina urcujici barvu korku.

e Ceroids (5%) - hydrofobni slouc¢enina zajist'ujici nepropustnost korku.

e Mineralni voda, glycerin, a ostatni prvky pfedstavuji 4%. Korkové buiiky jsou

drobné, pentagonalni nebo hexagonalni hranoly.

Korek je pfirodni produkt. Kazda buiika obsahuje plyn podobny vzduchu (min
50%), stény bunck jsou tvofeny celul6zou, suberinem a voskem. Suberin spolu s
voskem zplisobuje, ze korek nepropousti ani tekutiny, ani plyny. Tato vynikajici
vlastnost spolu s vybornou regeneraci po stla¢eni ¢ini korek idealnim produktem pro

mnoho odvétvi.
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Obr. 67 korkova kura

10.7. Technologie ohybani trubek

Ohybani trubek a profilu patii v dnesni dob¢ k nezanedbatelnym technologickym
procestim, jehoz zaklady sahaji az o n€kolik desetileti zp&t. Ohnutého profilu a trubek
nemusime dosdhnout pouze ohybanim. Mezi ¢asto pouzivané technologie pro vyrobu

ohybk patti také protlacovani nebo zakruzovani.

Ohybané trubky a profily jsou nedilnou soucasti pramyslu, dalo by se fict, Ze snad
vSech primysla, které si clovék vybavi. Mlizeme se s nimi setkat v primyslu
nabytkovém, automobilovém, leteckém, chemickém, potravinaiském, petrochemickém
a byvaji souc¢astmi nejriznéjsich strojui a zatizeni. Ohybané trubky a profily maji totiz
jisté vyhody, kvili kterym jsou konstruktéry tak hojné pouzivany. Ohybky mohou v
sériove a velkosériové vyrobé€ nahradit svafované polotovary a tim dojde ke zna¢nému
uSetfeni materidlu a casovym usporam. Tyto Gspory se pak zcela jisté projevi na
zlepSeni ekonomické bilance daného vyrobku. Dilezitym faktorem pti ohybani trubek
je samoziejmé také jejich esteticky vzhled. Trubky a profily se totiz v dnes$ni dob& hojné
vyuzivaji pfi vyrobe riznych interiérovych a exteriérovych doplitku a to naptiklad
madla, zabradli atd., a také riznych kust ndbytku jako jsou kiesla, stoly, zidle a dalsi. U
téchto vyrobkt je vzhled jednim z hlavnich faktort. Trubky a profily se pak opatiuji
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nejriznéj$imi povrchovymi tpravami (lakovani, niklovani, chromovani, pozinkovani),

které maji za ukol zlepsit celkovy design.

Obr. 68 NC ohybaci stroj na ohybani trubek a profilt

Nabytek z ohybanych trubek ¢i profill zazil sviij nejveétsi rozkvet po prvni svétove
valce, kdy v dobé krize se hledalo levné a estetické vybaveni do tehdejSich malych bytd.
I pfes prvotni vyhrady se o tento druh nabytku zacali zajimat 1 designéfi a prvni zidli
z ohybanych trubek bez zadnich noh navrhnul holandsky architekt Mart Stam. Dal§im
vyznamnou osobnosti, ktera se zabyvala trubkovy nabytkem, byl Mies van der Rohe.
Tento némecky architekt proslul hlavné diky svym stavbam, jako jsou naptiklad Vila
Tugendhat, IBM Plaza a dalsi. Ikonou v nabytkaiském odvétvi se stalo jeho samonosné
kteslo z ohybanych trubek jménem Barcelona. Kazi ¢alounéné kieslo z ohnutého

ocelového profilu se stalo legendou a dodnes je velmi zadané.
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Obr. 70 kieslo Barcelona umisténé ve Vile Tugendhat
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11. VYROBA

Na zékladé vykresii navrhovaného produktu byl vytvofen prototyp slozeny ze
dvou zdkladnich komponentt a jimi jsou sedatko z jednoho kusu korku a svafenec
z ohybanych nerezovych trubek. Technologie vyroby jednotlivych komponenti jsou
popsany samostatn¢. Po zhotoveni obou komponentt, se sedatko z korku zasadi do
kovové konstrukce, vycentruje se a upevni pomoci Sroubovitych zatek umisténych

Vv trubkach.

Obr. 71 Vizualizace sloZzeni komponentt

11.1. Technologie vyroby korku

Jelikoz je seddk vyrobeny z jednoho kusu korku a korkova kiira ma jen omezenou
vysku, bylo tieba ho vyrobit z aglomerovaného korku. Tento korek se spojuje z korkové
drti pomoci lepidla a pod tlakem do urcitych tvard. Dostatecné velky kus korku je tieba
nechat vyrobit pfimo v tovarné u vyrobce v naSem piipadé v Portugalsku. Tato varianta
je ale ¢asové narocna, tak se zvolila varianta, kdy se z kotou¢ti o pozadovaném priaméru

pomoci lepidla, které je stejné jak pti lisovani korkové drti, slisuje valec pozadovanych
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rozméru. Takto lisovany valec nema znatelné spoje a da se s nim pracovat jak

s jednolitym valcem. Lisovani korku trva 5dni.

Obr. 72 opracovani korku

Korkovy valec se dale opracuje na specidln¢ upraveném CNC stroji, do kterého se
zadaji vSechny potiebné informace z vykresu produktu. Lisovany korek je pevny, ale
pfesto pii jeho opracovani je tieba byt obezietny. Opracovani CNC strojem musi
probihat na co nejnizsi rychlost a tim docilime hladkého povrchu. Takto opracovany kus

korku se dodisti a je pfipraven na montaz do kovové konstrukce.
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Obr. 73 opracovany korkovy seddk

11.2. Technologie vyroby kovové konstrukce

Nosna konstrukce barové zidle je navrzena ze svafenych nerezovych trubek.
Jedna se o velice pevny a kvalitni material, ktery nepotiebuje dalsi slozitou povrchovou
upravu. Po svafeni se jen zacisti a vylesti. Pro vyrobu prototypu bylo pouZito, ale
ocelovych trubek. Tento material je také velice pevny a kvalitni, ale je levngjsi a

snadné&j$i na ohybani oproti nerezové oceli.

Po zakoupeni surovych ocelovych trubek je potieba trubky naformatovat na
pozadované délky, ale musime pocitat S rezervou a udélat trubky trochu delsi. Nasleduje
samotné ohybani trubek za pouziti NC ohybaciho stroje. Do stroje se zadaji potiebné

udaje vyctené z vykresové dokumentace a stroj poté automaticky trubky ohyba.
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Obr. 74 pouzita ohybacka profila a trubek

Nejprve jsou vyrobeny nohy s protibéznymi ohyby a jsou zakraceny na piesny
pozadovany rozmér. Trochu slozitéjsi je vyroba pfesného skruzeni, kdy je potieba
opravdu velka piesnost. Ke skruzeni je pouzito poloautomatickém zakruzovaci stroji.

Po skruzeni je potfeba konce ocelovych trubek pevné svarit a zabrousit do hladka.

Obr. 75, 76 staceni trubek a jejich svafovani

Takto vytvoreni komponenty se svafovanim spojuji dohromady. Pfi sériové
vyrobé by bylo lepsi pouzit konstrukei, ktera se bude dohromady spojovat Srouby. Bude

lepsi doprava a jednodusi vyroba. U svatence je tieba vyzkouset pevnost a jednotlivé
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svary zacistit do hladka. Z diivodu lehkého poskrabani materidlu je tfeba celou
konstrukei oSetfit tryskanim, coz pomtize zahladit lehké Sramy. Hotovy vyrobek je

pfipraven na dalsi povrchovou tpravu, kterou bude jen lakovani bezbarvym lakem.

Obr. 77 hotovy vyrobek pted povrchovou Gpravou

11.3. Firmy spolupracujici pfi vyrobé
Z diivodu nemoznosti vyroby v domacim prostiedi byly osloveny firmy, které se
zabyvaji vyrobou jednotlivych komponentl. TudiZ vyroba korkového sedédku a kovové

konstrukce probihala oddélené.
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11.3.1. Korek Jelinek, spol. s r.o.

Na vyrobé korkového sedatka se podilela firma Korek Jelinek, kterd dodava korek
do Ceské republiky jiz od roku 1851. Po znarodnéni rodina Jelinkova uprchla do
Kanady, zde firmu znova vybudovala a firma dodava korek do celého svéta a od roku
1997 opét jako jedina specializovana firma i do Ceské republiky. Se svymi partnery ve

Spanélsku a Portugalsku patfi v sou¢asné dobé mezi hlavni dodavatele této suroviny.

Obr. 78 fotografie piivodniho sidla firmy z obdobi prvni republiky

11.3.2. Kovo Stanék, s.r.o.

Na vyrobé kovové konstrukce noh barové Zidle se podilela firma Kovo Stanék,
ktera byla zaloZena v roce 1993 panem Antoninem Stanikkem jako rodinna firma, ktera se
postupem ¢asu diky odhodlani rozrostla do dnes$ni podoby. Firma se zabyva zakazkovou
kovovyrobou, tryskanim, fezdnim laserem, praSkovym lakovanim a dal$im. V dnesni
dobé mé dva moderné zatizené provozy, poskytuje praci vice nez 120 zaméstnanciim a

export tvoii cca 40% produkce.
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Obr. 79 Kovo Stanék, s.r.o.

11.4. Vyrobeny prototyp

Obr. 80, 81 Fotografie hotové barové zidle
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Obr. 82 Fotografie s autorkou
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Obr. 83, 84 Fotografie hotové barové zidle

Obr. 85 Fotografie zidle pii pouzivani
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12. DISKUZE

Hlavnim diivodem vybéru tohoto tématu byla Sife vybéru nabytku vhodného pro
vefejny prostor a s tim spojena volnost ve vybéru kone¢ného vyrobku, ale od zacatku
bylo jasné, ze se bude jednat o sedaci nabytek. Velkou inspiraci, ktera ztzila vybér
konkrétniho nabytku, byla navstéva nékolika designovych veletrhli ndbytku jako
napiiklad ve Frankfurtu ¢i Milan€. Zde bylo mnoho zajimavych kouskl sedaciho
nabytku od zndmych designért. Jednalo se o rizné zidle ¢i kiesla s inovativnim tvarem
¢1 materialy. Rozhodujicim faktorem pfesného vybéru vyrobku byla rostouci obliba
barovych pultti pouzivanych v kuchyni v domacnostech. Barové zidle se totiz pouzivaji

jak ve vefejnych interiérech riznych zaméteni, tak i v domacnostech.

Jedna se tedy o barovou zidli, ale musi byt odli$na od nynéj$i nabidky prodejcii
nabytku. Jako naptiklad v roce 2002 navrhnul znamy designér Philippe Starck
prevratnou zidli Louis Ghost, ktera je cela vyrobena z jednoho kusu polykarbonatu a
byla inspirovéana klasickymi tvary ktesla z dob Ludvika XV. Na vyrobu zidle tedy musi

byt pouzito netradi¢niho, ale ptesto funkéniho materidlu.

JelikoZ se jedna o nabytek, ktery ma slouzit clovéku je tieba, aby spliioval urcité
pozadavky, témi jsou antropometrie, ergonomie, bezpecnostni pozadavky, zavazné
normy a dal$i. Navrhnuty vyrobek musi byt tedy vizualné€ i materidlove zajimavy, ale

musi byt také funkéni a bezpecny.

Jednou z hlavnich inspiraci pro tuto barovou zidli byl korkovy uzavér od
Sampanského. D4 se fici, ze tvar samotného korku vcetné draténé konstrukce, pfipomina
malou barovou zidli. Druhym hlavnim poZadavkem bylo navrhnuti barové zidle, ktera
bude nejen kusem nébytku, ale bude také designovym dilem obohacujicim dany interiér.

Da se tedy pouzit jako sada nabytku k baru nebo jako solitérni kousek.

Diilezitym tkolem bylo navrhnuti konstrukce a ptesnych tvart, z kterych bude
viditelnd inspirace, ale bude také vyrobitelna a pouzitelna. Sedak korku je oproti Spuntu
zarovnany, aby bylo sezeni na ném pohodIné. Jeho spodni ¢ast zapadajici do kovové
konstrukce pomaha jeho stabilité. Samotna konstrukce je vyrobena z ohybanych trubek
a je rozsifujici smeérem dolu, coz zlepSuje celkovou stabilitu zidle a horizontalni

kruhov¢ dilce zlepSuji celkovou pevnost a spodni dilec navic slouzi jako opora nohou.
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Pti vyrob¢ byla zjisténa celkova narocnost vyroby barové zidle. Jednalo se nejen o
slozité postupy, ale také o finan¢ni stranku, ktera byla zptisobena vyrobou jednoho
ktira loupana ze stromu a je tedy jasné, ze nema tak velké rozméry. Bylo tedy pouzito
korek drceny a lisovany, ktery je o tak v danych rozmérech jedine¢ny. Na vyrobu
konstrukce bylo pouzito dvou strojii. Prvni automatickd NC ohybacka pfipravila
samotné nohy a skruZeni bylo tfeba délat na poloautomatické zakruzovacim stroji.

Poslednim krokem bylo peclivé sloZeni a svateni jednotlivych dilt.

Pti sériové vyrobé by bylo lepsi vyuzit trubkové konstrukce, kterd bude spojena
Srouby a ne svafena a to nejen z divodu urychleni vyroby, ale také nasledné dopravy.
V kazdém ptipad¢ se vzdy bude jednat o jedine¢ny kus nabytku, ktery si najde své

obdivovatele a zajemce a to hlavné kvili pouZiti korku na sedak barové zidle.
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13. ZAVER

V diplomové préci byl proveden strucny piehled historie nabytku a to hlavné
nabytku sedaciho. S postupem casu byl vidét vyvoj v kvalité opracovani pouzitych
materidlii 1 ve zlepSeni pohodlnosti a celkové ergonomie sedaciho nabytku. Vyvoj sebou
pfinesl mnoho zvuénych jmen designu. Jmenovani designéti bud’ pfisli s prevratnymi
postupy pfi opracovani standardnich materialii, nebo v té dob¢ uplné novymi materialy

jako jsou napftiklad plast ¢1 kovové trubky.

Z velkého mnozstvi nabytku pro vetejny interiér byla k navrhu vybrana barova
zidle. V soucasné dobé¢ se prodava velké mnozstvi druht barovych zidli od klasickych
devénych pres kovové az po rizné druhy plastd a ve i v kombinaci s jinymi materialy.
Jednotlivé druhy nesou podobné prvky, které jsou ¢asto spjaty se zabehlymi standardy a
s pozadavky na funk¢nost. Piesto 1ze i v dnesni dobé nalézt materialy, které nejsou

uplné standardni.

Hlavni myslenkou je skloubeni funkéniho nabytku a jedinecnosti designu
S pouzitim netradi¢niho materidlu. Zhmotnénim této myslenky je navrhnuta barova zidle
CANTINO, ktera se sklada z pevné kovové konstrukce a jednolitého korkového sedaku
a tim se odliSuje od soucasné nabidky barovych Zidli z pfirodnich ¢i syntetickych
materiali. Na prvni dojem muze korkovy sedak pisobit kiehce, ale jedna se o velice
odolny material. Sezeni na barové zidli je velmi pfijemné a pohodlné diky integrované

opofie na nohy a korkovému sedaku, ktery je mekky a teply.

Pt1 pohledu na Zidli vétSina lidi pozna inspiraci v korkovém uzavéru
Sampanského. Jeho tvar je velmi jednoduchy a zndmy takika po celém svéte. Tim je
mozné tuto zidli pfirovnat k ikondm ¢i piktogramim, které svym jednoduchym tvarem

vyjadfuji uréitou myslenku ¢i urcitou jinou véc.

Cilovou skupinou pro tento produkt do budoucna mohou byt lidé, ktefi se chtéji
odlisit a jsou nespokojeni se soucasnou nabidkou trhu. Je mozné ji vyuzit do baru ¢i
jiného vefejného prostoru nebo do domécnosti a jako soubor nabytku nebo jako jeden
solitérni kus oZivuji a ozvlastiujici dany interiér. Navrhnuta barova Zidle se da zaradit
mezi luxusni nabytek a to diky své jedine¢nosti pouziti jednolitého kusu korku, ten se

samoziejmé odrazi i na cené samotného vyrobku.
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SUMARY

In this thesis was made a brief history of furniture, mainly chairs and furniture. As
time was to see the development in the quality of materials used and processing
improvements in comfort and overall ergonomic seating. Development has brought
many famous names design. Nominated designers either come up with a breakthrough
procedures for processing standard materials, or at the time completely new materials

such as plastic or metal pipes.

Of the large number of furniture for public interiors were chosen to draft a
barstool. Currently sells a large number of species of bar stools from classical through
the metal timber to various types of plastics and everything in combination with other
materials. Individual species of bear-like elements that are often associated with stray
standards and functional requirements. Nevertheless, even today, to find materials that

are not completely standard.

The main idea is to combine functional furniture and unique design using unusual
material. Materialization of this idea is designed barstool Cantina, which consists of a
solid metal construction and monolithic cork seat and thus differs from the current menu
bar stools made from natural or synthetic materials. On first impression can cause cork
cushion fragile, but it is a very durable material. Sitting on a bar chair is very
comfortable and convenient thanks to the integrated foothold on the legs and cork

cushion that is soft and warm.

Looking at the chair most people recognize inspiration cork closure of
champagne. Its shape is very simple and known almost worldwide. This can be
compared to this chair icons or icons that its simple face expresses an idea or some

other thing.

The target group for this product in the future may be people who want to
distinguish themselves and are dissatisfied with the current market supply. You can use
it in a bar or other public space or into the home and furniture as a set or as a single
solitary piece revive and estranging the interior. The proposed barstool can be classified
as luxury furniture and thanks to its unique use of monolithic piece of cork, which is

naturally reflected in the price of the product itself.
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