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Vyjadrieni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje 1% podobnost s jinymi pracemi. Jedna se o jeden
kratky odstavec textu, ktery je citovan z ptivodniho zdroje.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Text prace neni pfiliS§ dobfe Citelny. Nékteré Casti na sebe nenavazuji a autorovi se
nepodarilo odd¢lit teoretickou ¢ast od praktické. Napfiklad v popisu implementace se na
strankach 22-23 zabyva popisem formatu OBJ, ktery patii na stranku 15, kde jsou
predstaveny jednotlivé formaty. V textu je také nékolik neobratnosti, naptiklad opakované
se na jedné strané dozvidame, Ze ,shadery jsou vykonavany na grafické karté“. AZ asmévny
je preklad terminu field of view, tedy zorny thel, ktery autor oznacdil jako ,§ife pole vidéni“.
Jinou zavadéjici formulaci je ,,WebGL je napsano v jazyku JavaScript®. V ivodu prace je
modelovani pomoci NURBs davano do protikladu vii¢i definici polygondalnich povrchi



pomoci gridu, coZ tak neni, NURBS mohou byt pouzity pravé k modifikaci pravidelné sit¢.
V zavéru autor mluvi o aplikaci, ktera ale nebyla v praci predstavena.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Autor si vyzkousSel technologii WebGL pro tvorbu jednoduché grafické aplikace s vyuzitim
dvou rtznych knihoven Three.js a Babylon.js. Kladné¢ hodnotim snahu o vykonnostni
srovnani obou knihoven. BohuzZel jedna testovana scéna neni pro komplexni srovnani
dostacujici. Kromé rozsahu a slozitosti scény je tieba se zabyvat zplisobem predavani
rendrovanych dat na GPU, coz v praci nebylo specifikovano. Rychlost zobrazeni scény
muze byt tak vyznamné ovlivnéna strukturou vertex bufferu, predevsim formou uloZeni
soufadnic vrcholt a jejich atributti, a zptisobem pfedani topologie ve formé index bufferu.
Ve srovnani obou testovanych knihoven chybi popis moznosti dalSich technik pouzivanych
pfi zobrazovani na GPU, jako je rendrovani do textury, viceprichodové algoritmy apod.
Pravé srovnani moZznosti pouziti téchto pristupti u jednotlivych knihoven by bylo zajimavé.
Otazky k obhajobé:

Vysvétlete, co myslite vétou ,Format souboru s pfiponou .obj podporuje jak polygonalni
objekty, tak objekty volného tvaru®, kterou uvadite na strané 15.

Pro¢ jste implementoval parser OBJ formatu, kdyz koncite konstatovanim, Ze obé
testované knihovny maji k dispozici loadery?

Praci doporucuji k obhajobé.
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