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Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Vysledkem anti-plagiatorské kontroly je 1% celkova podobnost s jinymi dokumenty. Pfi podrobné rucni
kontrole je vsak vidét, Ze ackoliv je oznaceno 5 rlznych dokumentd, tak se jedna vidy o stejnou
publikaci, kterd se pouze nachdzi na jinych odkazech. Rué¢ni kontrolou se v daném dokumentu
nepodafilo oznacené pasaze (ani jejich ¢asti) najit. Na zdkladé téchto skutecnosti usuzuji, Ze anti-
plagiadtorska kontrola se v tomto pripadé zachovala chybné a bakalarska prace je plvodni praci autora.

Dil¢i pfipominky a naméty:
Prace je vhodné strukturovana. Gramaticka a stylisticka aroven jsou na dostacujici drovni.
Celkové posouzeni prace a zdGivodnéni vysledné znamky:

Autor v praci podrobné rozvadi téma pocitacové grafiky v kontextu WebGL a GLSL. Tato témata stru¢né
avsak srozumitelné popisuje. Autor se dale v teoretické ¢asti nejprve soustfeduje na rlizné techniky
renderovani 3D modeld — polygonova sit, NURBS kfivky a popis zobrazovaciho fetézce. Uvedené
techniky by bylo vhodnéjsi predstavit podrobnéji. Nasledné autor predstavuje formaty pro uloZeni
objektll a podrobnéji se zaméruje na formaty gLTF/GLB, FBX, OBJ a Collada. Spoleénym rysem kapitol
teoretické ¢asti je urcita utrzkovitost a kapitolam chybi spojujici prvek.



V kapitolach popisujicich praktickou ¢ast prace se autor soustfeduje na knihovny Three.js a Babylon.js
a vystihuje jejich principy, vyhody a nevyhody. V ramci implementace autor uvaZzuje tfi varianty —
vlastni implementace, pouziti Three.js a pouziti Babylon.js.

V poslednich dvou kapitolach (Testovani a Shrnuti vysledkd) autor navrhuje podrobné testovani
zvolenych knihoven, které nakonec dostatecné odborné provadi. Na zakladé zjisténych skutecnosti
vybira vhodnéjsi knihovnu pro finadlni implementaci.

U studenta ocenuji jeho samostatny pfistup ke zpracovani prace. Stejné kladné hodnotim i kvalitu
vysledné implementace, u které je vidét, Ze ma znacné zkusenosti s javascriptovymi knihovnami.
Otazky k obhajobé:

Existuji jesté néjaké dalsi alternativy ke knihovnam Three.js a Babylon.js?

V ¢em pro vas bylo pouziti knihovny WebGL obtizné?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navriena vysledna znamka: B
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