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Cil prace: Prostudovat problematiku a vyuziti virtualni reality ve vzdélavani. S vyuZitim

technologii Unity3D a Blender vytvofit ukazku vyuZziti virtualni reality pro zaskoleni zaméstnancll v

podavani prvni pomoci.
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Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagidtorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Prace je vhodné strukturovana. Gramaticka a stylisticka droven jsou na dobré Urovni.
Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Student v praci podrobné rozvadi téma virtualni reality (VR) a srozumitelné popisuje pojmy, které se ji
tykaji. Za zminku stoji velmi pékné uvedeni historického vyvoje technologie véetné dobovych obrazka.
Rozvedeny jsou téZ negativni ucinky VR a situace, ve kterych je vhodné VR pouzit se soustfedénim na
vzdélavani. Kapitola se nasledné staci k popisu pouziti VR v mediciné. Stru¢na tfeti kapitola dava dobry
vhled na zafizeni, kterad poskytuji moznost vyuziti technologie VR.

Prace ddle podrobné popisuje nastroje Blender a Unity3D, které autor vyuZil pfi implementaci
praktické ¢asti prace.



Sesta kapitola prace presné a podrobné definuje zvolené cile prace. Konkrétné se jedna o vytvoreni
zjednodusené simulace pro vyuku prvni pomoci ve virtualni realité. Nasledujici kapitola se pak zabyva
navrhem systému a popisem jeho implementace.

V kapitole s vysledky autor dostatecné presné a dostatecné kriticky shrnuje a popisuje dosazené
vysledky. Jsou uvedeny jak vyhody, tak i nevyhody zvoleného pfistupu, a problémy, které mohou pfi
pouzivani implementované aplikace nastat.

Celkové je nutné konstatovat, Ze autor si musel nastudovat velké mnoZstvi material( a vykonal znacné
mnoZstvi prace nejen pfi popisu moznosti technologie VR a dalSich nastroj(, ale také pfi implementaci
praktické ukazky nacviku prvni pomoci, ktera by jisté dokazala najit vyuziti i v praxi.

VSechny stanovené cile prace byly naplnény.

Otazky k obhajobé:
V kapitole 8.1 uvadite moiné nevyhody implementace. MlzZete zkusit dale rozvést narocnost
prizplsobeni vytvorené aplikace pfi pouZiti redlné figuriny pro simulaci prvni pomoci?

Ve stejné kapitole také zminujete technologii pro snimani rukou bez ovladaci ¢i s rukavicemi. Jsou tyto
technologie bézné dostupné?

V zavéru diskutujete rozsireni aplikace o realisticky vypadajici situace. MUZete uvést néjaky priklad?
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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