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Moznosti vyuziti distan¢ni vyuky, jejich formy a ICT
vybaveni vybranych stirednich Skol

Abstrakt

Tato prace se zaméfuje na moznosti vyuziti distancni vyuky ve vzdélavani zakl a

také ICT vybaveni vybranych stfednich skol.

Teoreticka Cast se vénuje obecnému objasnéni distan¢niho vzdélavani od jeho
vzniku az po soucasnost, zakladnim principim, vyhodam i nevyhodam a problematice ucasti
na distanéni vyuce v Ceské republice. Dale jsou charakterizovany dostupné programy pro
prubéeh distancni vyuky a také jejich vyznam a pfinos pro danou vyuku. Pozornost je taktéz

vénovana veskerym dostupnym ICT vybavenim vybranych stfednich skol.

Prakticka cast je zaméfena na vytvoreni dotazniku s otazkami ohledné distancni
vyuky, programii pouzivajicich k vyuce a analyze technologii na vybranych stfenich

Skolach. Na zakladé syntézy vysledkt z dotazniku pomoci grafi budou formulovany zavéry.

Kli¢ova slova: Microsoft Teams, Zoom, Google meet, Google classroom, distan¢ni vyuka,

ICT vybaveni



Possibilities of using distance learning, their forms and
ICT equipment of selected secondary schools

Abstract

This work focuses on the possibilities of using distance learning in the education of

students and ICT equipment of selected secondary schools.

The theoretical part is devoted to a general explanation of distance education from
its inception to the present, the basic principles, advantages and disadvantages and the issue
of participation in distance education in the Czech Republic. Furthermore, the available
programs for the course of distance learning are characterized, as well as their importance
and contribution to the given teaching. Attention is also paid to all available ICT equipment

of selected secondary schools.

The practical part is focused on creating a questionnaire with questions about
distance learning, programs used for teaching and analysis of technology in selected schools.
Based on the synthesis of the results from the questionnaire using graphs, conclusions will

be formulated.

Keywords: Microsoft Teams, Zoom, Google meet, Google classroom, distance learning,

ICT equipment
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1 Uvod

Bakalarska prace se zabyva moznostmi vyuziti distanéni vyuky, vyukovych
programu a ICT vybaveni vybranych stfednich skol.

Distan¢ni vyuka je a bude dilezita pro dnes$ni dobu, jedna se o moderni
multimedialni formu studia, ktera nam poskytuje rozsifené moznosti pro vyuku. Muaze byt
chéapana jako forma vzdélavani, pfi které je jedinec vzdalen od ucitele a v hlavni Casti je
zalozena na samostudiu.

Tato prace ma popsat aktualni dostupné programy a aplikace, které se pouzivaji pro
online vyuku. Vysvétlit, co to distancni vzdélavani je od Gplnych zacatka az po soucasnost,
a také priblizit ICT vybaveni vybranych stfednich Skol.

Prvni teoretickd Cast definuje pojem distancni vzdélavani, kde je popsan vyvoj,
zakladni principy a jejich vyhody a nevyhody. Dulezitym bodem v této praci je
,Problematika ucasti na distan¢ni online vyuce v Ceské republice”, kde je popsano, jak
nektefi zaci nemaji piistup k Informacnim technologiim a také nemaji kvalitni pfipojeni
k internetu. Nasledné jsou pospany nejpouzivané]si vyukové programy a aplikace pfimo pro
online vyuku.

Druh4 teoreticka ¢ast popisuje pojem Informacni a komunikacni technologie. Budou
popsany vybrané technologie (Dataprojektor, Interak¢ni tabule, Pocitac), které jsou hojnym
pfinosem pro vyuku na vybranych stfednich Skolach.

V praktické casti bylo provedeno dotaznikové Setfeni na dvou stfednich Skolach a
nasledné provedena analyza a rozbor kazdé otazky pomoci grafi. Na zakladné vysledkd je

taktéz udélano vyhodnoceni stanovenych vyzkumnych otazek a ptipadné vysvétleni.



2

2.1

2.2

Cil prace a metodika

Cil prace

Bakalafska prace je tematicky zalozena na moznosti vyuziti distancni vyuky,
jejich forem a ICT vybaveni vybranych stfednich skol. Hlavnim cilem je analyza
moznosti vyuziti dostupnych programii pro distancni vyuku. Dil¢i cile prace jsou:

e moznosti vyuziti vyukovych forem pro distancni vyuku vybranych stfednich
skol
e moznosti vyuziti ICT vybaveni vybranych stfednich Skol

Metodika

Metodika feSené problematiky bakalarské prace je zalozena na studiu a analyze
odbornych informacnich zdroja. V praktické Casti bude na zakladé ziskanych dat
z vybranych stfednich Skol analyzovan pfistup k distancni vyuce. Na zékladé syntézy
teoretickych poznatki a vysledkd vlastniho feSeni budou formulovany zavéry

bakalarské prace.
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3

3.1

3.1.1

Teoreticka vychodiska

Distan¢ni vzdélavani

Pojem distan¢ni vzdélavani miazeme chapat jako multimedialni formu studia,
ktera nam poskytuje nové vzdélavaci poznatky. Taktéz muze byt chapano jako forma
vzdélavani, pii které je samotny jedinec vzdalen od ucitele. Vychazi ze samostudia
daného jedince za pomoci elektronicky zpracovanych studijnich materialti (pocitacova
technika, internetovy ¢lanky, audio). Distan¢ni vzdelavani je poté mozné doplnit o
prezen¢ni formy, coz jsou napiiklad konzultace a seminare. Taktéz rozliSujeme dvé
formy vyuky, coz jsou synchronni a asynchronni. Synchronni vyuka znamena, kdyzje
ucitel a zaci na stejné vyukové platformeé a pracuji na stejném ukolu ve stejny realny
gas. Castou formou synchronni vyuky je stanoveni rozvrhu a realizace online hodin
pomoci vyucovacich a studijnich aplikaci. Asynchronni vyuka znamena, kdyz zaci
pracuji ve svém zvoleném case a svym vlastnim tempem na zadanych ukolech. Pro
tuto formu mohou byt vyuzivany razné platformy, aplikace, Skolské portaly, YouTube
apod. Avsak Zaci zadané ukoly musi ve stanoveném terminu odevzdat. Zadavani ukola
muze probihat kazdy den, ale také tieba tyden dopfedu nebo se muze jednat o
ro¢nikovou praci, ta se odevzdava vzdycky na konci daného roku. Tato vyuka je

nejvhodnéjsi tam, kde neni mozné pro vSechny zaky zarucit stejné podminky [1] [2].

Vyvoj

Distan¢ni vzdélavani ma své kofeny v riznych systémech studia, objevily se
v poloving devatenactého stoleti ve Francii a Anglii, pozdéji v Némecku a Rakousko-
Uhersku a zacatkem dvacatého stoleti v USA. Od poloviny minulého stoleti se
distan¢ni vzdélavani zacalo pouzivat na nejprestiznéjSich kanadskych a americkych
univerzitach.

V dnesni dob€ jsou nejvétsimi poskytovateli distanéni vzdélavani Spanélska
univerzita UNED (Universidad Nacional de Educacion a Distancia) a britskd Open
University. Kazda z téchto univerzit ma pres 100 000 studentl a kladou pravé velky
diraz na distan¢ni vyuku.

Co se tyde Ceské republiky a distanéniho vzdélavani, tak u nas nema tradici,

proto jeho zavedeni do vzdélavani bylo slozité a pomalé. Diky pandemii, ktera postihla
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cely svét veSkera vyuka, jak na zakladnich, stfednich, vy§sich a vysokych Skolach byla

provadéna distancné, takze mela moznost se v Ceské republice vic rozsifit a vylepsit.

Ale 1 pfes to vSechno je distan¢ni vzdélavani malo rozvinuté [1].

3.1.2 Zakladni principy

Distanc¢ni vzdélavani musi byt samoziejmé néjak usporadané, a proto mame

zakladni principy distancniho vzdélavani

Multimedialnost: tento princip muze prispivat k dobrému a znacné
efektivnimu porozuméni uciva pomoci vice smysld. Jedinec pro veskeré
ucivo vyuziva telefon, pocitac, video-konference, Skolské portaly apod. a
diky specialnimu uspotadani uciva a kontrolnimi ukoly tak pln€ nahrazuje
kazdodenni kontakt s ucitelem.

Otevienost: co se tyCe organizaci, které nabizeji distancni studium tak
nékteré neprovadi vstupni selekci zajemct o studium, ale zas nékteré mohou
pozadovat naptiklad n€jakou veékovou hranici nebo praxe v oboru studia.
Vysoké Skoly nabizejici distancni studium mohou stanovit pozadavky pro
pfijeti a ty mohou byt pfedchozi vzdélavani (ziskand maturity) nebo provést
pfijimaci fizeni.

Samostatnost studia: je realizovano tim, ze veskeré ucivo je postupné
predavano jedinci v relativné malych davkach a po nich vzdy mize
nasledovat néjaké zpétnovazebni informace danému uciteli o tom, zda
pfislusnou lekci zvladl.

Individualita a flexibilita: spo¢iva v tom, ze dana Skola umoziiuje zna¢nou
nabidku studijnich moznosti a material(, ktera dovoluje studentiim sestavit si
vlastni studijni program zjednotlivych predmétd jak povinnych, tak i
volitelnych podle jejich potteb.

Podpora studujicich: do tohoto principu spadd veskera motivace jak od
samotné Skoly nebo od blizkych lidi daného jedince. Taktéz sem patii

psychologicka pomoc pfi feSeni potizi zatéze béhem studia [1].
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3.1.3 Vyhody a nevyhody

Samoziejme distan¢ni vzdélavani ma i svoje vyhody a nevyhody, neni jich moc
ale ani malo, vzdycky se najdou nové. Hlavnimi vyhodami distancniho vzdelavani
jsou [1]:

e moznost soubézné aktivity studujicich.
e flexibilita modeld studia a také moznost interaktivnich postupt pfi uéeni.
e vlastni organizace dne, domaci prostfedi, vice Casu na vlastni aktivity.
K nevyhodam patfi:
e omezena moznost konzultace dané probirané latky s uCitelem a také odborné
praxe.
e vétsina jedincl nema pristup k technickému vybaveni a stabilnimu internetu

pro distan¢ni vyuku.

3.1.4 Studijni opory

3.2

Studijni opory jsou materialy, které jsou specialné pripravené pro samostatné
studium, jejichz cilem je dané studium fidit ale i umoznit a usnadnit. Studijni materialy
jsou veskeré studijni zdroje, které jsou soucasti vyuky dané skoly a jsou pfipraveny
pro distan¢ni studium, aby bylo mozno efektivné materialy pouzit.

Nejvyznamnégj$im elementem distancniho studia je pojem E-learning, to je
strucné elektronické zpracovani textu, grafi, tabule, cviceni, testu do e-learningovych
opor a jejich vyuzivani studenty.

Vsechny studijni obory by meéli spravné spliiovat néjaké pozadavky, jako
napiiklad byt strukturované, provadét shrnuti uciva, doporucovat dalsi studijni

literaturu, mit jasne stanovené studijni cile textu apod [2].

Vyucovaci a studijni aplikace pro distancni vzdélavani

Vyucovacich a studijnich aplikaci pro distan¢ni vyuku je nadbytek, ale za
zminku stoji ty nejpouzivanéjsi a nejrozsahlejsi co se tyCe moznosti jak daného ucitele
a studenta. Mezi ty nejlep§i patii Microsoft Teams, Google Meet, Zoom, Google

Classroom, Kahoot!, Quizlet a Bakalafi. Vybrané programy umoziuji online vyuku ve
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3.2.1

stejny realny Cas, neékteré se zase pouzivaji na tvorbu riznych interaktivnich testd a
dotazniku a v neposledni fadé na spravu veskeré administrativy ucitelem (hodnoceni,

absence, zmény apod.)

Microsoft Teams

Teams je ve firemni platforma od sluzby Microsoft kterd umoznuje textovou
komunikaci, videohovory, tlozisté pro ukladani soubora a propojeni dalsich aplikaci
do tohoto prostfedi. Sluzba je nastupcem platformy Skype for Business, ktera byla
ukoncena nedavno. Dokonce diky rozsifeni pouzivani platformy pro online vyuku
diky pandemie covidu-19 firma piivedla do platformy spoustu novych funkei, které
jsou inspirované z platformy Zoom.

Co se tyCe samotnych hovort na platformé, tak podporuji vefejnou telefonni
sit’, takze uzivatelé mohou volat na telefonni Cisla skrz platformu. Poté nezbytnou
soucasti pro distan¢ni vyuku jsou videokonference az pro 250 lidi.

Disponuje taky urCitymi schiizkami, které Ize naplanovat nebo vytvorit a
uzivatelé, ktefi tuto schiizku navstivi budou moci vidét, ze dana schiizka probiha.
Teams maji dokonce plugin pro aplikaci Microsoft Outlook, aby mohly ostatni pozvat
na vyuku.

Ohledné propojeni samotného Microsoft Teams s dalSimi aplikacemi a
softwary kromé samotnych Microsoft 365 aplikaci, také 1ze napojit 1 externi aplikace
a softwary. Diky tomu mate pak vsSe centralizovano na jednom misté a je pohodlnéjsi,
protoze nemusite zbésile klikat nékam jinam. Z prostifedi Microsoft 365 muzete
napojit témér vse, na co st dany clovek vzpomene. Do piislu§ného tymu, na ptislusné
misto muzete napojit Forms, Planner, knihovny dokumentl, poznamkové bloky
OneNote a mnoho dalSiho. Také je nutné zminit, ze prostfedi Microsoft Teams ma

velice hezky design a snadné ovladani samotné platformy [3], [4].

Obrazek 1- Logo Microsoft Teams

14 Zdroj: www.microsoft.com
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3.2.2 Google Meet

Platforma Google meet, dfive znama jako Hangouts meet je taky video
komunikaéni sluzba pro vyuziti online vyuky vyvinuta spolecnosti Google. Pro uplné
pouzivani aplikace je potfeba ucet Google, pocitac nebo telefon s mikrofonem,
internetové pripojeni a internetovy prohlize¢ se samotnou platformou a pak uz staci
jenom vytvorit Meet a rozeslat studentim email sjedineCnym odkazem na vami
vytvofeny Meet. Je to bezpecné online piipojeni, jelikoz nikdo jiny se bez svoleni
ucitele do schizky nedostane. Bohuzel Google meet je pouze pro 100 ucastniku
v jedné konferenci. Béhem pandemie COVID-19 v roce 2020 pouzivani samotného
Google Meet v obdobi vyuky vzrostlo az tficetkrat, pficemz k platformé piistupovalo

100 miliond uzivatelt denné [5], [6].

Obrazek 2 — Logo Google Meet

Zdroj: www.google.com

3.2.3 Zoom

Zoom je software primarné slouzici k online vyuce. Je to taktéz casta volba
nékterych skol pro svoji distan¢ni vyuku. Kapacita je az 100 ucastnika a placena verze
az neuvefitelnych 1000 ucastnikt na jednu video konferenci. Zasadni vyhoda Zoomu
oproti ostatnim platformam je, Ze neni potfeba ucCet pro piipojeni k video hovoru.
Aplikace je velice prehledna, vSe funguje, jak ma, kvalita zvuku 1 obrazu je velice
uspokojiva, taktéz se da skvéle na video hovor pfipojit pfes mobilni aplikaci.
V aplikaci je také mozné naplanovat pravidelné hodiny. Nevyhodou je zpoplatnéni

sluzby (cca 350 korun za meésic), pokud potiebujete vést hovor delsi jak 40 minut a
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nutnost instalace aplikace. V sou€asné koronavirové krizi v§ak Zoom nabizi svoje
prodlouzeni zcela zdarma pro Skoly, avSak Skola si pro tuto moznost musi nejprve
pozadat. Schvéleni je téméf okamzité.

Co se tyCe distribuce, tak Zoom je od americké softwarové firmé Zoom Video

Communications, ktera byla zalozena v roce 2011 zakladatelem Ericem Yuanem [7],
[8].

Obrizek 3 - Logo Zoom

ZOOIM

Zdroj: www.zoom.us

3.2.4 Google Classroom

Tento webovy program od Googlu umoznuje Skolam zdarma vytvaret,
rozesilat nebo znamkovat vyukové materialy. Primarn€ slouzi ke sdileni dokumenta
mezi studentem a ucitelem. Na svét€é momentalné€ sluzbu pouziva néco mezi 50 az 100
miliony uzivateli.

Google Classroom ke propojen s ostatnimi sluzbami od Googlu jako je Google
Docs, Google Sheets, ale také zminiovany Google Meet. Studenti se do vybranych
kurzt (pfedméta) piipojuji pres soukromy kod nebo pres skolni doménu a kazdy kurz
se objevuje jako samostatna slozka. V kazdém kurzu muze ucitel stanovit prace a
studenti pak jenom praci odevzdaji v daném kurzu, datum odevzdani prace se zanasi
do kalendate Google.

Jelikoz je Google Classroom velice rozsifeni webovy program pro distancni
vyuku, tak musi mit n€jaky své hlavni funkce a ty jsou:

e Ukoly: jsou ukladany a hodnoceny v aplikacich Google, které uditeli
umoznuji spolupraci se studentem. Soubory nejsou sdilené na Disku Google,
ale hostovany na Studentové disku a poté odeslany k ptipadné klasifikaci.
Piidélené ukoly ugitelem se zobrazi v seznamu ,,Ukoly*.

¢ Komunikace: co se tyce komunikace, tak ucitelé mohou do vybranych kurzi

zasilat oznamenti, které studenti mohou komentovat a vytvorit tak diskusi na
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dané téma, také muze ucitel do kurzu zaslat link na video hovor na platforme
Meet.

e Archivacni kurz: Classroom umoziuje v§em ucitelim archivovat své kurzy
na konci roku nebo semestru. Kdyz se kurz archivuje, odebere se piisluSnym
studentim a ucitelim z hlavni stranky a umisti se do oblasti archivované
tfidy. Diky tomuto mohou ucitelé udrzovat svoje aktualni tfidy organizované.
Avsak archivovany kurz mohou zpétné zobrazit jak ucitelé, tak studenti, ale
nebudou moci v ném provadét zmeény, dokud kurz neobnovi samotny ucitel.

e Mobilni aplikace: Classroom disponuje mobilni aplikaci, ktera byla
predstavena v lednu 2015 aje k dispozici jak pro Android, tak 110S. Aplikace
umoznuje uzivatelim tfeba porizovat fotografie a ptipojovat je poté ke svym
zadanym ukolim, sdilet soubory z jinych aplikaci. Aplikace bézi i v off-line
modu [9].

Obrazek 4 - Logo Google Classroom

Zdroj: cs.wikipedia.org

3.2.5 Kahoot!

Kahoot je super nastroj na elektronické testovani, opakovani dané latky

v podobé testi, dotazniki a sefazovacek. Je to velice jednoduché, dany uditel si

pfipravi nebo najde pfipraveny ,,kahoot*. Poté posle odkaz na dany test a zaci na svych

zafizenych odpovidaji na dané otazky. Samotny ucitel ma moznost vidét, kdo se

pfipojuje a také muze nespravné zaky vyhodit. Kdyz jsou vSichni zaci pfipojeni, staci
uz jenom spustit test. Samotny Kahoot nabizi tfi typy raznych forem testa a ty jsou:

e Kilasicky test: Jednoducha forma testd, mame zadani, do kterého se nam

musi vejit 120 znakd, mizete k tomu pfipojit i obrazek nebo video. Pak 2—4
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odpoveédi ze kterych mohou jednotlivy zaci vybirat tu spravnou. Vybrat
mohou jenom jednu, ale jde i nastavit ze odpovédi budou spravné dve, tfi
nebo klidné vSechny. Kazda otazka ma urCeny svij Casovy limit, ale ucitel to
muze kdykoliv ukoncit, ale tiplné ukonceni otazky nastane tehdy, az vSichni
ptitomni zaci odpovi. Po uspesném konci testu hned vyskoci graf, kolik bylo
kterych odpovédi a ktera byla spravnad. Body se dostavaji za spravnost
odpovédi ale také i za rychlost. Na konci se jesté ukaze pét nejlepsSich zaku.

e Serazovacka: Jednoducha forma testu, kazda otazka u sefazovacky se sklada
se 4 odpovedi, které pritomny zaci musi sefadit ve spravném poradi.

e Dotaznik: Velice dobré pro vyuzivani ke zjisténi zpétné vazby od zaka,

protoze dotaznik nema urceno, ktera odpoveéd’ je spravna [10].

Obrazek 5 - Logo Kahoot!

Kahoot!

Zdroj: cs.wikipedia.org

3.2.6 Quizlet

Quizlet je interaktivni online vzdélavaci platforma, ktera ucitelim dovoluje
vytvaret jakykoliv obsah ve formé automaticky generovanych her (seti). Pro tvorbu
nového setu je potfeba udélat nekolik zakladnich krokid. Je nutné vlozit nazev,
pfipadné popis daného setu, nastavit jazyk a pak uz jenom vkladat obsah. V zakladni
verzi zdarma je mozno piidat automatickou slovnikovou definici, pteklad daného
terminu a obrazek z pfifazené databaze Flickr. V placené verzi je moznost nahrat

vlastni obrazek a audio. Pro tvorbu setu je zapotiebi vytvorit minimalné dvé karticky

[11].
3.2.6.1 Vyuziti pro studenty

Quizlet funguje na principu zakladnich studijnich aktivit a ty jsou:
e Flashcards: jeden ze zékladni studijni formy, ve které je mozno prochéazet

jednotlivymi studijnimi kartiCkami. Je zde taky moznost audio verze, pokud
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je obsah v jednom z 18 ozvucenych jazyka, bude text automaticky vysloven.
Taktéz jde nastavit jaka strana se ma zobrazovat jako prvni, pripadné obé
najednou nebo aktivovat ndhodné potradi karet.

Learn: V této studijni verzi je studentovi zobrazena pouze jedna strana
karticky (napf. néjaka definice, slovo v cizim jazyce) a jeho ukolem je napsat
obsah druhé strany (termin, pfeklad). Je tu moznost nastaveni, ktera strana se
bude zobrazovat jako prvni. Student takhle ziska prehled o poctu spravné
nebo nespravné zodpovézenych studijnich otazek dané lekce na uceni.
Speller: Tato aktivita je vhodna pro studium ciziho jazyka, protoze systém
vyslovi termin a student ma za ukol tento termin spravné napsat.

Test: Obsahuje 4 typy otazek — psané, pravda a lez, pfifazovani a vybér ze 4
moznosti. Po nastaveni typu a poctu otazek systém sam zkompletuje a vytvori
samotny test, ktery po vyplnéni taky vyhodnoti. Je moznost samotny test
vygenerovat v ti§téné formé pro tisk testu.

Scatter: Tato aktivita funguje na principu zbavovani se vSech karet tim, ze
student pfetahne termin na definici nebo naopak v co nejkratSim ¢ase, aktivita
muize pfipominat klasické pexeso

Space race: Zde projizdi nahodna karticka s definici z leva doprava a student
ma za ukol napsat odpovidajici termin dfive, nez karticka dorazi k okraji.
Student se muze splést tiikrat.

Gravity: Tato aktivita je v Quizlet skryta ale je mozné ji aktivovat piipsanim
,/gravity“ za URL daného setu. Funguje na stejném principu jako Space race

ale s rozdilem, ze slova sbihaji vertikalné [11], [12].

3.2.6.2 Vyuziti pro ucitele

Quzilet nabizi 1 vyuziti pro ucitele, neni jich tolik jako pro zaky, ale musime

brat v potaz, ze samotny ucitel musi pro zaky dany set vytvofit.

Tridy: Quizlet umoznuje vytvaret tfidy ke kterym dany ucitel poté ptifazuje
studijni sety. Do tfid miZe student pozvat studenty pomoci vlozenim
uzivatelského jména nebo emailu. Ucitel taktéz mize u kazdého setu sledovat
kdo, kdy, co a jak studoval a zobrazit statistiku nejlepSich vysledka a
studenttl.
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o Hotové sety: Veskery ucitelé a studenti, vCetné Ceskych neustale pomahaji
vytvorit databazi jiz hotovych kartiCek. Podle informaci v kvétnu 2015
Quizlet obsahoval vice jak 84 000 000 setd. Kazdy uzivatel tyto sety mize
studovat ale také dale editovat i kopirovat.

o C(lass progress: Tato funkce zobrazuje detailni informace o tom, ktery
studijni véci délaji studentim nejvétsi problémy, a naopak které jiz zvladaji

[11],[12].

Studenti maji vzdy Quizlet zdarma, avSak placena verze pro ucitele stoji 25$
za rok a nabizi praveé zminiovanou funkci Class progress, neomezené mnozstvi tfid a
moznost nahravat vlastni obrazky a audia.

Samotny Quizlet 1ze vyuzivat i v mobilech, aplikace je zcela zdarma dostupna
pro Android a 10S. Neobsahuje vSak vSechny studijni verze, ale pouze flashcards,
learn a scatter. Stafi synchronizovat aplikaci se svym uctem a studijni obsah zistava i

v off-line verzi [12].
Obrizek 6 - Logo Quizlet

Quizlet

Zdroj: www.quizlet.com

3.2.7 Bakalari

Bakalafi je skolsky informacni systém, ktery je pfistupny pies internetovy
prohlizec nebo pred mobilni aplikaci studentim, rodictim studentti a ucitelim. Je uréen
pro celkovou administrativu vSech studentd. Tento informacni systém je vyvijen od
roku 1988 firmou BAKALARI software s.r.0. Taktéz podporuje provoz ve skolni siti,
nebo cloudové feseni. Jedna se o nejrozsifendjsi kolni informa&ni systém v Ceské

republice. Pouziva ho pies 60 % vsech skol a ma pres milion uzivatela [13].
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3.2.7.1 Administrativni moduly

e Evidence: Tento modul obsahuje veskeré osobni data zakd, pribéznou a
pololetni klasifikaci a tisk vysvédceni. Tisk je vzdycky pfipraven pro vétsinu
znamych Sablon.

e Bakalar: Tento modul fesi databazi slibovolnou strukturou. Ma
preddefinované struktury pro zapis do 1. ro¢niku, piijimaci zkousky, také je
moznost zadat kritéria pro pfijeti, tisknout pozvanky, vysledky a finalni
rozhodnuti o pfijeti nebo nepfijeti. Taktéz obsahuje knihovnu s evidenci knih.

e Rozvrh: Jednoduchy modul, ktery pomaha tvofit rozvrhy, taktéz hlida
veskeré zmeény a presuny hodin v rozvrhu. Dokonce podporuje i déleni ttid
na jednotlivy skupiny.

e Suplovani: Tento modul navazuje na moduly Rozpis maturit a Plan akci,
protoze z téchto moduld nacita veskeré tdaje o ucitelich a tfidach. Kdyz je
potteba aby ne¢kdo zaskocil za hlavniho ucitele daného predmétu tak modul
nabizi vhodné ucitele pro zastupovani.

e Plan akci Skoly: Tento modul podporuje skole zadavat veSkeré akce Skoly
(exkurze, projekty, sportovni, kulturni apod.).

¢ Rozpis maturit: Diky tomuto modulu se z evidence nactou veSkeré seznamy
ucitelt, studentl maturitnich tfid a vS§ech maturitnich pfedméti. Modul pak
pomuze rozdélit maturitni tfidy do jednotlivych tydnt a sestavit maturitni
rozvrh.

e Tridni kniha: Umoziiuje zapsani jednotlivych hodin taktéz téma hodiny a
poznamky. Dale muze ucitel zadavat nepiitomnost zakd v hodinach a
omlouvani absence tfidnim ucitelem. Taktéz je moznost tento modul napojit
na dochazkovy pfistupovy systém Skoly ktery mé za ukol sledovat kdy se
dany zak dostavi do Skoly.

e Tematické pliany: Tento modul napomaha ktvorb€ osnov k danym
pfedmétim. Obsahuje dokonce preddefinované osnovy pro zakladni skoly a
gymnazia které muze sam ucitel upravovat.

e Webova aplikace, internetova zakovska knizka: Tento modul umoziiuyje
studentim ale také i rodicim studenti sledovat informace o prabézné a

pololetni klasifikaci, dochazce studenta, taktéz rozvrh hodin a jeho veskeré
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zmény na dany tyden, plan akci, domaci tkoly, ankety a komunikacni systém
dané skoly. Aplikaci 1ze navstivit pomoci webového rozhrani nebo mobilni

aplikace pro Android 110S [13], [14].

3.2.7.2 Komunika¢ni modul

e Komens: Tento modul umoziiuje komunikace mezi feditelstvim Skoly,
uciteli, rodic¢i a studenty. Dale je moznost zadavat ucitelem hodnoceni zaka
a od rodi¢t omluvenky za absenci zaka [13], [14].

Obrazek 7 - Logo Bakalari

BAKALAR

Zdroj: www.bakalari.cz

3.3 E-learning v distan¢nim vzdélavani

V dnesni dobé¢ je E-learning velmi popularni zpusob digitalniho vyucovani,
ktery probiha na modernich ICT technologii za pouziti internetu. Pochopeni e-
learningu je jednoduché. Jedna se o rizné formy vzdé€lavani, které probihaji za vyuziti
pocitace, tabletu nebo mobilniho telefonu, které jsou pfipojeny k internetu. Student
diky tomuto muze poté realizovat n¢€jaka Skoleni nebo testovani pies e-learningovy
program.

., E-learning lze chdpat jako multimedidlni podporu vzdéldvaciho procesu
vyuzivajici moderni informacni a komunikacni technologie pro zkvalitnéni zdélavdani
[15].

Cilem e-learningu je zlepsit kvalitu vzdélavani na Skolach pomoci multimédii
nebo také pouzivanim obrazovych, zvukovych a textovych informaci k obohaceni
vyuky. Pro studenty e-learning pfedstavuje pohodInéjsi formu studia a ziskavani
informaci. Nejpouzivanéjsi program pro e-learning je tfeba Modle. Kurz muze
obsahovat neomezené mnozstvi dat. Testy a celkové vyhodnoceni uspeésnosti studenta.

Jak vSechno ostatni, tak i e-learning ma své vyhody a nevyhody o kterych je

tfeba fict a ty jsou nasledujici:
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3.4

Vyhody:
e Moznost vybéru osobniho tempa.
e Nezavislost na ¢ase a misté.
e Individualizace studia studenta.

e Moznost mapovat cely vzdélavaci proces taktéz sledovat i jeho prubéh.

Nevyhody:
e Technologické pozadavky (pocitac, pfipojeni k internetu).

e Studenti 1 ucitel musi mit nutné minimum pocitacovych znalosti [16].

Problematika ucasti na distancni online vyuce v Ceské republice

Jednim z problému distanc¢ni vyuky jsou finance, vyuka je totiz finanéné
naroc¢néj$i nez normalni prezen¢ni vyuka. AvSak tento fakt se zacal jevit jako problém
az kviili pandemii COVID-19 ktera postihla cely svét v roce 2020. V roce 2020 Ceska
Skolni inspekce evidovala ze témét vSechny vysoky, stiedni a zakladni Skoly byli
v online prostfedi. U nekterych §kol, které distan¢ni vyuku nedokazalo aplikovat, byla
napfiklad nespolehlivost a neschopnost feditele Skoly ziidit svym zaméstnancim
vhodné technologie. Taktéz vyplyva ze nastal znacny rozdil v absenci zaku, které se
ucastnili online vyuky, a to az 0 50 %.

Nedostatky online vyuky se nachazeji i v prostiedi samotnych zaki. Zaci
nemusi vzdy dosahovat stejné¢ velké koncentrace vyuce, jako by byli schopni
dosahnout pii prezen¢ni vyuce. Nasledky snizovani koncentrace zakti muze byt
zpusobeno hluc¢nosti jejich okoli nebo i nevhodnym prostiedi pro studium v pokoji
v ném se samotny zak nachazi. Problémem neucasti na online vycuce ¢eskych zaku
v roce 2020 je taktéz nedostatek komunika¢nich technologii, skrze které dana online
vyuka probihala [1], [17].

,Podle vyzkumu CERGE-EIIDEA a PAQ Research dle Auditu, asi 3 % Ceskych
deti neviastni sviij pocitac, nemaji dostatecné kvalitni pripojenti k internetu a ddle 5 %
deti se k pocitaci nedostane tak casto “ [1].

Diky tomuto je znemoznéno kvalitni vzdélavani Ceskych zakt za pouziti

distan¢ni vyuky.
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3.5

3.5.1

35.1.

Informacni a komunikacni technologie

Tato kapitola vysvétluje pojem informacni a komunikacni technologie, ktery
jsou velice vyuzivany ve Skolach a je na n€ nahlizeno jako ucinny aspekt pro
vzdélavani.

Co to pojem Informacni a komunikacni technologie vlastné je? Jsou to veskeré
informacni technologie pouzivané pro néjakou komunikaci a informatiku.

Vyuka, ktera je podporovana pocitaci, interaktivnimi tabulemi a dataprojektory
by méla byt kazdodenné aplikovana ve v§ech predmétech na Skolach. Nejvic jsou tyto
technologie pouzivany pro vyuk informatiky, programovani a obecné v predmétech
ktery vyzaduji pro praci pocitac ale také v matematice nebo fyzice, ale maji 1 vyuziti
ve vyuce cizich jazykl. Pocitac je velice obliben studenty pro vyuku, protoze vytvaii

motivacni prostfedi pro uceni [18], [19]

Popis vybranych technologii

V této kapitole jednotlivé popiSeme pocitac, dataprojektor a interaktivni tabuli
a ke vSem pfipiseme jejich vyhody a nevyhody.

Hlavnim zakladem pro ICT jsou vyhovujici technické podminky jako je
napiiklad PC ucebna, adekvatni pfipojeni k internetu a nutnost vybaveni uceben
pocitaCem, interaktivni tabuli a dataprojektorem. Velmi Casté uzivané metody a formy
jsou rizné, napiiklad e-learning. Kamil Kopecky (2006) v knize E-learning (nejen)
pro pedagogy pise, ze pojmem e-learning se chape né&jaky vzdé€lavani, ktery je
podporovano modernimi technologiemi a je provadéno prostfednictvim pocitacové
sité, zejména intranetu. Mezi nejCastéj§i vyhody e-learningu je efektivnost vyuky a
neomezeny piistup k aktualnim informacim. Nevyhody Kopecky vidi v mozné
zavislosti na komunikac¢nich technologii nebo nevhodnosti pro urcité studenty [20].

Nyni budou popsany vybrané technologie, které se vyuzivaji a patii k vybaveni

skol.

1 Pocitac a pfipojeni k internetu

Pocita¢ je vypocetni technika, kterda zpracovava data pomoci predem
vytvofeného programu. Soucasny pocitace se skladaji z hardwaru, ktery predstavuje

fyzické Casti (procesor, graficka karta, zdroj, paméti apod.) a ze softwaru (programy a
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operacni systém). PocitaC ovlada sam student, poskytuje pocitaci data ke zpracovani
diky vstupnim zafizenim a pocitac vysledky zobrazuje pomoci vystupnych zafizeni.

Ve vyuce pocita¢ slouzi jako shromazd’ovani obsahu uciva. Ucitel pocitac
nejvice ve vyuce vyuziva ve spojeni s interaktivni tabuli a dataprojektorem. Pfi
vhodném wuziti pocitaCe sinternetem muze byt vyuka pro zaky atraktivnéjsi a
zajimavejsi [21].

Pojem internet muzeme chapat jako néjaky celosvétovy systém propojenych
pocitaCovych siti (také muzeme fict ,,sit v siti“), ve kterych mezi sebou lidé
komunikuji pomoci néjakych protokolti a pocitaCe. Nejznaméjsi sluzba, ktera je na

internetu poskytovana je World Wide Web [22].

Obrizek 8 - Pocitacova sestava

S

’_:

SRR

Zdroj: www.novinky.cz

Vyhody pocitace ve vyuce jsou:
e znaCna motivace zaku k uceni.
o clektronické prostredi, které je pro zaky lakavé.
e pfistup k mnoha informacim které jsou volné€ publikované na internetu.

e zapojeni vSech dilezitych smysli (zrak, hmat, sluch).

Nevyhody pocitace ve vyuce jsou:
e znacna zavislost.
e technologie jsou poruchové.

e horsi viditelnost na vétsi vzdalenost [21].
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3.5.1.2 Dataprojektor

Dataprojektor je zafizeni pro promitani obrazu na platno ¢i zed, a to diky
zpétnému projektoru pro celou tfidu. Slouzi k promitani veskerych elektronickych
materiald. NejcCast€ji je samotny dataprojektor zapojeny do pocitace ¢i notebooku nebo
jinych video zafizeni. Projektor se sklada z osvétlovaci soustavy, ktera obsahuje
kondenzor a zdroj, dale projekcni optickou soustavou a projekéni sténou, nejcasteji se
pouziva promitaci platno

Taktéz existuji specialni dataprojektory, ktery jsou vybavené irisovou clonou,
ktery je schopna nastavit zaclonéni podle typu videosignalu. Coz znamena, ze
v temném prostiedi clona dosahuje realistickych odstini Cerné, zatimco ve svétlém
prostfedi je maximalni jas.

Jedna se o techniku, ve které je zdrojem digitalni signal a specifické parametry
ktery zajiStuji kvalitu obrazu jsou:

¢ RozliSeni: napt. 1920x1080 ve formatu 16:9

e Svételny vykon: udava se v ANSI lumenech a ¢im je vy$si, tim je promitany
obraz jasnéjsi

o Kontrast: pomér nejsvétlejsiho a nejtmavsiho bodu, v dnesni dobé maji
bézné projektory kontrast v poméru 10000:1.

e Rozméry a hmotnost

e Rozhrani: konektory pro pfipojeni zdrojii promitani. V dnesni dobé se
postupné stava standardem ptipojeni pies LAN, HDMI a Wi-Fi.

e Zivotnost lampy: Ta se pohybuje mezi 20006000 hodin

e Funkce a dopliky: U vétsin projektorti se v dnesni dobé dodava i dalkové
ovladani.

e Projekéni vzdalenost: Vzdalenost se zpravidla uvadi okolo 12 metrq, tato

vzdalenost také ovliviiuje vyslednou thlopficku.

Samotny datovy projektor, ktery je pustény pfi vyuce pifinasi taktéz néjaké
vyhody a nevyhody a ty jsou:

Vyhody:

e Nizka Casova pfiprava, uciteli staci zobrazit pfipravené materialy.
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e Veétsi motivace studentt.
e Vyssi pozornost studentu.
Nevyhody:
e Spatna &itelnost obrazu napiiklad pii pasobeni ostrého svétla.
e Poruchovost dataprojektora.

e Nezajem studentl pii Castém pouziva [23].

Obrizek 9 - Dataprojektor
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Zdroj: www.alza.cz

3.5.1.3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule vypada na prvni pohled jako promitaci platno, ale na rozdil
od ného disponuje celou fadou dalSich uziteCnych funkci. Nejvétsi funkce je ta, ze
s promitanym obrazem muZzeme pracovat pfimo na platn€. Pomoci elektronickych
tuzek mizeme na psat, kreslit, tvorfit grafy apod. Podoba se to béznému pouzivani mysi

u pocitace [24].
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Ukolem interaktivni tabule je tedy aktivné zapojit zaky do vyuky formou
n¢jaké prezentace. Tabule slouzi k promitani obrazu na pfipravenou plochu, proto se
to ovlada pomoci pocitace. Pouziti je obdobny jako tabule magneticka nebo kiidova
ale zasadni rozdil je pfipojeni bud’ na pocita¢ nebo dataprojektor a pracovat
v nainstalovaném softwaru v PC diky kterému je mozno vyuzivat interaktivni tabuli
plnym potencialem. Tabule sama o sob& snima pouze polohy dotyku, at
elektronickych tuzek nebo prstu, a proto je potfeba provadét kalibraci dotyku.

Diky vzestupu zapojeni interaktivnich tabuli do vyuky museli ucitelé uzptsobit
svoji vyuku dnesnim modernim trendiim. Z tohoto diivodu nékteré ucitelé absolvovali
Skoleni o zasadach prace a pouzivani interaktivni tabule v souvislosti s technickymi
zasadami které jsou:

e Kontrola funkcnosti.
e Spravna instalace a udrzba.
e Tvorba materialti vhodnych pro interaktivni tabuli.

e Nastaveni doporuceného svétla a stinu v mistnosti.

Co se tyCe vyrobcu, tak na Ceském trhu je jich velké mnozstvi. Mezi
nejpouzivanéjsi typl to jsou: ActivBoard od britské vzdélavaci spolecnosti, které jsou
v Ceskych skolach nejcastéji a poté SMART Board od kanadské IT spolecnosti.

Diky poznatkim je mozné shrnout n¢jaké zakladni vyhody a nevyhody pfi

pouzivani interaktivnich tabuli.

Vyhody:

e UdrzZeni pozornosti studentti na delsi dobu.

e Moznost ucit probirané ucivo za pomoci aktivit.

e Ve&tsi motivace studentd.

e Atraktivnéjsi zapojeni studentti do vyuky.
Nevyhody:

e Nefunkc¢nost techniky.

e Spatna Gitelnost za denniho svétla.

e Narocnost na spotfebovanou energii.

e Sikanovani ugitele ze strany student( [24].
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Obrazek 10 - Interaktivni tabule
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3.6 Prinos modernich technologii pro vyuku

V dnesni dobé se bohuzel uz v nékterych pfedmétech bez moderni technologie
neobejdeme a také jsou predméty kde jsou ICT velice vhodnym dopliikem, nikdy by
vSak nemély byt hlavnim nastrojem pro prezencni vyuku. Pro ucitelé je vyuziti ICT
technologii pfinosem pro usnadnéni vykladu nebo také k praktickym cvi¢enim nebo
aktivnim zapojeni studenti do vyuky. AvSak k integraci technologii do bézné vyuky
je nezbytné vybavit pocitaCem s pfislusnou technikou témét kazdou ucebnu. Bude-li
do vyuky zapojena interaktivni tabule, vyuka bude hned zajimavéjsi, riznorodéjsi a
atraktivnéj§i. Takto moderni vyuka rozhodné usiluje o lepsi porozumeéni a efektivni
vyuzivani znalosti studentl na dané skole.

Dokonce se 1 na nékterych Skolach pouzivaji k vyuce tablety, tfeba jako
cizojazycné slovniky nebo jako neomezeny zdroj informaci. PocitaCe a projektory zase
do vyuky pfinesly zlepSeni v oblasti nazornych priklada a ukazek.

V kazdé tfidé maji uclitele Casto k dispozici pravé ze dany pocitac,
dataprojektor a interaktivni tabuli, ale bez kvalitniho internetového pfipojeni by
nékteré predméty nebyli mozné vyucovat. Napiiklad veSkera administrativa ucitele
daného zaka se déla pomoci elektronické tiidni knihy a klasifikace se zadava do

elektronické databaze (Bakalari apod.)
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Vlastni prace

4.1 Analyza programi pro distancni vyuku

Tabulka 1 - Porovnani programi

Microsoft Teams Google Meet Zoom
Pocet ucastniku 300 150 100
Délka schuzky 24 hodin 300 hodin 30 hodin
Pocet schuzek Neomezeno Neomezeno Neomezeno
Moznost zaznamu Ano Ano Ano
Sdileni obrazovky Ano Ano Ano
Pﬁ?ﬁ;;fges Ano Ano Ano
Mobilni aplikace Ano Ano Ano
Virtualni pozadi Ano Ne Ano
Chat Zafl’léi"eny na Ano Ne Ano
tridu
4 1erns s Zivy chat a Mobil 24-7 online Zivy chat

podpora

Z porovnavaci tabulky mizeme fict, ze Microsoft Teams a Zoom maji doslova
nejvice stejné moznosti az na rozdil v Poctu ucastnikd a Délky samotné schiizky. Tyto
moznosti byli porovnavany ve verzi pro vzdélavani kazdého jednotlivého programu.
Jinak vSechny tfi programy zahrnuji vice verzi na zakladé pozadavka na pouZziti.

Ve findlnim hodnoceni je Zoom a Google Meet urCité nejrychlej§imi a
nejjednodussimi zpusoby, jak zahajit videohovory pomoci adres URL pro schiizky.
Zoom ani nevyzaduje mit vytvoreny ucet, prestoze Meet chce alespori bezplatny ucet
Google. AvSak na druhou stranu Microsoft Teams vladne, kdyz jednotlivy tym

pottebuje dojit na videohovor z vlakna chatové zpravy [25].
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Tabulka 2 — Cenové balicky

Microsoft Teams Google Meet Zoom

Bezplatna licence Ano Ano Ano
Stiredni licence 60 K¢/mésic - -
Nejvyssi licence 140 K¢/mésic 350 K¢&/mesic 200 K¢/mésic

Utitelé, Skoly a 75 K& — 200 K&/ 200 K&/mésic
Z améstnanci meésic

V této tabulce jsou porovnany veskeré dostupné bali¢ky licenci jednotlivych
programu pro vyuku distanéni vyuky. Lze ztabulky fict, ze vSechny tfi programy
funguji na bezplatné licenci a nejvyssi licenci. Bohuzel Google Meet nekoresponduje
se specialni licenci pro Utitelé, Skoly a Zaméstnance. Stiedni licenci nabizi pouze

Microsoft Teams [25].
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4.2 Charakteristika kvantitativniho vyzkumu

Kvantitativni vyzkum probéhl na dvou stfednich skolach, jednalo se o Stfedni
prumyslovou Skolu a Stfedni odborné ucilisté dopravni. Stfedni primyslova skola je
Ctytleta stfedni Skola se zaméfenim na Informacni technologie a Elektrotechniku,
nachazi se ve mésté Kutna Hora, kde zije v soucasnosti 20 000 obyvatel. Ztizovatelem
Stiedni odborné skoly je StfedoCesky kraj, kapacita Skoly je 500 studentd, avSak
v soucasnosti Skolu studuje odhadem 365 studentd. Oslovil jsem 50 respondentt z celé
skoly.

Druha analyzovana stfedni skola je Ctyfleté Stredni odborné ucilisté dopravni
v Caslavi. Ve mé&sté Zije v soutasnosti 10 000 obyvatel a ziizovatelem je takté
StiedoCesky kraj. Kapacita skoly je 300 studenti a Skolu v soucasnosti studuje 250
studenttl. V celé skole jsem oslovil taktéz 50 studentt, avsak odpovédélo pouhych 38

studentu.
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4.3 Analyza vyzkumného Setieni

Vysledky vyzkumného Setfeni byly zpracovany graficky pomoci grafu
v programu Excel. Uzaviené a polouzaviené otazky jsou zndzornény graficky
s odpovéd'mi respondenti v Cislech a %. Oteviené otazky, které jsou dve€, byly
znazornény pomoci tabulky. VSechny otazky jsou doplnény rozborem ziskanych
vysledka.

Otazka ¢.1: Vék:
Graf 1 - Otazka ¢.1
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Uvodni uzaviena otazka slouzila ke zjisténi vékové kategorie respondentt
z vybranych $kol. Z grafu je patrné, ze z celkového poctu 50 respondenti na Stiedni
odborné skole Kutna hora je 20 studenti Sestnactiletych (40 %), 8 sedmnactiletych (16
%), 11 osmnactiletych (22 %), 8 devatenactiletych (16 %) a 3 dvacetilety (6 %).
Podet respondenti ze Stfedniho odborného ugilisté dopravni Caslav byl 38,
z ¢ehoz bylo 12 student Sestnactiletych (31,6 %), 12 sedmnactiletych (31,6 %), 6
osmnactiletych (15,8 %), 5 devatenactiletych (13,2 %) a 3 dvacetilety (7,9 %).
Otazka ¢. 2: Jaky vyukovy program jste pouzivali v dobé distan¢ni

vyuky?
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Graf 2 - Otazka ¢.2
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Graf 3 - Otazka ¢.2 (procenta)
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V druhé, polouzaviené otazce, méli respondenti vybrat zvolené vyukové
programy, které pouzivali pii distancni vyuce. Ze ziskanych dat, je mozné vyvodit, ze
obé stiedni Skoly pouzivaly vSechny tazané vyukové programy. Na Stfedni odborné
skole Kutna Hora odpovédélo 43 respondentii (86 %) kladné pro vyukovy program
Microsoft Teams, 31 respondenttli (62 %) odpovedélo pro Google Meet, 7 respondentti
(14 %) odpovédélo pro Zoom a na moznost Jiné odpoveédélo pouze 1 respondent (2
%).

V porovnani se ziskanymi daty od respondentti ze Stiedniho odborného uciliste

dopravni Caslav bylo dosaZeno téchto vysledki: 33 respondentl z 38 oslovenych (86,
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Poéet respondentt

Poéet respondentt

8 %) odpovédélo kladn€ pro Microsoft Teams, 29 respondentt (75,3 %) oznalilo
Google Meet, 14 respondentt (36,8 %) pro Zoom a 1 respondent odpovédél pro
moznost Jiné. Respondenti mohly oznacit vice moznosti najednou, proto neni totozny
pocet respondentt s poctem ziskanych odpovédi.

Obé skoly v porovnani disponuji srovnatelnym pfistupem k vyukovym
programim k distan¢ni vyuce.

Otazka ¢. 3: Jaké pomocné vyukové aplikace jste taktéz pri distancni
vyuce pouzivali?

Graf 4 - Otazka ¢.3
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Treti polouzaviena otazka zjistuje, jaké pomocné vyukové aplikace
respondenti pouzivali pfi distancni vyuce napfiklad na testovani svych znalosti a testt
na znamky. Ze Stfedni odborné §koly Kutna Hora odpovédélo 39 respondenti (78 %)
pro aplikaci Kahoot!, 23 respondentd (46 %) pro Quizlet a 3 respondenti (6 %) pro
moznost Jiné. V moznosti jiné respondenti vypisovali programy jménem Geogebra,
Docs Google a Wocabee.

Respondenti Stfedniho odborného u&ilisté dopravni Caslav odpovédélo 22
respondentt (57,9 %) pro Kahoot!, 28 respondentl (73,7 %) pro Quizlet a pouze 1
respondent (2,6 %) pro moznost Jiné.

V obou piipadech se da odvodit, ze Skoly pouzivali stejné programy vcelku
intenzivng.

Otazka ¢. 4: Jaky nastroj pro komunikaci s uciteli jste vyuzivali nebo

vyuzivate?

Graf 6 - Otazka ¢ .4
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Poéet respondenti

Graf 7 - Obrizek ¢.4 (procenta)
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Ctvrta polouzaviena otazka zjistuje, pres co respondenti komunikovali nebo
porad komunikuji suciteli. Zde nekoresponduje pocet respondenti s poctem
odpovédi, protoze respondenti mohli oznacit vice moznosti. 46 respondenti (92 %)
ze Stredni odborné skoly Kutna Hora oznacilo Email, 34 respondentt (68 %) Bakalari,
19 respondentt (38 %) Messenger, 8 respondentd (16 %) Discord a 14 respondentt
(28 %) moznost Jiné.

Ze Stiedniho odborného ugilisté dopravni Caslav oznadilo 34 respondenti
(89,5 %) Email, 31 respondentti (81,6 %) Bakaldari, 16 respondenti (42,1 %)
Messenger, 5 respondentt (13,2 %) Discord a 8 respondentt (21,1 %) Jiné.

Respondenti z obou §kol nejvice zvolili zpisob komunikace pomoci Emailu a

Bakaldrii. Do moznosti Jiné studenti nejvice napsali Microsoft Teams.
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Otazka ¢. 5: Jaké vyhody a nevyhody pro vas méla distan¢ni vyuka?
(napisté od kazdého alespon jednu)

Pata oteviena otazka vyzaduje strucny popis, jelikoz respondenti z obou kol
m¢éli napsat jednu vyhodu a nevyhodu pro distancni vyuku. Respondenti ze Stfedni
odborné $koly Kutna Hora a Stfedniho odborného ug&ilisté dopravni Caslav se nejvice
shoduji v téchto vyhodach a nevyhodach:

Vyhody:

e Vice spanku
e Moznost byt doma
e Vétsi klid na uceni
e Vlastni organizace
e Volnost
Nevyhody:
e Horsi pochopitelnost latky
e Praktické predméty se nedali ucit
e Vic domacich ukolt
e Nepozornost
e Malo kontaktu se spoluzaky a uciteli

Tyto nevyhody a vyhody se v mém dotazniku objevovaly nejCastéji, avSak
vSechno zalezi na kazdém studentovi zvlast’, jak je ochotny distancni vyuku pfijmout
a zapojit se v hodinach. Bohuzel nékomu vice vyhovuje porad prezencni vyuka nez

distan¢éni
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Pocet respondentt

Poéet respondenti

Otazka ¢. 6: Vyhovovala vam distanc¢ni vyuka?
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Sesta uzaviena otazka zjist'uje, zda respondentiim vyhovovala distan¢ni vyuka.
Zde je totozny pocet respondentti s poctem odpoveédi, protoze kazdy respondent mohl
oznacit pouze jednu odpoveéd’. Pokud se prevazna vétsina respondentti shodne na jedné
odpoveédi, je mozné tuto odpovéd’ povazovat za jednou spravnou. Ze Stiedni odborné
Skoly Kutna Hora odpovédélo kladn€ 38 respondentt (76 %) a na Stiednim odborné
uéilisti dopravni Caslav je to 30 respondenti (78,9 %). 12 respondent ze Stfedni

odborné skoly v Kutné Hote odpovédélo zaporné 12 respondentti (24 %) a na Stfednim

odborném ugilisti dopravni Caslav je to 8 respondentt (21,1 %).
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Vétsina kladnych odpovédi znaci, ze studentim distanéni vyuka vic
vyhovovala, nez nevyhovovala. Duvod, pro¢ néktefi studenti odpoveédéli zaporné
muize souviset s nékterymi nevyhodami distancni vyuky z predeslé otazky.

Otazka ¢. 7: Byl néjaky predmét, ktery nesel dostatecné prednaset pomoci

distancni vyuky?
35 Graf 10 - Otazka ¢.7
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Sedmé otazka je oteviena a zjistuje, jestli Byl néjaky predmét, ktery nesel
dostatecné prednaset pomoci distancni vyuky. Respondenti mohli do otazky psat
cokoliv, ale nejvice shod ze Stfedni odborné skoly Kutna Hora bylo 32 respondentt
(64 %) pro Praktické vyucovani, poté 15 respondentti (30 %) napsalo 7élesnou

vychovu a 3 respondenti (6 %) odpovédeli pro jiny predmét.
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Pocet respondentt

Pocet respondentt

Na Stiednim odborném ug&ilisti dopravni Caslav odpovédélo 30 respondentd
(78,9 %) pro Praktické vyucovani, 7 respondentii (18,4 %) pro 7élesnou vychovu a 1
respondent (2,6 %) napsal jiny predmét.

Ze ziskanych vysledka je mozné fict, ze jedna nevyhoda distan¢ni vyuky je
nemoznost ucit vSechny predmeéty zejmeéna ty, ktery vyzaduji prezenéni dochazku.

Otazka ¢. 8: Kolik vaseho ¢asu jste denné stravili u pocitace ¢i notebooku
pri distan¢ni vyuce?

Graf 12 - Otizka ¢.8
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Osma uzaviena otazka zjiStuje, kolik hodin studenti travili u pocitace ci
notebooku pfi distanéni vyuce. Zde pocCet respondenti koresponduje s poctem

odpovédi, protoze respondenti mohli oznacit pouze jednu odpovéd. Ze Stiedni
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odborné Skoly Kutnd Hora 3 respondenti (6 %) odpovédélo pro 3—4 hodiny, 14
respondenti (28 %) pro 4-5 hodiny, 15 respondentt (30 %) pro 5-6 hodin, 10
respondentt (20 %) pro 6-7 hodin a 8 respondentti (16 %) pro moznost Vice.

Na Stfednim odborném ugilisti dopravni Caslav odpovédélo taktéz 3
respondenti (7,9 %) pro 3-4 hodiny, 17 respondentt (44,7 %) pro 4-5 hodiny, 12
respondentt (31,6 %) pro 5-6 hodin, 6 respondenti (15,8 %) pro 6-7 hodin a 3
respondenti (7,9 %) pro moznost Vice.

Dle grafi je patrné, ze respondenti na obou stfednich Skolach travili u
pocitaCe ¢i notebooku okolo 4 az 7 hodin denné. Na Stfedni odborné Skole Kutna
Hora je nejvice odpovédi pro 5-6 hodin a na Stfednim odborném ucilisti dopravni
Caslav pro 4-5 hodin.

Otazka ¢. 9: Jak momentalné probiha vyuka ve vasi tridé?

% Graf 14 - Otazka ¢.9
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Graf 15 - Otazka ¢.9 (procenta)
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Devata uzaviena otazka zjistuje, jak momentalné probihda vyuka na obou
stiednich Skolach. Zde je taktéz totozny pocet respondentu s poCtem odpovédi. 47
respondenti (94 %) na Stfedni odborné Skole Kutna Hora odpovédélo pouze
prezencné, 3 respondenti (6 %) hybridné a zadny respondent pro moznost pouze
distancne.

Na Stiednim odborném ug&ilisti dopravni Caslav odpovédélo 38 respondentd
(100 %) na moznost pouze prezencné. Jelikoz to je plny pocet, tak na ostatni dveé
moznosti neodpoveédél zadny respondent.

Prevazna vétsina odpovédi na moznost pouze prezencné znaci, ze studenti maji
vyuku pouze prezen¢ni. Divod pro¢ néktefi studenti odpoveédé€li na moznost hybridné
muze souviset s tim, jak jednotlivy ucitel ma nastavenou svoji vyuku.

Otazka €. 10: Jsou nékteré aplikace, které jste prevzali z distan¢ni vyuky

do prezencni? (uved’te jaké)
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Graf 16 - Otazka ¢.10
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Desata polouzaviena otazka zjistuje, zda studenti prevzali nekteré aplikace Ci
komunikacni programy z distancni vyuky do prezen¢ni. Na Stfedni odborné Skole
Kutna Hora odpoveédeélo 26 respondentti (52 %) pro aplikaci Kahoot!, 3 respondenti (6
%) pro Quizlet, 2 respondenti (4 %) pro program Microsoft Teams, dostavaji pies to
ukoly na doma od ucitelti, 12 respondentt (22 %) pro Email a 4 respondenti (8 %) pro
moznost Jiné.

Ze Stiedniho odborného u&ilisté dopravni Caslav odpovédélo 11 respondenti
(28,9 %) pro aplikaci Kahoot!, 12 respondenti (31,6 %) pro Quizlet, 12 respondentd
(31,6 %) pro Microsoft Teams, taktéz na dostavani ukolu, 4 respondenti (10,5 %) pro

Email a zadny respondent pro moznost Jiné.
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Ze ziskanych dat z obou skol je patrné, ze nejvice ucitelé zacali pii svych
hodinach pouzivat aplikaci Kahoot! a Quizlet pro tvorbu jednoduchych a kratkych
testdl na pozornost v hodinach napfiklad.

Otazka ¢. 11: Vyberte ty informaéni / komunikaéni technologie, kterymi
je Vase skola vybavena?

Graf 18 - Otazka ¢.11
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V jedenacté, polouzaviené otdzce meéli respondenti zaskrtnout technické
vybaveni skoly z dostupnych moznosti. Ze ziskanych dat je mozné usoudit, ze obé
sttedni Skoly jsou vybavena PC s pristupem kinternetu, dataprojektory a
interaktivnimi tabulemi. Ze Sttedni odborné Skoly Kutnd Hora odpovédélo 48

respondentt (96 %) kladné pro PC s pristupem k internetu, 49 respondentt (98 %) pro
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interaktivni tabule, 47 respondenti (94 %) pro dataprojektory. Na moznost Jiné
odpovédélo 15 respondenti (30 %), ze v jejich hodinach, je pouzivana technologie
bryli pro virtuadlni realitu.

V porovnani se ziskanymi daty od respondenti Stfedniho odborného uciliste
dopravni Caslav bylo dosazeno téchto vysledkd: 33 respondentt z 38 oslovenych (86,8
%) odpovédeélo pro PC s pristupem k internetu, 24 respondentt oznacilo interaktivni
tabuli a 32 respondentl (84,2 %) odpovedélo pro dataprojektor. Na moznost Jiné
odpovédéli 3 respondenti, ze jejich Skola je taktéz vybavena PC bez pristupu
k internetu. V této otazce mohli respondenti oznacit vice odpovédi, proto neni pocet
respondentd totozny s poctem odpoveédi.

Z dat je patrné, ze ob¢ Skoly disponuji bohatym a srovnatelnym technickym
vybavenim pro vzdélavani svych aktualnich zaku.

Otazka ¢. 12: Jste spokojeni s technickym vybavenim vasi Skoly?

45 Graf 20 - Otazka ¢.12
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Graf 21 - Otazka ¢.12 (procenta)
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Dvanactéa uzaviena otazka zjiStuje, jestli jsou studenti spokojeni s technickym
vybavenim Skoly. Kladnou spokojenost s technickym vybavenim wvybralo 40
respondentt (80 %) ze Stfedni odborné Skoly Kutna Hora a 10 respondentt (20 %)
vyjadtilo nespokojenost.

Ziskana data studentd ze Stfedniho odborného ugili§té dopravni Caslav
ukazuji, ze 33 respondentu (86,8 %) je spokojeno stechnickym vybavenim a 5
respondentt (13,2 %) nejsou spokojeni. AvSak v obou situacich Ize fict, Ze prevazna
Cast respondentt je s vybavenim Skol spokojena.

Otazka €. 13: Které technologie ucitelé nejvice pouzivaji pri vyuce?

Graf 22 - Otazka ¢.13
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f 23 - Otazka ¢.13
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V tfinacté polouzaviené otdzce méli studenti oznacit ty technologie které
ucitelé Casto pouzivaji pro svoji vyuku o hodiné. Ze Stfedni odborné skoly Kutna Hora
oznacilo 44 respondenti (88 %) PC a internet, 40 respondentt (80 %) dataprojektor
a 28 respondentll (56 %) interaktivni tabule.

Na Stfednim odborném ug&ilisti dopravni Caslav odpovédélo 30 respondentd
(78,9 %) pro dataprojektor, 29 respondentli (76,3 %) pro PC a internet a 26
respondentt (68,4 %) pro interaktivni tabule.

V této otazce pocet respondentli nesouhlasi s poctem odpoveédi, protoze kazdy
respondent mohl oznacit vice odpovédi najednou. Ze ziskanych dat je mozné usoudit,
ze ucitelé ve svych hodinach na obou Skolach nejvice pouzivaji dataprojektory a PC a
internet.

Otazka €. 14: Je pro vas vice prinosna vyuka pri pouzivani informaénich

/ komunikaénich technologii? (Interaktivni tabule, PC, Dataprojektor)
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Graf 24 - Otazka ¢.14
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Graf 25 - Otazka ¢.14 (procenta)
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Respondenti v pfedposledni uzaviené otazce méli vybrat jednu odpovéd’ a to,
jestli je pro né pfinosnéjsi vyuka pfi pouziti informacnich / komunikacnich technologii
¢i nikoliv. V této otazce pocet respondentti odpovida poctu odpovédi. 45 respondentt
(90 %) na Stedni odborné skole Kutna Hora odpovédélo kladné a 5 respondentt (10
%) zaporné. V jedné zaporné odpoveédi od studenta byl komentar, ze neékteré hodiny
jsou narusovany nedostacujicim ovladanim pouzité techniky od ucitele a ze by hodiny
byli bez techniky lepsi.

Ze Stiedniho odborného u&ilisté dopravni Caslav odpovédélo kladng 38

respondentt (100 %) a zaporné ani jeden.
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Jde tedy fict, ze pro pfevazny pocet respondenti mize byt uziti informacnich

/ komunikacnich technologii ve vyuce pfinosem.

Otiazka ¢. 15: Které predméty se vyucuji pravidelné s pouzitim

informacnich / komunikaénich technologii? (odpovézte celymi slovy)
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Posledni otazka je oteviena a zjist'uje, které predméty se vyucuji pravidelné za

pouZziti informacnich / komunikacnich technologii. 35 respondenti (70 %) ze Stiedni

odborné skoly Kutna Hora oznacilo Informatiku, 12 respondentt (24 %) Chemii, 9

respondentt (18 %) Cesky jazyk, 8 respondentl (16 %) Anglicky jazyk, 7 respondenti

(14 %) Matematiku a 5 respondentt (10 %) Fyziku.

50



4.4

Na Sttednim odborném ugiliti dopravni Caslav oznagilo 22 respondentti (57,9
%) Informatiku, 10 respondenti (26,3 %) Cesky jazyk, 9 respondent (23,7 %) Chemii,
7 respondenttl (18,4 %) Anglicky jazyk, 4 respondenti (10,5 %) oznacilo Matematiku a
Fyziku.

Z grafti je patrné, Ze na obou §kolach je to Informatika, Cesky jazyk a Chemie
kde se pravidelné vyucuje za pouziti informacnich / komunika¢nich technologii.
Vyuzivani ICT pfi vyuce se muze liSit po pfedmétech a jeji obCasné vyuzivani neni

mozné povazovat za nedostatecné.

Metodika pro prechod na distan¢ni vyuku

Kazda skola by méla zohlednit par zakladnich postupu a pravidel pro piechod
na distan¢ni vyuku. Z prvniho pohledu se prechod na tuto formu vyuky zd4, jako néco
lehkého, ale zahrnuje to hodné zodpovédnosti a schopnost ovladat alespon pocitac i
notebook.

Castou formou vyuky je napiiklad realizace on-line hodin pomoci zminénych
videokonferen¢nich programu dle pfedem stanoveného planu. Urcité to ma nékolik
vyhod, jako napriklad Ze ucitel ma piehled o prabéhu vzdé€lavani, které je jednotné,
Casove vymezené a podporuje piimou interakci ucitele a studentd. Tento zpusob ale
také klade naroky na technické vybaveni vSech uc¢astnikti, na kvalité internetového
pfipojeni.

Skoly mohou disponovat bud synchronni & asynchronni vyukou. Pii
synchronni vyuce je ucitel a studenti ptipojeni pres n¢jaky videokonferencni program
v stejném Case a vSichni pracuji na stejném ¢i podobném ukolu. Trva-li tako vyuka
delsi dobu, nepozornost vSech studenti stoupa a muze projevit negativni dopad i na
zdravi studenta, proto neni Uplné vhodné realizovat kompletni rozvrh hodin, jak je
nastaven pro prezencni vyuku. Pfi sestavovani rozvrhu na dalku je tfeba brat v potaz
volny Cas a jiné aktivity studenta.

Pfi asynchronni vyuce studenti pracuji na jim zadanych ukolech v jimi
zvolenym Case a nepotkavaji se spolecn€ v on-line prostoru. V praxi lze asynchronni
vyuku realizovat napiiklad ze ucitel posila studentiim zadani skupinové ¢i samostatné
prace prostiednictvim komunikaCnich nastroju. Studenti ve svém Case pracuji na

zadanych tkolech a ve stanoveném terminu odevzdavaji. Tato vyuko Je vhodna tam,
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kde neni mozné vSem studentim zabezpecit stejné podminky. Taktéz je vhodna
v odbornych predmétech jako je programovani, strojirenstvi apod. Je taky nutné
pocitat s vétsi mirou podpory od ucitele v podobé konzultaci.

Urcite je ziejmé, ze ob€ formy distancni vyuky, asynchronni a synchronni maji
své klady a zapory. Jejich nasazeni se musi fidit podminkami $kol, ucitelt a studentt.
V neposledni fadé je nejlepsiho efektu dosahovano tam, kde jsou vyuzity ob¢€ formy a

jsou vhodné kombinovany [26].
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Zavér

Hlavnim cilem této bakalarské prace byla analyza dostupnych programt pro
distan¢ni vyuku a jako dil¢i cile moznosti vyuziti vyukovych forem a ICT vybaveni
vybranych stfednich Skol.

Teoreticka Cast se vénuje pojmu distancni vyuka a vSe okolo ni, poté jsou
rozebrany jednotlivé vyukové aplikace pro distancni vyuku a v druhé Casti vybrané
ICT vybranych stfednich skol. Taktéz je lehce nastinéna problematika distan¢ni vyuky
v CR a E-learning.

V praktické Casti je analyza dostupnych videokonferen¢nich programi pro
distan¢ni vyuku, nadale analyza vyzkumného Setfeni a v neposledni fadé nastinéna
doporucena metodika pro prechod na distan¢ni vyuku.

Veskeré cile bakalarské prace byli splnény, informace ziskané z dotazniku
odhalily pohled na prubéh distan¢ni vyuky a ICT vybaveni na vybranych stfednich
Skolach. Ze ziskanych odpovédi respondentii je mozné odvodit mnoho informaci
tykajici se distanéni vyuky pocinaje spokojenosti, dostupnosti a vyhodami a
nevyhodami a taktéz dostupnosti ICT vybaveni a zapojeni téchto technologii do
prezencni vyuky.

Pro analyzu dostupnych videokonferencnich programt jsem zvolil tii
nejpouzivanéjsi. Je tfeba zdiraznit ze vznikaji i jiné konkurencné schopny
videokonferen¢ni programy.

V neposledni fade je z vysledki mozné zaznamenat, ze zapojeni technologii
do vyuky nemusi nutné vést ke zlepSeni vyukovych prostiedkii. VSechno zalezi na
uciteli, pokud propojuje stavajici vyuku s ICT kreativné, muaze toto byt motivaci pro
studenty, aby se predmétu vénovali vice.

Zpracovavani této prace mé velice bavilo a obohatilo. Praci jsem psal od
zacatku az do konce s velkym nadSenim, jelikoz interakce s lidmi mé velice zajima a

bavi.
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