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Ćıl práce: Ćılem je vytvořit pomoćı Xamarinu multiplatformńı čtečku elektronických knih, která si

bude mezi zař́ızeńımi uživatele synchronizovat postup čteńı. Do textu knihy p̊ujde

jednoduše přidat záložky, které budou také synchronizované. Čtečka bude umožňovat

změnu vzhledu e-booku (např́ıklad barva ṕısma nebo pozad́ı).

Povinná kritéria hodnoceńı práce
Stupeň hodnoceńı

A B C D E F

Práce svým zaměřeńım odpov́ıdá studovanému oboru X

Vymezeńı ćıle a jeho naplněńı X

Zpracováńı teoretických aspekt̊u tématu X

Zpracováńı praktických aspekt̊u tématu X

Adekvátnost použitých metod X

Hloubka a správnost provedené analýzy X

Práce s literaturou X

Logická stavba a členěńı práce X

Jazyková a terminologická úroveň X

Formálńı úprava a náležitosti práce X

Vlastńı př́ınos studenta X

Využitelnost výsledk̊u práce v teorii (praxi) X

Vyjádřeńı k výsledku anti-plagiátorské kontroly:

Práce v rámci kontroly anti-plagiátorským systémem nevykazuje žádné nedostatky.

Dı́lč́ı připomı́nky a náměty:

Bez připomı́nek.

Celkové posouzeńı práce a zd̊uvodněńı výsledné známky:

Diplomant Jan Bareš vypracoval diplomovou práci, ve které se zabýval vývojem multiplatformńı aplikace slouž́ıćı
jako čtečka elektronických knih. V teoretické části popsal nejčastěǰśı formáty pro distribuci elektronických
knih a shrnul několik existuj́ıćıch řešeńı (čteček). V praktické části pak navrhl a implementoval řešeńı vlastńı,
využ́ıvaj́ıćı pro rendering komponentu WebView. Několik zaj́ımavých problémů, které vyřešil, rovněž v textu
popsal. V elektronické př́ıloze jsou pak kompletńı zdrojové kódy.

Student pracoval samostatně a dbal pokyn̊u vedoućıho. Prokázal inženýrský př́ıstup při řešeńı problémů.
Výsledná aplikace je pro vývojáře dostupná ve formě zdrojových kód̊u na portálu GitHub a pro koncové uživatele
v obchodech pro platformy Android a Windows. Aplikace je plně funkčńı. Práce může rovněž posloužit jako
studijńı materiál zájemc̊um o vývoj multiplatformńıch aplikaćı pomoćı Xamarinu, což je poměrně aktuálńı téma.

Ćıl práce považuji za splněný. Práce vyhovuje metodickým pokyn̊um a je kvalitně vysázena.

Otázky k obhajobě:

–

Práci doporučuji k obhajobě.

Navržená výsledná známka: A
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V Hradci Králové, dne 17. května 2018
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