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Uvod

V soucasném digitalnim véku, kdy se technologicky pokrok neustdle rozviji, ndm nabizi
digitalizace nejen nové moznosti, ale také vyzvy. Tato bakalafska prace se zameéfuje na
problematiku vyuziti digitalnich technologii s cilem propojit teorii s praxi v oblasti odborného
vzdélavani. Digitalni prostfedky pfinaseji revoluci do vzdélavacich procesu a oteviraji dvefe

k novym formam interakce mezi teoretickymi koncepty a praktickymi dovednostmi.

Svét odbormého vzdélavani stoji pfed vyzvou prizpasobit se rychlému tempu
technologickych inovaci a odpoveédét na rostouci potreby trhu prace. Tato prace si klade za cil
predstavit digitalni technologie, které mohou posilit propojeni teorie a praxe a prispét
k efektivnimu pfenosu znalosti mezi vyukovym prostfedim a profesnim zivotem. Analyza
raznych digitalnich nastrojii a metod bude slouzit kidentifikaci optimalnich pfistupa

k podpore interaktivniho u€eni a aplikovaného vzdélavani.

Prace bude strukturovana tak, aby nejprve piedstavila kontext digitalizace ve vzdelavani
a posléze se zaméfila na konkrétni digitalni technologie a nastroje, které mohou byt vyuzity
ke zkvalitnéni propojeni teorie s praxi. Diraz bude kladen na piinosy téchto technologii
a jejich dopad na studijni proces a profesni pfipravu zaku.

Klicovym aspektem této bakalarské prace bude i predstaveni aktualnich trendu v oblasti
vyuzivani digitalnich technologii ve vzdélavani. Budou zde prestaveny nejnovéjsi poznatky

a trendy, které formuji moderni pohled na propojeni teorie a praxe v odborném vzdélavani.



Cil a struktura prace

Cilem mé bakalafské prace je provést komplexni analyzu vyznamu digitalnich technologii
v kontextu propojovani teoretickych znalosti s praktickymi dovednostmi v oblasti odborného
vzdélavani.

Tato prace si klade za cil predstavit pohled vyznamu a dopadu digitalnich technologii na
proces uceni a vyuky v odborném vzdelavani. Predstavim, jak digitalni néstroje umoziuji
studentim aplikovat a zdokonalovat své teoretické znalosti prostiednictvim praktickych

cviCeni, simulaci a interaktivnich aktivit.

Dale si prace klade za cil poskytnout uceleny prehled o aktudlnim stavu vyuzivani
digitalnich technologii v odborném vzdélavani formou dotaznikl a identifikovat potencialni

sméry dal§iho vyzkumu v této oblasti.
Celkové bude bakalafska prace poskytovat hlub§i porozumeéni vyznamu digitalnich
technologii pifi propojovani teorie s praxi v odborném vzdélavani a pfispéje k rozvoji

efektivnich strategii pro vyuzivani téchto technologii ve vzdélavacim procesu.



Teoreticka ¢ast
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1 Historie digitalnich technologii

Neni mozné si v§e pamatovat jen v hlavé, takze lidé zacinaji premyslet o zptuisobech, jak
tyto informace zachovat pro budoucnost. Vzhledem k nedostatku psaného jazyka a formalnich
zaznami musime spoléhat na to, co nam pfiroda poskytuje. ZkouSime rtuzné metody
a materialy, které jsou k dispozici v naSem okoli, abychom mohli pfedat dulezité¢ informace
dalsim generacim. Takto se snazime vytvofit prvni zaklady komunikace a zaznamenani
udalosti, které jsou pro naSe preziti zasadni. Nalézame se v obdobi, kdy lidstvo teprve zacina
objevovat zakladni formy komunikace a zaznamu udélosti. Vzhledem k absenci psaného
jazyka a formalizovanych médii pro zapis informaci, se spoleCnosti spoléhaji na své prirozené
schopnosti a na materialy, které jsou jim k dispozici v pfirodé. V této dobé je kazda ziskana
informace cennym pokladem, ktery by mohl pfispét k preziti a rozvoji kultury. Nedostatek
schopnosti zaznamenavat informace formalnim zpisobem znamena, ze lidé musi hledat
alternativni cesty pro uchovani dualezitych znalosti. Prvnimi kroky jsou pravdépodobné
vyuzivani vizualnich signali a prostiedku, jako jsou malby na skalach, které mohou predavat
informace o lovu, soubojich, ¢i ritualnich ¢innostech. Tento druh zdznamu by mohl slouzit
jako zakladni forma komunikace mezi Cleny kmend, ale také jako prostiedek piredavani

znalosti dalSim generacim (Zeleny, Mannova, 2006).

V tomto obdobi jsou lidé nuceni vyuzivat prostiedky, které priroda nabizi, jako jsou
kamen, kosti, nebo kiira stromt, aby vytvorili nastroje pro zaznam a komunikaci. Mozna si
vytvareji jednoduché tabulky nebo Skrabance, které slouzi jako rudimentarni formy zapisu,
a které mohou zahrnovat symboly pro rizné udalosti nebo pocty. S postupem casu
a s rozvojem spoleCnosti by mohlo dojit k vétSimu zdokonaleni téchto technik zaznamu.
Mozné se objevi nové materidly a metody, které umozni sofistikovanéjsi zapis a uchovani
informaci. Lidé by mohli objevit, jak vyuzit rizné druhy pigmentt a fixacnich latek pro
trvanlivejsi zaznamy, nebo by mohli vyvinout jednoduché systémy symbola pro rizné pojmy
a Cisla. Cely tento proces by vSak byl zavisly na dostupnych zdrojich a schopnostech
jednotlivych kment a spolecnosti. Nékteré skupiny by mohly byt schopné rychlejsiho
pokroku a inovaci v oblasti zaznamu, zatimco jiné by mohly zastat vice tradi¢ni a spoléhat se
na ustni tradici a praktické dovednosti. V kazdém piipadé by vSak zdznam informaci byl
klicovym prvkem v procesu preziti a kulturniho rozvoje. Byl by to prvni krok k vytvoreni
trvalého odkazu naSich predki ak uchovani dalezitych znalosti a zkuSenosti pro budouci

generace (Haluza, Rybicka, Hala, 2018).
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2 Proc digitalizace ve vzdélavani

Digitalizace ve vzdé€lavani a propojovani s praxi jsou zasadnimi trendy z divodu nékolika
klicovych faktord: S rostoucim rozvojem digitalnich technologii, jako je internet, pocitaCe,
mobilni zafizeni a softwarové aplikace, se oteviraji nové perspektivy jak pro vzdélavaci
instituce, tak ipro studenty. Tyto inovace umoziuji vytvafeni interaktivnich
a personalizovanych ucebnich materialti, podporuji online komunikaci a spolupraci mezi zaky
a pedagogy ataké usnadfiuji pfistup krozsahlym informa¢nim zdrojim. Diky témto
technologiim je mozné vytvaret ufebni materidly, které 1épe odpovidaji individualnim
potiebam studentl a umoziuji jim ucit se vlastnim tempem (Klement, Dostal, Kubricky,

Bartek, 2017).

Interaktivni prvky, jako jsou videa, animace nebo simulace, zvySuji zapojeni zaku
ausnadniuji jim porozumeéni slozitym konceptim. Online komunikace a spoluprace pak
posiluji vzdélavaci prostiedi tim, ze umoziiuji diskusi a sdileni nazord mezi zaky a uciteli
i pres geografické vzdalenosti. Tim se otevira moznost pro mezinarodni spolupraci a kulturni
vyménu. Nedilnou soucasti digitdlniho vzdélavani je také pristup k obrovskému mnozstvi
informaci a zdrojd na internetu. Zaci maji moznost vyhledavat relevantni informace rychle
a efektivné a také se ucit z riznych zdrojt, coz podporuje jejich kritické mysleni a schopnost
vyhodnocovat informace. Celkové tyto digitalni technologie méni zpusob, jakym se
ucime, jak funguji vzdélavaci instituce, a poskytuji nam nové a vzrusujici moznosti pro rozvoj

a zdokonaleni vzdélavaciho procesu (Dostal, 2011).

Potreba pripravit zaky na trh prace: S rozvojem moderniho trhu prace se méni
i pozadavky na dovednosti a znalosti, které jsou vyzadovany od zaméstnanci. Propojeni
teorie s praxi a ziskavani praktickych zkuSenosti je stale dulezitéjsi, aby zaci byli lépe
pfipraveni na vstup do profesniho zivota a uspésné se uplatnili v konkurenénim prostiedi

(Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

EfektivnéjSi vyuka a uceni: Digitalni technologie umoziuji vzdélavacim institucim
a pedagogim efektivn€j§i ainovativnéjsi zpusoby vyuky auceni. Interaktivni materialy,
online kurzy, adaptivni uCebni prostfedky a dalSi nastroje poskytuji zakim pfistup k Siroké
Skale vzdélavacich zdroji a umoziuji jim ucit se vlastnim tempem a podle svych potieb

(Dostal, 2011).

Globalizace a online komunikace: S rozvojem internetu a online komunikace se svét

stava stale vice propojenym a globalnim. Digitalni technologie umoziuji zakiim komunikovat
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a spolupracovat s lidmi z celého svéta, sdilet své znalosti a zkuSenosti a ziskavat nové
perspektivy a poznatky z riznych kultur a oblasti (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek,

2016).

Flexibilita a dostupnost vzdélani: Digitalizace ve vzdélavani umoziuje vétsi flexibilitu
a dostupnost vzdélani pro zaky. Online kurzy, virtudlni tfidy a dalsi digitalni néastroje
umoziuji zakim studovat z libovolného mista a Casu, coz je obzvlasté vyhodné pro ty, ktefi
maji zavazky, jako je prace nebo rodina. Timto zplisobem digitalizace poskytuje moznost
vzdélavani ipro ty, ktefi by jinak mohli mit omezeny piistup kvili geografickym nebo

casovym omezenim (Dostal, 2011).

Inovace ve vyukovych metodach: Digitalni technologie umoziuji vyuziti inovativnich
vyukovych metod a strategii, které motivuji zaky a podporuji jejich aktivni zapojeni do uceni.
Interaktivni materialy, online hry, virtualni reality a dal$i nastroje poskytuji zakim nové
zpusoby objevovani a pochopeni uciva. To vede klepSimu zapamatovani a porozumeéni

a zvySuje efektivitu vyuky (Klement, Dostél, Kubricky, Bartek, 2017).

Prizpusobeni se individualnim potfebam: Digitalizace ve vzdé€lavani umoziiuje lepsi
prizpasobeni vzdélavaciho procesu individualnim potfebam a schopnostem zakl. Adaptivni
ucebni prostfedky a personalizované vyukové programy analyzuji pokrok a potieby
jednotlivych zakt a poskytuji jim relevantni obsah a podporu. Timto zpuisobem se zlepSuje
diferencovanost vyuky aumoziuje se kazdému zakovi dosahnout svého maximalniho

potencialu (Dostal, 2011).

Sdileni zkuSenosti a know-how: Propojeni s praxi prostfednictvim digitalnich technologii
umoziiuje sdileni zkusSenosti a know-how mezi vzdélavacimi institucemi, pramyslovymi
partnery azaky. To vytvaii prostfedi pro transfer znalosti ainovaci mezi akademickym
svétem a prumyslem a pomaha zlepSovat relevanci vzdélani a jeho schopnost odpovidat na

aktualni potfeby trhu prace (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).
2.1 Transformace vzdélavacich paradigmat v digitalnim véku

Vyznam transformace vzdélavacich paradigmat v digitalnim véku spociva v prizpusobeni
vzdélavacich metod a strategii novym technologickym trendim a potfebam moderni
spoleCnosti. S nastupem digitalnich technologii se méni zplsob, jakym lidé ziskavaji, sdileji,
vyuzivaji informace a znalosti. Tato transformace ovliviiuje nejen samotny vzdélavaci proces,

ale také zpusob, jakym se ucime, pracujeme a zijeme (Dyson, 2011).
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V digitalnim veéku je dulezité prejit od tradicniho modelu vzdélavani, zaloZzeného na
pasivnim pfijimani informaci, k interaktivnim a participativnim formam wuceni. Nové
technologie umoziuji personalizované a diferencované vzdélavani, které respektuje
individualni potfeby, tempo a styl uceni kazdého zaka. Diky digitalnim nastrojim mohou
studenti ziskavat znalosti nejen ve Skolnich lavicich, ale také prostfednictvim online kurzi,
interaktivnich aplikaci a online zdroja, které jsou dostupné kdykoli a odkudkoli (Dostal,

2011).

Transformace vzdé€lavacich paradigmat v digitalnim véku také otevira dvefe novym
metodam vyuky a hodnoceni, jako jsou projektové a experimentalni uceni, vzdelavani ve
virtualnich prostiedich a pouzivani simula¢nich nastroji pro praktické cviceni. Tyto nové
ptistupy k vzdélavani podporuji rozvoj kritického mysleni, problémového feSeni, kreativity

u studentt a pfipravuji je na komplexni vyzvy a zmény v modernim svété (Dyson, 2011).

Vzdélavaci instituce a pedagogové musi aktivné€ reagovat na tyto zmeény a piizpusobit své
metody vyuky avzdélavaci obsahy novym trendim a potfebam studenti. Transformace
vzdélavacich paradigmat v digitdlnim v€ku tak neni pouze otdzkou implementace novych
technologii, ale také zménou celkového piistupu k vzdelavani, ktery je vice zaméfen na

podporu aktivniho uceni, spoluprace a inovace (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).
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3 Pocitacové systémy

Vyvoj pocitacovych systému je Casto rozdélovan do tzv. "generaci" pocitaci. Nicméné
presné vymezeni a Casové ohraniCeni téchto generaci neni presné stanoveno a také prifazeni
nékterych pocitact k urCitym generacim muze byt matouci. Hranice mezi jednotlivymi
generacemi jsou ¢asto neostré, protoze pocitace se neustale vyvijely jak z hlediska hardwaru,
tak softwaru, coz mohlo vést k prechodu z jedné generace do druhé. Klasifikace pocitaci do
jednotlivych generaci zavisi na ruznych aspektech, jako jsou technologické inovace, jejich
vykonnost, pouzité paméti, pfipojené periferni zafizeni, zplisoby propojeni s hlavni jednotkou,
pouzivany software a konkrétni oblasti, ve kterych jsou vyuzivany. (Haluza, Rybicka, Hala,

2018).
3.1 Nulta generace pocitaci

Zuse vytvoril pocitac, ktery pracoval s dvojkovou soustavou a mél implementovanou
plovouci desetinnou aritmetiku. Jeho zafizeni bylo schopné zpracovéavat programy, ulozené na
dérnych pascich. Neékteré technické prvky jeho pocitace byly pokrocilé, a dokonce je
nepiekonaly ani nésledujici modely. Prvni Zuseho pocita¢, znamy jako Z1, byl dokoncen
v roce 1938. Bohuzel byl zneuzit k neférovym ucelim, véetné scitani osob v koncentracnich
taborech. Prestoze byl schopen provadét zékladni operace, jeho omezena pamét a absenci
nékterych funkci limitovaly jeho pouziti. Pocitac byl zni¢en béhem bombardovéani Berlina
v roce 1944. V roce 1960 byla vytvorena funk¢ni replika Z3, ktera je dnes vystavena v muzeu

v Mnichové (Musilek, 2011).
3.2 Prvni generace pocitacu

Prvni generace pocitaci zaCala, kdyz v ranych 20. letech 20. stoleti Lee De Forest
vymyslel elektronku, jak ji zname dnes. Tato véc umoznila nahradit staré, malé a nepfesné
mechanické prepinace. Tyto staré pocitaCe byly postavené na jednom ze dvou hlavnich
zpusobt: bud’ podle toho, co nazyvaji "von Neumannova architektura" nebo "Harvardska
architektura". Tyto pocitaCe mély takovou vlastnost, ze kdyz jednou zaCaly pocitat, musely
dokoncit jeden program a data, ktera s nim souviseji, nez mohly délat cokoli jiného. To bylo
trochu neefektivni, protoze pocitac byl "zamceny" béhem vypoctu a nemohl se dal pouzivat.
Von Neumann dal pocita¢im osm pravidel a principt, kterymi se musely fidit. Mezi né patii
véci jako pamét, fidici jednotka, pocitani a véci na vstupu a vystupu, a to, ze pocita¢ nemél
byt vazan na jednu konkrétni tilohu, coz znamena, Ze jeho program miize ménit obsah paméti

(Zeleny, Mannova, 2006).

15



3.3 Druha generace pocitacu

V prabéhu ¢asu doslo k vynalezu prvniho tranzistoru na konci roku 1947 ve vyzkumnych
laboratorich spoleCnosti Bell v USA, ato diky tymu védct sloZzeného z Johna Bardeena,
Waltera Housera Brattaina a Williama Bradforda Shockleyho. Druha generace samostatnych
pocitacu pfinesla vyhody, jako jsou malé rozméry, minimalni vypadky anizkou spotiebu

energie. (Haluza, Rybicka, Hala, 2018).
3.4 Treti generace pocitacu

Tranzistory predstavovaly vyznamny pokrok oproti elektronkdm, ale stale vyzadovaly
feSeni problému s tepelnou produkci, ktera mohla poskozovat citlivé soucastky uvnitt
pocitace. Védci hledali dalsi inovace. Jednim z vysledki jejich usili byl objev integrovaného
obvodu, ktery opétovné zvysil rychlost pocitaci. Tento objev také vedl ke zméné rozmeért,
pficemz zacaly vznikat modely relativné kompaktnich osobnich pocitaci. Samoziejmé, ze se
vyvoj nezastavil pouze u integrovanych obvodu, ale byly provedeny i dal§i zmény v dalSich
oblastech. Pocitace se zacCaly postupné opro§tovat od tradi¢nich médii, jako jsou démé Stitky,
magnetické bubny a jadra. Misto nich zacaly byt preferovany pamétové disky, které slouzily
jako hlavni externi pamétové ulozisté. Ikdyz existuji pocitaCe, které stale vyuzivaji starsi
technologie, jako jsou démé S§titky, tendence sméfuje k jejich postupnému vymizeni. Kromé
toho se zaCaly vyuzivat LED aobrazovky pro lepsi vizualizaci avystup dat z pocitace

(Zeleny, Mannova, 2006).

Sélové pocitate (mainframe) na konci 60. let 20. stoleti stale prakticky fungovaly
a vypadalo to, ze budou nadale slouzit jesté néjakou dobu. Na zacatku éry salovych pocitaca
neexistovaly operacni systémy. Existuji dva hlavni typy programovacich jazyka.
Nejznaméj§imi pocitaci tieti generace byla série IBM 360, kterd nabizela Sirokou skalu
vykond, od modelu 360/20 az po nejvykonnéjsi model 360/90. Tyto pocitace sdilely témér
identicky soubor instrukci, coz umoznovalo pouziti stejného softwaru na riznych modelech

(Haluza, Rybicka, Hala, 2018).
3.5 Ctvrta generace po&itadi

Ve Ctvrté generaci pocitaci se zaCaly masivné vyuzivat integrované obvody
v mikroprocesorech, coZz umoznilo zna¢né zmenseni velikosti procesorti. Prvni pocitace, které
se dostaly k vefejnosti, byly nabizeny ve formé stavebnic. I kdyz byly relativné cenové

dostupné, skladat je dokazal pouze zkusSeny jedinec se znalostmi v oblasti pocitaci. Tyto
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pocitaCe se vyvijely raznorodé akazdy model byl prakticky unikatni. SkuteCny pralom
v oblasti osobnich pocitac¢i nastal, kdyz spoleCnost IBM zacala nabizet hotové pocitace. To
vyvolalo mezi lidmi obrovsky zajem a planovany prodej necelého ¢tvrt milionu kust byl

prekonan jiz béhem jednoho mésice (Reese, 2022).

Softwarové spolecnosti zacaly vznikat jiz v sedmdesatych letech 20. stoleti (Zeleny,

Mannova, 2006).
3.6 Pata generace pocitacu

Pata generace pocitacu otevira dvefe do svéta, ktery mize pripadat spiSe jako védecka
fantastika. Uvazuje se o tom, jak pocitaCe zpracovavaji nejen data, ale skutecné informace,
dokézou rozumét lidské feci. Dnes se lidé zaméfuji na paralelni zpracovani, coz je trochu jina
cesta, nez jakou zname z tradi¢niho pfistupu k architektufe pocita¢. V soucasné dob€ se také
stale Castéji hovoii o vyuzivani umélé inteligence a neuronovych siti. Mohli bychom brzy
vidét, jak pocitaCe budou schopné opravovat programy samy, samostatné rozhodovat
a prinaSet dalsi novinky. Nové pojmy, jako jsou kvantové pocitace, DNA pocitace, analogové
a hybridni pocitace, se stale Castéji objevuji. Pfesto vSak presné to, co nas ¢eka v budoucnosti,

zustava zatim zahadou (Reese, 2022).
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4 Smysl pouzivani modernich digitalnich technologii ve vzdélavani

Moderni informacni a komunikacni technologie jsou dnes nedilnou soucasti zivota
kazdého jednotlivce. Jiz od raného veéku se déti s technologiemi aktivné setkavaji jako se
zdrojem zabavy a prostfedkem ke komunikaci s vrstevniky. Pro vétSinu zakd je obtizné si
predstavit svét bez technologii. Nicméné technologie nejsou jen prostfedkem k zabavé,

nabizeji i mnoho dalSich zptusobu vyuziti (Kopecky a spol., 2021).

Uceni s vyuzitim modernich digitalnich technologii ma mnoho vyhod a divodu, proc je to
smysluplné. Jednim z hlavnich divoda je fakt, ze digitalni technologie poskytuji Sirokou
Skalu nastroju a zdroju, které mohou zlepsit vyuku a zpusob, jakym Zzaci vnimaji uéivo.
Interaktivni aplikace, multimedialni prezentace, online zdroje a vzdélavaci platformy mohou
ucCeni udélat zajimavejsi a pristupnéjsi pro zaky raznych vékovych skupin a ucebnich styli.

Dale digitalni technologie umoziuji personalizované uceni. Pomoci adaptivnich softwart
a online platforem mohou zaci pracovat v individualnim tempu a na obsahu, pfizpisobeném
jejich potfebam aurovnim znalosti. To mize vést k efektivnéjSimu uceni alepSimu

porozumeéni ucivu (Dostal, 2011).

Dal§i vyhodou je, ze digitalni technologie umoziuji rozsifeni ucebnich prostiedi mimo
tradiéni tiidy. Zaci mohou studovat apracovat na tkolech odkudkoliv akdykoliv, coZ
usnadiiuje uceni na dalku a samostudium. To je zvlaste uzitecné v situacich, kdy neni mozné
nebo vhodné se setkat ve fyzickém prostoru, jako je naptfiklad béhem pandemie (Kopecky

a spol., 2021).

Zavedeni modernich digitalnich technologii do vyuky muze také pomoci zakim rozvijet
dovednosti, které jsou klicové pro 21. stoleti, jako je digitalni gramotnost, kritické mysleni,
spoluprace a feSeni problému. Tyto dovednosti jsou nezbytné pro uspéch v modernim svété

préce a spolecnosti, zalozené na technologiich (Dostal, 2011).

Celkové lze tedy fici, ze uceni s vyuzitim modernich digitalnich technologii ma potencial

zlepsit kvalitu vyuky, zvySit motivaci studentl a pfipravit je na aspéch v digitalnim svété.
S Vyznam ITC gramotnosti

ITC gramotnost, coz je schopnost efektivné pracovat s informacnimi a komunikac¢nimi
technologiemi, predstavuje zakladni pilif moderni spolecnosti. Tato dovednost zahrnuje Siroké
spektrum schopnosti a znalosti, které jednotliveim umoziiuji uspé$n€ navigovat v digitalnim

prostfedi, vyuzivat moderni technologie k ziskdvani informaci, komunikaci, praci a osobnimu
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rozvoji. V soucasné dobé, kdy digitalni technologie pronikaji do vSech aspektd naseho zivota,
nabyva ITC gramotnost stale vétsi dulezitosti pro jednotlivce, spolecnosti i ekonomiku jako

celek. (Cowart, 2001).

Jednim z hlavnich aspektti vyznamu ITC gramotnosti je jeji role ve vzdélavani a piistupu
k informacim. Diky internetu a digitdlnim technologiim mame dnes neomezeny pfistup
k obrovskému mnozstvi informaci a znalosti z celého svéta. ITC gramotnost umoziuje
jednotliveim efektivné vyhledavat, hodnotit a vyuzivat tyto informace k uceni se novych
dovednosti, rozvoji svych znalosti a podpore osobniho rustu. Kromé toho vzdélavaci instituce
vyuzivaji ITC technologie k poskytovani online kurzd, distanéniho vzdélavani a digitalnich

zdrojti, coz umoziiuje pristup k vzdélani prakticky komukoli a kdekoli (Raffajova, 2017).

Dalsim dalezitym aspektem je vyznam ITC gramotnosti v profesni sféfe. Dnesni pracovni
trh je stale vice digitalizovany, a proto jsou ITC dovednosti klicové pro uspéSnou kariéru.
Zameéstnavatelé hledaji zaméstnance se schopnosti efektivné pracovat s pocitaci, pouzivat
razné softwarové aplikace, komunikovat online arychle se adaptovat na zmény
v technologiich. ITC gramotnost je proto nezbytna pro ziskani audrzeni kvalitniho

zaméstnani a profesniho rastu (Cowart, 2001).

Dalsim dilezitym aspektem vyznamu ITC gramotnosti je jeji role ve vytvareni a udrzovani
spoleCenskych vazeb akomunikace. Sociadlni média aonline komunikacni platformy
umoziiuji jednotliveim komunikovat a interagovat se s lidmi z celého svéta, sdilet informace
a zkuSenosti a podilet se na diskusich a aktivitach online komunity. ITC gramotnost je klicova
pro efektivni a bezpe¢nou komunikaci online, ochranu soukromi a prevenci pied riziky online
svéta, jako jsou kyberSikana, podvody a zneuzivani osobnich tdaji. V neposledni fadé je ITC
gramotnost klicova pro individualni a spoleCensky rozvoj. Zlepseni ITC dovednosti umoziiuje
jednotliveim a komunitam efektivnéji vyuzivat digitalni technologie k feSeni problémd,

inovaci, kreativité a dosahovani cila (Raffajova, 2017).
5.1 ICT gramotnost

Osoba s vysokou urovni ICT gramotnosti je schopna efektivné ovladat pocitacové
programy avyuzivat je kucinnému zpracovani informaci. Dalsi dilezitou casti ICT
gramotnosti je schopnost prace s internetem. To zahrnuje schopnost navigovat na webovych
strankach, vyhledavat informace pomoci internetovych vyhledavaci a rozliSovat mezi

diveéryhodnymi a nekvalitnimi informacnimi zdroji. S rostoucim objemem informaci na
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internetu je klicové umét efektivné vyhledavat a filtrovat ty, které jsou relevantni a spolehlivé

(Raffajova, 2017).

ICT gramotnost také zahrnuje schopnost komunikace a sdileni informaci pomoci
digitalnich nastroju. To muze zahrnovat pouzivani e-mailu, socialnich médii, chatovacich
aplikaci a dalSich komunikacnich platforem. Osoba s vysokou urovni ICT gramotnosti je
schopna efektivné komunikovat prostiednictvim ruznych digitalnich kanalt a vytvaret obsah,

ktery je relevantni a atraktivni pro cilovou skupinu (Mezinarodni Setfeni ICILS, 2013).

Kritické mysSleni je klicovym aspektem ICT gramotnosti. Jedinec s vysokou urovni této
dovednosti je schopen kriticky posuzovat informace arozliSovat mezi fakty
a dezinformacemi. To je zvlaste dilezité v digitalnim prostredi, kde je Sifeni dezinformaci
a faleSnych zprav bézné. Dalsi dulezitou soucasti ICT gramotnosti je znalost zasad
kybernetické bezpecnosti a ochrany soukromi. Osoba s vysokou urovni této dovednosti je
schopna chranit své osobni udaje a pfedchazet kybernetickym hrozbam, jako jsou hackovani,
phishing a malware. Timto zptisobem je ICT gramotnost klicovou soucasti ochrany osobnich
udaju a kybernetické bezpecnosti. V dnesni digitalni dobé je ICT gramotnost nezbytna pro
uspéch ve vzdélani, praci a kazdodennim zivoté. Bez téchto dovednosti muze jedinec
zaostavat v konkurenci na trhu prace a byt vystaven riznym digitalnim rizikim. Proto je
dilezité, aby se jednotlivci neustale rozvijeli a zdokonalovali svou ICT gramotnost, aby byli

schopni uspesné fungovat v digitalnim svéteé (Raffajova, 2017).
5.2 Internetova gramotnost

Je schopnost jednotlivce efektivné a bezpecné pracovat s internetem. Zahrnuje schopnost
navigovat na webovych strankach, vyhledavat informace pomoci internetovych vyhledavaca
a kriticky hodnotit nalezené zdroje. Dale zahrnuje schopnost rozpoznat a vyhnout se rizikim
online, jako jsou podvody, §ifeni dezinformaci a kybernetické utoky. Internetova gramotnost
také zahrnuje znalost zakladnich zéasad digitalniho soukromi a bezpecnosti. Tato dovednost
zahrnuje vhodné chovani v online prostiedi, respekt k ostatnim uzivatelim a schopnost
rozpoznat a odvratit rizika kyberSikany ¢i jinych forem negativniho chovani online. Dulezitou
soucasti internetové gramotnosti je také schopnost efektivné fesit problémy spojené
s technologiemi a internetem, jako jsou technické potize, nebo ucinné vyhledavani potfebnych
informaci. S rostoucim vyznamem digitalnich technologii se stdva internetova gramotnost
nezbytnou dovednosti pro kazdodenni zivot a profesni uspéch (Mezinarodni Setfeni ICILS,

2013).
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5.3 Medialni gramotnost

Zahrnuje schopnost kriticky vnimat, analyzovat a interpretovat rizné formy medialniho
obsahu, jako jsou noviny, televize, internet, socidlni média a dalsi. Jedna se o schopnost
rozumét zpusobum, jakymi média prezentuji informace, manipuluji s nimi a byt schopen
rozliSovat mezi objektivnimi fakty a subjektivnimi nazory nebo propagandou. Medialni
gramotnost také zahrnuje schopnost aktivné tvofit medidlni obsah a castnit se medialnich
diskusi s respektem k riznym nazorim a kulturam. V dnesni dob€, kdy jsme neustale
vystaveni riznorodym médiim, je medialni gramotnost kliCova pro kritické mysleni
a informovanost ve spolecnosti. Kromé toho medidlni gramotnost zahrnuje schopnost
rozpoznat a odhalit medialni zkresleni, stereotypy a manipulace, které mohou ovlivnit nase
vnimani svéta. Lidé s vysokou mirou medialni gramotnosti jsou schopni rozlisit mezi riznymi
zanry médii, jako jsou zpravodajstvi, reklamy, satira nebo propagandistické obsahy. Dilezitou
soucCasti medialni gramotnosti je také schopnost aktivné vyhledavat informace a ovéfovat
jejich davéryhodnost a pravdivost. Timto zptisobem se medialni gramotnost stava kliCovym
nastrojem pro formovani informované a kritické spolecCnosti, ktera je schopna efektivné

komunikovat a angazovat se ve vefejné debaté (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

21



6 Moderni technologie ve vyucovani

Modemi technologie ve vzdélavani predstavuji revolucni posun v zpasobu, jakym se ucime
a vyuCujeme. Tato technologicka feSeni zahrnuji Sirokou Skalu nastroju a aplikaci, které
pfinaSeji interaktivitu, personalizaci a flexibilitu do vzdélavaciho procesu. Digitalni
technologie maji v odborném vzdélavani klicovou roli pfi propojovani teorie s praxi. Existuje

nékolik zpusobi, jak digitalni technologie pfispivaji k tomuto propojeni.
6.1 Interaktivni tabule a dotykové obrazovky

Tyto zafizeni umoziuji ucitelim prezentovat obsah zptisobem, ktery je vizualné atraktivni
a zarovell interaktivni. Zaci mohou pfimo pracovat sobsahem, coz zvySuje jejich
angazovanost a zapojeni. Interaktivni tabule a dotykové obrazovky predstavuji moderni
technologie v oblasti vzdélavani, které transformuji zptsob, jakym ucitelé uci a zaci se udi.
Interaktivni tabule jsou obvykle velké obrazovky, pfipojené k pocitaci, které umoziiuji
uzivatelim interagovat s obsahem pomoci dotykt, gest a specialnich perifernich zafizeni.
Tyto tabule piinaseji do tfidy dynamiku a interaktivitu, ktera zlepSuje angazovanost zakua
a usnadniuje vysvétlovani slozitych koncepti. Dotykové obrazovky jsou dal§im typem
moderni technologie, ktera se stale vice integruje do vzdélavacich prostiedi. Tyto obrazovky
umoziuji uzivatelim interagovat s obsahem prostiednictvim dotyka a gest, aniz by bylo nutné
pouzivat klavesnici nebo mys. Jsou kompaktnéjsi nez interaktivni tabule a mohou byt snadno
prenosné, coz umoziuje flexibilitu v jejich pouziti v riznych vzdélavacich kontextech. Obé
technologie pfinaseji fadu vyhod do vzdélavaciho procesu. Zaprvé umoziiuji vice zpusobu
prezentace a vizualizace uciva. U¢itelé mohou pouzivat rizné multimedialni zdroje, jako jsou
videa, obrazky a interaktivni aplikace, které zlepSuji porozumeéni studentd a stimuluji jejich
zajem. Dale poskytuji prostiedky pro diferenciaci vyuky, jelikoz umoziuji personalizovany
pfistup kucCeni aadaptivni materialy pro rdzné urovné€ schopnosti aucebni styly zaku.
Interaktivni tabule a dotykové obrazovky také podporuji aktivni zapojeni Zzaki do
vzdélavaciho procesu. Diky moznosti interakce s obsahem, se studenti stavaji aktivnimi
ucastniky v hodiné, coz vede ke zvySeni jejich motivace a zapojeni. Tyto technologie také
podporuji kritické mysleni a feSeni problému, jelikoz zaci mohou zkoumat a manipulovat
s riznymi daty ainformacemi na obrazovce. Nicméné je dualezité si uvédomit, ze uspeésné
integrovani interaktivnich tabuli a dotykovych obrazovek do vyuky vyzaduje adekvatni
Skoleni uciteltl a dostate¢nou podporu technické infrastruktury. Ucitelé musi byt schopni

efektivné vyuzivat tyto technologie k dosazeni vzdélavacich cila a zajistit, aby byly
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implementovany tak, aby posilovaly ucebni proces, nikoli ho zbytecné komplikovaly. S timto
spravnym pristupem mohou interaktivni tabule a dotykové obrazovky pfinést znacné
vylepSeni v kvalit€ vzdé€lavani a podpofit rozvoj modernich dovednosti u studentt (Kopecky,

Szotkowski, Kubala, Krej¢i, Havelka, 2021).
6.2 Online vzdélavaci platformy

Existuje mnoho online platforem a systéma pro spravu uceni (LMS), které umoziiuji
vytvaret, spravovat a poskytovat vzdélavaci obsah online. Tyto platformy c¢asto nabizeji
interaktivni lekce, testy, diskusni fora a dalsi nastroje pro zlepSeni uceni. Online vzdélavaci
platformy jsou digitalni prostfedky, které poskytuji uzivatelim moznost ucit se nové véci
arozvijet své dovednosti prostfednictvim internetu. Tyto platformy nabizeji Sirokou Skalu
vzdélavaciho obsahu, veetné interaktivnich kurzid, lekci, tutorialt, videi a cviceni. Jsou
navrzeny tak, aby umoznily uzivatelim studovat kdekoli a kdykoli podle jejich vlastniho

tempa a potieb (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).
Hlavni rysy online vzdélavacich platforem zahrnuji:

e Dostupnost: Online vzdélavaci platformy jsou dostupné prostfednictvim internetu, coz
umoziuje uzivatelim studovat odkudkoli a kdykoli, pokud maji pfipojeni k internetu.

e Rozmanitost kurzu: Tyto platformy nabizeji Siroky vybér kurzt z riznych oblasti a témat,
jako jsou programovani, jazyky, marketing, design, podnikani, zdravi a mnoho dalSich.

e Flexibilita: Uzivatelé maji flexibilitu vybirat si kurzy podle svych zajma a potieb. Mohou
studovat ve svém vlastnim tempu a vlastnim ¢asovém harmonogramu.

e Interaktivita: Mnoho online kurzt a lekci je interaktivnich, coz znamena, Ze zahrnuji rizné
formy zakladnich a pokrocilych cviceni, test aukold, které umoziuji zakim aktivné se
zapojit do uceni.

e Moznosti personalizace: Ne¢které online vzdélavaci platformy nabizeji moznost
personalizace obsahu podle individualnich potieb a preferenci studenti, coZz umoziuje lepsi
pfizptisobeni u¢ebniho materialu.

¢ Certifikace a akreditace: Mnoho online kurzu nabizi certifikace a akreditace, které mohou
byt uzitecné pro kariérni postup nebo prokazani odbornych znalosti.

e Komunitni podpora: N¢které online vzdélavaci platformy poskytuji moznost komunikace
s ostatnimi zaky ainstruktory prostfednictvim diskusnich for, skupinovych diskusi

a chatovacich platforem, coz umoziiuje sdileni znalosti a vzajemnou podporu.
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6.3 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace jsou softwarové programy, které jsou navrzeny a vyvinuty pro pouziti na
mobilnich zafizenich, jako jsou chytré telefony a tablety. Tyto aplikace maji za cil poskytovat
uzivatelim rizné funkce asluzby, které jsou pfizplisobeny pro pouziti na mensich,
prenosnych zafizenich. Existuje §iroka Skala mobilnich aplikaci, které pokryvaji rizné oblasti,
vCetné¢ komunikace, produktivity, zabavy, vzdélavani, zdravi a fitness, cestovani, financi
a mnoho dalsiho. Tyto aplikace jsou obvykle dostupné ke stazeni a instalaci prostiednictvim
oficialnich distribucnich platforem, jako jsou App Store pro iOS zafizeni od spoleCnosti
Apple a Google Play pro zafizeni s operacnim systémem Android. Mobilni aplikace mohou
nabizet rizné formy obsahu a funkce. Nékteré mobilni aplikace umoziuji uzivatelim ziskavat
informace a novinky, komunikovat s ostatnimi uzivateli, sdilet obsah na socialnich sitich,
streamovat hudbu, videa, hrat hry, dokonce i planovat a spravovat svij osobni a profesionalni
zivot. V oblasti vzdélavani pak tyto aplikace poskytuji moznost uceni a rozvoje dovednosti
skrze interaktivni kurzy, tutorialy, jazykové aplikace, digitalni knihy a dalsi vzdélavaci zdroje.
Nicméné je dulezité mit na paméti, ze mobilni aplikace mohou byt razné kvality
a spolehlivosti. Pfi vybéru mobilni aplikace pro vzdé€lavaci tcely je dualezité zvazit faktory
jako je obsah, hodnoceni uzivatell, reputace vyvojafe a zabezpeCeni aplikace. S vhodné
zvolenymi aplikacemi mohou mobilni zafizeni poskytnout efektivni a pfizpusobitelny zptisob
uceni avyvoje dovednosti pro uzivatele vSech vékovych kategorii (Castledine, Eftos,

Wheeler, 2013).

6.4 Virtualni realita (VR)

Vyuziti té€chto technologii ve vyucovani nabizi fadu vyhod. VR muze napiiklad umoznit
zakim prozkoumavat virtualni modely historickych udalosti, biologickych procesut,
geografickych oblasti adalSich tematickych oblasti, coz muze vytvorit zazivnéjsi
a interaktivnéj§i ucebni zkusenost. Diky ponoteni do virtualniho prostfedi se zaci mohou lépe
vcitit do uciva a zapojit se do uCeni. VR muze byt vyuzito pro pfidani interaktivnich prvka do
realného svéta, coz muze zlepsit zazitek z uceni a pomoci zakim lépe porozumét slozitym
konceptim. Napftiklad, pomoci VR miZze byt oZivena stranka z uCebnice tak, ze zaci vidi 3D
modely objektt, které mohou prozkoumat a zkoumat z riznych ahla. To mize pfinést nové
moznosti pro vizualizaci abstraktnich pojmua a zlepSeni zapamatovani si informaci. Dalsi
vyhodou téchto technologii je moznost vytvaret interaktivni simulace a scénare, ve kterych

mohou zaci cvicit a ziskavat praktické zkuSenosti. Tento pfistup je zvlasté uziteCny pro obory
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jako jsou lékarstvi, stavebnictvi, architektura a dal$i, kde je prakticka zkuSenost kliCova pro
ziskani dovednosti. Celkov€ lze fici, ze VR a AR nabizeji inovativni a zabavny zpusob, jak
angazovat zaky a podporovat jejich uceni. Tyto technologie umoziuji vytvaret bohaté
a interaktivni ucebni prostredi, které podporuji uceni a zapamatovani se informaci. Zaroven
pfinaseji nové moznosti pro vzdélavaci proces a mohou prispét k lepSimu porozuméni uciva

a zlepSeni vysledka studentt (Matlova, 2022).
6.5 Adaptivni softwary

Tyto programy vyuzivaji algoritmy aumélou inteligenci k personalizaci vzdélavaciho
obsahu podle individualnich potfeb a schopnosti zaki. Tyto softwary mohou analyzovat
vykonnost zaka a identifikovat jeho silné a slabé stranky, aby mu poskytly personalizovany
obsah a cviceni, které mu pomohou zlepsit se v konkrétnich oblastech. Piikladem adaptivniho
softwaru muze byt adaptivni matematicky program, ktery identifikuje konkrétni matematické
dovednosti, ve kterych zak ma potize, a poskytuje mu cviceni a lekce zaméfené na zlepSeni
téchto dovednosti. Dalsim prikladem muze byt adaptivni jazykovy program, ktery identifikuje
slovni zasobu a gramatické koncepty, které zak jesté neovlada, a poskytuje mu cviCeni
a aktivity k posileni téchto dovednosti. Diky adaptivnim softwarim mohou ucitelé 1épe
sledovat pokrok kazdého zaka a poskytovat jim individualni podporu tam, kde ji potiebuji.
Timto zpisobem mohou adaptivni softwary prispét k zlepSeni vysledkl zakt a podpofit jejich
uceni arozvoj dovednosti. Celkové lze fici, ze adaptivni softwary piedstavuji inovativni
nastroj pro personalizované uceni a poskytuji zakim moznost ziskavat vzdélani na miru jejich
individudlnim potfebam a schopnostem (Kopecky, Szotkowski, Kubala, Krej¢i, Havelka,

2021).
6.6 Video konference a online komunikace

Video konference aonline komunikace ve vzdélavani jsou prostiedky, vyuzivané
k propojeni ucitelt a zakt v realném Case pres internetové platformy. Tyto nastroje umoziuji
interaktivni komunikaci a vzdélavani na dalku, coz je zvlasté dulezité v situacich, kdy neni
mozné setkat se osobn€, jako napiiklad v pfipadé distan¢niho vzdé€lavani, online kurzi nebo
vzdélavacich webinaia. Video konference poskytuji prostfedi, ve kterém ucitelé mohou
prezentovat ucivo, vést diskuse a interaktivni aktivity a poskytovat zpétnou vazbu zaktum
pfimo ze svého domova nebo pracovny. Zaci mohou sledovat prezentace, ucastnit se diskusi
a polozit otazky ve skuteCném case, coz jim umozfiuje aktivné se zapojit do uceni

a komunikovat s uciteli a spoluzaky. Online komunikace ve vzdelavani zahrnuje také dalsi

25



formy komunikace mimo video konference, jako jsou e-maily, diskusni féra, chatovaci
aplikace a dalSi. Tyto nastroje umoznuji zakim a ucitelim komunikovat a spolupracovat
i mimo piimé vyudovaci hodiny. Zaci mohou polozit otazky, sdilet materialy a diskutovat
o ucivu s ostatnimi zaky a uciteli, coz pfispiva k rozvoji jejich znalosti a porozuméni (Zounek,

Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

S timto vSak pfichazi také pfilezitosti k rozvoji digitalnich dovednosti a adaptace na
moderni zpusoby vzdé€lavani a prace v digitalnim svété. Online komunikace ve vzdé€lavani
také umoziuje ucitelim a studentim flexibilitu v Case, coz je zvlasté vyhodné pro zaky, ktefi
maji razné zavazky a potiebuji prizptusobit vzdé€lavaci proces svému individualnimu
harmonogramu. Diky moznosti nahravat video konference aonline diskuse mohou Zzci
prehravat aopakovat ucivo podle svych potieb, coz napomahd lep§imu porozumeéni
a zapamatovani si informaci. Dals§i vyhodou online komunikace ve vzdélavani je moznost
pfizpasobit vzdélavaci obsah a metody vyuky potfebam a preferencim jednotlivych zaku.
Ucitelé mohou vyuzit rizné interaktivni prvky, jako jsou prizkumné otazky, kvizy, diskusni
fora a skupinové prace, aby zapojili zaky riznymi zpasoby a podporili rizné ucebni styly.
V neposledni fad€ je online komunikace ve vzdé€lavani zpusobem, jak piekonat geografické
a socialni bariéry a umoznit zakim a ucitelim komunikovat a spolupracovat napii¢ kulturami
azemémi. To muze pfinést nové perspektivy, rozsifit obzory a podpofit mezikulturni
porozumeéni. Celkové lIze fici, ze video konference a online komunikace ve vzdélavani jsou
mocnymi nastroji, které pfinaSeji nové moznosti a prilezitosti pro vzdélavani a u€eni se. Tyto
technologie umoziuji propojeni ucitelti a zakd napfi¢ geografickymi hranicemi, poskytuji
flexibilitu a pfistupnost vzdélani a podporuji interaktivni a personalizované uceni (Kopecky,

Szotkowski, Kubala, Krej¢i, Havelka, 2021).
6.7 Online staze a projekty ve spolupraci s primyslem

Online staze a projekty ve spolupraci s prumyslem jsou formou propojeni teorie s praxi
v odborném vzdélavani prostfednictvim digitalnich technologii. Tyto staze a projekty
umoziuji zaktim ziskat praktické zkusSenosti a aplikovat své znalosti a dovednosti v realném
pracovnim prostiedi, a to i pfes fyzickou vzdalenost. Online staze obvykle zahrnuji spolupraci
zakt s firemnimi partnery ¢i organizacemi, které poskytuji zadani a projekty, na kterych
mohou studenti pracovat. Zaci mohou komunikovat se svymi mentory a kolegy
prostfednictvim online platforem, videokonferenci a dal§ich komunikacnich nastrojii. Béhem
online stazi mohou zaci pracovat na realnych projektech, fesit problémy a situace, které se

vyskytuji v praxi, aziskavat cenné zkuSenosti bez nutnosti fyzické pfitomnosti v dané
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organizaci. Projekty ve spolupraci s prumyslem jsou podobné online stazim, ale mohou mit
rizné formy aurovné spoluprace. Zaci mohou napiiklad spolupracovat na vyzkumnych
projektech, vyvoji produkti nebo feSeni konkrétnich problému, které ma dana firma ci
organizace. Béhem téchto projekti Zaci ziskavaji pfimou zpétnou vazbu od profesionald
v oboru a maji moznost aplikovat své znalosti a dovednosti v realnych pracovnich situacich.
Online staze a projekty ve spolupraci s pruimyslem pfinaseji zakim mnoho vyhod, jako je
ziskani praktickych zkuSenosti, rozvoj profesnich dovednosti a pfimy kontakt s primyslovymi
partnery. Timto zpusobem se studenti 1épe piipravuji na svou budouci kariéru a ziskavaji

cenné znalosti a kontakty ve svém oboru (Zounek, Juhanidk, Staudkova, Polacek, 2016).

Tyto moderni technologie pfinaseji do vzdélavani mnoho vyhod, vCetné zlepSeni ptistupu
ke vzdélani, personalizace uceni, zvySeni zapojeni zaku, a podporu riznorodych ucebnich
styld. Nicméné je dulezité, aby ucitelé méli odpovidajici Skoleni a podporu pii integraci téchto
technologii do své vyuky, aby mohli pln€ vyuzit jejich potencial a dosahnout optiméalnich

vysledki ve vzdélavani.
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7 Zakladni pedagogické postupy pro vyuziti online technologii ve

vzdélavani a praxi

Vytvareni vyuky s podporou modernich aonline technologii ve vzdélavani vyzaduje
sofistikovany prfistup, ktery respektuje zakladni didaktické principy a zéaroven vyuziva
potencialt, které moderni technologie nabizeji. Zakladnimi didaktickymi principy jsou
personalizace uceni, interaktivita, flexibilita, diverzita médii, zpétna vazba a spoluprace. Pfi
tvorbe vyuky s podporou modernich technologii je tfeba tyto principy respektovat a integrovat

je do vzdélavacich procesu (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).
7.1 Stanoveni vyukového cile

Jedna se o proces definovani konkrétniho a méfitelného vzdélavaciho cile, kterého chceme
dosahnout béhem vyuky nebo vzdélavaciho programu. Tento cil by mél byt jasny, specificky,
dosazitelny, relevantni a ¢asové omezeny (SMART). Stanoveni vyukového cile je zakladnim
krokem pfi planovani vzdélavacich aktivit ama kliCovy vyznam pro efektivni uceni
a dosazeni pozadovanych vysledkd. Proces stanoveni vyukového cile zaina identifikaci
konkrétnich dovednosti, znalosti nebo kompetenci, které chceme zakim piedat. Poté je
dulezité tyto cile formulovat tak, aby byly jasné a srozumitelné pro zaky a ucitele. Vyukovy
cil by mél byt formulovan ve formé véty, ktera jasné specifikuje, co se ma zak naucit nebo co
ma byt dosazeno b&hem vzdélavaciho procesu. Napiiklad, vyukovy cil maze znit: "Zaci
budou schopni rozpoznat a popsat hlavni historické udalosti prvni svétové valky." Tento cil
jasné specifikuje, co se od zakl ocCekava — schopnost rozpoznat a popsat urCité historické
udalosti — aje méfitelny, protoze lze ovéfit, zda studenti tuto dovednost ziskali. Dalsi
dulezitou soucasti stanoveni vyukového cile je zohlednéni potieb a schopnosti zaka. Cil by
mél byt realisticky a dosazitelny v ramci daného vzdelavaciho prostiedi a kontextu. Je také
dulezité, aby byl cil relevantni a motivujici pro zaky, aby je motivoval k u€eni a pomahal jim
vidét vyznam a aplikaci uciva v realném zivoté. Kromé toho je vhodné stanovit jasny Casovy
ramec pro dosazeni vyukového cile. To mize pomoci zakiim Iépe si planovat svuij Cas a uit
se efektivngji. Casovy ramec by mél byt realisticky a pfizpasobeny sloZitosti a rozsahu
vzdélavaciho cile. Celkove lze fici, ze stanoveni vyukového cile je klicovym krokem pfi
planovani vyuky a ma zasadni vyznam pro dosazeni pozadovanych vzdélavacich vysledka.
Dukladné auvazlivé stanoveni cile muze vést k efektivnéjSimu uceni a dosazeni lepSich

vysledki zaka (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).
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7.2 Personalizace uceni

Kli¢ovy aspekt moderniho vzdélavani. Kazdy zdk ma individualni potreby, preferované
ucebni styly a tempo uceni. Moderni technologie umoziuji poskytnout personalizovany obsah
a ukoly, které odpovidaji konkrétnim potfebam kazdého zaka. Adaptivni softwary a algoritmy
mohou analyzovat vykonnost zaka a identifikovat jeho silné a slabé stranky, aby mu poskytly
personalizovany obsah a cviCeni, které mu pomohou zlepSit se v konkrétnich oblastech.
Interaktivita je dal§im klicovym prvkem vytvafeni moderni vyuky. Zapojeni zaku do
vzdeélavaciho procesu prostiednictvim interaktivnich prvkl zvysuje jejich motivaci, zapojeni
a angazovanost. Moderni technologie poskytuji Sirokou Skalu interaktivnich nastroju a funkei,
jako jsou kvizy, diskusni fora, prizkumné otazky, simulace a online hlasovani. Tyto nastroje
umoziuji zakim aktivné se zapojit do vzdélavaciho procesu a podilet se na tvorbé svého

vlastniho uceni (Dostal, 2011).
7.3 Flexibilita

Je dtlezitym aspektem moderni vyuky s podporou technologii. Zaci maji rtizné zavazky
a potfeby, aproto je dulezité jim poskytnout moznost pfistupu k vzdélavacim materialim
a aktivitdm kdykoliv a odkudkoliv. Diky online technologiim maji zaci moznost studovat
a pracovat na ukolech ve svém vlastnim tempu ave vhodném case. Timto zplsobem je
vzdélavani dostupnéjsi a flexibilnéjsi pro zaky rtznych Zivotnich situaci (Zounek, Juhanak,

Staudkova, Polacek, 2016).
7.4 Diverzita médii

Dalsim dilezitym aspektem vytvareni moderni vyuky. Vyuzivani riznorodych médii
a nastroju pro prezentaci obsahu zvySuje zajem zaka a umoziuje se lépe pfizpusobit riznym
ucebnim stylim. Moderni technologie umoziiuji vytvaret a sdilet riizné typy obsahu, jako jsou
videa, interaktivni prezentace, animace, podcasty a dal§i. Timto zpisobem je vzdé€lavani

bohatsi a atraktivnéj$i pro zaky (Cowart, 2001).
7.5 Zpétna vazba

Feedback ahodnoceni pomoci digitalnich nastroju: Digitalni technologie umoziuji
efektivnéj§i poskytovani zpétné vazby a hodnoceni vzdélavaciho procesu. Online nastroje pro
testovani, hodnoceni a zpétnou vazbu umoziuji pedagogiim sledovat a vyhodnocovat pokrok
zakl a poskytovat jim individualni podporu a nasmérovani. Tim se zvySuje efektivita vyuky

a studenti jsou 1épe pripraveni na vyzvy v praxi (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017).
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V souhrnu, digitalni technologie maji v odborném vzdélavani S§iroky potencial pro
propojeni teorie s praxi prostiednictvim interaktivnich material, online simulaci, adaptivniho
uCeni, spoluprace s prumyslem a dalSich nastroji a moznosti. Jejich spravné vyuziti
a integrovani do vzdé€lavacich procesi muize vyznamné zlepSit kvalitu vzdélani a ptipravu

zaka na jejich budouci profesni drahu.
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Prakticka ¢ast
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8 Metodicky pristup k védeckému zkoumani

Pro kvantitativni ¢ast vyzkumu byl zvolen dotaznik jako hlavni nastroj sbéru dat. Dle
Gavory (2008) je prostiedek, ktery umoziuje efektivné arychle shromazdit informace,
znalosti, nebo nazory a postoje respondenti prostfednictvim pisemné formy. Jeho jméno
naznacuje, ze je zalozen na otazkach, které jsou kladeny dotazovanym osobam. Dotaznik
umoziuje sbér dat bez ptitomnosti dotazujiciho a respondentt ve fyzickém kontaktu, podobné
jako urozhovoru, kde jsou oslovené osoby nazyvany respondenty. Zakladnim stavebnim
prvkem dotazniku jsou dotaznikové polozky, z nichz kazda se sklada z otazky a odpovédni
casti.

8.1 Cil metodického pristupu k védeckému zkoumani

Cilem metodického pfistupu zakt stiednich odbornych $kol v oblasti vyuZzivani modernich
technologii ve vzdélavani je naucit se efektivné vyuzivat dostupné technologické nastroje
ke zlepSeni svého vzdélavani a rozvoji dovednosti v oboru. Tento pfistup by mél podporovat
jejich schopnost kriticky posuzovat a vybirat vhodné technologie pro konkrétni vzdélavaci
ucely, umoziiovat jim ziskavat relevantni informace a pracovat s nimi, at’ uz samostatné nebo
ve skupinach. Dale by mél tento pfistup zakiim pomoci rozvijet digitalni gramotnost, kritické
mySleni a schopnost efektivniho feSeni problémd, coz jim umozni 1épe se prizpusobit rychle

se ménicimu prostfedi pracovniho trhu a spolecnosti obecng.
8.2 Problematika a predpoklady studie

Vyzkumné otazky a hypotézy nebyly pro potfeby deskriptivniho rozsahu vyzkumu
stanoveny. Namisto toho byly formulovany vyzkumné predpoklady (pfedpoklady studie), na

néz navazuji vytvorené dotaznikové polozky.

Predpoklady studie byly pfedem urceny a jsou Cislovany. Tato Cisla slouzi k odkazovani na

vyzkumné otazky.
[1 PS1: Drtiva vétsina zaka pouziva moderni technologie z 80 % denn€ ve vyuce.
(1 PS2: 100 % zakt pouziva pii vyuce Bakalare.
1 PS3: Vice jak polovina zaku si mysli, Ze je to vysoce efektivni.

1 PS4: Prevazna veétsina zaku je presvédCena, ze technologie umoziuji lepsi porozumeéni

teoretickych koncepta.
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71 PSS: Vétsina studentd si mysli, ze troven dostupnosti digitalnich technologii v jejich

odborném vzdélavani je dostacujici.

(1 PS6: 60 % zakd ma pozitivni zkusenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi.

(1 PS7: 30 % zaka si mysli, ze podil digitalnich technologii na zvySovani zapojeni zaka do
projektt je nizky.

(1 PS8: Vétsina zakt bude shledavat praci ucitel s modernimi technologiemi jako vysoce
dostacujici hodnoceni na stupnici ve §kale 8 az 10.

[1 PS9:70 % zakl souhlasi s vyhodami modernich technologii ve vyucovani.

0 PS10:Skola uritd zakim nabizi volné piistupnou WiFi.

8.3 Metodologicky nastroj

Pro mij vyzkum jsem se rozhodl vyuzit kvantitativni metodu, protoze umoziiuje zahrnout
do studie velké mnozstvi respondentd. K ziskani dat jsme vyuzili anonymni online dotaznik,
ktery byl urCen zakim stfednich Skol a zaméfil se na jejich nazory ohledné modernich
technologii. Dotaznik obsahoval celkem deset otazek, které jsem peclivé vybral a formuloval
tak, aby byly srozumitelné pro stfedoskolaky a aby na né mohli adekvatné reagovat. Nejprve

jsem si stanovil predpoklady, na jejichz zaklad€ jsem vytvoftil otazky pouzité v dotazniku.

Dotaznik obsahoval deset otazek, které byly formulovany tak, aby respondentim poskytly
moznost vybrat odpovédi z pfedem definovanych moznosti. U druhé otazky méli respondenti
moznost vybrat vice nez jednu odpoveéd’. Po sbéru odpovédi byla data zpracovana v programu
Microsoft Excel. Na zakladé téchto dat byly vytvoreny grafy atabulky, které prezentuji
vysledky vyzkumu. Podrobny popis téchto vysledki 1ze nalézt v kapitole 13.

8.4 Dotaznikové polozky

1. Jak casto vyuzivate digitalni technologie pfi propojovani teoretickych znalosti

s praktickymi dovednostmi ve vasem odborném vzdélavani?

2. Jaké konkrétni digitalni nastroje nebo aplikace pouzivate pii integraci teorie s praxi ve

vasem vzdélavacim procesu?
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3. Jaky je vas nézor na efektivitu digitalnich technologii pfi zlepSovani propojeni mezi

teorii a praxi ve vaSem odborném vzdélavani?

4. Mate pocit, ze digitalni technologie umoziuji lepsi porozumeéni teoretickych konceptt

a jejich aplikaci v realném svéte?

5. Jaky je vas nazor na soucasnou uroven dostupnosti digitalnich technologii ve vasem

odborném vzdélavani?

6. Jaké jsou vaSe zkuSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi, které propojuji

teorii s praxi?

7. Jaky podil maji digitalni technologie na zvySovani zapojeni zakd do praktickych ukolu

a projektd ve vaSem vzdé€lavacim prostiedi?
8. Ovladaji ucitelé podle zaka dobfe pracovat s modernimi technologiemi
9. Maji podle zakti moderni technologie vyhody ve vyuziti v pribéhu vyucovani?

10. Nabizi Skola pro zaky vefejné piistupnou Wifi?
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8.5 Profil Skoly a zkoumaného vzorku

Do vyzkumného prizkumu byla zafazena skupina studenti ve véku 15 az 18 let, zahrnujici
zaky prvniho, druhého a tfettho ro¢niku stfedni Skoly. Tato Skola se nachazi v regionu
Vychodoceského kraje, presn€ji ve Svitavském okrese, ajednd se o stfedni
Zahradnickou a technickou v Litomysli. Celkem 135 respondentti, z nichz 101 jsou chlapci

a 34 divky, vyplnilo dotaznik, ktery obsahoval tadu otazek tykajicich se zkoumané

problematiky. Tyto informace byly ziskany prostfednictvim dotaznikového Setieni.

Tabulka ¢. 1: Pocet respondentii na steni skole

TfidaA TridaB TridaA TiidaB TiidaA TfidaB TfidaA TridaB

I. Ro¢nik

1. Ro¢nik I1l. Ro¢nik

H Divky H Chlapci

(Zdroj: Vlastni vypracovani)
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IV. Roc¢nik

I. Ro¢nik II. Ro¢nik III. Ro¢nik IV. Ro¢nik Celkem
Trida A | Trida B | Tiida A | Tiida B | Trida A | Trida B | Tiida A | Tiida B
Divky 1 9 2 7 0 6 1 8 34
Chlapci 16 8 13 11 17 12 15 9 101
Celkem 17 17 15 18 17 18 16 17 135
(Zdroj: Vlastni vypracovani)
Graf ¢ 1: Struktura respondentii na stient Skole
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8.6 Vysledky zkoumani

V této cCasti budou probirany aanalyzovany jednotlivé otazky a odpovédi, ziskané

prostfednictvim pouzitého dotazniku. Pro zapracovani dat a jejich interpretaci byly zvoleny

adekvatni deskriptivni statistické metody. Vysledky jsou prezentovany formou Cetnostnich

tabulek, graft a textovych komentaia.

8.7 Analyza vyzkumnych otiazek

1)Jak casto wvyuzivate digitalni technologie pfi propojovani teoretickych znalosti

s praktickymi dovednostmi ve vasem odborném vzdélavani?

Tabulka ¢. 2: Jak casto vyuzivate digitalni technologie pri propojovdni teoretickych znalosti s praktickymi dovednostmi

ve vasem odborném vzdélavani?

PS1 L 1I. III. Iv.
Roc¢nik Rocnik Roc¢nik Rocnik
Denn¢ 28 30 27 29
Jednou tydné 3 0 6 2
Nikdy 1 0 0 1
Nevim 2 3 2 1

(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Graf ¢ 2: Jak casto vyuzivite digitdlni technologie pri propojovani teoretickych znalosti s praktickymi dovednostmi ve vasem
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Ve vSech ro¢nicich zaci odpovidali, ze vyuzivaji digitalni technologie pomérné Casto.
Denné jich vyuziva 84,4 % (114 zaku). Jednou tydné vyuziva digitalni technologie pouze 8,1
% (11 zakl), z celkového poctu nevi 5,9 % (8 zakl) a dokonce nikdy 1,5 % (2 zaci). Dokonce
ve druhém ro¢niku denné vyuziva moderni technologie pies 90 % zaka, konkrétné 30 zaka

z celkového poctu 33.
2)Jaké konkrétni digitalni nastroje nebo aplikace pouzivate pfi integraci teorie s praxi ve
vasem vzdélavacim procesu?

Tabulka ¢. 3: Jaké konkrétni digitalni ndastroje nebo aplikace pouZivite pri integraci teorie s praxi ve vasem
vzdéldavacim procesu?

PS2 1. 1I. 1I1. 1V.
Roc¢nik | Ro¢nik | Roc¢nik | Roénik
Skola online 16 15 13 12
Virtualni realita (VR) aplikace 0 0 0 0
Bakalaii 34 33 35 33
Dl%ltalm databaze nahradnich 0 0 0 0
dila
Zadné 0 0 0 0

(Zdroj: Vlastni vypracovdani)

Graf ¢. 3: Jaké konkréini digitdlni ndstroje nebo aplikace pouZivdte pri integraci teorie s praxi ve vasem vzdéldavacim

procesu?
IV. Roénik 73%
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)
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Na tuto vyzkumnou otazku mohli zaci odpoveédét vice moznostmi. Tuto moznost vyuzilo
56 z nich. Z prazkumu vyplyvé, Ze pouzivaji dvé digitalni aplikace (Bakalafi a Skola online),
piicemz Bakalafe pouziva 100 % (135 zikd) a Skolu online dalsich 29,3 % (56 zakd)
z dotazovanych.

3)Jaky je vas nazor na efektivitu digitalnich technologii pfi zlepSovani propojeni mezi
teorii a praxi ve vaSem odborném vzdélavani?

Tabulka ¢. 4: Jaky je vas ndzor na efektivitu digitdlnich technologii pri zlepSovdni propojeni mezi teorii a praxi ve
vasem odborném vzdéldvini?

PS3 I. Ro¢nik II. Ro¢nik III. Roénik IV. Ro¢nik
Vysoka efektivita 28 26 27 32
Nizka efektivita 3 6 6 1
Nevim 3 1 2 0

(Zdroj: Vlastni vypracovdni)

Graf ¢. 4: Jaky je vas ndzor na efektivitu digitalnich technologii pri zlepsSovdni propojeni mezi teorii a praxi ve vasem
odborném vzdeélavani?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Z vyplnénych dotaznika vyplyva, ze vyrazna vétSina zakd bez ohledu na to, ve kterém
roéniku se nachazi, shledava digitalni technologie vysoce efektivni pfi propojeni teorie

a praxe. Zejména zaci IV. ro¢niku si toto mysli z97 % (konkrétn€ .32 z nich), u ostatnich
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ro¢nikll jde o zhruba tfic¢tvrté zaka — 82 % v L. rocniku, 79 % v II. ro¢niku a 77 % ve IIL.

ro¢niku.

4)Mate pocit, ze digitalni technologie umoznuji lepsi porozuméni teoretickych konceptu

a jejich aplikaci v realném svéte?

Tabulka ¢. 5: Mdte pocit, Ze digitdlni technologie umoZziiuji lepsi porozuméni teoretickych konceptii a jejich aplikaci

v redlném svete?

PS4 I. Ro¢nik II. Ro¢nik III. Rocnik IV. Ro¢nik
Ano 31 28 27 29
Ne 3 2 7 1
Nevim 0 3 1 2

(Zdroj: Viastni vypracovani)

Graf ¢. 5: Mate pocit, Ze digitdalni technologie umoziiuji lepsi porozuméni teoretickych konceptii a jejich aplikaci
v redlném sveté?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Podobné jako u predchozi otazky, izde zaci odpovédeli ve velké vétSin€, ze jim
technologie umoznuji lepSi porozuméni teoretickych koncepti a usnadiuji tak aplikaci
v realném svét€. Zde toto tvrzeni podporuje shodné I. aIV. rocnik 91 % (31 a29 zakn),

ovSem i ve II. a III. ro¢niku jsou zaci z velké vétSiny presvédceni o tomtéz — 77 % a 85 %.

5)Jaky je vas nazor na soucasnou uroven dostupnosti digitalnich technologii?



Tabulka ¢. 6: Jaky je vds ndzor na soucasnou tiroveri dostupnosti digitalnich technologii?

PSS I. Ro¢nik II. Ro¢nik III. Rocnik IV. Ro¢nik
Dostacujici 4 3 2 1
Nedostacujici 25 24 29 32
Nevim 5 6 4 0

(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Graf ¢. 6 Jaky je vas ndzor na soucasnou iiroven dostupnosti digitalnich technologii?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Otazkou €. 6 byl zkouman nazor zakd ohledné dostupnosti digitalnich technologii. Z jejich
pohledu se zdaji byt digitalni technologie dostupné nedostatecné, coz si mysli celkem 82 %
zakt (110 zakt ze 135). Zajimavy je zde i trend, kdy v prvnim a druhém rocniku zaci smysleji
zhruba stejné€, ovSem s vySSimi rocniky procento zaka, ktefi si mysli, Ze jsou technologie

dostupné nedostatecné, stoupa — 83 % ve III. ro¢niku a celych 97 % zakt v ro¢niku IV.
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6) Jaké jsou vase zkusSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi, které propojuji

teorii s praxi?

Tabulka ¢. 7: Jaké jsou vase zkusenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi, které propojuji teorii s praxi?

PS6 L 1. III. Iv.
Rocnik Rocnik Roc¢nik Roc¢nik
Kladné 17 18 16 20
Zaporné 14 13 16 12
Z4dné 3 2 3 1

(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Graf ¢. 7: Jaké jsou vase zkuSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi, které propojuji teorii s praxi?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)
U této vyzkumné otazky bylo odhaleno nejednoznacné presvédCeni zakt o kladné ¢i
zaporné zkuSenosti s online kurzy ¢i simulacemi. Konkrétné ve tfetim roc¢niku jsou tyto
nazory v podstaté vyrovnané — 46 % zaki ma zkusenosti kladné, ovsem stejné procento je ma
naopak zaporné. U ostatnich ro¢nika prevladaji kladné zkuSenosti, nejvice pak ve IV. Ro¢niku

—61 % zaki.



7)Jaky podil maji digitalni technologie na zvySovani zapojeni zaka do praktickych ukolu
a projektd ve vaSem vzdé€lavacim prostiedi?

Tabulka ¢. 8: Jaky podil maji digitdlni technologie na zvySovdni zapojeni Zakii do praktickych iikolii a projektii ve
vasem vzdeéldavacim prostiredi?

PS7 I. Ro¢nik II. Roénik II1. Rocnik IV. Ro¢nik
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 3 2 3 1
4 1 2 0 0
5 1 4 2 6
6 4 1 3 2
7 13 16 20 18
8 9 6 7 2
9 3 2 0 4
10 0 0 0 0

(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Graf ¢. 8: Jaky podil maji digitdlni technologie na zvysovani zapojeni Zdikii do praktickych iikolit a projektii ve vasem
vzdélavacim prostredi?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)
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Odpovéd na tuto otazku byla definovana stupnici od 1 do 10, pficemz 1 znamenala
nejmensi podil a 10 naopak nejvétsi podil. Kazdy zak tak mél zvolit hodnotu na stupnici dle
svého uvazeni. V této otazce nejvice zaci oznacovali na stupnici ¢islo 7, coz poukazuje na to,
ze digitalni technologie se ¢im dal vice zapojuji do vzdélavani zakd ajejich podil ve
vzdélavani roste. Ve vSech roCnicich se zaci nejvice shodli a na stupnici zvolili stupeni €. 7. .
V prvnim rocniku to bylo 38 % (13 zakua), ve druhém roc¢niku 48 % (16 zaku), ve tfetim
roCniku 57 % (20 zaku), ve Ctvrtém rocniku 55 % (18 zaka). Coz je, ale prekvapivé u 4.
roCniku, Ze je nejveétsi podil zaka 18 % (6 zakl), ktefi si nejsou jisti a na stupnici volili stuperi

¢. 5.

8) Ovladaji ucitelé podle zakt dobfe pracovat s modernimi technologiemi?

Tabulka ¢. 9: Oviddaji ucitelé podle Zakii dobie pracovat s modernimi technologiemi?

PS8 l. Roénik Il. Roénik lll. Ro¢nik IV. Roénik
1 4 0
2 4 0
3 1 0
4 10 16 2 2
5 1 3 14
6 2 1 18 8
7 1 0 5 5
8 0 0 2 4
9 0 0 0 0
10 0 0 0 0

(Zdroj: Vlasini vypracovdni)
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Graf ¢ 9: : Oviddaji ucitelé podle Zakit dobre pracovat s modernimi technologiemi?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Odpovéd na tuto otazku byla taktéz definovana stupnici od 1 do 10, pfiCemz 1 znamenala
nejmensi podil a 10 naopak nejvétsi podil. Kazdy zak tak mél zvolit hodnotu na stupnici dle
svého uvazeni. Na zakladé vyplnéné stupnice si zaci mysli, ze ucitelé neumi pracovat
s modernimi technologiemi. Prekvapil pouze 3. ro¢nik, kde vétsina zak( 51 % (18 zaku)
volila na stupnici stuperi 6. Zajimavé vysledky jsou i u 1. rocniku 29 % (10 zakt) a 2. rocniku
48 % (16 zaka), ktefi volili na stupnici €. 4. U 4. rocniku nejvétsi pocet zakt 42 % (16 zakh)

oznacil stupnici €. 5., coz Ize interpretovat jako pramer.

9)Maji podle zaki moderni technologie vyhody ve vyuziti v prabéhu vyucovani?

Tabulka ¢. 10: Maji podle Zdkii moderni technologie vyhody ve vyuZiti v pritbéhu vyucovaini?

PS9 I 1. 1L Iv.
Roc¢nik Roc¢nik Rocnik Roc¢nik
Ano 28 22 30 32
Ne 6 8 3 1
Nevim 0 3 2 0

(Zdroj: Vlastni vypracovani)




Graf ¢ 10: Maji podle Zdikit moderni technologie vyhody ve vyuZiti v pritbéhu vyucovani?
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V modernich Skolach se objevuje mnoho novych technologii, jako jsou napiiklad 3D
tiskarny, vizualizaéni pomiicky, tablety. Zaci ze zkoumané stfedni $koly maji moznost vyuziti
raznych téchto technologii v riznych predmétech béhem celého obdobi studia. Proto byl

zkouman i jejich postoj k vyhodam téchto nastroji pouzivanych pfi vyuce.

Celkem 83 % zakul bez ohledu na rocnik si mysli, ze moderni technologie jsou vyhodou pfi
vyucovani. Ve Ctvrtém rocniku si to mysli dokonce 97 % odpovidajicich zakd, naproti tomu

v druhém roc¢niku si to mysli pouze 67 % dotazovanych.

10) Nabizi Skola pro zaky vetejné ptistupnou Wifi?

Tabulka ¢. 11: Nabizi skola pro Zaky verejné pristupnou Wifi?

PS10 1. Ro¢nik II. Ro¢nik II1. Ro¢nik IV. Ro¢nik
Ano 0 0 0 0
Ne 34 33 35 33

(Zdroj: Vlastni vypracovani)
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Graf ¢. 11: Nabizi skola pro Zdky verejné pristupnou Wifi?
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(Zdroj: Vlastni vypracovani)

Z jednoznacné odpoveédi zaku je ziejmé, ze Skola pro své zaky vefejnou Wi-Fi nenabizi.
Ve skolach obycejné neni Wi-Fi typicky zakazano. Naopak, mnoho $kol Wi-Fi poskytuje pro
vzdélavaci ucCely. Nicméné existuji situace, kde muze byt pouzivani Wi-Fi omezeno nebo
regulovano. Jednim z hlavnich divodd muze byt financni omezeni, protoZe instalace
audrzovani Wi-Fi sit¢ muze byt nakladné, a nékteré Skoly nemaji dostatek financnich
prostfedki na tento tcel. Dalsim divodem mohou byt bezpecnostni obavy, protoze provoz
Wi-Fi sité mize znamenat zvySené riziko pro ochranu osobnich tdaju asité Skoly pred
kybernetickymi hrozbami. Nekteré Skoly mohou také preferovat tradiéni vyuku a nechtéji
zavadét Wi-Fi z davodu obav o ruseni tradi¢niho vzdélavaciho prostiedi. Jednim z davoda
také muze byt divod k regulaci oblasti s vysokou hustotou lidi, jako jsou testovaci mistnosti
béhem zkousek, zde muze byt Wi-Fi zakazano z divodu potfeby minimalizace ruseni
a zajisténi spravedlivého prubéhu zkousek. Celkové lze fici, ze Wi-Fi ve Skolach neni obecné
zakazano, ale je regulovano a monitorovano v souladu s bezpecnostnimi, vzdélavacimi

a technickymi potfebami Skoly, a to je i zfeymé piipad zkoumané stiedni Skoly.
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8.8 Ovérovani predpokladi studie

PS1: Jak cdasto vyuzivate digitalni technologie pri_propojovani teoretickych

znalosti s praktickymi dovednostmi ve vaSem odborném vzdélavani?

Zvysledki otazky €. 1 jsem zjistil, ze 84,4 % zakl z celkového poctu 135 respondentt
denné pouziva moderni technologie. To znamena, ze vice nez polovina respondentll
pravidelné vyuziva digitalni technologie. Tuto skute¢nost lze pozorovat na grafu ¢. 2, ktery
detailné zobrazuje procentualni rozlozeni vyuzivani téchto technologii. Na zakladé této

analyzy mohu potvrdit puvodni predpoklad.

PS2: Jaké konkrétni digitalni nastroje nebo aplikace pouzivate pri integraci

teorie s praxi ve vaSem vzdélavacim procesu?

Zvysledki otazky ¢. 2 jsem zjistil, ze vSech 135 zaka pouziva aplikaci Bakalare. Tato
otazka umoziniovala vybrat vice aplikaci, atak 56 ze 135 zaka také uvedlo, Ze pouZzivaji
aplikaci Skola online. Tyto udaje jsou podrobn& zobrazeny v grafu &. 3. Na zakladé t&chto

informaci mazu potvrdit nas puvodni predpoklad.

PS3: Jakyv je va$ nazor na efektivitu digitalnich technologii pri zlepSovani

propojeni mezi teorii a praxi ve vaSem odborném vzdélavani?

Zjistil jsem, ze tento predpoklad o vysoké efektivité digitalnich technologii byl odvozen
z vysledki odpovédi na otazky €. 3. Z celkového poctu 135 zakt si 113, coz predstavuje 83,7
% z nich, mysli, ze digitalni technologie jsou velmi efektivni. Zajimavé je, ze pouze 16 zakd,
coz je 11,9 %, se domniva, ze efektivita je nizka. Tento piedpoklad je dale ilustrovan v grafu

C. 4. Na zaklad¢ téchto vysledkti muzu potvrdit tento predpoklad.

PS4: Mate pocit, ze digitalni technologie umoznuji lepsi porozumeéni teoretickvch

konceptu a jejich aplikaci v realném svété?

Na zakladé otazky €. 4 jsem zjistil, ze vice nez 80 % respondentl, coz je 115 zaka, ma
pocit, ze digitalni technologie pfispivaji k lep§imu porozumeéni konceptu a jejich aplikaci
v realném svéte. Naopak, pouze 13 zaku se domniva, Ze tyto technologie neumoziiuji lepsi
porozuméni. Graf €. 5 jasné ilustruje rozlozeni nazorti zaka v procentech. Na zakladé téchto

zjisténi mohu potvrdit nas puvodni predpoklad.
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PS5: Jaky je vas nazor na soucasnou uroven dostupnosti digitalnich technologii

ve vaSem odborném vzdélavani?

Z analyzy této otazky vyplyva, ze vice nez polovina zaki ma nazor, ze digitalni
technologie nejsou dostatecné dostupné v odborném vzdélavani. Konkrétné 81,5 %
respondentt, coz predstavuje 110 zaku, se domniva, Ze dostupnost téchto technologii je
$patna. Zajimavym poznatkem je, ze pouze 7,4 %, coz je 10 zaku, hodnoti uroven dostupnosti
digitalnich technologii kladn€. Podrobné zobrazeni téchto vysledktu v procentech poskytuje

graf ¢. 6. Na zakladé této analyzy musim fici, ze ptuvodni predpoklad nebyl potvrzen.

PS6: Jaké jsou vaSe zkuSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi,

Kkteré propojuji teorii s praxi?

_Otazka cislo 6 zkouma, jakym zpusobem zaci vnimaji interaktivni online kurzy nebo
simulace, at’ uz je jejich zkuSenost pozitivni ¢i negativni. Ze statistik vyplyva, ze 52,6 % zaka,
coz predstavuje 71 osob, vyjadrilo pozitivni zkuSenosti, zatimco 40,7 %, coz je 55 zakt, mélo
naopak negativni zkuSenosti. Malé procento, pouze 6,7 %, tedy 98 zaku, uvedlo, ze nema
s témito technologiemi zadnou zkuSenost. Graf Cislo 7 nam poskytuje prehledny obraz
o rozlozeni odpovédi. Timto nebyl potvrzen predpoklad, Zze vétSina zaki ma pozitivni

zkuSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi.

PS7: Jakv podil maji digitalni technologie na zvySovani zapojeni zaku do

praktickvch ukolu a projektu ve vaSem vzdélavacim prostiredi?

_U této otazky ¢. 7 byl vyzkum feSen stupnici od 1 do 10, pficemz 1 znamenala nejmensi
podil a 10 naopak nejvétsi podil. Na stupnici bylo zjisténo, ze 50 % zaka (67) se piiklani
k nazoru, ze ze digitalni technologie maji vyssi podil na zapojeni zakt do praktickych ukolt

a projekt. Detailni znazormneéni je pekné vidét na grafu €. 8. . PFedpoklad tedy nepotvrzen.

PS8: Ovladaji uéitelé podle Zaku dobie pracovat s modernimi technologiemi?

Taktéz u otazky €. 8 byl vyzkum feSen stupnici od 1 do 10, pficemz 1 znamenala nejmensi
podil a 10 naopak nejvétsi podil. Zaci 4. ro¢niku se nejvice piiklonili (42 %) ke stupni 5 na
stupnici. Nejvétsi pocet zakd 1. a 2. ronikd (29 % a 48 %) oznacilo stupeii 4 na stupnici. Zaci
3. rocniku (51 %) se shodlo na stupni Cislo 5 na stupnici. Pfehled odpovédi je znazornén

v grafu ¢. 9. Predpoklad je nepotvrzen.

48



PS9: Maji podle zaku moderni technologie vvhody ve vyuziti v prubéhu

vyucovani?

Otazka cislo 9 se zabyva tim, jak zaci hodnoti vyhody modernich technologii pfi vyuziti
béhem vyucovani. Podle vysledki vyzkumu pfevazuje nazor, ze moderni technologie
skute¢né piinaseji vyhody ve vyuziti béhem vyucovani. Celkem 83 % zakl, coz odpovida 112
jedincim, sdili tuto predstavu. Naopak pouze 13,3 % zaku, tedy 18 osob, se domniva, Ze
moderni technologie nejsou pro vyucovani vyhodné. Tyto vysledky jsou prehledné zobrazeny
v grafu Cislo 10. Timto je tedy potvrzen predpoklad o vyhodnosti modernich technologii ve
vyucovani.

PS10: Nabizi skola pro Zaky verejné pristupnou Wifi?

Pfi zkoumani otazky ¢islo 10 jsem se zaméfil na to, zda Skola poskytuje vefejné dostupné
Wi-Fi pro své zaky. Mé zajmy smeétovaly k pochopeni toho, zda je Wi-Fi béznou sluzbou ve
Skolnim prostiedi v dneSni moderni dob€. Odpovédi, které jsem ziskal, byly jednoznacné.
Vsech 135 zaka, coz predstavuje 100 %, uvadélo, ze Skola vefejnou Wi-Fi nenabizi. Tento

fakt je ilustrovan grafem cislo 11. PFedpoklad nepotvrzen.
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Zavér

Teoretickd cCast: V teoretické cCasti mé prace se zameéfuji na historii vzdélavani
a predstaveni modernich technologii, které jsou v soucasnosti vyuzivany ve vzdélavacim
procesu. Dale zkoumam, jak lze tyto technologie propojit s praktickym vyucovanim a jakym
zpusobem mohou prispét k efektivnéjSimu a interaktivn€j§imu vzdélavani. V digitalni éfe se
stava propojeni teorie s praxi v odborném vzdélavani klicovym prvkem pro uspéSnou ptipravu
budoucich profesionald. Digitalni technologie nabizeji nejen nové nastroje pro vyuku, ale také
prostiedi, které umoznuje studentim zapojit se do realnych situaci a aplikovat své znalosti
v praxi. Tato bakalafska prace zkoumala vyznam digitalnich technologii pfi propojovani
teorie s praxi v odborném vzdélavani aukézala, ze tyto technologie maji potencial zlepsit

efektivitu vyuky a pripravit zaky na soucasny trh prace.

Jednim z hlavnich zavéru této prace je, ze digitalni technologie poskytuji prostiedi, ve
kterém mohou zaci experimentovat, provadét simulace a pracovat na realnych projektech.
Tato praxe je zasadni pro rozvoj praktickych dovednosti a prendSeni teoretickych znalosti do
konkrétnich situaci, které zaci budou v budoucnu potkavat ve své profesni draze. Diky
interaktivnim multimedialnim materialim, online simulacim a virtualnim laboratofim maji
studenti moznost naucit se praktické dovednosti bez nutnosti fyzické ptfitomnosti

v konkrétnim prostiedi.

Dalsim dulezitym poznatkem této prace je, ze digitalni technologie umoziuji
personalizované uceni a individualni pfistup ke vzdélavani. Diky adaptivnim ucebnim
prostiedkim a analyze dat o pokroku Zzak, mohou vyucujici l1épe porozumeét potiebam
kazdého jednotlivého zaka a poskytnout jim odpovidajici podporu a materidly. To vede
k zlepSeni vysledkli a efektivity vyuky, protoze zaci jsou motivovani aciti se lépe

podporovani ve svém uceni.

Nicméné je dulezité zduraznit, ze digitalni technologie nejsou samy o sob¢€ feSenim vSech
problémi, spojenych s propojenim teorie s praxi v odborném vzdélavani. Je nutné zajistit, aby
byly tyto technologie integrovany do vzdélavacich programi s ohledem na specifika daného
oboru a potieby zakd. Navic je nezbytné vénovat pozornost i digitalni gramotnosti zaka

a vyucujicich, aby byli schopni efektivné vyuzivat dostupné technologické prostredky.

Celkove lze tici, ze digitalni technologie maji v odborném vzdélavani vyznamny dopad na
propojeni teorie s praxi. Poskytuji prostfedi pro praktické cviCeni a experimentovani,

podporuji personalizované uceni a zlepSuji efektivitu vyuky. AvSak jejich uspé$né vyuziti
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vyzaduje promyslenou integraci do vzdélavacich programt arozvoj digitalni gramotnosti
u zaku i vyucujicich.

Dale je dulezité zduraznit, ze digitalni technologie mohou hrat klicovou roli i pfi
propojovani teorie s praxi prostfednictvim online spoluprace a sdileni znalosti. Virtualni
tymové projekty, online diskusni fora a platformy pro sdileni obsahu, umoziuji zakim
pracovat spolecné na projektech a sdilet své poznatky a zkuSenosti, i kdyz se nachézeji na
riznych mistech svéta. Timto zplisobem mohou Zzaci ziskat perspektivy a znalosti z riznych
oblasti a kultur, coz pfispiva k rozvoji komunikacnich a mezilidskych dovednosti, které jsou

klicové v profesnim Zzivote.

Dal§im vyznamnym aspektem je, ze digitalni technologie umoziuji spojeni vzdelavani
s prumyslem a profesnimi praktiky, prostfednictvim online stazi, praxe a projekti ve
spolupraci s firemnimi partnery. Zaci tak mohou ziskat pfimy kontakt s realnymi pracovnimi
situacemi a aplikovat své znalosti v praxi pifimo v pracovnim prostiedi. To nejenze pfispiva
k jejich profesnimu rozvoji, ale také vytvari most mezi akademickym svétem a primyslem,

coz je pro obé¢ strany vyhodné.

Ackoli jsou digitalni technologie skvélym nastrojem, je nezbytné, aby byly pouzivany
srozvahou auvazenim, aby skutecné pfinesly vyhody a zlepSily kvalitu vzd€lavani pro

budouci generace.

Prakticka cast: Ve vlastni praktické casti mé bakalafské prace se zaméfuji na vyuziti
dotaznikového Setfeni k ziskani kvantitativnich dat o vyznamu digitalnich technologii pfi
propojovani teorie s praxi v odborném vzdélavani. Vysledky této Casti poskytuji dilezité
poznatky o postojich, nazorech a zkuSenostech respondentt, ktefi jsou pfimo zapojeni do

procesu odborného vzdelavani.

Analyza dat ukazala, ze digitalni technologie hraji klicovou roli pfi propojovani teorie
s praxi v odborném vzdélavani. Respondenti vyjadiuji vysokou miru pozitivniho postoje
k vyuzivani digitalnich nastroju a prostiedk pfi praktickém vycviku a aplikaci teoretickych
znalosti. Ziskané vysledky podporuji predpoklady o rostoucim vyznamu digitalnich
technologii v modernim vzdélavacim prostiedi a potvrzuji jejich efektivitu pfi posilovani

praktickych dovednosti a propojovani s teoretickym ucenim.

Diky této analyze je mozné lépe porozumét potiebam a preferencim zaka i ucitelt v oblasti
vyuzivani digitalnich technologii v odborném vzdélavani. Tyto poznatky piedstavuji cenny

zdroj informaci pro dalsi rozvoj vzdélavacich programi a metodiky v oblasti propojovani
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teorie s praxi. Zaroven poukazuji na nezbytnost dal§iho zkoumani aimplementace
inovativnich digitalnich feSeni s cilem efektivnéji napliiovat potfeby moderniho odborného
vzdélavani. Také je dualezité zduraznit, ze vyzkum potvrzuje rostouci trend digitalizace
vzdélavani a nutnost adaptace vzdélavacich instituci na tyto nové technologické moznosti.
Vysledky naznacuji, ze ucastnici odborného vzdélavani maji zdjem o aktivni zapojeni do

digitalniho prostredi a vnimaji ho jako prostiedek k efektivnéj§imu a interaktivnéjSimu uceni.

V neposledni fadé je tieba vyzvednout vyznam kontinualniho rozvoje dovednosti ucitelt
a instruktorl v oblasti digitalniho vzdélavani. Poskytnuti adekvatniho skoleni a podpory pro
pedagogicky personal je kliCové pro uspéSné zaclenéni digitalnich technologii do
vzdélavaciho procesu a maximalizaci jejich potencialu k propojeni teorie s praxi.

Po systematickém zhodnoceni vyznamu digitalnich technologii pri propojovani teorie
s praxi v odborném vzdélavani. jsem dospél k zavéru, ze tyto technologie skute¢né
prispivaji k efektivnéjsi integraci teoretickych znalosti s praktickymi dovednostmi, spliiuji tak

stanoveny cil mé bakalarské prace.
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Seznam priloh
Dotaznik k vyzkumnému Setieni

Dobry den,

Jsem studentem pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci a momentalné
pracuji na své bakalarské praci. Téma mé prace se zaméfuje na vyuziti modernich technologii
na stfednich Skolach. VaSe ucast vyplnénim tohoto dotazniku mi poskytne cenné informace,
které mi pomohou s mého vyzkumu. Je dilezité zduraznit, ze dotaznik je anonymni
a vyplnéni by Vam mélo zabrat pouze par minut. Vase spoluprace bude pro mé velmi cenna.
Dé&kuji Vam piedem za V4§ Cas a ucast.

1. Jak Casto vyuzivate digitalni technologie pri propojovani teoretickych znalosti
s praktickymi dovednostmi ve vaSem odborném vzdélavani?
a) denné
b) jednou tydné
¢) nikdy

d) nevim

2. Jaké konkrétni digitalni nastroje nebo aplikace pouzivate pri integraci teorie
s praxi ve vaSem vzdélavacim procesu?
a) Skola Online
b) Virtualni realita (VR) aplikace
¢) Bakalari
d) Digitalni databaze nahradnich dilu
d) Zadné

3. Jaky je vas nazor na efektivitu digitalnich technologii pri zlepSovani propojeni
mezi teorii a praxi ve vasem odborném vzdélavani?
a) vysoka efektivita
b) nizka efektivita

¢) nevim
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4. Mate pocit, ze digitalni technologie umoznuji lepsi porozuméni teoretickych
konceptu a jejich aplikaci v realném svété?
a) ano
b) ne

¢) nevim

S. Jaky je vas nazor na efektivitu digitalnich technologii pri zlepSovani propojeni

mezi teorii a praxi ve vasem oboru?

6. Jaké jsou vase zkusSenosti s interaktivnimi online kurzy nebo simulacemi, které
propojuji teorii s praxi?
a) kladné
b) zadné

c) zaporné

7. Jaky podil maji digitalni technologie na zvySovani zapojeni studenti do

praktickych ukolu a projekta ve vasem vzdélavacim prostiedi?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

8. Ovladaji ucitelé podle zaku dobre pracovat s modernimi technologiemi?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

9. Maji podle zaku moderni technologie vyhody ve vyuziti v prubéhu vyucovani?
a) ano
b) ne

¢) nevim
10. Nabizi Skola pro ziaky verejné pristupnou Wifi?

a) ano

b) ne
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