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Abstrakt

Predmétem této bakaldfské prace je sezndmeni se s prostfedky pro vyvoj a provozovani informaénich
systému. Konkrétnim cilem bylo vytvofit Informaéni systému pro spravu projekti, ktery by umoznil
zaznamendvani ¢asu strdveném vyvojafi urcitou Cinnosti pfi vyvoji projektu. M4 za tkol
shromazd’ovat zdznamy o Cinnosti vyvojafu v tymu a ziskana data poté reprodukovat a poskytovat

tim informace o prab¢hu projektu a vysledcich vyvojara.
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The objective of this bachelor’s thesis was acquaint oneself with technologies to develop and run
information systems. The practical part of this work is to develop information system Project Time
tracker, which enables to monitor time that developers spend on project. The task of system is to
gather entries about developer’s work on project, process data and provide information about project

progress and developer’s outcomes.
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Uvod

Pfi vyvoji projektu je tfeba vEdét, jak jednotlivé Casti vyvoje trvaji dlouho, aby se mohly price na
projektu urcitym zpusobem planovat a fidit. V tymové spolupraci toto plati dvojnéasob a pribyva zde i
potfeba monitorovat, co uZ je na projektu hotové, kdo to udé¢lal a také, jak dlouho to trvalo. Tyto
informace slouZi zejména fidicim pracovnikiim a umoziuji jim lépe rozdélovat tikoly mezi podiizené
a také urcovat zasluhy jednotlivych pracovnikti na vyvoji projektu a tomu pripadné prizpusobovat
prémie nebo mzdy. Tato technickd zprdva pojedndvd o informaénim systému, ktery je uréen
k zaznamendvéni délky Casu straveného jednotlivymi vyvojafi pfi vyvoji projektu, aby pak ndsledné
tyto informace zpracoval a zobrazoval manaZerovi projektu i vyvojafim. Systém umoZiuje, aby
uZzivatelé, ktefi jej poZivaji, ziskali prehled o postupu ve vyvoji projektu, také o hotovych ¢4stech a o
vysledcich ostatnich pracovnikd.

V kapitole 1 jsou popsdny veSkeré technické prostiedky, které byly potieba pro vyvoj
informacniho systému a také ty, které jsou potfeba pro provoz tohoto systému. Je zde i uvedeno, které
specifické konfiguraéni nastaveni jsou tfeba pro provoz systému.

V kapitole 2 je popsdn ucet informaéniho systému a také to, jaké jsou poZadavky na ndvrh
systému. V zdvéru kapitoly jsou popsdny pouZité datové struktury.

V kapitole 3 jsou popsdny implementované funkce a schopnosti systému.

V kapitole 4 je pojednédno o dalSim moZném vyvoji informaéniho systému.

Prvni kapitola price ma nazev Uvod. Sloui k zasazeni fe§ené problematiky do $irSiho kontextu

a v podobg struéného obsahu jednotlivych kapitol definuje strukturu pisemné prace.



1 Pouzité technologie

v

Pro vyvoj a provozovani Informacniho systému pro spravu projektii jsem vyuZzil nejrozsitencjsi
webovy server Apache HTTP server, skriptovaci programovaci jazyk PHP verze 5, a pro generovéani
vysledného zdrojového kédu jsem pouZil Sablony XSLT. Data byla uloZena v databazi MySql. Pro
grafické rozvrZeni a formatovani byly standardné pouzity CSS styly a u formulafi Javascript pro vesti
interaktivitu a lepsi prehlednost pro uZivatele.

Diéle si v této kapitole popiSeme podrobnéji pouZité technologie, pfipadné néjaké specifické
pozadavky, které vyZaduje tento vytvoreny systém.

N¢které informace v této kapitole byly ¢erpany ze zdroju [4] — [7].

1.1 Apache HTTP server

Apache je webovy server, ktery se v soucasné dob¢ pouziva na vétSin€ serveru. Jeho dspéch je dan
nckolika faktory — cena (je zdarma), vykon (jednd se o vicevldknovy server), je multiplatformni, a
obsahuje mnozstvi roz$ifujicich moduli. Puvodné se jmenoval NCSA http, avSak vyvoj tohoto
systému trval jen kratkou dobu a poté byl zastaven. Sami spravci webovych serveru tento systém
prubézné upravovali a rozvijeli, pfi¢emZ pozd¢ji se tato Cinnost stala organizovanou. Vznikl novy
ndzev z anglického slovniho spojeni ,,A patchy server* (zdplatovany server) a organizace Apache

Group.

1.1.1  Schopnosti serveru Apache

Server Apache je v soucasnosti velmi vyvinuty systém, ktery md mnoho schopnosti a nabizi velké
mnoZstvi nastaveni. Hlavni ¢asti je jadro, pficemZ mezi hlavni a nejvyuZitelngj$i vlastnosti patif
napiiklad moZnost zaklddat virtudlni hosty, virtudlni servery, uZivatelské adresdre €i bezpe€nostni
restrikce. Mezi konkrétni vylepSeni jadra verze 2.0 patii jiZ zminénd schopnost pracovat jako
vicevlaknovy server. Rovnéz od této verze existuje podpora vice protokolii a mozZnost vytvorit si
vlastni modul, v némzZ lze implementovat komunikaci s libovolnym protokolem. Rovnéz je dulezita
podpora IPv6 protokolu. S verzi 2.0 vznikla moZnost filtrovdni, coZ znamend, Ze moduly mohou byt
vytvoreny jako filtry a mohou ménit vystup serveru po zpracovani pro klienta. Je vSak moZny i
opacny postup, kdy se naopak mohou m¢nit vstupni data od klienti predtim, neZ se dostanou ke
zpracovani serverem. Stejn¢ tak jsou filtry schopny i ménit vysledky CGI skriptu. V aktudlni verzi 2.2
doslo zejména k n&kolika vylepSenim jiZ existujicich funkénich ¢4sti jadra, naptiklad pro autentizaci,
proxy nebo cacheovani. Rovnéz doslo k upgradu knihovny reguldrnich vyrazii pro Perl verze 5, dile
pribylo vice moznosti pfi filtrovani, nové podpora soubort vétsich nez 2 GB a lepsi podpora SQL

databazi.



Nemén¢ dileZitou soucédsti serveru jsou moduly, které lze k jadru pfipojit. Zavadéji se pfi
spusténi Apache a zajistuji plnéni rozmanitych pozadavku, napiiklad poskytuji podporu komunikace
mezi serverem a databdzemi, umoZiuji Sifrovany prenos SSL aj. Mezi zajimavé moduly patii
napiiklad Rewrite, ktery prepisuje URL objektu, coZ md vyuZiti zejména v SEO oblasti. WebDAV
slouzi rovnéz k vice ucelum, pracuje s pravy a skupinami uZivateli a muaZe byt mj. pouZita pro
omezeni DOS tutoki. Modul User tracking slouzi pro monitorovani pohybu uZivateli po serveru a ma

tedy hlavné bezpe¢nostni vyznam.

1.1.2  Naroky informacniho systému na server Apache

Vytvoreny informacni systém pro spravu projekt nemd na Apache server zadné specialni naroky, pro
provoz postacuje standardni konfigurace serveru. Konfigurace se nastavuje v konfiguraénim souboru

http.conf v podadreséfi conf.

1.2 PHP

Puvodni nazev je Personal Home Page, pozd¢ji se zménilo na PHP: Hypertext Preprocesor. Je to
skriptovaci programovaci jazyk s tim, Ze skripty jsou provddény na stran¢ serveru a uZivatel vidi az
vysledek jejich €innosti. PouZiva se predevSim pro programovéni dynamickych internetovych stranek,
ale lze jej pouZit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP se stalo velmi oblibenym predevs§im diky jednoduchosti pouZiti a také tomu, Ze vzniklo
kombinaci vlastnosti vice programovacich jazyku. Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolika
zavedenych programovacich jazyku (Perl, C, Java a Pascal). PHP je nezavisly na platform¢ a tudiz
skripty funguji na mnoha riznych operacnich systémech. Obsahuje rozsahlé knihovny funkci pro
zpracovani textu, grafiky, praci se soubory a dal§i. V PHP je implementovan pfistup k v¢tSing
databazovych serveri jako MySQL, PostgreSQL, ODBC, Oracle; také podporuje mnoho
internetovych protokola napiiklad HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3 a dalsi.

1.2.1  Naroky informacniho systému na jazyk PHP

Je vyZadovéna verze PHP 5 a vyssi, pficemZ mezi poZadované vlastnosti patfi podpora objektove
orientovaného programovani. To bylo pfi vyvoji informaéniho systému pouZito a pravé az PHP 5
vyrazné¢ zlepsSuje pfistup k objektové orientovanému programovéani. V systému jsou vyuZivédny i
sessions, ale ty by mcly byt standardnim doplikem PHP jddra od verze 3. V PHPS také velmi
pokrocila podpora XML s ¢imZ souvisi ndsledujici podkapitola o DOM.

1.2.1.1 Document Object Model (DOM)

Mezi dulezité pozadavky informaéniho systému na PHP jazyk patii DOM funkce, které jsou

standardem definovanym organizaci W3C pro pfistup a praci s XML dokumenty. Ve vytvoreném


http://http.conf

informacnim systému jsou ndsledn¢ tyto XML dokumenty zpracovdviany XSLT Sablonami. Tyto
DOM funkce neni potfeba nijak instalovat, nebot’ jsou standardni soucasti php jadra jiZz od verze 5,
kde byly kompletn&é prepracovany dle standardu. Tyto DOM funkce i jind XML rozsifeni jsou
zaloZeny na knihovné¢ libxml2 plivodné vyvinuté v Gnome projektu. Minuld verze DOM obsaZend
v PHP4 nebyla vytvorena v souladu s DOM standardem definovanym W3C, protoZe nedodrZovala
jména metod a také obsahovala chyby v prici s paméti. Zminéné skuteCnosti vedly k tomu, Ze tato

verze zustala v experimentdlni verzi.

1.2.1.2 Konfigurace v souboru php.ini

Konfigurace PHP se provadi v souboru php.ini, pfiéemZ umisténi tohoto souboru zavisi na pouZitém
operaénim systému.

e register_globals = Off - zapnutou direktivu register_globals samoziejmé
implementovany informaéni systém nevyZaduje a z bezpecnostniho hlediska je vhodné
ji vypnout. Zapnuta totiz zpusobuje, Ze z dat, kterd jsou pfijimana od uZivatele, se
automaticky vytvoii globdlni proménné. To muze pfi Spatné inicializaci vlastnich
proménnych vést k podstréent jejich hodnot.

e register_argc_argv = On - direktivu register_argc_argv je tfeba mit zapnutou, nebot’
direktiva urCuje zda md PHP deklarovat proménné argv&argc, které by uklddaly
informace do GET pole. Pomoci téchto proménnych je v informacnim systému fizena
navigace a menu nastavuje tyto hodnoty do URL adresy.

e extension=php_mysql.dll - toto rozSifeni je nutné mit pripojené pro zajiSténi
komunikace PHP s MySql databdzi.

e extension=php_xsl.dll — rovnéz je nutné toto rozsiteni, které obsahuje XSLT procesor
(konkrétn¢ libxml2 procesor) a umoZiuje ndm pracovat s XSLT Sablonami. Také
obsahuje podporu jazyka XSL a XPath, ve kterém jsou implementoviny Sablony.

¢ extension=php_domxml.dll — toto rozsifeni musi zustat zakomentovano. Osahuje
sice podporu pro DOM XML, ale je to star§i verze poZivand pouze v PHP4. V této
star$i verzi maji metody jiné ndzvy a je zde pouZit i jiny XSLT procesor — Sablotron.
V informaénim systému byly pouZity DOM funkce, které podporuje PHP 5 a jsou

standardem W3C. Pokud bude toto rozSifeni zapnuto, implicitné se bude pouZivat

star$i definice DOM funkc{ a systém tim pddem nebude funkéni.

1.3 XSLT sablony

Transformace XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformations) slouZzi ke generovéani
dokumentti nebo obecné soubort v libovolném pozadovaném formatu, a to na zdkladé zdrojovych dat

a Sablony. Tato transformace se provddi pomoci XSLT procesoru, pficemZ procesorem je minén



program podporujici tuto transformaci. Procesor XSLT muZe byt napsin v libovolném
programovacim jazyku a také jsou jiZ vytvofeny XSLT procesory pro vSechny zndme platformy.
Vétsinou jsou ale jiz knihovny pro XSLT transformace implementovany do programovaciho jazyka,
jako je tomu napfiklad u PHP 5. V soucasnosti jsou Nyni je aktudlni verzei XSLT 2.0 spole¢né s
XPath 2.0, které byly po nékolikaletém vyvoji poc¢dtkem leto$niho roku uzniany konsorciem W3C
jako standardy.

K provedeni transformace je potfeba pfipravend XSLT Sablona napsand v jazyce XSL a
zdrojovd data ve formitu XML, jeZ spoleéné tvoii vstup pro XSLT procesor, ktery na vystupu
produkuje Sablonou pfedepsany formét. V tom spocivd sila XSLT - zjednoho zdrojového XML
dokumentu muZeme generovat nékolik riznych dokumentt, nejéastéji napiiklad HTML, XHTML,
jiné XML nebo prosty text.

XSLT se vyuZiva zejména na strané serveru, v némZ aplikaéni logika vygeneruje XML data,
ktera jsou pred odesldnim klientovi formétovana na poZadovany vystup. Takovyto systém umoZziuje
dasledné oddéleni aplikacni vrstvy, kterd generuje XML data, od prezentacni vrstvy, coZ je
zpracovani XSLT transformaci. Takto postaveny systém je velmi flexibilni z hlediska jeho rozsifeni

¢i dal§ich dprav vystupniho formétu dat.

1.3.1 Naroky informacniho systému na XSLT zpracovani

Vzhledem k tomu, Ze je poZadovdna PHP verze 5, ve které je jiz XSLT procesor implementovan, tak

neni tfeba Z4ddnd dodatecnd instalace ani konfigurace.

1.4  Databaze MySql

MySql je relaéni databazovy systém vytvofeny Svédskou firmou MySql AB. Jednd se o
viceuZivatelskou a také multiplatformni databazi, kterd funguje ve vétSiné operacnich systémd.
Komunikace sni probihd pomoci jazyka SQL, jednd se o dialekt tohoto jazyka s nékterymi
rozSifenimi.

Tato databdze je velmi oblibend, a to pfedevSim z diivodu, Ze se jednd o volné¢ Sifitelny

software, ktery lze ziskat zdarma. Je optimalizovédna pro vykon, takZe je velmi rychla.

1.4.1  Schopnosti databaze

Databdaze MySql byla od pocitku svého vyvoje velmi jednoduchd a aZ v poslednich letech zacaly
pribyvat nové vlastnosti, které programatorim chyb¢ly. Mezi tyto vlastnosti napf. patii:

e Cizi klice — cizi kIi€ je sloupec tabulky, ktery odkazuje vétSinou na jiny sloupec v jiné

tabulce, ale mize odkazovat i do stejné tabulky. Hodnoty musi byt shodné s n¢kterou

hodnotou v odkazovaném sloupci, ¢imZz se vytvari reference. Pri operacich nad



datab4zi se provadi kontrola této shody, coZ se oznacuje jako referenéni integrita. Cizi
kli¢e jsou implementovany od verze 3.23, a to pouze v tabulkich typu InnoDB.
Transakce — transakce je skupina piikazl, kterd manipuluje s daty v databazi. Od
transakce jsou poZadovany vlastnosti, které se daji vyjadfit zkratkou ACID. Znamend
to, Ze transakce musi byt atomickd a je tedy bréna jako celek, z cehoZ vyplyvd, Ze se
musi provést v§echny piikazy v ni uvedené nebo Zadny. Ddle musi byt konzistentnd,
coZ znamend, Ze neporusi konzistentnost databidze. Transakce musi byt rovnéz
izolovand, aby na ni nemohly mit vliv soucasné béZici jiné transakce. Dal${ vyznamnou
vlastnosti transakce je to, Ze je trvald, coZ znamend, Ze i po jejim ukonceni jsou data
trvale uloZena. Transakce jsou podporoviny od verze 3.23 pouze v tabulkidch typu
InnoDB.

Poddotaz — neboli vnitini dotaz. Je to takovy dotaz, ktery je umist€én uvnitf jiného
dotazu, tzv. vnéj$iho dotazu, a to nejcastéji vjeho podmince. Poddotazy jsou
implementovany od verze 4.1.

UloZend procedura — je to ¢ast programu, kterd je oddélend od svého okoli a je uloZend
v databdzi. Lze s ni zachdzet stejn¢ jako s kaZdym jinym objektem v databdzi. Ma
interface, tedy seznam parametrti pro pfijeti komunikace od okoli a také muze mit
vlastni proménné. UloZené procedury jsou vétSinou psdny ve specifickém jazyku
konkrétni databédze, ktery je rozSifenim dotazovaciho jazyka SQL. Mezi vyhody
uloZenych procedur patfi skutecnost, Ze je lze volat z nékolika mist programu, nebo
tfeba i z odd€lenych programi, a pfitom kéd procedury bude uloZen pouze jednou.
Druhou vyhodou je skryti databdzovych operaci a umoZnéni komunikace pfes
jednodussi rozhrani procedury.

Triggery — umoZznuji v pripadé néjaké udalosti spustit sadu piikazi. Podobaji se
uloZenym procedurdm v tom, Ze jsou také uloZeny v databdzi a maji stejnou syntaxi.
Triggerum vSak nelze preddvat vstupni parametry a nemohou vracet sadu zdznamu.
V triggerech se také nesméji objevit nékteré piikazy, napiiklad pfikaz ALTER, prikazy
pro fizeni transakci, pro voldni procedur, pro nastavovini prav a dalSi. Oproti
uloZenym procedurdm, obsahuji ale také n¢co navic. Maji pfistup k datam, ktera pravé
méni, napfiklad pokud aktualizujeme né&jakou tabulku, tak trigger, ktery se spusti pred
touto aktualizaci, md piistup k hodnotdm téch fddku, které chceme ménit. Triggery
jsou implementovany od verze 5.0.

Pohledy — pohled je virtudlni databazova struktura, kterd mize obsahovat data z jedné
¢i vice tabulek. Jinak feceno jsou to statické dotazy, s nimiZ lze pracovat, jakoby to
byly tabulky. To znamend, Ze z nich lze pfedev§im vybirat data, ale n¢kdy je moZné i
data vkladat. Databazové systémy by se bez pohledu obesly, ale prace s nimi miZe byt

~ev s

mnohem pohodIn¢jsi. Pohledy mohou slouZit jako jiné pojmenovéni tabulek, dokdZzi
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vybirat z tabulek jen urcité fddky nebo sloupce a mohou obsahovat i vyrazy jako
vestavéné funkce MySql nebo uZivatelské funkce. Pohledy umoZiuji spojeni dat z vice
tabulek a dokéz{ se také odkazovat na jiné tabulky. Jejich nespornou vyhodou je rovnéz
skutecnost, Ze nezabiraji v databazi Zadné misto, nebot’ neobsahuji data, ale jsou pouze
pohledii maze byt ziskani vysledku Casové narocné, protoze data musi byt pfi kazdém
pouziti pohledu ziskdna z podkladovych pohledu a tabulek. Mezi dal$i nevyhody

vvvvvv

implementovény od verze 5.0.

1.4.2  Ulozisté dat

MySql nabizi n€kolik typt databazovych tloZiSt (storage engine), které se lisi svymi moZnostmi,

pouZitim a zpusobem uklddani dat do soubort. Mezi dvé nejpouzivanéjsi patii MyISAM a InnoDB.

1421  MyISAM

MyISAM je vychozim uloZi§tém dat v MySql, ale nema tolik rozsifeni jako InnoDB. Kazd4 tabulka
v systému MyISAM je na disku uloZena ve tfech souborech, které zaéinaji jménem tabulky. V
souboru typu .frm je uloZena definice tabulky, soubor s pfiponou .MYD obsahuje data a v souboru

s piiponou M YT se nachézi index tabulky.

1.4.2.2 InnoDB

Prednosti InnoDB patii podpora cizich klicu a transakci, a to na rozdil od MyISAM, kterd toto
neumoziuje. Mezi InnoDB a MyISAM vSak existuji i dalsi rozdily, napft.:

e Pro obnoveni po vypadku databdze pouzivd InnoDB zdznamy z jejich logl, zatimco
MyISAM prochdzi a opravuje indexy vSech tabulek, které mohly byt teoreticky
zasazeny vypadkem.

e  MyISAM pouZivé systémovou cache pro Cteni nebo zapisovdni v tabulkich a je tedy
z4visld na operanim systému, zatimco InnoDB pouZivd pro tyto operace vlastni
engine,.

¢ InnoDB fyzicky uklddd fadky s daty v pofadi udaném priméarnim kli€em, zatimco
MyISAM uklada radky tak, jak jsou vkladany. Data sefazend podle primarnich klica
muze byt vyhodné tehdy, pokud se Casto hledd zaznam podle primarniho klice, nebot
vyhledavaci doba disku je krat$i a vyhleddvani zabere i méné paméti. Na druhou
stranu, sefazovéni dat v InnoDB vyZaduje také ur€ité systémové niroky a Cas.

*  MyISAM podporuje na rozdil od InnoDB kompresi dat, InnoDB tedy spotiebovava

vice diskového mista i pam¢ti RAM. V budoucnu se komprese pldnuje i pro InnoDB.
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¢ InnoDB podporuje cizi klie a transakce, coZ ji ddvad schopnost provadét i kontrolu
integrity dat. Tato kontrola se provadi pfi kazdé transakci a mizZe zpomalovat bch

databize. MyISAM toto neumi.

1.4.3 Naroky informac¢niho systému na databazi MySql

Ackoli se zda, Ze uloZist€ InnoDB nabizi mnohem vice moZnosti, pro vytvofeny informaéni systém
bylo pouZito uloZist¢ MyISAM, nebot” pozadavkim systému dostacuje. Mazdni z vice tabulek
najednou je vyfesSeno pomoci triggeru., coz vyZaduje vyuZiti databaze MySql 5.0 nebo vyssi, nebot’
star$i verze databdze triggery nepodporuji.

Pro spravu MySql databize je velmi oblibeny ndstroj phpMyAdmin., ktery ovSem neumi
pracovat s triggery. Pro vytvoreni triggeru se tedy da pouZit napiiklad MySql Query Browser pifimo
od spoleénosti MySql AB.

1.5 CSS - kaskadové styly

Anglicky nazev je Cascading Style Sheets a je to jazyk pro popis zpusobu grafického zobrazeni
webovych stranek v prohliZeci, napsanych v HTML, XHTML nebo XML. Hlavni smysl spociva
v oddéleni vzhledu dokumentu od jeho struktury a obsahu. Dnes uZ se tyto kaskddové styly pouZivaji
pravdépodobné na kazdé nové tvorené webové strance, nebot jiné zpusoby jsou jiz zastaralé a CSS
nemd srovnatelného konkurenta. Nyni je aktudlni CSS2 ¢i CSS2.1, ale pfipravuje se verze CSS3
s dal$imi funkcemi.

Mezi nesporné vyhody kaskddovych stylii patii rozsahlejsi moZnosti Uprav neZ samotné
HTML, konzistentni styl ve vice dokumentech najednou a pfi upravé grafického zobrazeni je
mnohem jednodussi price s kaskddovymi styly, neZ se samotnym HTML. Kaskddové styly umoZiuji
také formatovani XML dokumentii a urychluji zobrazeni stranky, nebot” soubor CSS se ulozi do
mezipaméti prohliZece, a pokud neni zménén, nacitd se pouze jednou.

Naopak mezi nevyhody patii Spatnd podpora v majoritnich prohliZe¢ich, zejména v IE 6.
V dusledku této skute¢nosti dochdzi k riznym interpretacim CSS kédu a strdnka nemd ve vSech
prohliZeich stejny vzhled. Reseni existuje ve vytvofeni vice CSS soubori s tim, 7e podle prohlizede,
ktery o stranku pozada, pfipojime odpovidajici CSS soubor. Existuji také razné triky, jak dosdhnout
kyzeného vysledku.

Styl stranky se muze deklarovat tfemi zpusoby, a to pfimo u formatovaného elementu, nebo
pomoci stylopisu v hlavicce strdnky, nebo pouZitim externiho stylopisu v souboru .css, na ktery
strdnka odkazuje. Vyhoda oddé&leného souboru je, Ze se na n¢j d4 nalinkovat vice strdnek a vytvorit
jejich jednotny vzhled. Pfi rozsdhlejSich projektech se daji soubory .css vkladat do sebe a utvofit tak

prehlednéjsi strukturu.

12



1.5.1 Problém zobrazeni v riznych prohliZecich

Informaéni systém byl vytvofen pomoci metod CSS2. Kaskddové styly jsou ale pouze zéleZitosti
prohliZece, takZe lze predpoklddat, Ze pokud nepouZivite nc¢jaky starSi prohliZeC, tak méte podporu
CSS2. Systém byl otestovan v prohliZzec¢ich Opera, Firefox , IE7 a IE6 a bylo shledédno, Ze je funkcni
pro vSechny tyto prohlizeCe. U prohlizeCe IE6 se pouze vyskytly malé nepresnosti v grafickém

zobrazeni, naptiklad Spatna délka input boxii ve formularich.

1.6  JavaScript

JavaScript je objektov¢ orientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouZivd zpravidla jako interpretovany
programovaci jazyk pro WWW stranky. Zdrojovy kéd se vklddd piimo do HTML kédu stranky a
spousti se aZ po nacteni strdnky, tedy na strang klienta. Funguje pouze v prohliZe¢i a je na ném tedy
zavisly; pfi¢emz existuji rizné odliSné verze jazyka i prohliZeci, coz vede k ¢astym chybam. Z tohoto
davodu jsou tedy pomoci n¢j ovladany obvykle jen méné dulezité prvky na webové strance, napiiklad
ruzné interaktivni prvky jako tlacitka, menu, animace ¢i efekty. Z bezpecnostniho hlediska JavaScript
nemuze pristupovat k souborim (krom¢ cookies) a ani k Zadnym systémovym objektiim, také neumi

ulozit Zadna data.

1.6.1 Nefunkc¢nost JavaScriptu v IE

Ve vytvofeném informaénim systému je pomoci JavaScriptu implementovdno ozndmeni o Spatné
vyplnénych formuléfich, dile se automaticky provadi vkladani aktudlniho data a ¢asu do formulafu,
coZ je vyznamné pro pohodIngj$i a rychlejsi praci s témito formuldfi. Tyto vlastnosti nejsou pro
je doporudeno mit Javascript zapnuty. Funkénost je otestovdna v prohliZeCich Firefox, Opera a
Internet Explorer verze 6 a 7.

Déle je pomoci JavaScriptu implementovan interaktivni kalendaf ve formulafich, u néj je
funkénost ovéfena pouze u prohliZzecu Firefox a Opera, v Internet Explorer kalendaf nefunguje.
PonévadZ je JavaScript interpretovany jazyk a neexistuje k nému Zadny prekladac, ktery by hl4sil

moZné chyby, je objeveni problému velmi naro¢né.

1.7  Shrnuti minimalnich pozadavkii

e PHP 5 se zapnutou podporou XSLT Sablon
e  MySql 5 (kvili podpore triggeri)
e (CSS20
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2 Navrh

Uvodni ¢4st této kapitoly pojedndva o ucelu informaéniho systému,, v dalsi ¢4sti se zaméfime na to,

jaké poZzadavky by méla navrZend datové struktura spliiovat a v posledni ¢dsti kapitoly je obsazen ER

diagram s konkrétnéj$im vykladem.

2.1  Ukel informaéniho systému

Informacni systém pro spravu projektu spada do kategorie produkti, které monitoruji a analyzuji ¢as
straveny pii ur€ité ¢innosti. Jeho hlavnim tkolem je monitorovat ¢innost vyvojari v tymu na urcitém
zadaném projektu. Systém ziskand data poté prehlednym zplisobem zobrazuje a poskytuje tim
informace manaZerovi projektu, napfiklad v jakém stidiu se projekt nachdzi, nebo kolik Casu stravili
urciti pracovnici na jednotlivych ¢astech projektu. Vyvojafum pracujicim na projektu systém také
poskytuje celkovou informaci o tom, jak postupuje vyvoj projektu a rovnéz ziskaji prehled o jejich
dosud vykonané ¢innosti, casové ndroc¢nosti, pfipadné o produktivité v tymu.

Systém funguje z vlastni iniciativy uZivatelu, kteff jej pouZivaji. Mdm tim na mysli skute¢nost,
Ze si sami vyvojari méii ¢as strdveny nad ur€itymi ¢innostmi a ndsledné vklddaji do systému zdznamy
s popisem ¢innosti a strdvenym Casem. Tyto ddaje systém zpracovdvd, uchovdva a generuje z nich
statistiky.

Piinos systému je podle mého nazoru i v tom, Ze miZe vyznamng¢ odleh¢it tymové komunikaci,
a to zejména v pripadech, kdy jsou vyvojari zavisli na vysledcich ¢innosti jinych pracovniki. Systém
jim umoziuje kdykoliv nahliZet na prubéh a vysledky jejich Cinnosti, coz pfispivd ke zkvalitnéni

spolupréce.

2.2  Pozadavky systému na navrh

Mezi hlavni pozadavky patii, aby kazdy uZzivatel mohl mit zaloZeny neomezeny pocet projekti,
v nichz si vytvarfi kategorie. Projekt miize mit neomezeny pocet kategorii, pricemz do kazdé kategorie
je moZno rovnéz tak vloZit neomezené mnozstvi zdznamii. Mimo to se k projektu pfifazuji vyvojafi,
ktefi do n¢j maji za kol vkladat zdznamy o své ¢innosti. V projektu miiZe byt takto veden libovolny
pocet vyvojaru, ale vzdy alesponn minimaln¢ jeden, a to je pravé zakladatel projektu. Ten je v systému
veden jako manaZer projektu, ale zdroven je automaticky do projektu pfifazen i jako vyvojar, aby do
néj také mohl vkladat zdznamy.

Krom toho si kazdy uZivatel pfi vytvareni kategorii v projektu buduje sviij seznam kategorif,

coZ je pouze seznam nazvu kategorii, které jiz pouzil. Pfi zakladani dalSich projekti nemusi uZivatel
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jiz nové kategorie vypisovat ru¢ng, ale pokud by chtél do projektu vloZit ndzev kategorie, ktery jizZ
drive pouZil, stadf jej vybrat z tohoto seznamu.

U kazdého pfifazeného vyvojife v projektu jsou také vedena jeho oprdvnéni, kterd plati vzdy
jen pro ten dany projekt. ManaZer projektu tak ma moZnost stanovit raznd privilegia individudlné
kazdému vyvojafi ve svém projektu.

ProtoZe maji vyvojafi moZnost m¢nit své zdznamy v projektu, je potfeba aby m¢l manaZer
prehled o téchto zménach. Tato funkce je duleZitd zejména proto, Ze pfi vétsim poctu zdznamu by se

zmény provedené vyvojafi daly jen t€Zko sledovat a kontrolovat.

2.3  Datové struktury

Pouzité datové struktury jsou zndzornény v Entity Relationship Diagramu, ktery je zobrazen na
nédsledujici strdnce. Pochopeni vSech skuteénosti pouze podle diagramu by nemuselo byt Uplné
jednoduché, a proto nasleduje vyklad k jednotlivym entitdm a vztahum.

Hlavni relaci je relace ,,project®, kterd obsahuje zdkladni informace o projektech v systému.
Mezi jeji atributy patii id, coZ je jednoznaény identifikdtor a primdrni kli€¢ entity projekt, ndsleduje
jméno projektu, uZivatelské jméno uZivatele, ktery projekt zaloZil a je tedy jeho manaZerem, déle Cas
predpoklddany pro dokonéeni projektu, datum zapoceti projektu a datum predpoklddaného dokonceni
projektu, poslednim atributem jsou pozndmky k projektu.

Relace ,,project” je ve vztahu s relaci ,,workers® s kardinalitou 1:M a tento vztah je v relaci
,workers* reprezentovan atributem id_proj, coz znamend, Ze v jednom projektu miize byt pfifazeno
jeden nebo vice vyvojari. Dalsi atributy obsahuji informace o uZivatelském jméné vyvojare, ktery je
do projektu pfifazen a informace o oprdvnénich tohoto vyvojafe vzhledem k tomuto projektu.

Druhou relaci, se kterou je relace ,,project” ve vztahu s kardinalitou 1:M, je relace ,,proj_cat®.
Tato relace ndm fakticky tvofi spojeni mezi projektem, ndzvy kategorii v projektu a zdznamy
uloZenymi v projektu. Obsahuje cizi kli¢ id_cat, ktery je ve vztahu s relaci ,,categories* obsahujici
jméno kategorie a uZivatelské jméno uZivatele, ktery tento ndzev kategorie vytvoril. MnoZina entit
v této relaci ,,categories®, ve které jsou shodnd uZivatelskd jména nam vlastné tvofi, jiZ zminény,
seznam kategorii jednotlivych uZivateli. Kromé klice id_cat obsahuje relace proj_cat jest¢ i druhy
cizi kli¢, a to id_proj, ktery reprezentuje spojeni s relaci ,,project* s kardinalitou M:1, coZ znamen4,
7Ze kjednomu projektu muzZe byt pfifazena jedna nebo vice entit relace ,,proj_cat”, respektive
kategorii.

Dalsi relaci je ,track®, kterd obsahuje informace o zdznamech. Je ve vztahu M:1 s relaci
,»proj_cat® prostrednictvim atributu id_proj_cat. Kazda entita v relaci ,track” je tedy jednoznaéné
spojena s entitou v relaci ,,proj_cat®, kterd je ndsledné ve vztahu s relaci ,,project, z ¢ehoZ vyplyva,
7Ze zdznamy jsou timto nezaménitelné spjaty s kategoriemi i projekty. Atributy v relaci ,track®

obsahuji informace o autorovi vytvofeného zdznamu, o ndzvu zdznamu, o datu, o ¢asovém intervalu
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odkdy do kdy byla ¢innost, o které zdznam referuje, vykonavana. Dalsi atributy obsahuji také délku
trvani ¢innosti, pripadné poznamky k zdznamu a pfesné datum a ¢as vloZeni zdznamu do systému.

Velmi podobnou k relaci ,track™ je relace ,track history”. V té jsou uloZeny informace o
zménach zdznamu a v jejich atributech jsou uloZeny hodnoty mé€néné entity z relace ,,track™ predtim
nez byla zménéna. Mimo to pfibyly atributy s informaci o case, kdy se editace zdznamu uskutecnila,
zda Slo o editaci nebo smazani a také cizi kli¢ id_track, ktery reprezentuje vztah s entitou obsahujici
aktudlni zdznam, pokud tedy nebyl smazin.

Posledni dvé entity jsou ,login“ a ,users®, které jsou ve vztahu 1:1. Entita ,login“ obsahuje
entity s informacemi pro pfihlasovani a pohyb uZivatele po systému. Jsou zde uloZena hesla uZzivatelu,
IP adresy, ze kterych pfistupuji, session fetézce, Cas prihlaseni, dile IP adresa minulého pfistupu a ¢as
minulého prihldSeni. V entité ,,users” jsou dopliujici informace o uZivatelich, jako kfestni jméno,

piijmeni a emailova adresa.
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Obr. 2.1, ER diagram reprezentujici datové struktury systému
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3 Implementace

V této kapitole se pojedndvé zejména o implementovanych funkcich informacniho systému a rovnéz
je zde popséno, jaké role mohou uZivatelé v systému ziskat a jakd maji oprdvnéni. Okrajov¢ jsou
v této kapitole obsaZeny také informace o tom, jak systém pouZivat.

Pri implementaci systému bylo ¢erpano ze zdroju [1] — [3].

3.1 Uzivatelské role v systému

Pro prici se systémem je potfeba se nejdfive zaregistrovat do systému. Hlavnim identifikaCnim
znakem kaZdého uZivatele je jeho uZivatelské jméno, které musi byt tedy unikdtni a nelze tudiz
zaregistrovat dva uZivatele se stejnym uZivatelskym jménem.

Po pfihldSeni nového uZivatele do systému mé tento uZivatel prakticky pouze moZnost zaloZit
novy projekt s tim, Ze zaloZenim projektu se stivd jeho manaZerem. Poté muze napiiklad zadat
zékladni ddaje o projektu, vytvofit v projektu kategorie nebo priradit jiného uZivatele do projektu jako
vyvojére projektu, coZ je dalsi role, kterou tento informaéni systém umoZiiuje. Jakmile se vyvojar
prihldsi do systému, objevi se jim vytvofeny projekt v jeho seznamu projekti a muZe k nému
pfistupovat. Grafické zndzorn¢ni je na obrazku 3.1.

ZaloZzenim projektu se tedy uZivatel stivd nejenom manaZerem projektu, ale fakticky je také
zaroven prirazen do projektu jako vyvojar, coZ mu umoziuje vkladat zdznamy a zobrazovat statistiky

o svém profilu.

3.2  Sprava projektu

Pod polozkou Sprava projekti se v informacnim systému skryvaji mozZnosti provadéni riznych zmén
v projektu. Pokud je uZivatel manaZerem néjakého projektu, je zde uveden seznam vSech jeho
projekta, které zalozil. Muze si vybrat z nékolika akci, které 1ze s projektem provést. Mezi tyto akce
patii editace zdkladnich ddaju projektu, tj. zména ndzvu projektu, editace predpokladaného Casu
potfebného pro dokonéeni projektu, editace data zapoceti a dokonceni projektu a zaddni pozndmek
k projektu. V editaci zdkladnich udaju se také provadi editace kategorii v projektu. Nabizi se také
moZnost vloZit novou kategorii do projektu, zménit ndzev kategorie nebo kategorii smazat, avSak tim
se smaZou i v§echny zdznamy v ni obsaZené.

Ve spravé projektd 1ze rovnéZ provadét Upravy opravnéni vyvojartu zafazenych v projektu a
priddvat nové vyvojafe do projektu. Naopak zde neexistuje moZnost vyvojife z projektu uplné
vymazat, coZ je mimo jiné i z toho divodu, Ze vyvojafi, ktery by byl smazan z projektu, by se tento

projekt piestal v jeho systému zobrazovat a mohl by to povaZovat i za zdvadu. Jestlize chce manaZer
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Zalozeni nového Zmeéna pristupoveho
projektu hesla

Tim, ze uzivatel zaloZi
projekt, stava se z néj

manazer tohoto projektu.

Manazer projektu

Vlozeni zakladnich Prifazeni vyvojarii 1 Vytvoreni kategorii
tcajii / k projektu v projektu

Pokud manazer pr i adi k projektu
libovolného uzivatele, ziska uzivatel

status vyvojar e projektu.

ViyvojarF v projekiu
Obr. 3.1, Use Case diagram znazorfujici ziskavani roli v systému

Zmeéna jména
kategaorie

Editace tidajii projektu

Vytvoreni nove

kategorie

Sprava projeki Editace vjvojart
v projketu o
_ Piirazeni novych
ManazZer projektu wyvojaru k projetu _

Nastaveni priw
vy vojaru

Smazani projektu

Obr. 3.2, Use Case diagram zndzorniujici moZnosti manaZera projektu v zdloZce Sprava projektu

S0 projekid Seznam projektu, . Zobrazeni mych opravneni

kde mam roli vyvojaré & pro dany projekt

Vyvojar projektu

Obr. 3.3, Use Case diagram znazortiujici moZnosti vyvojare v zaloZce Sprava
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vyfadit néjakého vyvojire z projektu, sta¢i mu odebrat opravnéni a tim mu znemoZni préici se
zaznamy v projektu, ale zaroven v projektu zlistanou predeslé zaznamy tohoto vyvojare. Pokud by
chtél manaZer smazat i vSechny jeho zdznamy, mizZe to udélat jednotlivé, ale predpoklada se, Ze tato
situace nastane spiSe vyjimecng.

Pokud je uZivatel pouze vyvojar v n¢jakém projektu a neni jeho manaZzerem, je pod kartou
sprava projekti rovn€Z uveden seznam vSech projektd, do kterych je pfifazen. U kazdého tohoto
projektu jsou také uvedena oprdvnéni, kterd mé vyvojar pro tento projekt udélena. Ndzorné toto

ukazuji diagramy zobrazené na obrazcich 3.2 a 3.3.

3.2.1 Opravnéni

Jak jiz bylo feCeno, tato opravnéni udéluje manaZer projektu vyvojafim pfifazenym v projektu.
Pokud manazer vloZi nového vyvojafe do projektu, tak ten implicitné ziskdva veSkerd opravnéni pro
dany projekt. ManaZer poté muZe tato opravnéni editovat a ud€luje tfi typy opravnéni, pri¢emz kazda
sada téchto oprdvnéni je vZdy fixovdna pouze na konkrétni projekt a jednotlivého vyvojére.

Prvni typ opravnéni vyvojafi diavd moZnost zobrazovat zdznamy ostatnich vyvojaia
v projektu., druhy typ oprdvnéni mu umoZiuje manipulovat se svymi zdznamy a tfeti typ oprdvnéni
znamend moZnost zobrazovat statistiky projektu. Podrobn¢j$i vyznam t&chto oprdvnéni je blize

popséan v ndsledujici kapitole 3.3 zabyvajici se zdznamy a v kapitole 3.4 zabyvajici se statistikami.

3.3 Zaznamy v projektu

Zaznamy projektu lze zobrazovat pfi kliknuti na ndzev projektu vlevém menu Moje projekty.
Vkladat zdznamy do projektu 1ze dvéma zpusoby, pfi¢emz jednim z nich je vétsi formulaf, na ktery se
dostaneme pres polozku Novy zdznam v hornim menu. Druhy zptisob je pres mensi formular, ktery se
nachdzi v levém menu pfi zobrazovani zdznamu urcitého projektu. V hlaviéce stranky, na které je
vypis zdznamu projektu, se ndm zobrazi nazev projektu, uzivatelské jméno manaZera projektu a také
suma vSech Cast ve vypisu. Vypis ovlddame pomoci Filtri, o kterych je podrobnéji pojedniano
v kapitole 3.3.3. Jednotlivé zdznamy se fadi podle data Cinnosti, kterou zaznamendvaji, pficemzZ u
kazdého zdznamu je rovnéZ uvedeno odkdy do kdy se na Cinnosti pfiblizné¢ pracovalo, jak dlouho

¢innost trvala, kategorie a popis této €innosti a také jméno toho, kdo ji vloZil.

3.3.1 Opravnéni zobrazovat zaznamy ostatnich

Toto opravnéni umoZziiuje vyvojafi zobrazovat zdiznamy ostatnich vyvojaiu v projektu. Pokud ma tedy

vyvojar udéleno toto opravnéni, zobrazuji se mu ve vypisu zaznamu daného projektu zdznamy i
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Extension points: zaznamil
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Obr. 3.5, Use Case diagram znédzornujici moznosti vyvojare pro praci se zaznamy

ostatnich vyvojari, ktefi pracuji na projektu. Pokud toto opravnéni nema, zobrazuji se mu pouze jeho
vlastni zaznamy vytvorené v tomto daném projektu. ManaZerovi projektu se vZdy zobrazuji vSechny
zaznamy v projektu od vSech vyvojara.

3.3.2 Opravnéni manipulovat se svymi zaznamy

Opravnéni umoZznuje manipulovat s vlastnimi zdznamy. Vyvojar, ktery ma v projektu ud€leno toto

opravnéni, miZe vytvaret nové zaznamy a editovat nebo mazat své stavajici ziznamy. Pokud by mu
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bylo toto opravnéni odebrdno, prakticky mu to znemoZni prici s projektem v systému, protoZe
nemiize délat Zadnou z téchto akci. ManaZer projektu ma samoziejmé oprdvnéni spravovat své
zaznamy, ale krom¢ toho muZe spravovat i zdznamy ostatnich vyvojaru v projektu. M4 tedy moznost
zakladat nové zdznamy ze svého uZivatelského jména, muze editovat veSkeré zdznamy ostatnich
vyvojaru v projektu a je opravnén smazat jakykoliv zdznam v projektu. Ddle je mu zpfistupnén vypis
vSech zmén na zdznamech v daném projektu. Pokud tedy vyvojéfi poté, co vloZi nové zdznamy, je

nasledn¢ zméni, muZe se manaZer podivat na historii téchto zmén.

3.3.3 Filtry

Filtry slouZi k filtrovani seznamu zdznamu, ¢imZ ndm tedy umoznuji specifikovat podminku vybéru
zdznamu a zobrazit nasledn¢ jen zdznamy, které nds zajimaji. Prvni moZnost je zobrazit vse, takZe se
zobrazuji veSkeré zdznamy v projektu. Déle Ize vybrat urcitou kategorii a nechat si zobrazit vSechny
zdznamy z této jedné kategorie. Posledni moZnosti je vybér konkrétniho vyvojafe v projektu a
zobrazeni pouze zdznamu vloZenych timto vyvojafem.

Menu Filtry se nachdzi vlevém sloupci a je zobrazeno pouze tehdy, jestliZe prohliZime
zédznamy. Je vytvofeno jako formuldf s pfepinacimi prvky a vybérovymi seznamy obsahujicimi
seznam vyvojara a seznam kategorii v projektu. Formulaf se automaticky odesle pii vybéru libovolné
polozky z vybérovych poli nebo pfi kliknuti na prepinaci tecku, éimz dojde k zobrazeni pouze téch

zaznamu, které poZadujeme zobrazit.

3.4  Statistiky

Statistiky ovlddame pomoci malého formulafe, ktery ma funkci jako menu. MiiZeme zobrazovat dva
druhy statistiky, a to statistiky projektu nebo statistiky uZivatele.

Statistiky projektu vychdzi z odhadovaného Casu, ktery zadal manaZer. Zobrazuje se zde
celkovy prub¢h projektu, coZ znamena procentualni pomér mezi souctem vSech odpracovanych hodin
na projektu a odhadovanym casem. Ve statistikich se ddle zobrazuje celkovd odpracovand doba
kazdé kategorie a jeji procentudlni podil na celém projektu. U kazdé kategorie je navic obsaZen
seznam vyvojaru projektu, celkova doba jejich prace v té dané kategorii a procentudlni podil na celém
projektu.

Ve statistikach uZivatele je vypis vSech jeho zdznami ze vSech projektl, ve kterych je zapojen

a celkovy soucet Casu vSech téchto ¢innosti.

34.1 Opravnéni zobrazovat statistiky

VSichni uZivatelé systému si mohou zobrazit statistiku svého profilu v systému a manazefi projektu si

mohou prohliZet statistiky vSech svych projektu a vSech vyvojari, ktefi na téchto projektech pracuji.
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Statistika vyvojaru je zde zpracovdna pouze ze zdznamu, které jsou v projektech toho daného
manazera.

Manazer muZe odebrat vyvojafi opravnéni zobrazovat statistiky, coZ znamend, Ze Vyvojar si jiZ
nebude moci prohliZet statistiky tohoto projektu. Déle plati, Ze Zadny vyvojar v projektu nemd

opravnéni prohliZet si statistiky ostatnich vyvojara.

Zohrazeni statistiky
projektu

Zobrazeni statistik uzivatelfi
% : praciijicich na mojich projektech,
Manazer projektu véetné mé vlastni

Zohrazeni statistiky
projektu

) Zohrazeni statistik
projektu

Extension points:
N ma opravneéni zobrazovat ¢
statistiky projektu

Zobrazeni statistiky tykajici
se pouze osoby vyvojare

Viyvojai projektu
Obr. 3.7, Use Case diagram zndzorfiujici moZnosti vyvojafe pri zobrazovani statistik

3.5 Bezpecfnost systému

V jazyce PHP se d4 mnoho véci udélat jednoduSe, ale soucasné také velmi nebezpeéné pro chod
skriptu. Proto je potfeba se timto tématem zabyvat a snaZit se vytvafet bezproblémové aplikace z

hlediska pouZivani.

3.5.1 Hesla

Hesla jsou samozfejm¢ v databdzi uloZena Sifrované pomoci hasovaci funkce MDS5. Tato funkce je
jednosmérnd, coZ znamend, 7e z hase zaSifrovaného fet¢zce nelze zpétné urcit puvodni fetézec. V
informaénim systém je implementovan formuldf pro zménu hesla, coZ je podstatna funkce. Prostor
pro vylepseni systému zde vSak existuje, nebot’ pokud uZivatel heslo zapomene, nelze jej uz ziskat a
zapomenuté heslo se musi prepsat novym. V tomto piipadé by bylo pfinosné, aby systém mcl

schopnost rozesilat maily s novym heslem t¢mto uZzivatelum.
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3.5.2 Ziskavani hodnot z GET a POST poli

Pomoci GET poli a hodnot obsazenych v URL je v informacnim systému fizena navigace. Hodnoty
jsou Cerpany z proménné argv, takZe se systém da jen téZko n¢jakym zpluisobem ohrozit podstréenim
podezielych hodnot. Retdzec v proménné argv se bud’ shoduje s fetdzcem ve skriptu a podle toho se
generuje strdnka, nebo se shoda nenajde a vygeneruje se dvodni strdnka. Mimo tohoto se v URL
stranky posilaji jest€ proménné, které specifikuji id projektu nebo zdznamu, se kterym se m4d nésledné
provést zvolend operace. Tyto hodnoty jsou vzdy ¢isla, takZe pro bezpecnost systému je staci
pretypovat na integer. Pfi dal$im zpracovdnim systémem je také kontrolovdno, zda pfihldSeny
uZzivatel nepodstr¢il do téchto proménnych id ¢isla projektu nebo zdznamu, ke kterym by nemé¢l pravo
pfistupovat.

Kontroly hodnot ve formuldfovych polich jsou provddény JavaScriptem na stran¢ uZivatele pro
ozndmeni o Spatné vyplnénych polich. Pokud by toto uZivatel ignoroval, vypnul si Javascript a
vyplnil $patné hodnoty, tak databédze data nespravného typu nebo formétu odmitne. Jako bezpe€nostni
prvek se d4 povaZovat i log zmén na zdznamech, protoZe pokud by chtél uZivatel napiiklad provést
pokus o MySql inject pomoci formuldfe zaznamu, bude tato snaha zaznamendna vlogu zmén
zaznamu. U tohoto informaéniho systému se predpokladd, Ze bude provozovan napriklad v intranetu

firmy, takZe by zde nemélo existovat velké riziko napadeni.
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4 Moznosti dalSiho vyvoje

4.1 Bezpecnost

Bezpecnost je nejspise oblast, ktera by se dala neustéle né¢jakym zpusobem zdokonalovat. Techniky a
moznosti tto¢nika se také Casem méni, takZe je potfeba toto sledovat a reagovat na nebezpeci. Urcité
by se daly v systému zdokonalit kontroly formuldfovych poli, napiiklad pomoci regularnich vyrazi,
zejména, pokud by m¢l byt systém nasazen do prostfedi internetu. Existuji i damysIngjsi zpusoby
pfihlasovani, napiiklad technika vyzva-odpovéd’, kdy server posle klientovi vyzvu, klient k této vyzve
pripoji své heslo a serveru posle otisk tohoto spojeni. Server na své strané provede totéZ a pokud se
vysledky shoduji, tak muze prob&hnout prihlaseni. Vyuzit by se dal i protokol HTTPS, pomoci n¢hoz
jsou data posildna Sifrované. Pro uloZeni hesel je pouZita haSovaci funkce MDS5, kterd by se dala

N 4

vylepSeni je tfeba dbét na rychlost a hledat nejvhodng;jsi feseni ¢i kompromisy.

4.2  Statistiky

Ve vyvinutém informaénim systému jsou statistiky tvofeny vyhradné z délky casovych intervald,
které byly strdveny pfi ¢innostech na projektu pfi jeho vyvoji. Je t€Zké vymyslet n¢jaké jiné méfitko,
podle kterého by se méfila vykonnost a zdsluhy vyvojafe na projektu. Napriklad statistiky podle poctu
zdznamu by dle mého nazoru nemély pfili§ vypovidajici charakter. Lepsi varianta by byly statistiky
dle napsanych radku zdrojového kodu, ale ve statistikdch neni zahrnuta jeho spravnost a funkénost,
takZe toto feSeni by také nebylo prili§ objektivni. Pokud by se mély méfitelnym zptuisobem vyjadrit
zasluhy vyvojafe na projektu a z nich napfiklad stanovit jeho mzdu, m¢l by byt tento dkol nejspiSe
prenechdn manaZerovi projektu. Mohlo by mu byt naptfiklad umoZnéno stanovit zdkladni mzdu pro

kaZdou z kategorii projektu a ddle moZnost ohodnotit kazdého vyvojafe formou prémii.

4.3  Automaticky systém

Jedna z moZnosti, jakym smérem by se mohl systém déle vyvijet je jeho v&tSi automatizace, kterd by
ulehdila vyvojarum od vkladani zaznamu. Predstavme si, Ze by vyvojafi pracovali na n¢jakém kédu
v jazyce C, PHP, Javé nebo jakémkoli jiném, ktery se uklada do soubort jako text. Kazdy vyvojar by
m¢l své soubory podepsané, nebo by je shromazd’oval ve své sloZce. Soubory by monitoroval néjaky
démon neboli program béZici na pozadi pracovni stanice a vysledky své €innosti by predaval webové
¢4asti systému, kterd by je, tak jako je tomu i nyni, zpracovdvala a zobrazovala statistiky. Mezi

schopnosti démona by mohlo patfit monitorovat Casy otevirani a zavirani souborti a zmény v nich,
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pfipadné pocitat nové napsané fadky a ddle monitorovat, zda je focus zamcfen na programy, které
jsou potiebné k vyvoji projektu. Z tohoto by pak mohl systém urCovat dobu strdvenou praci na
projektu, déle rozlisit dobu strdvenou v jednotlivych aplikacich, napfiklad focus zam&feny na textovy
editor identifikovat jako psani kddu, dobu strdvenou v prohliZeéi povaZovat naptiklad za Cas straveny
studiem teorie nebo testovdnim v piipad¢, Ze by Slo o vyvoj webovych technologii.

V dalsi vyspélejsi verzi by se mohla rozpozndvat i syntaxe ve vytvarenych kddech, analyzovat
jednotlivé vyvijené funkce nebo tfidy a tvofit statistiky tykajici se konkrétni kostry tvoreného

programu.

25



Zavér

V pribéhu prace na tomto projektu jsem samostatné zpracoval navrh a vyvoj rozsdhlejsiho systému,
coZz mné¢ umoZznilo zejména provéfit si dosud ziskané teoretické znalosti pfi praktické cinnosti.
Konkrétni pfinos vidim ve zdokonaleni se v praci se XSLT Sablonami a v ziskani vice poznatki o
databédzich, zejména pak MySql. V systému jsem dosud neobjevil Zadné chyby ¢i zdvady jeho
funkénosti, coZ hodnotim pozitivné. To ale neznamend, Ze systém je dokonaly a nenabizi prostor
k dal$im inovacim. Jak jsem jiZ popsal v predchozich kapitoldch, u fady funkci 1ze uvazovat s mnoha
vylepSenimi, které by vedly zejména ke zjednoduSovani a zrychleni prace uZivatell se systémem.
Piinosnou pro m¢ urcité¢ byla i skutecnost, Ze jsem ziskal konkrétnéjsi predstavu o tom, jak je

¢asove¢ ndroc¢né zpracovat projekt takového rozsahu, coZ prispélo k mé schopnosti pldnovani price.
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Seznam priloh

Priloha 1. Ukazka grafickych uZivatelskych rozhrani.
Priloha 2. CD obsahujici zdrojové kody.
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Priloha 1

Ukazka vyétu zaznamu projektu. Hornf lista je hlavni menu, na bo¢ni stran¢ je miniformulaf pro

vklddani novych zaznamii, menu Moje projekty pro vybér projektu a menu Filtry.

13. kvétna 2007

19 27

Nedéle 13. 5. 2007

funkce pro editaci 14:15 - 1550 funlece pro wipis zAznarmtl

0L, kvétua 2007

08:30 - 10:30

19. dubna 2007

09:30 - 10:15 test formulafe nového projekin

testovan

10:15-1145 test formulate editace projeleu

testovani

13:00 - 14:35 tfida pro statistikey

o)

15:00 - 16:50 implementace grafi

Vo)

18. dubna 2007

0945 - 1045 test grafiky forrmularh

testovani

14:00 - 1545 kontrola idagh v plikladevacin form

wivo)

12. dubna 2007

10:00 - 12:10 tabulka historie zaznamil

névrh Y R dodilat oprévnini

16:15- 1755 tabulka projekty

wyvoj-databize

11. dubna 2007

L0 projekil

19 31

Medéle 13.'5. 2007
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