Univerzita Hradec Kralové
Fakulta informatiky a managementu

Katedra informatiky a kvantitativhich metod

Vyuziti HTML5 a CSS3 pfi tvorbé pristupného webu

Bakalarska prace

Autor: Tomas Skorepa
Studijni obor: Aplikovana informatika

Vedouci prace: Ing. Monika Borkovcova

Hradec Kralové srpen 2015



Prohlaseni:

Prohlasuji, Ze jsem bakaldrskou praci zpracoval samostatné a s pouzitim

uvedené literatury.

V Hradci Kralové dne 18.8.2015 Tomas Skofepa



Podékovani:

Dékuji vedouci bakalarské prace Ing. Monice Borkovcové za metodické vedeni
prace a pedagogickému sboru Specialni zakladni Skoly v Podébradech za poskytnuti

vypliiovych material do praktické c¢asti prace.



Anotace

Bakalarska prace se zaméruje na piinosy HTML5 a CSS3 do oblasti piistupnosti
webu. V posloupnosti seznamuje Ctenaie se zaklady problematiky pristupnosti,
handicapovanymi uzivateli Internetu, asistivnimi technologiemi, metodikou
WCAG 2.0 a postupy testovani pristupnosti. Pro naplnéni zasad metodiky
predstavuje nové techniky HTML5 ve strukturovani dokumentli, zpiistupnéni
obrazkd, tabulek a formulaid, pricemz hodnoti jejich podporu ze strany webovych
prohlizec¢d a asistivnich technologii. Uvadi specifikaci WAI-ARIA, jakoZto nastroj
pro obohaceni pristupnosti, a detailné se zabyva zpristupnénim médii, zejména
metodami transkripce a internacionalizace sformatem WebVTT. V souvislosti
s pouZitelnosti a responzivnim web designem popisuje vlastnost media queries

CSS3 a vyuziti CSS frameworkd.

Vysledkem vlastni prace autora je tvorba webového projektu, na kterém je
uvedena tada prikladi z teoretické ¢asti a predevsim zachycen kompletni proces
tvorby pristupného webu. Vzavéru prace jsou uvedeny vysledky z testovani
v majoritnich zastupcich desktopovych a mobilnich prohlizect, validatoru WAVE a

hlasové Ctecky JAWS.

Annotation

Title: Utilisation of HTML5 and CSS3 technologies

for development of accessible web sites

The focus of this bachelor thesis is to determine the benefits of HTML5 and CSS3 in
web accessibility. First of all, the reader is introduced to the basics of accessibility,
disabled users on the Internet, assistive technology, WCAG 2.0 methodology and
testing procedures of web accessibility. In order to fulfill the principles of the
methodology, the author introduces new HTML5 techniques in structuring
documents, accessing images, tables and forms while evaluating their support from
web browsers and assistive technologies. Furthermore, he states specification
WAI-ARIA as a tool to enhance accessibility and he deals in great detail with

accessing media, especially methods of transcription and internationalization with



the WebVTT format. With connection to web usability and responsive web design,
the feature of CSS3, media queries, is described as well as the utilization of CSS

frameworks.

The result of the author’s work is the creation of a web project in which he lists
numerous examples from the theoretical part, particularly the complete process of
creating an accesible web site. The testing results of the most used desktop and
mobile browsers, the WAVE evaluation tool and the JAWS screen reader are listed

at the end of the author’s work.
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1 Uvod

Znackovaci jazyk HTML je zadkladem pro tvorbu webovych stranek jiz od pocatku
Internetu a stoji velkou mirou za tspéchem webu. Svou jednoduchosti a podporou
u raznych druht zatizeni si vydobyl nenahraditelnou pozici a Internet by bez néj
nebyl takovy, jaky jej zname dnes. ProtoZe oblast webovych technologii se stala
jednou z nejrychleji se rozvijejicich vétvi informatiky, byl zaklad v podobé HTML
dokumentu postupné obohacovan novymi technologiemi, jako jsou kaskadové
styly a JavaScript. Z jednoduchych statickych webii nastal prerod do komplexnich
webovych aplikaci, texty byly doplnény obrazky a multimédii, konzumace
webového obsahu se rozsirila ze stolnich pocitaci na mobilni telefony, televizni

obrazovky a tablety.

KdyZz Tim Berners-Lee, zakladatel technologie WWW, definoval hlavni myslenky
webu, neopomenul jeho univerzalnost. Web mél byt ze své podstaty piistupny pro
kazdého uzivatele Internetu nezavisle na jeho schopnostech a zobrazovacim
zatizeni. Prudky vyvoj webovych technologii sice prinesl nové moznosti, zaroven
vSak kladl véts$i naroky na znalosti tvirct stranek. V dlsledku nesémantického
strukturovani obsahu, nepristupné napsaného JavaScriptu a honby za atraktivnim
vzhledem webu, zpiisobily rychlé zmény tfadu potizi vSem uzivatelim, o to vice

tém, ktefi nevidi, neslysi nebo maji omezené pohybové schopnosti.

Potteby handicapovanych uzivatelli jsou v prostiedi Internetu ¢asto opomijeny.
Dle kazdoroc¢nich prizkumi organizace WebAIM, prisuzuji uzivatelé hlasovych
Ctecek divody nepristupnosti nedostatecnému povédomi webovych kodérti o této

problematice a neznalosti spravnych technickych postupti.

Dne 28. rijna 2014 se dockala finalni publikace specifikace HTML5. Ta posunula
HTML od relativné jednoduchého znackovaciho jazyka k sofistikované platformé
pro tvorbu webu a mimo jiné ma za cil nastolit fad ve strukturovani obsahu a
poskytnout prostredky pro zlepSeni pristupnosti. Inspiraci Cerpa ze specifikace

WAI-ARIA, ktera napravovala nedostatky predchozich verzi.

HTMLS5 v8ak samo o sobé k tvorbé webu nestac¢i a neni také jedinou technologii,

ktera muiZe ke zlepSeni pristupnosti na Internetu piispét.



2 Cil prace a metodika prace

Cilem bakalarské prace je se seznamit Ctenare se zasadami tvorby pristupného
webu, benefity pristupnosti a predstavit vybrané techniky, které do této oblasti

prinaseji moderni technologie.

ProtoZe rozhodovani, jaky postup pri tvorbé webu zvolit, neni vZdy ¢ernobilé, musi
mit webovy kodér obecné povédomi o problematice pristupnosti. Po teoretickych
vychodiscich bude tudiZ nasledovat uvedeni prinosti piistupnosti a vyvraceni
Castych myti. Predstaveni budou handicapovani uZzivatelé Internetu, jejich
konkrétni potifeby a asistivni technologie, které pfipraci s webem pouZivaji.
Ctenat bude dale sezndmen s existenci metodiky WCAG 2.0 a vyhlaskou
Ministerstva vnitra CR pro dodrZeni zasad piistupnosti. V zavéru této ¢asti bude
popsan postup testovani pristupnosti pomoci validdtoru WAVE a hlasové Ctecky

JAWS.

V dalsi obsahové casti budou uvedeny postupy spravného strukturovani
dokumentu pomoci novych elementii HTML5 a pro obohaceni piistupnosti budou
predstaveny techniky specifikace WAI-ARIA. V souvislosti s pouZitelnosti bude
vyjadiena myslenka responzivniho webdesignu a pouziti systéml miizky.
Naznacena bude také jejich implementace s vyuZzitim CSS3 vlastnosti media
queries a CSS frameworkl. Zavérecné kapitoly budou vénovany konkrétnim
technikam zpristupnéni obrazki, tabulek a formulaii. Protoze HTML5 ma ambice
zlepSit pristupnost multimédii podporou tvorby alternativniho obsahu, vynechany

nebudou metody transkripce a internacionalizace s formatem WebVTT.

V posledni obsahové Casti bude predstaven webovy projekt realizovany
v praktické ¢asti a podrobné popsany budou feSeni typickych prvki webu se
vztahem K pristupnosti. Na projektu bude uvedena Fada piikladd pouziti technik
z teoretické Casti a testovdna bude jejich funkénost v majoritnich zastupcich
desktopovych a mobilnich verzi webovych prohlizeci. Tato zjisténi budou

v konecné fazi doplnéna o vysledky testovani hlasovou ¢teckou JAWS.

Z vysledki prace by mélo vyplynout, jaké nové techniky pro vylepSeni piistupnosti

zminéné technologie prinesly a jaka je jejich realna pouzitelnost.



Vzhledem k povaze tématu prace, vztahujici se k pristupnosti webu v souvislosti
s modernimi technologiemi, je téZké nalézt vhodnou ceskou literaturu. Na trhu se
sice vyskytuje dostatek knih zabyvajicich se problematikou HTML5 a CSS3, ale
pristupnosti vénuji zpravidla maximalné jednu kapitolu. Prace proto cerpa
zejména z literatury zahrani¢ni a odbornych internetovych zdroji. Jmenovité se
jedna o knihy ,,Pro HTML5 accessibility“ autora Joshue 0. Connora, ,Accessibility
Handbook“ autorky Katie Cunningham a zpristupnéni multimédii se vénuje kniha
+HTML5 audio a video“ od Silvie Pfeiffer. Z ceské scény bude citovan zejména
David Spinar, autor knihy , Tvoiime piistupné webové stranky*, a zakladatel blogu
Poslepu.cz, Radek Pavlicek. VétSina pouzité literatury byla vydana mezi lety 2011 a
2014. Hlavnimi internetovymi zdroji jsou piedevsSim oficidlni dokumenty

specifikaci organizace W3C.

Prace je primarné urCena webovym Kkodérim a vyvojarim, kterym by méla
poskytnout piehled v oblasti tvorby pristupnych webovych stranek. Svym
obsahem pokryva pozadavky na znalost oblasti pristupnosti pro profesi webového
kodéra dle draftu pro Narodni soustavu kvalifikaci. Ziskané znalosti by kodérim
mély zjednodusit a zefektivnit praci, ale predevsim pomoci obohatit jejich weby o
nové funkce a prvky pristupnosti. Vysledkem jejich prace tak mohou byt
uzivatelsky komfortnéjsi webové stranky, které plné vyuzivaji potencialu

prohlizecu a spliuji zasady pristupnosti.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Uvod do pfistupnosti HTML5

Ackoli jazyk HTML5 podporuji webové prohlizece v riizné mire uz celé roky,
skryva v sobé akt vydani jeho findlniho doporuceni hlubsi symbolicky vyznam.
Specifikaci HTMLS5 totiz déli 15 let od vydani predchozi verze HTML 4.01, coz
v oblasti vyvoje Internetu posledni dekddy predstavuje opravdu dlouhy casovy

usek.

Jazyk HTML4 byl snadno srozumitelny a v kombinaci s jinymi jazyky, jako jsou
kaskadové styly a JavaScript, byli vyvojari schopni realizovat své predstavy a
posouvat hranice interakce s uzivatelem. S prichodem Web 2.0 - dynamicky se
ménicim obsahem a nartstem klientského zpracovani, narazel vyvoj naro¢nych
webovych aplikaci stile Castéji na omezeni znackovacich jazyki. Pro bézného
uzivatele predstavovala vlna novych interakénich modeltt mnoho komplikaci, tim

vice pro uZivatele zdravotné handicapovaného. [3]

Jiz dlouho pted ptichodem HTMLS5 se proto rada webovych kodérii zacala zajimat
o potfeby téchto uzivateli a hledat cestu ke zpristupnéni obsahu webovych
vHTML5 rozhodla reagovat priddnim mnoha novych elementii kobohaceni
sémantiky. Znaceni obsahu webovych stranek sémantickymi elementy dodava
informacim vyznam pro zobrazovaci zarizeni uzivatelli a ty tak mizou uzivateli
prezentovat obsah v podobé vhodné pravé pro néj. Tato myslenka je dilezita
predevsim u rozli¢nych zarizeni, které pro praci s webem pouZivaji handicapovani

uZivatelé. [11]

Vyznamné zmény pro pristupnost prineslo HTML5 v podobé novych elementt do
strukturovani HTML dokumentti, zpristupnéni obrazki, tabulek, formulara i

multimédii. V praci jim proto bude vénovana patfi¢na pozornost.

3.2 WAI-ARIA

WAL je zkratkou Web Accessibility Initiative, jedné z pracovnich skupin W3C, a
zkratka ARIA zastupuje Accessible Rich Internet Applications. Specifikace



WAI-ARIA se pripojuje kbéZné pouzivané kombinaci vyvojari - HTML, CSS a
JavaScriptu, aby pomohla zptistupnit dynamicky webovy obsah vSem uZzivatelim.

Jeji podpora zatim neni kompletni, fada véci je vSak pouzitelna jiZ dnes. [43]

ARIA umozZiiuje obohatit HTML elementy o atributy s obsahem specialné ur¢enym
pro hlasové cteCky. Protoze vyvoj ARIA predchazel vzniku HTMLS, prekryva
nékteré jeho sémantické prvky. Ne vSechny hlasové Ctecky podporuji HTMLS5, ale
poradi si s ARIA atributy. Pokud chce tudiz vyvojar tvorit skute¢né pristupné

stranky, musi ¢erpat z obou specifikaci. [9]

Diky WAI-ARIA, mohou vyvojari popsat nezvyklé struktury navigaci, pridat
pristupné panely progresu, které nevidomé informuji naptiklad o pribéhu
stahovani, zahrnout pristupné posuvniky, pro zménu vstupnich hodnot ve

formularich, a vytvorit pristupnou funkcionalitu drag-and-drop. [3]

3.3 Kaskadoveé styly

Kaskadové styly (zkracené CSS z Cascading Style Sheets) jsou samostatny jazyk
spravovany organizaci W3C. CSS dopliiuje jazyk HTML pro definovani vizualniho
stylu elementi pouzitych na strankach. S jeho pomoci dostava kodér pod kontrolu
napiiklad vzhled a rozmisténi fontli, pozadi, okraji, odsazeni a barev elementii

HTML. [11]

Jednim zhlavnich koncepti CSS je oddéleni definic styldi od obsahu
strukturovaného pomoci HTML (textli, obrazkt a dalSich elementti). Jak k CSS
dodava Stanicek [12]: ,UmoZniuje formdtovat dokumenty, definuje zpiisob jejich
prezentace na koncovych zarizenich, popisuje podobu strdnek a styl jednotlivych
prvkii a pritom nijak neovliviiuje obsah dokumentii samotnych.” Tato vlastnost je
velmi dulezita pro fungovani hlasovych ctecek, které CSS témér uplné ignoruji. Po
odstranéni stylli se ptivodni dokument nezméni.

Charakteristicka kaskada v nazvu CSS znaci hierarchickou posloupnost v priorité

aplikace stylt. ,KdyZ webovy prohliZze¢ provddi syntaktickou analyzu Sablony styli,

postupuje odshora doli, pricemZ prednost ddvd deklaracim, které najde niZe. Pokud

vvvvvv “«

vysvétluje Lazaris [8]. Vychozi styl definovany prohliZeCem je nejprve prepsan



externimi styly (obvykle soubor .css). Ty jsou dale prepsany internimi styly
(typicky definované v elementu head celé stranky) a v dokumentu se jeSté mohou
nachazet styly aplikované na konkrétni element. Posledni slovo ma vzdy uZivatel,
ktery miliZe konecny stav predefinovat styly vlastnimi. Naptiklad k vylepSeni
pristupnosti pouzivaji slabozraci nastroje pro zvétSeni pisma a lidé se sniZenym

barvocitem rozsireni pro zvyseni kontrastu. [44]

Z hlediska pristupnosti a asistivnich technologii nejsou pravidla pro definovani CSS
tak zdsadni, jako strukturovani obsahu pomoci specifikaci HTML a WAI-ARIA.
Nicméné, spravné stylovani pomaha vSem navstévnikiim webovych stranek k lepsi
orientaci v obsahu. Vhodné rozmisténi prvkii webu uvitaji predevSim uzivatelé
s kognitivnimi poruchami. VyuZiti responzivniho webdesignu zase umoZni
slabozrakym zvétSovat web a volba spravného kontrastniho poméru mezi textem a
pozadim zamezi nutnosti zvySovat kontrast obrazu lidem s poruchou barvocitu. Pti

dodrZovani zasad pristupnosti bude vyuZiti CSS jediné prinosem. [3]

3.3.1 CSS3

Vsoucasné dobé prohlizeCe plné podporuji CSS drovné 2.1 a organizace W3C
pracuje na dokonceni specifikace CSS3. Navrh CSS3 se od svych predchidci
odliSuje snahou o modularitu, ktera spocivda vrozdéleni funkcionalit do
samostatnych standardi nazyvanych moduly. Diky tomuto postupu jsou
funkcionality CSS2.1 postupné nahrazovany (i rozSifrovany moduly CSS3 a kodéri

je mohou vyuzivat, aniZ by museli ¢ekat na dokonceni celé specifikace. [9]

CSS3 prinasi mnoho novych funkci od tvorby animaci, transformaci, prechodd,
novych styli pro stinovani az po sofistikovanéjsi vrstveni pozadi. Z hlediska
pristupnosti se casto jedna o funkce nepodstatné a pii nespravném pouZiti
Skodlivé. V praci bude proto vénovana pozornost predevsim mrizkovym systémim

a vyuZziti media queries pro zmény velikosti obsahu. [3]

3.3.2 CSS frameworky

Ktrendim dnesSni doby bezesporu patii vyuzivani CSS frameworkd. Obecné

frameworky slouzi k usnadnéni kodérovy prace tim, Ze poskytuji hotova reseni



k typickym prvkiim webovych stranek. Vyuzitim CSS frameworku sice Setii kodér
Cas, ale vyuziva také provérenych a optimalizovanych postupi.

VIV

V praktické casti bude vyuZit predevSim systém mrizky frameworku Bootstrap
verze 3.3.5 pro vyvazené usporadani prvki na strance a zdklad pro responzivni

navigaci.

3.4 Responzivni webdesign

Protoze v soucasnosti stale vzrista pocet odliSnych rozméri zarizeni, na kterych
uzivatelé prohliZi web, bylo potfeba vyvoj stranek na tuto zménu adaptovat.
Popularnim feSenim se stala filosofie responzivniho webdesignu a jeho mysSlenku
vystihuje Lazaris tak, Ze [8]:,je to zptisob psani kédu jazyka CSS takovym zpiisobem,
aby se Sirka strdnky a jeji obsah prizpiisobily velikosti okna webového prohliZece,

ktery uzivatel pouzivd.” Kromé stolnich pocitaci se poté stranky idedlné rozloZzi na

obrazovkach tabletli a smartphonii. [9]

K dosaZeni tohoto cile se vyuzivd zejména prelomové vlastnosti CSS3 - media
queries neboli dotazii na médium. Bloky s pravidly @media obsahuji definice
kaskddovych styl, které se aplikuji na strdnku v zavislosti na vlastnostech
pouzivaného zatizeni. Podle druhu média mizeme meénit uspoiadani sloupct

stranky a predevsim na mobilnich zatizenich ty prebytecné skryt. [8]

,Dobre vytvoreny responzivni web miiZe vyrazné pomoci i pristupnosti,“ dodava
Pavlicek [33]. Divodem je, Ze si uzivatel miize precist obsah pohodlné na
libovolném zarizeni, protoZe responzivni design zamezuje vzniku horizontalniho
posuvniku. Jeho vlastnosti oceni zejména slabozraci uzivatelé, kteri pro prohliZeni

webu pouZzivaji softwarovou lupu.

3.5 Pristupny JavaScript

Mnoho let byl JavaScript vnimam vyhradné jako prekazka pristupnosti. Pricinou
bylo, Ze vyvojari pouzivali Spatné skriptovaci techniky predevsim za ucelem ozivit
své dosavadni stranky. Bariéry, které tim vytvorily, posiloval fakt, Ze mnoho
prohlize¢i meélo podporu JavaScriptu defaultné vypnutou a asistivni technologie

byly v jeho podpore pozadu. [4]



Vsoucasné dobé je situace jind. Asistivni technologie umi té€zit z prinosl
JavaScriptu a dle posledniho prizkumu organizace WebAIM jej ma defaultné

zapnuty drtiva vétSina (97,6% respondentii) uzivatelli hlasovych ctecCek. [45]

JavaScript umoziuje webovym kodértim obohatit moznosti interakce s uzivatelem,
zlepsit informacni procesy a je-li psan s ohledem na pristupnost, miize vyznamné

pomoci také handicapovanym uzivateltim. [3]

3.6 Stav podpory HTML5 webovymi prohlizeéi

Nové verze majoritné pouzivanych webovych prohlizec¢ti Chrome, Firefox, Safari a
Opera a Internet Explorer podporuji vétSinu elementd HTML5. Presto je vhodné
jesté pred pouZitim nového elementu jeho podporu ovérit na nékterém ze
specializovanych webii, jako je naptiklad caniuse.com nebo html5accessibility.com.

Vysledek bude nasledné potieba vZdy peclivé otestovat.

S jistotou vSak problém nastane u prohlizecd Internet Explorer ve verzi nizsi nez 9,
tedy vCetné stale nezridka pouzivané verze 8. KdyZ prohliZe¢ narazi na element,
jehoZ sémantiku neznda, zachazi snim jako srtradkovym elementem. VétsSina
sémantickych elementii HTML5 je vSak blokova a prohliZe¢ tak rozhazi strukturu
dokumentu. Vyvojari proto pfrisli s feSenim v podobé javascriptového polyfillu
HTMLS5 Shiv. ,Tento skript umozriuje aplikovat kaskdadové styly na elementy jazyka
HTMLS5 ve starsich verzich prohliZzece Internet Explorer, které tyto elementy bézné

nepodporuji,“ vysvétluje Lazaris [8].

Ukazka kodu 1 Deklarace cesty k polyfillim HTML5 Shiv a Respond [zdroj: autor]

<!--[if 1t IE 9]1>
<script src="content/js/html5shiv.js"></script>
<script src="content/js/respond.js"></script>
<![endif]-->

Obdobny problém c¢ini CSS3, jejichZ podporu tesi polyfill Respond.js. Pridani kédu
zUkazky 1 do elementu head HTML dokumentu polyfilly zprovozni. Cesty
k javascriptovym souborlim jsou opatfeny podminkou, kterou splni pouze
prohliZe¢e Internet Explorer ve verzi niz$i neZz 9. Ostatni prohliZe¢e budou

instrukci k nacteni souboru ignorovat. [9]




3.7 Pouzitelnost

Cilem pouzitelnosti je co nejvice zpiijemnit praci uzivateli, ktery web pouZiva.
,PouZitelny web je takovy web, ktery se ndvstévnikiim dobre pouZivd. Kde se dobre
orientuji, rychle naleznou, co hledaji. Kde se neztrdci, nedélaji zbytecné chyby. Jsou to
weby, ze kterych maji uZivatelé dobry pocit,“ definuje Spinar [13]. Kli¢em k dosaZeni
tohoto cile je, aby uZivatel mél mozZnost prochazet web pohodlné na rtiznych
druzich zarizeni a vZdy byla zaruCena intuitivnost jeho uzivatelského rozhrani a

konzistentnost obsahu.

Do pouzitelnosti se promita uz samotny navrh a design pripravovanych stranek ¢i
webové aplikace. Kodér by se mél vyvarovat pouziti nezvyklych prvki, nad jejichz
funkci bude muset uzivatel premyslet, a standardni prvky umistovat tam, kde je
uzivatel oc¢ekava. Ve vysledku by mél uZivatel pouhym pohledem pochopit, k ¢emu

stranka slouZzi a jak ji ma pouzivat. [7]

Pri hledani vztahu mezi pristupnosti a pouzitelnosti je obvykle pristupnost
prezentovana jako podmnoZina pouzitelnosti. ,Jd osobné na pristupnost a
pouZitelnost nahliZim jako na dvé souvisejici a vzdjemné se ovliviiujici mnoZiny sad
poZadavkii/pravidel, kdy tyto mnoZiny maji neprdzdny priinik a nékterd pravidla tak

patri do obou skupin,” vyjadril sviij pohled na problematiku Pavlicek [36].



4 Pristupnost a pouzitelnost

4.1 Problematika pristupnosti webu

4.1.1 Definice pristupnosti

Pojem pristupnost mizZeme ptirovnat k pojmu bezbariérovost, ktera garantuje
vozickali moznost pohybu po budové. V oblasti webl je paralelou napriklad
schopnost slabozrakého uZivatele pouzivat web kziskdni hledané informace.
Stejné jako vozickari vyuzivaji technickych prostredkii pro prekonani schodist,
existuji také techniky, které umoznuji hendikepovanym uzivatelim piekonavat

nastrahy na webu.

V literatuie lze nalézt mnoho definic pristupnosti. Souhrnnou definici vyjadril
David Spinar v predni ¢eské publikaci vénované pristupnosti takto [13]: ,PFistupnd
webovd strdnka je pouZitelnd pro kazdého uZivatele Internetu, a to nezdvisle na jeho

postiZeni, schopnostech, znalostech Ci zobrazovacich moZnostech.”

Znamena to, Ze webova stranka neklade uzivateli pti pouzivani Zadné zasadni
prekazky. Ze své podstaty by méla byt pouZitelnd pro kohokoli, v riznych
pracovnich podminkach. Bere ohled na uZivatele doCasné i trvale hendikepované,
na jejich hardwarové a softwarové vybaveni a predpokldda moZnost prace
v prostiedi se zhorSenou viditelnosti (zatemnélou mistnost, zhorSenou ¢itelnost
monitoru vlivem svitu Slunce). Kromé uzivatell slabozrakych, nevidomych, télesné
¢i sluchové postiZenych pomaha lidem s poruchami uceni ¢i soustredéni a bere

v potaz jejich znalosti a zkuSenosti. [4]

Pro ptistup k webu slouzi uzivatelim nejriznéjsi technologie Ci zatizeni jako stolni
pocitace, notebooky, tablety, mobily, ale také technologie specializované pravé pro
uzivatele s nejriiznéjSim zdravotnim postizenim. Prikladem mtze byt hmatovy
displej, pocitac s hlasovou CteCkou ¢i softwarovou lupou, nebo ozvuceny mobilni

telefon. [34]

Kdokoli by mél byt schopen web vyuZivat bez ohledu na vySe uvedené
predpoklady.
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4.1.2 Pristupnost jako standardni soucast webu

Je dlilezité si uvédomit, Ze pristupnost vychazi ze samotnych zakladi webu. Neni
zadnym pridanym dopliikkem, ale prolina se systematicky stavbou webu jiZ od jeho
struktury. PromySleny design webovych stranek, sémanticky spravné tvorena
struktura poskytne uZivatelim vyraznou ptridanou hodnotu. JelikoZ web je ze své
podstaty univerzalni, problémy, na které uZivatelé pri jeho pouZivani narazeji,

piivozuji sami tviirci nedodrZenim stanovenych zasad.

Predesly odstavec poukazuje také na fakt, Ze moznost Cist webovou stranku a
ovladat jeji funkce je zdkladnim pravem kaZdého uZivatele Internetu. Nikomu
nesmi byt uprena moznost vnimat obsah webu jen proto, Ze nevlastni optimalni
hardwarové zarizeni, nema zkuSenosti snejnovéjSimi technologiemi ¢i trpi

nékterym typem zdravotniho postiZeni. [13]

Ulohou piistupnosti webu je zajistit rovné podminky pro uZivatele s réznymi
schopnostmi. Z tohoto diivodu ukotvilo mnoho zemi pristupnost ve svych pravnich

radech.

4.1.3 Motivace k dodrzovani zasad pristupnosti

Mnoho tviirci webovych stranek se domniva, Ze usili vynaloZené na striktni
dodrZovani zasad pristupnosti se nevyplati s ohledem na pocet uZivatelq, ktefi tuto
snahu oceni. Motivaci proc¢ je vhodné udrzovat sviij web pristupny je vSak hned

nékolik.

4.1.3.1 Rozsireni spektra navstévniki

Ten, kdo se v béZném Zivoté s handicapovanymi uZzivateli priliS nesetkava, by mohl
nabyt dojmu, Ze tvori silné minoritni skupinu uzivateld. Mnoha zrakové
postizenym vSak pravé moznost neopoustét pohodli svych domovid zlepSuje
kvality zivota. Vytizeni urednich zadosti ¢i objednani nakupti elektronicky je pro
né mnohdy snaz$i neZ podstupovat rizika pohybu v neznamém prostredi, ale
ocenuji také jistou formu anonymity, které jim internetové prostredi nabizi.
Dopisovani ¢i hovor po internetu totiZ zastiniuje handicap uZivatele, ktery druha

strana tak nema Sanci zaznamenat. [13]
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Nékteré studie proto dokladaji, Ze uZzivatelé se specifickymi potiebami pristupnosti
mohou tvorit aZ 30% podilu na celkovém poctu uZivateli konkrétni webové
stranky. Investice do predélani nepristupného webu se tedy vyplati a pfi vzniku

webu nového by tyto umysly mély byt samoziejmosti. [40]

4.1.3.2 Znamka kvality

Nepristupny web je vizitkou Spatné odvedené prace webdesignéra, jelikoZ se jedna
o podstatny prvek webovych stranek. PredevSim v zapadnich zemich je jakykoli
akt diskriminace vniman velmi negativné a mize zpiisobit ztratu dobré povésti
firmy. Zpristupnéni webu naopak vyvolava pozitivni dojmy z kvalitné odvedené

prace tviirce webu. [3]

4.1.3.3 Lepsi viditelnost webu

Nutnym predpokladem navstévy webu uZivatelem je, Ze se dozvi, kde ho nalézt. Je
béZnou praxi, Ze wuzivatelé pri hledani informaci na Internetu vyuZivaji
vyhledavacu. Ty se stavaji majoritnim zdrojem navstévnosti a je proto dulezité, aby
roboti, které pouzivaji vyhledavace (napi. Google) pri indexovani webovych

stranek, co nejsnaze rozpoznavali obsah webu. [24]

Piistupné stranky jsou takzvané ,robot-friendly“, protoZe vyhledavacCe jim
dokonale rozumi. ZjednoduSené receno, roboti vnimaji pouze text stranky, jeho
sémantické vyznaceni a odkazy. Nerozeznaji obsah obrazki ¢i soubort, pokud je o

ném neinformujeme. Pristupné stranky zajisti prizen roboti, protoze [13]:

veskeré informace jsou pritomny v textové podobé nebo v podobé

alternativ grafickych prvki

e odkazy jsou funkcni a robot je bez komplikaci pouZivd pro pohyb mezi
strankami

e obsah neziistava pied roboty ukryty napiiklad v JavaScriptu a Flashovych

prvcich, které 1ze nyni plnohodnotné nahradit pomoci plné indexovatelnych

HTMLS5 prvki

e obsah stranky je promyslené ¢lenén
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e je dodrZeno sémantické znaceni textu, proto robot rozezna nazev stranky

od jednotlivych radi nadpisi a ptiklada jim riznou prioritu.

Existuji i dalsi faktory, ovliviiujici pozici webu ve vyhledavacich. Zpristupnéni
webu by v§ak mélo byt prvotni tlohou pred zapoCetim investice do SEO sluZeb a

tim zlepSeni pozice webu ve vysledcich vyhledavani. [42]

4.1.3.4 Lepsi pouzitelnost webu

Piistupny web je pouzitelny i pro hendikepované. Ptistupnost je tedy v zasadé
specializaci pouzitelnosti, ktera ma za cil klast zasady pro tvorbu webu tak, aby jej
efektivné mohl pouZzivat bézny uZivatel. Pri orientaci na pouzitelném webu nemusi
béZzny uzivatel narazit na zZadny problém, uzivatel postizeny vSak ano. Naproti
tomu web pristupny pro uzivatele s hendikepem poslouzi bez problémi i uzivateli

béznému. [4]

Prikladem pravidla, ze kterého tézi hendikepovani mnohonasobné vice, ale
zaroven slouzi klepSi pouZzitelnosti pro majoritni skupinu je tfeba zasada
rozdélovani rozsahlych obsahovych celki do mensich Casti, oddélovani
navigacnich prvki od informacnich, zvyraznéni odkaza a jasny popis toho, kam
vedou. Naopak obrazky bez alternativnich popiskli jsou sice pouzitelné, pro

zrakoveé postiZeného vSak nepristupné. [13]

4.1.3.5 Podpora zakladnich lidskych prav

Postupem Casu, kdy se z Internetu stavalo stale vyuzivanéjsi informacni médium, si
mnoho zemi uvédomilo, Ze spolehnout se na komer¢ni efekt pristupnosti je velmi
nejisté. Aby predesli pripadné diskriminaci, rozhodli se ukotvit zasady pristupnosti
ve svych pravnich radech. [4]

Konkrétni znéni zakont se liSi vjednotlivych zemich, ale také pro rtizné druhy
organizaci. ,Nékde plati jen pro instituce verejné sprdvy a samosprdvy, jinde pro
v§echny weby financované z verejnych rozpocti, jinde plati pro vSechny subjekty,
které zaméstndvaji zaméstnance,” vysvétluje Spinar [40].

Ceska republika se mezi tyto zemé definitivné zafadila v roce 2008 uveiejnénim

vyhlasky ¢. 64/2008 Sb., o formé uvetejiiovani informaci souvisejicich s vykonem
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verejné spravy prostiednictvim webovych stranek pro osoby se zdravotnim
postiZzenim, ve Sbirce zakont. S platnosti od 1. 3. 2008 tedy uklada zakon
institucim verejné spravy povinnost udrZovat své weby pristupné tak, aby

poskytovaly informace v§em ob¢anim bez rozdilu. [37]

4.2 Handicapovani uzivatelé Internetu

Pojem handicap je u nas ve vztahu k lidem s postiZzenim ¢i omezenim Casto vniman

v rozporu s evropskymi konvencemi.

»~Handicap vznikd v situaci, kdy ndrocnost prostredi prevysuje fyzické i smyslové
schopnosti jedince (napr. bariérovy pristup, chybéjici informace v Braillové pismu,
apod.). Neni tedy vrozenou ci ziskanou vlastnosti, ale docasnym stavem zpiisobenym
kombinaci urcitych specifickych potreb jednotlivce a nevhodné reSenym prostredim,

které tyto poZadavky nespliiuje,“ uvadi jedna z definic [14].

Pocetna skupina populace trpi nékterou z forem vad zraku a pocituji problémy pfi
Cteni prilis malého textu ¢i textu umisténém na nevhodné zvolené barvé pozadi.
Nékteré zvad lze korigovat optickymi pomickami, jiné jako tfeba poruchy
barvocitu ne. Navstévnici webu mohou pracovat vrusném prostiedi srukou
v sadre, velké procento teenagerl trpi poruchou soustiedéni ¢i uceni, zastoupeni
obyvatel CR ve véku 65 a vice let predstavovalo ke konci roku 2013 17,4%.
Handicapovanych je zkratka mnoho a tviirce webu by tento fakt nemél

opomijet. [19]

V nasledujicich kapitolach budou podrobnéji predstaveni uZivatelé se specifickymi

handicapy a bude poukazano na jejich konkrétni potieby.

4.2.1 Zrakové postizeni uzivatelé

RozliSujeme mnoho druhti a Grovni rozli¢cnych postiZeni zraku. V povédomi Siroké
verejnosti utkvéla predstava, Ze lidé s tézkym postizenim zraku nejsou schopni
zuzitkovat prostiredky tohoto smyslu viibec. Nékteri vSak jsou schopni zachytit ¢ast
svétla, hran ¢i tvarli a celd problematika nabyva na sloZitosti. Pro pribliZeni

rozli¢nych potteb jsou uzivatelé uvedeni v kategoriich tak, jak je déli Spinar. [13]
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4.2.1.1 Zcela nevidomi a téZce zrakové postiZeni uzivatelé

Bezesporu se jedna o nejvice zohledniovanou skupinu pri tvorbé pravidel
pristupnosti. Hlavnim divodem je, Ze web je ze své podstaty predevsim vizudlni
médium a tito uZzivatelé se na svilij zrak nemohou spolehnout viibec. K jejich
zohlednéni prispiva také fakt, Ze na jejich prava poukazuje rada sdruZeni
nevidomych. V Ceské republice je jim napiiklad Sjednocend organizace

nevidomych a slabozrakych (SONS) ¢i ob¢anské sdruzeni Okamzik.

Podle vyzkumu Svétové zdravotnické organizace (World Health Organization,
WHO) zroku 2010 je poté ve svété nejcastéjSim dlivodem oslepnuti Sedy zakal

(51%) a zeleny oc¢ni zakal (8%). [30]

Vyvojar by mél mit neustdle na paméti, Ze tito uzivatelé pouzivaji pro reprodukci
obsahu stranky hlasovy vystup nebo braillsky fadek a zarizenim, kterym stranky
ovladaji, je nejcastéji klavesnice, nikoliv myS. Fungovani hlasovych c¢tecek a dalsich

asistivnich technologii bude pribliZeno v samostatné kapitole. [13]

Z hlediska pocitacii a webu jsou pravé nevidomi skupinou, kterd realné nejvice
vytéZila z technologického pokroku. Rozvoj asistivnich technologii jim poskytuje

lepsi zaclenéni do spolecnosti a Sirsi okruh uplatnéni v zaméstnani.

4.2.1.2 Uzivatelé s vadou zraku

Do této skupiny fadi Spinar [13] uZivatele, ktei'i trpi nékterou z poruch vidéni, ale
neprisli o zrak uplné. Presto neni jejich vadu mozné napravit brylemi ¢i jinymi
korekénimi pomtickami.

vaivs

Nazornéjsi predstavu o nejcastéjSich zrakovych postiZenich se pokousi podat

nasledujici simulace na snimcich pracovni plochy.
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Obrazek 1 Plocha, pozorovana uZzivatelem s relativné dobrym zrakem [3]

4.2.1.2.1 Zeleny zakal

Obrazek 2 Plocha, pozorovana uzivatelem trpicim zelenym zakalem (simulace) [3]

Osoba trpici zelenym zdkalem ztraci periferni vidéni a miZe mit problémy

s rozpoznanim zmeén dynamického obsahu. [3]
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4.2.1.2.2 Retinopatie

Obrazek 3 Plocha, pozorovana uzivatelem trpicim retinopatii (simulace) [3]

Retinopatie je oznaceni pro patologické zmény sitnice a jejich cév. Projevuje se
rozmlZenymi aZz neproniknutelnymi vypadky vzorném poli. NejcastéjSimi

v

pri¢inami vzniku jsou obéhové poruchy nebo cukrovka. [4]

Pro sezndmeni s dal$imi poruchami je vhodné vyuZit jednoho z mnoha zdarma
dostupnych simulatorti. Jeden takovy pripravila spole¢nost Light House, ktera
prostiednictvim filtri aplikovanych na libovolné video ze serveru YouTube

simuluje o¢ni vadu, se kterou se nemocny potyka kazdy den. [29]

Tito lidé pouZivaji pro prohliZzeni webu zvétSovaci programy a vyzaduji vhodnou
volbu barev popiedi a pozadi textu. Pro zvySeni kontrastu Casto vyuzivaji doplnk

v O

do webovych prohliZeci ¢i funkci operacnich systémi pro prenastaveni barev.

4.2.1.3 Uzivatelé se sniZzenym barvocitem

Forem sniZeného barvocitu je cela rada. Odhaduje se, Ze nékterou z forem trpi
8-10% muzské populace a jedna se tak o nejcastéjSi poruchu zraku. VSeobecné
znamé jsou Ishimarovy testy, které jsou tvoreny obrazci z kulicek blizkych odstini
urcité barvy. Clovék se zdravym zrakem odhali v obrazci znaky (nejcastéji ¢isla)

tvorené jednim odstinem, Clovék se sniZenym barvocitem znaky neprecte.
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Postizeni mohou mit problémy se splyvanim jen urcité skaly barevnych odstin,

uplna barvoslepost je velmi vzacna. [4]

Pro tviirce webu z téchto vad vyplyva v podstaté vzdy totéz. Barvy textu a jeho
pozadi musi spliovat dostate¢ny kontrastni pomér. Praktické vyuZiti softwaru pro
vybér barev grafického navrhu sohledem na pristupnost bude predvedeno

7 v 7

v praktické casti.

4.2.1.4 Docasné zhorSené viditelnostni podminky

MiZe se stat, ze uzivatel pracuje vostrém slunecnim svitu. Zvlasté lesklé
povrchové upravy displejii nedokazi rozptylit primé svétlo tak, jako matna uprava.
Pro prevenci Citelnosti zde opét plati zvySena pozornost na dostatecny kontrastni

pomér barvy textu a pozadi. [13]

4.2.2 Pohybové postizeni uzivatelé

RozliSujeme fadu motorickych omezeni, které se projevuji mnoha sméry. Mize se
jednat o postiZeni pritomné od narozeni ¢i doCasné postizeni zplisobené vlivem
urazu (napriklad ruka vsadre). VétSinou znemoznuje uZzivatelim pouziti
standardni mysi pro ovlddani webu. Tito uzivatelé pouzivaji specifické typy
kompenzacnich pomiicek, jako jsou velkoplosna tlacitka, trackbally a speciadlni
klavesnice. V pripadech uplného ochrnuti se mtiZe jednat o zarizeni sledujici pohyb

oCi (tzv. eye tracking) ¢i software pro ovladani pocitace hlasem. [4]

Nemusime vsak testovat pouzitelnost webu s kazdou z téchto pomticek, vétSina
z nich totiz vychazi z fungovani klavesnice. Majoritni skupinu téchto uzivatell tedy
uspokojime, budou-li veskeré ovladaci funkce, odkazy a formuldfe na strankach

pristupné pouZitim klavesnice. [13]

4.2.3 Sluchové postizeni uzivatelé

V dnesni dobé nevyuZivdime web zdaleka jen jako vizualni médium a méli bychom
mit na paméti, Ze vSe, co hodlame sdélit pomoci zvukové sloZky, musime nabidnout
ve formé textového prepisu. Obsah zvukové stopy mize byt kromé sluchové
postiZenych nepristupny také pro uzivatele pracujiciho v hlu¢ném prostredi ci

uzivatele bez reproduk¢niho zarizeni. [4]
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S prichodem audia a videa do HTML zapocal vyvoj tzv. technologii alternativniho
obsahu. Jejich cilem je dodat obsah audio stopy sluchové postiZenému napriklad ve

formé legendy ¢i titulkd, jako alternativy pro uzivatele mluvici jinym jazykem. [10]

4.2.4 Uzivatelé s poruchami uceni a soustiedéni

Prestoze uzivatel s poruchou uceni ¢i soustredéni je velmi mnoho, jedna se o
nejméné probadanou oblast. Potreby u konkrétnich poruch mohou byt zna¢né

odliSné a ne vzdy je z vyzkumu prokazatelné, jaké postupy funguji a jaké ne. [13]

Obecné zavéry ukazuji, Ze tito uZivatelé potifebuji webové stranky se snadno
pochopitelnou strukturou, prehlednou navigaci, peclivé c¢lenénym obsahem
pomoci odstavci a vystiznych nadpisi. Piredevsim dyslektici oceni vhodnou volbu

typografie pisma. [4]

4.3 Asistivni technologie

Vletech 2011 aZ 2013 se Ministerstvo vnitra Ceské republiky téastnilo projektu
ATIS4all (Assistive Technologies and Inclusive Solutions for All). V jeho vystupech
|ze nalézt definici pojmu asistivni technologie, ktera zni [28]: ,Asistivni technologie
(AT) je jakykoliv nastroj, zarizeni, software nebo systém, vyuZivajici zpravidla
moderni technologie (zejména senzory, aktudtory, informacni a komunikacni
technologie) s cilem posilit, udrZet nebo zlepsit funkéni schopnosti jedinci se
specidlnimi potfebami, a tim jim usnadnit kaZdodenni Zivot a zlepsit kvalitu jejich
Zivota, samostatnost a sobéstacnost.” Za osoby se specialnimi potfebami jsou zde

povazovani seniofri, zdravotné postiZeni a chronicky nemocni lidé.

Asistivni technologie se na rozdil od asisten¢nich technologii nespoléhaji na
asistenci Zivého clovéka (jako naptiklad podporu pracovnika dispecinku). Tato
prace se bude soustredit vyhradné na asistivni technologie spojené s informac¢nimi

technologiemi.

4.3.1 Hlasové ctecky

Hlasové ctecky jsou vyuzivany predevSim zcela nevidomymi a vazné zrakové

postiZzenymi uZivateli. Pomoci Kklavesnice umozZnuji uzivateli interagovat
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s prostfedim operacniho systému ¢i webovymi strankami. Hlasova ctecka (neboli
screen reader) rozpoznava sémantiku stranky a prostirednictvim zvukového
vystupu predcita uzivateli jeji obsah. Zakladnim predpokladem je, Ze uZivatel se
pomoci Kklavesnice dostane na veSkery obsah (napriklad preskakovanim

v naviga¢nim menu pomoci tabulatoru), aby jej screen reader mohl precist. [3]

4.3.1.1 Hlasova ¢tecka JAWS

Celosvétové nejpouzivanéjsi a nejpopularnéjsi hlasovou cteckou je screen reader
JAWS americké spolecnosti Freedom Scientific. Poskytuje hlasovy vystup ¢i vystup
v Braillové pismu pro bézZné pocitacové programy a oslavil jiz 20 let své existence.
Za tuto dobu stanovil Ffadu nepsanych standardi ve vypocetni technice pro

nevidomé uzivatele. [45]

Pii nacteni stranky zacne JAWS linearné prochazet sémantické znacky a postupné
piredcita zjisténé informace uzivateli. K interakci s webovym obsahem pouZiva tzv.
virtualni kurzor, proto uzivatel nepracuje primo se strankou, ale sjeji virtualni
verzi (snapshotem). K ovladani funkci je vyuZivdno mnoha klavesovych zkratek a
uzivatel ma tak moZnost naptiklad regulovat rychlost Cteni nebo postupné
prochazet vSechny nadpisy, tabulky, seznamy, obrazky ¢i formularové prvky na
strance. Pokud uzivatel hleda urcitou informaci, nemusi tedy prochazet stranku od
zaCatku, ale efektivné prenést kurzor na pozadované misto. U prvki jako jsou
tabulky nebo formulare predklada cCteCka informace tak, aby uZivatel neztracel

orientaci. [3]

Pravé tato cteCka ve verzi JAWS 16 Home Edition bude v praktické ¢asti pouzita
pro testovani pristupnosti webovych stranek. ZkuSebni verze programu je ke
stazeni zdarma ze stranek spoleCnosti GALOP vcetné poceSténého hlasového

vystupu. Ceny plnych verzi se pohybuji v fadech desitek tisic korun. [23]

4.3.2 ZvétSovaci program MAGic

Kromé vestavéné moZnosti pribliZeni obrazovky v prohliZzeCich pouzivaji

slabozraci uZivatelé specializované programy - softwarové lupy. Softwarové lupy
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jsou urceny pro zvétSovani obrazovky jako celku nebo jeji Casti, ale mohou

poskytovat fadu doplitkovych funkci.

Jednim ze zastupct softwarovych lup je program MAGic, ktery je v ceské zkuSebni
verzi opét zdarma dostupny na strankach spole¢nosti GALOP. Tato lupa umoziuje
az Sedesatinasobné zvétSeni obrazu, zvyraznéni karetu a kurzoru mysSi, zménu

kontrastu barev a ve verzi shlasovou podporou pouZivat rovnéz hlasovy

vystup. [22]

4.4 Pravidla a metodiky tvorby pristupného webu

S rozvojem Internetu dochazelo k fadé soudnich sport, kdy obcané a organizace
bojujici za prava mensin obvinovali provozovatele webt z diskriminace riiznych
skupin handicapovanych uzivatelti. Jako reakce na tyto udalosti vznikaly v priibéhu

vyvoje rizné metodiky tvorby webovych stranek tak, aby byly bezbariérové. [13]

K prvotnimu pocinu z roku 1999, metodice Web Content Accessibility Guidelines
1.0 (WCAG 1.0), od skupiny Web Accessibility Initiative (WAI), utvorené v rdmci
konsorcia W3C, se postupné pridala také c¢eskd metodika Blind Friendly Web
(BFW) z prostfedi Sjednocené organizace nevidomych a slabozrakych (SONS).
Autorem metodiky je Radek Pavlicek, ktery se podilel také na pripravé Vyhlasky
€. 64/2008 Sb. o pristupnosti webovych stranek organl verejné spravy zroku
2008. Soucasnym trendiim v pristupnosti aktudlné nejlépe odpovidd metodika
Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (WCAG 2.0) od skupiny WAI, ktera bude

bliZe predstavena v dalsi ¢asti prace. [13]

4.4.1 WCAG 2.0

WCAG 2.0 je celosvétové nejznaméjsi a nejuznavanéjsi metodikou pristupnosti a
pro postup pri tvorbé webovych stranek je také aktualné doporucena sdruzenim
SONS. Podle Radka Pavlicka je vsak dulezité si uvédomit, Ze soulad s metodikou
jeSté automaticky nezarucuje pristupnost webu. Tvirci stranek musi spravné
porozumét smyslu jednotlivych pravidel a ne jen slepé tyto pravidla dodrZovat.

Technickou pristupnosti totiZ automaticky nedocilime pristupnosti realné. [38]
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Oproti metodice WCAG 1.0 respektuje nova verze situaci na poli prohlizeci a
asistivnich technologii tim, Ze jasné nestanovuje, co je, a co neni pristupné. WCAG

2.0 Definuje 4 principy, které jsou zakladem pristupnosti webu[54]:

e Vnimatelnost - Informace a komponenty uZivatelského rozhrani musi byt
reprezentovany zptisobem, kterym je uzivatel schopen je vnimat.

e Ovladatelnost - UZivatel musi byt schopny pouZivat soucasti uZivatelského
rozhrani.

e Srozumitelnost - Informace a ovladani uzivatelského rozhrani musi byt
uZzivateli srozumitelné.

e Robustnost - Obsah musi byt dostatecné robustni, aby mohl byt
interpretovan Sirokym spektrem pristupovych zatizeni, véetné asistivnich
technologii. Obsah musi ziistat piistupny i pti pouZiti novych technologii

zobrazovani.

KaZzdy z principti je v metodice dale rozveden do navodd, jakymi technikami obsah
prizplisobit pro handicapované uzivatele k naplnéni daného principu. V praci bude
ze znalosti této metodiky vychazeno. Jeji kompletni Ize nalézt zde [52].

Pro testovani pristupnosti webu pfipravila organizace WebAIM kontrolni seznam
zasad metodiky WCAG 2.0. Oproti oficialni dokumentaci se zaméfuje pfimo na

technologii HTML a technické splnéni pozadavkii metodiky. K plnému znéni

metodiky je uZitecnym pomocnikem a lze jej nalézt zde [47].

4.4.2 Vyhlaska &. 64/2008 Sb.

Spada-li vytvareny web pod informacni systém verejné zpravy, je nutné, aby
spliioval naroky Ministerstva vnitra Ceské republiky. V tomto ptipadé je potieba se
seznamit s vyhlaSkou ¢. 64/2008 Sb. a metodickymi pokyny, které ministerstvo

uverejnilo na svém webu. [31]

4.5 Testovani pristupnosti

Testovani je nedilnou soucasti vyvoje webovych stranek. Vjeho priibéhu lze

odhalit nedostatky a zjistit celkovou pristupnost webu jesté pied jeho publikaci.
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ProtoZe nejvétSim bariéram v pouzivani Internetu celi tradi¢né téZce zrakové

postiZeni uzivatelé, zaméruje se testovani pristupnosti primarné na né.

4.5.1 Testovani nastrojem WAVE

Pro testovani pristupnosti je k dispozici fada nastroji a rozsireni do webovych

prohlizecd. Jeden z nejdoporucovanéjsich volné dostupnych nastrojti je WAVE od

organizace WebAIM [46].

WAVE je vhodny pro prvotni kontrolu pristupnosti webu. Vyhodnoti stranku
v zadané URL adrese a upozorni na potencialni problémy. Jeho algoritmy odhali
napriklad problémy vzniklé nespravnym strukturovanim obsahu, redundanci
odkazti, Spatnym kontrastnim pomérem barev a mnohé dalsi. Pozitivné hodnoti
vyuziti elementl spojenych se zkvalitnénim piistupnosti. Na odhalené nedostatky

upozornuje umisténim ikon pfimo do webové stranky. [3]

4.5.2 Testovani hlasovou ¢teckou JAWS

Pro dlikladnéjsi testovani je nutné se vzit do pozice nevidomého a pouzivat web
tak, jak jej pouziva on, tedy s hlasovou ¢teckou. V praktické ¢asti bude k tomuto
ucelu vyuzita ctecka JAWS a v testovani bude postupovano podle ¢eského prekladu

navodu od organizace WebAIM [26].

Pri zdkladnim testovani je vZdy ovéreno alesponn spravné strukturovani stranek
pomoci nadpist, relevantni alternativni textové popisky u obrazki, pristupnost

navigace, tabulek a formular. [4]

4.5.3 Validatory

Jedno zpravidel metodiky WCAG 2.0 se tyka kompatibility s pristupovymi
zafizenimi a konkrétnim Kkritériem uspésnosti, které se vaze k validatorim, je
syntaktickd analyza. Cilem tohoto kritéria je zajistit, aby zarizeni pouZivané
Ctenafem webu mohlo korektné parsovat obsah. Kéd zvoleného znackovaciho
jazyka by proto mél byt syntakticky spravné zapsan, aby nedochazelo k chybam na

strané prohliZece a jesté Castéji u asistivnich technologii. [38]
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Nicméné, ne vzZdy validatory vyhodnoti jako spravny postup ten, ktery je v praxi
mnohem piinosnéjsi pro uzivatele. Typickym piikladem je tvorba zastupného
obsahu do elementu, ktery asistivni technologie nemusi podporovat. Zde dochazi
ke krizeni elementd, coz validatory vyhodnoti jako syntaktickou chybu.

vvvvvv

za hranice validatoru. [3]
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5 Optimalizace HTML5 a CSS3 pro prohlizece

Pripomenme si, Ze asistivni technologie nejsou browsery uzpiisobené uzivatelim
se zdravotnim postiZenim, ale specialni programy, které zpristupnuji prostredi
béZnych webovych prohliZe¢ii. Kone¢ny vystup z asistivnich technologii je tedy
zasadné zaloZeny na tom, co jim webovy prohliZe¢ doda. [35]

Pavlicek [35] predklad3, Ze: ,Zdkladem dobré pristupnosti je kvalitni strukturovdni

“«

webové strdanky.” V této casti prace budou rozebrany postupy, jak optimalizovat
HTML5 a CSS3, aby prohliZzece poskytovaly asistivnim technologiim informace

v podobé, které rozumi.

5.1 Strukturovani dokumentu

Strukturdlni znacky dodavaji funkcionalitAm asistivnich technologii smysl. Diky
nim hlasové CteCky nejsou jen strohé predcitace textu radek po radku, ale
umoziuji uzivateli pracovat s webem efektivné napriklad pieskakovanim mezi

nadpisy.

Pied prichodem HTMLS5 bylo k oddéleni jednotlivych bloki stranky nutné pouzivat
element div. Protoze div sdm o sobé nenese zadnou sémantickou informaci,

dodavala se pravé pomoci nadpisi. [5]

Také na problémy, které vznikaji timto postupem, upozornuje Pavlicek [35]:
»,Nadpisy jsou v soucasné dobé pouZivany nejen ke strukturovani hlavniho obsahu
strdnky, ale i k uvozeni jejich dalSich ¢dsti - menu, vyhleddvdni, zdpati, aktualit atp.
To sebou nese dvé potenciondlni nevyhody - jisty zmatek v hierarchii nadpisti a
uvozeni jednotlivych cdsti strdnek pouze shora. V praxi to znamend, Ze uZivatel sice

vi, kde ta kterd Cdst strdnky zacind, ale uZ nevi, kde konci.”

Problém je o to vétsi, pokud je pod jednim nadpisem umisténo vice vzajemné
nesouvisejicich obsahovych c¢asti. UZivatel poté vramci celé stranky ztraci
orientaci. Jazyk HTML5 proto prinasi spoustu novych sémantickych znacek, které

umoziuji ¢lenit dokument na vice obsahovych ¢asti.
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Podle ucelu je specifikace HTML5 rozdéluje do kategorii. Prace se bude zabyvat jen
kategoriemi, které prinasi zdsadni novinky do oblasti pristupnosti. Celkem se jedna

o tyto kategorie [48]:

e Elementy rozdélujici obsah
e Elementy toku obsahu

¢ Elementy nadpist

e Elementy pro import zdroju

e Elementy pro interaktivni obsah
Zjednodusené piiklady pouZiti nékterych z téchto elementl budou predvedeny na
fiktivnich webovych strankach Specialni zakladni skoly v Podébradech.

Pro ucely porovnani, je zde ukazka zapisu zahlavi stranky s navigaci v predeslych

verzich HTML.

Ukazka kddu 2 Zapis zahlavi s navigaé¢nim panelem ve starsich verzich HTML [zdroj: autor]

<div id="zahlavi">
<hl>Specialni Z3 Pod&brady</hl>
<ul id="nav">
<li><a href="#">Aktuality</a></1li>
<li><a href="#">0 3kole</a></li>
<li><a href="#">Terapie</a></1i>
<li><a href="#">Tridy</a></1i>
<li><a href="#">Zaméstnanci</a></1li>
<li><a href="#">Kontakt</a></1li>
</ul>
</div>

5.1.1 Elementy rozdélujici obsah

Do této kategorie radi specifikace HTML5 cCtyti elementy - nav, section, article
a aside. Tyto elementy definuji rtzné casti dokumentu a miZou mit vlastni
hierarchickou strukturu. Ke kazdému elementu lze napiiklad pripojit vlastni

zahlavi a zapati. [1]

LStruktura dokumentu se nikde nezobrazuje, ale stejné jako vsechny sémantické
elementy je diileZitd pro vyhleddvaci roboty a predcitace textu,” podotyka Elizabeth

Castro [2].

26




5.1.1.1 Element nav

Zkratka ,nav“ pochazi z anglického slova ,navigation“ a element nav tak oznacuje
¢ast stranky obsahujici navigaci. Navigace obecné odkazuje na jiné stranky nebo na
¢asti v ramci dané stranky. V pripadech, kdy element nav obaluje seznam odkaz,

doporucuje W3C obalit odkazy navic do znacky pro list - ul. [48]

ProtoZe element nav nemusi nutné znacit jen hlavni navigaci webu, ale také
vedlejsi navigaci v postrannim sloupci nebo navigaci v obsahu ¢lanku, miiZe se jich
vramci jedné stranky vyskytovat vice. Uzivatel ctecky obrazovky je pak schopen

s vr

preskakovat mezi jednotlivymi navigacemi presné na obsah, ktery hodla ¢ist.

W3C dale podotyka, Ze ne kazdou skupinu odkazili je vhodné obalit pomoci nav.
Element je primarné urcen pro vyznamné navigacni bloky, coz se netyka napriklad
typickych odkazli jako ,Mapa webu“ a ,ProhlaSeni o webu“ v paticce stranky.
K tomuto ucCelu je vyhrazen samotny element footer a pouZiti nav by zde bylo

nadbytecné. [48]

Nyni lze porovnat zdpis kddu pomoci elementl div a identifikatorli ve starych

verzich HTML (Ukazka 2) s rovnocennym zapisem v HTML5 (Ukazka 3).

Ukazka kdédu 3 Zapis zahlavi s navigaé¢nim panelem v HTMLS [zdroj: autor]

<header>
<hl>Specialni Z35 Pod&brady</hl>
<nav>
<ul>
<li><a href="#">Aktuality</a></1li>
<li><a href="#">0 3kole</a></1li>
<li><a href="#">Terapie</a></1li>
<li><a href="#">Tridy</a></1i>
<li><a href="#">Zaméstnanci</a></1li>
<li><a href="#">Kontakt</a></1li>
</ul>
</nav>
</header>

5.1.1.2 Element section

»Sekce jsou logickymi oblastmi strdnky a element section zde slouZi jako ndhrada
znacek div zneuZivanych k popisovdni logickych cdsti strdnky,” vysvétluje Hogan [5].
Element div stale najde své vyuZiti pro potreby stylovani vzhledu stranky pomoci

CSS. Pro dodani sémantického vyznamu a seskupovani obsahu vyuZijeme section.
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Téma kazdé sekce by mélo byt predem ozndmeno. Typicky se to fesi nadpisem
(element h1-h6) v podobé primého potomka sekce a opét to pomaha uzivatelim
asistivnich technologii vlepsi orientaci po strance. Mimo prostfedi webu jsou
vhodnym prirovnanim k sekcim kapitoly v knize, zaloZky v Sanonu nebo ocislované
useky této prace. Na webu je vyuZijeme spiSe k vyznaceni souvisejicich shluki
obsahu. Casti, pro které jsou vyhrazené samostatné elementy jako header,

footer, nav nebo aside je vhodnéjsi vyznacit jimi. [48] [3]

5.1.1.3 Element article

Zamérem specifikace elementu article bylo poskytnout celistvou obsahovou
jednotku. Tiffany Brown [1] jej vystihuje takto: ,Reprezentuje kompletni nebo
samostatny obsahovy prvek v dokumentu, strdnce, aplikaci nebo na webovych
strdnkdch - takovy obsah je moZné distribuovat nezdvisle nebo pouZivat opétovné

(napriklad na vice strdnkdch).”

Pravé jeho distribuovatelnost ho odliSuje od elementu section. Pfedejit zaméné
téchto elementd se snazi Hogan [5] vlastni pouckou: ,0 sekci premyslejte jako o
casti dokumentu. O ¢ldnku premyslejte jako o vlastnim obsahu, napriklad

casopisovém c¢ldnku, prispévku na blogu nebo poloZce aktualit.”

Dal$i zaména by mohla nastat selementem main. Jejich dlohy v hierarchii
dokumentu jsou vSak opét rozdilné. Pokud je hlavni obsah stranky (vyjimaje
zahlavi, zapati, navigace a postranni panely) pouze jednolité kompozice, bude jeji
kéd obalen jen elementem main. PouZiti dalSiho elementu article by zde bylo
nadbytecné. V pripadé vice ¢lanki na strance, bude main obsahovat vice elementt

article. [48]

Pokud jsou vjednom elementu article zanofeny dal$i elementy article,
reprezentuji vnitini elementy obsah souvisejici s obsahem elementu vnéjsiho.

Autor obsahu vnéjSiho elementu neni zdédén elementy vnitinimi. [48]

28



5.1.1.4 Element aside

»Element aside reprezentuje ekvivalent pro postranni sloupec v novindch nebo
Casopise. Oznacuje obsah, ktery se vztahuje k hlavnimu ¢lanku, ale nelze ho pouZit

samostatné,” definuje Tiffany Brown [1].

Miize obsahovat citaci, diagram, poznamku, odkazy na piibuzna témata nebo jiné
doplnéni ¢lanku. Lze jej také pouzit pro umisténi reklamy nebo specialni nabidky
souvisejici s obsahem clanku. Nikdy by vSak nemél zastupovat element section

pii tvorbé postranniho panelu celé stranky. [5] [9]

5.1.2 Elementy toku obsahu

Jedna se o elementy pouZivané v ¢asti body HTML dokumentu. V nasledujicich
podkapitolach z nich budou predstaveny ty nejvyznamnéjsi pro tvorbu struktury
stranky. Elementy souvisejici se znackovanim obrazki, tabulek, formuldit a
multimedialniho obsahu budou predstaveny v samostatnych kapitolach, které se

dané tématice vénuji.

5.1.2.1 Element header

Element header typicky vyuZzijeme pro tvorbu zahlavi. MiZe obsahovat rtizné typy
obsahu od loga spolecnosti po vyhledavaci pole, ale neni nutné vyuzivan pouze pro
hlavni zahlavi stranky. Obdobné jej lze vyuZit pro vyznaceni zahlavi jednotlivych

sekci stranky nebo ¢lanki. [5]

V pripadé ¢lanku miiZe element header obalovat jeho nadpis, datum publikace a

jméno autora.

5.1.2.2 Element main

Element main se objevil az ve specifikaci HTML 5.1 a je tak jednim
z nejnovéjsich elementti HTML5. Pouziva se k vyznaceni hlavni ¢asti dokumentu
nebo aplikace. Tou je minéna takova c¢ast, kterd je v rdmci dokumentu unikatni -
neobsahuje casti, které se opakuji pfi prochazeni webu, jako paticku a hlavni
zahlavi s logem webu, navigaci a postranni panely. Typicky se jedna o casti, které

chceme skryt také pri tisku. [48]
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Toho vyuzivaji nékteré webové prohliZece pro chytré telefony nebo RSS ctecky k
heuristické analyze ve funkci tzv. ,Ctenairského rezimu“, kdy vyfiltruji vSe kromé

hlavniho obsahu. [1]

,Webové prohlizece miiZou tento element pouzivat pro vylepseni
pristupnosti - napriklad presko¢i navigaci pro nevidomé uZivatele,“ vysvétluje
Tiffany Brown [1]. Autori specifikace nicméné prozatim doporucuji obohatit
element main o atribut ARIA role - role="main", z divodu nejisté podpory ze
strany prohliZze¢d. Obecnym piredpokladem dale je, Ze na kazdé strance se
vyskytuje nanejvys jeden element main a nikdy neni potomkem elementu

article, aside, footer, header nebo nav. [48]

5.1.2.3 Element footer

Element footer reprezentuje zapati pro svého nejblizsiho predchiidce typu sekce.
Pokud je jeho nejblizsim piedchiidcem element body, je zapati aplikovano na celou
stranku. Typicky obsahuje informace o autorovi, odkazy souvisejici s dokumentem
a udaje o ochrané autorskych prav. Kontaktni idaje na autora by navic mély byt
obaleny elementem address a pri vyuZiti zapati v ¢lanku, neni syntakticky chybné
zopakovat informace ze zahlavi. VSe zaleZi na konkrétni potirebé. Zapati se nemusi

nutné vyskytovat aZ na konci sekce, ve vétsSiné pripadt je to vSak vhodné. [48]

Priklad zapisu paticky webu ve starSich verzich HTML lze vidét na nasledujici

ukazce.

Ukazka kédu 4 Zapis zapati ve starsich verzich HTML [zdroj: autor]

<div id="zapati">
<ul id="nav">
<li><a href="#">Mapa webu</a></1li>
<li><a href="#">Prohl&Seni o webu</a></li>
<li><a href="#">Ochrana soukromi</a></1li>
</ul>
</div>

Ukazka 5 poté zobrazuje ekvivalentni zapis v HTML5 bez nutnosti vyznaceni

navigace, jelikoZ sémanticky vyznam zde prebird element footer.
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Ukazka kédu 5 Zapis zapati v HTML5 [zdroj: autor]

<footer>
<ul>
<li><a href="#">Mapa webu</a></1li>
<li><a href="#">Prohléddeni o webu</a></li>
<li><a href="#">Ochrana soukromi</a></1li>
</ul>
</footer>

Ramovani sekci zahlavim a zapatim ma obrovsky vyznam pro pristupnost. UZivatel

asistivni technologie pozn4, kde sekce zac¢ina a kde konci.

5.1.2.4 Element address

Element address reprezentuje kontaktni informace pro nejblizs§tho predka
article nebo body. Neni tedy urcen pro oznaceni poStovni adresy, jak by se
mohlo na prvni pohled zdat. Pokud se vSak nejedna o relevantni kontaktni

informaci. [9]

Typicky byva zahrnut v pati¢ce webu spole¢né s dalsimi informacemi, které do ni
nalezi, a obsahuje email a jméno autora. Pti pouziti u ¢lankd mohou poté webové

prohliZece indexovat sekce podle shody kontaktnich informaci. [48]

5.1.3 Nadpisy

Podle priizkumu organizace WebAIM z roku 2014 pouziva vétSina uzivatelli screen
readerl (65,6% respondentti) k hledani informaci na strance primarné nadpisy.

Pro nevidomé jsou tak nadpisy stale velmi diilezité orienta¢ni body na strance. [45]

Na rozdil od oblasti stranky urcuji nadpisy pouze zacatek navigacniho bloku. O to
dilezitéjsi je volit vystizné nazvy a spravnou uroven nadpisi. Na strance by se mél
vyskytovat pouze jeden nadpis Urovné 1, pro uvozeni hlavniho obsahu. Pomoci
nadpisi irovné 2 je vhodné obsah rozdélit do majoritnich ¢asti. Uroven 3 lze
pouzivat dle potieby vSude, kde dalsi clenéni zlepsi prehlednost obsahu.

Vdlouhych clancich s hlubokou hierarchii vyuZijeme nadpisi nejnizsi

urovné 4-6. [3]
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5.1.4 Outline algoritmus

Zatimco ve znacCeni uUrovni nadpisli nenastaly Zadné zmény, ptislo HTML5
s alternativnim algoritmem pro tvorbu osnovy (tzv. outline algoritmus). Tato
moZznost nastala s prichodem novych elementl sekci. Vkazdé sekci lze nyni

vytvorit novou hierarchii nadpist. [9]

Ukazka kédu 6 Zapis s pouzitim pouze nadpist trovné 1 [15]

<hl>Level 1</hl>
<nav>
<hl>Level 2</hl>
</nav>
<section>
<hl>Level 2</hl>
<article>
<hl>Level 3</hl>
<aside>
<hl>Level 4</hl>
</aside>
</article>
</section>

V zavislosti na zanoreni elementu sekce se méni droven nadpisu, ktery se v ném
nachazi. Novy zapis v Ukazce 6 bude tedy generovat identickou osnovu jako jiz

zabéhly zapis v Ukazce 7.

Ukazka kodu 7 Zapis s pouzitim nadpisti rizné arovné [15]

<hl>Level 1</hl>
<nav>
<h2>Level 2</h2>
</nav>
<section>
<h2>Level 2</h2>
<article>
<h3>Level 3</h3>
<aside>
<h4>Level 4</h4>
</aside>
</article>
</section>

Ackoli je outline algoritmus znam od specifikace HTML5 zroku 2011, jeho
implementace na poli webovych prohlizeci a asistivnich technologii neni
potvrzena. Autofi specifikace tudiz doporucuji vyuzivat pavodni struktury
s nadpisy prvni az Sesté urovné. Bez implementace algoritmu by uZivatel vidél

vSechny nadpisy jako nadpisy 1. arovné. [48]
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5.1.5 Zastupny obsah

Nékteré zelementli pro multimédia jsou navrzeny tak, aby umozZnily vestavét
zastupny obsah pro zatizeni, kterd dany element neznaji ¢i neumi jeho obsah v této
formé reprodukovat. Typicky s nimi maji potiZe starsi prohliZzece a hlasové Ctecky.
V Ukazce 8 lze vidét priklad pouziti zastupného obsahu pro element canvas, ktery

v HTMLS5 slouZi k dynamickému vykreslovani bitmap a grafickych primitiv.

Ukazka kédu 8 Tvorba zastupného obsahu animace v elementu canvas [zdroj: autor]

<canvas id=“triangle fallback" width="200" height="200">
<h1>Vas prohlizZel nepodporuje ukazky animaci.</hl>
<p>Alternativni obrazkovou ukdzku sestrojeni rovnostranného

trojuhelniku naleznete niZe.</p>

</canvas>

Zastupny obsah by se mél idedlné informacné co nejvice pribliZit informacim
z elementu, odkazat na pristupnéjsi zdroj ¢i alesponi podat uZivateli hlaSeni, Ze
dany prvek miize ignorovat, pokud se jednalo naptiklad o element pro Ccisté
dekorativni ucel. V prikladu bude starSi prohliZze¢ ignorovat canvas, kterému
nerozumi, nicméné bude schopen naparsovat znacky v ném obsaZené. Zarizeni,
ktera rozumi canvasu, budou ignorovat zastupny obsah a canvas vykresli.

Nabizené reSeni nemusi byt validni, ale prispéje k lepsi pouzitelnosti. [3]
5.2 WAI-ARIA

5.2.1 Orientacni role specifikace ARIA

v

VétSina webovych stranek ma podobnou strukturu. Jsou kdédovany linearné
v poradi: zahlavi, navigace, hlavni obsah a zapati. Pravé v tomto poradi predcitaji
hlasové Ctecky obsah stranek uZivateli, a protoZe se ¢asti zahlavi, navigace, zapati
na vSech strankach opakuji, musi uZivatel jejich obsah vyslechnout znovu a

znovu. [3]

Resenim je vyuziti HTMLS roli, pfevzatych ze specifikace WAI-ARIA, které umozni
zasadit pomyslnou kotvu v blizkosti hlavniho obsahu. Tyto orienta¢ni body umozni

hlasové ¢tecce zanalyzovat a kategorizovat ¢asti stranky. Nevidomy uZivatel pak
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miiZe pieskocit rovnou na hlavni obsah nebo se orientovat podle rejstriku ¢asti

stranky, ktery ¢tecka podle roli vytvori. [5]

Uzite¢né byly role zejména ve spojeni selementy div, kterym dodavaly
sémanticky vyznam. Jejich vyuziti se vSak uplatni i v HTML5 minimalné pro
zpétnou kompatibilitu se starymi verzemi asistivnich technologii a webovych
prohlizec¢a. ,Ackoliv se orientacni role a elementy jazyka HTMLS5 prekryvaji,
predcitace textu jsou zatim daleko vice naklonéné specifikaci ARIA. MiiZeme tedy psdt
kéd jazyka HTML béZnym zpitisobem a pristupnost vylepSovat priddvdnim roli ARIA,”
vysvétluje Elizabeth Castro [2].

Definice roli a uCel jejich pouZiti [2]:

e role banner - Oblast zahlavi platného pro celé webové stranky.
Prifazujeme vétSinou elementu header.

e role search - Identifikuje oblast z formulafem pro vyhledavani.

e role navigation - Oznaceni skupin navigacnich elementl. Pridélujeme
vSem elementlim nav nebo jinému elementu, ktery odkazy obaluje.

e role main - Hlavni obsah dokumentu. Pridélujeme HTML5 elementu main,
pfipadné elementlim article nebo section.

e role complementary - Samostatné smysluplna ¢ast doplitujici hlavni obsah.
Pridélujeme vSem elementim aside a elementim div sdopliiujicim
obsahem.

e r1ole contentinfo - Identifikuje oblast s informacemi o existenci obsahu,
jako jsou autorska prava a odkazy na prohlaSeni o ochrané soukromi. Lze

prirovnat k elementu footer pro celé webové stranky.

V pripadé kombinace ARIA atributi a HTML5 elementli prevezmou atributy

kontrolu nad nativni funkci HTML5 elementd. [3]

5.2.2 Stavy a vlastnosti specifikace WAI-ARIA

WAI-ARIA dale nabizi prostredky pro popsani stavii a vlastnosti. Nékteré budou
detailné rozebrany v souvisejicich kapitolach, popis dalSich uzite¢nych je uveden

zde [51]:
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e aria-checked (stav) - Indikuje hlasové ¢tecce stav zaskrtnuti checkboxu
nebo radio buttonu.

e aria-disabled (stav) - Indikuje, Ze element je viditelny, ale neni mozné
ménit jeho obsah nebo ho jinak pouzivat. Typicky pouzitelné u neaktivnich
tlacitek nebo predvyplnénych input.

e aria-expanded (stav) - Indikuje, zda nabidka (napriklad navigace) je
rozbalena nebo sbalena.

e aria-hidden (stav) - Informuje uZivatele o tom, Ze element je
z rozhodnuti autora pro ¢tenare skryt.

e aria-invalid (stav) - Informuje uzivatele, Ze zadana hodnota neodpovida
oc¢ekavanému formatu.

e aria-live - Indikuje, Ze v elementu doslo ke zménam, a preda asistivni
technologii report o probéhlych zménach.

e aria-multiline - Indikuje, zda text box akceptuje viceradkovy vstup.

e aria-readonly - Indikuje, Ze element je urcCen pouze pro Cteni, jinak je
pouZitelny pii prochazeni karetem.

e aria-required - Informuje uzivatele, Ze pred odeslanim formulare je

nutné vyplnit dany element.

Jmenované stavy a vlastnosti jsou plné podporovany hlasovou ¢teckou JAWS. [21]

5.2.3 Vlastnosti Zivych oblasti

Zivé oblasti slouzi ke zptistupnéni dynamickych stranek nevidomym uZivateléim.
Vidomy uZivatel ma pri prochazeni webu celistvy prehled nad dénim na strance.
Pokud v urcité oblasti dojde k dynamické zméné, nedéla takovému uZivateli potize
zaznamenat a vyhodnotit zmény. Z principu hlasovych ctecek je nevidomy uZzivatel
soustiedén v danou chvili pouze na jednu oblast. Pokud chce hlasova ctecka
nevidomého o zméné informovat, znamena to prerusit jeho praci. To miize byt
vdanou chvili rusivé a neZddouci. Atribut aria-live proto nastavuje Zivym

regioniim jednu ze tfi drovni priority vyruseni [53]:
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e off - Vychozi nastavend uroven, ktera nijak neupozorniuje uzivatele na
nastalé zmény. Prikladem jsou ¢asté zmény koordinaci GPS v pozadi nebo
nepodstatné tikajici hodiny.

e polite - UZivatel bude na zmény upozornén pouze ve chvili, kdy ctecka
nepracuje. Pfikladem je pouziti u prezentace zmén v nadpisech.

e assertive - Zmény v tomto regionu by mély byt oznameny uZivateli ihned,

jak je to mozné. Prikladem jsou varovné zpravy pri validaci formulare.

Zivé oblasti najdou vyuziti naptiklad pti prepisu priibéhu hokejového utkani
vrealném case, u sledovani zmén na trhu, predpovédi pocasi nebo zdi na

Twitteru. [4]

5.2.4 ARIA label a describe

Nativni ovladaci prvky HTML nesou dostate¢ny sémanticky vyznam na to, aby
asistivni technologie rozpoznala jejich ucel. Chce-li vyvojar pouZzit jako ovladaci
prvek vlastni komponentu, predstavuje to pro nevidomého problém. Napriklad pri
vytvoreni tlacitka pomoci grafického obrazku nemusi byt nevidomému ziejmé, co

komponenta piredstavuje a k ¢emu slouzi. [3]

Pro dodani sémantického vyznamu vlastni komponenté zavedla specifikace ARIA

tii atributy [53]:

e aria-labelledby - Pristupny zplisob, jak odkazat na element na stejné
strance, ktery poskytuje oznaceni komponenty, u které je atribut pouZit.
Napftiklad sémanticka informace, Ze se jedna o vlastni vytvorené tlacitko.

e aria-label - Definuje fetézec znaki (string), ktery popisuje element, u
néhoz je atribut pouzit. Nahrada atributu aria-labelledby, pokud text
neni umistén na prohliZzené strance.

e aria-describedby - ldentifikuje element slouZici k dodatecnému popisu
nékterého z objektd. Zde by byl vyplnén identifikator elementu s detailnim
popisem ucelu tlacitka a nasledkd jeho pouziti. Vice v kapitole vénované

obrazkim.
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5.2.5 Atribut aria-required

WAI-ARIA nabizi vlastni zplisob, jak oznamit uzivateli, kterad pole je nutna vyplnit
pred odeslanim formulare. Stac¢i u vybraného elementu input nastavit hodnotu
atributu aria-required na "true". Asistivni technologie, ktera tento atribut
podporuje, oznami uzivateli po preneseni focusu na pole pozadavek na vyplnéni.
Vice o kombinaci ARIA atributu aria-required a HTML5 atributu required

v kapitole vénované formulairim. [3]

5.3 Techniky responzivniho webdesignu

5.3.1 CSS3 media queries

K dosaZeni cilii responzivniho webdesignu pomohl vznik nové vlastnosti CSS3 -
medidlnich dotazi. ,Moc medidlnich dotazii tkvi v jejich zpiisobilosti testovat
zarizeni, zda maji jisté schopnosti. Testovdni probihd pomoci vyrazi, které se
vyhodnocuji na pravdu (true) nebo nepravdu (false),” vysvétluje Kadlec [6]. Zarizeni

poté rozhodne, zda se na néj blok stylt vztahuje nebo ne.

Struktura medialniho dotazu se skladd ze ¢ty komponent: medidlnich typt,
medialnich vyrazi, logickych klicovych slov a pravidel. S jejich pomoci miizeme
zacileni stylti omezit na libovolné vystupni zarizeni. V praxi ovsem medialni dotazy
cili na zlomové body rozliSeni, které jsou odvozeny z mist, kde se priblizné zacinaji
stranky rozpadat, a proto vyzaduji Upravy. Vybrané hodnoty v Ukazce 9 tedy
nejsou nahodné, ale zarovenn nepredstavuji Sifku obrazovek konkrétnich

zatizeni. [8]

Ukazka kédu 9 Vyuziti CSS3 vlastnosti media queries pro rozdéleni ihlopricek [zdroj: autor]

@media (max-width: 767px) {
[...]

}

@media (min-width: 768px) {
[...]

}

@media (min-width: 992px) {
[...]

}

37




V prikladu jsou medidlni dotazy pomyslné cileny na velikosti obrazovek

smartphonti (Sitka do 767px) tabletli (Sifka nad 768px) a desktopl (Sitka nad
992px).

5.3.2 Meta element viewport

Do kazdého dokumentu HTML, pro ktery je implementovan responzivni
webdesign, je potieba vloZit nastaveni meta elementu viewport. U desktopovych
prohlizect predstavuje viewport viditelnou oblast prohlizece, tedy po celé jeho
Sitce. ProtoZe v dnesni dobé také smartphony disponuji vysokym rozliSenim, je zde
problematika komplikovanéjsi. ,Navzdory tomu, Ze maji obrazovky mnohem mensi,

v

pokouseji se zobrazit web v kompletni podobé,” predklada Kadlec [6].

Ukazka k6du 10 Nastaveni viewportu pro tcely responzivniho designu [8]

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Pridani fadku z Ukazky 10 do elementu head HTML stranky zajisti korektni
chovani. Direktiva width=device-width nastavi viewport layoutu obrazovky na
$ifrku zarizeni v pixelech a direktiva initial-scale=1.0 nastavi pocatecni
uroven pribliZeni stranky na 1x, tedy ani oddalené ani pribliZzené. ,Bez tohoto
elementu by se strdnka zobrazila se svou obvyklou Sitkou, ale zmensend tak, aby se

vlezla na obrazovku,” potvrzuje Lazaris [8].

5.3.3 Mrizkové layouty

Mrizky pomahaji docilit vyvazenosti rozestupii mezi prvky stranky a jejich
prehledného usporadani na strance, ¢imZ vyrazné prispivaji k lepsi pouZitelnosti
webu. ,Dobre implementovany mrizkovy systém (grid systém) zpiisobuje, Ze web
vypadd méné chaoticky, je lépe Citelny a lépe se také prohleddva,” dodava Kadlec [6].

VIV

Spravné pouzity systém miizky umozinuje uzivatellim lépe odhadnout, kde najit
hledanou informaci, jelikoZ dodava strankam informac¢ni rad a soulad. Mrizky také

zajiSt'uji konzistenci navrhu webu pri pridavani nového obsahu. [11].
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Umisténi obsahu v demonstra¢nim webovém projektu se bude opirat o systém

miizky CSS frameworku Bootstrap verze 3.3.5, ktery pri zvétSovani viewportu

$kaluje standardné obsah az do 12 sloupcti.

5.4 Zpristupnéni obrazku
V této kapitole budou popsany techniky zpristupnéni grafického obsahu a pokryty
budou jak techniky ¢asem provérené a dosud neprekonané, tak prispévky nové

sémantiky HTML5.

Diky textovym alternativam obrazki mohou jejich sdéleni porozumét vsichni
uzivatelé, kteri z néjakého diivodu nemohou vnimat jeho grafickou podobu. Kromé
zrakovych postiZzeni miize byt pfi¢inou nenacteni obrazku z divodu technickych
problémt nebo omezeného datového limitu na pripojeni k Internetu. ,Sprdvné
zpristupnéni obrdzkii je proto jedna z prvnich véci, kterou by se mél kaZdy

webdeveloper naucit a potom ji také v praxi uplatriovat,” dodava Pavlicek [35].

5.4.1 Element figure a figcaption

Novinkou ve znac¢eni HTML5 jsou elementy figure a figcaption. Ve vzajemné
spolupraci slouzi k anotaci diagram{, fotografii, ilustraci a zdrojovych kédu. Jejich
revolucnost spociva ve snaze vytvorit samostatnou jednotku, na kterou je mozné
odkazat z jakékoli ¢asti webu. [3]

Jinymi slovy, na obrazek v ¢lanku je pouze referencovano, strukturalné je od textu
oddélen. Prinasi to jistou flexibilitu v umisténi obrazku a jeho popisu, ktery je s nim
pevné svazan. Syntaxe spociva v umisténi obsahu do elementu figure a vyplnéni
popisu do jeho potomka figcaption, jak je vidét v nasledujici ukazce. [9]

Ukazka kédu 11 Pouziti elementt figure a figcaption [zdroj: autor]

<figure>

<img src="vlozeny obrazek.jpg" />

<figcaption>VystiZny popis k tomuto obrazku</figcaption>
</figure>

Diky témto elementiim jiZ neni nutné vyuZivat ke svazani obrazku s popisem

elementu div, jak tomu bylo drive. Asistivni technologie vyuZiji toho, Ze element
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figcaption dodava popisu sémanticky vyznam. Priklad formatované samostatné

jednotky elementu figure lze vidét na Obrazku 4.

Zak v pribéhu canisterapie

Obrazek 4 Popisek v elementu figcaption svazan s obrazkem elementem figure [zdroj: autor]

Plati, Ze v elementu figcaption lze pouzit veSkeré HTML znacky, véetné odkazii a
ikon. V pripadech, kdy figcaption obsahuje detailni popis obrazku, neni nutné
nadbyte¢né vyplilovat atribut alt. Naopak je nutné se vyvarovat pouZiti
prazdného atributu alt soucCasné snevyplnénym elementem figcaption.
Hlasova ¢tecka by vyhodnotila obrazek jako cisté dekorac¢ni a nevidomy uZivatel by

k nému nemél pristup. [9]

5.4.2 Popis vizualné bohatého obrazku

Obrazky mohou nést vysokou informacni hodnotu. Nékdy vSak mtize byt velmi
obtiZzné jejich obsah vystihnout pouze textem. V praxi je ¢asto nemoZné splnit
naroky WCAG 2.0, aby popis obrazku byl jeho prfimym ekvivalentem nebo plnou
ndhradou. Navic se do popisu napi. uméleckého dila miize promitat subjektivni

uhel pohledu tviirce popisu.

Misto zachyceni kazdého detailu obrazku je nutné vystihnout jeho mysSlenku
pouzitim elementli alt nebo figcaption. V situacich, kdy by psani samostatného
popisu pomoci alt bylo prili§ rozsahlé, mize byt uzitecnéjsi odkazat na prislusnou
¢ast dokumentu pouZitim ARIA atributu aria-describedby. Jednoduchou
alternativou muZe byt slovni odkazani typu ,Pro vice informaci k tomuto obrazku,
prejdéte zde“ s pripojenym linkem na jinou webovou stranku. V krajnim pripadé,

pokud nelze vhodnou textovou nahradu, se doporucuje vyplnit element alt
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hodnotou null. Connor toto vychodisko povaZuje za leps$i, neZ ponechani

rozhodnuti o naloZeni s obrazkem na obrazové Ctecce. [3]

Atribut 1ongdesc pro popis komplexnich obrazkil je povazovan za zastaraly a byl

vyrazen ze specifikace HTML5.

5.4.3 Tabulky a grafy

Pokud obrazkem je graf nebo tabulka, mél by atribut alt obsahovat stru¢né
shrnuti toho, co se ¢tenati snazi sdélit. V pripadé vysledkl prizkumu volebnich
preferenci bychom zde naptiklad uvedli, ktera strana obdrzela nejvice hlasi, ktera
nejméné apod. JestliZe stranka obsahuje detailnéjsi popis, je vhodné na néj odkazat

pomoci atributu aria-describedby. [3]

5.4.4 Text ve formé obrazku

Typické pouZiti obrazkového textu je vlogu stranky. Atribut alt by zde mél
doslovné zrcadlit text v obrazku, nicméné tak, aby bylo zifejmé, na jakych strankach
se nachazime. Jak mizeme vidét na Obrazku 5, z pouziti kddu alt="FitSpirit"
téZime vyhody také pti nedostupnych obrazcich, kdy strohy text miZe suplovat

originalni obrazkové logo. [49]

$SFitSPIRIT  “FitSPIRIT

Obrazek 5 Porovnani originalu s nahradou loga atributem alt [zdroj: autor]

Tento zplsob pouzijeme, kdykoliv by absence obrazku mohla znemoznit piistup

k jeho informac¢ni hodnoté.

5.4.5 Obrazky s funkcionalitou

DalSim prikladem, kdy nepopisujeme vzhled obrazku, jsou obrazkoveé odkazy nebo
obecné obrazky s funkcionalitou. ,Pokud md obrdzek néjakou funkci (slouzi
napriklad jako tlacitko nebo odkaz), pak by textovd alternativa méla popisovat tuto

funkci spiSe neZ to, co je na obrdzku,” doklada Pavlicek [35].
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Piikladem miiZe byt obrazek letenky s napisem ,Zakoupit“ v rezervacnim systému
aerolinek nebo pouhd ikona tiskarny s funkci vytisténi dané stranky. Zde bude
atribut alt obsahovat popis funkce odkazu alt="Zakoupit letenku" resp.

alt="Vytiskni stréanku".[49]

5.4.6 Dekorativni obrazky

Obrazky s Cisté estetickym ucelem, které nepridavaji Zddnou informac¢ni hodnotu
ani neposkytuji Zddnou dalsi funkci, musi byt oznackovany prazdnym atributem
alt (alt="") nebo lépe, nahrazeny technikami CSS. Tim zarucime, Ze budou

asistivnimi technologiemi ignorovany. [49]

5.4.7 Ikony

Pouzivame-li obrazkovou ikonu jako soucast textového odkazu pro podtrhnuti
jeho funkce, méla by byt stextem pevné svazana. Na nékterych webech lze
pozorovat, Ze jako samostatny odkaz funguje jak ikona, tak text. To vede
v asistivnich technologiich k nezddoucimu zdvojovani odkazii, kdy focus prochazi

oba odkazy. [3]

# Uvod Lekce ¥ Aktivity 9 Mistnosti Eal Galerie & Instruktori %) Prihlasit se

Obrazek 6 Ilustracni ukazka ikon v menu rezervacniho systému fitness centra [zdroj: autor]?!
Pokud ikona nese pouze dodate¢nou vizualné-informac¢ni hodnotu, vypliiujeme dle
W3C doporuceni atribut alt hodnotou null, jak je vidét v Ukdzce 12. Pokud by
napriklad obrazek varovného vykri¢niku dopliioval text ve smyslu upozornéni, je

nutné jeho atribut alt vyplnit hodnotou alt="varovani!".[49]

1 Obrazek navigace je pouze ilustra¢ni ukazkou vyuZiti dopliitkovych ikon. Konkrétné vyuziva
pripojeni specidlniho pisma na stranku (tzv. font icons), které misto béznych znakd obsahuje
grafické symboly. Vyhodou font ikon mimo jiné je, Ze 1ze jejich podobu dale pomoci CSS upravovat.
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Ukazka kédu 12 ZjednodusSeny tiryvek kédu ikon v menu [zdroj: autor]

<ul>

<li><a href="home.html"><img src="home icon.png"
alt=""/>Uvod</a></1li>

<li><a href="lessons.html"><img src="calendar icon.png"
alt=""/>Lekce</a></li>
</ul>

5.4.8 CAPTCHA

Specidlnim pripadem obrazkového textu je tzv. CAPTCHA ochrana, ktera zada
uzivatele o opsani textu zobrazku. Nejcastéji se sni setkdme pri odesilani
anonymnich formulari ¢i komentari na webu. Jedna se o Turingiiv test, ktery ma

rozlisit, zda ptispévatelem je opravdovy ¢lovék nebo spamovy robot. [4]

LAV 6‘ ? 8 R

telovng ST’ IN

Obrazek 7 Piiklady CAPTCHA obrazku [4]

Princip CAPTCHA ochrany spociva v tom, Ze text na obrazku je néjakym zpiisobem
deformovan. Navic, protoZe se metody robotli pro automatické rozpoznavani
CAPTCHA stale zdokonaluji, musi nastroje pro tvorbu CAPTCHA generovat stale
vice zdeformované texty. Poté jiZ rozpoznani znakl necini potiZe jen nevidomym

nebo dyslektiklim, ale také lidem bez zjevnych zrakovych vad. [50]

5.4.8.1 Nahrady CAPTCHA ochrany

Jednou z alternativ k vizualni CAPTCHA ochrané je audio CAPTCHA a W3C ji
doporucuje umistit ihned vedle obrazku. Nevidomy si prehraje zvukovou nahravku

a do formulare vyplni znaky, které v ni slySel. [49]
DalS$i moZnosti je poloZeni otazky, jejiZ zodpovézeni miiZe byt snadné pro clovéka,
ale neresitelné pro spamového robota. Dotazy by mély byt nezavislé na kulture a

zemi, z které uzivatel pochazi. Prikladem takové otazky je: ,Jak se nazyva sport, ve

kterém se pouzivad hokejka?“ nebo ,Ktery den nasleduje po ¢tvrtku?”. Casté je
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pouziti jednoduché matematiky jako ,Kolik je 2 + 3?7“. Podobné dotazy dokaZe

zodpovédét pouze sofistikovany robot. [4]

5.4.8.2 Sluzba CAPTCHA Help

ProtoZe bezpecnostni prvky webi ¢asto tvoii bariéry handicapovanym uZzivateltim,
vytvaii zdjmové skupiny rGzné projekty na jejich podporu. Jednim z
takovych projekti je sluzba CAPTCHA Help provozovand zdarma sdruzenim
CZ.NIC. Prostrednictvim e-mailu ¢i rozSifeni do prohlizeCe Chrome odeSle
nevidomy snimek CAPTCHA obrazku operatorovi a ten mu nasledné v odpovédi

vrati pozadovany text pro zadani. [18]

5.5 Pristupnost médii a internacionalizace v HTML5

Do oblasti audia a videa prinasi HTML5 fadu novinek. Samo o sobé se snaZzi dodat
prostiedky pro publikaci multimedidlniho obsahu v prohliZec¢ich bez nutnosti
instalovat software tfetich stran. PredevSim zavadi nové elementy video a audio,
které by mély usnadnit vyvojarim praci. Presto se stdle nevyhneme nejednotné
podpoie kodekii napii¢ prohlizeci a dalSim utrapam, kterym se tato kapitola bude

vénovat.

HTML5 ma ambice zlepSit pristupnost multimédii, pocinaje podporou tvorby
vlastnich pristupnych pirehravacli a podporou tzv. technologii alternativniho
obsahu. Technologie alternativniho obsahu dodavaji uZivatelim obsah v takovém
formatu, vjakém jej dokazi konzumovat. Alternativni reprezentace ptivodniho
obsahu muze byt napriklad ve formé titulkd (subtitles), legendy (captions) nebo
audio popiskt k videu. S jejich pomoci bychom meéli byt schopni publikovat obsah
dostupny uzivatelim se sluchovym postizenim nebo uzivatelim, ktefi nemluvi
jazykem pouzitym v dané zvukové stopé. Ucel a podoba jednotlivych moznosti
budou pribliZzeny niZe. Dale budou predstaveny funkce, které HTML5 zavadi ve

snaze usnadnéni pristupu uzivatelti k médiim a jejich internacionalizace. [3]

5.5.1 Popisné video

Cilem popisného videa je poskytnout obrazové informace videa ve formé vhodné

pro konzumaci zrakové postiZzenym uzivatelem. Technika je zaloZena na vystiZzném
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popisu déni ve videu, ktery je uZzivateli poskytovan formou textu nebo zvukové
stopy. Alternativni zvukova stopa je namluvena mluvcéim, Kktery postupné
vysvétluje, co se na videu zrovna odehrava. Textovy popis je synchronizovan
s videem tak, aby ¢tenarova hlasova ctecka byla schopna plynule predc¢itat déni na

obrazovce. [10]

5.5.2 Titulky

Poskytuji textovy prepis toho, co se rikd vaudio stopé, primarné za ucelem

prekladu do jazyka uzivatele. Jsou hlavnim nastrojem Kk internacionalizaci

vavzs

stopy. [9]

5.5.3 Legendy

Legendy jsou hlavni metodou poskytovani alternativniho obsahu uzivatelim se
sluchovym postizenim. Oproti titulkim poskytuji také popis hudby v pozadi a
vyznamnych zvukovych efektli. V zaznamu divadelni hry by se jednalo naptiklad o
zvuky, na které herci reaguji a hudbu, ktera dokresluje atmosféru na jevisti.
Zlegend mohou tézit i uZivatelé bez sluchového postizeni nachazi-li se v hlu¢ném
prostiedi nebo nemaji vhodné vystupni zatizeni. ,U zdrojii audia jsou legendy
vhodné zejména v prostredi sdilenych s uZivateli bez sluchového postiZzeni -
v opacném pripadé jsou vhodnéjsi transkripce, protoZe umoZziiuji nezdvislou rychlost

Cteni toho, co bylo receno v audio souboru,” dodava Silvia Pfeiffer [10].

5.5.4 Transkripce

Prostou transkripci chapeme kompletni textovy prepis zvukové stopy videa Ci
audio nahravky. Uzivatelé se sluchovym postizenim mohou cerpat informace
z audio nahravky vlastnim tempem cteni ve formé podobné clanku. Prevod reci na
text opét poskytuje vhodny format pro vyhledavani. Technikou blizké k legendam
je tzv. interaktivni transkripce. Ta sice poskytuje uceleny pirepis zvukové stopy,
nicméné rozdéleny do blokli synchronizovanych s videem. V pribéhu videa se
postupné zvyraznuji nebo posouvaji pravé predc¢itané bloky. Transkripci pouZziva

napiiklad Ceska televize ve svém webovém archivu. [10]
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Interaktivni transkripce

Kiknutim na text zalnete pletrdval wdeo 2 daného mista

Lenka Rihova 1Sen je viasing takova neformaini komunta roocu, witell a vsech daltich. kere zapima wudtl «

IPadu ve specidnim skoistvi
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IPady - 0 1om, @2k Pady mohou pormsdtad
enkd Rihova Ale taky "Specal Educatonal Needs” - Specidinl vadeldvaci potfeby

Obrazek 8 Ukazka interaktivni transkripce [zdroj: autor]

5.5.5 Znakova rec a znakové jazyky

’

Zejména neslySici uZivatelé denné pouZivaji znakovou re¢ k béZnému dorozumeéni.
Je proto ziejmé, Ze preklad v podobé videozdznamu znakové reci je jim nejbliZsi.
Tento zadznam je obvykle pevnou soucasti plivodniho videa a vklada se do
spodniho pravého rohu tak, jak to zname z vybranych televiznich poradii. Zdznam
muizZe byt i vsamostatné stopé, coz casto prinasi vyhodu v mozZnosti skryti
prekladu. Na Internetu tento zplisob vyuziva nékolik kanald serveru Youtube,

prevazneé téch, které se zabyvaji tématikou pro handicapované.

5.5.6 Kombinovana transkripce

Pro hluchoslepé uzivatele je jedinym reSenim, jak konzumovat obsah Braillovo
pismo. Je nutné jim poskytnout prepis déni v audio nahravce i na obrazovce.
Technicky se tato potreba realizuje kombinaci transkripce audia a textového

popisu videa. [10]
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Na zavér je dobré si uvédomit, Ze z vytvareni alternativniho obsahu profituji
vSichni uZivatelé Internetu. ,Napriklad nejvétsi prednosti je to, Ze mdme k dispozici
text, ktery presné reprezentuje, co se déje ve videu, pricemZ tento text je nejlepsim
prostredkem, kdyZ potrebujeme néco vyhledat,” uvadi Silvia Pfeiffer [10]. V soucasné
dobé je totiZ text stale neprekonatelnym zdrojem pro indexovani audiovizualniho

obsahu.

Implementace vybranych forem alternativniho obsahu pomoci HTML5 budou

predvedeny v praktické casti.

5.5.7 Nativni prehravac

Dnesni webové prohliZece maji vestavén nativni HTML5 prehravac. Jeho provedeni
se vkazdém zprohlize¢i nepatrné lisi a lze ho snadno vyvolat umisténim

nasledujiciho k6du do elementu body.

Ukazka k6édu 13 Kéd pro vyvolani nativniho pirehravace [zdroj: autor]

<video controls></video>

Podobu nativniho ptehravace v prohliZeci Google Chrome lze vidét na Obrazku 8.

5.5.7.1 Atributy elementti médii

K ucelnému vyuzZiti prehravace je potieba element video resp. audio obohatit
nékterymi z podporovanych atributd. Funkce téch nejbéznéji pouzivanych jsou

nasledujici [56]:

e src - Predani URL adresy umisténi souboru, ktery chceme prehravat. Ve
zdroji specifikujeme také MIME typ, kterym rozliSujeme typ souboru.

e controls - Povel prohlize¢i kzobrazeni nativnich ovladacich prvki
prehravace.

e preload - Volbou none, metadata nebo auto rozhodujeme o tom, zda ma
prohliZe¢ pri nacteni stranky automaticky zahajit prednacitani média.

e autoplay - Ihned, po nacteni dostate¢ného mnozstvi dat pro plynuly chod,

zahaji prehravani.

47




e poster - Adresa obrazku, ktery se zobrazi v prehravaci pred spusténim

prehravani.

Atribut loop dale slouzi pro aktivaci opakovaného prehravani a muted pro

ztlumeni zvuku.

v

5.5.7.2 Podpora formatu v prohlizecich
Podpora formatti videa se miize napri¢ prohliZeci lisit. Pred vlastnim testovanim je
proto vhodné si podporu formatu ovérit na nékterém ze specializovanych webi.

Pro webové prohliZece je klicové priradit k formatu videa spravny MIME typ.

Piehled nejrozsifenéjsich formati s odpovidajicimi MIME typy [3]:

e MP3: audio/mpeg

e OGG: audio/ogg; video/ogg

e MP4: audio/mp4; video/mp4
e WebM: audio/mp4; video/mp4

Na zakladé informaci z webu caiuse.com je zde sestaven prehled souc¢asné podpory
nejrozsirenéjSich formatl videa v nejpouzivanéjsich prohlizec¢ich. Mimo jiné tento

web shromazd'uje také informace o podpoire HTML5 elementi.

WebM Ogg/Theora | MPEG-4/H.264
IE11 ne ne ano
Firefox 39 ano ano ano
Chrome 43 ano ano ano
Safari 8 ne ne ano
Opera 30 ano ano ano

Tab. 1 Soucasna podpora video formati [20]

Z tabulky je vidét, Ze v soucasnosti ma plnou podporu prohliZecti format MPEG-4.
Pro podporu starsich prohlizeci je vSsak vhodné poskytnout navic alespon format

WebM.
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5.5.8 Element track

Pro pripojeni audio popiskd, titulki ¢i legend k multimedidlnim souborim zavedla
specifikace HTML5 novy element track. Vklada se do elementu audio resp. video
a odkazuje na externi textovy zdroj, ktery ma byt synchronizovan s ¢asovou osou

média. Poji se s nim kromé src nové atributy [48]:

e kind - Indikuje prohliZeci, jak ma prezentovat data pripojeného souboru.
Nabyvad hodnot subtitles pro titulky, captions pro legendy,
descriptions pro video popisky a chapters - nazvy kapitol, které
usnadiuji navigaci po médiu.

e srclang - Jazyk pouZity v pripojeném souboru. Jeho kdd se specifikuje
podle standardu IETF BCP 47. Tyto kédy se obvykle skladaji ze dvou
pismen; napriklad "cs" pro CeStinu.

e label - Kratky nazev textové stopy, ktery se zobrazuje v nabidce stop.

e default - Aktivuje danou stopu, pokud uZivatelovy preference neurci

jinak.

Ukazka kédu 14 Pripojeni alternativnich textovych soubori [zdroj: autor]

<video width="480" height="360" controls>
<source src="o auticku.mp4" type="video/mp4">
<source src="o auticku.webm" type="video/webm">
<track kind="subtitles" label="Titulky - ceské"
srclang="cs" src="titulky cz.vtt" default>
<track kind="subtitles" label="Subtitles - English USA"
srclang="en-US" src="titulky enUS.vtt">

</video>

Jsou-li textové soubory dostupné, zobrazi nativni prehravac tlac¢itko ,CC“ (Closed
Captioning) pro vypinani/zapinani popiskd. Timto tlac¢itkem Ize zaroven prepinat
mezi dostupnymi textovymi stopami. Stopy s atributem kind="description"

jsou urceny pro nevidomé a mély by byt interpretovany hlasovou c¢teckou. [1] [9]

5.5.9 WebVTT

Ve spojeni selementem track zavadi HTML5 také novy format soubori pro
tvorbu alternativniho textového obsahu - WebVTT (Web Video Text Tracks). Jedna

se o klasicky textovy soubor, jehoZ syntaxe je inspirovana slavnym formatem
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SubRIP (SRT). Format WebVTT lze vyuzit pro tvorbu stop titulkd, legend, popiskd i
kapitol. W3C stale pracuje na standardizaci syntaxe mezi webovymi prohliZeci,

nicméné jeho podpora je jiz velmi dobra. [2][9]

5.5.9.1 Zaklady syntaxe WebVTT

Prvni fadek souboru WebVTT vzdy zacind retézcem WEBVTT. Nasleduji skupiny
popiski, zvanych cue, které se skladaji z casového intervalu zobrazeni ve videu a
samotného textu. Casové tdaje jsou uvedeny ve formatu hh:mm:ss.mls, kde hh
oznacuje hodiny, mm minuty, ss sekundy a m1s milisekundy. Pocate¢ni a kone¢ny
Cas zobrazeni kazdého cue je oddélen znaky --> a zaroven jsou od sebe jednotlivé

cue oddéleny prazdnym radkem. [1]

Ukazka kédu 15 Zacatek souboru WebVTT [zdroj: autor]

WEBVTT

00:00:08.100 --> 00:00:13.380
Bylo jednou jedno auticko
a to se strasné moc nudilo.

00:00:16.146 --> 00:00:22.035
A jednou si autic¢ko vymyslelo,
7e pojede na vylet <b>do lesa</b>.

5.5.9.2 Sémantika popiski

Protoze je vznik WebVTT uzce spojen s vyvojem HTML5, vyuZiva nékterych jeho
znacek k formatovani titulkl a legend. Témi zadkladnimi jsou elementy pro tpravu
pisma: element i pro kurzivu, element b pro tucné pismo a element u pro
podtrZeni. Pro odliSeni dialogi je klicovy element v, ktery oznacuje hlas postavy.
Ve znacce <v Jmeno> specifikujeme jméno postavy a jeji projev je moZzné graficky
odlisit. Tyto techniky napomahaji nejen neslySicim, pro pochopeni déje ve videu,

ale predevsim lidem s kognitivnimi poruchami. [55]

Ukazka kdédu 16 Formatovani textii v souboru WebVTT [zdroj: autor]

00:00:42.000 --> 00:00:49.000
Cervené auti&ko bylo smutné
a ktricelo: <v.hlasite Auticko><i>Pomoc! Pomoc! Pomoc!</i></v>
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Podobné jako v HTML maji elementy svou pocatecni a koncovou znacku a lze je do
sebe vnorovat. Vhodny editor titulkli také automaticky dopliiuje znacky <br />
pro odradkovani textu. PouZiti zminovanych znacek je vidét na uryvku kédu

v Ukazce 16, které odpovida snimek na Obrazku 9.

_' SN _
‘ ‘ Cervené auticko bylo smutné /

a kncelo

0:42 ) commmg 3 @ ..

Obrazek 9 Formatované WebVTT titulky [zdroj: autor]
Jak upozorfiuje Tiffany Brown [1]: ,Spatné napsany kéd ve formdtu WebVTT
zptisobi nefunkcnost titulkil a legend.” Je proto vhodné vyuzit nékterého z nastrojt

pro validaci kédu.

5.5.9.3 Vzhled popiskii

Odliseni dialogli postav pouhou tpravou stylu pisma nemusi byt vzdy dostatecné.
Tvirci formatu WebVTT proto zavedli jeho sémantiku tak, aby bylo mozné
prizplsobit vzhled titulki a legend kaskddovymi styly - prostiednictvim
pseudoelementu : : cue. Pseudoelement : : cue prijima jako argument jeden nebo

vice sloucenych selektort jazyka CSS. [55]

Snimku z Obrazku 7 odpovida dryvek znackovani v Ukazce 17 a stylovani v Ukazce
16. Zde byla nejprve vyuZita jako argument tfida hlasite, kterdA ma za ucel
zdlraznit vykiik zvétSenim textu. Ndasledné bylo pro odliSeni barvy dialogu

postavy auticka pouZito spojeni selektoru elementu v a selektoru atributu voice.
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Ukazka kédu 17 Uryvek CSS pro formatovani WebVTT titulkii [zdroj: autor]

<style>
video::cue(.hlasite) {
font-size: 1.2em;
}
video::cue (v[voice="Auticko"]) {
color: #fe5656;
}
[...]
</style>

Standardné jsou popisky umistovany do spodni ¢asti videa a zarovnany na stied.
LAckoliv formdt WebVTT poskytuje rovnéz syntaxi pro zarovndvdni a rozmistovdni

popisk, vyrobci prohliZecii ji zatim neimplementovali,“ vytyka Tiffany Brown [1].

5.6 HTMLS a pristupné tabulky

Tabulky jsou béZnym prostiedkem pro prezentaci dat a vztahti mezi nimi. M{iZe se
jednat o statistické prizkumy, udalosti v kalendari, sportovni vysledky nebo
televizni program. Ve vétsSiné pripadi se zdhlavi tabulky vyskytuje nahofe a data

pod nim, nebo je umisténo v levé ¢asti a data v pravé. [2]

Forma tabulky umoznuje vidicimu uzivateli snadno asociovat zahlavi sloupci ¢i
radki s bunikkami tabulky a rychle tak pochopit vyznam dat. Takovy uZzivatel se ve
vztazich tabulky brzy zorientuje a je pro néj tato reprezentace vhodnéjsi, nez

kdyby data byla prezentovana formou strohého textu.

Pro nevidomého uZivatele predstavuje tento proces znacny problém. Jeho hlasova
Ctecka prochazi data linedrnim zplisobem, buiikku po burice, a je pro néj tudiz

sloZité pochopit, jaky je ucel tabulky a co data v ni znamenaji. [3]

Standardné tvofime tabulku elementem table a jeji fadky elementy tr. Radky
tabulky vyplniujeme elementy th pro bunky zahlavi nebo elementy td pro datové
buniky. [Castro, 2012, str. 362] Abychom v HTML5 ucinili tabulku pristupnou,
musime explicitné nadefinovat vazbu mezi datovou bunkou a odpovidajicim
zahlavim. Diky tomu, budou moci asistivni technologie prezentovat tabulku
nevidomému zplisobem, kterému rozumi. Naptiklad hlasova ¢tecka nevidomému

oznami, ke kterému zahlavi prochazena datova bunka naleZi. [3]
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5.6.1 Obecna pravidla tvorby tabulek

Pired zapocetim kdédovani tabulky je doporuceno kratké zamysleni, zda data v
tabulce hodlame reprezentovat tim nejjednodussim zptisobem. SloZita tabulka
vede ke slozitému kédu. Dale je vhodné rozhodnout, zda k prezentaci dat tabulku

nutné potirebujeme. Prosty text predklada nevidomému vZdy méné bariér. [ 3]

Obecny postup tvorby zacina vytvorenim vizualné prehledné tabulky tak, aby si
vidici uZivatelé byli schopni snadno spojit data se zadhlavim a pochopit vyznam
tabulky. Pro nevidomé pokracuje poskytnutim shrnuti vyznamu tabulky a asociaci
datovych bunék s korespondujici hlavickou sloupce resp. radku. U slozitéjSich

tabulek je vhodné pridat vysledky, které z dat vyplyvaiji.

5.6.2 Element caption
Text mezi tagy elementu caption oznacuje titulek rodicovské tabulky. Mél by
kratce a vystiZzné shrnovat jeji vyznam. [48]

Typicky byva zvyraznén a umistén na stfed nad tabulku, jak lze vidét na
Obrazku 10. Pokud nevidomy pienese focus na tabulku, je mu hlasovou cteckou

automaticky titulek oznamen. VSichni uZivatelé tak ihned pochopi, k cemu tabulka

v
slouZi.
Informace o aktualné vypsanych lekcich
Datum Cas Aktivita Mistnost Kapacita Instruktor
ctvrtek 20.8 10:00 - 11:30 Funkéni trénink Venkovni prostory 6/6 J. Botak
pondéli 24.8 10:00 - 11:00 Pilates Maly cvicebni sal 4/8 M. Michaelova
utery 25.8. 16:00 - 17:00 Jumping Hlavni cvicebni sal 6/10 Z_ Polakova
stfeda 26.8 15:00 - 16:00 CrossFit Hlavni cvicebni sal 3/5 F. Skofepa
Den konani lekce se nachazi v prvnim sloupci, €as zahajeni a ukonceni ve sloupci druhem. Treti sloupec znati, o jaky druh

aktivity se jedna a ¢tvrty, kde se lekce kona. Paty sloupec informuje o dostupném poétu mist z pivodniho poétu. V poslednim
sloupci naleznete jméno vedouciho lekce

Obrazek 10 Tabulka lekci v rezerva¢nim systému pro fitness centrum [zdroj: autor]
Hlasové ctecky jako JAWS navic oplyvaji funkci postupného prochazeni vybranych
elementl. Naptiklad stiskem klavesy ,T“ mize nevidomy prochizet vSechny
tabulky na strance. Pokud s tabulkou neni svazan zadny titulek caption, oznami

Ctecka pouze ,tabulka“. Je-li caption vyplnén, ¢tecka titulek precte. [3]
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Ukazka kédu 18 Zjednoduseny uryvek zapisu caption [zdroj: autor]

<table>
<caption>Informace o aktudlné vypsanych lekcich</caption>

[...]
</table>

5.6.3 Atribut aria-describedby

Pro delsi popis vyznamu tabulky a shrnuti vysledki jejich dat byl diive vyuZivan
element summary. Ten je v souCasnosti povazovan za zastaraly, ale 1ze jej dlistojné

nahradit pouzitim ARIA atributu aria-describedby. [3]

Popis se musi nachazet na stejné strance jako tabulka a do aria-describedby
vyplnujeme identifikator prvku, kterym je popis reprezentovan. Tento zpiisob
umozni hlasové ctecce na popis odkazat. Ukazku popisu lze vidét na predeSlém

Obrazku 10 a odpovidajici uryvek zdrojového kédu na Ukazce 19.

Ukazka kédu 19 Zjednoduseny uryvek pouziti atributu aria-describedby [zdroj: autor]

<table aria-describedby="summary">
[...]

</table>

<p id="summary">
Den konani lekce se nachdzi v prvnim sloupci, ¢as zahdjeni a
ukonc¢eni ve sloupci druhém. Treti sloupec znac¢i, o jaky druh
aktivity se jednd a c¢tvrty, kde se lekce kona. Paty sloupec
informuje o dostupném poctu mist z ptvodniho pocltu. V poslednim
sloupci naleznete jméno vedouciho lekce.

</p>

Atribut je vhodné pouzit u komplexnich ¢i nestandardnich tabulek pro popis jejich
Ucelu, nastinéni zakladni struktury bunék, upozornéni na skryté vzory a obecné by

mél poucit uZivatele o spravném pouZzivani tabulky. [48]

5.6.4 Kombinace headers/ID

Jednim ze zpisobl, jak programové asociovat datovou builku se zahlavim, je
kombinace atributu headers a identifikitoru elementu th. Touto technikou
dosahneme toho Ze, hlasova c¢tecka oznami nevidomému, do jakého sloupce burika

patii jesSté pred tim, neZ precte jeji obsah. [3]
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Konvenci pojmenovani identifikatorti si mZeme libovolné zvolit. DiileZité je, aby
oznaceni byly vramci stranky unikatni. Vhodné je zvolit ekvivalentni nazvy

zahlavi, jak lze vidét na Ukazce 20, ktera odpovida tabulce z Obrazku 10.

Ukazka kédu 20 Uryvek kédu pouziti kombinace headers/ID [zdroj: autor]

<thead>
<tr>
<th id="datum">Datum</th>
<th id="cas">Cas</th>
<th id="aktivita">Aktivita</th>
<th id="mistnost">Mistnost</th>
<th id="kapacita">Kapacita</th>
<th id="instruktor">Instruktor</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td headers="datum">pondé&li 27.7.</td>
<td headers="cas">10:00 - 11:00</td>
<td headers="aktivita">Pilates</td>
<td headers="mistnost">Maly cvicebni sal</td>
<td headers="kapacita">4/8</td>
<td headers="instruktor">M. Michaleova</td>
</tr>
[...]
</tbody>

Podobné namapujeme odpovidajici sloupce zahlavi ke vSem datovym bunkam

tabulky.

5.7 HTMLS5 a pristupné formulare

Formulate jsou jednou z oblasti kddovani, kdy prohliZze¢ interaguje s uZivatelem.
Pro zpristupnéni formulait je tudiz nezbytné, aby uZzivatel védél, co a v jaké formé
ma do prislusné kolonky vyplnit. Mnoho technik z HTML4 lze pro zpristupnéni
formulaid nadale vyuZzivat. Vtéto kapitole budou pripomenuty ty zasadni

z hlediska pristupnosti, doplnéné o novinky ze specifikace HTML5.

Vytvoreny formular by mél byt vZidy pouZitelny pri ovladani klavesnici. Pro fyzicky
handicapované je nepripustné vyzadovat, aby mysi zatrhavali napriklad moZnosti
check boxli. Pravidlem je umoZznit prochazeni formulare pomoci Sipek nebo
tabulatoru. Z diivodu prehlednosti pfi prochazeni tabulatorem je vhodné kolonky

umist'ovat spiSe vertikalné pod sebe neZ za sebou do radki. [4]
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5.7.1 Element label

Element 1abel informuje uZivatele o tom, co by mél vyplnit do prazdného pole.
Funguje podobné, jako popisek formularové kolonky na papire, a pro pristupnost
je tudiz velmi dulezity. Hlasova ctecka vyuZiva element label ktomu, aby
postupnym ¢tenim popiski provedla zrakové handicapovaného vyplnénim celého

formulare. [1]

K programovému spojeni popisku s prisluSnym polem slouzi zabéhld metoda
for/id. Metoda spociva v pridani identifikatoru kelementu input a atributu

for="indentifikator" s odpovidajicim identifikatorem k elementu 1abel. [2]

HTML5 nabizi moZnost alternativniho zapisu, ve kterém je element input s textem
popisku obalen elementem 1label. Zapis syntaxe této metody lze vidét v

Ukazce 23.

5.7.2 Typy elementu input

Pro vytvareni formulari je Kklicovy element input. Slouzi jako kolonka pro
vkladani dat (jména, adresy, fotografie, atd.) od uZivatele. Pro odliSeni druhu
téchto dat, obohatila specifikace HTML5 element input o nové typy. S kazdym
typem elementu input mize byt napri¢ prohlizeci nakladano jinak. OdliSnosti se
projevuji zejména ve validaci vkladanych dat a specializovanych ovladacich
rozhranich, kdy naptiklad mobilni prohliZece pfemist'uji vyznamnéjsi klavesy pro
dany typ pole na vyhodnéjsi pozice. Prikladem novych typl elementu input
jsou [11]:

e URL - Validované pole pro vyplnéni URL adresy.

e Email - Pole pro vyplnéni emailové adresy. Validace ocekava platnou
syntaxi ve formatu ,neco@domena.xx"“.

e Telephone - Pole pro vyplnéni telefonniho cisla. Ve vychozim stavu neni
validovano, jelikoZ syntaxe ve svété neni jednotna. Pro zadavani zobrazi
mobilni prohliZece primo c¢iselnik namisto standardni klavesnice.

e Hidden - Typ hidden reprezentuje hodnotu, kterd ma byt skryta

koncovému uzivateli.
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e Date - Zobrazi rozhrani kalendare pro zadani data.

Ukazka kodu 21 Zapis novych HTML5 typi elementu input [zdroj: autor]

<input type="url" />
<input type="email" />
<input type="tel" />
<input type="hidden" />
<input type="date" />

Dobrou zpravou je, Ze webovy prohliZec, ktery nezna novy HTML5 input typ nebo
atribut, zobrazi vychozi pole input. Ostatni funkcionalita tak neni nijak

narusena. [3]

5.7.2.1 Typ password

7

Pro vyZadani hesla od uZivatele slouZi typ password. Projevuje se zejména tim, Ze
vkladané znaky nahrazuje symboly - vétSinou hvézdickami (*) nebo teckami.

UZivatel se nemusi obavat, Ze jeho heslo bude pri zadavani vyzrazeno. [48]

Ukazka kédu 22 Zapis elementu input typu password [zdroj: autor]

<form>

<label for="heslo">Heslo:</label>

<input type="password" id="heslo" name="heslo"/>
</form>

Ackoli je tento typ zndmy jiz z HTML4, zajimava je jeho interpretace hlasovymi
Cteckami. Nejprve element label informuje nevidomého o ucelu prvku.
V okamZiku, kdy uzivatel prenese focus na pole input a vklada znaky, nahrazuje
Ctecka bézné Cteni znakid zvuky klikani. V pripadé, Ze prohlize¢ nahrazuje znaky
hvézdickami, bude ¢tecka postupné cist ,hvézda, hvézda, hvézda“ a tak dale. Jinymi

slovy, soukromi nevidomého ziistane zachovano. [3]
5.7.3 Nové formularové atributy HTML5

5.7.3.1 Atribut placeholder

Novy atribut placeholder miZe byt specifikovdn na elementech input a

textarea. NaznacCuje priklad vyplnéni kolonky, ktery ma navést uzivatele ke
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spravné formulaci odpovédi. ,Text atributu placeholder by nemél slouZit jako

ndhrada elementu label,”“ upozornuje Tiffany Brown [1].

Ukazka kédu 23 Pouziti atributu placeholder [zdroj: autor]

<label>Email: <input type="email" placeholder="JanNovak@priklad.cz">
</label>

Atribut vepiSe zaSedly text do pole input. Tento text, vzavislosti na druhu

prohliZece, zmizi pri preneseni focusu na pole nebo pri napsani prvniho znaku.
Email:

Obrazek 11 Reprezentace atributu placeholder v prohlizeci Google Chrome [zdroj: autor]

Nékteré zprohlizec¢d, jako napiiklad Safari, pouzivaji barvu textu v atributu
placeholder ve $patném kontrastnim poméru vici pozadi. Cteni prili§ svétlého
textu muze Cinit potiZe lidem se sniZenym barvocitem. Je proto vhodné pouzit CSS3

selektory k jeho ztmaveni. [3]

5.7.3.2 Atribut required

Novy HTML5 atribut required je aplikovatelny na elementy input, select a
textarea. Jednd se zdrovein o piiklad prazdného atributu. Jeho pridanim k poli
pozaddame prohliZe¢, aby pred odeslanim formulate ovéril, zda uZzivatel toto pole
vyplnil. Je-li odeslano pole prazdné, zabrani webovy prohliZe¢ prijeti formulare.
ProhliZzeCe Opera, Chrome, Firefox a Internet Explorer 10+ navic nativné zobrazi
vystraznou zpravu. Safari do verze 8 nativné pouze zabrani odeslani. Zpétnou

vazbu uZzivateli je nutné doplnit kombinaci JavaScriptu a CSS. [1]

Ackoli podpora HTML5 atributu required je velmi dobra i na poli nejnovéjsich
verzi hlasovych ¢tecek, star$i technologie jej interpretovat neumi. ReSenim je
kombinace s atributem aria-required="true", ktery byl predstaven v kapitole
vénované specifikaci WAI-ARIA. Toto spojeni zajisti, Ze také uzivatelé starSich
asistivnich technologii budou informovani o povinnosti vyplnit pole. Nevyhodou
tohoto feseni je, Ze uzivatelé hlasovych ctecek podporujicich nové HTML5 atributy
budou o povinnosti vyplnéni informovani dvakrat. Jednou atributem HTMLS5,

podruhé ARIA atributem. [3]
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Nanestésti existuji také uZzivatelé asistivnich technologii, které nepodporuji ani
jednu z uvedenych specifikaci. Krajnim feSenim je zahrnout slovo ,[VyZadovano]“

primo do textu elementu 1abel naleZejicimu k povinnému poli. [52]

V zavislosti na okruhu uzivateli webu musi kazdy vyvojar zvolit, které reseni je

uzivatelsky nejprivétiveéjsi.
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6 Navrh pristupnych webovych stranek

S vyuzitim zasad a technik predstavenych v teoretické ¢asti budou v této kapitole
prezentovany konkrétni ukazky reSeni dil¢ich problémi pfi tvorbé piistupnych
webovych stranek. Tématem pro realizovany fiktivni projekt bude navrh webu
Specialni zakladni Skoly v Podébradech. Pro demonstrativni ucely bude snahou
predvést typické prvKky, sjejichz tvorbou se webovy kodér setkava nejcastéji a
aplikovat postupy nacerpané z piredeslych kapitol. Z dlivodu snahy uvést co nejvice

nazornych ukazek nemohou nékteré c¢asti zcela odpovidat realité.

Veskeré vypliové materialy (texty, obrazky, videa) jsou se svolenim provozovateli
Cerpany z oficialnich stranek Skoly [39]. Webovy projekt je priloZzen na CD-ROM a

nezavazné provozovan na adrese http://edu.uhk.cz/~skoretol.

6.1 Postup testovani

V prvni fazi byl web validovan pomoci nastroje WAVE predstaveného v kapitole
4.5.1 a byly opraveny drobné nedostatky. Dale byla ovérena funk¢nost prvki
v majoritné pouZivanych webovych prohliZec¢ich. Konkrétné se jednalo o verze
Google Chrome 44, Opera 31, Mozilla Firefox 40 a Internet Explorer 11. Zpisob
zobrazeni a relevantni funkce byly otestovany také v mobilnich verzich prohlizect

Chrome 44, Opera 30 a Firefox 40 pro Android.

V zavérecné fazi bylo provedeno testovani hlasovou cteckou JAWS 16 dle postupu
uvedeného v kapitole 4.5.2. Odecitac JAWS byl provozovan primarné nad
prohlizecem Internet Explorer a Firefox, jelikoZ maji dle prizkumil organizace

WebAIM majoritni podil vyuZiti mezi uZivateli hlasovych ctecek.

Vysledky testovani jsou uvadény v souvislosti s dil¢cimi ¢astmi postupu tvorby

webového projektu.

6.2 Navrh zakladni struktury

6.2.1 Tvorba wireframe

Pfed zapocetim samotného koédovani struktury webu je vhodné vytvorit si

zdkladni koncept rozmisténi prvki stranky. Ktomuto tucelu lze pouZit papir
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s tuzkou nebo bézny kreslici program, ale existuje také specializovany software na
tvorbu tzv. wireframe. Wireframe ma charakterem blizko ke skice webu a
neobsahuje zadné slozité grafické prvky, které by se objevily aZ v samotném
grafickém navrhu. Vytvorenim wireframu zpresnime své predstavy a porovname
je spredstavami zakaznika, ¢imz efektivné predejdeme neshoddm a pripadné

nadbytecné praci. V tuto chvili tedy nejlépe poslouzi systém car a textd.

V praktické c¢asti byl pro vytvoreni wireframu pouZit online nastroj Balsamic
Mockups [16], ktery je ve zkuSebni verzi poskytovan na 30 dni zdarma. Vyslednou

skicu lze vidét na Obrazku 12.
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Obrazek 12 Vysledny wireframe [zdroj: autor]

Jednd se o jeden ztypickych layoutli s horizontalnim umisténim navigace a

postrannim panelem. Z hlediska pouzitelnosti je vhodné se vyhnout atypickym

konstrukcim.

6.2.2 Sémantika HTML5 v zakladni struktui‘e webu

Na zakladé poznatkl nacCerpanych z kapitoly 5.1, vénované sémantickym prvkim

HTMLS5 pro strukturovani dokumentu, je tfeba vyznacit hlavni ¢asti webu.
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<header>

<nav>

<main>

<oside>

<footer>

Obrazek 13 Zakladni HTML5 struktura [zdroj: autor]

Hlavicka stranky slogem bude vyznaCena elementem header, hlavni navigace
elementem nav, hlavni obsah stranky elementem main a pati¢cka webu elementem

footer. Kvyznaceni postranniho panelu s vedlejSimi informacemi slouZi element

aside.

6.2.3 Definice ARIA roli

V tuto chvili je vhodné doplnit strukturu o definice ARIA roli, jejichZ pouziti byla
vénovana kapitola 5.2 o specifikaci WAI-ARIA. Podle ARIA roli se mohou

orientovat asistivni technologie, které nepodporuji elementy HTMLS. Jejich

rozmisténi proto v zasadé odpovida predeslé strukture.

banner

navigation

main

complementary

contentinfo

Obrazek 14 Rozvrzeni ARIA roli [zdroj: autor]
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Zdrojovy kéd zakladni struktury webu bude mit nasledujici podobu.

Ukazka kédu 24 Kombinace HTML5 a ARIA roli pro zakladni strukturu webu [zdroj: autor]

<!DOCTYPE html>
<head>
[...]
</head
<body>
<header class="header">
[...]
</header>
<nav role="navigation">
[...]
</nav>
<main role="main">
[...]
</main>
<aside role="complementary">
[...]
</aside>
<footer role="contentinfo">
[...]
</footer>
</body>
</html>

6.3 Hlavni navigace

V soucCasné dobé je vyuzivani frameworkl trendem a jedno z optimalizovanych
reSeni pro horizontalni navigaci nabizi framework Bootstrap. V praci byl vyuZit
zaklad pro tvorbu tzv. ,hamburger menu”“. Jedna se o responzivni horizontalni
navigaci, ktera je na malych thloptickach displeje nahrazena vysunovaci vertikalni

navigaci s ovladacim tlacitkem.

AKTUALITY O SKOLE TERAPIE TRIDY ZAMESTNANCI KONTAKT

Obrazek 15 Standardni rozloZeni horizontalni navigace [zdroj: autor]

ProtoZe Bootstrap potiebuje ke svému fungovani knihovnu jQuery je nutné kromé
primarnich dvou souborii importovat do projektu také ji. Pravé zde bude
dokazano, Ze ani hlasové ctecky nemaji v soucasnosti s obsluhou JavaScriptu
potize. Soubor kaskadovych styli a JavaScriptu v nejnovéjsi verzi 3.3.5 Ize volné
ziskat na oficidlnich strankdch frameworku Bootstrap [17] a knihovnu jQuery

1.11.3 opét z oficidlniho zdroje [25].
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Struktura zapisu navigace je do jisté miry predurcena frameworkem Bootstrap a

ma nasledujici podobu.

Ukazka kodu 25 Zapis navigace s vyuzitim zakladu frameworku Bootstrap [zdroj: autor]

<nav class="main-nav" role="navigation">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
<button class="navbar-toggle" type="button" data-toggle="collapse"
data-target="#navbar-collapse">
<span class="sr-only">Pfepnout navigaci</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
</div>
<div class="navbar-collapse collapse" id="navbar-collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
<li class="nav-item active">
<a href="index.html">Aktuality</a></1li>
[...]
<1i class="nav-item"><a href="kontakt.html">Kontakt</a></1li>
</ul>
</div>
</div>
</nav>

Celd navigace je vyznacena elementem nav. Jeji obsah je pro tucely stylovani
umistén do dalSich elementt div. Element button, s referenci na seznam odkazi
ve spodni ¢asti kédu, predstavuje tlacitko pro rozbaleni/sbaleni navigace. Jeho
soucasti je napis ,Prepnout navigaci“, ktery diky stylovani neni standardné
zobrazen, ale bude interpretovan hlasovou cteCkou. Dale obsahuje tri CSS cary s
ucelem graficky znazornit funkci tlacitka. V zavéru navigace je vypsan vysunovaci

seznam odkazu.

Vv

Obrazek 16 Vertikalni rozloZeni navigace na malych thlopiickach [zdroj: autor]
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6.3.1 Testovani

Navigace responzivné méni rozloZeni a je plné funkcni v nejnovéjsich verzich
prohliZe¢ii Chrome, Firefox, Opera, Internet Explorer a mobilni verzi prohlizect
Chrome a Opera pro Android. Diky polyfillim HTML5 Shiv a Respond.js neni

problém s jejim pouZitim ani ve starSich verzich prohliZece Internet Explorer.

Navigace je plné pristupnd ve spolupraci s hlasovou cteckou JAWS v obou
variantach rozloZeni. Po preneseni focusu na ovladaci tlacitko vertikalniho
rozloZeni ozndmi JAWS uZivateli, zda je navigace sbalena ¢i rozbalena. Stiskem
mezerniku miiZe uzivatel navigaci rozbalit a dale prochazet jeji polozky pomoci
tabulatoru nebo tabuldtorem ihned preskocit z navigace na prochazeni obsahu. Ze
s navigaci nebudou mit asistivni technologie problém, dokazuje také jeji podoba

s vypnutymi CSS styly.

[ Prepnout navigaci }

Aktuality

O skole
Terapie
Zaméstnanci

Kontakty

Obrazek 17 Podoba navigace se zakazanymi CSS styly [zdroj: autor]

6.4 Strukturovani obsahu

6.4.1 Struktura stranky s aktualitami

Hlavni stranka webu bude obsahovat vynatky novinek Skoly s odkazy na celé
clanky. Podle kapitoly 5.1 je také tento obsah nutné nalezité strukturovat. Pri
spravném znaCkovani elementy HTMLS5 budou hlasové ctecky nevidomého

informovat mimo jiné o zacatku a konci aktuality.
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Ukazka kodu 26 Strukturovani uryvkia aktualit do elementt article [zdroj: autor]

<main role="main">
<article>
<figure>
<img src="aktOlm.Jjpg" alt="Vyukovd hra na iPadu" />
</figure>
<header>
<h2><a href="pribeh.html">P¥ibéh o Cerveném
auticku</a></h2>
</header>
<p>Prviid¢ek Honzik Khas odpovédél na vyzvu [...]</p>
<a href="pribeh.html">Cist vice</a>
</article>
<article>
[...]
</article>
[...]

</main>

Protoze uryvky clankl predstavuji vzajemné nesouvisejici jednotky, je vhodné je
strukturovat do elementli article. Zjednoduseny uryvek zdrojového kédu lze

vidét v Ukazce 26.

6.4.2 Strukturovani ¢lanku

Dlouhé texty v podobé ¢lankid v hlavni ¢asti webu je vhodné dale strukturovat
pomoci nadpisii a sekci. V praktické ¢asti se tento koncept tyka napriklad stranek
»Terapie“ nebo ,Tridy“. Zatimco kazdy z Gryvki aktualit strukturujeme zvlast do
elementu article, v pripadé souvisejictho kontextu bude vesSkery text umistén

vjednom elementu article a dale dle nadpisii rozdélen elementy section.

Ukazka kodu 27 Strukturovani celych ¢lankii [zdroj: autor]

<main role="main">

<article>
<header>
<p>Autor: Lenka Rihova | Publikovano: 10. ledna 2015</p>
</header>
<p>Vétsina terapii je zatazena do projektu [...]1</p>
<section>
<h2>Canisterapie</h2>
<figure>
<img src="ter05m.Jjpg" alt="" />
<figcaption>Prubéh canisterapie</figcaption>
</figure>
<p>Dobrou kamarddkou nasich déti je [...]</p>
</section>
<section>

[...]

</section>
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[...]
</article>
</main>

6.5 Dokonceni navrhu

6.5.1 Vybér barev pro graficky navrh s ohledem na pristupnost

Jednim z kritérii piistupnosti hodnocenych metodikou WCAG 2.0 je minimalni

kontrast mezi textem a pozadim. Napriklad pro prioritu AA musi mit béZné pismo

do velikosti 18 bodl vii¢i svému pozadi kontrast minimalné 4,5:1. Pri tomto

poméru nemaji se ¢tenim textu problém ani uzivatelé s lehkym postizenim zraku.

Pro méreni dostatecného kontrastu existuje rada nastroji. V praktické casti byl

vyuzit program Colour Contrast Analyser dostupny zdarma na strankach agentury

The Paciello Group [41].

s " |
(3 Colour Contrast Anshyser —_ X!
Qptions  jmage  Help ‘
Foreground
Cotour setoct Il ~ Hex #TETTR ¥ 40
Background
\ Colour sedect v Hex WFFFFFF P dihs
n Show contrast resul for colowr bindness
Resul - Luminosity
Contrast ratio 8441 Display detais
Text Large teat
N v ¥ Pass (AA) ;
1 v v Pass (AAA) u

Obrazek 18 Pouziti nastroje Colour Contrast Analyser [zdroj: autor]

Program vyhodnoti kontrastni pomér zadanych barev a pfimo porovna vysledek

s kritérii metodiky WCAG 2.0. Tento postup je nutné aplikovat na volbu barev

veskerych oblasti stextem, vCetné obrazkovych textl, jakym muZe byt logo

stranek. Dle ¢eskych pravidel pristupnosti by barevna kombinace méla vyhovovat

priorité ,AA“, pokud spliuje také prioritu ,,AAA", je kontrast mimoradné dobry.

67



6.5.2 Systém mrizky a responzivni webdesign

Pro ucely stylovani byly do elementt s hlavni sémantikou pridany nesémantické
elementy div. Jejich rozmisténi se odviji predevSim od systému mrizky
frameworku Bootstrap, ktery byl aplikovan. Ten, jak bylo popsano v kapitole 5.3.3,
zarucuje vyvazené rozestupy mezi prvky stranky a vyrazné prispiva k lepsi

pouzitelnosti webu.

K dosaZeni responzivniho webdesignu vyuzivd nadstavba kaskadovych styli nad
frameworkem Bootstrap CSS3 vlastnosti media queries. Jejich konkrétni rozvrzeni
bylo prikladem pro kapitolu 5.3.1. Kapitola 5.3.2 uvedla nastaveni viewportu a
funk¢énosti HTML5 a CSS3 ve starSich verzich prohliZece Internet Explorer

dosahuje projekt vyuzitim polyfilli predstavenych v kapitole 3.7.

6.5.3 Testovani

Web zachovava konzistentni strukturu minimdalné do pftiblizeni o 200%. Diky
systému miiZzky je jeho obsah prehledné c¢lenén a zasluhou responzivniho
webdesignu je pouzitelny i na mobilnich zatizenich. Tam jeho rozvrZeni prevezme

jednosloupcovou podobu a vycentruje blokové prvky na stred.

Po prichodu na stranku oznami hlasova c¢tecka JAWS titulek stranky, pocet oblasti,
pocet nadpisti a pocet odkazli. Veskeré odkazy jsou dostupné z klavesnice. Pri
jejich prochazeni pomoci tabulatoru komentuje JAWS, ve které oblasti se uzivatel
nachazi a zda byl jiz vminulosti odkaz navstiven. Pii prochazeni nadpist

rozeznava JAWS jejich aroven, jak Ize vidét na seznamu nadpis.

Wybrat nadpis

'3‘1 = | Pfejit na nadpis l
P¥ib&h o Eerveném auticku : 2 _—
Namaluj obrazky avypréve] pfibeh : 2 L

ProjektiSEN : 2
Rychla kola: 2
Nadchéazejici akce : 3
Owebu:3

Interni odkazy : 3

Storno l

1M

Obrazek 19 Seznam nadpisiti v hlasové ctecce JAWS [zdroj: autor]

ProtoZe jsou veSkeré obrazky opatfeny textovou alternativou nebo popiskem

v elementu figcaption, bude jejich informacni hodnota dostupna i nevidomym.
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UZzivatel miize preskakovat mezi oblastmi stranky a diky elementu article pozng,
kde ¢lanek zacina a kde konci. V orientaci na webu mu napomiiZe také drobeckova

navigace.

6.6 Tvorbalegend videa

Na zakladé znalosti nacerpanych zkapitoly 5.5 Pristupnost médii a
internacionalizace v HTML5 byla vytvorena ukazka pripojeni legend k videu
vyuZitim elementu track a formatu WebVTT. Video prehrava sekvenci obrazki
s vypravénim pribéhu ,0 cerveném auticku“. Bez alternativy zvukové stopy nema

neslySici uzivatel Sanci pochopit déj pribéhu.

Pro tvorbu legend byl pouZit opensource editor Subtitle Edit, ktery podporuje
ukladani do formatu WebVTT a je dostupny na serveru GitHub [32].

Fie Edt Toos Video Spelcheck Synchronization Auto-transiste Optorns  Networkng  Hep

G EQQ B Y @ BB o [wenviTan | Encodng [Unicode (UTF-

LS vew | Source view

L Start tma Durabon

D jwdnou Mdno nutitho« he /»a2 o s mradad moc nudia.

2 00:00:16,146 D0:00:22.035 5,289 A ydnou g sutidho vymysiel, <t /> 2 pojede na wiet <b>do lesa</bo.

3 00:00:24,000 00:00:30,004 6,004 Autitho vidéio, 2o se do lesa neaml <ir />Me plesto do néj jelo.

a 00:00:33,000 00:00:40,020 7,020 Cesta byfa moc kaments. <br /> Autitko vielo na kamen o roxtdo & kolo.

s 00:00:42,000  D0:00:49,000 7,000 Corvent 0t bylo smutné<br />a khdelo: <y hiaste Autico><i>Pomect Fomoc! Pomod «/i><iv>
[ 00:00:30,000 00:00:32,012 2,012 Volani zastech! houbed
7
e
9

00:00:52,100  DO:0O=S5, 264 3,864 <v Houbar> <1>Frof 3= tak smutne, sutida?</i></v>
90;00:37,000 00:01:01,838 4,338 <y Acticko> <i>Wyjelo jsem do losa<br />a rozbilo jsem o kolo o kdmen. </I></v>
00:01:03,000 00:01:07,001 4,001 <y Houbar><r>A ty nevws, <br />3 sutics do lesa neami?</i></v>

1o 00:01:06,000 D00:01:11.224 3,224 <y Agtickp > <1>%im, e les byl moc krdeny, </1><Jv>

il 00:01:13,000 00:01:16,938 3538 Houbs’ oprovil Servendmu autith koo,

12 00:01:18,000 00:01:21.08% 3,089 Autitho mu podélovelo,

Start tme Duration Text Charsfsec: 9.85
00;00:08.100 = 5280 5 Bylo Jednou jedno autitho
2 to se stragné moc nudéo.

<Prov.) | Next>. Snghe Ine lergth: 25/27 Totak kength: 52

Obrazek 20 Tvorba legend v editoru Subtitle Edit [zdroj: autor]

Konfiguraci textového editoru je potfeba nastavit tak, aby soubor .vtt byl uloZen

s kddovanim UTF-8. Vysledny kod lze nalézt v Piiloze 2.

Zdrojovy kod pripojeni souboru legend kvideu elementem track zobrazuje

Ukazka 28 a stylovani legend Ukazka 29.
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Ukazka kddu 28 Pripojeni souboru legend k videu [zdroj: autor]

<video width="480" height="360"

poster="content/image/poster/o auticku poster.png" controls>
<source src="content/video/o auticku.mp4" type="video/mp4">
<track kind="captions" label="Legendy - ¢&eské" srclang="cs"

src="content/text/captions cz.vtt" default>

</video>

Ukazka kédu 29 Obsah CSS souboru pro stylovani legend [zdroj: autor]

video::cue(.hlasite) {
font-size: 1.2em;

}

video::cue (v[voice="Auticko"]) {
color: #fe5656;

}

video: :cue (v[voice="Houbar"]) {
color: #49ab49;

}

6.6.1 Testovani
K validaci zapisu legend byl vyuzit bezplatny validator od vyvojare jménem Anne
van Kesteren [27].

269:61:48.999 --> 00:01:52.000
|Zazvonil zvonec
|{a pohadky je <b>konec!</b>

Kind: | subtities/captions/descriptions v |

This is boring, your WebVTT is validl (1ms)

Obrazek 21 Validace kddu WebVTT [zdroj: autor]

V prohliZec¢ich byla ovérena plna podpora HTML5 videa ve formatu MP4 a

pripojenych legend ve formatu WebVTT. Slozitéjsi je situace u stylovani popiskii.

Obrazek 22 Zobrazeni legend v nativnim prehravaci prohliZzece Opera [zdroj: autor]
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Zatimco pocitacové i mobilni verze prohliZecli Opera a Chrome podporuji elementy
pro upravu pisma i pouziti kaskadovych styll, Firefox dosud neimplementuje
kaskadové styly a Internet Explorer ani elementy pro upravu pisma. Nativni

prehravac prohliZeCe Internet Explorer navic popisky nepodbarvuje.

Obrazek 23 Zobrazeni legend v prohliZeci Firefox (vlevo) a Internet Explorer [zdroj: autor]

Z Obrazku 23 je tedy patrné, Ze pro odliSeni hlasu vypravéce od hlast postav lze
v prohliZec¢i Firefox pouZit alespon kurzivu. Pro sofistikovanéjsi reSeni je nutné

vyuzit nékterou z javascriptovych knihoven, jakou je naptiklad Captionator.js.

6.7 Interaktivni transkripce

Pro tvorbu interaktivnich transkripci Zddnou primocarou cestu HTML5 nenabizi.
S vyuzitim ARIA atributli a JavaScriptu byla v praktické ¢asti implementovana

jednoducha ukazka interaktivniho prepisu videa o projektu iSEN.

Video obsahuje vestavéné anglické titulky, tudiz by se s vloZenymi Ceskymi titulky
navzajem prekryvaly. Prepis v této formé je snadnéji indexovatelny a neslySicim

uzivatelim umoziuje ziskat informace ze zvukové stopy i bez ptehrani videa.

6.7.1 Testovani

V priibéhu prehravani videa jsou posouvany dialogy k hornimu okraji panelu
transkripce. NeslySici tak poznd, kdo v danou chvili hovoii. Kliknutim na dialog

dojde k posunu casu videa na danou pozici.
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Interaktivni transkripce je funkéni ve vSech prohliZe¢ich se zapnutym
JavaScriptem. Pri vypnutém JavaScriptu bude piepis dostupny alespon formou

prosté transkripce.

6.8 Pristupna tabulka
Dle kapitoly 5.6 vénované pristupnosti tabulek byla navrzena tabulka pro prehled
trid Skoly s odpovédnymi pedagogy v sekci ,Zaméstnanci.

Prehled tfid s odpovédnymi pedagogy

Tridni ucitelka

DalSi pedagog ve tiide

1.A pfipravny stupen specialni Skola  Sarka Kolafova Iva Jelinkova, Stépanka Matouskova

2 A pfipravny stupen specialni Skola  Gabriela Befvafova  Zuzana Nykodymova, Jana Férova

3_A pripravny stupen specialni 3kola  Andrea Havlinova Martina Novakova, Dana Borova

4 A rehabilitacni specialni 3kola  Lucie Novakova Zaneta Martinkova, Sarka Fialova

5.A kombinované postizeni 1 specialni 3kola  Vendula Sukalova Monika Fingrova, Lenka Cerna

6.A kombinované postizeni 2 specialni Skola  Martina Béhalikova  Kvéta Soukalova, Viadka Zmeskalova

7.Aauti1 specialni Skola  Jitka Sipkova Mila Hola. Pavlina Reissigova
8.Aauti 2 specialni Skola  Andrea MareSova Jitka Steskova. Petra Lochmanova
9Aauti3 specialni Skola  Jitka Teslikova Marika Bendova

1.B (0-1. ro€nik)
2.8 (2-3. roénik)

3.B (4-5. rotnik)

prakticka Skola
prakticka Skola

prakticka Skola

Kristina BeneSova
Blanka Kvizova

Lenka Cvanéarova

Hanka Capova, Jan Suchanek
LibuSe Patova

Katefina Jirmanova

Tabulka poskytuje prehled aktuainé provozovanych roénikd a druht tfid s odpovédnymi pedagogy. V prvnim sloupci je
zaznamenan ro¢nik a zaméreni tfidy. Druhy sloupec rozliSuje, pod ktery studijni programu tfida spada. Ve tretim
sloupci naleznete jméno tridni uitelky a ve ctvrtém jména pomocnych pedagogtl v dané tidé.

Obrazek 24 Tabulka pirehledu trid s odpovédnymi pedagogy [zdroj: autor]
Tabulka je opatiena titulkem v elementu caption a jsou nadefinovany vazby mezi
jejimi datovymi bunikami a odpovidajicim zahlavim metodou headers/ID. ProtoZe
se jedna o pomérné rozsahla data, je jeji smysl shrnut v odstavci pod tabulkou a
programové sni svdzan ARIA atributem aria-describedby. Zdrojovy kod

sémantického zptistupnéni této tabulky Ize nalézt v Ptiloze 2.
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6.8.1 Testovani

V momenté, kdy hlasova ¢tecka JAWS narazi na tabulku, ozndmi tuto skutecnost
uzivateli spolecné s poctem jejich sloupcti a fadki. Thned poté precte jeji titulek a
nasleduje postupné piedcitani zahlavi a obsahu datovych bunék.

UZivatel ma mozZnost prenést se na tabulku stiskem tlacitka T nebo vyvolat seznam

vSech tabulek na strance. Diky vyuZiti elementu caption uvidi v seznamu titulky

tabulek.

Vybrat tabulku @

Obrazek 25 Seznam tabulek na strance v hlasové ¢tecce JAWS [zdroj: autor]
Dale ma moZnost prochazet tabulku drzenim kombinace klaves CTR + ALT a
stiskem Sipek. Znaceni metodou headers/ID zajiStuje, Ze uZivateli je vZdy

oznameno, pod jaké zahlavi a fadek burka patii.

6.9 PrFistupny formular

Na zakladé teorie z kapitoly 5.7 byl sestaven formular k aktualité ,Namaluj obrazky
a vypraveéj pribéh“. Vyuzito bylo novych HTML5 typi elementu input pro e-mail,
telefon, datum, ¢as a URL adresu. K vylepSeni pristupnosti a pouZitelnosti byly
vyuzity také elementy fieldset a legend, kterymi lze formular rozdélit na
logicky souvisejici celky, a formularova pole byla provazana s popisky metodou

for/id. Zdrojovy kod formulare z Obrazku 26 lze nalézt v Priloze 3.
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Kontakt na Vas

Jméno ditéte
[vyzadovano]

Péta Havel

E-mail [vyzadovan] marketa.haviova@seznam.cz

Telefon

F420 X0 XXX XXX

Informace o pfibéhu

Nazev piibéhu
[vyzadovan]

O SiSlavéem kocouru

Datum vytvoreni

bk dd_mm_rrrr v Y
pfibéhu

Délka pfibéhu : | =0 Viyplrite prosim toto pole.
Zadejte datum ve formatu
dd.mm.rrrr (den, mésic a rok)

Obrazek 26 Formular s vyuzitim novych HTML5 typti elementu input [zdroj: autor]

URL adresa videa
[vyzadovana]

http://

6.9.1 Testovani

Podpora HTML typt elementu input je mezi prohliZeci rlizna. ProhliZe¢ Chrome
nabidne pro vloZeni data rozhrani kalendare a ¢as lze vkladat pomoci ovladacich
Sipek. Specifické rozhrani zobrazi také mobilni verze prohliZzece Chrome i Firefox.

Tyto prohliZece odhali u zminénych poli nespravny format zadani.

Swvyen 3010

Obrazek 27 Mobilni rozhrani pro typ data (Chrome) a ¢asu (Firefox) [zdroj: autor]
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Desktopové verze prohlizeCe Firefox a Internet Explorer sice Zadné specialni
ovladaci rozhrani nenabidnou, také ony ale upozorni na nevyplnéné pole
s atributem required a bez piidavné validace odhali nespravny format e-mailu a
URL adresy. Pri vkladani telefonniho Cisla zobrazi mobilni prohliZeCe namisto
béZné klavesnice ciselnik.

Hlasova ctecka JAWS dokaze u takto sémanticky zna¢eného formulare nabidnout
uzivateli prehled formularovych prvkid z Obrazku 28. Pro kazdy prvek predlozi
nazev oblasti fieldset, do které patfi, popisek, ktery se s nim poji, typ prvku a

ptripadné doplni hodnotu atributu value.

Wybrat formul afowy prvek

Kontakt Jmeno ditéte [wiado

o] editacni paole

el
1 oK
kontakt navas E-mall fwiadowan] editacni pole
Fantakt naas Telefon editacni pole
Informace o pfibéhu Mazew piibéhu fwiadowvan] editacni paole
Informace o pfib&hu Datum whvofeni pfibéhu editacni pole
Informace o pfibéhu Délka piibéhu editacni pole
Informace o pfibEhu URL adresavidea fwiadowana] editacni pole hitp:/f
Odeslattladitko
Fesettlatitko

Obrazek 28 Prehled formulairovych prvkii v hlasové ¢tecce JAWS [zdroj: autor]
Pri vypliiovani formulare precte obsah atributu title, dokdZe rozpoznat atribut
required a oznami tuto skuteCnost uzivateli slovem ,povinné“. Stejné tak
upozorni na pole vyplnéné v nespravném formatu. U poli se specifickym rozhranim

navic peclivé provadi uZivatele vybérem dne, mésice, roku a ¢asu.
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7 Shrnuti vysledkut

Prakticka Cast se zabyva reSenim vybranych problémi pti tvorbé piistupného
webového projektu. V posloupnosti byl zachycen proces tvorby pocatecniho
navrhu webu v podobé wireframu, realizace pristupné navigace, strukturovani
dokumentii a obsahu, zpristupnéni tabulky a formulare. Pro zpiistupnéni
multimédii byla predvedena technika tvorby legend sformatem WebVTT a
interaktivni transkripce. V konec¢né fazi byl web validovan nastrojem WAVE a byly
podrobné rozebrany vysledky testovani dil¢ich problémt v majoritnich zastupcich

desktopovych a mobilnich prohliZect a hlasovou ¢teckou JAWS 16.

Vyuziti novych strukturalnich elementi HTML5 znac¢né snizilo tzv. predivovani,
Casto patrné v minulosti, a pridalo obsahu dal$i sémanticky vyznam. Z tohoto faktu
dokaze tézit hlasova ctecka JAWS 16, ktera rozpoznava oblasti stranky a pomaha
tak uzivateli v lep$i orientaci na webu. Pro stars$i verze asistivnich technologii byl

web obohacen ARIA rolemi.

Realizovany responzivni web se vhodné rozlozi na obrazovkach raznych druht
zatizeni a prispiva tak k lepsi pouZitelnosti predevsim na telefonech. Jeho filosofii
oceni vSichni ti, ktefi priblizuji webové stranky, at' uz nativné v prohliZe¢i nebo
softwarovou lupou. Pfidanou hodnotou k pouZitelnosti je také miizkovy systém
CSS frameworku Bootstrap 3.3.5. Ten zarucuje vyvazené rozestupy mezi prvky
stranky. Komplikace sresponzivnim ndvrhem a vyuZitim HTML5 elementi
nastanou ve verzich prohlize¢e Internet Explorer niZ$ich neZ 9. Re$enim bylo

vyuziti polyfilld HTML5 Shiv a Respond.js, které tyto nedostatky napravuji.

ZacClenéni responzivni navigace dokazuje, Ze také sofistikovana reSeni CSS
frameworkli mohou prispét k lepsi pristupnosti. Standardni horizontalni navigace
méni na mobilnich zarizenich a pfi velkém zvétSeni rozloZeni na vertikalni
vysunovaci navigaci. Presto je stdle zarucena jeji pristupnost pomoci informaci

urcenych primo hlasovym c¢teckam.

Uzivatel bez vyraznych zrakovych vad nemda pri pohledu na prehledné
uspoiddanou tabulku potiZe asociovat datové bunky s odpovidajicim zahlavim a

pochopit vyznam dat. Nevidomy se vSak muzZe pii prochazeni bunék tabulky
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snadno ztracet. Také pro tabulky proto existuji zdsady spravné tvorby. Realizovany
priklad byl obohacen o titulek, souhrn vyznamu dat a datové bunky byly
programové asociovany s odpovidajicim zahlavim. Hlasova c¢tecka JAWS poté

dokazala predkladat informace ve formé vhodné pro nevidomé.

Komplikovanéjsi vysledky odhalilo testovani zpristupnéni videi. VSechny testované
prohliZe¢e podporuji zobrazeni legend ve formatu WebVTT, jejich konkrétni
reprezentace je vSak znacné nejednotna. Zatimco prohliZzece Chrome a Opera i
v mobilnich verzich aplikuji na popisky veSkeré kaskadové styly, Firefox podporuje
pouze elementy pro Upravu pisma a Internet Explorer jen popisky zobrazi. Nativni

pirehravac prohliZece Internet Explorer navic popisky nepodbarvuje.

Pro tvorbu interaktivnich transkripci Zadnou primocarou cestu HTML5 nenabizi.
S vyuzitim ARIA atributli a JavaScriptu byla v praktické casti implementovana
jednoducha ukazka interaktivniho prepisu videa s nativné vestavénymi anglickymi
titulky. Pri vypnutém JavaScriptu je prepis stale pristupny formou prosté

transkripce.

Poslednim testovanym feSenim bylo vyuziti HTML5 elementd pii tvorbé
pristupného formulare. V tomto piipadé podal nejlepsi vysledky prohliZe¢ Chrome.
Ten reaguje na nové typy elementu input poskytnutim specifickych rozhrani a ve
spolupraci s hlasovou cteckou provede jejich ovladanim i nevidomého uZivatele.
Obdobné reaguji také mobilni verze prohliZze¢ii Chrome, Opera a Firefox. Hlasova
Ctecka JAWS i vSechny testované prohliZzece byly bez pridavného JavaScriptu

schopny reagovat na nevyplnéné povinné pole a ozndmit tuto skute¢nost uZzivateli.
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8 Zaveéry a doporuceni

Téma pristupnosti webu je velmi komplexni a zahrnuje jak znalosti technické, tak
znalosti netechnické. Webovy kodér musi ¢asto zvazovat volbu vhodného postupu
a striktni dodrZovani pravidel validatori a metodik nemusi v kone¢ném dtisledku
predstavovat pro uZivatele optimalni reSeni. Ke spravnému rozhodnuti mu miize
napomoci povédomi o readlnych potiebach handicapovanych uzivateli a fungovani

asistivnich technologii, které pti praci s webem pouzivaji.

Lidem s postizenim zlepsil pristupny Internet zna¢né kvality Zivota. Nevidomi jsou
nyni schopni provést mnohé aredni ukony bez nutnosti podstupovat riziko pohybu
vneznamém prostredi, fyzicky handicapovanym rozsiitil mozZnosti pracovniho
uplatnéni, ale z benefitd pristupnosti tézi vSichni uzivatelé Internetu. Diilezité je si
uveédomit, Ze uzivateld se specifickymi potiebami pristupnosti je mnoho a zadny

webovy obsah by jim nemél byt odepien.

V praci byly predstaveny zasady tvorby pristupného webu dle ptislusnych metodik
a zboreny byly myty, které ¢asto vedou webové kodéry k zanedbani piistupnosti.
Prakticky byly predvedeny vybrané novinky, které do oblasti pfistupnosti prinaseji
moderni technologie, a otestovana byla jejich readlna pouzitelnost. Ukazany byly
také moznosti vyuziti fady nastrojl specializovanych na podporu pristupnosti, CSS
frameworkd, polyfilld HTML5 Shiv s Respond.js a vyvraceno bylo presvédceni o

nepristupnosti JavaScriptu. Tim byl dosazen hlavni cil prace.

Ackoli je specifikace HTML5 povaZovana za dokoncenou, podpora novinek, které
prinasi, je v prohlizeCich mnohdy nejednotna. O to komplikovanéjsi je situace
asistivnich technologii, které vychazi z podkladi dodanych prohliZze¢em, a jsou tak
vzdy o krok pozadu. Vkonetném disledku se musi kodér sam presvédcit o

funkc¢nosti pouzitého reSeni. Vysledky testovani jsou vSak prevazné pozitivni.

Na realizovaném webovém projektu byla podrobné zkoumana spoluprace hlasové
ctecky JAWS 16 s HTML5 a specifikaci WAI-ARIA. Jejich kombinace poskytuje
nevidomym dostatecné podklady pro praci s webem. Zpristupnéna byla hlavni

struktura stranky, graficky i textovy obsah, tabulka i formular. Ambice zpristupnit

multimedidlni obsah naplnuje HTML5 ve spolupraci sformatem WebVTT.

78



Ackoli tvorba stylovanych titulki neni dosud prili§ rozsirena, jejich podpora ze

strany prohliZze¢i Chrome a Opera byla bezproblémova.

Pro zlepSeni pouZitelnosti webu byl navrh postaven na filozofii responzivniho
webdesignu s vyuzZitim prelomové vlastnosti CSS3, media queries. Web se proto
idedlné rozlozi na obrazovkich riiznych zarizeni, v¢etné mobilnich telefon.
Vyvazeného rozmisténi prvkd na webu bylo dosaZeno na zakladé systému miizky
frameworku Bootstrap 3.3.5. Jeho prinos pro handicapované uZivatele byl

prokazan také vyuzitim responzivni pristupné navigace.

Téma prace bylo velmi seviené, stanovené jako prinik pfrinosi modernich
technologii do oblasti pfistupnosti webu. Z toho divodu by bylo mozné pokracovat
zkoumdanim fady souvisejicich oblasti. Aktudlné je hojné diskutovanym tématem
piistupnost dynamickych webovych aplikaci, kde komplikovana uZivatelska

rozhrani a aktualizace obsahu ¢ini handicapovanym znacné potiZze.

Webovy frontend se neustdle vyviji a kodérim se budou nabizet stdle nové
moznosti pro obohaceni webi. Pfed jejich pouzitim by vSak méli byt obezretni a

vzdy mit na paméti potfeby handicapovanych uZivatel.
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12 Pfilohy

1) Vysledny kéd WebVTT souboru legend

WEBVTT

00:00:08.100 --> 00:00:13.380
Bylo jednou jedno auticko
a to se strasné moc nudilo.

00:00:16.146 —--> 00:00:22.035
A jednou si autic¢ko vymyslelo,
7e pojede na vylet <u>do lesa</u>.

00:00:24.000 --> 00:00:30.004
Auticko védélo, Ze se do lesa nesmi.
Ale presto do néj jelo.

00:00:33.000 --> 00:00:40.020
Cesta byla moc kamenita.
Autic¢ko vjelo na kdmen a rozbilo si kolo.

00:00:42.000 --> 00:00:49.000
Cervené auti&ko bylo smutné
a kfridelo: <v.hlasite Auticko><i>Pomoc! Pomoc! Pomoc!</i></v>

00:00:50.000 --> 00:00:52.012
Volédni zaslechl houbar.

00:00:52.100 --> 00:00:55.964
<v Houbar><i>Proc¢ Jjsi tak smutné, auticko?</i></v>

00:00:57.000 --> 00:01:01.838
<v Auticko><i>Vyjelo jsem do lesa
a rozbilo jsem si kolo o kémen.</i></v>

00:01:03.000 ——=> 00:01:07.001
<v Houbar><i>A ty nevis,

e auticka do lesa nesmi?</i></v>

00:01:08.000 --> 00:01:11.224
<v Auticko><i>Vim, ale les byl moc krasny.</i></v>

00:01:13.000 --> 00:01:16.938
Houbat opravil &ervenému autic¢ku kolo.

00:01:18.000 --> 00:01:21.089
Auticko mu podékovalo.

00:01:22.000 ==> 00:01:25.042
<v Auticko><i>Jak se ti odvd&&im houbari?</i></v>

00:01:27.000 --> 00:01:30.015
<v Houbar><i>Slib mi, Ze uZ do lesa nikdy nepojedes.</i></v>
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00:01:32.000 -==> 00:01:36.080
<v Auticko><i>Slibuji! A jestli chces,
tak té& odvezu domu.</i></v>

00:01:38.000 --> 00:01:44.192
Cervené autidko odvezlo houbate domt
a uZz nikdy do lesa nejelo.

00:01:48.000 ==> 00:01:52.000
Zazvonil zvonec
a pohadky je <b>konec!</b>
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2) Zapis sémantiky pristupné tabulky

<table class="table table-hover table-condensed table-boxed" aria-
describedby="summary">
<caption>Pt¥ehled t¥id s odpovédnymi pedagogy</caption>
<thead>
<tr>
<th id="trida">Trida</th>
<th id="program">Program</th>
<th id="ucitelka">T¥idni u&itelka</th>
<th id="dalsi">Dal3i pedagog ve t¥idé&</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td headers="trida">1.A pripravny stupen</td>
<td headers="program">specidlni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Sarka Kola&Ffova</td>
<td headers="dalsi">Iva Jelinkova, Sté&péanka
MatousSkova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">2.A pfipravny stupern</td>
<td headers="program">specialni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Gabriela Becvarova</td>
<td headers="dalsi">Zuzana Nykodymova, Jana Férova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">3.A pfipravny stupern</td>
<td headers="program">specidlni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Andrea Havlinova</td>
<td headers="dalsi">Martina Novakovéa, Dana Borova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">4.A rehabilitacéni</td>
<td headers="program">specidlni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Lucie Novakova</td>
<td headers="dalsi">Zaneta Martinkova, Sarka Fialova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">5.A kombinované postiZeni 1</td>
<td headers="program">speciadlni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Vendula Sukalova</td>
<td headers="dalsi">Monika Fingrovéa, Lenka Cerna</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">6.A kombinované postiZeni 2</td>
<td headers="program">specialni Zkola</td>
<td headers="ucitelka">Martina B&halikova</td>
<td headers="dalsi">Kvéta Soukalova, Vladka
Zmedkalova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">7.A auti 1</td>
<td headers="program">specialni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Jitka Sipkova</td>
<td headers="dalsi">Mila Hol&, Pavlina Reissigova</td>
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</tr>
<tr>
<td headers="trida">8.A auti 2</td>
<td headers="program">specialni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Andrea MareSova</td>
<td headers="dalsi">Jitka Steskova, Petra Lochmanova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">9.A auti 3</td>
<td headers="program">specidlni Skola</td>
<td headers="ucitelka">Jitka Teslikova</td>
<td headers="dalsi">Marika Bendova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">1.B (0-1. rocdnik)</td>
<td headers="program">praktickd sSkola</td>
<td headers="ucitelka">Kristina Benedova</td>
<td headers="dalsi">Hanka Cépova, Jan Suchanek</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">2.B (2-3. rocdnik)</td>
<td headers="program">praktickd Skola</td>
<td headers="ucitelka">Blanka Kvizova</td>
<td headers="dalsi">Libude Patova</td>
</tr>
<tr>
<td headers="trida">3.B (4-5. rodénik)</td>
<td headers="program">praktickd Skola</td>
<td headers="ucitelka">Lenka Cvandarova</td>
<td headers="dalsi">Katefina Jirmanova</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<p id="summary">
Tabulka poskytuje pfehled aktudlné provozovanych roc¢nikt a druht
t¥id s odpovédnymi pedagogy.
V prvnim sloupci je zaznamendn ro¢nik a zaméfeni t¥idy. Druhy
sloupec rozlisuje, pod ktery studijni
programu t¥ida spadd. Ve tretim sloupci naleznete jméno tridni
ucitelky a ve ctvrtém jména
pomocnych pedagogll v dané tridé.
</p>
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3) Zdrojovy kéd pristupného formulaie

<form>
<fieldset>
<legend>Kontakt na Véas</legend>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl name surname">Jméno diteéte
[vyzadovano]</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl name surname" type="text" class="form-
control" required />
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl email">E-mail
[vyZadovan]</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl email" type="email" class="form-control"
placeholder="jmeno@domena.cz" required />
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl telefon">Telefon</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="f1l telefon" type="tel" class="form-control"
title="Zadejte telefon ve formdtu +420 xxx xxx xxx" placeholder="+420
XXX XXX XXX" />
</div>
</div>
</fieldset>
<fieldset>
<legend>Informace o ptribéhu</legend>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3 " for="fl story name">Nazev pribé&hu
[vyZadovan]</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl story name" type="text" class="form-
control" required aria-required="true" />
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl cas">Datum vytvoreni
pribé&hu</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl cas" type="date" class="form-control"
title="Zadejte datum ve formatu dd.mm.rrrr (den, mésic a rok)"
required aria-required="true" />
</div>
</div>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl cas">Délka pribé&hu</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl cas" type="time" class="form-control"
title="Zadejte cCas ve formadtu MM.ss (minuty, sekundy)" required aria-
required="true" />
</div>
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</div>
<div class="form-group">
<label class="col-sm-3" for="fl url">URL adresa videa
[vyZadovéana]</label>
<div class="col-sm-9">
<input id="fl url" type="url" class="form-control"
value="http://" required aria-required="true" />
</div>
</div>
<div class="form-group">
<div class="col-sm-offset-3 col-sm-9">
<button type="submit" class="btn btn-success pull-
right">0deslat</button>
<button type="reset" class="btn btn-default pull-
right">Reset</button>
</div>
</div>
</fieldset>
</form>
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