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Cil prace: Cilem prace je pochopeni a rozeznani jednotlivych jevi, které
ovliviiuji zakazniky, ktefi utraceji za digitdlni obsah do pocitacovych her, na zakladé
zkoumani jejich chovani a potieb, ktery maji spojeny s hranim téchto her.Vyplnte cil

zavérecné prace.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméienim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektti tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptsob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Prace je ptivodni.

Dil¢i pripominky a naméty:

Pro vétsi prehlednost by mély byt v praci souhrnné uvedeny vsechny otazky dotazniku, bud’
pfimo v metodice nebo alespon v pfiloze prace.

Rovnéz by bylo dobré data prezentovat formou graf(l, pfipadné tabulek, takto, jen uvedeno
v textu, je to znaéné neprehledné.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Jako velky problém prace vidim skute¢nost, Ze obsah prace nekoresponduje pfilis s jejim
nazvem i uvedenym cilem. Zatimco cilem mélo byt ,, pochopeni a rozeznani jednotlivych jevd,
které ovliviuji zakazniky, ktefi utraceji za digitalni obsah do pocitacovych her”, prace je
zalozena predevsim na zkoumani jevu ,FOMO” (fear of missing out). Zkoumat efekt tohoto
jevu je zajisté legitimni, ale nazev i cil prace by tomu mél odpovidat.

Teoretickd ¢ast je dobre zfromulovdana. V praktické ¢asti, jak jsem jiz vySe uvedl, chybi
prezentace formou grafu i tabulek.

Zavér prace podle mého nazoru neodpovida datim ziskanym z dotazniku. Autor piSe, ze
,FOMO muze hrace podnécovat k impulzivnim nakuplm a zvySovat jejich zapojeni diky
vytvareni pocitu exkluzivity a omezené dostupnosti obsahu.” Jak vidim ve vysledcich

z celkového vzorku FOMO ma pouze maly vliv. Navic podobné tvrzeni by bylo potfeba
podpotit adekvatni statistickou analyzou, tfeba korelaéni nebo regresni analyzou, jak ostatné
autor piSe na str. 25.

Otazky k obhajobé:

Jaké dalsi jevy — kromé FOMO — by mohly jesté ovliviiovat zakazniky utracejici za digitalni
obsah pocitacovych her?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C
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