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UI Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin

Abstrakt:

Tato bakalarskd prace se zabyva problematikou navrhu User Interface, dale jen UL
Primérnim cilem je navrhnout rozhrani aplikace, ktera umozni rozpoznéavat stromy na zakladé
fotografii, které uzivatel potidi. Vysledny navrh byl sestrojen na zéklad¢ dotazli respondentti a
po prezkoumani aplikaci, které se zabyvaji stejnym problémem. Sekundarnim cilem bylo
vytvoreni papirového modelu, ktery by slouzil k demonstrovani funk¢nosti navrhnutého feseni.
Navrhem UI se zabyva prakticka ¢ast této prace.

V teoretické ¢asti se zabyvam uzivatelskym rozhranim, historii, vyvojem a pouzivanymi
druhy. Dale jsou piiblizeny nejrozsifenéjsi operaéni systémy pro mobilni zafizeni, jejich
rozdily, vyhody a nevyhody. Néasledné¢ porovnavam aplikace, které se zabyvaji stejnou
problematikou jako tento navrh a které se na trhu jiz vyskytuji. Kromé existujicich aplikaci byly
pfezkoumany i dva navrhy z bakalatskych praci.

Vysledny navrh je otestovan sedmi participanty a na zakladé rozhovoru s nimi jsem
vyhodnotil zavér celé prace.

Klic¢ova slova: Ul Specifikace, mobilni zafizeni, papirovy prototyp, rozpoznavani rostlin



The Plants recognition mobile application Ul Specification

Abstract

This bachelor thesis focuses on User Interface design problems, Ul for short. Its primary
objective is to design an application interface that allows recognizing trees based on the
photographs taken by users. The final proposal was based on respondents' questions and
reviews on applications that deal with the same problem. The secondary objective was to create
a paper model which would demonstrate the functionality of the proposed solution. The Ul
proposal deals with the practical part of this work.

In the theoretical part, | deal with the user interface, history, development and used species.
The second part is focused on operating systems for mobile devices, differences between them
and their advantages and disadvantages. Then | compare already existing designs of
applications that deal with the same problem. In addition to the existing applications, | have
also reviewed two bachelor thesis proposals.

The final proposal is tested by seven participants and | have evaluated the conclusion of
the whole work based on interviews with them.

Keywords: Ul Specification, mobile application, paper prototype, plants recognition
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SLOVNIK PoimU

User Interface (Ul) — uzivatelské rozhrani

Use Case — piipad uziti uzivatelem
Scénar — chovani systému

Logicky design — navrh podoby aplikace

Graficky design — piedstava podoby aplikace

Command Line interface — textové uzivatelské rozhrani, ptikazova radka

OS — zkratka pro operacni systém

Dont make me fell stupid = ned¢lej ze mé hlupaka (doslovny pieklad)




1 Uvop

Po konkrétnéjsi dohod¢ s vedoucim prace, panem Ing. Josefem Pavlickem, Ph.D. se tato
bakalatska prace zabyva problematikou navrhu aplikace pro mobilni zafizeni, ktera by uzivateli
umoznovala rozpoznani stromli pomoci fotografie. Cilem prace je nastudovat a navrhnout
rozhrani mobilni aplikace, které by bylo uzivatelsky ptivétivé a jednoduché. Aplikace by méla
umoznit pofizeni fotografie, jeji naslednou identifikaci a nasledné¢ sdilet zdznamy a fotografie
na socialnich sitich. Soucasti tohoto cile je i tvorba databaze kvetoucich stroma a vyroba
papirového prototypu, ktery slouzi pro lepsi piedstavu navrhnutého rozhrani. Aplikaci, které by
dokazaly rozpoznat rostliny podle fotografie neni mnoho. Mezi ty nejznaméjsi patii
,,FlowerChecker, ,,Leafsnap* anebo ,,PlantNet“, ovSem neexistuje zadna aplikace, ktera by se
vénovala ¢isté stromdm rostoucim po celém svété. Nekteré z vyse zminénych aplikaci jsou
placené a vysledek nelze zarucit. V této bakalaiské praci porovndm vySe zminéné aplikace a
dale uzivatelské rozhrani, které byly navrhnuty studenty CZU. Konkrétné navrhy Bc. Palmové
a dale Bc. Cincury.

V teoretické cCasti se krom¢ zminénych aplikaci a névrhli sezndmime s teoretickymi
vychodisky. Popisuji zde uzivatelska rozhrani, jejich vyvoj a nejpouzivanéjsi typy. Déle se

seznamime s pojmem mobilni operacni systém a popiSeme si tfi nejpouzivanéjsi systémy, jejich
vyhody a nevyhody.

Tato prace si jako hlavni cil klade navrhnuti ptivétivého rozhrani, které umozni uzivateli
vyfotografovat strom a nasledné ho na zakladé této fotografie rozpoznat a zobrazit popis daného
stromu. Aplikace bude uzivatele nenasilnou a stru¢nou formou informovat o podminkach pro
poftizeni fotografie a o dalSich udalostech, ke kterym mutZe v rdmci aplikace dojit. Aplikace dale
obsahuje databazi strom, ktera slouzi k prohlizeni zaznamu a jejich naslednému rozpoznani i
bez nutnosti internetového piipojeni. Jednou z moznosti aplikace je 1 sdileni zdznamt a
fotografii na socidlnich sitich. Sdileni ma na starosti samotny systém telefonu. Stejné jako kdyZz
uzivatel pozaduje sdileni fotografii. Systém telefonu zobrazi nabidku, kterd obsahuje moznosti
sdileni. Uzivatel si vybere pozadovanou aplikaci, na kterou je nasledné pfesmérovan.

Papirovy prototyp slouzi jako pomucka pro lepsi predstavu, jak ma navrhnuté rozhrani
vypadat. Otestovanim tohoto prototypu lze ovéfit pouZitelnost uZivatelského rozhrani.
Poznatky z testovani nasledné povedou k vyhodnoceni celého navrhu.



2 CiLE PRACE A METODIKA

2.1 CiLE PRACE

Cilem prace je navrhnout uzivatelsky piivétivé rozhrani mobilni aplikace urcené
k identifikaci kvetoucich stromu. Strom je identifikovan na zakladé fotografie, kterou mobilni
aplikace musi umoznit pofidit. Aplikace musi uzivatele navigovat, aby fotografie byla
K rozpoznani vhodna (tj. byla nafocena z vhodného thlu, za dostate¢nych svételnych podminek
a s dostate¢nou kvalitou). Soucasti prace je vytvoreni databaze kvetoucich stromi, které budou
pouzity jako vzory ucebnich sad pro rozpoznani. Student vytvoii papirovy prototyp feSeni. Na
prototypu bude ovétena pouzitelnost navrzeného uzivatelského rozhrani. Na zdkladé ovéreni
bude provedena korekce rozhrani. Findlnim vysledkem bude UI Specifikace pro mobilni
aplikaci.

2.2 METODIKA

Metodika bakalatské prace je zalozena na analyze odborné literatury a jiz existujicich
softwarovych feseni. Znalosti nabyté studiem budou zhodnoceny a na jejich zékladé bude
definovan soucasny stav v oblasti rozpoznavani rostlin pomoci elektronickych zafizeni. Na
zéakladé zjisténych vysledkt bude vytvorena Ul specifikace pro mobilni aplikaci, kterd umozni
strom vyfotografovat. Aplikace musi uzivatele navigovat, aby fotografie byla k rozpoznani
vhodna (tj. byla nafocena zvhodného uhlu, za dostatecnych svételnych podminek
a s dostatecnou kvalitou). Vytvoite databazi kvetoucich stromd, které budou pouzity jako vzory
ucebnich sad pro rozpoznani. Navrzend Ul specifikace bude podrobena kvalitativnimu
testovani na vybraném vzorku respondenti. Na zdklad¢ vysledk ovéreni bude provedeno
celkové zhodnoceni a budou navrhnuty ptipadné Gpravy feseni.
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3 USER INTERFACE (Ul)

Neboli uzivatelské prostfedi. Pod timto pojmem chapejme rozhrani, které slouzi pro
komunikaci mezi uzivatelem a strojem. V naSem ptipadé tuto komunikaci zajistuje software.
Zabyvame se interakci mezi ¢lovékem a pocitatem. Ta se skladd z n€kolika dil¢ich casti,
kterymi jsou: Clovék, pracovni postupy, data, programy a hardware.

Pti tvorbé¢ uzivatelského rozhrani je tieba dodrzovat nékolik zakladnich postupti. Hlavnim
cilem tvorby UI je vytvofit rozhrani, které bude uzivatelsky piivétivé, pratelské a nebude
z uzivatele d¢lat hlupaka. ,,Dont make me fell stupid*“. (pFima citace) (1). Proto je tfeba
myslet hlavné na uzivatele. Naptiklad aplikace, ktera je uzivatelsky privétiva v Evropé, kde se
¢te zleva doprava, nebude ptivétiva v jiné kultufe. Z toho diivodu vzdy cilime na konkrétni
cilovou skupinu.

Uzivatelské rozhrani se lisi podle toho, o jaky pfistroj se jedna a kde je zatizeni pouzivéano.
Zatizeni mize byt ovladdno naptiklad pomoci vstupnich a vystupnich zafizeni. V ptipadé
pocitace by se jednalo o mys s klavesnici a monitor. Naptiklad kalkulacka se ovlad4d pomoci
tlacitek a vystup je na displeji. Moderni zafizeni jako mobilni telefony a tablety jsou ovladany
pomoci dotykového displeje. (2)

Dobré uzivatelské rozhrani musi efektivni, pohodlné, pouzitelné, i¢elné, a hlavné€ musi byt
privétivé pro uzivatele. (3) Hlavni ovladaci prvky by mély byt umistény vlevo nahote, po sméru
¢teni. Dulezitou soucasti Ul je i grafickd podoba rozhrani. Kombinace barev by mély byt na
pohled piijemné. (4)

3.1 HISTORIE A VYVOJ UZIVATELSKEHO ROZHRANI

3.1.1 Vyvoj

Vyvoj uzivatelského rozhrani se datuje mezi padesata a Sedesata léta minulého stoleti, kdy
se zacaly pouZivat prvni pocitace. Tehdy probihala komunikace mezi uzivatelem a pocitatem
pomoci svételnych signald a piepinaci. Pivodni rozhrani kladlo velké pozadavky na uzivatele,
ktery musel mit odborné znalosti pro pouZivani zatizeni. UZivatelské rozhrani se ménilo podle
vyvoje spolecnosti a podle typu hardware. Postupem casu se uzivatelské rozhrani stavalo
jednodussi a uzivatelsky privetivejsi. (5)

Ung. Josef Pavlicek, Ph.D. a kolektiv, Skripta — U&ebnice interakce ¢lovék pocitad
2 Palmova, 2016, Bakalatska prace — Ul Specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin
3 Dostal, 2007, Ugebni text — Zaklady tvorby uZivatelského prostiedi
4 Jakob Nielsen — Usability Engineering
5 Zdroj: https://wikisofia.cz/wiki/Typy uZivatelskych rozhrani_a jejich_specifika/old
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3.1.2 Textové uzivatelské rozhrani

Jedno ze zékladnich a velmi rozsifenych rozhrani. Ptikazova fadka neboli ,,command line
interface slouzi k zadavani ptikazt pomoci klavesnice. Uzivatel musi pfesné zadat ptikaz,
ktery ma byt vykonan. Tyto ptikazy maji ptfisn¢ pozadovanou syntaxi, ktera musi byt
dodrzena. Vysledkem zpravidla byva graficky vystup, naptiklad vypsani pozadovanych
hodnot, poptipad¢ je pomoci textového piikazu vykonana urcita ¢innost nebo zmeéna
v souborovém systému. Nevyhodou textového rozhrani je nutnost pamatovat si piikazy. (6)

V dnesni dobé je ptikazova fadka pouzivana prevazné pro konfiguraci operacnich systémi
¢i servert. VétSina operacnich systému stale obsahuje textové rozhrani, ackoliv jsou primarné
ovladany rozhranim grafickym.

Mezi nejrozsifenéjsi systémy, které vyuzivaly ptikazovou fadku patii MS-DOS a UNIX.

3.1.3 Grafické uZivatelské rozhrani

V ptipad¢ grafického rozhrani je operacni systém ovlddan pomoci vstupnich zafizeni
(klavesnice a myS). Vystup je nasledné zobrazen na monitoru. Grafické rozhrani vyuziva
grafické prvky jako jsou ikony a dialogova okna. Déle toto rozhrani vyuzivé zpiisoby piimé
manipulace pomoci kurzoru a pohybu mysi. Grafické uzivatelské rozhrani je privétivéjsi a
nevyzaduje od uzivatele odbornou znalost, protoze uZzivatel na vystupnim zafizeni vidi, co se
prave déje a jaké ptikazy se vykonavaji.

~ ™

V dnesni dobé€ se jednd o nejrozsifenéjsi a nejpouzivangjsi rozhrani, které je obsazeno
prakticky ve vSech operacnich systémech. Grafické rozhrani bylo nejvice rozSifené
Vv operacnich systémech Windows a Macintosh.

3.1.4 Ostatni

Kromé vySe zminénych rozhrani existuji i dalsi, které stoji za zminku. Naptiklad hlasové,
vyuzivajici pfirozenou lidskou fe¢, popfipad¢ i1 jinymi zvuky. Zajimavym rozhranim je
multimodalni, které kombinuje nékolik uZivatelskych rozhrani dohromady pfi¢emz uZivatel ma
moznost zvolit si své preferované rozhrani. Jednd se o pomérné novy systém. Dalsi moZnosti
je rozhrani typu virtudlni reality, které se snazi vérn¢ simulovat prostiedi a objekty pomoci 3D
technik. (5)

3.2 SHRNUTI

Pro interakci mezi uZivatelem a zafizenim slouzi uZivatelské rozhrani. Pii tvorbé rozhrani
je tfeba navrhnout takové feSeni, které bude pro uzivatele co nejpiivétivejsi. Je tieba dbat na
kulturu a mentalitu uzivateld, pro které je rozhrani navrhnuto.

v

Existuje nékolik typl uzivatelskych rozhrani, mezi ty nejrozSifenéj$i patii textové a
grafické rozhrani.

6 Kminek, 2006, Bakalatfska prace — Standardy a doporuceni pro navrh uZivatelského rozhrani aplikaci
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4 MOBILNi OPERACNI SYSTEMY (MOBILNi OS)

Operacni systémy se meénily a vyvijely spolecné s technologii. S nastupem chytrych
zafizeni bylo tfeba vyvinout takové rozhrani, které by bylo jednoduché a privétivé tak, aby ho
mohl vyuzivat jakykoliv uzivatel. Tyto operacni systémy se nejcastéji objevuji na telefonech a
tabletech, ovSsem né¢které sofistikovanéjsi systémy, napiiklad Android, lze pouzit i u jinych
zatizenich. Napiiklad osobni pocitace nebo multimedidlni centra.

Mezi nejrozsifenéjsi operacni systémy se v dnesni dob¢ fadi Android, iOS od firmy Apple
a systém Windows pro mobilni zafizeni od firmy Microsoft. (7)

. WINDOWS ¢
ROK ANDROID i10S PHONE OSTATNI OS
2016 81,4 % 18,2 % 0,8 % 0,4 %
2017 85,0 % 14,7 % 0,2% 0,1%

Tabulka 1 Podil mobilnich OS za rok 2016/2017

4.1 ANDROID

Nejpouzivangjsi operacni systém pro mobilni zafizeni. Jednd se o platformu, kterda ma
otevieny zdrojovy kod, takzvany ,,open source®, coz znamena ze systém je otevieny pro upravy.
Systém funguje na bazi Linuxu. Pivodné byl vyvijen firmou Android, ovSem v roce 2005 tuto
firmu piebral Google. (8) Svétu byl piedstaven v roce 2008. Systém Android Ize v dnesni dobé
nalézt u vétSiny vyrobcli mobilnich zafizeni. Zajimavosti je, Ze verze systému jsou casto
pojmenovany podle sladkosti. Aplikace jsou povétSinou distribuovany zdarma pomoci
oficialniho obchodu Google Play, ovS§em nalezneme i placené aplikace.

Vyhody systému: (9)

o Siroka $kala dostupnych aplikaci
e Moderni, jednoduchy a ptehledny OS
e Vyrobci nemusi za systém platit — 1ze vyrobit zafizeni za niZsi cenu

Nevyhody systému:

e Po delsi dobé nestabilita systému
e Starsi zafizeni nelze aktualizovat na nejvyssi verze systému
e Oteviené systémy jsou nachylnéjsi na viry

Aktudlni verze systému je 8.0.0 ktera byla vydana v srpnu 2017. Tato verze se jmenuje
Oreo.

7 Zdroj: https://www.cnews.cz/android-ios-nic-vic-podil-mobilni-verze-windows-je-na-historickem-minimu/

8 Zdroj: http://www.sunmarketing.cz/mobilni-aplikace/informace-o-mobilnich-platformach

9 Zdroj: https://techbrain.cz/2016/11/pohled-autora-jaky-mobilni-operacni-system-je-vlastne-ten-nejlepsi/
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4.2 APPLEIOS

Tento operacni systém je vyvijen spolecnosti Apple a lze ho tedy nalézt pouze u zatizeni,
které jsou vyvijeny touto firmou, naptiklad iPhone, iPad nebo Apple TV. Jednd se o druhy
nejpouzivanéjsi systém v mobilnich telefonech, v tabletech je ov§em nejpouzivané;si. Na rozdil
od Androidu se jedna o uzavieny systém, coz znamena, Ze nelze zasdhnout do systému ani
instalovat aplikace, které nejsou distribuovany pomoci oficialniho obchodu firmy Apple. Tento
distribu¢ni obchod pro aplikace se jmenuje App Store. iI0S vychazi z desktopového systému
Mac OS X. (8) Prvni verze vysla v ¢ervnu roku 2007.

Vyhody systému: (9)

e Vysoka optimalizace a stabilita
e Vysokd kompatibilita S ostatnimi zafizeni od firmy Apple
e Pravidelné aktualizace

Nevyhody systému:

e Neni kompatibilni s Windows
e VysSicena

Aktualni verze systému je 11.2.5 a vysla v lednu roku 2018.

4.3 WINDOWS PHONE

Operacni systém od firmy Microsoft navazuje na jejich ptivodni verzi Microsoft Phone.
Jednd se o pfepracované rozhrani, které se snazi pfiblizit desktopovym systémim Windows.
Nejedné o nejpouzivangjsi systém. Nejvetsi uplatnéni nasel ve firemnim prosttedi, a to zejména
z dtivodu vysoké kompatibility s desktopovymi systémy a s aplikacemi, které jsou vyvijeny
Microsoftem. Zejména se jedna o kancelaiské baliky. (8) Oficialnim distributorem aplikaci je
Windows Phone Marketplace, ovSem aplikaci je kriticky nedostatek. Systém se prvné objevil
v fijnu 2010.

Vyhody systému: (9)

e Jednoduchost a piehlednost
e Propojeni s ostatnimi systémy Windows
e Zabezpeceni proti virim

Nevyhody systému:

e Maly vybér zatizeni
e Nedostatek aplikaci

Aktualni verze je Windows Phone 10.

8 Zdroj: http://www.sunmarketing.cz/mobilni-aplikace/informace-o-mobilnich-platformach
9 Zdroj: https://techbrain.cz/2016/11/pohled-autora-jaky-mobilni-operacni-system-je-vlastne-ten-nejlepsi/
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4.4 OSTATNI

Kromé tfi nejpouzivanéjSich systému, které jsou zminény vyse, Ize na trhu narazit i na
dalsi. Za zminku stoji systém od kanadského vyrobce BlackBerry, ktery vynikd vysokou
spolehlivosti a zabezpefenim, coz z n¢j déla idealni systém pro korporatni pouziti. (10) Za
zminku stoji naptiklad Symbian od firmy Nokia nebo Tizen od Samsungu.

4.5 SHRNUTI
Mezi tii nejpouzivanéjsi systémy pro mobilni zafizeni patii Android, i0OS od Apple a
Windows Phone.

Android, ktery je zalozeny na Linuxu a jehoz aplikace jsou psany jazykem Java, je vhodny
nejen pro uzivatele ale i pro vyvojate, ktefi maji moznost do systému zasdhnout. Tento systém
je oblibeny pravé diky Siroké skale moznosti a aplikaci, ovSem verze systému Android jsou
pomérné rychle zastaralé a podpora aktualizaci je vétSinou jen pro nejnovéejsi zatizeni.

108 je naopak uzavieny, nelze do n€ho zasahovat a k dostani jsou pouze aplikace, které
byly schvalené firmou Apple a nachazeji se v oficialnim obchodu. Vyhodou je vysoka podpora
aktualizaci a vybornd kompatibilita s ostatnimi zafizenimi, které vyuzivaji operacni systémy od

firmy Apple.

Nejméne¢ rozsifeny mobilni operacni systém je Windows Phone od firmy Microsoft, ktery
se snazi uzivateli nabidnout zjednodusené prostiedi, které vychazi z desktopovych systémd.

10 Zdroj: http://mobilni-telefony.pruvodcenakupem.cz/clanek-jaky-operacni-system-do-telefonu.htm
15



5 APLIKACE PRO ROZPOZNAVANI ROSTLIN

Na trhu existuje nékolik aplikaci, které se zabyvaji rozpoznavanim rostlin na zakladé
fotografii. Uzivatel foti bud’ celou rostlinu, kvét anebo list, poptipadé i kiru stromt.
Predstavime si tfi nejznaméjsi aplikace a porovname jejich funkénost. Dale zminim navrhy
aplikaci vytvofené pro ulely bakalafské prace od Markéty Palmové a Pavla Cindury.
Seznamime se tedy s t€émito aplikacemi a porovname jejich funk¢nost. Dale zminim navrhy
aplikaci vytvofené pro Gcely bakalatské prace od Palmové a Cindury.

5.1 PLANTNET

Aplikace je vyvijena francouzskymi botaniky, ovSem fotky mohou ptidavat vSichni
uzivatelé. Principem aplikace je vyfoceni ¢asti rostliny, naptiklad kvét, list nebo dokonce kiiru.
Potizena fotka je nasledné porovnana se zaznamy v databazi a pokud je nalezena shoda,
aplikace uzivateli vypiSe nazev rostliny. Zasilané fotografie jsou prezkoumany odborniky, a
jsou-li pro ucely aplikace ptinosné, ptidaji se do databaze. (11)

Zaznamy v databazi lze tfidit 1 podle kontinentd, kde se nachézeji. Vyhodou aplikace je
rychlé rozpoznani. Cela aplikace vCetné rozpoznavani je zdarma, podminkou je pouze stalé
piipojeni k internetu. Nevyhodou je pouze ¢aste¢na lokalizace do ¢estiny. Dale nutno zminit,
ze aplikace neni pfili$ uzivatelsky piivétiva.

Bohuzel na zaklad¢ osobnich zkuSenosti musim fici, ze aplikace z deseti pokust
nerozeznala zadnou rostlinu, ackoliv jsem postupoval podle navodu, ktery ale neni v aplikaci
prilis konkrétni.

Obrazek 1 PlantNet

11 Zdroj: https://plantnet.org/
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5.2 LEAFSNAP

Tato aplikace byla vyvinuta na Kolumbijské univerzité¢ v Marylandu v USA. K identifikaci

je tfeba vyfotit ¢ast stromu, nejlépe list, ovSem software je schopny rozpoznat i ovoce, semena
a kvéty.

Vyhodou aplikace je vysoké rozliSeni fotek a velmi pfijemné uzivatelské rozhrani.
Piivodné aplikace slouzila pouze k rozpoznavani stromil v severni Americe, posledni verze

pfidava i stromy ve Velké Britanii. Bohuzel v Ceské republice je tato aplikace nepouzitelna.
(12)

Leafsnap je dostupna zdarma, ovSem pouze pro uzivatele, ktefi pouzivaji zafizeni od
spolec¢nosti Apple.

Carrier ¥ 8:37 PM

< v N

Snap It! Results

Sweetbay Magnolia

Magnolia virginiana

Saucer Magnolia

Magnolia soulangiana

Umbrella Tree
Magnolia tripetala

Southern Magnolia
Magnolia grandiflora

Obrdazek 2 Leafsnap

12 Zdroj: http://leafsnap.com
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5.3 FLOWERCHECKER

Za touto aplikaci stoji trojice ¢eskych doktorandti. Rozdil oproti vySe zminénym aplikacim
je ta, ze fotografie nejsou rozpoznavany pocitaCem nybrz odborniky v oblasti botaniky.
Uzivatel pofidi fotografii rostliny, ktera je nasledné odeslana k odbornikiim. Pokud dokazou
odbornici rostlinu rozpoznat, odeslou uzivateli odezvu, kde ho informuji, o jakou rostlinu se

jedna.
Vyhodou aplikace je, ze uzivatel neni mystifikovan, bud’ vi jisté o jakou rostlinu se jedna,

popfipad¢ je informovan o nerozpoznani rostliny. Nevyhodou muze byt delsi prodleva
v odpovédi, protoze rozpoznavani maji na svédomi skuteéni lidé. (13)

FlowerChecker je k dostani zdarma pro Android i iOS. Tfi rozpoznani jsou zdarma, za
kazdé dalsi se plati 20 korun. V ptipadé, Ze rostlinu nelze identifikovat neplati uzivatel nic.
Doba odezvy je povétSinou do hodiny a tspé$nost rozpoznani se pohybuje kolem 90 %.

4
& FlowerChecker

Seznam
pozadavka

=

O nas

Obrazek 3 FlowerChecker

13 Zdroj: http://www.flowerchecker.com/cs#about
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5.4 APLIKACE PALMOVE

Aplikace pro rozpoznavani rostlin od Palmové umoziuje:

e Pofizovat a rozpoznavat fotografie rostlin

e Prochézet pofizené fotky v galerii a zobrazit si jejich ndhled
e Databazi rostlin ulozenou v aplikaci

e Zobrazeni informaci o konkrétni rostling

e Piidat a dale spravovat vlastni poznamky

e Sdileni na sociélnich sitich

Inovaci je cely proces pofizovani fotografii. Aplikace funguje na bazi ,,zpétné odezvy*,
kdy uzivatel zadéav4, jaky druh rostliny chce rozpoznat, napiiklad kvétinu, houbu nebo
strom, a dale uzivatel urcuje dle jaké rostlinné ¢asti méa byt fotografie rozpoznana. Pii
pofizovani fotografie aplikace upozoriuje uzivatele na optimalni podminky po uspésnou
identifikaci pomoci ¢tverce na displeji fotoaparatu. Pokud jsou podminky optimalni,
¢tverec se zbarvi do zelena. V opacném piipadé je Cerveny.

Zajimavym piinosem je i moznost sdilet rozpoznané zaznamy na internetu. (2)

Litta O5
Logo C] Vyhledavani |
Pibkdgen jako ...
lkana Rostlinnd knilowna J
Ikona Galerie |
Ikona Poslednd oteviend |
Ikona Foznamiy |
ikana Facebook |
[ Lista 05

Obrazek 4 Aplikace Palmové

2 Palmov4, 2016 — UI specifikace pro rozpoznavani rostlin
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5.5 APLIKACE CINCURY

Aplikace pro rozpoznavani rostlin od Cincury umoziuje:

e Vybrat si pozadovany jazyk aplikace

e Piihlasit anebo se registrovat na socialni sité

e Fotoaparat pro pofizeni fotografie

e Zaznam obsahujici informace o rozpoznané rostliné
e Galerie, kde uzivatel spravuje poiizené fotografie

e Databazi ve form¢ seznamu vSech dostupnych rostlin
e Seznam polozek, které uzivatel vlozil do knihovny

e Nastaveni

V aplikaci je mozné zvolit jazyk, coz je uzivatelsky ptivétivé 1 pro uzivatele, kteti ceStinu
neovladaji. Pofizovani fotografie funguje pomoci ctverce, ktery barevné indikuje, zda jsou
podminky pro pofizeni fotografie optimalni. Zelend barva znaci, Ze podminky pro rozpoznani
jsou optimalni. Potfizenou fotografii si uzivatel mize ulozit do galerie, kde je mozné fotografie
nadale spravovat.

Uzivatelem pofizené fotografie jsou porovnany s databazi a nasledné odeslany na server,
kde dochazi k samotné identifikaci rostliny. (14)

Litta Operacniho systému

Pfintagen User1
@ | Hiedat....

Fotoaparat
Galerie
Prohlizeni rostlin
Maje knihovna

Mastaveni

Obrazek 5 Aplikace Cincury

14 Cin&ura, 2016, Bakalaiska prace — Ul specifikace pro rozpoznavani rostlin
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5.6 SHRNUTI

Ceska aplikace FlowerChecker vynika piedev§im tim, Ze o rozpoznani se staraji skuteéni
botanici, ktefi se snazi o identifikaci. Nevyhodou je del§i prodleva mezi zaslanim a
rozpoznanim a mensi poplatek 20 korun ceskych za kazdé rozpoznani. Vyhodou aplikace
LeafSnap je galerie obsahujici fotografie ve vysokém rozliSeni a vysoka uspésnost identifikace.
Bohuzel obsahuje pouze stromy, které se nachazeji v severni Americe a Velké Britanii. Treti
zminénou aplikaci je PlantNet, kterd umoznuje uzivateliim ptidavat své fotografie do databaze,
pokud jsou schvéleny odborniky, ktefi aplikaci spravuji. Nevyhodou je pouze castecna
lokalizace do ¢estiny.

U navrhu specifikace od Palmové aplikace pocitd se zpétnou vazbou od uzivatele, ktery
urCuje, 0 jaky druh rostliny se jedna a jaka cast je fotografovana. S potfizenim uzivateli
napomaha fotoaparat, ktery pomoci ¢tverce udava, zda jsou splnény podminky pro uspésnou
identifikaci. Cinéura dale navrhl moznost volby jazyka a moznost pfipojit aplikaci k socialnim
sitim, poptipad¢ zalozit novy ucet.

Zajimavou moznosti u navrhti je moznost sdilet rozpoznané zaznamy a jejich polohu pies
socialni sité.
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6 SOUHRN TEORETICKE CASTI

V teoretické ¢asti této bakalarské prace jsme se zabyvali historii a vyvojem uzivatelskych
rozhrani a co to vlastné je. Dale jsme se zabyvali nejpouzivanéj$imi operacnimi systémy pro
mobilni zafizeni. Jako dal$i jsme se seznamili s jiz existujicimi aplikacemi pro rozpoznavani
rostlin, které jsou v souc¢asnosti nejpouzivanéjsi. Tyto aplikace jsme si popsali a uvedli urcité
rozdily mezi nimi. V této reSer$ni Casti jsme si také predstavili dvé dalsi specifikace,
zabyvajici se rozpoznavanim rostlin.

Zde si shrneme nékteré ze zjisténych poznatka.

Uzivatelské rozhrani by mélo byt jednoduché, ptivétivé a pratelské

Existuje nékolik typd uZzivatelskych rozhrani. Nejcastéji pouzivané je grafické
rozhrani, doplnéné textovym

Textové rozhrani se pouziva ptevazné pro konfiguraci a je uréené zkuSenéjSim
uzivatelim, grafické rozhrani je naopak vhodné pro vSedniho uzivatele
Nejrozsitenéjsi mobilni operacni systém je Android. Nésleduje iOS a Windows
Phone

Android je pouzivan 85% uzivatell, i0S nasledné 14,7%, Windows Phone pouziva
pouze 0,2% uZzivatell, zbylych 0,1% vyuZziva jiny operacni systém

Francouzské aplikace PlantNet vyuziva i moznost pfidavani fotografii od uzivatelii
do databaze

LeafSnap obsahuje databazi fotografii s vysokym rozliSenim, bohuzel obsahuje
z4dznamy pouze pro Severni Ameriku a Velkou Britanii

Aplikace FlowerChecker od ¢eskych uzivatelt pfichazi s revolu¢ni technologii, kde
fotografie nerozpoznava software nybrz n¢kolik botanikd, ktefi uzivatelim zpétné
poslou vysledek rozpoznani. Nevyhodou je delsi prodleva v odpovéedi

Ve svém navrhu Palmova zavadi postup, kdy aplikace pracuje s uZivatelovo
zpétnou odezvu, pricemz uzivatel urcuje, jaky typ rostliny a jakou konkrétni cast
uzivatel foti. Fotoaparat dale indikuje, zda jsou podminky pro identifikaci vhodné
¢i nikoliv. Zaznam identifikované rostliny Ize dale sdilet na socialnich sitich
Cingura déle piidava moznost zvolit si jazyk aplikace. Jako dal$i moznost zavadi
galerii, kde je moZné prohliZet a spravovat fotografie pofizené uZivatelem
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7 Ul SPECIFIKACE

7.1 MOTIVACE

Motivaci k vytvofeni mobilni aplikace, kterd uzivatelim umoziuje rozpoznavani
rozkvetlych stromi na zakladé fotografii je snaha poskytnout uzivatelim pomicku, ktera jim
nabidne kompletni udaje o daném strom¢. Dale v aplikace nalezneme kompletni herbaft, ve
kterém lze dohledat stromy i bez nutnosti fotografie, naptiklad pomoci nazvu. Dalsi funkci je
mMoznost oznacit zdznamy jako ,,oblibené*, coz usnadni jejich dalsi hledani. Potizené fotografie
si uzivatel miZze zobrazit v galerii a voln¢ si je prohlizet. Rozpoznané zdznamy a potizené
fotografie je dale mozné sdilet pfes internet.

Tato aplikace usnadni rozpoznavani a pomtize s hledanim informacim, jak zkusen¢j$im
botanikiim, tak i mén¢ informovanym uzivatelim. Vhodna je naptiklad i pro studenty botaniky
anebo i zcela neznalym uzivatelim.

7.2 DEFINICE CILE
Cilem projektu je vytvofeni jednoduché pomtcky, kterd by Sirokému spektru uzivatelt
usnadnila identifikaci ¢i hledani informaci o kvetoucich stromech.

7.2.1 Hlavni strana

Hlavni strana aplikace, ktera slouZi jako rozcestnik k dal§im strandm aplikace. Kromé
odkazli pro dalsi strany také obsahuje uvitaci liStu s ndzvem aplikace, tlacitko s moznosti
zobrazeni aktualnich informaci o aplikaci.

7.2.2 Fotoaparat

Jedna se o standardni fotoaparat telefonu, kam nas pfesméruje aplikace. Nez nam bude
umoznéno zacit fotit, zobrazi se upozornéni, které upozorni uZivatele, jak fotografii spravné
poridit. Pokud se fotografie nepovede, aplikace zazada o dalsi pokus, jestlize bude fotografie
rozpoznana, objevi se informace o UspéSném zpracovani poZadavkil a aplikace presméruje
uzivatele na konkrétni zdznam v herbafi.

7.2.3 Herbar

Tato strana zobrazi vSechny zdznamy podle abecedy. Tiidéni je mozné samoziejme
zménit. V horni li§t€ strany nalezneme ikonku lupy, po jejimz stisknuti se objevi malé okénko,
kam muzeme psat ndzev dané rostliny, dale Sipky, které rozbali moznou nabidku tfidéni.
Zaznamy lze ttidit dle Ceského ¢i latinského nazvu. Posledni ikonou je hvézdicka, kterd zobrazi
z4dznamy oznacené jako ,,oblibené.

Zaznamy v herbafi jsou délené do tadkil, pficemz kazdy zadznam obsahuje ¢tvercovou
fotografii na levé stran¢ a nasledné Cesky nazev stromu, pod kterym se nachazi i latinsky nazev.
Na pravé strané je zndzornéna hvézda, pokud je vyplnéna je dany zaznam v Kategorii
,,oblibené*. Je-li vidét jen obrys tak zaznam neni ulozeny.
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7.2.4 Zaznam o flofe

Zde nalezneme fotografii stromu v malém ramecku v levém hornim rohu. Muze se jednat
bud’ o fotografii rozkvetlého stromu jako celku, poptipadé o priblizeny kvét. Po kliknuti se
zobrazi vétsi nahled fotografie. Vedle ramecku se nachazi nazev vétSim pismem a pod nim
mensim latinsky ndzev.

| zde se v pravém hornim rohu nachazi ikona hvézdy znacici ,,oblibené* polozky. Pod
nazvem systém zobrazi ikonu pro sdileni pfes socialni sité¢. Pod ilustratnim obrazkem je
uvedeno, o jakou celed’ se jedna a v jakych mésicich dany strom kvete. O trochu niZe se nachazi
popis daného stromu, kde nalezneme identifika¢ni znaky, popis kmene, listl, kvétt a poptipadé
1 plodu, které na stromé rostou.

[lustraéni fotografii Ize stiskem oteviit ve formé nahledu, pfi¢emz je rostlina zobrazena
ptes cely displej. Pomoci Sipek ¢i pohybem miize uzivatel prochézet vSechny fotografie dané
rostliny, které jsou ulozeny v databazi aplikace. Tyto fotografie obsahuji v nahledu ikonu,
umoznujici sdileni.

7.2.5 Oblibené

Tato strana zobrazuje seznam polozek z herbafe, které jsou oznaceny jako oblibené.
V horni li§té se nachézi ikona lupy pro vyhledavani pomoci textu a ikona pro moznosti ttidéni,
pfiCemz zdznamy jsou primarné tfidéné podle abecedy. Zdznamy lze dale ttidit podle ¢eského
¢i latinského nazvu. Zaznamy v herbafi jsou délené do fadku, pficemz kazdy zaznam obsahuje
¢tvercovou fotografii na levé stran€ a nésledné ¢esky nézev stromu, pod kterym se nachazi i
latinsky nazev. Na pravé strané je zndzornéna plné ikona hvézdy, kterd indikuje, Ze je zaznam
skute¢né oznacen jako oblibeny.

7.2.6 Posledni rozpoznané

Zde nalezneme seznam polozek, které byly rozpoznany jako posledni. Tato strana obsahuje
pro kazdy zaznam ilustracni fotografii v levé ¢asti obrazovky, esky a latinsky nazev, pod nimi
se nachazi datum poftizeni zdznamu.

7.2.7 Galerie

Tato strana zobrazuje miizkovy seznam fotografii, které byly pofizeny uzivatelem a jsou
ulozeny v galerii. Tyto fotografie Ize zobrazit v nahledu. Pomoci Sipek nebo pohybem prstu
pies displej 1ze prochézet vSechny fotografie ulozené v aplikaci. Tyto fotografie 1ze sdilet,
poptipad¢ smazat.

7.3 CiLOVA SKUPINA

Jedn4 se o skupinu lidi, kterd je pfimo, poptipad€ nepiimo, spojena S realizovanym
projektem, ovSem nepodili se na realizaci tohoto projektu. (15) ,,Jedna se o imaginarniho
uZivatele, resp. jen o sdruZeni vlastnosti bez ,,tvare“ a lidskych vlastnosti.* (pFima citace)

1)

15 Zdroj: http://web.archive.org/web/20100325200400/http://oprlz-jmk.cz/page.php?action=podkategorie&id=14
! Ing. Josef Pavli¢ek, Ph.D. a kolektiv — U&ebnice interakce &loveék poditad
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7.4 PERSONIFIKACE

Jedna se o fiktivniho uZzivatele, ktery je vybiran z cilovych skupin. Persony jsou pouzity jako
vzory pro uzivatele, kteti budou s aplikaci pracovat. Tito fiktivni uZivatelé jsou pouziti pro
piredstavu tradi¢niho uZzivatele a jejich chovani.

Aplikace je urcena pro:

- VSechny uzivatele chytrych mobilnich zatizeni

- VSechny vékové skupiny

- Uzivatelé, kteti radi poznavaji ptirodu

- Uzivatelé, ktefi nemaji velké znalosti ohledné stromt
- Studenty botaniky

7.4.1 UZivatelé (vzorové persony)
1. Marie Prochazkova
e Zena
e 27 let, svobodna
e Konicky: Cetba, prochazky, ptiroda
e Personatypu A

Kazdy vSedni den dochazi Marie do své prace blizko centra Prahy, kde pracuje jako
zaméstnankyné ucetniho oddé€leni jedné velké firmy. Pracovni dobu ma nastavenou od osmi
hodin rano do ¢ty hodin odpoledne a do prace dojizdi hromadnou dopravou. Jeji prace zahrnuje
spoustu kancelaiské ¢innosti, praci na pocita¢i a zdlouhavé sezeni u pracovniho stolu. Z tohoto
divodu se Marie cestou domt rada projde. Nejradsi ma prochazky ptirodou, ke které ma od
mala silné pouto. Mezi jeji nejoblibené;jsi rostliny patii stromy, zejména v dobé¢ jejich rozkvétu,
proto jeji cesta domti povétsinou vede skrze parky. Cestou domia Marie nakoupi potraviny, aby
si mohla pfipravit vecefi a obéd na druhy den. Doma se postara o rostliny, které péstuje a pokud
Ji po vareni a domacich praci zbyva Cas, rada si pied spanim ptecte knihu.

Sle¢na Marie pochazi z Prahy stejné jako jeji rodice. Jiz od détstvi méla rada ptirodu, kam
se uchylovala, aby na chvili utekla pted Sedym velkoméstem. Doma pak Vv knihach hledala
informace o rostlinach, které vidéla. Jejim cilem jiz od mladi bylo dostat se na univerzitu a
vybudovat si Uspé$nou kariéru. Ve svém soucasném zameéstnani se uchazi o misto vedouci
pracovnice U¢etniho oddéleni. Po vybudovani kariéry by Marie radda zalozila rodinu.

Diky této aplikaci mize slecna Marie okamzité zjistit informace o stromech, které vida
pti svych prochazkach.

2. Antonin Hlavaty

e Muz

e 67 let, Zenaty
Konicky: prochdzky, turistika, cestovani, ptiroda
Persona typu B
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Pan Antonin je aktivni dichodce, vasnivy turista a nadSeny zahradkatr. Diky svému
diichodovému véku ma pan Antonin dostatek volného Casu pro své zaliby. Tou nejvétsi je prave
zahradniceni. Kdyz je pocasi pfiznivé, travi ¢as na své zahrad¢ jiz od dopolednich hodin. Zde
péstuje i nekolik rostlin, které si pfivezl ze zahrani¢i. Domu se vraci v podvecer. Zde pise ¢lanky
do internetovych novin Ceskych drah, kde dlouha 1éta pracoval. Popiipadé radi na
internetovych strankdch o zahradniceni dal§im zahradkaiam. Dale piSe recenze na mista, ktera
jako vasnivy turista navstivil. Jestlize netravi ¢as na své zahrad¢, vénuje se pan Antonin své
dalsi zalibé, coz je cestovani a objevovani novych mist, at’ uz v zahranici nebo v nasi zemi. Na
svych cestach se také zajima o mistni floru, o které se rad dozvida alesponl zakladni informace.
Pan Antonin nepochézel z pocetné rodiny, proto si vzdy trochu pfal spoustu vnoucat, coz se mu
nakonec postéstilo. Tudiz kdyz necestuje tak se snazi travit ¢as se svou rodinou.

Rodistém pana Antonina je Praha, ovSem podstatnou ¢ast svého détstvi stravil u svych
pfibuznych na vesnici blizko Sumavy, kde ziskal pomémé silnou zalibu pro p¥irodu a
zahradniceni. JiZ od tlého véku touzil pan Antonin navstivit co nejvice zajimavych mist, coz
se podatilo diky praci u Ceskych drah, kde byl zaméstnany vice jak 40 let. Do budoucna se pan
Antonin hodla nadale vénovat zahrad¢€, cestovani a vnoudatim.

Aplikaci pro rozpoznavani rostlin mize pan Antonin vyuzit k okamzitému ziskani
informaci o stromech, které pii svych cestach objevi.

3. EvZenie Pilna
e Zena
e 19 let, svobodna
e Konicky: pratelé, hudba, tanec
e Personatypu C

Sle¢na Evzenie studuje ekonomii a obchod na univerzité v Praze, kam dochazi denné
Vv dopolednich hodinach. S vyukou kon¢i nejpozdéji ve dvé hodiny odpoledne. V odpolednich
hodinach, vzdy po skoneni vyuky, dochazi sle¢na EvZenie do firmy zabyvajici se
mezinarodnimi obchodnimi vztahy, kde je na stazi jako asistentka. Zde sbira potiebné
zkuSenosti ke studiu a zaroven se snazi vydeélat dostatek penéz na studijni pobyt v zahranici.
Staz zahrnuje pfedevsim papirovani a praci na pocitaci. Pracovni doba neni pevné stanovena,
nejpozdéji vsak konci v pét hodin odpoledne. Po navratu domti Evzenie vénuje maximalni Gsili
do ptipravy uciva na dalsi Skolni den. Pokud ji zbyva volny Cas, rada ho stravi se svymi piateli,
bud’ v kavarné anebo v tane¢nim klubu.

Stejné jako jeji rodice se sle¢na EvZenie narodila na okraji Prahy, kde spolu se svymi rodic¢i
stale zije. Jiz od détstvi byla velmi pilna a cilevédoma, i kdyz s tendenci komandovat své okoli.
Vzdy se snazila byt ve vSem nejlepsi. Jejim cilem je stat se uspéSnou podnikatelkou anebo
feditelkou velké spole€nosti, v§e ostatni je pro ni v tuto chvili na druhém misté.

Vzhledem k faktu, ze slecna Evzenie nejevi velky zajem o poznavani ptirody,
predpokladame, Ze naSe aplikace ji nepfinese zadny uzitek a nebude ji tim padem pouzivat.
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7.5 USE CASE — UVODNI STRANA

Po zapnuti aplikace uZzivatel o¢ekava hlavni stranu s rozcestnikem na dalsi strany aplikace.
Strany aplikace jsou:

Fotoaparat umoznujici potizeni fotografii

Herbat, obsahujici vSechny zaznamy o rostlinach v databazi aplikace
Seznam oblibenych zaznamt v herbaii

Seznam poslednich rozpoznanych zaznamu

Galerii, kde se ukladaji vSechny poftizené fotografie

7.6 SCENAR— UVODNI( STRANA A HORNI LISTA

Systém zobrazi hlavni stranu aplikace s navigaénimi prvky a ¢eka na uzivatelovu reakci.
V zavislosti na ni pfesméruje uzivatele na nékterou z dalSich stran aplikace:

Herbat obsahujici vSechny zdznamy o rostlindch, které jsou ulozené v databazi aplikace,
tyto zdznamy jsou primarn¢ setiidén¢ podle abecedy

Fotoaparat, coz je primarni aplikace zabudovana pfimo v mobilnim telefonu

Oblibené polozky vybrané z herbarte, setfidéné primarné podle abecedy

Posledni rozpoznané zdznamy setiidéné od nejnovéjsiho zaznamu az po nejstarsi
Seznam potizenych fotografii v podob¢ jednotlivych ikon, fotografie jsou setiidény
posle data pofizeni

Po kliknuti uzivatele ptrechazi systém na jeden z moznych scénaiti: Herbar, Fotoaparat,
Oblibené, Posledni rozpoznané, Galerie

V horni listé systém ocekava, zda uzivatel vybere ikonu Informace:

Zobrazi se samostatna strana obsahujici zadkladni informace o aplikaci:
o Nazev aplikace
o Verze aplikace
o Logo aplikace
o Préava a licence ohledné aplikace

Po stisku tlacitka uzivatelem prechdzi systém na jeden z dalSich moZznych scénaiii: herbar,
fotoaparat, oblibené polozky, posledni rozpoznané zaznamy anebo nerozpoznané zaznamy.
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7.6.1 Logicky design —hlavni strana

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

INFOR

NAZEV APLIKACE® !\"*fg

| HERBAR @

FOTOAPARAT

| MOJE OBLIBENE®

[ POSLEDNI ROZPOZNANE‘}

| GALERE ®

Obrazek 6 Hlavni strana

Logo aplikace

Nazev aplikace

Ikona pro zobrazeni zakladnich informaci 0 aplikaci (viz scénaf: Informace)
Tlacitko pro otevieni herbare

Ikona fotoaparatu, ktera otevie primarni aplikaci pro potizovani fotografii
Tlacitko, které zobrazi oblibené zaznamy uzivatele

Seznam poslednich rozpoznanych zaznami, setifidéné podle data zaznamenani
Galerie obsahujici vSechny potizené fotografie
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7.7 USE CASE — INFORMACE

Uzivatel ocekava presmerovani na samostatnou stranu, kde se nachazi zakladni informace
0 aplikaci.

e Nazev

verze aplikace
logo

e préva na aplikaci

7.8 SCENAR— INFORMACE
Systém zobrazi samostatnou stranu s informacemi, kde se nachazi:

e Logo
e Verze aplikace
e Vydavatel

e Prava aplikace

7.8.1 Logicky design —informace

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

NAZEV APLIKACE ®

VERZE APLIKACE @

LOGO

PRAVA A LICENCE @

Obrazek 7 Informace

1) Nazev aplikace
2) Logo aplikace
3) Konkrétni verze aplikace
4) Kdo ma na aplikaci prava, copyright
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7.9 USE CASE — FOTOAPARAT
Uzivatel po otevieni fotoaparatu ocekava:

e Moznost pofizeni fotografie rostliny
e Informace obsahujici ndvod, jak poftidit fotografii
e Nasledné rozpoznani potizené fotografie

7.10SCENAR — FOTOAPARAT

Systém zobrazi primarni aplikaci pro pofizovani fotografii. Pfed pofizenim fotografie
systém uzivatele upozorni malym oznamovacim oknem, kde jsou popsany podminky pro
uspésné rozpoznani. Napiiklad jakou ¢ast rostliny je tieba vyfotit a zda je rostlina dostate¢né
osvicena a zda je pofizena ze spravného uhlu. Aplikace dale ¢eka na uzivatelovo potvrzeni 0
srozuméni s informacemi a nasledn€ umozni potizeni fotografie. Podminkou pro rozpoznani
fotografie je nutné, aby zafizeni bylo pfipojené k internetu.

Po potizeni fotografie systém bud’:

e Fotografii rozpozna
o Systém zobrazi oznamovaci 0Kno 0 rozpoznani zaznamu a ¢eka na potvrzeni od
uzivatele. Nasledné systém otevie rozpoznany zaznam v databazi herbare
o Systém piechazi na scénaf: Zaznam
e Fotografii nerozpozna
o Systém zobrazi oznamovaci okno s informaci o nerozeznani fotografie a opét
zobrazi poZadavky pro pofizeni fotografie. Dale systém cekd na uZivatelovo
potvrzeni o srozuméni a nasledné opét zobrazi fotoaparat
o Systém pirechazi na scénar: Fotoaparat

Pofizené a rozpoznané fotografie systém automaticky uklada do Galerie.
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7.10.1 Logicky design — fotoaparat oznameni

Obrazek 8 Fotoaparadt ozndameni

1) Aplikace pro potizovani fotografii na pozadi
2) Okno s informacemi o spravném postupu pro uspésné rozpoznani fotografie
3) Tlacitko pro potvrzeni, ze uzivatel rozumi zadanym informacim
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7.10.2 Logicky design —fotoaparat

Obrazek 9 Fotoapardt

1) Aplikace pro potizovani fotografii
2) Tlacitko pro pofizeni fotografie
3) Ovladani blesku

32



7.10.3 Logicky design — fotografie Uspéch

| ZOBRAZIT ¢

Obrazek 10 Fotoapardt uspech

1) Potizena fotografie na pozadi

2) Okno s informacemi o Gsp€sném rozpoznani fotografie

3) Tlacitko pro potvrzeni, ze uzivatel chce zobrazit zaznam v herbati
o Systém pfechazi na scénar: Zaznam
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7.10.4 Logicky design — fotografie nelspéch

Obrazek 11 Fotoapardt nevispech

1) Potizena fotografie na pozadi
2) Okno s informacemi o neuspéSném rozpoznani fotografie a zopakovani instrukci pro
potizeni fotografie
3) Tlacitko pro opétovné pofizeni fotografie
o Systém prechdzi na scénat: Fotoaparat
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7.11 USE CASE — HERBAR

Uzivatel ocekava seznam dostupnych zdznama o rostlindch v databazi. U kazdého
zdznamu oc¢ekava:

e Moznost oteviit a zobrazit polozku seznamu na samostatné strané aplikace
e [|lustracni fotografii

o Cesky nazev rostliny

e Ttidéni podle abecedy

e Vyhledavani podle zadaného textu

e Moznost pfidat polozku z herbare do oblibenych polozek.

7.12 SCENAR—HERBAR

Systém zobrazi dostupné zdznamy o rostlinach formou seznamu. Seznam je vertikdalni.
V horni ¢asti seznamu systém zobrazi grafické komponenty pro tfidéni, vyhledavani a
zobrazeni oblibenych poloZzek. Systém ¢eka na uzivatelovu reakci, zda vybere jednu z polozek

e Ttidéni polozek v seznamu
o Systém zobrazi moZnost vybéru tiidéni
= Podle abecedy, vzestupné nebo sestupné
= Podle latinského nazvu, vzestupné anebo sestupné
= Podle oblibenych zdznam, které jsou zobrazeny jako prvni
e Vyhledavani polozek podle zadaného textu
o Systém zobrazi pole pro vkladani textu
e Zobrazeni pouze oblibenych zaznaml
o Systém zobrazi seznam obsahujici pouze oblibené polozky
o Systém piechdzi na scénat: Oblibené

Pro kazdou polozku v seznamu systém zobrazi:

e [lustracni fotografii v levé ¢asti
o Cesky nazev rostliny nachazejici se vedle ilustraéni fotografie
e Latinsky nédzev rostliny zobrazeny pod ¢eskym ndzvem
e Tkonu hvézdy oznacujici, zda je polozka v oblibenych zaznamech
o Systém c¢eka, zda uzivatel polozku seznamu piida ¢i odebere z oblibenych

Po kliknuti uzivatele na polozku v seznamu piechédzi systém na scénaf: Zaznam
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7.12.1 Logicky design —herbar

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

[sYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

*nersAR AR S o
zom CESKY NAZEV
FOTO CESKY NAZEV
FOTO CESKY NAZEV
FOTO CESKY NAZEV
FOTO CESKY NAZEV
FOTO CESKY NAZEV

Obrazek 12 Herbar

Nazev strany aplikace

Ikona pro vyhledavani dle zadaného textu

Ikona pro moZnost setfidéni polozek v seznamu

Ikona pro zobrazeni pouze polozek, které jsou oblibené
[lustra¢ni fotografie

Cesky nazev rostliny

Latinsky nédzev rostliny

Ikona zobrazujici, zda se dany zdznam nachazi mezi oblibenymi
Posuvnik pro vertikalni pohyb v seznamu
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7.12.2 Logicky design —herbar vyhledavani

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VfDY, KROME STRANY FOTOAPARATU
.~ VYHLEDA TRIDE OBLIB
HERBAR ~ \ini | Ni | ENE

® boLE PRO ZADAVANI TEXTU

L |

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

Obrazek 13 Herbar vyhledavani

1) Pole umoznujici vyhledavani zaznamu podle zadaného textu
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7.12.3 Logicky design —herbar tfidéni

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SEVZDY, KROME STRATV FcioApm ATU
HERBAR W\:'AL;iDA TF:IPE 0;5'@3
CES
MOZNOSTI
ogs  TRIDENI

FOTO

FOTO

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

FOTO CESKY NAZEV

Obrazek 14 Herbar trideni

1) Okno s moznostmi tfidéni polozek v seznamu
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7.13 USE CASE —ZAZNAM
Uzivatel oc¢ekava zakladni informace o dané rostliné:

e llustracni fotografii

e Cesky a latinsky nazev

e Informace o dané rostliné

e O jakou celed se jedna

o Vyskyt

e Doba kveteni

e Moznost piidat si rostlinu do seznamu oblibenych

e Sdilet cely zaznam

e Zobrazit ilustracni fotografii ptes cely displej zatizeni

7.14 SCENAR —ZAZNAM

Systém zobrazi samostatnou stranu aplikace, ktera obsahuje informace a popis o
pozadovaném zaznamu. V levém hornim rohu je zobrazeno ilustra¢ni fotografie popisované
rostliny. Napravo od fotografie je Cesky nazev zaznamu a pod nim latinsky nazev. V pravém
hornim rohu systém vykresli ikonu hvézdy, znacici, zda se dany zdznam nachdzi v seznamu
oblibenych. Pod ndzvem je zobrazena ikona pro sdileni zdznamu. Systém ¢eka na uZivatelovu
reakci:

e Kliknuti na ikonu hvézdy
o Systém bud’ ptida nebo odebere zdznam ze seznamu oblibenych
e Kliknuti na ikonu sdileni
o Systém zobrazi moZnosti pro sdileni
e Kliknuti na ilustra¢ni fotografii
o Systém piechazi na scénai: Nahled
e Navrat na seznam poloZek v herbari
o Systém prechazi na scénai: Herbar
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7.14.1 Logicky design —zdznam

1)
2)
3)
4)
5)
6)

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

FOTO *Cesky nazev

q_atinsky nazev

0
@ o

INFORMACE
POPISUJICI
KONKRETNI
ROSTLINU

Obrazek 15 Zaznam

[lustra¢ni fotografie zobrazené rostliny

Cesky nazev rostliny

Latinsky nédzev rostliny

Ikona hvézdy, znazornuje, zda je zdznam obsaZen i v seznamu oblibenych
Konkrétni informace popisujici dany zaznam

Ikona pro sdileni zdznamu pies socialni sité
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7.15 USE CASE — NAHLED
Uzivatel ocekava:
o llustracni fotografie pies cely displej zatizeni

e Moznost prochazet vSechny fotografie rostliny, které jsou ulozeny v databazi
e Sdilet a posilat jednotlivé fotografie.

7.16 SCENAR—NAHLED

Po kliknuti uzivatelem na ilustracni fotografii Systém zobrazi tuto fotografii na nové strané.
Fotografie je zobrazena pies cely displej uzivatelovo zafizeni. Pomoci Sipek ¢i pohybem prstu
muze uzivatel prochdzet vSechny fotografie daného stromu, které jsou ulozeny v databazi.
Libovolnou fotografii 1ze sdilet pomoci ikony, ktera se objevi po stisknuti displeje v dolni casti.

7.16.1 Logicky design —nahled

Obrazek 16 Nahled

1) Fotografie rostliny zobrazena ptes cely displej uzivatelovo zafizeni
2) Sipka pro zobrazeni dal§i fotografie
3) Sipka pro zobrazeni predchozi fotografie
4) Tkona pro sdileni fotografie skrze socialni sité
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7.17 USE CASE — OBLIBENE

Uzivatel ocekava zobrazeni seznamu, ktery obsahuje vSechny polozky oznacené jako
oblibené. U kazdého zdznamu uZzivatel ocekava:

e Moznost oteviit konkrétni zdznam a zobrazit informace o dané rostling
e Odebrat zaznam ze seznamu oblibenych

e llustracni fotografii

o Cesky nazev rostliny

e Ttidéni podle nazvu

e Vyhleddvani podle zadaného textu

7.18 SCENAR—OBLIBENE

Systém zobrazi polozky, které jsou oznaceny jako oblibené formou vertikalniho seznamu.
Polozky jsou tfidéné sestupné podle abecedy. V horni ¢asti obrazovky se nachazi grafické prvky
pro vyhledavani pomoci zadavani textu a pro moznosti tfidéni. Systém ceké na uzivatelovu
reakci, zda vybere jednu z polozek

e Ttidéni polozek v seznamu

o Systém zobrazi moznost vybéru tiidéni
e Vyhledavani polozek podle zadaného textu

o Systém zobrazi pole pro vkladani textu

Systém pro kazdy zaznam zobrazi:

e ilustraéni fotografii v levé Casti obrazovky

e cCesky a latinsky nazev rostliny

e plnou ikonu hvézdy v levé ¢asti obrazovky, ktera znaci ze dana polozka je v seznamu
oblibenych

Systém dale ¢eka na uZivatelovu reakci:

e Kliknuti na zdznam v seznamu
o Systém piechdzi na scénaf: Zaznam
e Kliknuti uzivatele na ikonu hvézdy
o Systém se uZivatele zeptd, zda skutecné chce danou polozku ze seznamu
odebrat, pokud uzZivatel skutecn¢ souhlasi tak systém odebere polozku ze
seznamu a opét zobrazi seznam oblibenych polozek, ovsem bez odebraného
zdznamu
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7.18.1 Logicky design —oblibené

®oBLiBENE  @/DA TRDE
® PBCESKY NAZEV
FOTO ®
CESKY NAZEV
FOTO
L
CESKY NAZEV
FOTO
CESKY NAZEV
FOTO
CESKY NAZEV
FOTO
CESKY NAZEV
FOTO

Obrazek 17 Oblibené

1) Nazev strany v aplikaci

2) Ikona pro vyhledavani pomoci zadavani textu

3) Ikona pro moznosti tiidéni

4) Tlustraéni fotografie

5) Cesky nazev zaznamu

6) Latinsky nazev zdznamu

7) Ikona hvézdy zobrazujici, Ze se zdznam nachazi v seznamu oblibenych
8) Posuvnik pro pohyb na strance
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7.18.2 Logicky design — odebrani z oblibenych

ksvSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

. . VYHLEDA TRIDE
OBLIBENE VANI Ni
CESKY NAZEV
FOTO

LATINSKY NAZEV

CESKY NAZEV

FOTO

CESKY NAZEV
FOTO LATINSKY NAZEV

CESKY NAZEV
FOTO LATINSKY NAZEV

Obrazek 18 Odebrani z oblibenych

1) Dotaz, zda uzivatel chce danou polozku opravdu odebrat se seznamu oblibenych
2) Tlacitko pro potvrzeni odebrani
3) Tlacitko pro zamitnuti odebrani
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7.19 USE CASE — POSLEDNI ROZPOZNANE
Uzivatel ocekava seznam obsahujici nékolik polozek, které byly rozpoznany mezi
poslednimi. Pro kazdy ulozeny zdznam uzivatel ocekava:

e Moznost oteviit konkrétni zdznam a zobrazit informace o dané rostling
e llustra¢ni fotografii

o Cesky nazev rostliny

e Datum, kdy byl zdznam rozpoznan

e Triidéni podle nazvu anebo data pofizeni

e Vyhleddvani podle zadaného textu.

7.20 SCENAR— POSLEDN{ ROZPOZNANE
Systém zobrazi vertikdlni seznam, ktery obsahuje né€kolik z naposledy rozpoznanych
zdznamu. V horni ¢asti obrazovky systém zobrazi jméno strany.

Pro kazdy zdznam Vv seznamu systém zobrazi:

e [lustracni fotografii v levé ¢asti obrazovky
o Cesky nazev rostliny

e Latinsky nazev rostliny

e Datum, kdy byl zdznam rozpoznéan

Po kliknuti uZivatelem na zdznam v seznamu systém piechazi na scénaf: Zaznam.
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7.20.1 Logicky design — posledni rozpoznané

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICi SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

F%SLEDNI' ROZPOZNANE ZAZNAMY

2 CESKY NAZEVe

FOTO ®

DATUM PORIZEN @ ®|

CESKY NAZEV
FOTO

DATUM PORIZEN

CESKY NAZEV
FOTO

DATUM PORIZEN

CESKY NAZEV
FOTO

DATUM PORIZEN

CESKY NAZEV
FOTO

DATUM PORIZEN

CESKY NAZEV
FOTO

DATUM PORIZEN

Obrazek 19 Posledni rozpoznané

1) Nazev strany v aplikaci

2) Ilustraéni fotografie rostliny

3) Cesky nazev rostliny

4) Latinsky nazev rostliny

5) Datum, kdy byl zdznam potizen
6) Posuvnik pro pohyb po strance
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7.21 USE CASE — GALERIE

Uzivatel oCekava seznam fotografii, které byly potfizeny pomoci aplikace, primarné
setfidéné podle data potizeni.

e Moznost zobrazeni nahledu pofizené fotografie
e Moznost smazat danou fotografii
e Moznost sdilet danou fotografii

7.22 SCENAR — GALERIE

Systém zobrazi seznam fotografii, které byly pofizené uzivatelem a jsou ulozeny v
paméti. Seznam je tvoren jednotlivymi ikonami zobrazujici fotografii. Tyto polozky jsou
ttidény podle data potizeni.

Systém dale ¢eka az uzivatel vybere fotografii, pro kterou chce uzivatel zobrazit nahled.
Systém dale prechdzi na scénar: Nahled. Nahled fotografii je stejny jako nahled ilustra¢nich
fotografii, obsazenych v databazi. Po stisku a podrzeni libovolné fotografie 1ze oznacit nékolik
zdznamu najednou. Takto oznacené zaznamy jsou odliSeny grafickym znakem v levém hornim
rohu. V levé horni ¢asti obrazovky je zobrazen pocet oznacenych fotografii, v pravé se zobrazi
ikony pro mazani a sdileni ozna¢enych zaznamd.
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7.22.1 Logicky design —galerie

SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

® GALERIE

FOTO | |FOTO | FOTO

FOTO | | FOTO | FOTO

FOTO | |FOTO | FOTO

FOTO | |FOTO | FOTO

Obrazek 20 Galerie

1) Nazev strany v aplikaci
2) Fotografie pofizena uzivatelem, ktera nebyla rozpoznana
3) Posuvnik pro pohyb po strance
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7.22.2 Logicky design —moznosti galerie

1)
2)
3)
4)
5)
6)

[SYSTEMOVA LISTA ZOBRAZUJICI SE VZDY, KROME STRANY FOTOAPARATU

QYBRAN\'/CH %ALERIE @® ®

®
L
FOTO| |FOTO | FOTO

FOTO| |FOTO | FOTO

FOTO | |FOTO | FOTO

FOTO | FOTO |FOTO

Obrazek 21 Moznosti galerie

Nazev strany v aplikaci

Pocet vybranych polozek

Smazéani vybranych polozek

Sdileni vybranych polozek

Fotografie pofizend uzivatelem

Ikona indikujici, Ze byla dana fotografie vybrana
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7.22.3 Databaze

Pro databazi rostlin v aplikaci byly pouzity internetové zdroje, pfedevsim stranky americké
univerzity University of Connecticut a ¢esky internetovy herbat Colee rostliny.

K porovnavani a rozpozndni slouzi vzdy nékolik fotografii jedné rostliny. V idedlnim
ptipad¢ by bylo nejlepsi nafotit nékolik riznych stromi z nékolika riznych thli a pomoci 3D
modelovacich programi vytvofit nékolik vyslednych modelt pro kazdy strom. Tyto vytvotrené
modely by slouzili jako vzor k porovnani.

7.23 TESTOVAN[ PAP[ROVEHO MODELU

Jednou z dil¢ich soucasti této bakalarské prace bylo i vytvoreni papirového prototypu, ktery
by slouzil k testovani navrhu aplikace. Jako participanti poslouzili 1idé z mého okoli, rodina,
ptatelé a sousedi. Tito dobrovolnici byli voleni tak, aby zastupovali rizné vékové kategorie,
zamé&stnani, zaliby a uzivatelské schopnosti s mobilnimi zafizenimi. Testovani bohuzel
neprobé&hlo v Testovaci laboratoti HUBRU v arealu CZU.

Pti rozhovoru s participanty byly pouzity nasledujici otazky:

1) Je néco, co se Vam vylozen¢ libi?

2) Je néco, co se Vam vylozené nelibi?

3) Jenéco, s ¢im jste méli vylozené problém?
4) Je néco, co byste chtéli zmenit?

5) Je néco, co byste pro navrh doporucili?

1. Participant
1) Libi se mi ucel aplikace i jeji grafické zpracovani
2) Na nic jsem nepfisla
3) Nic mé nenapada
4) Uvitala bych upozornéni, ze se chystam odebrat zaznam z oblibenych
5) Zadné dal$i navrhy nemam

2. Participant
1) Libi se mi, jak je aplikace ptehledna. Sdileni je uzitecné
2) Nic mé nenapada
3) S ni¢im jsem problém nem¢l
4) Pridal bych upozornéni, kdyz chci odebrat zaznam z oblibenych
5) Nic, takhle je to dobré

3. Participant
1) Libi se mi napad celkove
2) Na nic jsem nepiisel
3) S ni¢im jsem problém nemél
4) Asinic
5) Vice ilustra¢nich fotografii, detailnéjsi a samostatné plody, kvéty a listy
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4. Participant

1) Moznosti hledani a tfidéni, to uleh¢i hledani

2) Mozna az trochu moc jednoduché, jako pro hlupaky

3) S prochazenim papirového modelu

4) Na fungovani aplikace bych nic neménila

5) Mozna by bylo dobré, aby aplikace ukazala, kde se da strom pofidit, napiiklad
kdyZz ho chci na zahradku. Uvitala bych i rozpoznavani jinych druhti rostlin nez
jen stromu

5. Participant

1) Funk¢ni, ptehledné a piijemné

2) Nelibi se mi, ze aplikace umi jen stromy

3) S fungovanim jsem problém nemél, pouze pii pofizeni fotografie mi pfijde
trochu hloupé upozoriiovat uzivatele, jak fotografii poridit

4) Aplikace mi pfijde nahusténd, ikony jsou moc u sebe, ale to je mozna problém
papirového prototypu

5) Fungovani aplikace je dobré, pak zalezi, co vSe bude obsahovat popis stromu.
Mozna by bylo dobré rozsifit databazi, nezaméfovat se jen na stromy

6. Participant
1) Ptijde mi to uzitecné
2) Takhle je to dobré
3) S ni¢im jsem problém nem¢l
4) Nic bych neménil
5) Podle mé to ma vse potiecbné

7. Participant

1) Urcité to spousté lidi pomiize s rozpoznanim, je to uzite¢né

2) Nepftijde mi, ze by tam bylo néco nevhodného

3) Ne, problém sem nemél, rozumim tomu a vstiebavam postupy rychle

4) Bylo by dobré napiiklad uz v herbati oddélit, jestli se jedna o ovocné stromy,
jehli¢nany a tak podobné

5) Pro aplikaci by bylo lepsi, kdyby dokazala rozpoznavat vSechny druhy rostlin,
nejen stromy
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7.23.1 Vyhodnoceni papirového modelu

Participanti dostali k otestovani papirovy model pro otestovani funk¢nosti a k simulaci
pohybu Vv aplikaci. Dale méli k dispozici ukazky grafickych designu jednotlivych stranek pro
lepsi predstavu, jak by méla vysledna aplikace vypadat.

Po seznameni s aplikaci pomoci prototypu a odzkouseni navrhu jsem s participanty vedl
rozhovor, pii kterém jsem se pomoci vySe zminénych otazek dozvedél jejich nazory a pocity
na navrh.

Z rozhovori vyplyva Zze navrh aplikace je uzivatelsky privétiva a pratelska, nikdo
Z dotazanych nemél problém s aplikaci pracovat. Pouze dvéma participantiim ptipadalo, ze je
aplikace pfili§ zjednoduSena, ovSem ve finale s tim neméli velky problém. Ostatni dotazani
informace o pofizeni fotografie uvitali. Krom prochdzeni papirového prototypu s ni¢im jinym
participanti problém nem¢li.

Mezi uzitecné poznatky, které jsem pti rozhovorech zjistil, spadd naptiklad absence dotazu,
zda si uzivatel opravdu pieje odstranit zdznam ze seznamu oblibenych. Tento nedostatek byl
nasledné zapracovan do scénaie. Dal§im doporu¢enim bylo, aby aplikace obsahovala detailngjsi
fotografie kazdé Casti stromu, a to jak celkového nahledu na strom, tak i kvétd ¢i plodi.
Zajimavym doporuéenim je i ptidani odkazu, ktery by uzivatele pfesméroval na webovou
stranku, kde by bylo mozné danou rostlinu potidit. Tento ndvrh ovSem do specifikace zatazen
nebyl, protoze mi nepfijde, Ze by to vyuZzilo vétsi procento uzivateld. VéEtSina uzivateld by dale
uvitala aplikaci, ktera by dokazala rozpoznat vice druhii rostlin, nejen stromy. OvSem dle zadani
je aplikace zaméfend na stromy, ackoliv je mozné aplikaci pozmeénit tak, aby dokazala
rozpoznat i jiné rostliny.

Uveden¢ klady:

e Piijemné a piivétivé
e Pratelské

e UzZitecné

e Funk¢nost

e Jednoduché
e Sdileni

Uvedené doporuceni:

e Dotaz pro odebrani polozky ze seznamu oblibenych (zpétné zapracovano v navrhu)

e Detailni fotografie v databazi

e (Odkaz na webovou stranku, kde se d& strom poftidit a zda je pro naSe podminky
vhodny

e Rozsifit funkEnost aplikace tak, aby rozpoznavala celou floru
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8 ZAVER

Primarnim cilem bakalafské prace bylo vytvofit ndvrh UI specifikace pro aplikaci, kterd
by rozpoznévala rostliny, konkrétné stromy, dle fotografie, kterou pomoci aplikace uzivatel
potidi. Soucésti tohoto navrhu jsou persony, use case, scénaf, logicky a graficky design
aplikace. Sekundarni ¢asti prace bylo vytvofeni papirového prototypu, na kterém by bylo mozné
demonstrovat funkénost aplikace. Prototyp byl otestovan participanty a na zakladé rozhovoru
s nimi byly zhodnoceny vysledky navrhu. Kromé vyse zminéné praktické ¢asti obsahuje tato
bakalafska prace i teoretickou ¢ast, kterd je vénovana tématu uzivatelského rozhrani, mobilnim
operacnim systémum a aplikacim pro rozpoznavani rostlin, které se na trhu objevuji.

Teoreticka ¢ast byla nejprve vénovana uzivatelskému rozhrani. Pfedstavili jsme si tématiku
a shrnuli vyvoj a historii. Zjistili jsme, Ze v dnesni dobé& je nejbéznéjsi grafické uzivatelské
rozhrani. Nasledné jsme tesili, jaké operacni systémy pro mobilni systémy existuji, které jsou
nejpouzivanéjsi a jaké jsou mezi nimi rozdil. Nejrozsifenéj§im systémem je v tuto chvili
Android, ktery je pouzivany vice jak osmdesati procenty uzivateld. Tteti teoreticka ¢ast byla
vénovana nékolika dalsim aplikacim, které se zabyvaji stejnou problematikou jako tato prace.
Jedna se o francouzskou aplikaci PlantNet, dale Leafsnap, ktera ovSem obsahuje pouze
zaznamy o stromech v Severni Americe a ve Velké Britanii. Dalsi zkoumana aplikace byla
FlowerChecker od ceskych autord, ktera se odliSuje tim, Ze pofizené fotografie jsou
rozpoznavany skuteCnymi botaniky. Kromé vyse zminénych aplikaci jsme se seznamili
s navrhy pochazejicich z bakalaiskych praci, konkrétné od Markéty Palmové a Pavla Cinury.

Navrh rozhrani v této bakalafské praci byl vypracovan na zakladé odpovédi respondentti a
pomoci pfezkoumani jiz existujicich aplikaci a ndvrhi. Na zéklad¢ ziskanych poznatkl jsem
vytvofil navrh a papirovy prototyp. Vytvotfeny prototyp byl testovan na sedmi participantech,
kteti byli zvoleni tak, aby zastupovali rizné vékové kategorie, zaliby, praci a riznou Groven
uZzivatelskych schopnosti s mobilnimi zafizenimi. Testovani bohuZel neprobéhlo v Testovaci
laboratoti HUBRU v arealu CZU.

Participanti uvedli nékolik kladu a doporuceni:
Uveden¢ klady:

e Pfijemné a privetive
e Pratelské

e UziteCné

e Funkc¢nost

e Jednoduché

e Sdileni
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Uvedené doporuceni:

e Dotaz pro odebrani polozky ze seznamu oblibenych (zpétné zapracovano do
navrhu)

e Detailni fotografie v databazi

e (Odkaz na webovou stranku, kde se da strom ptiodit a zda je pro naSe podminky
vhodny

e Rozsitit funkcnost aplikace tak, aby rozpoznavala celou floru

Vysledky Setfeni prokazuji, ze zamér mé prace byl splnény, névrh je uzivatelsky piivétivy,
pratelsky a nenasilny. Na fungovani aplikace a jejich moznostech participanti prakticky
neshledali nic, co by se jim vylozené nelibilo. Jedno doporuceni participantti bylo zpétné
zapracovano do navrhu, konkrétné se jedna o upozornéni, ze se uzivatel chysta odebrat polozku
Z oblibenych. Ostatni doporuceni byly bud’ v rozporu se zadanim anebo jsem usoudil, Ze drtivé
procento uzivatelll by n¢kterd z doporuceni nevyuzily.

Cast zadani, ktera nebyla korektné splnéna je vytvofeni databaze. BohuZzel jsem nebyl
schopen pofidit fotografie v§ech stroml. Bohuzel nepoznam, o jaky druh stromu se konkrétné
jedna a aby databaze obsahovala vSechny stromy bylo by nutné hledat i v zahranic¢i. Fotografie
jsou tudiz cerpany =z elektronickych herbaii. Konkrétné byly pouzity webové stranky
University of Connecticut (16) a Cesky internetovy herbat Colee rostliny. (17)

16 http://hort.uconn.edu/list.php
7 http://colee-rostliny.4fan.cz/cz/skupiny/Stromy
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10 PRiLOHY

Zde je ptilozeno nékolik obrazku, které¢ zobrazuji ukazku grafickych designt a fotografii
rostlin pouzitych v databédzi. VSechny pftilohy jsou pfilozeny elektronicky v systému a ve
fyzické podob¢ nahrany na CD-ROM.

10.1 GRAFICKY DESIGN
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Obrazek 22 Graficky design — hlavni strana Obrazek 23 Graficky design — fotoapardat upozornéni
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~ L. PADUS SERRULATA
Rad: rizotvaré O@
Celed: rtizovité
Rod: silvon

POPIS

Ruzové nebo bilé kvéty jsou usporadané
do hrozn( a vyrustaji zaroven s listy, které
jsou ovalné, zaspicatélé, pilovité a lesklé.
Plod je Cervena az Cerna peckovice. Kvete
mezi dubnem a cervnem.

VYSKYT

Plané sakury pochézeji z Ciny, Japonska a
Koreje. Dobre propustna plida s vapnikem.
Rez se nikdy neprovadi v zimé.
ZAJIMAVOSTI

Doziva se jen 20-25 let.

Obrazek 24 Graficky design — Zaznam
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HERBAR QN
@&+ VRBA BABYLONSKA

| SALIX BABYLONICA

SAKURA OZDOBNA

PADUS SERRULATA

PLATAN JAVOROLISTY I

X PLATANUS ACERIFOLIA

LiPA SRDCGITA

TILIA CORDATA

KASTANOVNIK JEDLY

CASTANEA SATIVA

-

¢ BRiZA BELOKORA

BETULA PENDULA

Obrazek 25 Graficky design — Herbar



10.2 UkAzKA DATABAZE

10.2.1 Bfiza bélokora

Obrazek 26 Briza bélokord Obrazek 27 Briza belokora

10.2.2 Citronik Iimonow

\ () &

Obrazek 29 Citronik limonovy

Obrazek 28 Citronik limonovy
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