Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Ustav primarni a preprimarni edukace

Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavaci

oblasti Clovék a jeho svét

Diplomova prace

Autor: Michaela Stara

Studijni program: UPPPV Ustav primarni a preprimarni edukace

Studijni obor: Ucitelstvi pro 1. stupen, specializace: anglicky
jazyk

Vedouci prace: doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

Hradec Kralové 2015



Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Zadani diplomové prace

Autor: Michaela Stara

Osobni ¢islo: P101861

Studijni program: M7503 Ucitelstvi pro zakladni skoly

Studijni obor: Ucitelstvi pro 1. stupeini zakladni skoly

Nazev zavérecné prace: VyuZziti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék

a jeho svét
Nazev zavere¢né prace AJ: The use of interactive whiteboards in the educational area
Man and His World

Cil, metody, literatura, predpoklady:

Cilem prace je vytvorit 10 interaktivnich vyucovacich hodin v programu Activinspire
pro pro predméty prvouka, pfirodovéda a vlastivéda. Teoreticka Cast se zabyva
specifiky a druhy interaktivnich tabuli, jejich vyhodami a nevyhodami a interaktivnimi
ucebnicemi a materidly. V praktické ¢asti je realizovand kvalitativni studie (hodnoceni
ucitelll) k vytvofenym materialiim. Literatura: Pricha, Dostal, Manénova, Ramcovy

vzdélavaci program pro ZS, Matiak a dal§i literatura.

Garantujici pracovisté: Ustav  primarni a  preprimarni  edukace,
Pedagogicka fakulta
Vedouci prace: doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

Oponent: Manéna Vaclav, Mgr. Ph.D.

Datum zadéani zavérecné prace:

Datum odevzdani zadvérecné prace:



Prohlaseni

ProhlaSuji, Ze jsem diplomovou praci vypracovala pod vedenim vedouci diplomové

prace samostatné a uvedla jsem vSechny pouZzité prameny a literaturu.

V Hradci Kralové

Michaela Stara



Podékovani

Réda bych podékovala doc. PaedDr. Martiné Manénové, Ph.D. za cenné rady, vécné
pfipominky a vstficnost pti konzultacich a vypracovani diplomové prace. V neposledni

fad¢ dékuji vSem respondentlim, ktefi mi poskytli vSechny potitebné informace.



Anotace:

STARA, Michaela (2015). Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék a
jeho svet. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2015 —
2016. 98s. Diplomova prace

Diplomova prace na téma vyuZiti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svét, je zaméefena na vyuziti interaktivni tabule na zakladnich Skoléch. Cilem diplomové

prace je vytvoieni souboru vlastnich u¢ebnich materidlti s vyuzitim interaktivni tabule.

Teoreticka cast prace se zabyva didaktickymi prosttedky ve vyuce, specifiky
interaktivnich tabuli a zdsadami prace s nimi. Déle jsou zde nastinény nékteré vyhody a
nevyhody pifi praci s interaktivni tabuli, rizné typy a softwary pouzitelné na
interaktivnich tabulich. V neposledni fad¢é se v této ¢asti diplomové prace zabyvam
digitalnimi ucebnimi materidly a to jejich tvorbou, sdilenim, ukladanim. Posledni dvé

kapitoly pojednévaji o interaktivnich ucebnicich a ramcovém vzdélavacim programu.

V praktické ¢asti diplomové prace je obsazeno 10 vytvofenych digitalni ucebnich
materiald pro vyuku v pfedmétech prvouka, vlastivéda a ptirodovéda. V této Casti je
proveden kvalitativni vyzkum, ktery ovéfuje vhodnost a pouZitelnost vytvotrenych
didaktickych ucebnich materidlti pro vybranou skupinu zaka prvniho stupné zékladni

Skoly.

Klicova slova: interaktivni tabule, interaktivni materidly, vyuka



Annotation:

STARA, Michaela (2015). The use of interactive whiteboards in the educational area
Man and His World. Hradec Kralové: Faculty of Education, University of Hradec
Kralové, 2015 — 2016. 98 s. Diploma Dissertation Degree Thesis.

The thesis on The use of interactive whiteboards in the educational area Man and His
World is focus on the use of interactive whiteboards in primary schools. The aim of the
thesis is to create my own set of teaching materials using interactive whiteboards.

The theoretical part deals with the didactic means in the classroom, the specifics of
interactive whiteboards and principles of work with them. It also outlines some of the
advantages and disadvantages of working with interactive whiteboards and various
types and softwares using on interactive whiteboards. Finally in this part of the thesis |
deal with digital teaching materials and their creation, sharing, storage. The last two

chapters deal with interactive textbooks and curriculum framework.

The practical part of the thesis contains 10 created digital teaching materials for the
subjects of elementary science education, national history and natural science. This
section is a qualitative research that validates the applicability of didactic teaching

materials created for a select group of pupils in primary school.

Key Words: interactive whiteboards, interactive materials, teaching



Obsah

1

Interaktivni tabule jako didakticky prostfedek .........ccccvviiiiiiiiiiiiiiiiie e 9
1.1  Didaktické prostiedKy Ve VIUCE........cciiiiriiiiiiiiici e 10
1.2 Specifika interaktivini tabule ..........cceoiiiiiiiiiii 11
1.3 Didaktické ZASadY .......coivviiiiiiiiiiieiiie e 15

1.3.1  ZASada NAZOTNOS ..euveeieieiiesiie et 16

1.3.2  Zasada trvalosti @ OperativiOStl .....ueeeivveeiieiniiiesiiie e 16

1.3.3  Zasada soustavnosti (SyStematiCnOSt) ......cueerrveerrreesrieesiieesnieesnieeesineens 16

1.3.4  Zasada Spojeni tEOTIC S PIaAXi...cuieriurreiiiursiiuiisiiiesiriessiieessireessireessieesssneens 17

1.35  Z&sada vEAECKOSLI ......cciuviiiiiiiiiiee e 17
1.4 Préce s interaktivini tabuli..........ccooiiiiiiiiii e 17

1.41  Vyhody préce s interaktivni tabuli...........cccoooiiiiiiiiiiiicieee 19

1.4.2  Nevyhody prace s interaktivni tabuli............cccooiiiiin 21

Programy na interaktivini tabuli ..........cccooiiiiiiiiiiii e 24
2.1  Ruzné typy interaktivnich tabuli a programul...........ccccooiieiiiiiiiiiiiiicree 24

2.1.1  OdPOTOVE .ttt 24

2.1.2  ElektromagnetiCKe ...........cooiiiiiiiiiiieiie e s 24

2.1.3  Kombinace ultrazvukové a infracervene ...........ccocvvvveiiiieeniie e 24

N S 7 1< ¢ ) TR P PP PPRPR 24

2.1.5  KAPACITNT ...veiiiiiccteceie e e 25

2.1.6  Optické a InfraCervene...........ccoveiiiiiiiciiiiies 25
2.2 SMArt BOAN .......oviiiiiieieice e 25
2.3 ACHVBOAIT ... 29
2.4 Ostatni typy interaktivnich tabuli..........ccocooviiiiiiiiiiii 32

Digitalni ucebni Materidly ........ccooivviiiiiiicee e 34
3.1  Tvorba digitalnich ucebnich materiali.............ccoovviiiiiiiiiiis 34
3.2 Sdileni u¢ebnich Materidlll..........ccooveiiiiiiiiiiei e 35
3.3 U0ZIBE DUMI .coouiiiriiiieiisiiies e 37

INteraktivnd UCEDINICE. . .veiiiiiiiiiii ittt 38

Ramcovy vzd@lAvact Program ...........cccooeiiiiiiiiiiiieiie s 40
5.1  Obsah Ramcového vzdélavaciho programu..........ccceevviiiiiiiiiiiiiiiicicseces 41
5.2 ICT v Ramcovém vzdélavacim programul ..........ccocceevveriieeiinniineeseesesee e 41

5.2.1 ICT aucitel 1. StUPNE....ccviiiiiiiiiiiiiicee s 43



5.3  Vzdélavaci oblast CIOVEK a JEhO SVEH.........cocoveveveeriieieeiieseeeieee e 44

6. Navrh 10 vyuéovacich hodin ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét................. 46
6.1  LidSKE VYTODKY.....eiiiiiiiiiiieiiiee e 46
6.2  Ceska republika — demOKIatiCKy StAL .........cocovevevrerrseiesiseeseee e 50
6.3 HOIMNINY, NEIOSTY ....iiviiiiieie ettt st sre e sneenneas 53
6.4 HOUDY ..ot 56
6.5  Kraje — Krajskd MEStA ......coiiiiiiiiiieice e 59
6.6  Nase vlast — Ceska 1epUDLIKA ........c.oveeveeverreiciecieceeeeeeeee e, 62
6.7  PHIOda V ZIME ......oooiiiiiiiiiii ettt 65
8.8 VOUA.....oiiiiiiici e 70
6.9  Vzduch, plda.......c.ccoviiiiii 74
6.10 POVOIANT ... s 77

T ZNOANOCENT ...eeiiiiiiiieiie ettt bbbt be e e e 82
7.1 VIastnd hOANOCENT......uiiiiiiiiiiie e 82

B ZAVET ittt a et be et e 83

9 Seznam pouzité HETAtUIY ........ccooiviiiiiiiiiiiii s 84

10 Seznam Prilon .....ooeiii s 88



UVOD
Do ¢eského Skolstvi pronikaji neustale nové moderni postupy a technologické moznosti.

Mezi né patii jisté interaktivni tabule, kterd se v dneSni dob¢ stava bezesporu béznou

soucasti vybaveni kazdé skoly.

Diplomové prace na téma vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svet se zabyva vyuzitim interaktivni tabule na zakladnich Skolach. Prace je rozdélena na
dv¢ casti, teoretickou a praktickou. V teoretické Casti jsem se zabyvala didaktickymi
prosttedky ve vyuce, dale se dovidame 0 specifikach interaktivnich tabuli, didaktickych
zasadach, o vyhodach a nevyhodach prace s interaktivni tabuli, o riznych druzich tabuli

a Vv neposledni fadé€ o tvorbé, sdileni digitalnich u¢ebnich materialii.

V praktické Casti jsem vytvorila 10 interaktivnich ucebnich materidlt, které jsou
pouzitelné v pfedmétech prvouka, vlastivéda a pifirodovéda. Kazdé téma je ovéfeno
uciteli zékladnich Skol a zpétné je od nich ziskdno hodnoceni, které je ke zpracovanym

materialim piipojeno.

Cilem diplomové prace je vytvofit interaktivni materidly a ukazat moznosti vyuziti
interaktivni tabule na zakladni Skole pfi vyuce prvouky, vlastivédy a ptfirodovédy a

nabidnout u¢iteliim zpracovana témata, ktera jim mohou pomoci obohatit vyuku.

Toto téma jsem si vybrala proto, Ze interaktivni tabule patfi mezi moderni didaktické
prostiedky a prace sni déti velmi bavi. Hodiny se jim timto zplsobem prace daji

zptijemnit, zpestfit a uceni nékteré latky i1 usnadnit.



1 Interaktivni tabule jako didakticky prostiedek

1.1Didaktické prostiedky ve vyuce

Pojem didaktické prostfedky mizeme najit od riznych autori v riznych formulacich,
avSak vSechny formulace shodné fikaji to samé. Podle Zdenka Kolare (2012) jsou
didaktické prostiedky vymezeny takto: ,, V Sirsim slova smyslu zahrnuji vse, co slouzi
k dosazeni ucebnich cilit (obsah, metody, organizacni formy). V uzsim slova smyslu jde
o materialni predmety, které zajistuji, podminuji a zefektiviiuji pritbéh vyucovaciho
procesu. Didaktické prostiedky se rozvijeji s rozvojem kultury a techniky. V soucasné
dobé dochazi k jejich rychlé modernizaci (moderni didaktické prostiedky). (Kolar a kol.,
2012, s. 30)

V pedagogickém slovniku se dozvime, co v $ir§im vyznamu znamena pojem prostiedek.
Jedna se o vSe, co vede k dosazeni edukacnich cilt. Didakticky prostiedek oznacuje
vSechny predmeéty a jevy, které zajistuji, podminuji a zefektiviiuji vyuku a s pouzitim
odpovidajicich vyukovych metod a organizacnich forem napomdhaji pri dosahovani

vychovné-vzdeélavacich cilii. (Pricha, 2009, s. 258)

Josef Manak (2003) vidi didaktické prostfedky jako pfedméty a jevy, které slouzi
k dosazeni vytyCenych cili. V Sirokém smyslu prostiedky zahrnuji vSe, co vede
K naplnéni vychovné-vzdélavacich cili. Manak dale uvadi, ze didaktické prostfedky

jsou dilezitou kategorii a jednou ze zakladnich prvkl ve vyucovacim procesu.

Podle NeleSovskeé a Spacilové (2005) pod pojem didaktické prostiedky mizeme zatadit
vSe, co slouzi k dosahovani vyukovych cilii. Didaktické prostredky mohou byt bud’
materidlni povahy, kam fadime ucebni pomicky, didaktickou techniku a dalsi
materidlni vybaveni Skoly a tfidy. Nebo mohou byt nematerialni povahy, kam fadime
obsah vyuky, vyu€ovaci zasady, vyuCovaci metody a organiza¢ni formy. Oba druhy
didaktickych prostfedkli slouzi ve vzdjemnych vztazich a souvislostech. Jejich vybér a

vyuziti zavisi na cili dané vyucovaci jednotky.

Co si tedy predstavime pod pojmem didaktické prostiedky? Jde o rtizné ucebni
pomiicky, moderni techniku vyuzivanou ve vyucovani, vSechny modely a pfistroje
podporujici ndzornost ve vyuce a dalsi pomocnici, ktefti ndm pomohou pii naplhovani
nami pfedem vytyCenych vychovnych a vzdé€lavacich cili a piispéji k zefektivnéni
vychovné vzdélavaciho procesu.
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Préce s interaktivni tabuli rozSifuje moznosti pouziti didaktickych prostiedkd ve vyuce.
Podle prizkumt je ve Skole velmi oblibenou pomtickou a to nejen u zaki, ale i u

uciteli. (Manénova, 2009)

1.2Specifika interaktivni tabule

S postupnym vyvojem vzdélavani se modernizuje i samotny vyucovaci proces. Pro jeho
zlepsovani a zkvalithovani se pouzivaji nejriznéjsi didaktické prosttedky, které tzce
souvisi s vyvojem techniky. V dne$ni dobé patii k ttm nejmodernéjSim didaktickym
prostiedkiim napiiklad vyuka s tablety nebo interaktivni tabule. ,, VyuZiti materialnich
didaktickych prostiedkii (v rozumné mire) jisté zpestiuje vyuku, aktivizuje Zdaky, pomaha

zakum k lepsimu usporadani uciva. *“ (Manénova, 2009, s. 79)

Obst (2002) uvadi, ze funkce materidlnich didaktickych prostfedki vyplyva ze
skuteCnosti, ze Clovek ziskava 80 % informaci zrakem, 12 % informaci sluchem, 5 %
informaci hmatem a 3 % ostatnimi smysly. Zapojenim interaktivni tabule napoméhame
zakim pfijimat nové informace vice smysly najednou. ,, Vétsinu materidlnich
didaktickych prostredkii Zaci sleduji zrakem, poslouchaji, popisuji, prevlada vsak spise
pasivni role. Pri pouZziti interaktivni tabule Zak miize primo aktivne ovliviiovat tento
zpusob prace a do vyuky diky velikosti tabule je lépe zapojena cela tFida. “ (Manénova,

2009, s. 79)

Interaktivni tabule ma své koteny v klasické tabuli, ktera se do tfid vratila v roce 1801,
a méla velky vliv na povahu uéeni a to témét 200 let. Skolni tabule je tedy zékladni a
velmi tradiéni pomicka ve vyucovani. Patfi mezi zdkladni vybaveni kazdé tiidy.
Pouziva se na zapisy, nakresy, symboly, vypocty a dalsi. Kromé tradi¢nich Cernych a
zelenych Skolnich tabuli, na kterych se pouziva k psani kiida, existuji 1 tabule bilé pro

pouziti barevnych fix1, ¢i tabule magnetické nebo interaktivni. (Kolaf a kol., 2012)

Klasicka tabule se stala synonymem ke klasické tfid¢ a je stale vnimana jako stereotypni
symbol edukace. Interaktivni tabule se stala potencidlni druhou revolu¢ni ucebni
pomuckou. Stejn¢ jako klasickd tabule byla klicovou soucasti devatenactého a
dvacatého stoleti, dvacaté prvni stoleti je spjato snovymi digitalnimi tfidami

s interaktivnimi tabulemi. Diky jejich schopnosti stat se soucasti vybaveni modernich
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tiid, mizou slouzit jako hybnd sila, ktera posune Skoly od tradi¢niho papirového

modelu smérem k integrovanému digitalnimu rezimu. (Ch. Bretcher a kol., 2009)

K samotné interaktivni tabuli, tedy promitaci ploSe, musime je$t€¢ mit pocitac a
dataprojektor. Na pocita¢i musi byt nainstalovany pfislusSny program, ktery slouzi
k ovladani interaktivni tabule. Poté muZzeme zakum pustit bud’ vyukovy program pro

interaktivni tabuli, nebo naptiklad prezentaci, kterou si ucitel ptipravil.

K promitani obrazu na tabuli slouzi datovy projektor. Vyhodou promitnuti obrazu
pravé na interaktivni tabuli je, Ze je diky tomu mozné ovliviiovat ¢innost pocitace.
Kdybychom obraz promitli pouze na promitaci platno, vidéli bychom pouze obraz a
nemohli bychom s nim nic dalsiho délat. Samotny dataprojektor mutize byt umistén pied
tabuli, tomu se fik4 interaktivni tabule s pfedni datovou projekci. Nebo miize byt
umistén za tabuli. Tento typ je lepsi z hlediska nastaveni stinéni a oslnéni. Tedy aby
nedoslo k tomu, ze projekce bude vrhat stin na tabuli, nebo aby nedoslo k 0sInéni zaka,

ktery bude u tabule. (Manénova, 2009)

Podle Jenny Gage interaktivni tabuli mizeme nazvat velkou pocitacovou obrazovku,

ktera je citliva na dotek. (Gage, 2006)

Lepsi definici ovSem uvadi Manénova (2009) ,, Interaktivni tabule je velka plocha, kterd
umoznuje nejen projekci z dataprojektoru, ale svym technickym provedenim soucasné
umoznuje i pomoci prvkii (specialni fixy, prsty, ruka) ovladat pocita¢ nebo vyukovy
program.“ Zejména ve ttidach u mensSich deti se vyuzije piipevneni tabule na vodicich
liStach, ¢imZ je umoZnén posun tabule smérem nahoru a doli. Dale muze byt tabule
pfipevnéna bud’ napevno, nebo na pojizdném stojanu, ktery ndm umoziuje s tabuli po

tfid¢€ razn¢ manipulovat. (Manénova, 2009, s. 79)

K porovnani pouziji jeSté definici Z. Kolatre (2012), kdy uvadi, Ze interaktivni tabule
jako moderni vybaventi ttidy, je: ,, Didakticka audiovizudlni pomiicka (velka interaktivni
plocha) s dotykovym senzorem, ke které je pripojen pocitac¢ a datovy projektor. Na
tabuli se prendsi ucivo zpracované prostrednictvim specialniho pocitacového
programu. Pocitac s pripojeni na internet umoznuje uzivateli prendset na tabuli jakékoli
informace z internetu. Na interaktivni tabuli Zdci (studenti) manipuluji s obrazy ci
pojmy — mohou je oznacovat pomoci specialniho pera nebo pomoci dotyku presouvat,

radit, tridit seskupovat.” (Kolaf a kol., 2012, s. 58) Kolar uvadi, Ze je to vhodna
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pomucky pii vzdélavani. Vyuzije se hlavné pii procvicovani nebo opakovani uciva.

(Kol4t a kol., 2012)

K nezbytnym soucastem interaktivni tabule jsou jest¢ dalSi prisluSenstvi, se kterymi
muzeme pracovat. Mezi ty nejdilezité;jsi patii:
o Tablet nebo slate (umoznuje upravu pracovni plochy tabule odkudkoli
Z mistnosti)
e Hlasovaci systéem (pro odpovedi zZakii ¢i overeni ndzoru celé tridy nebo i
Jjednotlivci)
® Bezdratova jednotka (pro bezdrdatové pripojeni tabule k pocitaci napr.
Bluetooth)
o Aktivni reproduktory“ (Manénova, 2009, s. 80)

Za pomoci hlasovaciho zaFizeni muizeme velmi rychle a piesné zjiStovat miru
osvojenych poznatkii. Zaky tak aktivné zapojime do vyuky. Ugitel jednoduse zada
otazku a razem tim probudi i ,,spici“ studenty, jelikoZ jsou nuceni reagovat a na otazku
odpovédét. V ptipadé, ze zaci neodpovidaji spravné, ucitel ma moznost diky rychlé
zpétné vazb¢ ucivo uptesnit ¢i dovysvétlit. Dale praci na interaktivni tabuli mizeme
doplnit o bezdratovy tablet, diky kterému miZzeme vést vyuku zruznych mist
V uéebné. Tuto vyhodu oceni zejména ti ucitelé, kteti u¢i ve velkych ucebnéich a
potiebuji se pohybovat ve velkém prostoru. Jedna se o vstupni periferii, ktera umoznuje
ovladat pocita¢ podobnym zpiisobem jako pocitacova mys. Bezdratovy tablet neni uréen
jenom ucitelim ale 1 Zaklim. Vyhodou je, Ze v jednom €ase muze spolupracovat vice
zakl najednou. Velka vyhoda tabletu spoc¢iva 1 v praci u hendikepovanych studenti,
ktefi se jinak nemohou plné do vyuky zapojit. (Ceska $kola, interaktivni tabule —

vyznamny piinos pro vzdélavani)

K préci s interaktivni tabuli potfebujeme pocitac a data projektor kromé samotné tabule.
Obsah, ktery je zobrazen na obrazovce pocitaCe, se zobrazi na tabuli pomoci datového
projektoru. Pocita¢ 1ze ovladat bud’ pomoci pocitatové mysi a klavesnice nebo piimo
z tabule. Na n¢kterych tabulich stac¢i k psani nebo kresleni pouzit prst, jiné tabule
vyzaduji pro praci specidlni pero, které je rovnocenné s mysi na bézném pocitaci.

(Gage, 2006)
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Pti interaktivnim vyucovéani tedy miiZzeme prezentovat data, ktera jsou zobrazena na
monitoru. V tom piipadé ma moznost data vidét cela tfida a aktivné s nimi pracovat.
K tomu slouzi nejenom autorsky softwarovy projektor ale i prave interaktivni tabule.
Ale ve skutecnosti mizeme pouzit jakoukoli prezentani plochu. Interaktivni tabule:
“Zarizeni analogicke velkému displeji, které ve spojeni s dataprojektorem umoznuje ve
tride promitat zvétsené vystupy z pocitace a naopak ovladat pocitac prostiednictvim
pohybu prstu nebo svételného pera po této specialni tabuli. Spojuje funkci klasické
tabule, pocitace a multimedialnich zarizeni jako prehrdavac CD nebo DVD. Masivné se
zavadeji napriklad v britskych Skolach, S interaktivni tabuli se casto vyuziva i tzv.,
hlasovaci zarizeni, které umoznuje v realném case testovat vSechny zdiky ve tridé nebo
zjistovat jejich ndzory. U nds jsou jiz dostupné i tzv. interaktivni ucebnice jako
profesiondlné zpracované multimedialni obsah pro interaktivni tabule.“ (Pricha, 2013,

5. 111-112)

Interaktivni vyukovy obsah miZeme mit bud’ vlastni, nebo zakoupeny. U€it s nim nam
umoznuje prezentovat tfidé ucebni latku novym, dynamickym zplisobem. Lépe se daji
zvyraznit vazby a souvislosti a tim umoziuje ulitelim i zakim pracovat se

vzdélavacimi objekty.

Ucitelim 1 zaktm jsou zpfistupnény rozsahlé zdroje vyukovych materidlli, které mohou

byt prezentovany v souvislostech a respektuji didaktické zasady.

Zménu od dosud statického projevu k dynamickému pohybu ucitele pfinasi
interaktivni ovladani. Davd moznost prezentovat napiiklad ptirodni zakony
Vv souvislostech a vzajemnych vazbach, pomoci zakim feSit skutecné ukoly a hledat

jejich spravna feseni.

Interaktivni tabule davd moznost vytvaret celou fadu projekti, které pokryvaji rizna

priifezova témata, kterd jsou dand ramcovym vzdélavacim programem.

.....

vyuzivat pocitacem podporovanou vyuku jako prostiedek rozvoje schopnosti, a to

mnohem efektivnéji. (Hausner a kol., 2007)

14



1.3Didaktické zasady

Pti vyuzivéani interaktivni tabule bychom méli mit na paméti fadu didaktickych zésad,
kterymi je tfeba se fidit, aby naSe vyuka s interaktivni tabuli byla uc¢elna a pro zaky
prospésna. Prvni ucelenéjsi systém téchto zasad vytvofil a sepsal jiz pied fadou let J. A.
Komensky. Metody se vSak v prabéhu vyvoje vyvijely a ménily ,,Pod pojmem
vyucovaci zasady rozumime urcité pozadavky a pravidla, které jsou formulovany na
zdaklady poznani zdkonitosti vyucovaciho procesu a jejichz dodrzovani ovliviiuje

efektivitu a uspésnost vyucovani. (NeleSovska a Spacilova, 2005, s. 141)

Pro jesté lepsi pochopeni toho, co jsou didaktické zasady, uvadi Zdenc¢k Kolar tuto
definici: ,, Obecné pozadavky, pravidla pro uspésné planovani a rizeni ucebnich cinnosti
ucitelem na jakémkoliv stupni a typu skoly. Tato pravidla vyplyvaji nejen ze zkuSenosti,

ale predevsim z analyzy procesu rizeného uceni. (Kolaf a kol., 2012, s. 170)

Vyucovaci zasady se postupné vyvijely a ménily v zavislosti na danych historicko-
spoleCenskych podminkach a na stupni zévislosti poznani podstaty vyucovaciho
procesu. Nejdiive byly formulovany na zakladé empirie, neboli zkuSenosti pedagogt, a

postupné byly dopliiovany na podklad¢é védeckého zkoumdni.

V soucasné pedagogické literatufe miZzeme nalézt rtizné systémy vyucovacich zasad,
které se lisi podle jednotlivych autorii. Mezi tradi¢ni soustavu vyucovacich zasad, ktera
byva v soucasné didaktice uvaddéna nejCastéji, patii: zdsada ndzornosti, soustavnosti,
uvédomélosti a aktivity, pfiméfenosti a zéasada trvalosti. Vedle téchto tradi¢ni
didaktickych zasad byvaji uvadény dalsi zésady jako zédsada vychovnosti vyucovani,
zasada v&deckosti, spojeni teorie s praxi a Skoly zivotem, zasada komplexniho rozvoje
osobnosti zaka aj. Spolu se vznikem novych koncepci vyucovani a novych ptistupd, se
objevily moderni systémy vyucovacich zdsad, mezi které naptiklad patii principy
programového vyucovani €i zasady rozvijejicitho vyucovani. (NeleSovskd a Spacilova,

2006)

Dodrzovanim didaktickych zasad pfispivame ke zvySovani efektivity vychovné-

vzdélavaciho procesu. Zaméiime se tedy na zasady, které jsou dualezité a podstatné pro

vyuku s interaktivni tabuli.
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1.3.1 Zasada nazornosti

Zasadu nazornosti formuloval jiz v 17. stoleti Jan Amos Komensky ve svém dile Velka
Didaktika. Jeji podstata spo¢iva v tom, Ze zak nebo student nabyva novych znalosti,
navyku, zplsobilosti a zru¢nosti prostfednictvim smyslové percepce vyucovanych jeva

a predmét podnécujicich jednotnost zkuSenostniho, intelektualniho poznavani.

Nazornost je nejvyznamnéj$i v pocatcich vnimani rtiznych skutecnosti, kdy se ucitel
snazi o vytvofeni jasné predstavy zakt. Postupné pak dochazi k prechodu
k abstraktnimu mysleni, tedy pfechod od piedstavy k pojmu, od jevu K jeho podstaté.
V klasické vyuce zaci vnimaji informace piedevs§im sluchem, coz znamena, ze zasada
nazornosti neni ve vyucovani moc vyuzivana. Avsak ptfi vhodném zapojeni a vyuziti
modernich didaktickych pomticek a didaktické techniky, mizeme tuto zasadu snadno

naplnit. (Szotkowski, 2013)

1.3.2 Zasada trvalosti a operativnosti

Zasada trvalosti je spojena s pamétnimi zakonitostmi ¢lovéka, kdy predpoklada trvalé
osvojeni dovednosti a védomosti a to tak, aby byly pouzitelné¢ v dal§Sim procesu
sebevzdélavani i v praktickych ¢innostech. Samotné zapamatovani i zapominani je uzce
spjato se zdravotnim stavem jedince, druhu probirané latky, s metodami a formami
vyuky. Pokud ucitel sestavi u¢ivo do logického systému a s pomoci interaktivni tabule
ucivo predstavi zakim takovym stylem, Ze dojde k zapojeni vice smysla pii percepci
informace, nepochybné tim podpoii proces vstépovani informaci a jejich ukladani do

dlouhodobé paméti a nasledného snazsiho vybaveni. (Szotkowski, 2013)

1.3.3 Zasada soustavnosti (systemati¢nosti)

Dulezity je systematicky postup osvojovani si védomosti a dovednosti, tedy od
znamého k nezndmému, od jednoduchého ke sloZitému, od blizkého ke vzdalenému.
U¢ivo by mélo byt uspofadano tak, aby se nové poznatky opiraly o ty predchozi a aby
jeden celek logicky vyplyval do druhého. Pfi vhodném zapojeni interaktivni tabule do
vyuky je tato didaktickd zasada pln€¢ podporovana, kdy si ucitel naptiklad ptipravi
interaktivni opakovani diive probrané latky. (Szotkowski, 2013)
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1.3.4 Zasada spojeni teorie s praxi

Uspésna pedagogicka &innost uditele se neobejde bez sepéti teoretickych védomosti
zéaku s jejich praktickou Cinnosti. Pii osvojovani teorie by se mélo vychazet z praxe. Do
vyucovacich cilt je tedy potieba vkomponovat znalosti a dovednosti, které jsou zasadni
pro vykonavani praktickych ¢innosti. Ucitel by mél ve vyuce vychazet z dosavadnich
znalosti a dovednosti zakli ve tfidé a v ramci teorie uvadét rizné piiklady z praxe.
Samoziejmé je vhodné, aby ucitel vyuzival takovych u¢ebnich pomticek, které ptiblizuji

vyuziti teoretickych poznatki, a aktivnich forem a metod vyuky. (Szotkowski, 2013)

1.3.5 Zasada védeckosti

Z hlediska roviny obsahové je dilezitd napln vzdélavani, aby odpovidala aktudlnim
védeckym poznatklim. Z roviny ucitelského femesla by mél kazdy ucitel vybirat takové
vyucovaci metody, organiza¢ni formy vyuky a materidlni didaktické prostredky, které

jsou v souladu se soudobym védeckym poznanim.

Vsechny zasady se dopliuji, navazuji na sebe a uzce spolu souviseji. Zalezi jen na
uciteli, jak je prakticky vyuzije ve své vyuce. Tématem didaktickych zésad se zabyva
mnoho didakticky orientovanych publikaci, ve kterych mohou ucitelé nalézt cenné rady

nebo inspirace. (Szotkowski, 2013)

1.4Prace s interaktivni tabuli

Mnoho ucitelit pouZziva pocitac k tomu, aby mu pomahal V jejich pfipravach na hodiny,
osobni organizaci a komunikaci misto toho, aby ho systematickou cestou zapojily do
vyucovaciho procesu. Interaktivni tabule je technologie, ktera je vytvofena primarné pro
pouziti ucitelt. VSechny ostatni elektronické technologie, jako je film, radio, televize
nebo osobni pocita¢, byly prvotné urceny pro vSeobecného konzumenta nebo pro
kancelarské vyuziti, a az poté byly pfipadné pouzity pro vyuziti ve vzdélavani. Prvni
Smart Board byl prodan ucitelim na univerzity v roce 1991 a prvni Activboard byl
prodan v poloviné devadesatych let. V soucasné dobé je na scén¢ mnoho hract, kteti se

predhazuji ve svych produktech urc¢enych pro vzdélavani. (Betcher, 2009)
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Pro vlastni préci s interaktivni tabuli mizeme pouzit jiz vytvofené interaktivni ucebnice,
napiiklad i-u¢ebnice Fraus, nebo pracovat s programem pro interaktivni tabuli. Mezi
nejrozsitenéjsi patii Smart Notebook, ktery mizeme nainstalovat na pocita¢, ktery neni
s interaktivni tabuli propojen. V tomto programu pak miize ucitel pfipravovat vlastni
ucebni materialy. Druhou variantou je vyuZit jiz vzniklych internetovych portalt, kde si

hotové materialy mizeme stahnout a vyuzit je ve své vyuce. (Manénova, 2009)

Vyuziti interaktivni tabule je skvé€ly zpiisob, jak zaclenit informacni a komunikacni
technologie, tedy ICT do vyuky. OvSem v piipadé, ze nepovede k pocitu, ze ucitel je
nadbytecny. Role ucitele je zasadni pro efektivni praci ve tfidé. (Gage, 2006)

Interaktivni tabule mohou podporovat vS§echny uéebni styly a mohou byt pouzity na
podporu vyuky s celou tfidou, v malych skupinach ¢i pii individudlni vyuce. Stejné
snadno ji mohou vyuzivat mladsi ¢i star$i ucitelé, kteti pfipravuji své studenty na
zkousky, jako specidlni pedagogové pracujici se studenty s poruchami uceni nebo
ucitelé v matetskych Skolkach pracujici s péti letymi détmi. Tabule mohou byt pouzity
riznymi zpusoby — od jednoduché tabule pro psani poznamek a kresleni schémat az po
plné integrovanou velkoplo$né digitalni zafizeni umoznujici multimedialni praci.

(Betcher, 2009)

Nez zacneme pouzivat interaktivni tabuli, méli bychom byt kompletné obezndmeni se
softwarem, ktery budeme pouzivat na tabuli pted celou tfidou. U¢itel si musi byt jisty,
jak dany software funguje a jako ho spravné pouZzivat. V tom ndm pomuzZe i to, Ze dany
software budeme mit nainstalovany i na ucitelském notebooku, takZe pracovat na svych
dovednostech miZzeme i mimo tiidu. Ze zacatku se musime naucit pouzivat jednoduché
nastroje jako je zvyraziovani, anotovani a dal$i. Postupné béhem seznamovani se
s tabuli, se bude repertoar pouzivanych nastroju rozsifovat. Nejdulezitéjsi tedy bude

hlavné zkouSet a cvicit abychom se stali ucitelem, ktery bude zcela ovladat technologii

pouzivanou v dvacatém prvnim stoletil (Gage, 2006)

Jenny Gage (2006) uvadi deset tipu, které nam pomohou zefektivnit praci na

interaktivni tabuli: Z téchto tipt si kazdy vybere jen to, co mu piijde dilezité.
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obsahem hodiny na misto mezi ucitelem a interaktivni tabuli.

2. Dejme zaktm cCasty piistup k tabuli.

3. Sdilejme zdroje se svymi kolegy.

4. Vytvotte €inny systém fazeni zdroji — kazdy musi védet, kde najit to, co chee a
co dany zdroj obsahuje.

5. Mg¢jte piipojeni k internetu.

6. Piipojte tabuli do Skolni sité, aby prace studentli mohly byt jednoduse a snadno
zobrazeny.

7. Mgjte k dispozici skener, aby se daly ru¢ni prace snadno nahrat a zobrazit na
tabuli.

8. Mgjte pripraveny digitalni fotoaparat pro pofizeni snimkd, které mizeme vyuzit
hned nebo v budoucnosti.

9. Vzdy méjte nachystanou alternativu pro ptipad technickych problémi.

10. Nechejte si ve tfidé i obyc€ejnou tabuli pro piipad, Ze se interaktivni tabule

rozbije.

1.4.1 Vyhody prace s interaktivni tabuli

Prace s interaktivni tabuli pfinasi fadu vyhod. Pfi vhodném vyuziti interaktivni tabule
dochézi k lepsi motivaci a udrzeni del§i koncentrace. Zaci se tak snadnéji a aktivné&ji
zapoji do vyuky, rozviji si informacni a pocitaovou gramotnost, kterd je pro dneSni
zivot nezbytnosti. UCivo lze na tabuli 1épe vizualizovat, ¢imz se uplatiiuje zasada
nazornosti. Mohou se na tabuli vyuZivat animace, pfesouvat objekty, vyuZzivat
propojeni s internetem. Na ném se dnes nachazi jiz fada vypracovanych materiald, které
si mizeme stahovat a popiipad¢ upravovat a ve vyuce je opakované¢ pouzivat. To je
velka vyhoda pii paralelni vyuce. (Interaktivni tabule — Casopis, vyhody a nevyhody

vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce)

Na ceském trhu nenajdeme oproti zahrani¢nimu trhu tolik vyukovych aplikaci, kterym
muzeme fikat interaktivni ucebnice. Je to: ,, Nova forma zpracovani multimedidlnich
obsahii pro vyuku s interaktivni tabuli. Bere za zadklad ,,papirovou* ucebnici urcitého
predmeétu. Umoznuje na tabuli zobrazit jednotlivé stranky ucebnice nebo jejich casti.

Ma charakter hypertextu, oproti ucebnici, obsahuje dalsi obrazkovy material, audio a
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videoukazky, interaktivni simulace a cviceni, aktivni odkazy do slovniku, jinych ucebnic,
internetu apod. Vyhodou je soustavnost zpracovani obsahu (v té mire, v jaké vychozi
ucebnice odpovidala kurikuldarnimu dokumentu), nahrazuje radu pomiicek (vyukove

obrazy, mapy, zvukova CD, apod.). (Pricha a kol, 2013, s. 112)

Castym feSenim byvaji tzv. interaktivni PDF, ktera se zobrazuji na projekéni ploge.
Dalsim zptsobem byvaji vlastni CD, nebo hypertextové odkazy, které se daji zobrazit
pomoci internetu. Prvni interaktivni uc¢ebnice, ktera byla zavedena do vyuky v zafi roku

2007, byla sada u¢ebnic nakladatelstvi Fraus.

Z4ci tedy maji moznost koukat se do svych papirovych udebnic, které maji poloZené na
lavici, nebo sledovat vyuku online, a to na interaktivni tabuli. Velkou roli zde hraji opé&t
didaktické zasady jako pfiméfenost promitdni, variabilita metod atd. Mlze snadno dojit
k nadbyte¢nému vyuzivani online u¢ebnice, napf. k prezentaci statickych prvki jen pro
vizudlni zobrazeni. Naopak animac¢ni zobrazeni daného ptikladu jiz pro zéky vyznam

ma. V opa¢ném piipadé pak hrozi nebezpeéi zaka-divaka. (Hausner a kol., 2007)

Podle Hausnera (2007) by se na tabuli mély vyuzit:

e prvky, které nejsou v ucebnici.
e véci, které je nutno ukazat v pohybu

e interaktivni cviceni s textem, obrazky, videem (Hausner a kol., 2007, s. 74)

Nesmime zapomenout zminit vyhodu pfi pouZivani interaktivni tabule ve vyuce pro déti
s poruchami uceni, tedy s DYS poruchami. Pro né je hodina zabavné&jsi a nejsou nijak
omezené. Je to pro né zabavny styl vyuky, pii kterém zazivaji pocity uspéchu. (Centrum

Didaktickych a Multimedialnich Vyukovych Technologii, 2012)

Nejveétsi vyhodou interaktivni tabule tedy je, Ze k jejimu ovladani staci pouze holy prst,
zavieny fix a podobné. K jejimu pouzivani neni potfeba cviku, jelikoz prace s ni je
velmi intuitivni. A z technického hlediska ma mensi hmotnost nez klasické tabule.

(interaktivni tabule, statni a informacni politika ve vzdélavani)

Abych shrnula vyhody vyuziti interaktivni tabule ve vyuce. Zaky lze 1épe motivovat
Kuceni pfi vhodném pouziti tabule, u¢ivo mizeme lépe vizualizovat vyuzivanim

ruznych animaci, pfesouvanim objektii atd. Uplatiiujeme tak zasadu nazornosti. Dale
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nam pomuze lépe udrzet pozornost studentl. Ale musime stale pamatovat na zasadu
pfiméfenosti ¢asu. Vytvorené materidly mizeme vyuzivat opakovang, coz je vyhoda pii
paralelni vyuce, ptipadné si je lze snadno upravovat. Zidky snadndji a efektivn&ji
zapojime do vyuky. Text, ktery napiSeme pifimo ve vyuce, mizeme snadno ulozit a
prostfednictvim internetu sdilet se studenty. Prace s interaktivni tabuli pfispiva k rozvoji
informacni a pocitacové gramotnosti, kterd je pro dneSni zivot nezbytna. Neposledni

vyhodou je p¥ima prace s internetem. (Ceska $kola, 2009)

1.4.2 Nevyhody prace s interaktivni tabuli

Podle Manénové (2009) miize mit prace s interaktivni tabuli také sva uskali.

o | Interaktivita nezdlezi na technickém zarizeni, ale na didaktickych schopnostech
ucitele.

o Ve snaze zpristupnit praci na tabuli kazdému Zakovi se vyuka miize zpomalit.

o Uprednostneni virtudlniho svéta, odtazeni od reality.

e Podminky projekce (vzdalenost poslednich rad Zdkii od tabule, uhel pohledu,
oslneni datovym projektorem) “ (Manénova, 2009, s. 83)

Dalsi nevyhodou je velmi casté vyuZzivani interaktivni tabule, kdy poté zajem zakl
opada a interaktivni tabuli berou jako samoziejmost, ne jako oziveni. Naopak néktefi
ucitelé ji zase vyuzivaji pouze jako projekéni platno, ¢imz se vyvraci jeji interaktivita a
mizZe byt potlaCovan rozvoj abstraktivniho mySleni zakid.Nékteti ucitelé se snazi o
vlastni tvorbu vyukovych objektt, ale to je velmi narocné na cas. Dulezitym
predpokladem je pak urcitd znalost pii praci s ICT. S tim souvisi i znalost zasad pri
tvorbé prezentaci a vyukovych materiali. Nékdy se miize stat, Zze ucitel Spatné
odhadne velikost pisma, coz €ini Zakim problémy pfi ¢teni ze vzdalenéjSich lavic.
Druhym problémem mulze byt odsouvani psani Zakl na klasickou tabuli a Zaci se pak
soustfedi pouze na klikani tlacitek. Ve vyuce je moZnost vyuziti jiz vytvofenych
interaktivnich ucebnic, téch je ale mnoho a ne vSechny jsou obsahové piesné takoveé,
jaké bychom potiebovali. (Interaktivni tabule, Vyhody a nevyhody interaktivnich tabuli

ve vyuce)

Mezi technicky problém, nad kterym je tfeba se pozastavit, je moznost tabuli vySkove

w7

nastavit. Pfi instalaci tabule napevno je to nemozné, takze niz8i zaci (zejména prviacci)
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maji problémy se psanim. Ve Skolach se to Casto fesi umisténim lavicky nebo néjakého
stupinku pod tabuli. Déle je nutné naucit se pracovat se stinem, i kdyz existuje fada
fesSeni, ktera tento problém odstranuji. Znacné tskali interaktivni tabule patii svételné
podminky. Pii rozsvicenych svitidlech nebo intenzivnim dennim svétlem je text, ktery
je na tabuli zobrazovany, Spatné viditelny a Citelny. (Interaktivni tabule, Vyhody a

nevyhody interaktivnich tabuli ve vyuce)

V soucasném trendu moderné vybavit Skoly, se budeme ¢im dal castéji setkavat
s interaktivnimi tabulemi ve vyuce. Samotnd instalace tabule ale neni automatickou
zarukou pfinosu pro vzdélavani, ale roli hraje pfedevsim piistup ucitele. Proto je nutné
pracovat na metodice vyuziti interaktivnich tabuli. (Interaktivni tabule, Vyhody a

nevyhody interaktivnich tabuli ve vyuce)

Jednou z velkych nevyhod ovsem je, Ze povrch neni feromagneticky jako u klasickych
tabuli, tudiz na ni nelze pracovat s magnetkami. M4 tedy omezené moznosti vyuziti a
jeji povrch je pruzny a je nachylny na poskozeni. (interaktivni tabule, statni a

informacni politika ve vzdélavani)

Dalsi nevyhody, které¢ pfinasi nova technologie, mohu shrnout do nésledujicich n¢kolika

bodu:

e Snadno lze sklouznout k encyklopedismu a mize byt potlatovan rozvoj
abstraktniho mysleni Zaku.

e Miuze hrozit znieni tabule jejim neSetrnym zachazenim (zejména o
prestavkach).

e Ne¢ktefi ucitelé prvniho stupné jsou proti psani prstem.

e Klasické ucebnice je odsouvana a zaci pak neumi pracovat s tiSténou knihou.

e Je omezen psany projev, ktery byl obvykly pro ,klasické ¢erné nebo zelené
tabule”. Zaci vétiinou pouze jenom klikaji na tlagitka.

e Nckteré¢ ucitele muze pouzivani tabule svadét k potlacovani demonstrace
realnych pokusi.

e Tabule se miize dokonce stat i prostiedkem Sikany ucitele ze strany zaku, kdy

mu zéaci zamérné rozostii dataprojektor, vypoji kabely, a dalsi.
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V neposledni fad¢ je nevyhodou i1 velka energeticka naro¢nost, se kterou se
$kola musi finanéné vyporadat. (Ceska $kola, interaktivni tabule — vyznamny

ptinos pro vzdélavani)
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2 Programy na interaktivni tabuli

2.1Riizné typy interaktivnich tabuli a programu

V soucasnosti mizeme rozliSovat n¢kolik typt interaktivnich tabuli. Podle Wagnera
(Interaktivni tabule v roce 2011, Ceska §kola) mtzeme délit interaktivni tabule podle

druhu snimani pohybu.

2.1.1 Odporové

Sniméani odporu provadi dvé elektricky vodivé plochy, které jsou oddélené malou
vzduchovou mezerou. Pfi stlaeni perem nebo prstem se mezery spoji a tim se odstrani
vzduchova vrstva a dojde k uzavieni elektrického obvodu, tedy k detekci mista stlaceni.

Tato technologie umoziuje stejné funkce jako pocitacova mys.

2.1.2 Elektromagnetické
Zde jde o soustavu drati, které jsou umistény za interaktivni plochou a ptisobi na civku

ve §picce pera. V tabuli jsou zamontovany senzory.

2.1.3 Kombinace ultrazvukové a infracervené
Pii tlaku na tabuli dojde k tomu, Ze tabule vysle ultrazvuk a zaroven infracervena
paprsek. Po pfijmuti signalt se zméti prodleva a tim se vypocita, jaka je poloha pera. U

tohoto typu se muze pouzit jakykoli povrch tabule, avSak neni citlivy na tlak.

2.1.4 Laserové

Laserova tabule ma laserové snimace a vysilace, které¢ jsou umistény v obou hornich
rozich tabule Ci obrazovky. Paprsky se za pomoci otaCivych zrcatek promitaji pied
celou plochu. Zrcatka na peru pak paprsek odrazeji zpatky a jeho pozice se vypocitava

pomoci triangulace.
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2.1.5 Kapacitni
U tohoto typu plati téméf stejny postup jako u elektromagnetické tabule. Zde vSak
dochazi k ovlivnéni elektrického pole pouhym prstem uzivatele a neni tedy zapotiebi

zadné specialni pero.

2.1.6 Optické a infracervené

Pti tlaku na povrch tabule se objekt zméii kamerou nebo infracervenym paprskem, ktery
je zpravidla umistén v obou hornich rozich tabule. U nékterych systém muize byt
kamera umisténa v peru. Tim sniméd misto, kam mifi pero. Ze sejmutého obrazu se

vypocita pfesné misto dotyku.

2.2Smart Board

Jednou z nejvice pouzivanych interaktivnich tabuli je Smart Board. S ni pracuji nejen
ucitelé a zaci po celém svété, ale je také ve znacné mife vyuzivan pro spolupréci a
porady v modernich firmach a institucich. Jednim z divodi je pravé jednmoduché
ovladani tabule. Pti praci s tabuli se pracuje prstem. Muze se jim rizn¢ posouvat,
ménit tvar nebo otacet. Snadnym dotykem se tak muze snadno ovladat nebo rychle
ménit vyukovy obsah. Ke psani se vyuziva specialni pero a Kk mazani houba.
Interaktivni tabule nabizi velkou zobrazovaci plochu, na kterou vidi cela tfida.
Umoznuje tak prehledné zobrazovat potfebné informace. (Louzeckd, 10 divodld proc

pravé Smart board, 2015)

Tabule Smart Board pracuje na odporovém principu, coZz znamena, ze dotyk tabule
prstem nebo jinym vhodnym predmétem méni elektricky odpor systému tabule v daném
misté. Elektronika poté vyhodnoti a urc¢i soufadnice mista dotyku. Konstrukei tabule
tvoii dvé pruzné pokovované folie. Mezi nimi je bud’ vzduchova vrstva, nebo vrstva
¢astecné vodivého materialu. Pii stlaCeni povrchové folie vznikd kontakt mezi obéma
vrstvami, méteni odporu poté urci polohu. Povrchova vrstva tabule je pruzna a do urcité
miry meékka, proto je u tohoto typu vétsi nebezpeci poskrabani. Ovsem vyrabi se i typ, u
kterého se pfi vyrobé povrchové vrstvy vyuziva odolngjs$i materidl, ktery umoziuje

psani stiratelnymi popisovacimi fixy pro bil¢€ tabule, a je mén¢ nachylny k poSkozeni. U
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odporovych tabuli je po Case dilezitd opétovna kalibrace, protoze casem dochazi

k men$im zménam vodivosti folii.

Propojeni interaktivni tabule s pocitacem je uskutecnéno bud’ pomoci USB rozhrani
nebo bezdratove s vyuzitim technologie Bluetooth pomoci specialniho modulu. Soucasti
tabule byvaji vétsinou zabudované reproduktory a drzak na interaktivni pero. Novéjsi
typy interaktivni tabuli Smart Board jsou vybavovany dvéma soucasné fungujicimi
pery, coz umoznuje spolupraci ucitel a zdk nebo zak a zak. Pro préci s tabuli je dulezity
software pro vytvareni a prezentaci interaktivnich lekci. Pro interaktivni tabuli Smart

Board je vytvofen program Smart Notebook. (Lepil, 2010)

Mezi dva zajimavé dopliiky patii tablet Airliner a Smart Sympodium. S tabletem se
muze ucitel volné¢ pohybovat po celé tfidé a za pomoci specialniho perem ovladat
jakoukoli softwarovou aplikaci. Mlze psat poznamky, zvyraziiovat dilezité informace
Vv textu a dal$i tkony, které se okamzité zobrazuji na interaktivni tabuli. Stejné tak, jak
S tabletem pracuje ucitel, mohou 1 samotni zaci. Pied sebou na lavici mohou mit
poloZeny tablet a aktivné se zapojovat rovnou z lavice. Samoziejmosti je, Ze takto mize
pracovat nékolik zakti najednou a zaroven pracovat i na Smart Boardu. Tablet je
vyborna pomucka, ktera poméaha do hodiny zapojit i zaky s télesnym postizenim. Tato
bezdratova technologie ndm umoznuje praci na vzdalenost az 16 metrd. Smart
Sympodium je interaktivni dotykovy panel. Umoziuje dynamickou komunikaci s zaky
a studenty. Stejné jako na tabletu na dotykovy panel mizeme perem zvyraznovat a
vpisovat poznamky nebo nacrtnout jednoduchy obrazek, ktery je rovnou promitan na

tabuli. (AV Media, Smart Board — moderni interaktivni vyuka)

Tento program je natolik intuitivni, Ze se s nim pracovat nauci i malé déti. Jeho nejvétsi
pfednosti je mozZnost vytvofit si vlastni digitalni uebni materialy, které se ptizptisobi
stylu uceni a potfebam konkrétnich zaka. Dalsi ptednosti je pfidani fady nastrojt, diky
nimz si muzZeme tvofit vlastni testy nebo kvizy pro zhodnoceni vyuky. K dispozici jsou i
nastroje pro nazorné¢jsi vyuku matematiky (Ve Skole.cz, 10 divodi pro¢ pravé Smart

board 2015)

Ucitel mlze tabuli pouZzit v riznych fazich hodiny. Na zacatek na Gvodni rozcvicku si
déti mohou zahrat Kimovu hru, kdy jim ucitel pfipravi nékolik obrazki, fadu cisel a
jiné. Zaci poté dostanou minutku na zapamatovani a diky funkce roletka ugitel &isla

zakryje a Zaci piSi, co si zapamatovali. Pro navozeni nové latky je mozné pouZit
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myslenkovou mapu, kdy Zaci chodi k tabuli a pisi, co je k danému tématu napada.
Ucitel si pfedem k novému tématu mlize pfipravit na svém pocitaci nejriznéjsi obrazky,
videa, filmy, které pak jednoduSe promitne. Funkci reflektoru miize ucitel vyuzit
k opakovani uciva, kdy zaci dopliuji zakryté informace. Opakovani zpestfime hrami,
kvizy, dopliovackami vytvofenymi pro interaktivni tabuli nebo spuSténymi piimo

z internetu. (AV Media, Smart Board — moderni interaktivni vyuka)

Smart technologie se do Skolniho prostfedi dostavaji v poslednich letech ¢im dal vice.
Bohuzel je stale mnoho uciteli, ktefi s nimi maji problémy a neumi je vyuzivat. Pfimo

pro n¢é nabizi server veskole.cz skolici programy.

Cilem skoleni pro zac¢ate¢niky je seznamit se s:

e, Oviadanim interaktivni tabule SMART Board na praktickych prikladech
vyuzitelnych ve vyuce

e Principem propojeni jednotlivych komponentii interaktivni tabule a s FeSenim
drobnych obtizi

e Vsemi moznostmi programu SMART Notebook, softwaru urcené¢ho pro tvorbu
vilastnich vyukovych interaktivnich materialu

e Zapojeni béznych metod vyuky do prdce s interaktivni tabuli, jaké misto ma
interaktivni tabule ve vyucovaci hodiné

e Co obnasi priprava ucitele na hodinu s interaktivni tabuli SMART Board

o Uzitecnymi zdroji vyukovych materialu pro interaktivni tabule SMART Board
(Ve skole.cz, Skoleni, 2015)

Po absolvovani budete umét:

e ,,umét ovladat interaktivni tabuli SMART Board ve vyuce

e znat zdroje vyukovych materialu

o umét vyuzivat software interaktivni tabule SMART Notebook ve vyuce

e umét pripravit se na hodinu s interaktivni tabuli SMART Board

e umeét tvorit viastni vyukové materialy v programu SMART Notebook

e znat tipy a triky pro vyuziti interaktivni tabule SMART Board ve vyuce a jeji

ucelnému zapojeni do struktury hodiny “ (Ve skole.cz, Skoleni, 2015)
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Stejn¢ jako Skoleni pro zacatecniky nabizi tento server i Skoleni pro pokrocilé a
odborniky. Ti jiz maji osvojené a upevnéné zakladni dovednosti v ovladani interaktivni
tabule Smart Board a autorského softwaru Smart Notebook a zamétuji se na rozsiiujici
dovednosti. Stftedné pokrocili se ucastni 4 hodinového Skoleni, kde se nauc¢i vyuzivat
pokroc€ilych nastroji softwaru Smart Notebook. Pro pokrocilé je pripraveno delsi 8
hodinovy skoleni, které¢ zacastnéné obohati o dovednosti uziti multimedialnich zdrojt a
osvojeni pravidel zvySujici efektivitu vyuky s interaktivni tabuli Smart Board. Dale je
mozné absolvovat Skoleni k ovladani hlasovaciho systému Smart Response pro
testovani a zpétnou vazbu, digitdlni jazykové laboratofe ve vyuce, meéfeni a
vyhodnocovani dat v pfirodnich védach, didaktické nastroje pro digitalni tiidu
s interaktivni tabuli a zdkovskymi pocitaci. (Ve Skole.cz, Jak se naucit efektivné

vyuZivat interaktivni tabuli SMART Board, 2015)

Proc¢ tedy je pro nas skoleni prospésné a co je cilem? ,, Cilem profesniho rozvoje by mélo
byt dlouhodobé ziskavani znalosti a dovednosti, zejména v oblasti uceni a vyuky. Ucitelé
by méli rozvijet své dovednosti kritické reflexe a umet zvazit, kdy ma pouZiti interaktivni

tabule pozitivni dopad na uceni a vyuku. “ (Grecnerova a kol., 2012, s. 36)

Na dotykové technologie dnes déti naraZi doslova na kazdém kroku. Jiz predskolni déti
dokézi pracovat a vyuZivat interaktivni tabuli. UZ 1 v prvni tfidé¢ zakladni Skoly uméji
déti pracovat s hlasovatky nebo Smart dokumentovou kamerou. A Zaci ve 4. tfidé uméji
pro své spoluzaky bez problému tvofit interaktivni cviceni. Déti velmi brzy pochopi
vyhody autorského programu Smart Notebook a dokazi s nim pracovat a vyuzivat ho.

(Veskole.cz, 10 DUVODU PROC mit pravé SMART Board, 2015)

Prace déti ovSem zavisi na zvolené aktivité. Pokud spravné tuto aktivitu zvolime, déti se
mohou aktivné zapojit do vyuky a stat se jeji soucasti. Smart Board nabizi ucitelim ucit
riznymi styly, nechat zdky premyslet, diskutovat o problému, vyhledavat rizné
informace atd., a tim dokazi zaky vice motivovat ke vzdélavani se. (Veskole.cz, 10

DUVODU PROC mit pravé SMART Board, 2015)

Jak uz jsem uvedla, Smart Board je nejrozsiiFenéjsi interaktivni tabuli na svété. Pfinasi
na trh stale nové a modernéjsi typy a verze, které podporuji vice dotyktli pro soucasnou
praci zakl nebo gesta, ktera jsou oblibena v éfe tabletd a chytrych telefonii. Desetitisice

uciteldl sdili na domovské strance Smart Exchange své digitalni u¢ebni materily. Tim
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pravé ucitelé pomahaji k neustdlému vylepSovéani. Skrz tyto technologie pak méni
tradi¢ni styl vyuky tak, aby vice odpovidal novym potiebam a individualité¢ zaku.

(Veskole.cz, 10 DUVODU PROC mit pravé SMART Board, 2015)

2.3ActivBoard

Interaktivni tabule ActivBoard je specidlné vytvorena pro pouziti ve Skolnim prostfedi.
Pfi préci na tabuli se mohou dokonce pouzivat i soucasné rysovaci nastroje, jako je
plastové kruzitku s pfisavkami ¢i pravitko. I kdyz mnohem vhodnéjsi je vyuzivat
elektrické nastroje, které jsou soucasti Activinspire. Vyhodou je funkce, kterd dovoluje
dvou soucasné pracujicich uzivateld, tedy jak praci ucitele a zaka, tak naptiklad i
soutézeni dvou zakd zaroven. Tabule se ovlada ergonomickymi bezbateriovymi pery,
ktera podporuji spravny rozvoj motoriky ruky. Tato doddvana pera jsou velmi piesna a
pln€ nahrazuji funkci klasické mysi, a proto nejsou piekdzkou ani malé ikonky. (Art

Vision, interaktivni tabule activboard, 2014)

ActivBoard vyuziva elektromagneticky princip snimani dotyku pera. V peru je
zabudovany magnet. Pod kryci vrstvou tabule je ulozena jemna sit’ vodi¢u. Ta vytvari
elektromagnetické pole do vzdalenosti n€kolika milimetr nad povrch tabule. Pti dotyku
pera na tabuli dojde piisobenim magnetu k naruseni a zméné rozloZeni tohoto pole.
Elektronickym systémem tabule je pak pfisluSnéd informace zpracovéana a vyhodnocena.
Vysledkem je bud’ zobrazeni kurzoru a jeho pohybu, nebo reakce v podobé kliknuti
poptipadé dvojkliknuti levym tlacitkem mysi. Pero je vybaveno tlaCitkem, které pti

stisknuti stimuluje podobnou funkci jako stisknuti pravého tlacitka mysi. (Lepil, 2010)

Zakladem celé vyukovée platformy je autorsky nastroj Activinspire. Tento vzdélavaci
software je hnaci silou celé interaktivni tabule. Activinspire je zdkladem pro vSechny
vzdélavaci aktivity, od vyuky ve tfidé s podporou multimédii na interaktivni tabuli, az
po vytvaieni novych vlastnich hodin s podporou bohaté animovanych grafickych prvki.
Na vybeér jsou dokonce dvée uzivatelska rozhrani. Jedno, které je ur¢eno hlavné mladSim
zakim, je pestiejsi a lakavejsi. Druhé rozhrani je spisSe sofistikovanéjsi a je urcéeno spise

starSim studentim. (Art Vision, activinspire software, 2014)

Tabule ActivBoard ma program Activ Studio, ktery slouzi k tvorbé materialii pro

interaktivni tabuli. Pfi spousténi programu se otevie prvni stranka nového predvadéciho
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seSitu a soucasn¢ s tim i zdkladni nabidka menu pro praci s tabuli. Dostupné jsou i dalsi
interaktivni nastroje vcetn¢ databdze obsahujici velky pocet zdrojovych objekta
(obrazkii, tvarh, cisel, pozadi, atd.). Objekty jsou sefazeny podle stupné Skoly ci
tematického zaméteni. Kromé toho jsou zde k naleznuti pfedptipravené Sablony, které
usnadni pfipravu na vyucovaci hodinu. Program Activ Primary je uréen zejména pro
vyuku mladsich zakt. Velké ikony s jasnymi barvami pfispivaji ke zvySeni aktivity u

déti. Soucasti je taktéz databaze odpovidajici této veékové skuping. (Lepil, 2010)

Activinspire je ucinny vyucovaci nastroj, ktery je navrzeny uciteli pro ucitele a
podporuje celou fadu ucebnich metod. Zaroven obsahuje Siroké spektrum potiebnych
funkei a integrovanych nastrojim, jako jsou napiiklad uhloméry, pravitka, kostky nebo
nastroje na rozpoznavani tvart, které umozni poznavat skutecné predméty v realném
case. K aktivnéjSimu zapojeni studenti do vyuky napoméhaji prostfedky jako zvuk,
video ¢i atraktivni grafika a dal$i integrované vyukové Sablony a prosttedky ozivujici
hodiny. V soucasné dob¢ je aplikace Activinspire dostupna ve 27 jazycich. (Art Vision,

activinspire software, 2014)

Zajimavosti je server activboard.cz, kde je mozné nalézt riizné tipy do vyuky. Na této
strance jsou predstaveny zajimavé napady, které se daji vyuzit v riiznych predmétech
podle vlastni fantazie. Zde je uveden navod, jak si krok za krokem tipy jako pexeso, AZ
kviz, odkryvacky a dalsi vytvotit. (The Activ Classroom by Promethean, Activ tipy do
vyuky, 2009)

Zakladni vyhody interaktivni tabule a systému ActivBoard:

e, 100% orientace na Skolni prostredi (ve firmach jej témér nenajdete)

e Tvrdy a vysoce odolny melaminovy povrch (interaktivni tabule jsou umistovany
do uceben s béznym pohybem zdkii)

e Odolnost pro psani beznym fixem (staci umyt béznym cisticim prostiedkem)

o Spolehliva elektromagneticka technologie

e Rychla reakcni doba (cara se neline za perem jako had)

e [Intuitivni ovladani pomoci listy s nastroji (operativnéjsi pouZitim ve vyuce)

e Databaze kvalitnich vyukovych objektu

e Soucast celého vyukového systéemu (interaktivni tabule, hlasovaci systém
ACTIVote i bezdratovy tablet ACTIVstateXR jsou od jednoho vyrobce, ucitelé se
uci pouze jeden SW)
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o Unikatni software

e Specialni verze SW pro zakladni skolu (s ACTIVprimary diky jeho grafice i
umisteni ovladacich prvki mohou pracovat jiz déti v predskolnim véku)

e SW v multilicencni verzi i pro domdci pripravu, aktualizace zdarma*
(Interaktivni tabule activeboard, Shrnuti zékladnich vyhod interaktivnich tabuli a

systému ACTIVboard, 2007)
Dalsi vyhody, které ptinasi elektronické pero:

e, Ergonomicke a bezbateriové

e Nedochazi k "usmudlani"” tabule od ne vZdy zcela cistych prstii

e Piné nahrazuje pocitacovou mys (pise jako pero, chova se jako mys)

o Interaktivni tabule reaguje pouze na pero (moznost si prirozené oprit ruku o
tabuli, Zadné ruseni od ostatnich Zaku stojicich u tabule)

o Jevelice, velice presné (rysovat miiZete s presnosti na milimetry ¢i stupné)

e Kurzor vzdy ukazuje misto kde se pravé nachazite

e Rozviji psani u déti na 1. stupni“ (Interaktivni tabule activeboard, Shrnuti

zékladnich vyhod interaktivnich tabuli a syst¢ému ACTIVboard, 2007)

Nejveétsi Ceské volné dostupné uloziste interaktivnich vyukovych materidli na tabuli
ActivBoard se nazyva ActivU¢€itel. Zdarma zde muizeme vyuzit jiz vytvofené a
provéfené vyukové hodiny, nebo se inspirovat pro vlastni tvorbu. VSe ve formatu
interaktivniho vyukového softwaru Activinspire a urceno pro zékladni a stfedni Skoly.
Vsechny materidly jsou vytvorené zkuSenymi pedagogy a zaroven prochdzeji odpornou
oponenturou a zhodnocenim. Portal slouzi také jako univerzalni rozhrani pro
komunikaci mezi metodiky a tvirci DUM, digitalnich u¢ebnich materialt. (Activ Tipy
do vyuky, 2009)

ActivU¢itel.cz byl zaloZen na zéklad€ sedmi projektl, kterych se tucastnilo celkem 44
stfednich a 50 zakladnich $kol a to z péti kraji CR: Pardubického, Kralovéhradeckého,
StiedoCeského, Olomouckého a VysocCiny. Na projektech pracovalo pies 500 uciteli ze
zakladnich a stfednich Skol a vytvotily ptes 13 000 DUM1U. Do projektl byli zapojeni i
zaci a studenti, ktefi spole¢né (vytvofili) pfes 6000 zakovskych praci. Vystupem
projekt nebyly pouze ptipravy na interaktivni tabuli ActivBoard, ale vzniklo zaroven

celkem 41 metodickych vetejné dostupnych ptirucek, kterd ndm pomohou s pouzivanim
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interaktivni techniky v jednotlivych pfedmétech na zakladni a stfedni Skole. (Borovicka,
2009)

Ucitelé na tomto portdlu Cerpaji nejen inspiraci pro svoji vlastni tvorbu, ale také
vyuzivaji kompletniho zazemi portalu. Ten zarucCuje, Ze se na vetejnost nedostane zadny
materidl, ktery nebyl vytvoien spravné. Nutnosti je tedy pfilozend metodika ke svému
pouziti a zaruceni, Ze obsaZzené¢ materialy neporusuji autorsky zakon. Vybirat miizeme
nejen z obvyklych pfedmétd, jako jsou Cesky jazyk ¢i matematika, ale v posledni dobé

zacaly piibyvat také materialy napiiklad pro truhlafe nebo pekare. (Borovicka, 2009)

2.40statni typy interaktivnich tabuli

Na ¢eském trhu mize v soucasné dobé nalézt interaktivni tabule, projektory, senzory a
obrazovky od vice neZ dvaceti vyrobcll. Mezi ty nejznaméjsi patii: Clasus, Hitachi,

Iweta, EBeam, PolyVision, Promethean, Sahara, Smart Technologies a dalsi.

V trhu s interaktivnimi technologiemi u nas nejvice vladne trojice spole¢nosti. Jde o
spolecnost Smart Technologies a jejich Smart Board, dale Promethean a jejich
ActivBoard a tfeti spolecnosti je GTCO CalComp s diivéjsim Interwritem a nynéjsi
DualBoard. Nabizeji ndAm kombinace interaktivnich tabuli, softwarti a riznych doplnkt
jako naptiklad hlasovaci zafizeni, vizualizéry, tablety a jiné. AvSak s pfichodem stale
novych konkuren¢nich spolecnosti, které nabizeji interaktivni feSeni a dalsi rozSifeni
S niz8imi cenami, nepatii jiZ tato trojice k tak dominujicim spole€nostem, jako dfive.
Velkou marketingovou novinkou Vv poslednich letech je podpora prace dvou nebo i
dokonce tii uzivatelt soucasné. Pedagogové vitaji tuto novinku velmi kladné. (Wagner,

Interaktivni tabule v roce 2011, Ceska $kola)

V zahraniéi jsou interaktivni tabule také hojné vyuzivany. AvSak jsou také vyjimky.
Mezi jednu znich patii pravé Finsko, které nepodlehlo ldkavému pozlatku této
technologické novinky. Finské ucebny nejsou v naprosté vétSiné vybaveny
interaktivnimi tabulemi, coZ je v naprostém kontrastu napiiklad s trendy ve Velké
Britanii. Ta do této technologie investovala vysoké finan¢ni prostfedky a jeji snahou je,

vybavit interaktivnimi tabulemi vSechny své u€ebny. Na druhou stranu 1 pfesto, Ze
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interaktivni tabule najdeme ve finskych ucebnach jen zfidka, tam kde jsou, jsou

vyuzivany velmi Casto a ucelné. (Neumajer, 2008 Ondiej.Neumajer.cz)

Nezbytnou nutnosti je zminit jest¢ moznost dotykovych monitori. O rozvoj se
postarala neziskova organizace EDULAB neboli EDUkacni LABoratof, jejimz cilem je
podpora a rozvoj modernich forem vyuky na vSech stupnich $kol. Tato organizace
vytvotila projekt pod zasStitou Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy nazvany
Skola dotykem. Do projektu se zapojilo celkem 12 $kol a ziskalo 350 tabletil. Projekt byl
realizovan ve spolupraci se spolecnosti Samsung Electronics. Ucitelé a Zaci z riznych
kraji v praxi testovali vyuzivani dotykovych technologii ve své vyuce. (Projekt Skola

dotykem, EDUka¢ni LABoratot)
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3 Digitalni u¢ebni materialy

Digitalni u¢ebni materialy jsou materialy, které jsou dostupné v elektronické podobé¢, a
muzeme je vyuzit pfimo ve vyuce bez dalSich potfebnych tprav. Nejcastéji se jednd a
pracovni listy, prezentace, video nahravky, audio nahravky a dalsi. Pro zjednoduseni je
muzeme piirovnat ke kostickdm stavebnice Lego, protoze je také muzeme ruzné
kombinovat a zplsob jejich pouziti zavisi na konkrétnim uzivateli. Digitalni ucebni
materialy mizeme stejné jako kosticky stavebnice vyuzivat bez podrobnych navodu,

slozitych uprav nebo dalsiho specialniho softwarového vybaveni.

Propojeni s konkrétnimi ocekdvanymi vystupy je kli¢ovou vlastnosti vSech digitalnich
ucebnich materidli. Vystupy jsou povinné polozky definované v ramcovych
vzdelavacich programech. Idedlni ucebni material nenahrazuje samotnou vyuku, ale

vhodné ji doplnuje, podporuje aktivitu a zajem zaku. (Ptiruc¢ka pro autory DUM, rvp.cz)

3.1Tvorba digitalnich u¢ebnich materiali

Pii tvorbé samotnych DUMU musime dodrzovat autorskd prava. U kazdé casti
digitalniho ucebniho materidlu, ktery jsme nevytvofili sami, kdy jsme pouzili uryvky
Z knih, obrazky a dal$i, musi byt uveden zdroj informaci. Autorsky zakon uvadi
moznost nakladat se zvefejnénymi autorskymi dily v rozumné mife ve svém dile. U
jinych nez autorskych objektt (ilustrace, fota, atd.) musi byt uvedené piesné

bibliografické udaje. (Pfiruc¢ka pro autory DUM, rvp.cz)

Pti takového dostupnosti technickych prostiedkli, jako jsou skenery, kopirky,
vizualizéry, je mnohem snazsi vytvofit vlastni vyukovy material. Casto ale dochazi
K tomu, ze pfi vlastni tvorbé vyuzijeme dila, ktera jiz vytvofil jiny autor. Tim dochazi
K nezakonnému jednani, které muize vést i k urCitym sankcim v souladu s platnymi
zédkony. Proto je dulezit¢ se nejprve peclivé seznamit s pravnimi aspekty, které
vymezuje Zakon ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich
S pravem autorskym a o zméné nékterych ziakoni, ve znéni pozdéjSich prepisi.
Autorsky zakon vyzaduje, aby kazdy, kdo jiz vytvofena dila dale Sifi, jednal se

souhlasem autora. (Lepil, 2010)

34



Kazdy ucitel béhem své praxe je nucen si pro svoji vyuku vytvaret materiily sam.
Jednd se o jednoduché pracovni listy k opakovani nebo procvi¢ovani, prezentace
v PowerPointu nebo materialy pro interaktivni tabuli. V lep$im piipadé¢ skonci
vytvorené materialy ve sborovné, kde jsou dostupné pedagogiim dané skoly, a horSim
ptipad¢ zistanou nékde jenom odlozené. Pro kazdého je samoziejmé jednodussi
sahnout po hotovém materidlu, ktery vyhovuje nasim ptedstavam a pottebam, a tudiz

neni nutné ho nijak predélavat a travit nad nim dalsi ¢as. (Pekatova, 2011, rvp.cz)

Pti tvorbé vyukovych materiala by se ucitel mél soustfedit nejen na technickou stranku
veci, ale mél by dikladné promyslet hlavné didaktické aspekty. Ty jsou vyznamné
zejména v pripad¢€, kdy zéci ¢i studenti budou téchto materidlti vyuzivat mimo skolu pfi
samostudiu. M¢li bychom kombinovat nové vyukové materialy s klasickymi ucebnimi
pomuckami. To ale neznamena ptepisovat je do podoby www stranek. Dlouhy text
¢teny z obrazovky pfinési nejen stagnaci ale zejména tnavu a s tim souvisejici odvadéni

pozornosti jinym smérem. (Dostal, 2011)

Velka ¢ast pedagogli mé obavy za zvetejnéni svého materialu. Boji se, zda je dostate¢né
kvalitni, ¢i zda se vliibec bude hodit ostatnim. Dalsi otazku, kterou si kladou, je, zda se
jim vyplati ten Cas a prace s publikovanim. Kazdy z nas je jiny a kazdému vyhovuje
néco jin€ho, proto rozmanitost materiali ur€it€é neni na Skodu. Do $kol nastupuji novi
ucitelé a hledaji podporu pro svoji za¢inajici praxi, proto zprostiedkované publikované
zkuSenosti jim mohou zna¢né praci ulehCit a pomoci. Nejjednodussi tedy je, stat se
autorem. Neni to tak t€zké, jak by se mohlo na prvni podhled zdat. Jak uz jsem uvedla,
vétSina pedagoglh ve své praxi tvofi materidly, které jsou motivujici, aktivizujici,
zajimavé a prenosné, a je tedy jen na nich, zda se pusti do publikacniho kolob&hu.

(Pekatova, 2011, rvp.cz)

3.2Sdileni uc¢ebnich materiala

Nekteti ucitelé nemaji moznost ucebni materidly sdilet. Vytvafti si je izolované a maji je
uloZeny na svych osobnich pocitacich. Pro vétsi efektivitu vyuZiti u¢ebnich materialt a
pomiucek by Skola méla urcit, kam se budou materidly ukladat, aby k nim mély pfistup i
ostatni ucitelé. Nejlépe se k tomu vyuzije spole¢né virtualni prostiedi pro hromadny
pfistup. (Bannister, 2010)
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Sdileni ucebnich materialt v rdmeci jedné Skoly miizeme fesit dvéma moznostmi. Pokud
chceme, aby materialy zGstaly pouze v ramci Skoly, mizeme to feSit pomoci sdileného
sitového adresare. Jako druhd moznost se da vyuzit internetové datové ulozisté
neboli cloud. Jde o velkokapacitni datovou schranku, kam muazeme ukladat dokumenty,
fotografie, zalohy a jakakoli data. Velkou vyhodou je, ze pfistup k dathm méme
odkudkoli a nejsme omezeni jednim pocitacem. Naopak se mizeme k ulozisti piipojit
jakymkoli zafizenim, které se dostane na internet. Mezi dvé nejznaméjsi cloudové

ulozisté patii Google Apps a OneDrive.

Google Apps vydany spole¢nosti Google predstavuje platformu, ktera obsahuje e-mail,
kontakty, kalendaf, dokumenty, tabulky, prezentace, chat a fadu dal$ich sluzeb, které
byly kdysi dostupné pouze prostfednictvim osobnich uct. Své fotografie ¢i dokumenty
si miZzeme ukladat a jednoduSe sdilet na Google Disku. VSechen obsah pro praci i
zdbavu miZeme mit na jednom misté, kde je snadno najdeme nebo nasdilime.
K vyuzivani vSech aplikaci je nutny pfistup k internetu, ale aplikace mohou byt

spustény i v rezimu offline. (Jezek, Google Sites)

Bezplatné online ulozist¢ OneDrive je misto pro vSechny soubory, ke kterym mame
piistup ze zafizeni s Androidem nebo z pocitace. Aplikace umoziiuje pracovat na
souborech s dal§imi lidmi ve $kole. Mame moznost soubory sdilet, pfesouvat, prochazet
vSechny nasdilené soubory a fotky a videa se mohou automaticky nahrdvat na nas

osobni ucet na OneDrivu. (OneDrive, Google Play)

V minulosti nebylo mozné vytvofit ucebni materidl pro jednu interaktivni tabuli a
nasledné€ ho vyuzit pro jiny typ tabule. Tento fakt znemoznoval sdileni téchto materiali.
Velky problém nastaval v situaci, kdy ucitel zménil své pracovisté a v novém misté
nemohl své pomiicky pouZit, protoze nebyly kompatibilni. Problém se vyfesil tak, ze se
vytvofil spoleény univerzalni format soubort, ktery je oznaCovan *.iwb. Je ovSem
vyzadovano, aby uzivatel mél k dispozici nejnovejsi verzi softwaru interaktivni tabule.
Existuje také bezplatny prohlize¢, ktery umoZzni uciteli matrial si prohlédnout, aniZ by

musel pouzivat k tabuli dodany interaktivni software. (Bannister, 2010)

Pro dal$i moznosti sdileni a ziskdvani vytvofenych digitalnich uc¢ebnich materiald, bylo

vytvofeno nékolik portali, které se na sbér soustiedi.
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3.3Ulozisté DUMi

Rizné internetové portaly slouzi jako sbérnice ucebnich materiali. Nejen, ze si zde
muzeme najit pfesné to, co potfebujeme, ale zaroven sem muizeme svoji vlastni tvorbu
vlozit a pod¢lit se tak s ostatnimi. Pro tento piipad neni nic jednodussiho, nez se stat
autorem DUMu. Nejen ze obohatime ostatni uzivatele o nase napady, ale zaroven

muzeme ziskat malou finan¢ni odménu.

Jednim takovym hojné vyuzivanym portalem je server veskole.cz. Najdeme zde
pfipravy jak na interaktivni tabuli Smart Board tak i na Activinspire. Mimo n¢ mizeme
vyuzit i PowerPointové prezentace, ¢i soubory Word a Excel. Je to jedine¢né misto pro

inspiraci a obohaceni vyuky.

Pokud ve Skole pracujeme s interaktivni tabuli ActivInspire, jist¢ ndm ptijde vhod
server activuditel.cz. MUzeme zde najit nejen ptipravy pro zékladni Skolu, ale také pro
sttedni Skolu, praktickou a specialni, zakladni uméleckou $kolu a matetskou Skolu.
Najdeme zde pies 25 000 piiprav, které byly vytvofeny piimo uciteli a jsou tedy
metodicky ovétené. (ActivUcitel.cz, 2015)

Dumy.cz jsou internetovy portal, ktery nabizi pomoc ucitelim pfi tvorbé, sdileni a
archivaci digitalnich ucebnich materiald. SdruZzuje pedagogickou vefejnost do komunity
a umoziluje vzajemnou spolupraci, kterd dvousmérnou cestou vede k obohaceni
ostatnich pedagogii. VSechny DUMy jsou pied vloZeni obsahové i vécné kontrolovany a

provétovany a to 1 z pohledu Autorského zékona. (Digitalni materialy pro vyuku, 2012)

Podobnych portali najdeme jisté vice, zde jsem ovSem uvedla tfi nejvetsi a

nejnavstévovanéjsi servery.

37



4 Interaktivni uCebnice

Interaktivni u¢ebnice neboli i-u¢ebnice, jsou uréeny pro praci na interaktivni tabuli, ale
lze je vyuzit i bez ni. Zaklad tvofi tisténd verze, kterd je vSak obohacena o
multimedialni cvi¢eni v podob¢ kvizi, testil, kiizovek a multimedidlni materialy jako
jsou: audio a video nahravky, obrazky, mezipfedmétové odkazy, internetové odkazy
souvisejici s ucivem, pridané dokumenty a dal$i. (Interaktivni ucebnice, The

ActivClassroom by Promethean)

Interaktivni cvi¢eni nabizi rozsahlou fadu aktivit, diky nimz Zzaci ziskavaji nové

poznatky a dovednosti. Jedna se napf. o:

e |, pFirazovani objektii (slovo/obrazek Ize pretahnout k jinému objektu)
e odkryvani objektii (slovo/obrazek je skryt pod néjakym obrazcem)

e dynamické aktivity

e Vpisovani ¢i vkreslovani, reSeni otdzek a ukolu

e postupné odkryvani objektu — stinovani“* (Interaktivni cviceni, Flexilearn)

Interaktivni cvifeni maji fadu didaktickych funkci. Zlepseni pocitacové gramotnosti,
hravou formou se zaci u¢i novym dovednostem, pifinds$i nové aktivizujici ¢innosti
(pfifazovani, losovani, odkryvani, atd.). Cvi¢eni miizeme pouzit jak na konci tématu
jako spolecnou praci, nebo vuvodu hodiny k pfipomenuti znalosti a dovednosti

z minulych hodin. (Interaktivni cviceni, Flexilearn)

Oproti tiSténé ucebnici ma i-ucebnice fadu vyhod. Hlavni vyhodou je, Ze nic nevazi a
muzeme ji snadno spustit ve Skole na kterékoli interaktivni tabuli nebo jen na pocitacich
v pocitacové uclebné. 1 kdyz ve Skole pouzivame tiSténé ucebnice od jin¢ho
nakladatelstvi, miiZeme interaktivni ucebnici vyuZit jako doplnéni ¢i zpestieni kazdého

predmétu.

Interaktivni ucebnice ptispivaji k lepSimu znazornéni a pochopeni probirané latky a to
vSe diky didakticky pfipravenym multimédiim. Dale také umoznuji zvyraznit dilezity
text na strance, nebo vkladat vlastni vyukové materidly pfimo do obsahu i-uebnice.

Ucitel pak tedy muze vkladat rizné dokumenty, textové poznamky, audia a videa,
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fotografie a rizné meziptedmétové odkazy do jinych ucebnic. (Interaktivni ucebnice,

Flexilearn)

Prvni nakladatelstvi, které pfislo s i-ucebnici, bylo Nakladatelstvi Fraus. Nyni se
tvorbou interaktivnich ugenic zabyvaji i dal$i nakladatelstvi jako napt. Nova Skola nebo
Alter. Utebnice se prodavaji po roénicich a vét§inou maji multilicence, tzn. Casové

neomezend licence pro vSechny pocitace ve Skole a pro pocitace ucitelt.

Nakladatelstvi Alter vytvorilo ucebnice na miru pro interaktivni tabule Smart Board a
software Smart Notebook. VSechny své tituly mé i v elektronické podob¢ ve formatu
PDF. Technické feSeni i-ucebnic je inovativni a interaktivni v pravém slova smyslu.
Rozsahem a strukturou odpovidaji tiSténym ucebnicim, takze zak vidi na interaktivni
tabuli stranku ptfesné tak, jak ji ma v ucebnici pred sebou, stranky jsou vsak rozsifeny o
interaktivni cvi¢eni. Nabidka ucebnic Alter pro prvni stupen je opravdu bohata, pokryva
témet vSechny vyucovaci predméty. Kazdym rokem nakladatelstvi rozSifuje svou
nabidku o nové tituly zftad interaktivnich ucebnic. Na konferencich Smart Klubu
mohou Uucastnici navstivit workshopy Nakladatelstvi Alter, kde mohou zhlédnout
praktické ukazky prace s elektronickymi ucebnicemi, interaktivnimi ucebnicemi a

vyukovymi programy. (Dolbova, 2014, veskole.cz)

Moznost seznameni se s interaktivni u¢ebnici nam nabizi web www.activboard.cz, kde
si ve videoukdzkach miizeme ucebnice prohlédnout. Videoukazky jsou pro prvni a
druhy stupeii 7S od nakladatelstvi Novéa Skola, Fraus, Terasoft, Prometheus, Conti SW,
Polygot a Prodos.
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5 Ramcovy vzd¢lavaci program

Réamcovy vzdelavaci program vychazi z nové strategie vzdélavani, kterda zduraznuje
klicové kompetence a jejich provdzanost se vzdélavacim obsahem a uplatnéni ziskanych
védomosti a dovednosti v praktickém zivoté. Kli€ové kompetence jsou: ,, Univerzalni,
specificky strukturované a v praxi vyuzZivané soubory znalosti, dovednosti, postojii a
dalsich motivii chovani a jednani. (Pricha a kol., 2013, s. 124) Formuluji ocekavanou
urovenn vzdelavani, kterd je stanovena pro vSechny absolventy jednotlivych stupiii
vzdé€lavani. ,, Klicové kompetence byly stanoveny jako jeden z cilii Lisabonské strategie
EU. Klicové kompetence jsou zavadeény do vzdélavacich programii ve vsech zemich EU,
véetné CR, kde byly zavedeny jako cilové kategorie do RVP zdkladniho i stiedniho
vzdélavani.* (Prucha a kol., 2013, s. 125)

Principem Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani je, ze svym
pojetim navazuje na RVP PV a zaroven je vychodiskem pro RVP pro stfedni Skoly.
Vymezuje tedy vSe, co je v zakladnim vzd€lavani zZakl nezbytné a povinné, tzv. to, ceho

by méli Zaci na konci zdkladniho vzdélavani dosahnout.

Prtcha (2013) vysvétluje Ramcovy vzdé€lavaci program takto: ,, V ndvaznosti na skolsky
zdkon jsou v CR vyvijeny nové kurikuldrni dokumenty (Ramcovy vzdélavaci program
pro predskolni vzdélavani [2003], Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani [2005], Ramcovy vzdelavaci program pro Gymnazia [2006] a dalsi).
Rdmcové vzdélavaci programy vymezuji cilové zaméreni vzdelavani na daném stupni /
pro dany obor vzdeélavani a ocekdavané vystupy. Charakterizuji je priority, cile, klicové
kompetence a obsah v sirsich oblastech (napr. Jazyk a komunikace, Matematika a jeji
aplikace, Clovek a spolecnost, Clovek a priroda, Clovek a zdravi). Na zakladé téchto
ramcovych programii Skoly vytvareji Skolni vzdelavaci programy, prizpiisobeném

podminkdam regionu a lokality. “ (Pricha a kol., 2013, s. 241-242)
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5.1 Obsah Ramcového vzdélavaciho programu

Ramcovy vzdé€lavaci program byl vytvofen v roce 2005 a na jeho zékladu si Skoly
vytvareji svoje Skolni vzd€lavaci programy, podle nichz vyucuji. RVP ZV pfinasi
podstatné zmény do projektovani kurikula a zavadi princip integrace obsahu uciva.
Kurikulum je strukturovano do deviti vzdélavacich oblasti: Jazyk a jazykova
komunikace, Matematika a jeji aplikace, Informacni a komunikaéni technologie, Clovék
a jeho svét, Clovék a spole¢nost, Clovék a piiroda, Uméni a kultura, Clovék a zdravi a

Clovek a svét prace. (Priicha, 2013)

Jednotlivé vzd¢€lavaci oblasti jsou vymezeny Charakteristikou vzdélavaci oblasti
vyjadiujici vyznam vzdélavaci oblasti v zdkladnim vzdélavani a charakterizuje
vzdélavaci obsah. Obsah jednotlivych vzdélavacich obort je roz€lenén do vyucovacich
predmétl a je doplnén v ucebnich osnovach podle potieb, zajmi, zaméfeni a nadani
zakd, aby smeétovali k rozvoji klicovych kompetenci (kompetence k uceni, feSeni
problémt, komunikativni, socialni a persondlni, obfanské, pracovni). Déle jsou zde
vymezeny ocekavané vystupy, které vymezuji pfedpokladanou schopnost vyuzit
osvojené ucivo v praktickém zivoté. RVP ZV stanovuje tfi ocekavané vystupy. Ve 3.
ro¢niku (1. obdobi) jako pouze orientacni a nezdvazné a na konci 5. ro¢niku (2. Obdobi)
a 9. ro¢niku jako zavazné. Ucivo je strukturovano do jednotlivych tematickych okruht,
které reprezentuji soudobé problémy svéta. V RVP jsou charakterizovany jako
prifezova témata a maji formovat zaky v oblasti postoju a hodnot. V RVP je celkem
Sest prafezovych témat: Osobnosti a socidlni vychova, Vychova demokratického
obcana, Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech, Multikulturni

vychova, Enviromentalni a Medialni vychova. (RVP, 2005)

5.2 ICT v Ramcovém vzdélavacim programu

V ramcovém vzdéldvacim programu jsou definované kli¢ové kompetence spojené
s vyukou ICT na prvnim stupni, které jsou pro ucitele dilezité, nebot’ stanovuji, ¢eho

maji Zaci dosahnout.
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Informac¢ni a komunikacni technologie maji pro zaky v zdkladnim vzd€lavani
vyznamné postaveni. Diky nim ziskévaji dovednosti zachazet s vypocetni technikou,
umét pracovat s informacemi a nasledné je umét vyuzit v praxi. Zaroven ziskavaji
obecné informace o jednotlivych pocitacovych programech a jejich charakteristickych
vlastnostech. Tyto dovednosti umoziuji zaklim racionalni a tvofivy pfistup pfi

zpracovani informaci.

Vyuka ICT se poprvé v kurikularnim dokumentu objevuje jako vzdeéldavact oblast, kterd
se primo dotyka vyuky na 1. stupni. RVP ZV (2007) uvadi, Ze cilem této vzdeélavaci

oblasti je vest Zaka k:

e poznani ulohy informaci a informacnich cinnosti a k vyuzivani modernich
informacnich a komunikacnich technologii,

e porozumeéni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium,
prenosem, zpracovdanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim,

e schopnosti formulovat sviij pozadavek a vyuzivat pri interakci s pocitacem
algoritmické mysleni,

e porovnani informaci a poznatkii z vétsiho mnozstvi alternativnich informacnich
zdrojii, a tim k dosahovani vétsi verohodnosti vyhledavani informaci,

e wuzivani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukoveho softwaru ke zvyseni
efektivnosti své ucebni cinnosti a raciondlnéjsi organizaci prace,

e tvorivému vyuzZivani softwarovych a hardwarovych prostredkii pri prezentaci
vysledkii své prace,

e pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostiedku simulace a modelovani
prirodnich i socialnich jevii a procesi,

o respektovani prav k dusevnimu viastnictvi pri vyuzivani softwaru,

e zaujeti odpovedného, etického pristupu k nevhodnym obsahum vyskytujicim se
na Internetu ¢i jinych médiich, Setrné prdce s vypocetni technikou. (RVP, ICT na

1.stupni, 2005)

Cilem pedagogti na prvnim stupni je utvafet a postupné rozvijet klicové kompetence.
Jejich cilem je pomoci utvaret vSeobecny zdklad vSeobecného vzdélani. Proto ve
vzdelavaci oblasti je ukolem dosahnout zékladni Grovné funkéni gramotnosti. S tim

souvisi 1 narUstajici potieba osvojeni si prace s vypocetni technikou a prace s
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informacemi. Proto je tato vzdé&lavaci oblast zafazena mezi povinnou soucast

zakladniho vzdé€lavani na prvnim stupni. (Manénova, 2010)

5.2.1 ICT a uditel 1. stupné

Gramotnost vV obecném smyslu slova znamena umét ¢ist a psat. V. modernim pojeti to
ale znamena urcitou schopnost nebo dovednost. Pod pojmem informacni gramotnost
si mizeme predstavit schopnost vyuzivat informacni technologie a prostfedky, za které
jsou dnes povazovany zejména pocitace, pocitaCové sité a mobilni telekomunikaéni
prostfedky. Pojem informacni gramotnost se neustdle méni a zptesiiuje hlavné diky
neustalému rozvoji a vyvoji informacnich a komunikacnich technologii. Na definici
informacni gramotnosti se objevuji rizné ndzory, vétSina se jich vSak piekryva.

(Manénova, 2010)
Podle Chrasky (2007) obsahuje informacni gramotnost zejména tyto schopnosti:

e Rozpoznat, kdy jsou informace potiebneé.

o Lokalizovat rizné zdroje, obsahujici potiebné informace.

e Najit Vv techto zdrojich potrebné informace.

o Umeét tyto zdroje kriticky zhodnotit.

e Pouzivat ziskané informace k reseni problémii.

o [Efektivne zprostredkovat informace jinym lidem v riiznych podobdch, a to nejen

V primém styku, ale i prostiednictvim ruznych informacnich technologii.

Z hlediska pedagoga je dilezité, jakym zplsobem je tato gramotnost definovana. Jedna

se zejména o:

e Schopnost pouzivat pocita¢ zapojeny do pocitatové sité (pro posilani a pfijimani
elektronické poSty vcetné vymeény multimedidlnich dokumentd a pro
vyhledévani na internetu).

e Schopnost orientovat se ve vlastnim vypocetnim systému (prace se soubory,
uchovavani dat, zaklady prace s operacnim systémem atd.).

e Schopnost vyhledavani a filtrovani informaci.

e Schopnost orientace Vv riznych formach predlozenych informaci a schopnost

vybrat a vyuzit informace k feSeni konkrétnich problémi.
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Dalsim termin, ktery se objevuje v souvislosti s informacni technologii, je termin
pocitatova gramotnost. Jednd se zejména o navyky spojené s obsluhou pocitace,
védomosti o mezich pocitacli a programovani pocitacii, vyuziti pocitace pfi stanoveni
ulohy a naslednému fesSeni. Obsahuje také pozitivni postoje a hodnoty souvisejici
s pocitai. Obecné se pocitacova gramotnost chépe jako soucast informacni

gramotnosti. (Manénova, 2010)

5.3  Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét

Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét je jedinou vzdélavaci oblasti koncipovanou pouze
pro 1. stupenn zdkladniho vzdélavani. Vymezuje vzdélavaci obsah tykajici se ¢lovéka,
rodiny, spoleCnosti, vlasti, pfirody, kultury, techniky, zdravi a dalSich témat.
Predstavuje vhled do historie i soucasnosti a sméfuje k dovednostem uplatnitelnym
v bézném Zivoté. Vzdélavaci oblast Clovék a jeho je v Ramcovém vzdélavacim

programu pro zakladni vzdélavani (2005) rozdélena do péti tematickych okruhi:

e Misto, kde Zijeme — Zaci poznavaji své nejbliz§i okoli, uéi se chapat organizaci
zivota v roding, Skole, obci a spolecnosti. Diiraz je zde kladen na dopravni
vychovu a praktické poznani mistnich a regiondlnich skute¢nosti.

e Lidé kolem nas — Zaci si postupné osvojuji zaklady vhodného chovani a jednani
mezi lidmi, uvédomuji si vyznam tolerance, pomoci a solidarity mezi lidmi,
podstatu ucty, snaSenlivosti a rovného postaveni muzli a Zen. Seznamuji se se
zakladnimi pravy a povinnostmi, ale 1 s problémy provazejici lidskou
spole¢nost.

e Lidé a &as — Zaci se udi orientovat se v d&jinach a poznavaji, jak postupuji
udalosti v Case a utvareji historii. Podstatou je vyvolat u zakti zdjem o minulost,
kulturni bohatstvi celé zem¢.

e Rozmanitost piirody — Zici poznavaji Zemi jako planetu sluneéni soustavy,
kde a jak vznikl zivot. UCi se o zivé a nezivé piirod¢, proménach pfirody a
sleduji vliv lidské ¢innosti na piirodu. Zaci se uéi hledat moznosti, jak ve svém
véku prispét k ochrané ptirody a zlepSeni Zivotniho prostiedi.

e Clovék a jeho zdravi — V tomto tematickém okruhu poznavaji Zici sebe jako

Zivé bytosti, ktera ma své biologické a fyziologické funkce a potieby. Poznavaji
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proménu Clovéka od narozeni do dospé€losti a uéi se, co je vhodné nebo

nevhodné z hlediska hygieny, vyzivy, bezpecného chovani a zdravi.
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6. Navrh 10 vyucovacich hodin ve vzdélavaci oblasti Clovék a
jeho svét

V nasledujici kapitole uvadim 10 tematicky zpracovanych hodin do vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét, tedy dopredmétd prvouka, piirodovéda a vlastivéda. Pfi
zpracovavani jednotlivych hodin jsem se snazila vyuzivat vlastnich praktickych
zkusenosti pii praci s ICT. Vyuzivala jsem software Activ studio pro interaktivni tabuli
Activinspire. 'V tomto softwaru je jiz vytvofena cela fada obrazki, pozadi, barev a

ruznych zvuki, kterou je mozno libovolné vyuZzivat.

Pii koncepci hodin jsem vychézela z uéebnice od nakladatelstvi Nova Skola. Hodiny
jsou vytvoreny k procviCovdni a opakovani uciva. Ve vytvofenych hodinach na
interaktivni tabuli najdeme rGznd cviceni jako naptiklad: dopliiovani chybéjicich slov,

dopisovani slov, pfifazovani obrazki, presmycky, tajenky, odkryvacky a dalsi.

Vytvofené hodiny jsme si oducila ve své zavérecné souvislé pedagogické praxi na
zakladni Skole v Hradci Kralové. Tyto materidly jsem si odzkousela ve ¢tvrté tfide, kde
bylo 24 7akii, a ve teti t¥idé s 20 zaky. Skola je plné organizovana a zadny specialni

program nemaji.

6.1 Lidské vyrobky

Zpracované téma Lidské vyrobky se objevuje v u¢ebnici Nova $kola ze zacatku druhého
pololeti 3. ro¢niku zakladni Skoly. V rdmcovém vzdé€lavacim programu pro zékladni
vzdélavani je zafazeno do tematického okruhu Rozmanitost p¥irody. Zaci rozlisuji
prirodniny, lidské vytvory a suroviny. Dokazi uvést piiklady lidskych vyrobkl a
vysvétlit, z jakych surovin jsou vyrobeny, k ¢emu slouzi. Toto téma neni pro zaky nijak

slozité, naopak jiz vétSinu véci znaji. (RVP ZV, 2005)

Zaci se v této kapitole seznamuji s pojmy Zivé a neZivé piirodniny, s pojmem surovina a
lidsky vyrobek nebo vytvor. Dovidaji se, ze kazda véc vyrobena Clovékem je z n¢jaké

urcité suroviny, ktera patii bud’ do Zivé, nebo nezivé ptirody.
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1. kol (viz obr. &. 1): Zaci méli za tikol dopsat slova, ktera na fadcich chybi.
Nejprve si cely text precetli sami a poté skupinovou formou slova dopsali. Tyto
véty jsem vybrala z ucebnice a lehce upravila pro dopisovani slov. Pod
nastrojem clona je schovana kontrola, tedy spravna odpovéd’. Véty jsou zde
prepsané i s chybéjicimi slovy. Toto cviceni bylo pro zaky jednoduché a méli ho
rychle vyplnéné. Na strance je umistén ndstroj pero, na ktery kdyz déti tuzkou

tuknou, rovnou se piepnou do psaciho rezimu.

L —

\o=— "uE

Piiroda nam poskytuje a prirodniny.

Lidé zpracovavaji piirodninyna l ;

To, co ¢lovek ze surovin vyrobi nazyvame

@ neboli

Panel
nastroju

Nastroj pero
Galerie
vytvofenych
stranek

Nastroj clona

Obrazek 1 Lidské vyrobky — dopliiovani chybé&jicich slov

2. 1kol: Na druh¢ strance mély déti nejdiive napsat do bilého ramecku surovinu,
ktera se z dané véci ziskava. Poté mély vymyslet Ctyfi véci, které se z té dané
suroviny mohou vyrobit. Tfidu jsem rozdélila na ¢tyfi skupinky. Kazda skupina
dostala za ukol promyslet jeden sloupecek. Déti dostaly minutu na to, aby se
spolecné dohodly, co na tabuli zapiSi. Tim, Ze si to déti dopfedu rozmyslely a
spole¢n¢ si poradily, zkratil se Cas pti dopisovani vyrobkt. K dopisovani byl

opét pouzit néstroj pero.
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Tamt
l
| | | | | |

Obrazek 2 Lidské vyrobky — dopisovani suroviny a vyrobki

3. 1ikol: Zaci méli rozdglit piirodniny Zivé, nezivé a lidské vyrobky. Pod zelenym
kontejnerem se ukryvaji slova. Déti je z kontejneru vytahovaly a poté je
pfifazovaly ke sprdvnému kontejneru. Jako zpétnad vazba je vytvofen vzorec,
ktery vrati slovo zpét pod zeleny kontejner, pokud ho déti Spatné ptifradi.

V hodin¢ jsme neméli Sanci tento efekt vidét, protoze déti slova pfifadily

spravne. Schované obrazky

Dalsi

I
~

Obrazek 3 Lidské vyrobky — schované obrazky

4. tkol: Protoze v dnesni dob¢ se hodné vyrobkl vyrdbi z plastu, dalSim ukolem
bylo vymyslet vyhody a nevyhody plastu. Déti se v lavici spolu poradily a na
napisovaci tabulky si nejprve napsaly svoje odpovédi. Poté jsme je spolecné
konzultovaly a zapisovaly na tabuli. Tento ukol pfispél k velmi zajimavé

diskuzi, ktera se ndm prolnula i s ekologii a znecistovanim zivotniho prostiedi.
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P —— : Zkus vymyslet vyhody a nevyhody PLASTU

— VYHODY NEVYHODY

|1
T

AERN R

HT PR

Obrazek 4 Lidské vyrobky — dopisovani vyhod/nevyhod

5. ukol: Posledni vytvofend aktivita byla pfipravena pro zopakovani probirané
latky. Slouzila jako zpétna vazba jak pro ucitele, tak i pro déti. Pouzitim nastroje

pero, se dopliiovaly chybéjici informace (dalo by se vyuzit i jako minipisemka).

- A -

Vit Maee Niportdn | (bt viosbypchen &

CO UZ UMIME? @

1. Napis 3 Zivé prirodniny:

. '.I"u“
[ sme i 2800

2. Napis 3 nezivé prirodniny:
3. Napis 3 lidské vytvory:

2%
C<&
&

4 .Uved' nékolik lidskych vytvorii, které jsou
vyrobeny ze dreva:

5. Z jakych materialé je vyrobeno ‘ 7
5
— )

s

Obrazek 5 Lidské vyrobky — zavérecné opakovani

Vlastni reflexe

Diky tomu, Ze toto téma neni pro déti nijak narocné, pfipravila jsem jim jednoducha
cvieni. Nekdy moznd az moc jednoduchd, ale obtiznost stézovaly tkoly, kdy mély
samy piemysSlet a vymyslet odpovédi. Déti byly celou hodinu aktivni, prace
s interaktivni tabuli se jim libila. Bavilo je pracovat ve skupinach, kdy se mély vymyslet
vyrobky z dané suroviny. Bylo zajimavé sledovat, kolik ptikladii dokdzaly vymyslet.
Dalsi podobna aktivita zaméfena na vyhody a nevyhody plastu se détem libila. AvSak

pristé bych zvolila spiSe samostatnou nez skupinovou praci.
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Zhodnoceni respondentii

V tomto tématu respondenti nejvice ocenovali ptinos zafazeni prvka ekologie. Libila se
jim také zpétna vazba na konci programu, kdy déti mély odpovidat na otazky, které jsou
soucasti tématu lidské vyrobky. Jako dobra piipominka se mi jevi zména barvy
kontejneri ve tfetim ukolu. Jak jedna zrespondenti podotkla, tak ve skuteCnosti
cerveny kontejner je na elektroodpad, takze déti bych tim mohla zmast. Respondentka
navrhla, zda by nebylo lepsi vyménit kontejnery naptiklad za krabice ¢i skiin€. VéEtSina
respondentl hodnoti toto téma zpracované pro déti zdbavné a poutaveé s pfitazlivymi a

barevnymi obrazky.

6.2 Ceska republika — demokraticky stat

V tomto tématu se Zaci vénuji nasi republice ve smyslu statopravniho uspoiadani. Zaci
se jednoduSe seznamuji s pojmy jako je prezident republiky, premiér, demokracie, statni
symboly a dal$i. Vystupem tohoto uciva je upevnéni si védomosti o zakladnich lidskych
pravech, o demokracii a jejich principech fungovani, Zaci rozliSuji hlavni organy statni
moci s nékterymi jejich zastupci, symboly naSeho statu a jejich vyznam a zaci dokazi
rozpoznat a poukazat na protipravni jednani. U¢ivo o Ceské republice je zafazeno do 4.

ro¢niku do oblasti Misto, kde Zijeme. (RVP ZV, 2005)

1. Ukol: Nejprve méli zici za ukol piifadit k obrazku spravné nazvy statnich
symbolt. Kontrola probihala spole¢n¢ a nakonec méli Zaci pfijit na to, co jim
tam chybi. Spravna odpovéd’ je prezidentska standarta. Myslim si, Ze pro zéky to

neni nijak t&zky ukol, je to pro né rychlé opakovani.
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Obrazek 6 Demokraticky stat — pfifazovani k obrazktim

2. ukol: Nasledné¢ méli Zaci rozhodnout, zda je véta spravné ¢i nikoli. Podle
odpovédi ano/ne si zaci bud’ zapsali, nebo zakrouzkovali pismenko. Nakonec
jim vyslo slovo prezident. V hodin¢ jsme to tajenku zkusily jako samostatnou
praci na napisovaci tabulky. Dé&ti prace bavila a soutézily jsme, kdo nejdiiv
vylusti tajemné slovo. Vitéz mohl za odménu slovo na tabuli napsat. Spole¢né

jsme si nakonec odpovédéli na otazky, u kterych si déti nebyly jisté.

Na dodrzovani zakon( dohlii policie.

Zakony musi dodrZovat jenom néktefi lidé.
Pravo volit ma Clovék starsi 15 let.
Prezident sidli v Praze.

Hiawnim méstem CR je Bmo.

Chod statd fidi viada slozena z ministrl.

Ceska republika vznikla 1.1. 1993

Nejvyssi zakon Ceské republiky se nazyva Ustava,
Volby se konajim vefejnym hlasovanim.

< Z mo BNZ2 v
- &« 0 0 = m»r

Obrazek 7 Demokraticky stat — Odpovéd’ na otazky

3. ukol: Nasledny slide je spojen mezipfedmétovou vazbou s hudebni vychovou.
Pod ikonou noty se skryva odkaz na hymnu Ceské republiky. Pro odlehdeni
hodiny si zaci mohou hymnu poslechnout a poptipad¢ i zazpivat. S zaky jsme
zopakovaly, jaky je nazev hymny, kdo slozil hudbu a kdo napsal text, a kde se
hymna poprvé ozvala.
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Nazev: Kde domov mij
Hudba: Frantisek Skroup
Text: Josef Kajetan Tyl

Puvod: divadelnf hra Fidlovatka

Odkaz na

statni

hymnu

Obrazek 8 Demokraticky stat — odkaz hymna CR

4. 1kol: Poslednim ukolem bylo doplnit chybéjici slova do vét. Slova byla vlozena
do modrého obdélniku. Celkem vSech pét vét jsme méli spolecné doplnény do
jedné minuty. Pro déti to bylo snadné. Nemély s tim Zadnou potiz. Myslim si, ze
jsme zopakovaly celé toto téma pro déti zabavnéj$i formou nez by bylo

dopliiovani v pracovnim sesité

lipovids | Ceskarepublika-demokeaticky & B | B = sténkssze [mimtsctt =3¢

Obrazek 9 Demokraticky stat- pfifazovani slov

Vlastni reflexe

Hned pfi prvnim ukolu jsme narazila na problém, kdy jsem Spatné formulovala otazku
(Co tady chybi?). Déti nevédely, co po nich chci, a vymyslely hlouposti. Nejvice se jim
libilo soutézeni, kdy hledaly tajemné slovo. PtiSlo mi vhodny, zatadit do tohoto tématu
hymnu. Myslela jsem si, Ze déti si ji rady zazpivaji, ale vétSina zpivat nechtéla. Takze
jsme si ji poslechly a déti se alesponi odreagovaly. Celé téma se mi libilo a jediné, ale

par véci bych zménila.

52



Zhodnoceni respondentii

Toto téma by se podle respondentii dalo zaradit i do tfetiho ro¢niku, ve kterém je
statopravni uspofadani statu novou latkou, a taktéz by se dala vyuzit v rocniku patém,
kdy toto ucivo je opakovanim. Velmi kladn¢ je hodnoceno zafazeni nasi statni hymny
jakozto propojeni s hudebni vychovou. Jeden z respondentii uvazoval nad tim, zda by
nepiipadal v tivahu piepis textu, protoze z not neni zcela Citelny. Ja si vSak myslim, ze
tim, Ze je to sméfovano do ctvrté tfidy, tak by zaci jiz slova méli ve velké mife znat

sami.

6.3 Horniny, nerosty

Horniny a nerosty jsou téma zafezané do 4. ro¢niku pfedmétu piirodovéda. Je zatazeno
do tematické oblasti Rozmanitost p¥irody. Zik podle Rdmcového vzdélavaciho
programu pro zdkladni vzdéldavani umi nejprve tfidit pfirodniny na zivé a nezivé.
Rozumi pojmim horniny a nerosty, dokdze horniny tfidit podle vzniku na vyvfelé,
usazené a preménéné. Dokdze pojmenovat vybrané nerostné suroviny a uvést jejich

vyznam a vyuziti. (RVP ZV, 2005)

1. ukol: Jako prvni kol jsem si pro déti vybrala zakladni rozdéleni hornin podle
zpusobu vzniku. Z né¢kolika moznosti mély déti vybrat jen ty spravné. Kontrolu

jsem délala spole¢né s celou tiidou. Nikdo s rozdélenim nemél problém.

ligovids | Mormamy & nerosty & BB meazie e

P

w I - B v

Dok BESS R

R

méokké ) neménné
svitle  Piskoveové agmatické
vyvielé  preménéné o0 tvrdé )

Obrazek 10 Horniny, nerosty — vybér ze slov
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aktivitu. Nejprve si zaci méli piecist charakteristiku a podle ni doplnit nazev
dané horniny. Charakteristiky byly vybrané z ucebnice, tudiZ informace, které se
zde vyskytuji, Zaci jiz slyseli. Ke kontrole jsme pouZivali nastroj guma. Zak,
ktery Sel ktabuli napsat nazev horniny, vygumoval fialovy obdélnik a
zkontroloval si tak svoji odpovéd. Nejvice détem dala zabrat hned prvni

odpoveéd'.

Ipoids | Mormmy a neresty & LI

Patii mezi vyvielé horniny. PouZivi se na
chodnicich, jako stavebni kimen, zhotovuji
se z ni dlaZebni Kostky.

Patii mezi preménéné horniny. Vznika
pieménou vapenci v hlubinych Zemé.
Byva krisné zbarven, pouZiva se na
ozdobuschodist”. Tesaji se z n&j sochy.

[«

Obrazek 11 Horniny, nerosty — doplnéni dle charakteristiky

iikol: Zaci nésledné rozdélovali slova podle toho, zda jsou to nerosty nebo
horniny. Bylo to pro zZaky téZ§i, neZ jsem si myslela. Jako pomoc jsem jim
nabidla, Ze si mohou oteviit ucebnici. Bez u¢ebnice jenom hadali a trefovali,

takze to nemelo zadny vyznam.

L T ppe—— B B miaess

--------------------------------

................................

Obrazek 12 Horniny, nerosty — rozfazeni slov
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4. wkol: Posledni cviceni jsem s détmi udélala jako samostatnou praci. Chtéla jsem
zjistit, kolik si toho pamatuji. Na napisovaci tabulky si kazdy sam psal odpovéedi
na otazky. Kdyz vSichni méli napsané odpovédi, vyvolani zaci postupné chodili
se svoji odpovédi k tabuli a pro kontrolu spravnosti klikali na ¢erveny obdélnik.
Déti si svoje spravné odpovédi obodovaly. Myslim si, Ze tato aktivita vysla

dobfe a nejméné bodu bylo 5.

T ———— ]
ANO x NE
1. Horniny vytviieji povrch pevnin i dna ocedni.
2. Mineralim se také Fika nerosty.
3. Povrch nasi planety tvori horniny, ale nerosty ne.

4. Mineraly se v prirodé vyskytuji pouze samostatné.
Schované

odpoveédi

5. Horniny se déli na vyvielé, usazené a preménéné.
6. Mezi horniny patFi i energetické suroviny.
7. Usazené horniny vznikaji zvétravinim starSich hornin.

LS
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8. Mezi energetické suroviny nepatfi ropa.

ol -
[l Fo

Obrazek 13 Horniny, nerosty — rozhodnuti ano/ne

Vlastni reflexe

Téma o horninach a nerostech patii k tém tézSim. D¢ti prace priliS nebavila, kromé
posledni aktivity, kde soutézily o body. Ten, kdo ziskal nejvic bodi, dostal jednicku.
Dopliiovani podle charakteristik bylo pro déti naro¢néjsi, ale zvladly ho 1épe, nez tkol,
kdy mély rozdé€lovat na horniny a nerosty. K tomuto ukolu jsem je nechala pouzivat
ucebnici, protoze pouze hadat by nemélo zadny smysl. Chtéla jsem pro déti pfipravit

zabavnéjsi opakovani, neZ v pracovnim sesite.

Zhodnoceni respondentii

Respondenti oceniuji zejména zatazeni metody ano x ne, protoze nuti déti k zamysleni a
uvazovani a tyto formy aktivit bavi vSechny déti. A 1ibi se jim také zpétna vazba této
aktivity, kterd spociva v efektu odkryti schované odpovédi. Obecné jsou zde podle

vSech respondentii zajimavé aktivity, které jsou vhodné pro opakovani tohoto uciva.
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6.4 Houby

V tematické oblasti Rozmanitost prirody je zarazeno ucdivo o houbéch, které je
Vv ucebnici Nova Skola zafazeno do tietiho roéniku. Mezi otekavané vystupy patii
rozdéleni hub na tfi zékladni skupiny, umi popsat zakladni stavbu téla jedovaté a

nejedovaté houby a zna zakladni pravidla pfi sbirani hub. (RVP ZV, 2005)

1. ukol: V kapitole o houbach se déti maji naucit rozdé€lit houby na jedlé a nejedlé.
V tomto ukolu déti mely pouzit pero a napsat jedlé nebo nejedlé houby, na které
si vzpomenou. Pfi této aktivité jim byl k dispozici atlas hub, ktery jsme pouzili v

okamziku, kdy se déti nevédély dohodnout, zda je houba jedla ¢i nikoli.

Togiau ] soutr @ Bl | B = swsweer o G134
Houby patfi mezi Zivé organizmy. Tvofi samostatnou skupinu.
Houby délime na jedlé, nejedlé a jedovaté. = \;
Jedlé houby muZeme sbirat a upravovat k jidlu. :.E
Nejedlé houby maji hofkou chut, nebo zapachaji, proto nejsou %

vhodné k jidlu.
Jedovaté houby nesmime jist ani se jich dotykat.

Jedlé houby Jedovaté houby

DRGNS
Bk RN

Obrazek 14 Houby — dopisovani hub

2. ukol: Dale jsme se zabyvali popisem téla houby. Na obrazku mély déti jedlou
houbu, kterou popisovaly. Déti mély piifazovat slova: podhoubi, plodnice
houby, tfen, vytrusy, klobouk. Détem pfifazovani Slo rychle a zaroven se

navzajem kontrolovaly.
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Obrazek 15 Houby — popis houby

3. ukol: Dalsi aktivitu jsem s détmi udélala jako soutéz, kdo vylusti tajenku
nejrychleji. Na napisovaci tabulky si déti psaly odpovédi. Prvnich pét mi pfislo
vysledek poseptat a dostaly odménu za rychlost a spravnost. Poté ostatni déti

dostaly chvilku na dokonceni a spole¢né jsme dokoncily celou odpoved.

5.|

1. Houby nemaji kofeny ale ....... !
2. Hfib ma hnédy ......

3. Houby patfi do Zivé ......

4. Houby se rozmnozuji pomoci ......

5. Houby, Zivocichové a ....... jsou souéasti Zivé pfirody.
6. Do jedné spole&né fiSe se zvifaty patfii ........

Mezi houby patfi i
antibiotika,

. Z nékterych se vyrabéji napfiklad

Obréazek 16 Houby - kiizovka

4. 1kol: Odpoveédét na otazky ano/ne bylo dalsi ¢innosti. Dé&ti mély kontrolu ve
zvukovém efektu. Pokud odpovéd€ly spravné, slySely zatleskani, ale pokud se
vV odpovédi zmylily, pfiSlo zakaslani. Dé&ti se pii odpoveédich pobavily, a 1 kdyz
odpovédély spravné, chtély si zkusit kliknout na Spatnou odpoved kvili

zvukovému efektu.
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@ Vioht Nistoje Nipovids | Houby ® BB 5 SuickaSa7 |Pruptot [+ 3¢

Houby patfi do ne. ANO
Houby nemaji listy a ANO

Jedovaté houby shffa £ ANO

Jedlé houby muZepe pri ji ANO

Houby ne jivze > ANO

Obrazek 17 Houby — rozhodni ano/ne

5. 1kol: Na zavér hodiny jsem zatadila kratké opakovani. Vyvolany zak si hodem
kostky vylosoval otazku a poté vyvolal jiného spoluzdka, aby na otdzku
odpovédél. Takto jsme odpoveédély na vSech Sest otazek. Mensi diskuzi vyvolala
posledni otdzka, kterd znéla: Jak obleCeny bys mél jit do lesa? Diky tomu jsme
se nestihly podivat na lidové fikadlo podle Josefa Lady, které je zde pfipraveno

za odménu dobré prace.

W Vit N Napodds | by & B B@ - e

Opakovani

1. Jmenuj 2 jedlé houby. Vylosuj si otazku hodem

kostky. Klikni na obrazek.

S

3. Co nemaji houby na rozdil od
rostlin? rn’

4. Cim se houby rozmnozuji?

Hraci
kostka

2. Jmenuj 2 jedovaté houby.

5. Jaké jsou &asti téla houby.

6. Jak obleceny by jsi mél jit do %

lesa? Za odménu!

odkaz

Obréazek 18 Houby — slovni opakovani

Vlastni reflexe

Opakovani o houbach déti bavilo. Nékteré véci bych vSak pfisté zménila. V prvnim
ukolu byl problém s tim, ze déti nedokdzaly z hlavy vymyslet spravné houby podle
zadani. Ptist€ bych je nechala rozdélovat houby na jedl¢ a nejedlé z pfedem napsanych
moznosti. Dale se mi nepovedl ukol na ano x ne z technického hlediska, protoze déti

mély diky $patnému pozadi problém s pfectenim konce nékterych vét. Tuto mou chybu
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vynahradil zvukovy efekt, ktery se détem moc libil. Myslim si, Ze dobfe zvolena
aktivita byla kiizovka. Kone¢né opakovani déti také bavilo a to hlavné proto, Ze

k vylosovani otazky si déti hazely kostkou.

Zhodnoceni respondentii

Ctvrty ukol byl pro déti zibavny zejména proto, Ze jako zpétna vazba je zde vlozena
zvukova odezva. AvsSak vétSina z respondentii méla vytku k pozadi, protoze posledni
véta byla diky tomu Spatné Citelnd. Na intenzitu obrazku v pozadi je tfeba si dat pozor.

Celé téma je dle respondentii vhodné zpracované a détem se libilo.

6.5 Kraje — krajska mésta

Ve vyucovacim pfedmétu vlastivéda v tematické oblasti Misto, kde Zijeme, probiraji
zaci Ctvrtého roéniku téma kraje a krajska meésta. Zaci se dokazi orientovat na mapé
podle svétovych stran, védi, Ze se iizemi Ceské republiky Cleni a na kraje a dané kraje a

krajska mésta Ceské republiky umi na mapé vyhledat. (RVP ZV, 2005)

1. dkol: Na zacatku méla déti za tikol poskladat pismenka tak, aby jim vySel nazev
jednoho z kraju. Pismenka si na fadek mohou bud’to ptesouvat, nebo je skrtat, a
kraj pak dopisi perem. Ke kazdému kraji, co déti slozily, si zkusily fici jednu

véc, co se toho kraje tyka.

'S

) I

Y

KRAJ :'f.

S

KRAJ _

ey

L ]

Obrazek 19 Kraje — pfesmycky kraji
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2. ukol: Dalsi dva slidy slouzi k zopakovani krajskych mést. Déti tedy mély za
ukol ke kazdému kraji napsat jeho krajské mésto. Ve tfidé mély déti povésenou
nasténnou mapu, kterou mohly vyuzit na pomoc. Déti to vsak zvladaly
spoleénymi silami bez mapy a ke kontrole jim slouzil maly obdélnicek, ktery
ukryval spravnou odpovéd’. Nastrojem guma ho odmazaly a svoji odpovéd’ si

tak zkontrolovaly.

(Liberecky kraj ]

Stredoccsk kraj

Karlovarsky
kra|

1homoravsky kraj

[Moravsko—slezsky kraj]

(Tihodesky kraj )

kraj Vysodinal

Obrazek 20 Kraje — presmycky krajii

3. 1kol: Na slepé map€ mély déti podle pokynil ucitele dopisovat nebo ukazovat
kraje. Déti chodily k tabuli a do slepé mapy zapisovaly pocate€nimi pismeny

nazvy kraji. Nakonec mély dopsat, kolik krajti dohromady ma Ceska republika.

Ceska republika ma dohromady  kraj.

Obrazek 21 Kraje — dopisovani do mapy
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4. 1kol: Na tabuli mély déti napsané charakteristiky nékterych vyznamnych kraja.
Jejich ukolem bylo charakteristiku si precist a poté zkusit napsat nazev kraje.
Vybirala jsem to nejzndmé;jsi z téch danych kraja, proto déti hned védély, o co

se jedna.

Soutok Labe a Orlice. Mésto proslulé Znamé vyrobou perniku /
vyrobou klavirl znacky Petrof. —

V

lodnich &roub.

[O Slavné Skodovy zavody, vyroba ]
® Je zde vyznamny dopravni uzel.

prameny - Vidlo.
®\/yroba porcelanu, skla, oplatek.

/

[- Svétoznamé lazné s [éebnymi ]

Karlova univerzita, Narodni divadlo, ]
[Starornéstska radnice_Karliv most >

Obrazek 22 Kraje — zodpovézeni charakteristik

5. 1kol: V poslednim slidu byl schovany obrazek. Pani ucitelka détem obrazek
postupné odkryvala a déti se snazily uhodnout, co se na ném ukryva. Byla zde
schovana jadernd elektrarna. Déti se mély zamyslet a fici, zda se u nas také

né¢jaka nachazi. A pokud ano, jak se jmenuje a ve kterém kraji se nachazi.

Co je na obrazku? Co je na obrazku?

Nachizi se také u nas? V kterém kraji? Nachazi se také u nas? V kterém kraji?

Obrézek 24 Kraje — odkryvani obrazku Obrazek 23 Kraje — jaderna elektrarna
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Vlastni reflexe

Prvni dvé aktivity, skladani kraji z pismenek, byly pro déti jednoduché. Nejdiive déti
po jednom pismenku ptesouvaly pismenka na tadek, ale tim, ze to trvalo moc dlouho,
jsem to zménila na pouhé dopsani slova. Zadani této aktivity bych tedy pfist¢ zmeénila.
Dalsi aktivita, slepa mapa, déti bavila. Kdyz si nevédé€ly rady, podivaly se na nasténnou
mapu, kterou mély hned vedle povéSenou. Mapa slouzila také jako kontrola. Zbylé

ukoly se détem libily, byli aktivni a myslim si, Ze se hodina povedla.

Zhodnoceni respondenti

Pro déti je orientace na mapé velmi obtiznou véci, proto se respondentiim libi zarazeni
slepych map do tématu. Podle nich je tento program vhodny na procviceni orientace na
mapé a détem usnadni zapamatovani si nazva kraji a jejich krajskych mést. Posledni
ukol se vétSinou libil, jen nékteti by zvazovali trochu jiny obrazek ¢i jinou formulaci

otazky. Ostatni tkoly se vztahuji k uc¢ivu prvniho stupné a jsou pro déti zajimave.

6.6 Nase vlast — Ceska republika

Ve ctvrté tiide se déti podle ramcového vzdélavaciho programu uci o poloze a ¢lenéni
tizemi Ceské republiky, o obyvatelich z hlediska historického rozdéleni, narodnich
zvyklosti a tradici. Toto ucivo je soucasti tematického okruhu Misto, kde Zijeme, kde si
déti rozSifuji znalosti o domové€, nasem narodé a nasSi krajing, o zakladech statniho
ziizeni a politického systému Ceské republiky, o stitni spravé a samospravé,

Vv neposledni fad¢ o statnich symbolech. (RVP ZV, 2005)

1. Wkol: V prvnim ukolu mély déti vybirat Cervena slova z valecku a presouvat je
spravné do vét. Véty byly pro déti jiz opakovani, protoze toto téma je
rozSifujicim u¢ivem z minulého ro¢niku. Déti s timto ukolem nemély problém a

véty doplnily spravné. Celé tiida provadela spole¢nou kontrolu.
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o Nase vlast se nazyva
O Lezi uprostred
oJeto stat a sousedi se staty:

o Uzemi stati jsou oddélena .
o Nas stat je od 1. kvétna 2004 ¢lenskym

Obrazek 25 Nase vlast — pfifazovani slov

2. 1kol: Nasledna aktivita méla zkontrolovat, zda déti védi, jaké sousedy mé nase
republika, a kde se nachazeji. Nazvy stati mély déti presunout na spravné misto.
Nakonec si cely ukol mohly zkontrolovat s velkou nasténnou mapou, kterou

maji déti neustale v hodinach vlastivédy ptipravenou k pouziti.

-n —

P Ceska republika

Obrazek 26 Nase vlast — pfifazovani k mapé

3. iikol: Do slepé mapy mély déti pfifadit nazvy historickych tizemi Ceské
republiky. Opét je toto téma jiz pro déti ve cCtvrtém rocniku opakovéanim.
Zaradila jsem to sem cilené, nebot’ si myslim, ze v tomto by mély mit déti zcela

jasno, protoze se s historickymi nazvy budou stykat cely zivot.
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Dopi$ nazvy historickych Gzemi ¢R

.\
;Eh,‘l

\

RS 1 LN
ok BRSO

Obrazek 27 Nase vlast — dopisovani do mapy

4. ukol: Naslednd aktivita byla zaméfena na obyvatelstvo nasi republiky. Déti
m¢ély dopsat chybéjici véty. Pod ¢ernym obdélnikem neboli néstrojem clonou, se
skryvala kontrola. Déti si po dopsani kazdé véty mohly clonu o kousek nize

stadhnout a vétu si hned zkontrolovat.

Obyvatelé Geské republiky

V Ceské republice Zije vice jak
Mezi obyvatele patfi

Spoleé&né s nimi Ziji v CR pfislugnici
Jsou to napfiklad

Utrednim jazykem je

Sl T il £
ook BEN N

Obrazek 28 Nase vlast — chybéjici slova

5. 1kol: Posledni pfipravené cviceni by se dalo vyuzit jako kontrolni pisemna
préace, kdy by déti dostaly nakopirovanou slepou mapy a podle zadani by do ni
dopisovaly. Ale my v hodiné pracovaly na interaktivni tabuli. Jedinym menSim
zadrhelem byly vlajky Polska a Rakouska, diky svym podobnym barevnym
kombinacim si je déti spletly. Pro pomoc pii dopliiovani mést ¢i rozdélovani
uzemi na historické celky mohly détem pomoci tecky v podobé umisténi mést

Praha, Brno a Olomouc.
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Ukoly: »
T~

1. Viepis do mapy mista: GECHY, MORAVA, SLEZSKO z

2. Napis, kde lezi PRAHA, BRNO ~

3. Pfifad vlajky nasich soused(, "
- 4. Napis hlavni mésta nasich soused(. W ol

Obrazek 29 Nase vlast — dopisovani podle pokyni

Vlastni reflexe

Détem se vytvorené aktivity libily, ale v prubéhu hodiny jsme zjistila, Ze nékteré véci
bych pro pfisté upravila. Véle€ek, ze kterého deti vybiraly slova, bych zvétsila, aby jim
to Slo Iépe. Také u dopisovani slov jsem zjistila, ze nékteré véty jsou Spatné
formulované, a déti nevédely, co maji doplnit. Musela jsem jim poradit. Jinak ostatni

ukoly byly v potfadku a détem nedé€laly problémy.

Zhodnoceni respondentii

Vhodné¢ jsou zde zatazeny prace se slepou mapou, protoze v tomto programu je to pro
déti zdbavnéjsi, kazdopadné musi byt doplnény o kontrolu s nasténnou mapou. Jinak
vétSina aktivit nebyla podle respondentii pro Zaky nijak zvlast' tézka az na paty ukol,

ktery by byl vhodny pro skupinovou praci.

6.7 Priroda Vv zimé

Jiz ve ttetim rocniku v prvouce déti zkoumaji ptirodu podle rocnich obdobi. Dozvidaji
se o proménach ptirody souvisejici se zménami ro¢nich obdobi. Ve Ctvrtém ro¢niku na
toto ucivo navazujeme v prirodoveéde, kdy se déti se uci, ze v zim¢€ nastdvaji rostlinam a
zivo¢ichiim nepftiznivé podminky. Podle rdmcového vzdélavaciho programu déti déli
zivoCichy podle teploty téla, chdpou nutnost pomoct Zivocichiim v tomto obdobi a

rozli$uji lesni zivocCichy podle jejich stop. (RVP ZV, 2005)
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1. dkol: Déti mély zakrouzkovat spravné slovo tak, aby véta odpovidala
podminkdm zivota v zim¢. Tim, ze jsme toto téma brali v minulém roc¢niku,

nebyl to pro déti kol obtizny. Tyto charakteristiky si pamatovaly velmi dobfe.

s Nspovéds | Priroda v zime ® Bl | B = suskazzii [phuptscn = 3¢

V zimé se zivotni podminky méni:
zakrouzkuj spravnou odpoved’

I Vzduch se.......otepluje x ochlazuje I

| Dny jsou......kratsi x delsi |

| Denniho svétla je .....vice X méné |
>

Obrazek 30 Pfiroda v zimé — krouzkovani spravnych slov

2. 1kol: Roziazovani zvitat podle toho, zda jsou teplokrevni nebo studenokrevni,
byl pro déti komplikovangjsi. Z prostiedniho obdélniku mély vybirat nazvy
zvifat a piesouvat je do spravné kolonky. K tomuto tkolu déti vyuzily
vyluc¢ovaci metodu. U poslednich tfech zvirat si nebyly zcela jisti, ale nakonec

spole¢nou pomoci jsme je zaradily spravné.

3¢ Nipovids | priroday zimé ~ Srirka3zi1 [pipiscbt [ 3¢
Kam patii?

Studenokrevni Komar Teplokrevni
Zivo&ichové krtek Zivocichové
okoun
srna
moucha
ropucha
jelen
zajic
motyl
lidka
kapr

Obrazek 31 Piiroda v zimé — rozfazovani zvifat

3. 1kol: Vylustit pfesmycku a doplnit vétu jsem détem dala jako hru, kdo bude

prvni. Déti pfesmycky bavi, takZe se do ukolu pustily s nadSenim. Piesmycky
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nebyly rozhdzeny po pismenech, ale vétSinou po slabikach, coz détem praci

usnadnilo, a neztratily jsme na tom hodné Casu.

& Nipinida | privodaw At @ | | swdnkasz 11 prapusone 3¢
L]

o

Jak miiZeme pres zimu pomoci zviFatkam? / ;lq'—
-

PRIMWEKRME

w s

. ERY 3

Pres zimu zivocichiiin pomahame tak, e je

U

&
7
2
c

davame napiiklad semena

L

Do'krmelce nosime a a .

Obrazek 32 Pfiroda v zimé - pfesmycky

4. ukol: Cilem této aktivity bylo spojit stopy s danym zvifetem. Jak jsem
piedpokladala, pro déti bylo nejobtiznéjs$i spravné spojit srnu a jelena s jejich
stopami. V tomto pripadé déti udélaly chybu. Jeden vyvolany zak $el k tabuli a
spojil tak, jak si myslel. Poté pro zajimavost cela tiida hlasovala, zda je spojeni

spravné nebo nikoli. Pro kontrolu na dalsi strance byl kol spravné vytesen.

[Py —— B[ B 5 swasan s 534

' 2
-
vrana 3 s~ @
jelen d s P ;
£l
srna & E

zajic

N
SR i:ﬂfm 5 -

W

i

I N ¥

i
i

liska

>
h’i} 2> -?:-)-»7(
.

Obrazek 33 Piroda v zimé - spojovani

5. ukol: Z vybéru zvitat mély deti za ukol, presunout je bud’ do kolonky Vv zimé spi,

nebo do kolonky v zimé nespi. Byla jsem piekvapena, Ze déti neudé€laly ani
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jednu chybu. Ale nejspi§ to bylo tim, Ze na zacitku hodiny jsme si o

prezimujicich zivocisich spoleéné Cetly a povidaly.

O (emn )

- >

Obrazek 34 Piiroda v zimé — roziazeni slov

6. ukol: Na posledni tii tkoly byly déti rozdéleny do skupinek. Kazd4 trojice méla
k dispozici jednu napisovaci tabulku. Jako prvni mély déti podle charakteristika
napsat dané zvife. V té skupince se mohly domlouvat a skupina, ktera byla

prvni, dostala odménu. Nakonec jsme si vysledky spolecné zkontrolovaly.

e Niporids | pivoda v zemd * % Bl [ svikaszi oot

Je to savec, ktery je po celou zimu aktivni
v podzemi. Proléza chodby a hleda v nich
potravu.

Travi zimu ve vétsich hloubkach, @eecemmmnssnncnanan
kde voda nikdy nezamrza.

@eccccccccccacces - \
PO
Spl zav&$en hlavou doll.
-« @eecccccnccccnnee *

Obrazek 35 Ptiroda v zimé& — doplnéni zvitete
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I Niportes | Piede s it & [ TR -

Vylusti tajenku

7
1. I I I I Chioubou jelena je....?
2. I V lese najdeme byliny a ... ?

3. Nasim nérodnim stromem je .....?
4, Ierocu:h, ktery zimu pfeiva ve stavu stmulosti

5.| Cerny ptak se Ziutym zobakem
6. | Ptak, kterému se fika doktor lesa

7. | Plod dubu se nazjv .7

TAJENKA: L4
“ -

Obrazek 36 Ptiroda v zimé - tajenka

o

7. a 8. kol: Vylustit tajenku byl obtizngjsi tkol v tom, Ze ne vSechny odpovédi by
veédel déti samostatné, proto si myslim, ze zvolené skupinky, byly spravné. Déti
st radily, a kdyz nemohly na néco pfijit ani ve skupince, mély moznost najit si
odpovéd’ v ucebnici. V poslednim ukolu déti hledaly ukryta zvifata ve vétach.
Stim zadny problém nebyl, dokonce néktefi vymyslely véty pro ostatni. Za
odménu dobré prace se pod obrazkem hajného ukryval dil Krkonsskych
pohadek.

o Mipories | sovadavmmd* & T e re——

ﬁ Najdes ve vétach ukryta zvifata? “

Mam rada v salatu kopr a sezamové seminko.

Kocky rady lizaji citrénovou polevu.
Kluci zmackali $karedy a nepovedeny obrazek.

Tomas je lenivy a neposlusny kluk. g

* >

Obrazek 37 Ptiroda v zimé — ukryta slova

Vlastni reflexe

K tomuto tématu jsem méla pro déti pfipraveno hodné aktivit. Celd hodina se jim libila,
pracovaly s nad$enim, spolupracovaly a hodina byla pro déti odreagovanim od b&zného
uceni. V poslednim ukolu se 1 zasmaly a samy zkouSely vymyslet podobné véty. Co mi
ale chyb¢lo, tak byla zpétna vazba u druhého tkolu. Bylo to pro n¢ obtiznéjsi a nemély
si jak zkontrolovat, Ze zvite zafadily spravng. Jedinou kontrolou jsme byla ja a to bych

pro piisté zménila.
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Zhodnoceni respondentii

Vtomto tématu se respondentim libilo zafazeni fyzikalnich vlastnosti a téma
skupenstvi vody. Déle jako zabavnou aktivitu pro déti urcili pfifazovani stop
k obrazkim zvifat, ktera muzeme vidét v zimé. Jeden zrespondentd uvedl, ze by
k t¢émto zvifatim piifadil je$té stopu psa a kocCky, protoze s témito zvifaty se déti
setkavaji nejcastéji. Téma je podle respondentil pestie zpracovano a jsou v ném pouZzity
hezké a poutavé obrazky. Jediné, co bylo k tomuto tématu vytknuto, je, Ze u nékterych

aktivit détem chybi zpétna vazba.

6.8 Voda

Téma voda se prolina celym ucéivem prvniho stupné. V prvni tfidé se déti dozvidaji o
vlastnostech nékterych latek véetné vody, ve druhé tfidé poznévaji rozmanitost Zivota
v riznych spolecenstvich a v jednotlivych ro¢nich obdobich, ve c¢tvrtém roéniku
poznavaji vodu jako soucast nezivé piirody a v patém rocniku je voda soucasti
podminky Zivota na Zemi. Podle rdamcového vzdélavaciho programu mezi ocekdvané
vystupy piredmétu prvouka ve treti tfidé si zZak uvédomuje vyznam vody pro Zivot,
dokéze vysvétlit vyskyt a ob¢h vody v pfirodé a chape nutnost Setfit vodnimi zdroji a

vodou viibec. (RVP ZV, 2005)

1. dkol: Brainstormingem jsme se naladili na t¢éma voda. Déti mély fict vSe, co je
napadne k tomuto tématu. Mohly vyuzit i obrazky, které na tabuli vidély.
Myslim si, ze by bylo zajimavé, kdyby si kazdy sdm psal, co ho napadne, a poté

jsme spocitaly, kdo toho vymyslel nejvice.
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ije Nipovida | voda % | @ . suska2:s peotscor B>

Co té napadne, kdyz se rekne slovo
VODA?

Obrazek 38 Voda - brainstorming

2. ukol: Ve spolecné diskuzi jsme odpovidali na otdzky, které se tykaji tohoto
tématu. Bylo zajimavé, jakd vysvétleni déti prenaSely. OvSem nejvétsi diskuzi
vyvolala posledni otazky: Kolik dni vydrzi ¢lovék bez vody? Nekteré déti
dokonce i uvadély piiklady, o kterych bud’ cetly, nebo je vidély v televizi
v souvislosti s otazkou. Nakonec jsem nechala déti hlasovat. Spravna odpoveéd
déti privedla na otazku, kolik dni asi ¢loveék vydrzi bez jidla. Zajemeci si ji vzali

jako domaci ukol pro piisti hodinu.

e Nipovida  veda ® B | B @ . stékes:o [muptscnt

Zodpovéz otazky
1. Pro¢ je voda dUleZita pro rostliny a zvifat a ¢lovéka?

2. Mysli§, ze je dobré myt u feky auto? m,

3. V jakych podobach muzeme vidét vodu?
4. Pro& bychom neméli plytvat vodou?

5. Kolik dni vydrzi ¢lovék bez vody?

Obréazek 39 Voda — zamysleni nad otazkami

3. 1ukol: Dalsi aktivitou bylo vylustit pfesmycky. Lusténi timto zplisobem déti

V7w v w7

bavi, ale bylo pro n¢ opravdu lehké a jednoduché. Piisté bych méla zvolit t&€zsi
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variantu. Proto jsme ani nepouzili pero, abychom piesmycky dopisovali, ale

pouze jsme si je fekli ustné.

oje  Nipovida  voda® ® | BB sticksd:8 | pamtscht

Pfesmycky

ODVA -

REMO -

KOTOP -

NiKRYB -

LOKOBEH -

Obrazek 40 Voda - pfesmycky

4. ukol: Podle odpovédi ano/ne mély déti vybrat pismenko a z néj poté sestavit
tajenku. Nejprve si to zkusil vylustit kazdy sam a poté jsme si odpovédi Gstné
fekli a dopsali tajenku. Vyslo ndm, ze voda v oceanu ma slanou chut, cozZ ndm
poskytlo ndmét na diskuzi: Zda je sland voda pro ¢lov€ka pozivatelna, kde se

nachazi nejvice vody, pro¢ voda prochéazi ipravnami vod a dalsi.

o Nipoueds | yoda® ® [E| | B @ - siasza et [=13¢

1. Voda tvofi vétsi ¢ast povrchu.

2. V rybnicich je voda slana.

3. Voda se vyskytuje v nékolika skupenstvich.

4. Voda neni zakladni podminkou pro Zivot.

5. Voda v pfirodé neustale koluje.

= —
= mZo%

CI RN ES ol Kol Eal 1=

6. Voda je obsaZzena i v zemi.

Voda v ma sl chut.

Obrazek 41 Voda — vylusténi tajenky

5. ukol: Kolob¢h vody v pfirodé bylo téma pro nékteré déti opakovanim pro
nékteré¢ novinkou. Proto jsem nejprve zkusila, jestli nékdo zvlddne pohyb vody

Vv piirod¢ vysvétlit po svém jen podle obrazku. Poté jsem jim pustila prezentaci,
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kde to mély ukazané a vysvétlené. Vysvétlila jsem jim pojem kolobéh a spolecné

jsme si ho podle obrazku jesté jednou tekly.

@ Prezentace

Obrazek 42 Voda - prezentace

6. ukol: Nakonec vSechny déti dostaly nakopirovanou osmismérku a vySkrtavaly
slova podle zadani. Celou osmismérku jsme vysSkrtat nestihly, a proto ji déti
dostaly na dodélani domut. Tato aktivita uz byla na odreagovani a ukonceni

hodiny.

wi¢ Népovids | voda® & MO swiarzs prepiste B¢

LSAFOTIEBUBYBRY sladki voda /
ALLUBYNILTSORZY sland voda
YUCADARHERPGOZA piehrada
VNIOREZETEYDEST rostliny
OCTFKIFRCELOVEKQ ‘z‘:’:;’::h
KEZWOBRYBNIKRNR ;
VKWULADOV ANALS rybnik
jezero
VODAOULHKMWGIJTT Elovek
RFEPBOKZTWMORED Shisice
XBESEVDDROIJXUDN potok
QNUQHGIDNBVZAAZ Zivot
ADOYV AEDALSIEXM ocean
YAFRHRATARIVZCZSO voda
MEJBSMSJBEOHRXB mofe
QT S D/AZ K O TO/P ¥ VXX dese

Obrazek 43 Voda - osmismérka

Vlastni reflexe

Téma, které jsem si pfipravila na interaktivni tabuli, se détem libilo a bavilo je. Prvni
ukol s brainstormingem jsem meéla udé€lat jinak. Nejprve si déti samy mély psat, co je
K tématu napadne, a az poté jsem jim méla ukazat obrazky. Jinak je ale bavilo soutézit,

kdo vymysli vice véci souvisejici s vodou. Ostatni ukoly, pfesmycky, diskuze
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k otazkam a prezentace byly v potadku a déti bavily. Jediné, co bych pfist¢ nedavala,
byla osmismérka. Sama o sobé zabere moc Casu, takze jsme ji vliibec nestihly, a myslim

si, ze to bylo zbyte¢n¢ navic.

Zhodnoceni respondentii

Pfi hodnoceni nejvice ocenovali zafazeni prezentace kolobéhu vody a i jeho grafické
znazornéni. I tajenka je pro déti zpracovand zajimave, takze prace s ni se détem libila.
Prvni dvé aktivity, brainstorming a otazky, by byli spiSe pouzitelné pro skupinovou
diskuzi ¢i praci ve skupinach. Obsah je zvolen tak, ze odpovida ucivu prvniho stupné

zakladni Skoly a téma je zpracované tak, ze jim miize ucitel détem vyuku zpestfit.

6.9 Vzduch, pida

V tematické oblasti Rozmanitost prirody je zafazeno ucivo o nezivé ptirodé, kde se
mimo jiné zaci dozvidaji dilezité informace o vzduchu a pudé, jako dulezitych
soucastech nutnych pro zivot. Podle ramcového vzdélavaciho programu zéci na konci
uciva budou Zaci znat sloZzeni vzduchu a dokazi vysvétlit vyznam vzduchu pro Zivot a
také budou védét uvést, jakym zptisobem vznika ptida a jaky je jeji vyznam pro zivot na
Zemi. V uéebnicich prvouky od nakladatelstvi Nova Skola je toto téma zafazeno do 3.

ro¢niku. (RVP 2V, 2005)

1. ukol: Na zacatek pro zopakovani mély déti uvést, jaké jsou zékladni podminky
zivota na Zemi. Pocet kolonek souhlasi s tim, co se déti dozveédély na zacatku

kapitoly o nezivé ptirodé. Pouzitim nastroje pero déti podminky dopsaly.
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se  Nepovéda | vaduch, pida* ® Povainl @ | BB = suinkazz7 | prepsont [=] 3¢
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Obrazek 44 Vzduch, ptida — dopisovani slov

2. ukol: Dalsi Ukol byl zaméfeny piedev§im na téma vzduchu. Déti mély
z ¢ervencho ramecku vybirat slova a spravné je pfifazovat k vétam. Tim, ze se
nejprve vytahovala slova, a az poté prifazovala k vétam, se déti musely vice
soustfedit na vSechny véty. Posledni dvé véty déti trochu popletly, ale spole¢né

jsme tkol uspésné dokoncily.

Vysoka vrstva vzduchu obklopujici Zemi se nazyva

Tato vrstva chrani Zemi pired

Proudéni veduchu, které miiZeme citit, nazyvame
Vizduch je obsaieny i v
Nejdulezitéjsi slozkou vzduchu je

Nejvétsi ¢ast vzduchu tvori

e

&\

Schované

obrazky

Obrazek 45 Vzduch, piida — pfifazovani ukrytych slov

3. ukol: Ve tfidé jsme si s détmi spolecné ukazaly pokus. Na stole jsem m¢éla
sklenici a svi¢ku se zapalkami. Cilem pokusu bylo zjistit, co se stane, kdyz
zapalenou svicku ptiklopime sklenici. I kdyz nékteré déti predem vedély, jaka je
odpovéd’, bavilo je pokus sledovat. Spole¢né jsme se tedy diky pokusu utvrdili
V tom, Ze pii hofeni se spotiebovava kyslik. Svicka nam tedy po chvilce pod
sklenici zhasla. Na tabuli jsme nas vysledek ovétily odkrytim modrého ramecku,

kde byla spravné odpoveéd’ schovéna.
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Pokus - Spotfebovavéa se pfi hofeni kyslik?

mEEE
faila. W 7 ]

&

(R e L el
AL ALY

zaveér pokusu:

3D

Obrazek 46 Vzduch, puda - pokus

4. qkol: Dalsim tkolem bylo lusténi pfesmycek. Po vylusténi slova mély déti fict,
pro¢ prave je zde toto slovo, a jak asi souvisi s tématem puda, jakoZto jednou
Z podminek zivota. Nékteré déti mély zajimavé asociace a zajimavé vysvétleni.

Nakonec jsme spolecné diskutovaly nad vSemi vylusténymi slovy.

- =

Pro¢ je puda jednou z nezbytnych podminek Zivota? - =
S

"

BERE

VIZINY &

o

1 i
v £
ROKENY =

-]

P -
VIZRATA y

STLIRONY

vylusti presmycku a vysvétli

Obrazek 47 Vzduch, ptda - ptesmycky

5. ukol: Poslednim ukolem déti bylo spravné popsat pocasi podle obrazkd. Déti
dostaly obrazky nakopirované a mély si je nalepit do seSitu a popsat. Pracovaly
Vv lavici ve dvojicich. Kontrolu jsme udélali nejprve spolecné tstné, a poté déti
chodily k tabuli a nazvy dopisovaly, aby ti, co to mély $patné, si to mohli

Vv sesite¢ spravné opravit. Obrazky nevidély poprvé, tudiz to pro né nebyl vétsi

problém. Jen u ne€kterych obrazki nemély spravnou formulaci.
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Umis podle obrazku fict, jaké je pocasi?

&
z
4
LG
T
m
o
“
3

Obrazek 48 Vzduch, puda — symboly pocasi

Vlastni reflexe

Jako nejlepsi aktivitu déti ohodnotily pokus, u kterého i1 kdyz védély, jak ma vyjit,
bavilo je ho sledovat. Ostatni ukoly je také bavily. U tabule se ale prostiidalo malo déti,
proto bych tyto aktivity pro pfist¢ pozménila. Tohle bych oznacila jako nejvétsi chybu

V tomto tématu.

Zhodnoceni respondentii

Toto téma se hodi od treti tfidy az do paté. Kladné respondenti hodnotili zafazeni
pokusu a symbolll pocasi, které mély déti pojmenovavat. Téma zpracované pro déti
jasné a srozumitelné. Kladné je hodnoceno i to, Ze se jednotlivé ¢innosti neopakovaly,

ale kazda nova aktivita pfinesla détem jiny druh prace.

6.10 Povolani

oy e

k tomuto ucivu vraci a prohlubuji si jiz ziskané védomosti. Dozvidaji se napiiklad, ze
praci miZzeme délit na duSevni fyzickou a dalSi. Povolani je zafazeno do tematického
okruhu Lidé kolem nas a o¢ekavanymi vystupy je: odvodit vyznam a potiebu riznych

povolani a vysvétlit, v ¢em néktera povolani spocivaji. (RVP ZV, 2005)
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1. dkol: Zacatek hodiny jsem chtéla propojit s hudebni vychovou, a proto jsem
détem pripravila pisnicku od Zdenika Svérdka - Délani. Na tabuli mély déti

napsana slova, aby si pisnicku mohly zazpivat.

2. 1kol: Podle charakteristiky mély déti ptijit na to, jaké povolani asi dany clovék
délad. K uhodnuti jim mohly pomoci i obrazky, na kterych byli lidé ve svych
typickych uniformach ¢i oblecich. Déti chodily k tabuli, piecetly charakteristiku

a poté pro kontrolu odkryly barevny obdélnik a svoji odpoved’ si zkontrolovaly.

aofl
Ha

- =

Umi namalovat krasné a barevné zdi. :] e
]
& W

o Vafi sama chutné jidla. - Ug 53

£

23

CZ

i Opravuje potrubl- umyvadio topenl... - 'i“f
A

(I

R

% i; Ridi doprawu, dava pokuty a zatyka zlo&ince. -
% Hasl oherl a pomaha lidem. -
&

Obrazek 49 Povolani — doplnéni nazvu povolani

3. ukol: Seskladanim pismenek ve spravném potadi déti nalezly nazev povolani.
Ke kazdému jsme si spolecné fekli, co ten clovék déla, s kym pracuje, kde
pracuje, a jaké by m¢l asi mit charakterové vlastnosti. Nakonec jsem se déti
vzdy zeptala, kdo by chtél takové povolani mit, az bude velky. Ptekvapilo mé,

kolik déti by chtélo byt pani ucitelkou ¢i panem ucitelem.
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Co délaji?

Obrazek 50 Povolani — skladani pismenek

4. kol: Do truhly mély déti naskladat véci, které pouziva 1ékar pti svém povolani.
Détem se tkol libil a nakonec vymyslely 1 dal§i pfedméty, které mulze lékar
pouzivat. Véci, které jsme do truhly nezatadily, jsme zkousely ptifazovat lidem,

ktefi je ve svém zaméstndni mohou pouzit.

Obrazek 51 Povolani — vybér spravnych slov

5. ukol: Néasledovalo rozdéleni prace do dvou ¢tvercli podle toho, zda je to prace
dusevni ¢i fyzickd. Piekvapilo mé, ze néktera povolani byla pro déti matouci.
Vysvétleni jsem nechala na ostatnich détech a poptfipadé¢ je doplnila. Po
dokonceni se méli déti rozdélit podle toho, zda jejich tatinek a poté maminka
vykonavaji praci fyzickou ¢i dusevni. Utvotily se dvé skupinky, kazdy poté fekl,

co jeho rodi¢ déla, abychom si rozdéleni zkontrolovaly.
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Obrazek 52 Povolani — rozdéleni slov

6. ukol: Ttidu jsem rozd¢lila na tii skupiny. Kazda skupina dostala jedno povolani
a to: uditel/ka, l1ékai/ka, prodavac/ka. Ukolem kazdé skupiny bylo spoleénymi
silami vymyslet, jaké vlastnosti by ten jejich clovék mél nebo nemél mit. Poté si

zvolily jednoho zastupce a ten $el nékteré vlastnosti napsat na tabuli.

..o

i -
C

‘l -
Napis jaké vlastnosti by mél/a mit: - 3
=
.- i B
Ucitel/ka: » 5
A
a2
iera
Lékailka: [ )
)
0
TR
Prodavac/ka: :

Obrazek 53 Povolani — dopsani vlastnosti danych povolani

7. 1kol: Jako posledni aktivitu mély déti opravit zmatené véty a dopsat ji spravne.

Déti se pobavily a dokonce samy si zkousSely véty vymyslet.
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Je to spravné?

Pisnicky v televizi zpiva zpévnik.

Operace v nemocnici provadi operac¢nik. f

Kvétiny prodava kvétnik.

oAy

Pracku nam opravi opravitel.
@)
Zuby nam spravuje zubnicka.

Obrazek 54 Povolani — popletena slova

Vlastni reflexe

Téma o povolani se mi libilo nejvice ze vSech témat. Je to hezké na povidani a pro déti
to neni tézké. V hodiné¢ se déti nad aktivitami pobavily, pracovaly pievazné ve
skupinkach, coz je bavilo. Moc se jim libila pisnicka Délani, kterou si rady zazpivaly.
Vsechny tukoly se povedly, nenastal Zadny problém. Trochu obtiznéjsi byl tkol
rozfazeni prace na dusSevni a fyzickou, ale déti si s nim poradily. Nejvice se jim libily

popletené véty, které si i samy zkouSely vymyslet.
Zhodnoceni respondenti

Respondentiim se libilo pouziti otevienych témat, napiiklad ve cviceni s truhlou, kde
déti nejen odpovidaji spravné odpovédi, ale jsou navic vedeny k vlastni uvaze a
vlastnimu nazoru. Déle se libilo i propojeni s hudebni vychovou pii zarazeni pisnicky
od Zdenika Svéraka. Po obsahové strance nemél zadny z respondentti ve svych tfidach
problémy s touto latkou. Pro déti to byly aktivity jednoduché a vhodné pro zrelaxovéani

a zopakovani.
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7 Zhodnoceni

7.1 Vlastni hodnoceni

Opakovaci a procvi¢ovaci cviéeni do oblasti Clovék a jeho svét jsem vytvéiela
VvV programu Activinpire pro interaktivni tabuli Activ Board. Tento program jsem si
vybrala proto, ze jsem ho jiz v minulosti pouzivala pfi svych praxich v ramci
pregradualni pfipravy, ale také proto, jelikoz jsem si chtéla materidly sama vyzkouset na
své zaverecné praxi. Proto jsem volila program, ktery byl na zdejsi Skoly dostupny, a
déti na n¢j byly zvyklé. Podlé mého nazoru je program Activinspire velmi jednoduchy a
intuitivni, proto prace v ném je snadnd a neméla by délat vétsi potize ani tém, ktefi se
S nim teprve seznamuji. I kdyz samotné pracovni listy mizeme pifevést do programu
PowerPoint, nejvétsi vyhodou je zcela jist¢ interaktivita tohoto programu, kterou

nejvice oceni zejména zaci pii vyuce.

Vsechny svoje vytvofené hodiny na interaktivni tabuli jsem si sama odzkousela pii
zaveérecné praxi ve Skole. Déti prace na interaktivni tabuli bavila a vzdy se tésily, jaka
nova cviceni jsou pro n¢ pfipravena. Nejvice ocenovaly zejména to, ze nemusi celou
hodinu jenom sedét v lavici a psat do seSitu, ale prace s interaktivni tabuli je pro né
odreagovanim a uvolnénim od prace. Zaci spolupracovali s nadsenim a spoleénymi

silami se snazili feSit dané ukoly a navzajem se kontrolovat.

Vsechna hodnoceni od respondenti mé velice pfijemné piekvapila, protoze byla
prevazné kladna. Negativni ohlasy byly cileny zejména na technickou stranku, ale po
obsahové Casti se materidly respondentim libili. Témata jsou podle nich originalné
zpracovana, jsou zde vyuzity oteviené otazky, které déti nuti k vlastnimu uvazovani.
Déle zvukové efekty pouzité k ovéfeni odpoveédi a odkazy na multimédia. U hodnoceni
jsou 1 kritické postiehy, které mi pomohou vylep$it mé budouci interaktivni materialy

do vyuky.

Myslim si, Ze by moje prace mohla byt nadmétem pro uclitele zacinajici pracovat

S interaktivnimi tabulemi.
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8 Zavér

V nasi spolecnosti se musime neustdle prizpiisobovat modernim technologiim. Tyto
nové technologie pronikaji do riznych oblasti lidské pisobnosti a to i do vzdelavani. Ve
své diplomové praci jsem se vénovala jedné z modernich didaktickych pomticek a to

interaktivni tabuli.

Cilem teoretické casti bylo ptedlozit zékladni informace o interaktivni tabuli — jejich
specifikach, didaktickych zasadach, o vyhodach a nevyhodach interaktivnich tabuli,
ruznych typech a softwarech téchto tabuli, v neposledni fad¢ o tvorbé digitalnich

ucebnich materialu.

Cilem empirické c¢asti bylo vytvofit materidly pouzitelné na interaktivni tabuli a
nasledné ovétit jejich vyuziti v predmétech prvouka, vlastivéda a pfirodovéda na
prvnim stupni zékladni Skoly. Tento soubor vytvofenych a ovéfenych ucebnich

materiald je ptilozen na CD v diplomové praci, ¢imz potvrzuji splnéni tohoto cile.

Zpracovanim 10 hodin (z vlastivédy, ptirodovédy a prvouky) k pouziti na interaktivni
tabuli jsem chtéla ukazat, ze ptiprava a samotna realizaci neni tézka. Pfi vytvafeni
pomtucek na interaktivni tabuli je sice zapottebi vice Casu, ale odménou je, Ze déti prace
s timto zplsobem opravdu bavi, o ¢emz jsem se sama piesvédCila pii vlastnim
ovéfovani. Vyhodou také je, Zze pokud se jednou na hodinu takto pfipravime, soubory

nam zuastanou v elektronické podobé i do dalsi praxe.
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10  Seznam pftiloh

Priloha A — CD s interaktivnimi materidly

Piiloha B — Hodnoceni respondenti
RESPONDENT 1

Interaktivni programy, které se ke mne dostaly k hodnoceni, mé¢ velmi piekvapily. Libi
se mi vybér témat, které zahrnuji oblasti vyuky od prvouky pfes pfirodovédu az k

vlastivédé. Rada bych se vyjadiila k jednotlivym materialim:

Vzduch a pida - kladn¢ hodnotim zatazeni symbolli pro pocasi a piesmycky

Piiroda v zimé - libi se mi zafazeni fyzikalnich vlastnosti a téma skupenstvi vody a
stop jednotlivych zvifat ve sné¢hu

Voda - do tohoto tématu se kromé ptirodovédy promita také ekologie, tajenka je
zajimave zpracovana pro déti zajimavé a libi se mi grafické znazornéni kolob¢hu vody
Povolani - tématicky propojeno s hudebni vychovou, velmi zajimavé cviceni ,,s
truhlou", vyuziti otevienych témat, kdy déti nejen odpovidaji spravné odpovédi, ale jsou
navedeny k vlastni uvaze a vlastnimu nazoru

Nage Vlast - Ceska republika - vhodné zafazeny prace se slepou mapou

Lidské vyrobky - opét vhodné zatazeny prvky ekologie, 1ibi se mi také zpétna vazba na
konci programu ,,Co uZ umime"

Kraje - krajska mésta - pro déti je orientace v mapach obtizna, tento program je velmi
vhodny na procviceni této latky, coz napomize ke snadnéjSimu zapamatovani nazvi
krajii CR a jejich krajskych mést

Houby - téma je hezky zpracované a doplnéné o vhodné obrazky

Horniny a nerosty - metoda ANO x NE nuti déti uvazovat, ocenuji také cast déleni
hornin a nerostl

Habsburkové - zemé po husitskych valkach - toto téma je zpracované trochu odlisné
od ostatnich, otazky jsou kladeny zajimavé a velmi se mi libi AZ kviz, ktery déti
vSeobecné maji radi ve vSech pfedmétech

Ceska republika - velmi kladn& hodnotim zafazeni statni hymny, tajenky a zakladd

obcanské vychovy
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Celkové musim fict, Ze se mi materialy velmi libi, jsou hezky zpracované. Obsah je
zvoleny tak, aby byly programy snadno vyuzitelné ve vyuce. Obsahuji informace, které
odpovidaji ucivu prvniho stupné zakladni skoly. Kazdé¢ téma je zpracované originalné.
Domnivam se, ze na prvni pohled materialy déti zaujmou a Ze se daji vyuzit pii bézné
vyuce i projektech.

Ucitelka zakladni Skoly Hradec Kralové

RESPONDENT 2
Materialy jsem v hodinach odzkousela a déti zpracovani zaujalo a libilo se jim. Zejména

je poutaly pékné obrazky a zvukové efekty.

Neékdy mi chybéla zpétné vazba, ale protoze autorka tyto materialy zamyslela spise jako

opakovani, tak zpétnou vazbu asi nechéavala spiSe na zbytku tiidy.

Materialy jsou velmi dobie pouzitelné k upevnéni udiva a zejména k relaxaci a
odreagovéni. Libilo se mi, Ze autorka témata pestie zpracovala a cvifeni stéle

neopakovala.

Jediné, co bych vytkla — autorka by si pro své pfisti vytvafeni méla dat pozor na barvu
pisma a barvu pozadi, détem (zejména t€ém horSim ctenaiiim) by to mohlo délat potize.

Ucitelka Hradec Kralové

RESPONDENT 3

Interaktivni materidly se mi moc libi. Jsou lehce vyuzitelné ve vyuce, ulitel jimi miize
détem zpiijemnit vyuku. Z grafického hlediska se mi velmi libil kontrast pisma oproti
pozadi. Kladné€ hodnotim také to, Ze se ¢innosti neopakuji, ale jsou na kazdé téma jiné.
Myslim si, Ze se daji variabiln€ pouZit ve vyuce.

Ucitelka zakladni Skoly Trutnov

RESPONDENT 4
Vypracované materialy se mi libi, jsou pékné zpracované. Pfina$i mnoho zajimavych
cviceni, které jsou dle autorky vyuzitelné zejména k zopakovani probirané latky.

VSechny materidly jsem odzkouSel ve svych tfidach a s obsahem jsem nemé¢l Zadny
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problém. Détem se zejména libily zvukové efekty, které se obcas objevovaly. Pouziti
vypracovanych materialti hodnotim velice kladné.

Uc¢itel - Hradec Kralové

RESPONDENT 5

Vsechny materialy jsou pékné zpracované, maji dobry napad a jsou obsahové zajimavé.
Autorka zapojuje rizné formy cviceni, objevuji se i odkazy na média (napt. za odménu)
coz vidim jako velmi dobry motivacni prvek.Vsechny materialy maji jednotny graficky

styl, ktery je jednoduchy, ptehledny a barevné sladény.

Bohuzel se mi u vSech materidlii nezobrazoval korektné veskery text (byla viditelna
vzdy zhruba jen Ctvrtina textového fadku). Nevim, zda je problém v programu nebo
systému (win 8), ptipadné v pouzitém fontu. U nékterych cvi€eni postraddm spravna
feSeni pro kontrolu.

I pres tyto mensi nedostatky hodnotim materialy velmi kladn¢ ;)

ucitel na ZS (12 let praxe)
lektor interaktivnich tabuli (4 roky praxe)

RESPONDET 6

V tydnu jsem vyuzila ¢ast materidlu Houby. Détem se materidl libil. I j& chvalim pestré
zpracovani, které déti zaujalo. Autorka pouzZiva hezké a poutavé obrazky. Libi se mi
riznorodé cCinnosti. Ovladani bylo pro déti lehké a srozumitelné. Jen jsem
zaregistrovala, ze u tématu Houby détem délalo trochu obtize precist véty na strané 5. Je
tam jako podbarveni obrazek houbate a konce vét do n¢ho zasahuji. MozZzna bych ho
trochu zesvétlila, aby véty vice vynikly. Pravdou je, Ze jsem to vyzkouSela ve druhém
ro¢niku, kdy jesté neni ¢teni uplné€ stoprocentni

Obecné jsou vSechna témata zpracovana peclivé a daji se pouzit ve vyuce. Libi se mi
pestrost ¢innosti - Ze u kazdého tématu nejsou podobné nebo stejné cinnosti.

Utitelka ZS, Trutnov

RESPONDENT 7
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Hodiny jsou p&kné, napadité. Mam malé poznamky, co bych ja zmeénila. Neberte to
Spatné, je to jen, ¢eho jsem si vSimla.

Dobré prace, drzim pésti.

Povolani: kvalita obrazkii u hadani

Piiroda je OK

Voda je OK

CR demograficky: 1. slide mozna bych to propojila (obr. s textem), 2. slide zluty text
na modrém neni nejlepsi, 3. slide - Lipa mi nesla pfifadit

Horniny: 3.slide - to barevné rozliSeni mi pfijde moc ndpomocné

Kraje: 2. slide - mozna bych napsala, co mam délat (hledat krajska mésta)

Lidské vyrobky: 1.slide - ptepsala jsi se u nezivych (nazivé), 2.slide - napsala bych, co
délat, u kontajnerti se mi Spatn¢ vytahuji slova a chybi mi tam kontrola

Nase vlast: 4 je schovana moc, nevim, jestli je to schvaln¢; mozna bych dala kontrolu u
mapy

Vzduch a pida: u 3. slidu se mi $patné vytahuji pojmy

Utitelka ZS, Hradec Kralové

RESPONDENT 8

Posilam par postiehu k materialum. Jsou krdasné zpracované. To, co jsem napsala, berte

Jjen jako naméty k vylepsSeni, které mam provérené z praxe © Tak at se dari! K.

e Obrazky vyuzivam hodné — zaujmou a lépe udrzi pozornost.

v

e Svétlejsi barvy pozadi jsou pro promitani na tabuli vhodnéjsi, jsou Iépe vidét
kontrastni tmavé napisy. Obcas ve tfidé nejsou svételné podminky nejlepsi nebo

¢loveék nestiha zatemnit a odtemnit okna.
Ceska republika - demokraticky stat

e 2. Strana — Iépe bych formulovala otazku — Co tady chybi? — je mirn¢ zavadéjici

e Hymna — v tvahu by pfipadal piepis textu. Z not neni text moc Citelny.

Horniny a nerosty
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e Str.4 — Horniny / Nerosty — neni specifikovano jak slova rozdélit — vepsat,

piesunout
Kraje, krajska mésta

e Str.5 —vlozila bych mapu s feSenim pro kontrolu
e Str. 6 — zvazila bych tpravu, bubliny se mi zdaji malinko nepfehledné a tadky
zluté teckované jsou malo viditelné. Urcité by bylo fajn piidat i obrazky —

zaujmou a udrZi pozornost Iépe nez jen text.
Lidské vyrobky

e Str.2 — Obrazky kolem textu muzou trosku zaky zmést. Na prvni pohled to
vypada, jako by méli doplnovat podle obrazk.

e Str.4 — nevim, jaka slova jsou v zeleném kontejneru, ale malinko bych zvazila,
zda kontejnery souviseji a zda je to k tématu. Napf. Cerveny kontejner je ve
skute€nosti na elektroodpad, coz Zaci znaji a nematla bych je tim, Ze do n¢j
najednou maji dat zivé ptirodniny. Zvazila bych, zda kontejnery nevymenit tieba
jen za krabice nebo skiiné apod.

e Str. 5 — specifikovala bych blize vyhody a nevyhody — vyroba, pouZzivani,

recyklace
Houby
e Skvéle barevné, obrazky nazorné a tkoly riiznorodé. Povedené!
Nase vlast - Ceska republika

e Str. 2 — slova bych ve valeCku zmenSila nebo vice odsadila, ptsobi dost
nepiehledné

e Str. 5 — zvazila bych, zda nedat slova na vybér. Véty se mohou détem zdat dost
neuplné na doplnéni. (Mezi obyvatele patii... - sama bych v prvni moment

neveédéla, co se ma doplnit)

RESPONDENT 9
Demokraticky stat:
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Tato ¢ast na interaktivni tabuli pro 4. ro¢nik by se dala vyuzit jak pro 3. roc¢nik jako
zavadeéni nového uciva, protoze jej uz také probiraji, tak i jako opakovani uciva pro 5.
Rocnik.

Prvni aktivita: co tam chybi: tato aktivita se mi moc libi, protoze je velice snadna a
vyludovaci metodou a selskym rozumem ji zvladnou udglat déti, které o symbolech CR
nikdy neslysely. Jediné, co bych vytkla na této aktivité, jsou narodni barvy. Pfijdou mi

moc nevyrazné a zvolila bych jiny obrazek

Tajenka: Otazky mi pfijdou velice lehké a opét selskym rozumem si s nimi déti poradi.
Doporucovala bych zafinat od 9 otazky a postupovat k prvni, aby déti hned neuhodly
tajenku a musely se snazit a pfemyslet nad kazdou otazkou. Opét nam aktivita netrvala
dlouho a déti velice bavila. Otazky jsem jim vytiskla i na papir a postupné jsme chodily

vysledky zatrhdvat na tabuli.

Hymna: U nas na malotfidni $kole se takhle aktivita hodi i pro ostatni rocniky a to i pro
malé déti. Déti slySely hymnu nékolikrat v televizi a vi, pfi jakych ceremoniich se

pouziva. Tato aktivita se da spojit s hudebni vychovou, kde si hymnu miizou déti naucit.

Horniny a nerosty:
Tyto aktivity a Cinnosti bych zatadila jako opakovani po probrani latky. Prece jen
horniny a mineraly jsou pro déti t€zkym tématem, se kterym se setkavaji az ve 4.
ro¢niku.
1. Jednoduché aktivita na pfesouvani. Dobfe vymySlend a rychld pro motivaci
V hodinéch.
2. Pro tuto aktivitu bych pouzila misto ¢arek pouze tolik carek, kolik obsahuji
slova horniny.
3. P&knd a jednoducha aktivita, u které se déti musi zamyslet nad danou
problematikou.

4. Kftizovky a kvizy bavi vSechny déti od utlého veku.

Houby:
Jelikoz naSe Skola byla na ptirodovédné vychazce, kde jsme méli jednotliva stanoviste a
jednim znich byly houby, tuto aktivitu jsme vyuzili jako opakovani pro vsechny

ro¢niky, uz od prvniho ro¢niku.
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Zvukova odezva déti moc bavila. Déti mély trosku problém piecist posledni slova ve

vétach, a proto bych malinko péna posunula k ano-ne, aby déti mohly bez problému

véty piecist.

Kraje a krajska mésta

Zajimavé aktivity. VéEtSinou jsou hlavni mésta jasna. Pouzili jsme mapu Ceské republiky

a Clenéni a déti vyhleddvaly hlavni mésta. S pomoci této mapy jsme si kontrolovaly

spravné odpovédi po umazani modrého obdélnicku.

Lidské vyrobky

1.

Tato aktivita mi pfiSla velice té¢zkd pro 3. rocnik, protoze se déti s touto
problematikou nikdy nesetkaly. Je vhodna i pro 4. ro¢nik, protoze se u¢ivo zde
opakuje. Proto je vhodné zvolit tuhle aktivitu jako opakovéni po jiné motivaci.
Tato aktivita se détem moc libila. Po splnéni si chtély zkouset jesté dalsi zvitata
a rostliny.

Tahéani slov z kontejneru se détem libilo. Uvédomily si pofadné, o jakou
ptirodninu se jedna a zda ndhodou neni lidskym vyrobkem.

P&kna Cinnost. Déti vymyslely vice vyhod nez nevyhod. Nejvice ve vyhodach
vidéli svoje hracky, které maji doma z plastu.

Posledni ¢innost by se dala ud¢lat i jako test na konci tohoto tématu. Déti by si

vzaly papiry a v rychlosti odpovédély na otazky — jednoduché, prosté, vystizné.

Nase vlast

1.

Aktivitu délaly &tvrtacky a patacky. Mély problém s tim, Ze je CR vnitrozemsky
stat, protoze poradné neveédély, o co se jednd. Tato aktivita je vhodna na zacatek,
nez se téma bude probirat, protoZe jiz ve 3. ro¢niku se déti uci o Ceské republice
a mnohé informace si fikaji.

Jednoducha a rychlé aktivita vhodna pro motivaci. U 4. a 5. ro¢niku motivace a
u 3. rocniku mozné pouZzivat mapu svéta a danou problematiku si osvétlit.

Dobré aktivita na zopakovani si, jak se d€li ¢eska republika, v jaké casti je
hlavni mésto CR, Vv jaké ¢asti se nachazi nase $kola a ktera ¢ast je nejmensi.
Aktivita vhodna pii praci ve skupinkach. Nejprve vyhledavani informaci na

internetu a nasledovné spolecné dopliiovani na tabuli.
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5. Posledni ¢ast této aktivity velice tézkd — vyhledavani bud’ na internetu, nebo
Vv map¢ svéta. NaSe déti mely problém se sousednimi staty, pouze u Slovenska to
vedely.
Povolani

Myslim si, ze tyto aktivity jsou vice pro 2. ro¢nik. Pro naSeho tfetdka byly velice

jednoduché.

1. Pisnicka se libila vSem, hlavné proto, ze ji déti znaly.

2. Jednoducha aktivita, povoldni, kterd jsou v aktivité, déti znaly a nadSené se
prekiikovaly, protoze umély odpoveédét na vse.

3. P¢knd aktivita — jednoduché presmycky. Problém délala pfesmycka instalatér a
téz 1 vysvétlovani, co tohle povolani déla.

4. Vyborna aktivita. Détem se libilo pfetahovani véci. Ke kazdému jsme si fekly,
na co tyto predméty pan doktor potiebuje. U Zbylych predmétii jsme si fekly,
kdo by je mohl vyuzivat a k ¢emu jsou.

5. Po vysvétleni, co znamenda prace fyzicka a duSevni velice jednoduchd a pckna
aktivita.

6. Nejprve jsme si tyto vlastnosti vypsali ve dvojicich a pak jsme si je psali na
tabuli spolecné.

7. P&kna aktivita. DéEti se nejprve smaly jednotlivym vétam, ale pak hned dokazaly

spravné odpovédét. Nasledné jsme si zkouSeli vymyslet svoje véty a véty si

takhle vtipné upravovat.

Priroda v zimé

Téma se da vyuzit 1 jako opakovani pro 5. ro¢nik.

1.
2.

Jednoducha a rychla aktivita pro motivaci. Détem vyborné §la.

S touhle aktivitou mély déti troSku problém. Nejprve jsme si museli
ptipomenout, ktefi ZivoC€ichové jsou studenokrevni a kteti teplokrevni, ale
nasledné se jim aktivita podafila. Mély problém se zafazenim okouna.
Presmycky jsou aktivitou, které déti moc bavily. Jednoducha aktivita. Otazky si
mizeme opakovat pfi vychazce do ptirody a lesa.

Tuto aktivitu jsem dala nejprve détem do dvojic, aby zaradily stopy. Velice je

bavila. Na ukazku bych dala 1 stopu psa a kocky, protoze s t€émi zvifaty se
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setkévaji nejcastéji. Chapu, Ze se jedna jen o zvifata v pfirod¢, ale ukazala bych

jim stopy ve srovnani.

5. P¢€kna a jednoducha aktivita, kterou zvladli 1 mladsi déti.

6. Jednoducha aktivita vhodna pro motivaci

7. Tajenka, u které déti musely premyslet. Ne vSechno jim hned doslo, takze
nemohly hned vyktikovat, jak maji zvykem.

8. Pro déti velice tézka aktivita, u které si musely lamat hlavu. Které¢ zviie

samoziejm¢ hned nasly, byla kocka :D.

Voda

1. Nejprve bych jim jen otazku polozila a psala brainstorming na tabuli, co je
napadne. Az potom bych jim promitla tuhle aktivitu a popovidala bych si o
tom.

2. K témto otazkdm bych dovolila détem vyuzivat pocitace, aby ve skupinkach
nasly spravné odpovédi. Nasledn¢ bych na né odpovidala spolecné — Vv celé
tfid¢ a bodovala bych je.

3. Jednoducha aktivita, ktera déti opét bavila. K jednotlivym pfesmyckam jsme
si fekli, o co se jedna a co o jednotlivych slovech vime.

4. P¢knd a jednoduchd aktivita — nejprve bych ji détem vytiskla na papirku a
pak bychom ji udélali spolecné.

5. vyborné!!!!

6. Do dvojic vytisknout + kdo néco najde, jde zaskrtnout na tabuli.

Vzduch voda

1. Hodi se do veskerych ro¢nikl od 3. tfidy. I holky z 5. ro¢niku mély problém si
na vSechny vzpomenout. Mozna bych jim dala pomicky, jednotlivé obrazky,
které¢ podminku pfipominaji, aby je to hned napadlo.

2. Dobr¢ je, ze déti mohou nejprve premyslet bez napoveédy.

3. Peckall!

4. Opét vyborné presmycky. Déti bavilo vysvétlovat tato slova.

5. Tahle aktivita se ndm hodila. Ve tfidé mame tabulku, kam si kazdy den davéame,

jaké je pocasi a proto jsme si mohli s touto aktivitou porovnavat, jak bylo a jak

byva v jednotlivych ro¢nich obdobich.

Ucitelka malotfidni Skoly, okres Brno
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RESPONDENT 10

Interaktivni materialy, které jsem dostala k hodnoceni, se mi libily. Zkusila jsem vétSinu

Z nich i ve svych hodinach. Zbylé jsem si prosla pouze sama. Velice kladn€¢ hodnotim

vyuziti ve tftech pfedmétech. VSechny materidly se daji urcit¢ pouzit pii vyucovani a

autorka je velice peclivé a pro déti poutave zpracovala.

9.

Ceska republika — demokraticky stat: Zafazeni dopliiovani statnich symboli
hodnotim kladné¢ a zejména propojeni s hudebni vychovou pii odkazu na nasi
hymnu

Horniny a nerosty — zajimavé aktivity, pfedev§im zatazeni kvizu, ktery déti
obecné maji velmi rady

Houby — p&kné zpracované, 5. slide — huie Citelné véty diky pozadi, efektivni
zvukové efekty

Kraje — krajska mésta: zadny problém jsem neobjevila

Lidské vyrobky — pro déti velmi poutavé a pfitazlivé obrazky, velmi ocetiuji 1
zatfazeni vymysSleni vyhod a nevyhod plastu (vyuzila jsem jako skupinovou
praci) a zavére¢né shrnuti

Nase vlast — Ceska republika: libilo se mi zatazeni slepych map

Povolani — velmi kladné hodnotim zatazeni pisnicky Z. Svéraka, celé téma
zabavné zpracované, nejvice se détem libil posledni slide, kde byly popletené
véty

Voda — libilo se mi zejména zatfazeni prezentace ke kolobéhu vody, kde to je
velmi p&€kné vysvétlené, zajimavé otazky, u kterych déti mély pfemyslet

Vzduch, plida — $patné napsany nadpis hodiny, dobré zafazeni pokusu

10. Pfiroda v zimé& — velmi pékné napady idealni pro relaxaci a zregenerovani

RESPONDENT 11

Materialy, které jsem dostala, jsem ovéfila s mymi tfidami. Myslim si, Ze autorku

vytvareni bavilo. Ma pouZito mnoho zajimavych cviceni, ktera byla pro naSe déti

poutava a prace s nimi je bavila. V obsahové strance nevidim Zadné problémy. Z

hlediska tvorby bych si dala pozor na barvu pozadi a barvu pisma a také na obrazky v

pozadi (détem to mize nékdy dé€lat problém pfi Cteni).
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Materialy jsou variabilné pouzitelné v hodinach a zaroven jsou vyuzitelné i v jinych
roCnicich jako opakovani uciva z minulych ro¢niki. Hodnotim materidly jako

povedené.

Utitelka ZS, Zd’ar nad Sazavou

RESPONDENT 12

Nejprve jsem méla trochu problém s otevienim souborti, ale nakonec se mi to povedlo.
Materidly jsem odzkousela a détem se libily. Bylo to pro né pfijemné zpestieni a prace
je bavila. Libilo se mi originalni zpracovani, barevné provedeni a hezké obrazky.
Myslim si, Ze jsou snadno pouZitelné na prvnim stupni ZS. N&kdy bych si dala pozor na
to, aby ukoly nebyly pro déti pfili§ snadné, prace by je pak prestavala bavit. Velice
kladn¢ hodnotim pouziti slepych map, propojeni s hudebni vychovou a takové typy
ukold, které nuti déti uvazovat samostatn¢é. Materidly hodnotim jako povedené.

Utitelka ZS, Zd’ar nad Sazavou

RESPONDENT 13

Zpracovana témata se mi libila, zkusila jsem je ve své tfidé. Obsahem napliuji ucivo
prvniho stupné a jsou vhodné k zopakovani a upevnéni uciva. Zpracovani se povedlo a
déti prace bavila. Uvadim par véci k jednotlivym tématim.

Lidské vyrobky — dobré, zajimaveé

CR-demokraticky stat — zajimavé aktivity, dobré zafazeni statni hymny

Houby — dobré zafazeni ¢asti houby, vyborny napad s odménou (www odkaz)

Nerosty a horniny — zabavné a originalni napady

Kraje — dobré zatazeni slepych map (zabavna forma)

Nase vlast — OK

Voda — zafazeni otdzek k diskuzi hodnotim kladné (déti rady diskutuji), p&kna
prezentace

Vzduch, ptida — jasné a srozumitelné zpracovani, idealni k zopakovani

Priroda v zimé — hezky barevné a poutavé zpracované, zatradit vice kontroly (zpétné
vazhy)

Povolani — nejvice se détem libila prace s truhlou, oceiiuji zapojeni vlastniho uvazovani

Ucitelka, Pardubice
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RESPONDENT 14

Interaktivni materidly hodnotim kladné, daji se dobfe vyuzit pfi vyuce zejména
k opakovani a odreagovani. Nékteré véci bych trochu zménil. Neberte je Spatné, je to

pouze muj nazor.

Par piipominek: CR — demokr. stat — 1. kol upravit, aby byl prehledngjsi, k hymng
dopsat text, Horniny a nerosty — pfidat kontrolu k rozd¢leni na horniny a nerosty,
Houby — 1. kol dost té¢Zké, kdyZz maji zaci vymyslet sami (dat na vybér), Kraje — vice
zpétné vazby, zluté tecky na fialovém pozadi (zménit barvu, Spatné rozpoznatelné), vice
rozsekat zakryty obrazek, Voda — jinym zpusobem vyuzit 1. tkol, Pfiroda v zimé —

kontrola u 2. a 4. tkolu, NasSe vlast — lepsi formulace otazek.

Ugitel ZS, Trutnov
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