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Anotace

Tato prace se zabyva tvorbou tabulkového editoru pro typograficky system BTEX.
Uvodem popisuje prostiedi TEX a jeho nddstavby. Ddle se zabjvd popisem im-
plementace trid a dialogi pouZitych k vytvoreni tabulkového editoru. Obsahem
je také manudl urceny pro uZivatele vytvoreného editoru, ktery popisuje zakladni
prdci s programem.
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1. Uvod

vvvvvv

Zavadi standardni jazyk pocitacové typografie a lze ho vyznamoveé
prirovnat ke Gutenbergové vynélezu knihtisku.“

Gordon Bell!

V dubnu 1977 zah&jil Donald Ervin Knuth, profesor Stanfordské univerzity,
praci na typografickém systému, jenz nazval TEX (¢teno "tech”). Podnétem mu
byl nevalny vysledek pocitacem porizené sazby druhého vydani jeho knihy, ktery
se viibec nedal srovnat s vydanim pfipravenym ru¢né. Cilem tehdy vzniklého pro-
jektu TEX bylo vytvoreni typografického systému, ,,jimz pfipravené dokumenty
budou nejen krasné, ale piimo nejkrasnéjsi“?, a ktery bude nezavisly na zmé-
nach v tiskarské technologii (,,z archivovaného souboru obsahujiciho popis knihy

ziskdme stejny vysledek dnes i za sto let“3). [4]

1.1. TEX

TEX je volné dostupny pocitacovy program urceny pro potizovani vysoce kva-
litni elektronické sazby. K nejpodstatnéjsim odlisSnostem od komercnich , kolegi“
patii otevienost systému. Uzivateli se tak otevirda moznost vytvorit si nadstavbu
podle vlastni pfedstavy a potfeby. K tomu je vSak potieba o vlastnostech systému
néco védét. Sazbu jednodussiho textu lze zvladnout pomoci TEXovych prirucek.

Vv

pomoci téchto piirucek, rozplyne. [3]

1.1.1. TgX program

Slovy Donalda Knutha: TEX je program ,urceny pro tvorbu hezkych knih -
a obzvlast knih obsahujicich spoustu matematiky“. Algoritmy fadkového zlomu
optimalizuji zlom v ramci celého odstavce a stranky jsou laméany jednotlivé. Algo-
ritmus déleni slov umoznuje pouzit v dokumentu az 256 jazykt. Samoziejmosti je
zpracovani vyjimek déleni slov tam, kde je to zapotiebi. Zvlastni pozornost byla
také vénovana algoritmu fidicimu sazbu matematickych vyrazi. Ten byl sestaven
na zakladé rozbort nejzdarilejsich sazeb matematickych publikaci. [4]

Na rozdil od systémt WYSIWYG (co vidis, to dostanes), jako je napi. MS Office,
patii systém TEX mezi mark-up (znackové) systémy. P¥imo v textu pfedkladaném
TEXu ke zpracovani (zdrojovy text) jsou zapsany tzv. formétovaci znacky, které

LGordon Bell byl 23 let viceprezidentem odpovédnym za vyzkum a vyvoj ve spoleénosti
Digital Equipment.

2Z4vodny, Miloslav. Typograficky systéem TgX. Matematika fyzika informatika 1999, ¢.9.

3Z4vodny, Miloslav. Typograficky systéem TgX. Matematika fyzika informatika 1999, ¢.9.



ovliviiuji vzhled vysledné sazby (optické znacky), resp. zjednodusuji zapis textu
(logické znacky). V samotném programu TEX je zabudovano asi tii sta zakladnich
znacek, tzv. primitivii. Ty postacuji k dokonalému zformatovani textu (iprava
dokumentu, jeho stranek, odstavci a fadki), k pfimé praci se vSak nehodi. Dalsi,
uzivatelsky pritulnéjsi, znacky (¥idici sekvence, ,pfikazy“) jsou z téchto primitivi
sestavovany pomoci specialniho programovaciho jazyka, jimz je TEX vybaven. Lo-
gika TEXu vyZaduje nejprve vytvoreni souboru vhodnych (zékladnich) znacek a
jeho néasledné zpracovéni inicializa¢ni verzi programu TEX (iniTEX) do binérni
podoby, tzv. formatu - soubor s pfiponou *.fmt. Text urceny k sazbé (obvykle
soubor s pfiponou *.tex) je pak predkladan programu TEX (virTEX), ktery pii
startu vyzaduje na¢teni formatu. Casto se pak tato ,pracujici“ verze TEXu po-
jmenovava podle jména formétu. [4]

1.1.2. TgX systém

TEX je volné a zdarma Sifitelny publikacni systém. Samotny program TEX
je pouze jeho zékladni soucasti. V systému jsou zafazeny rtizné standardni for-
méaty (vytvorené podle obvyklych potieb uzivatelit TEXu), dalsi knihovny zna-
Cek (Casto nazyvané ,styly“, slouzici napf. pro podporu nérodni sazby, tvorbu
rejstiikl, snadné zatazeni postscriptovych obrazkt, ale tfeba i pro sazbu Sacho-
vych diagramt, notovych partitur atd.), fonty, program METAFONT (pro generovani
znakovych fontt i obrazkl) a souvisejici programy, ovladace vystupnich zafizeni,
rozsahla dokumentace aj. [4]

Balik TgXovského softwaru vsak neni nutné instalovat cely. Ne vse je pro
dobrou funkci systému potfebné. Instalace na pevném disku mtze zabirat 7MB,
ale i 170 MB. [4]

1.2. BTEX

KETEX je rozsifenim TEXu o nové baliky maker. Nejnovéjsi verzi je BIEX 2¢
Je to forméat privétivejsi pro zacatecniky, protoze pro sazeni je vyuzito rtiznych
prostiedi, kterd zac¢inaji \begin{...} a konci \end{...}. Uzivatel se tak stara
pouze o to, co chce vysazet a TEX sam Tesi, jak to vysazi, tak aby vysledny
soubor vypadal dobie. Tento forméat také podporuje pridavani obrazkd v zdrojo-
vém souboru. Jeho drobnymi nevyhodami mohou byt velkd podobnost soubort
vzniklych v ITEXu a také nemoznost uziti novych ptikaz ve starsich verzich.
Podobnosti soubort lze vsak predejit pouzitim dodateénych styla. [1]

1.2.1. CSBTEX

CSHTEX je pocestény format ITEXu, ktery tak umoznuje uzivatelim sazet
ceské znaky, které by jinak musely byt sazeny pomoci specialnich prikazi.



1.2.2. Povinna struktura dokumentu

Jelikoz je IXTEX strukturovany, musime mu na zacatku specifikovat typ, zaca-
tek a konec dokumentu. Povinnd miniméalni struktura dokumentu proto vypada

[1][2]:
\documentclass[11pt]{article}
\usepackage{czech, a4}

\begin{document}
\end{document}

Predchozi text je pouze ukazka prazdného dokumentu, na némz lze objasnit
zékladni prikazy [1][2]:

e \documentclass[options]{class},

kde parametr class urc¢uje formatovani textu napi. velikost stranek, ¢islo-
vani, zéhlavi atd. Mozné tfidy dokumenti shrnuje tabulka ¢.1. Parametr
options je volitelny a urcuje dopliikové vlastnosti stylu. Pokud neni uveden,
tak se implicitné vklada velikost pisma 10pt a velikost stranky letterpaper.
Zvolena velikost pisma pak urcuje velikost piikazu \normalsize, od kterého
KETEX dopocitava ostatni velikosti.

Trida Nejcastéjsi priklad pouziti

article Pro odborné c¢lanky, prezentace, kratké zpravy, doku-
mentaci k programiim, pozvanky apod.

report  Pro delsi zpravy obsahujici nékolik kapitol, mensi knihy,
diplomové prace apod.

book Pro skutec¢né knihy

slide Pro blany (slides). Tato tfida uziva velkého bezpatko-
vého pisma, jez je pro zpétnou projekci nejvhodné;jsi.

Tabulka 1. TTidy dokumentt

e \usepackage [options]{package}

nacte urcité ,styly“, které pridavaji napt. nové fonty, podporu grafiky, nové
definice nebo méni zakladni nastaveni KIEX. Tento ptikaz lze pouzit napf.

7 v v

pro doplnéni cestiny do IXTEXu.

e \begin{document}
urcuje zacatek dokumentu. Teprve od tohoto mista, zacina IXTEX sazet
dokument.

e \end{document}

urcuje konec dokumentu. Timto mistem kon¢i sazba dokumentu. To, co je
za timto piikazem, neni vysazeno a KTEX na tento text nebere ohled.
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1.3. Sazba bézného textu

Pokud chceme vytvorit text bez formatovani, staci pouze psat a neni tieba
pouzivat piikaztit TEXu. Kdybychom vsak chtéli napf. zménit typ pisma, fezy
pisma ¢i velikost pisma, je tfeba prikazi pouzit. [1]

P¥i psani textu je také nutno dbat na néktera omezeni [1]:

e na novy fadek pfejdeme pomoci prikazu \newline

e novy odstavec lze vytvorit bud vynechdnim alespori jednoho prazdného
fadku (pfi vynechéni vice Fadkt, se vytvoii pouze novy odstavec a nezvétsi
se mezera mezi odstavci), nebo ptikazem \par

e je respektovana pouze jedna mezera (pii pouziti vice mezer nebo tabulatoru
se nezvétsi mezera mezi textem)

e n&které specidlni znaky (#, $, %, &, 5 5 \, {, }) se v textu nevyséazi pokud
stoji samostatné. Pied takovym znakem (ktery chceme samostatné vysa-
zet) je tieba vlozit \. Vyjimkou je \, které by pfi pouziti \\ znamenalo
jiny ptikaz - zpusobi prechod sézeni na novy radek a volitelny argument
stanovy velikost mezery mezi odstavci. \ lze vloZit pouze pomoci piikazu
$\backslash$.

e pro elipsu (...) je tfeba pouzit piikaz \1dots nebo \dots

e pro Ceské uvozovky (dole zacCinaji a nahofe kon¢i) se musi pouzit piikaz
\uv{text}, ktery je definovan v baliku czech.sty

e anglické uvozovky se zac¢inaji pomoci () a kon¢i(?)

1.3.1. Rezy pisma

Systém TEX pouziva sva vlastni pisma nazvand Computer Modern (CM). Je-
jich predlohou se staly rytiny z obdobi klasicismu. K bézné sazbé se pouziva
antikva, coz je stojaté netucné pismo. Pro zvyraznéni nékterych paséazi lze pouzit
italiku (kurzivu). Toto pismo mé Sikmou osu a proto je tfeba po skonceni piikazu
pouzit \/, abychom zabranili sliti (prolnuti) pismen. Pro zdtraznéni kratkych
textll se pouziva tuény Fez a pro zvyraznéni nazvu a jmen lze pouZit KAPITA-
LEK (mald pismena jsou stejného tvaru jako velkd, jen jsou zmensena v métitku).
1

Ve starsi verzi ITEXu se vybirali zdkladni fezy pisma pomoci prikazt
\rm, \it, \bf, \sf, \sl, \sc, \tt (coZ postupné znamend antikva, italika,
tucna antikva, grotesk, sklonénd antikva, KAPITALKY a strojopis). Tyto pfi-
kazy jsou kompatibilni s plainTEXem a uvadi se pred textem. Neni je mozné
mezi sebou (na rozdil od novéjsi verze) kombinovat. Lze mezi nimi pouze pfepi-
nat, tzn. pokud chceme tucné pouzijeme ptikaz \bf a jakmile skon¢ime vratime se

11



piikazem \rm k normalnimu pismu. Castéji byly pouzivany bloky, které usnadnily
prehled textu a pro vyse zminény tucny text vlozeny mezi normalnim vypadaly
takto:

\rm normalni text {\bf tuény text} pokraluje normdlni text,

cOZ Vysazi

,2hormdlni text tuény text pokracuje normalni text*. [1]

Jelikoz uvedené ptikazy pfrepinaji pouze na konkrétni fez pisma, nelze s nimi
dosédhnout kombinaci a v nékterych pripadech nastanou problémy, pokud pou-
zijeme jiné pismo nez Computer Modern. Z téchto divodi bylo zavedeno nové
schéma oznacované jako NFSS, v némz se misto konkrétnich prikazti pouzivaji
prepinace atributi, které pak BKITEX sdm vyhodnoti a podle nich uréi pismo.

Pro vsechny kombinace nemusi existovat pismo, proto KTEX sam zvoli po-
dobné pismo a vypiSe varovani, ze takové pismo, které jsme chtéli neexistuje.
V tabulce ¢. 2. jsou tyto pfikazy uvedeny. Napft. tucny sklonény text se zapise
jako:

\textbf{\textit{tuény skloné&ny text}}, coz vysazi

stuény sklonény text*. [1]|

Prikazy nastavujici rodinu pisma

\textrm Nastavi antikvu
\textsf Nastavi grotesk
\texttt Nastavi strojové pismo

Prikazy nastavujici vahu pisma

\textbf Nastavi tu¢né pismo
\textmd Nastavi normalni pismo (antikvu)

Prikazy nastavujici tvar pisma

\textsc Nastavi kapitalky
\textsl Nastavi sklonéné pismo
\textit Nastavi kurzivu (italiku)
\textup Nastavi vzprimené pismo

Dalsi prikazy

\textnormal Nastavi norméalni pismo dokumentu (tj. zrusi vSechny
ostatni atributy)
\emph Nastavi nebo zrusi naklonéni pisma podle toho jaky je

text v jeho okoli
\underline{text} Podtrhne uvedeny text

Tabulka 2. Prikazy upravujici format pisma
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1.3.2. Velikost pisma

Zakladni velikost pisma (implicitné dand) je 10pt. Tuto zékladni velikost 1ze
zménit na velikosti 11pt a 12pt piikazem \documentclass (viz kapitola 1.2.2.).
Velikost pisma \normalsize pak urCuje stanovena (¢i implicitné dana) zakladni
velikost pisma. Od této velikosti se pak odvijeji ostatni velikosti dle piikazt uve-
denych v tabulce ¢. 3. [1]

Prikaz Ukéazka
\t lny pismo
\scriptsize pismo
\footnotesize pismo
\small pismo
\normalsize pismo
\large pismo
\Large piSHlO
/
\LARGE P1s1Ino
/
\huge pismo
/
\Huge pismo

Tabulka 3. Ptikazy upravujici velikost pisma

1.4. Sazba matematiky

Nespornou vyhodou TEXu je vynikajici sazba vsech typt matematickych vy-
razii. Pro vétsi pocet matematickych symboli, prikazi atd. pouzivame napf.
AMS-BTEX. [1]

Existuji dva typy matematického prostiedi. Jedno slouzi pro vkladani ma-
tematiky uvniti textu a nehodi se pro vkladani slozitych matematickych vy-
razll. Zapis vypada takto: $rovnice$. Druhé slouzi k sdzeni textu na novy ra-
dek a je urceno prave pro slozité vyrazy jako rovnice apod. Zapis vypada takto:
$$rovnice$$. [1]

V matematice (pii pouziti matematického fontu) nefunguji akcenty tak, jako
v bézném textu, proto musime pouzit prikazy \akcent{znak} viz tabulka ¢. 4.
Samoziejmé se lze prepnout do textového moédu \mbox. Jako priklad mizeme
uvést: $a+b=c,\quad\mbox{pro vsechnyl...$.

Pted vlozenim tuc¢ného sklonéného matematického symbolu musime pouzit
piikaz \boldmath a po skonceni \unboldmath. [1]

Aby nam ETEX vysazel v matematickém textu desetinou ¢arku, je tfeba pouzit
{,}, jinak by BTEX vyséazel malou mezeru za desetinou ¢arku. [1]

13



Pro matematicky text také nefunguji stejné prikazy pro fezy pisma jako v béz-
ném textu. Zde se pouzivaji prikazy [1]:

e \mathbf ...pro tucny rez pisma
e \mathit ...pro textovou italiku

e \mathnormal ...pro matematickou italiku

Prikaz  Ukazka Popis

\acute a Cérka nad pismenem

\check a Hacek nad pismenem

\breve a Ptlkruh nad pismenem

\dot a Tecka nad pismenem

\ddot a Dvojtecka nad pismenem
\grave a Obracena carka nad pismenem
\hat a Striska nad pismenem

\tilde a VInovka nad pismenem

\vec a Sipka doprava nad pismenem

Tabulka 4. Akcenty v matematice
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2. Tabulka

Tabulkou je jakykoli organizovany a graficky ¢lenény soupis tdaji usporadany
do sloupct a radkt. Kazdy radek ci sloupec je slozen z nékolika bunék. Kazda
bunka méa svou jedinec¢nou pozici danou ¢islem radku a sloupce. Uchovava v sobé
informace o obsahu a jeho formatovani. K tvorbé tabulky lze v EXTEXu pouzit
prostfedi tabbing, tabular a array, kterd jsou popsana nize.

2.1. Typy tabulek v ETEXu

2.1.1. Tabbing

Tento typ tabulky je urcen k vytvareni zarovnanych text bez produkce car
(obdobné jako u psaciho stroje) pomoci tabela¢nich zarazek. Umoziuje tedy vkla-
dat text do sloupcu. Pfi psani textu se vkladaji ptikazy [1]:

e \=...pro nastaveni zarazky

e \> ... presune text na pozici dalsi zarazky

\+ a \- ...posouvaji misto prvni zarazky na novém fadku

\kill ...je mozno uvést na nastavovacim radku, v némz oznac¢ime pozice
zarazek, ale nechceme vyséazet

e \’ ...posune vSechno zapsané co nejdale doprava v nynéjsim sloupci
e \ ¢ ...umoznuje umistit text zarovnany vpravo oproti posledni zarazce

Napriklad k vytvoreni této tabulky:

1.sloupec 2.sloupec 3.sloupec
1.sloupec 3.sloupec

musime napsat

\begin{tabbing}

1.sloupec \= 2.sloupec \= 3.sloupec \\
1.sloupec \>\>3.sloupec\\
\end{tabbing}

15



2.1.2. Tabular

Toto prostiedi se pouzivda k sazbé tabulek, které chceme s ohra-
ni¢enim. Sitku a vysku bunék uréuje KTREX. Tabulku zaéneme piika-
zem \begin{tabular}{specifikace} a ukoncé¢ime \end{tabular}. Jednotlivé
sloupce tabulky oddélujeme znakem & a na novy fadek se dostaneme pomoci \\.
Vodorovné cary vklddame na samostatném radku pred nebo za kazdym 1ad-
kem, pricemz vlozeni pred znamena horni ohraniceni radku a vlozeni za znamena
spodni ohraniceni fadku. [1][2]

Oddéleni sloupct se vklada do argumentu specifikace [1]:

e | ... zpusobi vytiSténi vysazeni svislé ¢ary mezi sloupce
e || ... zpisobi vytisténi vysazeni dvojité ¢ary mezi sloupce
e O{symbol} ... zplisobi vysazeni symbolu symbol mezi sloupce

e bez znaku ... sloupec nebude oddélen od predchoziho zadnym znakem,
pouze mezerou

Do povinného argumentu specifikace je tfeba také zadat zarovnani jednotli-
vych sloupct a to nasledujicim zptsobem [1]:

e c ... zarovnani textu doprostfed bunky

e r ... zarovnani textu na pravy okraj bunky

e 1 ... zarovnani textu na levy okraj bunky

e p{vel} ... vytvoii sloupec o dané sifce, ktery se piipadné zalomi

e x{n}{def} ... pouwziti pro zkréceni definice. Definice def (sestavena

zc, r, 1, p{vel}) se nakopiruje n krat.

Pro  slouceni  nékolika  bunék na  fadku je uréen  prikaz
\multicolum{polet sloupci}{zarovnani}{text}. Pro vysazeni car slouzi
tyto prikazy [1]:

e \hline ... vysazi vodorovnou c¢aru pres celou §iti tabulky
e \cline{n-m} ... vysazi vodorovnou ¢aru jen mezi n-tym a m-tym sloupcem
e \vline ... vysazi svislou ¢aru v misté uvedeni pres jeden fadek

Abychom zvétsili vysku fadku v tabulce musime pred prostiedi tabular uvést
\def\arraystretch{1.5}, kde 1.5 znamend nasobek ptvodni vysky radku. Po-
kud jiz nechceme mit vysku fadku v dalsich tabulkach vétsi, vratime nastaveni
vysky radku zpét pomoci \def\arraystretch{1.0}, coz uvedeme za tabulkou.
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Napriklad k vytvoreni tabulky ¢. 4. musime napsat:

\begin{tabular}{lcl}
Prikaz  &Ukazka & Popis \\
\hline\hline

\verb|\acute| & $\acute{a}$ & Carka nad pismenem\\
\verb|\check| & $\check{a}$ & Haek nad pismenem\\
\verb|\breve| & $\breve{a}$ & Pilkruh nad pismenem\\
\verb|\dot| & $\dot{a}$ & Tecka nad pismenem\\
\verb|\ddot| & $\ddot{a}$ & Dvojtecka nad pismenem\\
\verb|\grave| & $\grave{a}$ & Obrdcend carka nad pismenem\\
\verb|\hat| & $\hat{a}$ & St¥iska nad pismenem\\
\verb|\tilde| & $\tilde{al}$ & Vlnovka nad pismenem\\
\verb|\vec| & $\vec{a}$ & Sipka doprava nad pismenem\\
\hline

\end{tabular}

2.1.3. Array

Array je prostfedi urcéené pro tvorbu matematickych tabulek jako jsou napft.
matice. Oddéleni sloupcti funguje stejné jako v predchozim prostiedi tabu-
lar. Odlisné je pouze zadani zacatku a konce tabulky, kdy zacindme piikazem
\begin{array}{specifikace} a konc¢ime \end{array}.

V tomto prostiedi je tieba dbat na spravnou sazbu matematiky, jelikoz se
jednotlivé bunky sazi v matematickém rezimu. Sazba matematiky je popséana
v kapitole 1.4. na strané 13.

2.2. Plovouci prostredi

Pii vkladéni vice obrazki a tabulek vyvstava komplikace s umistovanim téchto
objektt na stranku. Tyto objekty neni mozné vétsinou rozdélovat, a proto je tfeba
nastoleny problém fesit. [2]

Jednim z Teseni by bylo vysazet tyto objekty vzdy na nové strance, coz by
ovsem vedlo k vynechani mista na strance a mohlo by dojit ke vzniku poloprazd-
nych stran, které ovSem nejsou zadouci. [2]

Dalsim fesenim je pouziti plovouciho prostredi, které zajisti vysazeni objektu
hned, jakmile je to mozné. Tzn., Ze na rozepsanou stranku je vysazen text na-
sledujici po objektu a jakmile se uvolni potiebny prostor (vétsinou pfi pfechodu
na novou stranku) je vysazen vkladany objekt. U tohoto sézeni vSak muze dojit
k odsunuti sdzeni na posledni stranu dokumentu a to proto, ze je tabulka ¢i obra-
zek prilis velky a nevleze se na stranku. BTEX tvori z objektd frontu a disledné
dodrzuje poradi. Pokud se v potadi prvni tabulka ve fronté nevysazi, nevysazi se
ani ty za ni. WTEX nabizi dvé prostiedi - jedno pro obrazky (figure) a druhé pro
tabulky (table). [2]
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Objekt umistény v tomto prostiedi je povazovan za plovouci objekt. Obé
prostfedi maji jesté nepovinny parametr specifikace prostiedi. Tento parametr
fekne IXTEXu, kam na strance lze dany plovouci objekt umistit, tedy kam se ma
pokusit dany objekt umistit. Znaky pro povoleni umisténi jsou uvedeny v tabulce

=

¢. 5. [2]

znak povolené misto, kam umistit objekt

h Na tom samém misté, kde se tabulka objevuje ve zdro-
jovém textu. Vhodné pro mensi objekty.

Nahote na strance.

Dole na strance.

Na zvlastni strané, kde se objevi jen plovouci objekty.
Neni bran ohled na vétsinu vnitini parametrta prostiedi
(maximalni pocet plovoucich objektti na strance a po-
dobné), které by jinak nedovolili vysazet danou tabulku
na strance.

-8 O

Tabulka 5. Znaky povoleni umisténi objektt
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3. Implementace

3.1. Tridy

3.1.1. Bunka

Tato tiida slouzi k uchovani formatovani bunky. Je v ni obsazen obsah buiiky;,
jejl zarovnani a ohraniceni a také velikost a fez pisma.
3.1.2. Border

,Border® je trida urcena k uchovani ohraniceni jedné konkrétni bunky.

3.1.3. Ohraniceni

Tiida ,,ohraniceni“ v sobé uchovava informace o ohranic¢eni vsech bunek. Jejim
hlavnim vyuzitim je uchovani a editace ohranic¢eni aktualni tabulky v dokumentu
tak, aby se ulozilo az pfi pfechodu na jinou tabulku. Obsahuje také metody
slouzici k pridani a odebirani radku a sloupce.

3.1.4. Tabulka

Tato tfida v sobé nese informace o jednotlivych bunkach, poc¢tu radka a
sloupctl, nazvu a typu tabulky a uchovava také textovy obsah dokumentu pred
a za tabulkou. Toto uchovani textu slouzi k naslednému generovani textové c¢asti
dokumentu tak, jak vypadala pred zasahem do tabulek.

3.1.5. Dokument

Triida ,,dokument” obsahuje seznam tabulek, ¢islo a ohraniceni aktualni ta-
bulky. Soucasti je také proménnd, ktera urcuje, zda byl, ¢i nebyl dokument zmé-
nén.

3.2. Formularfe dokumentu

3.2.1. Forml

Hlavni formularové okno je Forml. V ném se fesi témér cela funk¢nost pro-
gramu. K hlavnim metodam patfi pfiddni/odebrani tabulky, nacteni tabulek
z TEXovského dokumentu, vygenerovani TEXovského dokumentu z aktualniho
dokumentu a uloZeni a nacteni tabulky.

19



3.2.2. Nova tabulka

Toto dialogové okno slouzi k pridani nové tabulky do dokumentu, kdy uzivatel
ma moznost zvolit si nazev a typ tabulky.

3.2.3. OhraniceniOkno

Dialogové okno ,,ohraniceniOkno* je urc¢eno k nastaveni ohraniceni pii vybéru

vvvvvv

vybrané ohraniceni tak, aby ho uzivatel vidél.

3.2.4. OhraniceniVice

Toto dialogové okno slouzi k nastaveni ohraniceni vice vybranych burek,

vvvvvvvvvvvv

u OhraniceniOkna kresliHrany, kterd ma stejnou funkeci.

3.3. Vybrané ¢asti implementace

3.3.1. Ukladani projektu

K ukladani projektu jsem si zvolil serializaci dat, kterd umoznuje ukladat
celou instanci objektu Dokument. K tomu, aby bylo mozno instanci néjakého
objektu ulozit (v mém pfipadé tfida Dokument), musime pfed deklaraci jeho
tfidy i pouzitych tiid v ni umistit atribut Serializable.

Déle musime do tfidy ¢i okna, ktera obsahuje metodu pro ukladani ob-
jektu pridat bazovou tiidu System.IO0, pro proudy dat a béazovou tfidu
System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary, obsahujici metodu k se-
rializaci. Hlavni ¢ast kédu serializace ktera jiz uklada instanci objektu, je obsa-
zena v metodé uloz v okné Forml. Tato metoda obsahuje:

1 BinaryFormatter formatovac = new BinaryFormatter();

2 FileStream parametry = new FileStream(adresa, FileMode.Create,
FileAccess.Write, FileShare.None);

3 formatovac.Serialize(parametry, document) ;

4 parametry.Close();
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Na prvnim fadku vytvafime novou instanci tfidy BinaryFormatter, ktera
obsahuje metodu serializace. Na dalsim fadku vytvoirime ukladany soubor s pa-
rametry:

e adresa ...nézev souboru (pfipadné is cestou k souboru jako v mém piipadé)

e FileMode.Create ...vytvori soubor. Pokud jiz dany soubor existuje, bude
prepsan.

e FileAccess.Write . .. pTfistup k souboru pro zapis

e FileShare.None ... jakykoli pfistup k souboru z venku je pfi ukladani zaka-
Zan

Pomoci dalsiho fadku do vytvoreného souboru parametry zapiSeme data ukla-
dané tiidy document. Na poslednim radku uz je jen ukonceni prace se souborem.

3.3.2. Nacteni projektu

Pro nacteni ulozeného dokumentu je zvolena deserializace, ktera nacte data do
jednotlivych tiid, tak jak byly ulozeny. Vykonné c¢ast kédu je obsazena v metodé
nacti v okné Form1 a obsahuje:

1 BinaryFormatter formatovac = new BinaryFormatter();

2 FileStream parametry = File.OpenRead(adresa);

3 Dokument docP = (Dokument)formatovac.Deserialize(parametry);
4 parametry.Close();

5 return docP;

Nejdilezitejsi casti je 3.fadek, kde se z souboru parametry vytvaii dokument
docP, ktery je predan k nacteni do vizudlni podoby volajici metodou (viz posledni
fadek).

3.3.3. Generovani tabulky

Ke generovani tabulky je uréena metoda vytvorTabulkuTeX v okné Forml.
Nejdrive se v ni vygeneruje zahlavi. Zarovnani jednotlivych sloupct se urcuje
nejvyssim poctem vyskyti ve sloupci. Pro ohraniceni se voli také nejvyssi pocet
vyskyti. Poté se za¢nou generovat jednotlivé radky.

Pri tabulce tabular se prevadi tucné na prikaz \textbf, kurziva na pfi-
kaz \textit, podtrzené na \underline a velikosti se prevadi na piikazy viz
tabulka ¢. 3. Pii tabulce array se prevadi tu¢né na prikaz \mathbf, kurziva
na piikaz \mathit a podtrzené na \underline. Tyto prikazy se do sebe po-
stupné zanoruji. Jind volba levého ¢i pravého ohraniceni je prevedena na piikaz
\multicolumn{1}{vlevo zarovnani vpravo}{text}. Odlisnd volba zarovnani
je TFeSena podobné jako ohraniceni. Ohraniceni fddku dole (nahofe u prvniho
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fadku) je prevedeno na sekvenci \cline{od-do}, nebo \hline v zavislosti na
tom, zda je vSude ohraniceni.

3.3.4. Nacteni tabulek z dokumentu TEX

Tato metoda je v okné Forml. Nacteni probiha v cyklu, kdy cekame az do
znaku \, ktery v BITEXu znamena zacatek prikazu. Jestlize na znak narazime,
precteme néazev prikazu. Pokud je ptfikazem zacatek prostiedi, zjistime, o které
prostiedi se jedné, a podle toho se zachovame. Pokud se objevil ptikaz verb nebo
komentéar, preskocime text bud do konce verb, nebo do konce rfadku. Jestlize
ptikaz byl tabular (metoda ctiTabular) ¢i array (metoda ctiArray) zacneme
¢ist tabulku az do jejiho ukonceni. Prostiedi verbatim preskakujeme stejné jako
verb jen je k tomu urc¢ena metoda ctiVerbatim.

Pti ¢teni tabulky nejdiive precteme zahlavi a potom ¢teme jednotlivé buriky,
které jsou mezi sebou oddéleny znakem & nebo \ na konci fadku tabulky. Pii
¢teni neni podporovano nacitani prostiedi ¢i piikazy, které pouzivaji znak &,
kromé prikazu \verb a specialnich znakii.
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4. Manual

Tato kapitola se zabyva popisem uzivatelského rozhrani tabulkového editoru
pro ITEX. KIEX editor je urcen k vizudlni tvorbé a editaci tabulek vytvore-
nych pfimo v tomto programu. Lze také nacist jiz existujici tabulky ze souborii
uzivatele a nasledné je editovat.

4.1. Hlavni okno

Po spusténi programu se zobrazi prazdné okno (viz obrazek ¢. 1.), které se
sklada z hlavniho menu a panelu nastroji. Na pravé strané okna se dale zobrazuje
zvolené ohraniceni aktualni bunky, seznam vsech vytvorenych tabulek a jsou zde
také umisténa tlacitka urcena k editaci sloupci a radkia tabulky.

Dok ssorpo st B W N

Soubor  Upravy

Zobrazeni chraniceni aktualni buriky
Panel néstrojd

Cast pro zobrazeni aktudlni tabulky

Seznam vytvorenych tabulek —/

Tlatitka pro editaci Fadkd a sloupci tabulky [ Pidej sloupec | [ Ddeber soupec/ce |

Frideifsdek | [ Odeberiadekly |

Obrézek 1. Hlavni okno

4.2. Hlavni menu

Slouzi k ovladani celé aplikace, je rozdéleno na ¢tyfi zakladni ¢asti popsané
nize. Jednotlivé akce v ,Menu“ jsou aktivni pokud obrazky pred akci jsou modré.
Neaktivni jsou, kdyz jsou obrazky sedé.
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Hlavni menu obsahuje:

soubor ... slouzi k vytvoreni nového dokumentu, otevieni dokumentu,
ulozeni rozpracovaného dokumentu a ukonceni programu a je urceno k pre-
vedeni jedné ¢i vSech tabulek do formatu TEX

apravy ... je uréeno k praci s tabulkou
format ... je urceno k praci s fezy pisma a zarovnanim textu v burice
napovéda ... struéné popisuje praci s editorem

4.2.1. Soubor

" Tabulkovj editor pro LaTeX =SHACIEL X
Saubor | Upravy  Format  MNapovéda
B tow Ctrl+I = % &= ﬁ @
By Oteviit .. Ctrl+0 Tabulky
B Ulagit jaka ... Ctrl+5 Ohranigeni burfiky &1
Macti tabulky z dokumentu TeX ...
Preved tabulku do TeXu ...
Vygeneru) TeX dakument ...
@ Ukonéit Ctrl+E
werbflarge| Yarge{pismo} S oot

Obrazek 2. Rozbalena zalozka ,,Soubor*

Obrazek ¢. 2. ukazuje rozbalenou zalozku ,,Soubor“, kterou délime na:

Volba ,Novy“ je uréena k vytvoreni nového dokumentu. K ulehceni ¢in-
nosti je zde klavesova zkratka (CTRL + N), ktera vyvola udalost vytvoreni
nového souboru. Po spusténi programu je novy dokument vytvofen au-
tomaticky tzn., Ze je mozno rovnou tvorit a nasledné upravovat tabulky.
V pripadé, ze mame rozpracovany neulozeny dokument a tuto nabidku po-
uzijeme, program se zeptd, zda chceme zmény ulozit (viz obrazek ¢. 3.) a
teprve poté vytvori novy dokument.

Nabidka ,,Ulozit ...“ slouzi k uloZeni rozpracovaného dokumentu. K uleh-
¢eni ¢innosti je zde klavesova zkratka (CTRL + S), kterd vyvold otevieni
okna, kde je tfeba nejprve zadat cestu, kam soubor ulozit a nazev souboru.
Nésledné kliknutim na tlacitko ,,Ulozit“ provedeme ulozeni. Pii stisknuti
tlacitka ,,Storno“ se zavie okno a neprovede se nic. Tuto akci lze provést
jen, kdyz je aktivni, tedy kdyz byla v dokumentu provedena néjaka zména.
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e Volba , Otevrit ...“ slouzi k otevieni jiz existujicitho uloZzeného dokumentu
s priponou *.tbl, ktery byl vytvoren touto aplikaci. K ulehceni ¢innosti je
zde klavesova zkratka (CTRL + O), kterd vyvold otevieni okna, kde je
tfeba zadat cestu k souboru a kliknout na tlacitko ,,Oteviit“. Pti stisknuti
tlac¢itka ,,Storno“ se zavie okno a neprovede se nic. Tato volba je dostupna
kdykoli a v pripad€, ze ji spustime pii praci s neulozenym dokumentem,
program se zepta, zda chceme ulozit zmény stejné jako pti volbé , Novy*
(viz obrazek ¢. 3.).

Ulozit? =]

l . Cheete ulozit rozpracovany dokument?
k

| ano [ me | [ stome

Obrazek 3. Upozornéni na neulozeny dokument

e Volba ,Nacti tabulky z dokumentu TeX" je urcena k nacteni vSech
tabulek TpXovského dokumentu. Tato funkce podporuje nac¢teni prostiedi
tabular a array. Neni podporovano nacteni vnotfenych tabulek v tabulce a
prostiedi, ktera obsahuji &. Tabulky dokumentu se nac¢tou a ocisluji tak, jak
po sobé nasleduji v dokumentu. Nactené tabulky neni mozné z dokumentu
odstranit. Editor si pamatuje umisténi tabulek v ptivodnim dokumentu a je
schopny vygenerovat novy dokument v ptivodnim rozvrzeni se zménénymi
tabulkami.

e ,Preved tabulku do TeX“ slouzi k pievedeni aktudlni tabulky doku-
mentu do TEXu. Jeji soucasti je volba nazvu nové vytvoreného souboru
s pfiponou *.tex na disku.

e Volba ,,Vygeneruj TeX dokument® je urcena ke generovani TEXovského
dokumentu ze vSech tabulek. V pripadé, ze uzivetel tvori tabulky pfimo
v dokumentu je vygenerovan dokument obsahujici pouze tyto tabulky. Po-
kud byl nacten TEXovsky dokument, ktery neni slozeny pouze s prostiedi
tabular a array, je po uziti této volby opét mezi tabulky vlozeno vse, co
obsahoval dokument mezi tabulkami stejné jako v originalnim dokumentu
a nové vytvorené tabulky jsou pridany na konec dokumentu.

e Ukoncit" slouzi k zavieni celé aplikace, pokud je aktualni dokument ne-
uloZeny, program nabidne vyzvu k uloZeni (viz obrazek ¢. 3.). Pii stisknuti
tlacitka ,,Storno“ se neprovede nic. K ulehc¢eni ¢innosti je zde klavesova
zkratka (CTRL + E), ktera zavie aplikaci.
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4.2.2. Upravy

] Tabulkovy editor pro LaTeX =RECIAC X
Saubaor | Upravy | Farmat  Mapovéda
B I Pridat tabullu ... BE BEE
A, Mastaveni tabulky ... Vel
» FFi Ohraniceni buniky / bungk ... Ohranicent bufiky A1:

Pridat radek
Piidat sloupec
Odebrat fadek / fadky

Odebrat sloupec / sloupce

Odebrat tabulku

em— =TT T

Seznam wiech tabulek:

Obrazek 4. Rozbalené zéalozka ,,Upravy“

Obréazek ¢&. 4. zobrazuje rozbalenou zalozku ,Upravy“, kterou délime na:

e PrFidat tabulku® ... pfi pouziti se zobrazi dialogové okno (viz varianta a
obrazku ¢. 5.), kam lze vlozit nazev tabulky a typ tabulky (vybér z obycejna
a v matematice). Nasledné se vlozi nova tabulka na konec dokumentu.

. . r .
Mova tabulka Wlastnosti tabulky

Mazew tabulky: MNazew tabulky:  Tabulka &1

Typtabuky: @ obyéeind (tabular) Typ tabulky:

1w matemnatice [aray)

[ Ok ][ somo l [ Ok ][ storno

a) b)

Obrazek 5. Dialogové okno pridani tabulky a tpravy nazvu tabulky

e  Nastaveni tabulky“ ...zobrazi dialogové okno (viz varianta b obrazku
¢. 5.), které umoziiuje zménit nazev tabulky v dokumentu béhem préce
s tabulkou.

e ,Ohraniceni buiiky /bunék® ...lze pouZit dvéma zptsoby - pro ohrani-
¢eni jedné buniky nebo pro ohranic¢eni vice bunék. Pti volbé ohraniceni jedné
bunky se zobrazi dialogové okno (viz obrazek ¢. 6.), v némz lze volit ohra-
niceni nahote, dole, vlevo a vpravo ze tfi moznosti - zadné, jednoduché a
dvojité. Pti volbé ohraniceni vice bunék se zobrazi rozsifené dialogové okno
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a mizeme kromé vnéjsiho ohraniceni vybirat také vnitini ohraniceni - vo-
dorovné a svisle (viz obrazek ¢. 7.). Béhem volby v pravé ¢asti dialogovych
oken vidime, jak se ohranic¢eni méni.

Chraniceni buniek

Witsledni wzhled ohraniceni bufilky:

Dole jednoducheé -
Vievo  Zadns -
Wpravo  Zadné -

ak ] [ Storma

Obrazek 6. Dialogové okno pro ohraniceni jedné bunky

Chraniceni buniek

WnéjEi ohraniceni Wizledné ohranideni bufiek:
Mahofe dvoijité -
Dole dvaijité -
Wleva dvaijité -
pravo dvaijité -

Whitini ohraniceni

Yodorovng (Rl -

Svisle Sadné -

Ok ] [ Storna

Obrazek 7. Dialogové okno pro ohraniceni vice bunek

,Pridat radek® ...prida jeden fadek na konec aktualni tabulky
,<Pridat sloupec” ...prida jeden sloupec na konec aktualni tabulky

,Odebrat fadek/radky“ ...odebere jeden ¢ vice fadka z aktuélni ta-
bulky

»,Odebrat sloupec/sloupce” ...odebere jeden ¢ vice sloupct z aktuélni
tabulky
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e Odebrat tabulku“ ...odstrani aktualni tabulku. Pifed odstranénim se
aplikace nezepta zda chceme provedené zmény ulozit a automaticky tabulku
z dokumentu odstrani.

4.2.3. Format
Obrazek ¢. 8. ukazuje rozbalenou zalozku , Format®“, kterou délime na:

e Tucné“ ...zméni fez pisma na tucné

e Kurziva“ ...zméni fez pisma na kurziva

e Podtrzené” ...zméni fez pisma na podtrzené

e ,Zarovnat vlevo“ ...zarovna text v bunce/butikach vlevo

e . Zarovnat na stied“ ...zarovna text v buiice/bunikich na stied

e . Zarovnat vpravo“ ...zarovna text v butice/burikdch vpravo

" [0 Tabulkowy editor pro LaTeX o 5 |

Soubar  Upravy
B I U
A

Farmat | Mapovéda
Tuéné Ctrl+B BEE BB

Kurziva Ctrl+l Tabulky

Padtrzene  Ctrl+l Ohrarident bufky 41:
wiarbitin] Zarovnat vlevo
werhfscript Zaravnat na stied

werb|\footn Zarovnat vpravo

werb|ismall| vsrnall{pismo}

werbfinorma...  normalsize...

werbflarge|  ‘arge{pismo} Seznam viech tabulek:

Obréazek 8. Rozbalené zéalozka ,,Forméat*

Pokud aktualni bunka obsahuje i ptikazy, program upozorni na mozné riziko
pri kompilaci vygenerovaného dokumentu TEX.

4.2.4. Napovéda
Népovéda se sklada ze dvou ¢asti (viz obrazek ¢. 9.):
e Napovéda“
e O programu“

Prvni je struény popis prace s editorem a je mozno ji vyvolat klavesovou
zkratkou F'1 a druha jsou zakladni idaje o verzi, ndzvu a autorovi programu,
copyright a diivod vzniku aplikace.
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7] Tabulkovy editor pro LaTeX & ‘ =
Saubar Uplavy Farmat | Mapovéda
‘B s U |[EEEE (@ Mapoveda FI EEBR

A B |4 Oprogramu

T abulky

Ohraniceni bufky &1

» Ukazka
warbitiny] Winy{pisma}
werbfiscript...  hscriptsizef...

werbf\footno...  oothotesiz...
werblismall| varnall{pismok
werbfinorma... ‘narmalsize...

werbl\arge| \large{pisma} Seznam viech tabulek: I

Obrazek 9. Rozbalena zalozka , Napovéda“

4.3. Panel nastrojua

Ikony pouzité na tomto panelu jsou velmi podobné jako ikony u MS Office. Jak
je vidét na obrazku ¢. 10., z leva tento panel obsahuje tlacitko pro tu¢né pismo,
kurzivu a podtrzené pismo, dale rozbalovaci seznam pro volbu velikosti pisma. Za
ni nasleduji tlacitka zarovnani textu v buice - vlevo, doprostied a vpravo. Dale
jsou ¢tyti ikonky - pro pridani nové tabulky, odebrani tabulky, zménu nastaveni
tabulky a zménu ohraniceni bunky.

[ Tabulkovy editor pro LaTeX .Y ‘ (= [E s
Soubar Uplav}r Farmat  Mapovéda

s sy EEE F=
A tiny

scriptsize

4 faotnotesize

warhy small

werb\e arge

werh[i Large

LARG

werh[is huge

werk[w Huge

T abulky
Ohraniteni bufily A1:

Obrazek 10. Panel nastroji

4.4. Zobrazeni ohranic¢eni bunky

V pravé horni ¢asti hlavniho okna (viz obrazek ¢. 11.) se zobrazuje ohrani-
¢eni aktualni bunky. PTi vybéru vice bunék se zobrazuje pouze ohraniceni prvni
zvolené burky.

4.5. Seznam vytvorenych tabulek

V této casti hlavniho okna se zobrazuji vSechny tabulky aktualniho doku-
mentu. Aktuélni zobrazena tabulka je oznaCena modfe a prii pfechodu na jinou
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tabulku si aplikace automaticky ulozi provedené zmény. Tabulky jsou fazeny tak,
jak si je uzivatel postupné vytvaii. Pri nacteni z TEXovského dokumentu jsou
tabulky fazeny dle poradi ve zdrojovém dokumentu.

[ Tabulkowy editor pro LaTeX (= B

Saubar Uplavy Farmat  Mapovéda

S B I U | normalsize -
A B
Ukazka
timy{pismo}
werbfiscript...  \scriptsizef..

CBEEE

Tabulky

Ohraniéeni buriky A1:

wearhfitiny|

werb\footno... ‘Yootnotesiz...
werbfismall| \small{pisma}

werbfinorma...  \normalsize...

[T LY P LY P S

Obrazek 11. Zobrazeni ohraniceni aktualni bunky

4.6. Tlacitka pro editaci radkh a sloupci tabulky

V pravé dolni ¢asti hlavniho okna jsou tlacitka pro pridani radku nebo sloupce
a pro odebrani radki ¢i sloupcti z aktuélni tabulky. Pridavat lze pouze po jednom
rfadku ¢i sloupci. Odebirat lze po oznaceni vice fadkt ¢i sloupci najednou.
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Zaveér

Cilem této prace bylo vytvofit jednoduchy tabulkovy editor pro pohodlnou tvorbu
tabulek typografického systému IXTEX, ktery slouzi pro vizualni navrh tabulky
a jejl nasledny export do podporovaného formatu. Vysledkem je editor, ktery
umoznuje vytvaret, editovat a ukladat tabulky do TEXu.

Editor je napsan v programovacim jazyku C# s balickem Net.framework 3.5.

V prvni ¢asti se prace zabyva teorii o TEX a KTEX. Déle nasleduje implementace
a uzivatelsky manual.

Vznikly tabulkovy editor slouzi pfedevsim uzivateltim, ktefi si chtéji usnadnit
praci pri tvorbé dokumentt s vice tabulkami v TpXu. Diky tomuto editoru je
mozné snadno tvorit a editovat tabulky a také je prevést do formatu TEX.

Dalsim vyvojem prace by mohlo byt predevsim upraveni ohranic¢eni tabulky. Také
bych se zaméril na moznost vkladani radki a sloupct kamkoli do tabulky. V této
fazi prace je to mozné pouze na konec tabulky. Moznym rozsifenim funkci by
mohlo byt také nacitani tabulek z jinych formata.
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Conclusions

The aim of this work was to create simple table editor for comfortable creating
of tables of the typographical system ITEX, which is used for visual table design,
and its subsequent export to a supported format. The result of this work is an
editor that lets you read, edit and save tables in TEX.

Editor is written in programming language C# with package Net.framework 3.5.

In the first part of the work deals with theories of TEX and I¥TEX. This is followed
by implementation and user manual.

The resulting table editor is used mainly for users who want to facilitate the
job of creating documents with multiple tables in TEX. With this editor you can
easily create and edit tables and convert them into a format TEX.

Further development of work would be mainly a border adjustment table. I also
focused on the possibility of inserting rows and columns anywhere in the table. In
this phase of work it is possible only at the end of the table. A possible extension
of the functions could also be reading tables from other formats.
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5. Obsah priloZzeného CD

V této casti prace je uveden struény popis obsahu prilozeného CD.

bin/
Instalator programu EDITOR TABULEK PRO LATEX spustitelny ptimo
z CD.

doc/
Dokumentace prace ve formatu PDF, vytvorena dle zavazného stylu KI
PTF pro diplomové prace, véetné vSech priloh, a vSechny soubory nutné pro
bezproblémové vygenerovani PDF souboru dokumentace (v ZIP archivu),
tj. zdrojovy text dokumentace, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty programu EDITOR TABULEK PRO LATEX pro
bezproblémové vytvoreni spustitelnych verzi programu.

readme.txt
Instrukce pro instalaci a spusténi programu EDITOR TABULEK PRO LA-
TEX, véetné pozadavkl pro jeho provoz.

Dale CD obsahuje:

data/
Ukazkova a testovaci data pro potfeby obhajoby prace.
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