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1 Uvod a cile prace

vvvvvv

davaji velkou moc, muzou podpofit, potésit, pomoci, ale i ublizit a ranit. Logopedie je
relativné mlady komplexni védni obor, ktery se zabyva problémy v komunikaci. Sou-
Casnd logopedie se zabyva komunikac¢nimi schopnostmi, jejich narusenim a naslednou
diagnostikou a terapii. Logopedie pomaha odstrafiovat problémy s komunikaci v§em

vékovym kategoriim.

Kazdy logoped si pritbéhu své praxe vyvine vlastni systémy a postupy pro vedeni tera-
pie, diagnostiku klienta a zdznam zjisténych informaci. Tyto se liSi nejen na zakladé

osobnich preferenci terapeuta, ale i oblasti logopedie a typu klientd.

Cilem této préace je zdokumentovat vyvoj aplikace podle potieb praxe Mgr. Violy Jono-
vé, kterd funguje jako sdileny logoped pro né€kolik riznych zatfizeni a také se vénuje
specialni logopedii v hiporehabilitaci v pedagogické a sociélni praxi. Logopedie
v hiporehabilitaci v pedagogické a socialni praxi je unikatni projekt stfediska doporuce-
né hiporehabilitace Horticon. Béhem této terapie dochazi k zapojeni mnoha faktort
a klientovi je k dispozici kromé logopedky i instruktor pro aktivity s vyuzitim koni
a asistent. Samotné prostiedi statku a staji, spole¢né s kontaktem se zvitaty ptsobi veli-

ce stimulativné.

Prace se soustfedi nejen na vytvoreni kodu, ale 1 procesy prvotniho planovani, analyzy,
definice a specifikace jednotlivych pozadavku, navrhy dil¢ich ¢asti a uvedeni do praxe.
Diky detailnimu rozboru jednotlivych procest a postupt, mize tato prace také slouzit

ptipadnym budoucim uzivateliim mimo prvotni logopedickou praxi.

Aplikace bude slouzit k uchovavani zékladnich informaci o klientech, jejich anamné-
zach a zaznamech jednotlivych diagnostickych vySetfeni v ramci praxe logopeda.
Z diivodu mladosti oboru i velké variability mezi samotnymi logopedy a jejich postupy,
je nabidka softwaru pro tyto ucely mala. Diky tomu zde vznika prostor pro tvorbu vyu-

zitelného softwaru.
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2 Metodika

Jiz pti vybéru tématu bakalaiské prace jsem provedla zevrubny prizkum na trhu softwa-
rovych feSeni pro logopedickou praxi. Osloveni logopedi, kteti zaznamenavali vysledky
svych terapii pomoci specidlnich softwarovych feseni vyuzivali ¢asti aplikacnich feSeni
zpravidla v zdravotnickych systémech. Prostor vyhrazeny na logopedii byl ve vétsing
ptipadd pouze malou casti klientovy anamnézy. Ostatni osloveni vyuzivali predevsim
vlastni hodnotici postupy a styly zaznamu vysledk terapii. Castym feSenim je pouZiva-
ni vlastnich tisténych $ablon a jejich manualni vypliovani. Néktefi osloveni také vyuzi-
vaji textovych editori pro zdznamy pribehu terapie a plné slovni hodnoceni klientt.
Tento prizkum mé utvrdil ve smysluplnosti vyvoje aplikace pro pouziti v logopedické

praxi.

Po vybéru a ujasnéni tématu préace jsem vychazela ze studia a analyzy odborné literatu-
ry. Znalosti jsem Cerpala nejen z oblasti literatury o informac¢nich systémech a vyvoji
pocitatovych aplikaci, ale i literatury na téma logopedie jako védy. Dalsi nesmirné cen-
nou studnici informaci byla sezeni s Mgr. Violou Jénovou, béhem kterych jsem ziskala

potfebné informace pro analyzu a navrh celého projektu.

Pro samotnou aplikaci jsem zvolila programovaci jazyk C# a platformu .Net Frame-
work. Program jsem napsala v aplikaci Visual Studio 2019 od firmy Microsoft. Grafic-
ké rozhrani jsem vytvofila pomoci knihovny WPF (Windows Presentation Foundation)
opét od spolecnosti Microsoft s pouzitim zna¢kovaciho jazyka XAML. Pro tvorbu data-
baze vyuzivam systému SQL.ite. Spojeni mezi aplikaci a Fidici bazi dat je zajisténo po-
moci open source softwaru Dapper. Pro tvorbu grafii znadzoriujicich vysledky terapii je

pouzita knihovna LiveCharts.
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3 Zivotni cyklus softwaru

Vyvoj zivotniho cyklu softwaru (Software Development Life Cycle) je proces, ktery je
vyuzivan ptedevsim na poli vypocetni a informacni techniky pro produkci kvalitniho
softwaru, ktery bude uspokojovat zakaznikovi potfeby za ur¢ité mnozstvi zdroju a Casu.

(Khare, 27-Jun-2019)

Proces tvorby softwaru probiha v normalnich podminkach za spoluprace tii hlavnich

stran:
e Zdakaznik — ma na zavedeni softwaru sviij zajem a financuje jeho vyvoj;
e Dodavatel — tviirce systému spliujiciho zadané pozadavky;
e Koncovy uzivatel — uZzivatel, ktery systém bude redlné¢ pouzivat.

Nekteti koncovi uzivatelé nechtéji zavedeni nového systému z riznych divodi (nechut
se ucit pracovat v novém systému, strach o préci, ...) dopustit. V tomto piipadé muize
dojit ke zpomaleni vyvoje naptiklad piidavanim nesmyslnych pozadavku ¢i neobjektiv-
ni kritikou dodaného feSeni. To mize vést ke zpomalovani projektu v krajnim piipadé

az k jeho neuspéchu. (Kiena & Koci, 2006)

Pfi vyvoji také jednoznaéné zalezi na pouzitém modelu SDLC (Systems development
life cycle). Kazdy z modelu piedstavuje vlastni verzi procesu. Pocet, pofadi, popiipadé
opakovani jednotlivych kroku ¢i fazi se model od modelu lisi. Dva zéakladni poly spek-

tra modeld reprezentuji vodopadovy model a agilni model.

Vodopadovy model popisuje vyvoj zivota softwaru jako kaskadovity sled jednotlivych
fazi. Pokud projekt piejde z jedné faze do druhé jiz neni mozno se vracet a pfedchazejici
ukony ¢i plany ménit. VeSkeré kroky jsou peclivé planované a detailn€ dokumentované.
Pfi vyvoji se postupuje jasnym smérem s piedem stanovenymi milniky. Vyhodami jsou
jednoduchost, srozumitelnost a dtikladna dokumentace. Naopak nevyhodami je piede-
v§im neptizplisobivost a robustnost. Tento model mtize byt vhodny pro malé, kratkodo-
bé projekty. Nicméné v dnesni dob¢, se zaméfenim na rychlost a zménu, je model

pro rozsahlé projekty takika nepouzitelny.
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Na druhé stran¢ spektra mame agilni modely. O agilnim pfistupu a modelech jsou na-

psany celé knihy. Pro ucely této bakalaiské prace pouze zminim nejnutnéj$i informace a

rozdily. Matt LeMay shrnuje odlisnosti agilniho pfistupu do ¢tyfech bodu:

e Jednotlivci a interakce pfevazuji nad procesy a nastroji.
e Fungujici software ptevazuje obsdhlou dokumentaci.
e Spoluprace se zdkaznikem pievazuje smluvni vyjednavani.

e Schopnost ptizplsobit se zméné ptevazuje dodrzovani plant. (LeMay, 2018)

Diky tomuto jsou agilni pfistupy mnohem flexibiln€jsi a v souasné dobé se aktivné

pouzivaji.

Béhem Zivotniho cyklu softwaru je potieba sestavit detailni plan, specifikovat pozadav-
ky klienta, uréit pottebné mnozstvi zdroju a ¢asu, vytvofit navrhy (uzivatelského pro-
stfedi, architektury systému, databaze atd.), implementovat kdd, uvést systém do provo-
zu, udrzovat systém v provozu a ukoncit ¢innost systému. Béhem ukoncovani ¢innosti
vétsinou dochazi k pfestupu na novy systém a tento zase prochazi cely cyklus od za¢at-
ku.
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4 Prvotni plan a zamér

Prvni fazi je sestaveni zékladniho planu a uréeni zaméru. Je potieba ujasnit rozsah,
hloubku a samotny obsah feseni. Tento krok mizeme také nazyvat tivodni studii nebo
studii proveditelnosti. Poté, co jsme definovali koncept (jaké funkce bude aplikace mit,
kdo budou koncovi uzivatelé, jaké budou hlavni rozdily mezi novym a soucasnym sys-
témem atd.) je na Case vyhradit na projekt odpovidajici mnozstvi personalnich, financ-
nich a Casovych zdrojii. Je sestaven feSitelsky tym, ktery pfevezme zodpoveédnost
za ziskani daného feSeni. V této prvotni fazi je potieba zvazit moznosti naplnéni kon-
ceptu s co nejmensimi naklady. Jednim z hlavnich rozhodnuti je zptisob ziskani nového

softwaru. V tomto bod¢ se nam nabizi dvé zakladni alternativy.

4.1 Individualni aplika¢ni software

Aplikace vytvorena Cisté na miru dle pozadavkt zadavatele projektu. Funkcionality jsou
nastavené tak, aby ptesné odpovidaly procesim, pro které jsou uréeny. Nevyhodou to-
hoto pfistupu je finan¢ni i Casova naro¢nost feseni. Vyhodou je podpora specifickych
procest a tim 1 podpora dosazeni specifickych cili. Pii pohledu na vyhody a nevyhody
je jasné, ze tento nakladny individualni piistup neni vhodny pro podporu pouze béznych

standardizovanych procest (napt. e-mail, ucetnictvi). (Vofisek, 2015)

4.2 Typovy aplikacni software

Typovy aplikaéni software je postaven na vyvoji pro ur€ity typ podniku nebo odvétvi.
Aplikace spliiuje obecné pozadavky pro ur€ity model klientli. V nékterych ptipadech je
pak mozno udélat drobné upravy na ptani klienta (napojeni na jiné systémy, personali-
zované nastaveni parametrl atd.) Vyhodou pro klienta je niZ§i pofizovaci cena a ¢asova
narocnost na zavedeni. Celkové néklady na vyvoj tohoto typu softwaru jsou sice vyssi,
ale rozpusti se mezi vice odbératelti. Doba nasazeni je kratsi, jelikoz se do podniku za-
vadi jiz hotovy produkt. Nevyhodou tohoto feSeni je, ze podnikovy proces se musi pfi-
zpusobit struktufe a moZnostem programu. Na druhé strané tyto aplikace jsou vétSinou
vyvijeny ve spolupraci se Spickami v odvétvi, takze méné rozvinuté podniky mohou

ziskat ovétené postupy a ¢ast know-how lidra trhu. (Votisek, 2015)
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5 Analyza, definice a specifikace pozadavku

Pokud rozhodnuti padne na vyvoj individudlni aplikace, je potieba, aby se feSitelské
tymy stran dodavatele i odbératele pustily do detailnich analyz pozadavki. Dodavatelé
se musi seznamit s cili, kulturou a globalni strategii zadavatele. DalS$im vhodnym kro-
kem je analyzovat aplikace ostatnich subjektti na stejném trhu, a to jak konkurentt, tak
obchodnich partnerii. V této fazi projektu je potieba se jiz zaméfit na detailni dokumen-

taci a analyzu procestl, které méa novy software podporovat.t

Zadavatelé by méli do této faze vstupovat s vypracovanymi seznamy pozadavkd.
Pro definovani pozadavka nejsou dané pevné standardy. Je tedy nutné zajistit kvalitni
komunikaci mezi tymy. Funkéni pozadavky popisuji, co by mél systém délat. Obecné je
lze vyjadfit pomoci vét Systém umi (funkce)... Systém bude (funkce)... Nefunk¢ni po-
zadavky popisuji vlastnosti systému, jako celek. Mezi nefunkéni pozadavky se mtizou

tadit naroky na bezpecnost, spliiovani legislativnich rdmcti, uzivatelskou ptivétivost atd.

V pribéhu analyzy se mohou pozadavky meénit, jak zdsahy ze stran feSitelského tymu
dodavatele, tak zadavatele. Cilem je vytvofit dokument obsahujici kompletni a konzis-

tentni pfehled pozadavkd, které odpovidaji redlnym potiebam.

Pokud jiz zadavatel informacni systém pouziva, je také potieba ho plné zanalyzovat
a urcit jeho vyhody a nevyhody. Analyza mize pomoci odhalit nadbyte¢né ¢asti (nepo-
uzivané formulafe, data atd.) a naopak poukdzat na Useky procesu, které nemaji

Vv systému oporu.

Analyza soucasného systému muze také pfinést cenné informace nejen o0 podporova-
nych procesech, ale i koncovych uzivatelich systému. Pokud mame identifikované pro-
cesy a 0soby s nimi spjaté, mizeme pouzivat informaéni systém pro méteni a zvySovani
vykonosti. Pro tento krok je kli¢ové definovani vhodnych metrik, stanoveni vychozich
a limitnich hodnot. Data by méla byt v prubézné piedavana fidicim pracovnikiim. Vyu-
ziti téchto méteni mize byt zahrnuto do motivacnich parametr pracovniku. (Basl, J., &

Blazicek, R. 2012)

! Tym pracujici na stran& dodavatele by mél ziskat obecny piehled v dané problematice. To napomtize
pochopeni danych procesi a piedejde moznym fatalnim nerozuménim a chybam z nich vyplynulych.
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Po peclivé analyze a dokumentaci procest, databazi a aplikace jako takové je mozné

ptejit do faze navrhu.
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6 Navrh systému

Dokumenty vzniklé béhem ptedchozi faze analyz jsou zakladem pro tvoteni navrhu.
Navrh feseni aplikace detailné popisuje funkce aplikace, pouzivana data a procesy, které
aplikace bude podporovat. Pokud béhem analyzy procest byly odhaleny problémy
a nedostatky, je nutné je opravit a upravit procesy do co nejjednodussi a efektivnéjsi

roviny.

Upravy pouzivanych procesti nepiinasi pouze zmény v oblasti aplikace jako takové, ale
predev§im ovliviwuji praci koncovych uzivatelt. Ptiprava uzivateld na tyto zmény je
Klicova pro tspéch aplikace. Lidé se Casto nechtéji vzdavat svych zajetych postupt
arezimd. Pokud neni kooperace a komunikace kli¢ovych uzivatelt s dodavatelskym

tymem dostate¢na, mize zde dojit k bojkotu a neochoté novy systém pouzivat.

Po ujednani navrhli na zmény, poptipad€ Gpravy podporovanych procest, je potieba se
zamgfit na ndvrhy bazi pouzivanych dat a koncového aplikac¢niho feSeni. Tyto navrhy se

tykaji samotné logiky aplikace, ale i technologickych naroki.

6.1 Navrh logické Casti aplikace

Prvni z fazi navrhu logické ¢asti aplikace je zpracovani pozadavki vyjednanych ve fazi
analyz. Funkce a funkcionality ziskavaji strukturovanou formu zahrnujici vSechny dule-
zité atributy, (tj. urCeni obsahu, definice vstupnich a vystupnich dat, postupy vypoctu,
zahrnuti pozadovanych legislativ do jednotlivych kroki...) Dulezité je také ptipravit
navrhy internich vazeb v programu samotném a externich vazeb na ostatni software,

databaze a technologie. (Votisek, 2015)

DalSim krokem je ndvrh vizudlni strany aplikace. Piiprava uzivatelského rozhrani je
kli¢ova. Koncovi uzivatelé musi byt schopni aplikaci plné vyuZivat, ale jejich piipo-
minky mohou byt zapfi¢inéné pouze prvotni neznalosti a nezvykem. Komunikace mezi
uzivateli a vyvojafi je opé&t klicovym bodem. Je tieba zohlednit zafizeni, na kterych pro-
gram pobéZi a tomu piizplsobit uzivatelské prostieni. Navrhy jednotlivych obrazovek
pomohou pii vizualizaci celého projektu. Dale je tieba piipravit navrhy vystupnich in-

formaci, jako jsou tisténé formulafe, standardizované texty, tiskové sestavy, vykazy atd.
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6.2 Navrh databaze
Databaze je zadkladnim kamenem celého systému. Jakékoliv chyby, nekonzistence c¢i
nepiesnosti v navrhu se mizou prenést do struktury databaze a napachat velké Skody.

Z tohoto diivodu se na spravny navrh zamétim detailnéji.

Rela¢ni databaze jsou nejlepsi volbou pro data, kterd jsou jasné strukturovana a vztahy
mezi nimi jsou dané. Proto nam rela¢ni datovy model umozni jejich optimalni uchovani
a naslednou praci. Relacni databaze je takova databéze, jejiz logicka struktura je tvore-

na jen a pouze kolekci relaci.

Rela¢ni datovy model predstavil svétu vroce 1970 E. F. Codd a zptsobil naprostou re-
voluci v tvorb¢ a struktufe databazi. K popsani relaéniho modelu pouzil matematickou
definici pojmu relace. (M&me-li mnoziny S1, S2... Sn (které nemusi byt odli$né) pak R
je relaci na téchto mnozinach, pokud je podmnozinou Kkartézského soucinu
S1 x S2 x... xSn) Pro zjednodusenou piedstavu Codd ukazuje relaci jako pole uspofa-

danych relaci n-tého stupné, spliiujicich nasledujicich pét pravidel.

1. Kazdy radek reprezentuje n-tici zR

2. Na poradi fadka nezalezi

3. VSechny fadky se lisi

4. Poradi sloupct je vyznamné a odpovida potadi S1, S2... Sn na kterych R defi-
nujeme

5. Vyznam sloupce je z ¢asti vyjadien jeho pojmenovanim
(Codd, 1970)

Dale jsou piedstaveny pojmy primarni kli¢ a cizi kli¢. Primarni kli¢ je unikatni sloupec
nebo kombinace vice sloupct slouzici pro jednozna¢nou identifikaci kazdé jednotlivé
radky. Mizeme mit nékolik vhodnych voleb pro primarni kli¢ (tyto moznosti jsou tzv.
kandidatni kli¢e), nicméné vzdy mize byt zvolena pouze jedna, a ta se ndsledné primar-

nim kli¢em nazyva. (Codd, 1970)

Pokud primarni kli¢ jedné tabulky pouzijeme pro vytvoteni reference (odkazu) v tabulce
jiné, pak tento sloupec nazyvame cizim kli¢em. Cizi klice mohou na rozdil od primarni-
ho kli¢e nabyvat i hodnoty null. Nicméné musime zajistit, aby byla dodrzena referenc¢ni
integrita. Pokud ma cizi kli¢ nenulovou hodnotu, musi se shodovat s existujicim primar-

nim kli¢em v plivodni tabulce. Soucasné systémy fizeni baze dat maji vyvinuté néstroje,
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které odhali pfipadné naruSeni referencni integrity a nedovoli danou modifikaci dat.
(Harrington, 22nd April 2016)

Dalsi typ dé€leni klict je na kli¢e pfirozené a umelé. Umély kli¢ je Cislo, které slouzi
Cisté jako kli¢ a nema zadny redlny vyznam. Oproti tomu ptirozeny kli¢ tvofi data, ktera
by stejné byla soucasti databaze a maji redlny odraz ve svété. Ackoliv se muze zdat po-
uziti prirozenych klict lakavé, jsou zde rizika. Napiiklad vétsi riziko zmény daného
atributu a tim ohroZeni integrity databaze, (napf. pouzivani nazvu firmy nebo e-mailové
adresy) nebo nedostupnost danych dat (napi. pouziti ¢eského rodného ¢isla zptsobi
komplikace pii snaze zanést do databaze cizince...). Je poticba mit na paméti, ze realny
svét je vysoce dynamické prostiedi a udrzeni konzistentniho ptepisu realnych skutec-

nosti do klice databaze muze piinést mnohonasobn¢ vice prace a problému nez uzitku.

6.2.1 Normalni formy
Kvalitu navrhu databaze podpofi dodrzovani Sesti zakladnach normélnich forem. Tyto
formy maji kaskadovity charakter a splnéni vyssi formy je podminéno naplnénim poza-

davku vsech forem ptredchozich.

Prvni normélni forma je spInéna, pokud jsou data zaznamenana ve dvoudimenzionalni
tabulce a zadna zbunék neobsahuje opakujici se skupiny dat. Jinymi slovy: data
v tabulce jsou atomicka. Druh&d normalni forma tika, Ze kazdy nekli¢ovy atribut je z&-
visly na celém primarnim kli¢i. 77eti normalni forma vyzaduje, aby databaze neobsaho-
vala zadné transitivni vztahy. To jsou vztahy typu atribut B je zavisly na A a atribut C je

zavisly na B, timto mezi atributem C a A vznika nezadouci tranzitivni vztah.

Tyto prvni tfi normalni normy byvaji ¢asto dostacujici pro zajisténi kvalitniho modelu.
Boyceho—Coddova normalni forma, ¢tvrta normalni forma a péatd normalni forma se
vztahuji k vice specifickym problémtim, a to pfedevsim u slozenych kli¢u. Pokud relace
nema tato specifika a spliyje tfeti normalni formu, pak mtizeme fict, Ze spliiuje i patou

normalni formu.

Boyceho—Coddova normalni forma vyzaduje, aby vSechny determinanty byly kandidat-
nimi kli¢i. (V ptipad¢, ze existuje vice kandidatnich kli¢d, pficemz vSechny jsou tvote-
ny vice nez jednim sloupcem a maji jeden sloupec spole¢ny.) Ctvrtd normalni forma

zabranuje vicehodnotovym zavislostem. (Ty vznikaji tim, Ze atribut A nabude urcité
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hodnoty a pak nezavislé atributy B a C nabyvaji pouze urcitych omezenych hodnot.)
(Harrington, 22nd April 2016)

Pata normalni forma se zabyva situaci, kdy slozeny primarni kli¢ obsahuje parovou
cyklickou zavislost a tim tabulka opét obsahuje zbyte¢né opakujici se hodnoty. Aby
byla pata normalni forma splnéna, musi byt tabulky rozdéleny tak, aby parové cyklické
zavislosti neobsahovaly a zaroven abychom po slozeni téchto dekomponovanych tabu-
lek ziskali tabulku ptivodni (nedoslo tedy ke ztraté ¢i piibytku dat). (Harrington, 22nd
April 2016)
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7 Implementace kodu

7.1 Framework .NET

Pied pfichodem .NET Frameworku se cely ekosystém programi okolo spole¢nosti
Microsoft pohyboval kolem nékolika malo zakladnich jazyka napt. Visual Basic a C++.
Do chvile nastupu .NET a zmén, které ptinasel se vyuzivalo ptfedev§im modelu kompo-
nent zvaného COM (Component Object Model). Tento model m¢l své nedostatky,
a proto v roce 1996 Microsoft vytvoiil expertni tym softwarovych inzenyru. Tento tym
mél pod projektem Next Generation Windows Services (NGWS) vytvofit novou plat-
formu oprosténou od chyb a limith COM. Prvni vysledky snazeni tohoto tymu byly
do svéta vypustény v roce 2000. Dne 13. Unora 2002 byla spusténa prvni verze .NET
framework. Od této chvile jde tvorba .NET Framework ruku v ruce s novymi verzemi
vyvojového prostiedi Visual Studio. Tyto nastroje byly a jsou klicové pro vyvoj aplikaci

bézicich na opera¢nim systému Windows od spole¢nosti Microsoft. (Posadas, 2016)

7.2 Windows Presentation Foundation

Windows Presentation Foundation (WPF) je knihovna tfid uZivatelského rozhrani
pro tvorbu aplikaci pro system Windows. WPF nabizi nastroje pro mnohem dyna-
miétéjsi uzivatelské rozhrani, nez tomu bylo u jeho piedchidce Windows Forms (Win-

Forms). Hlavni vyhody WPF jsou:

1. Flexibilni rozloZeni objekti na obrazovce, bez nutnosti pfesného umisténi po-
moci specifickych soutfadnic. Uzivatelské rozhrani se mize mnohem jednoduseji
ptizptisobovat zménam velikosti okna, dynamickému obsahu ¢i jazykovym ver-
zim.

2. Moznost vyuzivat bohatého mnozstvi pisem a stylti. WPF piinasi spoustu moz-
nosti a vylepSeni pro praci stextem. Delsi texty mohou vyuzivat stylizovani
do sloupcii, zalamovani textu ¢i dalsi pokrocilé funkce pro zobrazovani doku-
mentt, pro lepsi prehlednost a navySeni uzivatelského komfortu.

3. Podpora video a audio médii v aplikaci. WPF podporuje pouziti audiovizuélnich
medii, a to i n€kolika soucasné. Aplikace také mutize byt mnohem jednoduseji
animovana.

4. Ptikazy (Commands) umoziuji pfistup k jedné funkcionalité z vicero rtznych

ovladacich prvki.
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5. Styly a 8ablony jsou velikym pomocnikem pfi tvorbé uzivatelského rozhrani.
Pouzivani stylt a Sablon zajisti dodrZeni formatovaciho standardu napii¢ celou
aplikaci. Zména stylu je pak jednoduchou tpravou a promitne se do vSech prvki

k nému pfitazenych. (MacDonald, 2013)

7.3 XAML

Extensible Application Markup Language (XAML) je znackovaci jazyk slouzici
pro tvorbu instanci .NET objekt. Primarni pouziti XAML v WPF projektech je tvorba
uzivatelského rozhrani. Soubory XAML definuji podobu a umisténi prvka (panely, tla-
Citka, textboxy...) na uZivatelské obrazovce. Kod psany v jazyce XAML se zpravidla
nepise ruéné, ale vyuziva se nastroju (Microsoft Visual Studio, Microsoft Expression
Blend), které potiebny kod z ¢asti vygeneruji. Pfi pfidani XAML souboru do projektu
dojde automaticky k vytvoteni zdrojového kodu (tzv. code behind). Tento kod slouzi
K inicializaci vSech popsanych objekt. Vyvojat mize tento kod rozsifit o vlastni meto-
dy.? Pfedstaveni XAML jazyka velice usnadnilo kooperaci mezi navrhéaii uzivatelského
prostieni a vyvojaii samotné logiky aplikace, protoze oba projekty mohou vznikat neza-

visle na sobé.

7.4 MVVM

Model-View-View Model (MVVM) je vzor softwarové architektury piedstaveny Jo-
hnem Gossmanem v roce 2005 a v dne$ni dobé je bézné vyuzivan vyvojaii WPF aplika-
ci. Hlavni myslenkou tohoto modelu je striktni rozdéleni uzivatelského rozhrani (User
Interface) a aplikacni logiky (business logic). Toho je dosazeno rozdélenim aplikace
do tii odlisnych typti komponenti: Models, Views a Viewmodels. Vrstva Viewmodels
se nachazi mezi vrstvami Views a Models a zajistuje mezi nimi oboustrannou komuni-
kaci. Aby byl MVVM vzor dodrzen, mezi komponenty Views a Models by se nemé&lo
vyskytovat zadné piimé spojeni. (Yuen, 2020)

Nasledovani vzoru MV VM piindsi mnoho vyhod plynoucich z oddéleni logické vrstvy,
datové vrstvy i uZivatelského rozhrani. V pfipad€ potieby Ize ménit uZivatelské rozhra-
ni nebo naopak vyuzivat aplika¢ni logiku v jinych projektech. Mizeme také jednoduse
nahradit datovou vrstvu faleSnou databazi pro testovaci ucely, anebo veskeré realné da-

tové toky odfiznout.

2 Dopliovani vlastnich metod do code behind se zasadn& nedoporucuje pfi vyuziti architektury MVVM,
jelikoz dochézi k preneseni ¢asti logiky aplikace do soubort obsahujicich uzivatelské rozhrani.
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7.4.1 Model
Model je vrstva, ktera drzi veskera data. Datovy model se zpravidla sklada z t¥id, které
kopiruji strukturu ptislusnych tabulek v databazi. Veskeré komponenty v této vrstvé by

mély byt pln¢ oddéleny od uzivatelského rozhrani.

7.4.2View Model

Kazdy View Model poskytuje piifazenému komponentu z vrstvy View veskera potiebna
data a funkcionality. Tato vrstva piebira veskera potiebna data z vrstvy Model a Casto
dochazi k Gipravé formy dat z divodu lepSiho zobrazeni v uzivatelském rozhrani. View
ma se svym View-modelem obousmérné spojeni, a to je zalozené piedevs§sim na data-

binding a implementovani INotifyPropertyChanged rozhrani.

7.4.3View
View definuje rozlozeni a vzhled uzivatelského prostedi. Aktivné komunikuje s vrstvou
View-model, ptes kterou dochazi k ziskani potiebnych dat a funkcionalit znejhlubsi

vrstvy Model. Jedin€ tato vrstva pfichazi do pfimého kontaktu s uzivatelem aplikace.
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8 Uvedeni aplikace do provozu

Pied samotnym zavedenim aplikace do provozu je potieba udélat ptipravné prace. Plan
migrace a postupu zavedeni do provozu zahrnuje specifikaci a ¢asovy harmonogram
pro samotny piesun na novy software (popiipadé piesun z analogoveho procesu na digi-
talni) a migraci dat s tim spojenou. Tento plan zahrnuje jednotlivé kroky, terminy a stra-

tegii migrace.

8.1 Strategie pfechodu
Jednorazovy piechod je strategie, pii které dojde k ukonéeni veskerych funkci starého

softwaru a okamzitého piesunu na software novy.

Pfi postupném piechodu se nahrazuje pouzivani starého systému u jednotlivych uloh
systtmem novym. Naptiklad jako prvni migruje do nového systému ucetnictvi.
Po uspésném piesunu se novy systém zacne pouzivat i pro spravu skladt atd. Proces

migrace konci ve chvili, kdy novy systém podporuje v§echny procesy.

Paralelnim pfechodem nazveme situaci, kdy po urcitou dobu bézi oba systémy soucasné

a poté se stary software odstavi.

Obrézek 1 Integrace IS

Postupny pre
Finance {
Nakup
Prodej

Jednorazovy prechod
Finance 2
Nakup
Prodej

Paralelni prechod
Finance

chod

Sklady
HR

Sklady
HR

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

Pii volbé strategie je vzdy potieba zvazit rizika a vhodnost pro konkrétni situaci.
Pfi postupném a paralelnim piechodu zatézujeme uZzivatele pouzivanim obou systému
soucasn¢. Na druhou stranu pfi jednorazovém piresunu riskujeme neocekavané technic-

ké vypadky na poc¢atku nového provozu a zvySené riziko lidské chyby z neznalosti.
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Pied uvedenim do provozu je nutné zkontrolovat technologickou infrastrukturu (serve-
ry, klientské stanice atd.) a provést nutné upgrady a instalace. Dale musime zajistit mi-
graci dat, a to bud’to konverzi ptivodnich databazi nebo manudlni tvorbou databazi no-
vych. V neposledni fad¢ musime piipravit samotné koncové uzivatele. Ti by méli byt

fadné proskoleni a sezndmeni s organizaénimi zménami, které novy systém ptinasi.

Féaze uvedeni aplikace do provozu je zpravidla ukoncena predavacim fizenim. Béhem
uspésného presunu na dodany software se potvrdi, ze doslo kK naplnéni pozadovanych
funkcionalit a provoznich charakteristik aplikace. Formalnim ukonéenim této faze byva

podepsani akceptacnich protokoli.
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9 Provoz aplikace

Béhem provozu aplikace je potieba monitorovat jeji vykony a fesit vypadky a poruchy.
Monitorovéni je zaméfeno na sledovani vytizeni, charakter chyb a poruch a zptsob je-
jich napravy. Vysledkem monitorovani jsou provozni statistiky, které jsou dulezitym
zdrojem pro planovani tGprav, zmén a dalSiho rozvoje aplikace. Zvlastni vyznam ma

péce o databaze (ptistupova prava, zalohovani, archivace).

Déle je béhem provozu nutné poskytovat podptrny servis a konzulta¢ni sluzby uZivate-
lim aplikace. Kontaktni misto pro uZivatele byva zpravidla nazyvano jako helpdesk
(v rozsitenéj$im pojeti service desk). Zde muze uzivatel fesit problémy s aplikaci, ziskat
odpovédi na svoje otazky i nahlasit pozadavky, a to zpravidla skrze variaci komunikac-

nich kanalu (telefon, e-mail, webovy formulaf...).

Rozvoj a optimalizace aplikace je pfirozenym krokem v Zivotnim cyklu. Prvotnim kro-
kem do této faze je analyza novych pozadavki v tzv. zménovém fizeni. Béhem zméno-
vych fizeni dochazi k ipravam a rozsifenim funkcionality aplikace. Tyto zasahy s sebou

nesou dopady a rizika, a proto je potfeba mit stanovena zakladni pravidla.

e Kdo mlze pozadavky na zmény formulovat.
e Jaké jsou formalni naroky na navrh zmén. (Napf. Struktura dokumentu)
e Misto a zpiisob evidence novych pozadavki.
e Kdo je zodpovédny za posouzeni a vyhodnoceni pozadavki.
e Zpusob nacenéni zmén v projektu.
¢ Informovéani navrhovatele o vyhovéni nebo zamitnuti pozadavku.
(Vorisek, 2015)

Pokud je rozhodnuto, Ze Gprava na zaklad¢ pozadavku probéhne, je potieba rozlisit,
zda jde o dil¢i upravu realizovatelnou v podobé bézné udrzby, nebo rozsahly zasah vy-
Zadujici specifikaci nového projektu. Pokud jsou Upravy natolik rozsahlé, ze se fidici
pracovnici rozhodnou pro zadani nového projektu, zivotni cyklus aplikace se uzavira.

Pro novy projekt se pfipravi plan a zdmeér a cely cyklus za¢ne od pocatku.
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10 Planovani a analyza pozadavk
Logopedicka diagnostika je velice flexibilni pojem, a i jeji pojeti se rtizni s kazdym jed-
notlivym logopedem. Pokud jiz logoped zvladl ve své praxi ukotvit postup, jakym dia-

gnostiku provadi musel i zvolit:

e Jak bude sva zjisténi a vysledky zaznamenavat.

e Kam je bude zaznamenavat.

e Jak je bude uchovavat.

e Jak se bude vracet k historickym datiim, ktera dozajista potiebuje pro pozorova-

ni posunt ¢i propadu klientt.

Mgr. Viola Jonova funguje jako sdileny logoped pro nékolik riznych zafizeni a také se
vénuje specialni logopedii v hiporehabilitaci. Peclivé vedeni zaznamu dat v papirové
podobg, jejich zakladani, pfesuny a archivace jsou logisticky naro¢né. Proto digitalizace
pfinese velkou ulevu, ptehlednost dat a nékolikanasobné zlepsi ptistup k historickym

datim. Dals$i vyhodou, kterou software pfinese, bude vizualizace naméfenych hodnot.

Aplikace bude urcena pro stolni pocita¢e a notebooky s opera¢nim systémem Windows
10 a vyssi. Predpoklada se pouze jeden uzivatel. Aplikace by méla byt schopna uchova-
vat osobni informace o klientech a zdznamy jednotlivych terapii v ramci logopedické
praxe. Tyto zaznamy by mély byt editovatelné. Klienti by méli byt rozdéleni na aktivni

a neaktivni klienty. Hodnoty zaznamenané béhem terapii by mély mit vizualni vystup.

Nase aplikace nema za cil kompletné odstranit papirovou stopu vznikajici béhem vySet-

feni, ale predevsim zajistit shromazd’ovani strukturovanych dat a jejich pristupnost.
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11 Definice a specifikace pozadavku

11.1 P¥ijeti klienta do praxe

Logoped pii piijmu nového klienta potiebuje zaznamenat jeho zékladni informace

a anamnézy, které by mohly odhalit ¢i nastinit piivod jeho problému. Nésleduje rozpra-

covany souhrn dat, které je potieba pied zahajenim terapie a diagnostiky ziskat. Po né-

kolika spole¢nych schiizkach, jsem vypracovala hruby navrh formulare, do kterého lze

tyto informace zapsat. Tento navrh muzete vidét jako piilohu 1.

11.1.1 Zakladni informace o klientovi

Prvnim krokem je zaznam obecnych zékladnich informaci:

Jméno a piijmeni

Datum narozeni

Datum piijeti do péce — datum, kdy logoped piijal klienta do péce

Datum odchodu z péce — datum, kdy klient pfestava vyuzivat logopedovi péce
Telefonni cCislo, e-mail — v piipadé détského klienta jsou uvedeny kontaktni in-
formace na zodpovédného zékonného zastupce

Diagndza — diagndza stanovena jinymi specialisty

Zajmy — znalost zajmu usnadiluje navazani zazivné komunikace, ziskani naklo-
nosti klienta (poptipadé jeho doprovodu) a lze ji taky vyuZit k motivaci bé-
hem terapie

Pozndmka — prostor na dopliujici informace

11.1.2 Rodinnd anamnéza

Do kategorie rodinna anamnéza patfi:

Jména, piijmeni a profese obou rodi¢u

Rodina — zaznam struktury rodiny (Gplna rodina, netplna rodina, druhotné
vznikla rodina)

Pocet déti a pofadi — pocet déti v rodin€ a potadi ve kterém je klient vii¢i svym
sourozencum (fazeno vékem)

NKS vroding — pokud se vroding vyskytuji narusené komunikacni schopnosti
muze to mit souvislost s problémy klienta

Multilingvismus, jazyky a jazykova situace — v piipad¢, ze klient Zije v prostiedi,

kde je uzivano vice nez jednoho jazyka je potieba ziskat informace o jazycich
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a Jazykové situaci (napf. v domacnosti je pouzivan pouze cizi jazyk a CeStina

ptichazi pouze z vnéjsiho okoli)

11.1.3 Osobni anamnéza

V osobni anamnéze sledujeme piedevsim ranna stadia klientova zivota.

Prenatalni obdobi — problémy a komplikace, které se vyskytly pied porodem
Perinatalni obdobi — problémy a komplikace, které se vyskytly béhem porodu
Postnatalni obdobi — problémy a komplikace, které se vyskytly po porodu
Kojeni — zda a jak dlouho byl klient kojen + pokud se vyskytly komplikace
Lahev — zda a jak dlouho byla klientovi podavana kojenecka lahev + pokud se
vyskytly komplikace

Dudlik — zda, popiipad¢ jak dlouho byl klientovi podavan dudlik

Motoricky vyvoj (otaceni/lezeni/sed/chtize) — v které fazi se klient nachazi, po-
ptipadé prub¢h motorického vyvoje

Ptijem potravy — zptsob piijmu potravy nebo specifické odchylky v této oblasti
Polykani — spravnost procesu polykani

Spéanek, Enuresis nocturna — spankovy rezim, no¢ni pomocovani jeho frekvence
a okolnosti

Hlas — kvalita hlasu a zvlastnosti béhem jeho tvorby

Celist a zuby — spravna fyziologie &elisti a zubti + piipadné patologie

Ptedskolni zatizeni

Skola

11.1.4 Zdravotni anamnéza

Ze zdravotni anamnézy logopeda zajimaji tyto udaje:

Urazy — vazna zranéni a Grazy

Operace, narkdza — provedené operace a pouziti narkdzy béhem
Nemocnost — ¢asto se opakujici nebo chronické nemoci
Medikace — pravideln¢ uzivané medikamenty

Specialisté — jini specialisté, které¢ klient navstévuje

Logopedie — piedchozi ¢i ostatni logopedicti pracovnici pracujici s klientem
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11.1.5 Artikulace

Artikulace = vytvafeni hldsek mluvidly

Artikulace bude mit moznost kratkého slovniho hodnoceni. Tabulka pro zaznam

0 Urovni artikulace pfi vstupu do péce je soucast karty klienta.

Sledovéani urovn¢ vyslovnosti hlasek. Seznam hlasek s vékem, kdy by dit¢ mélo byt

schopno dané hlasky tvofit.

o J(1-2,5 let)

e K, G(2,6-35]Iet)

e H,CH(2,6-3let)

e V,F(2,6—35let)

e P,B,M(1-25 let)

e T,D,N(35-4let)

e T,D,N@3,5-45Ilet)

e BE,PE, VE, ME (3,6 — 4,5 let)
e C S,7(45-55let)

e L(45-5Iet)

e C,S,Z(53-65let)

e Diferenciace C, S, Z, C, S, Z (6 —7 let)
e R(55-6,5 let)

e R(6-7let)

11.2 Diagnosticka vySetieni
Cile diagnostiky narusené komunikacni schopnosti jsou definovany odborniky napftic

oborem rizné. Viktor Lechta mezi hlavni cile fadi pfedevsim:

e urceni naruSeni a identifikace druhu
e 7jiSténi pficiny
e mozné nasledky (prognoza)
e stanoveni, zda je naruSeni:
= trvalé, ¢i pfechodné

» vrozené (vada feci), nebo ziskané (porucha feci)
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o zjisténi, je-li NKS dominujici klinickému obrazu, ¢i je symptomem poskozenti,
nemoci nebo naruseni

e stanoveni, Ci si klient problém uvédomuje, nebo neuvédomuje urceni stupné na-

ruSeni (Lechta, 2003)

Prabéh vysSetfeni je vhodné si zaznamenavat pomoci audiovizuélnich technologii a néa-
sledné si ho projit vicekrat pro presné urceni hodnot velkého mnozstvi diagnostickych
markerl. Velké mnozstvi zjistovanych informaci klade vysoké naroky na pozorovaci

schopnosti diagnostika.

Pro kompletni diagnostické vySetieni jsme s Mgr. Jénovou vytvorily formular sestavaji-
Ci se zSesti tematicky sdruzenych celkt z prvka logopedické diagnosticky a pichledu

klientovi artikulace.

Pro prvni tfi roviny jsme zvolily pétistupiiovy systém hodnoceni.
1) Absolutné nezvlada
2) Témef nezvlada
3) Zvladéa s vyraznou napovédou
4) Zvlada s dopomoci

5) Zvlada naprosto samostatné

Pro zbytek oblasti bude hodnoceni probihat pouze tistupiiove.

1) Vyrazné naruseni
2) Mirné odchylky
3) Cisté a bez problémi

Prvotni navrh formulafe pro zdznam logopedické diagnostiky najdete v ptiloze 2.

Pribéh terapii se bude uchovavat v sekci terapie, kde je kazda terapie oznacena nazvem
a datem. V jednotlivych zdznamech budou uchovany informace o progresu ¢i propadu
ve sledovanych veli¢inach. Pro piipadné informace nad ramec hodnotici $kaly bude

mozno ke kazdému zaznamu terapie piipojit slovni poznamku.
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11.2.1 Foneticko-fonologicka rovina
ZabyVvé se zvukovou strankou feéi. V praxi se logoped zabyva vyslovnosti a sluchovym

rozliSovanim.

Fonetika — obor zabyvajici se se fyzikalni charakteristikou fe¢ovych zvuki; podava po-
pis zakladnich i vysSich zvukovych jednotek feCi (napt. hlasky, slabiky), popis jejich
kombinaci a zmén. (Dvorak, 2001)

Fonologie — jazykovédni obor, zkoumajici vyuzivani a fungovani zvukovych signali
v jazyce; studuje soustavu zvukovych prostiedkil jazyka a jeho systém fonémi; zkouma
funkce hlasek vzhledem k vys$sim slozkam jazyka (jejich schopnosti rozlisovat slova

svou piitomnosti ¢i zaménou) (Dvoiak, 2001)

Sluchova analyza
» Schopnost klienta rozkladat slova na hlasky. (ptiklad zkousejici: PES a
dité hlaskuje P E S)
e Sluchova syntéza
= Schopnost klienta skladat slova z jednotlivych hlasek. U¢iva se u déti ve
véku 5-8 let. U starSich pii podezieni na percepéni poruchu sluchu. (Pf.
M A by klient mél uréit, jako slovo ma.)
e Zn¢lost/ neznélost
= U souhléasek znélych (b, v, d, d, z, Z, g, m, n, 1, J, 1, r) pii artikulaci zaz-
niva Sum 1 ton, hlasivky se chvéji.
» Pii artikulaci neznélych souhlasek (p, f, t, t, s, §, k, ¢, €¢) vznika jen Sum.
» Logoped sluchem hodnoti pfitomnost znélosti.
e Tvrdost/mékkost
= Zpravopisného hlediska se déli souhlasky na mékké, tvrdé a obojetné. Po
mekkych souhlaskach (7, §, ¢, 1, c, J, d, t, 1) piSeme mekké i. Po tvrdych
souhlaskach (h, ch, r, d, t, n) piSeme tvrdé y.
= Logoped kontroluje spravné vyslovovani tvrdosti a mékkosti souhlasek.
= (tilko x tylko)
e Prvni hlaska ve slové
»  Klient umi uréit pocateéni hlasku zadaného slova (kolem patého roku
véku)

* (kolem ¢tvrtého roku by mél byt schopny urcit prvni slabiku)
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e Posledni hlaska ve slové
= Klient v pfedSkolnim véku by mél urcit konecnou hlasku zadaného slova.
Souhlaska na konci slova je lehéeji rozpoznatelna.

e Délka vokalu

11.2.2 Lexikalné-sémanticka rovina

Resi predevim slovni zasobu a uziti jazyka. V praxi logoped sleduje §ifi slovni zasoby

(aktivni i pasivni) a aroven porozuméni.
Lexikalni — tykajici se slovni zasoby nebo vyznamu slov

Sémantika — nauka o vyznamu slov jazykovych jednotek; vyznam slov je lexikalni
(slovnikovy), gramaticky (vyjadiujici vztahy mezi plnovyznamovymi slovy
s gramatickym vyrazem nebo gramatickym morfémem) a referencni (k ¢emu odkazuji)

(Dvorak, 2001)

e Popis obrazku
» Pfi popisu obrazku se sleduje slovni zasoba a fluence, vlastni produkce,
pozorovaci schopnost, vnimani detailti, oblast zajmd, porozuméni
a schopnost reagovat na otazky.
e Pojmenovani
= Pozorovani slovni zasoby, rychlost reakce, rozsah (slovo, slovni spojeni,
jednoduché véty, rozvité véty)
e Porozuméni
= Kbyvalita a urovenn porozuméni: Otdzka, obrazek, pojem. Snizena schop-
nost porozuméni muze indikovat napiiklad poruchu sluchu, vyvojovou
dysfazii nebo lehké mentalni postiZeni.
e Serialita + vypravéni
» Schopnost ditéte vypravét déj a sestavit casovou posloupnost. Sleduje se
moznost vyjadfit ¢asovou a déjovou linii verbalné i neverbalné (sefazeni

Série obrazk).
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e Nadfazené a podfazené pojmy

Logoped sleduje uroven slovni zasoby, schopnosti doplnit seznamy, vy-
tvofit vlastni vycty, tfidit slova do kategorii, vypozorovat spole¢né zna-
ky. (U déti vétSinou podlozeno obrazovymi materialy.)

Hyponymie — vztah jednotek niz$i sémantické roviny (¢ervena, modra)

k jednotkdm roviny vyssi (barva)

e Antonyma

Protiklady. Znalost protikladi ¢i jejich tvorby jednim z ukazatelt kvality
slovni zasoby. Pfi vyuziti podkladovych materialii 1ze sledovat i rovei
porozuméni.

Antonymie — vztah dvou lexému, které maji opa¢ny vyznam

e Synonyma

Slova stejného vyznamu. Slovni zasoba. Prace se synonymy se vyuziva
predevsim pii aktivnich dynamickych cviceni.

Synonymie — vice vyrazi pro vyjadieni jednoho vyznamu

e Homonyma

Slova stejné zn&jici, ale majici jiny vyznam. Urovei slovni zasoby. Od-
leh€ovaci ukol cilici na rozsiteni slovni zdsoby a uvédoméni si moznosti
jazyka.

Homonymie — vztah mezi slovy, ktera stejné zné&ji, ale maji rizny vy-

Znam

11.2.3 Morfologicko-syntakticka rovina

Resi gramatiku, stavbu slova a stavbu véty. Logoped sleduje, jak klient zvlada uziti

gramatiky v praxi.

Morfologie — nauka o tvarovych vlastnostech rostlin, zivo¢icht a ¢lovéka (jazykovéda

zkouma a popisuje vnitini vystavbu slova z morféma (morfém je nejmensi nedé€litelna

jednotka jazyka)) (Dvotak, 2001)

Syntagmatika — gramaticky spravné tvoreni vét, souvéti

e Skloniovani

Sklonovani je tvofeni riznych tvari podle padu a cisla. Pfi sklonovani
rozliSujeme v slové kmen a koncovku. Sklofiujeme vSechna jména.
Logoped pozoruje Groven gramatiky.
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e Casovani
= Casovani je tvofeni tvart, které vyjadiuji rizné osoby a rtizné &islo po-
moci osobnich koncovek. Casovani zahrnuje vsechny tvary slovesa (i
neurcite).
= Logoped pozoruje uroven gramatiky.
e Urcovani rodil
=  MIluvnicky rod je mluvnicka kategorie, kterou rozeznavdme u podstat-
nych jmen, pfidavnych jmen, n¢kterych zajmen a Cislovek.
* Diagnostik pozoruje klientovo vniméni sebe sama a rodl Zivych bytosti.
Nasledn¢ 1 vnimani moZznosti jazyka a gramatiky.
e Uzivani slovnich druht (se;si)

* Diagnostik hodnoti vyskyt slovnich druh v mluvé klienta. Uzivani slov-
nich druhd a pouzivani zvratnych zdjmen se/si. Diagnostik hodnoti
| spravnost uziti zvratnych zajmen.

e Tvorba vét

* Sledovani schopnosti tvofit véty podle vyvojové turovné (Dvouleté déti

by mély byt schopny tvofit dvouslovné véty atd.)

[ ]
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11.2.4 Pragmaticka rovina
Uziti te¢i vpraxi. Logoped sleduje schopnost klienta komunikovat, vést rozhovor
a pouzivat neverbalni komunikaci.

Pragmatika — zkoumani fe¢ovych aktl jako ukond, kterymi se dosahuje jistych zaméra

e Dialog
» Dialog — rozhovor (rozmluva) zpravidla mezi dvéma osobami
= Sledovéani schopnosti klienta vést dialog a jeho urovné. Pochopeni vy-
mény roli, zvladnuti komunikacnich strategii (neskace do feci, vykani,
pozdraveni, pod€kovani, schopnost udrzet déjovou linku).
e Zrakovy kontakt
= Schopnost udrZeni zrakového kontaktu. (UdrZuje, neudrzuje, délka)
e Neverbalni komunikace
* Diagnostik pfejimé zpé&tnou vazbu klienta na proZivanou situaci. Schop-

nost rozpoznéni rozpolozeni a ¢teni emoci vyrazné napomaha pribéhu
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terapie. VC¢asné odhaleni nepiijemnych pocitl klienta mtize zabranit zne-
chuceni ¢i strachu z dalSich setkani.

= Zrcadleni, napodobeni

=  Popisem neverbalni komunikace 1ze rozvijet slovni zdsobu (Vidim, Ze se
mracis. Co se stalo?)

e Hra
= Zvlastnosti ve hie mohou indikovat hlubsi problémy.
* Diagnostik mize skrze hru navazat kontakt, navodit uvolnéni a motivo-

vat dité.

11.2.5 Motorika
Logoped sleduje motoriky, jejichz aroven Uzce souvisi s vyvojem feci. Problémy v této

roviné mize vytesit spoluprace s jinymi odborniky (fyzioterapeut, ergoterapeut).

Motorika — soubor pohybovych ¢innosti lidského organismu fizenych nervovym systé-
mem a uskutectiovanych kosternim svalstvem. Sklada se z pohybt spontannich, reflex-

nich, volnych a expresivnich. (Dvofak, 2001)

e Hruba motorika
» Pohyb velkych svalovych skupin. Skakani, béhani, jizda na kole.
e Jemna motorika
= Motorika prstli a koordinace oko ruka. StéZejnim bodem je Spetkovity
uchop.  Navlékani koralkl, tfidéni drobnych predmétl, aktivity

s modelinou

e Uchop
» Sledovani patologii psaciho nacini. (Pf. svirani tuzky v pésti u pétiletého
ditéte.)
e Piitlak

= Sledovani kvality ptitlaku. Patologie byva vétSinou pfilis silny pfitlak.
e Uroven kresby
= Kresba je jednim z dilezitych diagnostickych psychologickych nastrojt.
Pomaha pii navazani kontaktu terapeuta s klientem a urceni spravné vy-

vojové urovng.
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e Motorika mluvidel

Obratnost artikula¢nich organii. Zdrava motorika mluvidel zahrnuje vy-
vazeny pomér aktivace a relaxace orofacialnich svalu. Logoped zkoumé
napiiklad funk¢nost rtil, jazyka a zapojeni mékkého patra, Celisti a zubt.

Je to jeden z piedpokladii spravné vyslovnosti.

11.2.6 Ostatni

e Respirace

e Fonace

Sledovani odchylek v dychani (rytmus, dychani s otevienymi Usty, typy

dychani, kvalita respirace)

Fonace — tucast hlasu pfi mluveni; zpisob muze byt mekky (bez tlaku
vydechované¢ho vzdus$ného proudu na hlasivky) nebo tvrdy (pfi némz
jsou hlasivky pevné seviené a vydechovy proud musi prorazit jejich uza-
VEr)

Tvorba hlasu

Logoped sleduje odchylky, pti problémech mize doporucit navstévu
na foniatrii, kde Ize provést hlubsi a detailnéjsi vysetieni.

Muze byt indikatorem zavazného postiZzeni nebo onemocnéni.

e Rezonance

Rezonance (ozvuk, souznéni) — kmitanim hlasivek vznikd zvuk nepfili§
liby, pfijemné dotvafeni lidského vznikd az rezonanci (nazvucenim)
v prilehlych dutinach (Ustni, nosni, hrtanu a hltanu)

Logoped zkouma spravny pomér orality a nazality. Tzv. rezonan¢ni vy-
vazenost.

Nosovost je rezonance dutiny nosni. Oralita je rezonance dutiny ustni.
Logoped se snazi odhalit pfipadné poruchy rezonance, které mohou na-
ruSovat komunikacni schopnosti. Naruseni je silné pfedevSim u akustic-
kého vjemu, aproto mize byt pozorovano i laikem (napf. huhnavost
pfiucpaném nosu, nebo pii rozstépu orofacionalni oblasti a jinych de-

formaci obliceje.)

e Diadochokinéza

Diadochokinéza — schopnost vykonavat rychle po sobé pohyby

v opa¢ném smyslu
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= Schopnost vykonavat stfidavé pohyby. Miize byt motoricka — pt. St¥idani
pozic dlané nebo artikulaéni, stfidani hlasek pft. rychlé vyslovovani PTK.
Spolupréace
= Schopnost ditéte kooperovat béhem terapie. Respekt z terapeuta, zhorSe-
né chovani v pfitomnosti rodic¢e, odchylky a narusené chovani.
Fluence (plynulost)
= Schopnost produkovat za urcitou dobu co nejvice odpoveédi na rtizné sti-
muly (napf. vymyslet co nejvice slov zaéinajicich na urcitou hlasku
apod.)
= Psycholingvisticky termin vyjadiujici plynulost slovniho (myslenkové-
ho) projevu
= Poruchami fluence jsou:

o Koktavost: prolungace delsi zaseknuti na jedné hlasce a repetice
nékolikanasobné opakovani jedné hlasky, slabiky nebo mluvniho
celku

o Breptavost — rychla nesrozumitelnd mluva.

e Vyvojova patologickd odchylka plynulosti mluvy. Mezi
ptiznaky je obvykle ptekotnost tempa feci (akcelerace in-
traverbalni i interverbalni), jehoz dusledkem je vynechani
slabik. Dochazi i k deformaci obsahu — vyboceni od téma-
tu, vynechani podstatnych informaci, absence sémantické

soudrznosti apod.
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12 Navrh aplikace ANDI

12.1 Navrh uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani umozni uzivateli na ivodni obrazovce vyhledavat mezi stavajicimi
Klienty, neaktivnimi klienty a zalozenim nového klienta. V piipadé zalozeni nového
klienta se otevie nova obrazovka s pfislusnym formulatem. Do toho bude nutné zazna-
menat obecné osobni a kontaktni informace a podle potieby i rodinnou, osobni a zdra-
votni anamnézu. Dal$i polozkou bude zaznam o artikulaci klienta pro jednotlivé hlasky,

jejich skupiny, poptipad¢ jejich rozliSovani.

Pii vyhledavani stavajiciho klienta uzivatel proklikem na jméno ze seznamu otevie no-
vou obrazovku s kartou klienta, ktera nese osobni informace, terapie a grafické vyhod-
noceni. Mezi jednotlivymi kartami bude lze piepinat pomoci tla¢itek menu umisténych

v horni ¢asti obrazovky.

Karta osobni informace bude zobrazovat piedevSim data z tabulky klient a k ni navaza-
nych tabulek Rodinnd anamnéza, Osobni anamnéza, Zdravotni anamnéza a Artikulace.
Data lze doplnit ¢i upravit pomoci tlacitka horni ¢asti obrazovky. Pokud se klient na-
chazi v seznamu klientt, ktefi opustili logopedickou praxi bude mit uzivatel moznost
odstranit klienta. Po stisknuti tohoto tlacitka bude uzivatel upozornén na chystajici se
odstranéni klienta a veskerych jeho terapii ze sytému. Uzivatel mize své rozhodnuti

potvrdit nebo zvrétit.

Karta Terapie zobrazi uZivateli tlacitko pro tvorbu nového zdznamu terapie a seznam
zaznamenanych terapii, a to v pofadi v jakém byly zaznamenany do systému. Zobrazena
tabulka obsahuje datum a nazev terapie. Po prokliknuti na danou terapii se otevie obra-
zovka s piehledem dané terapie. V horni ¢asti se nachazi tlacitka pro moznost tpravy ¢i
doplnéni dat, ndvratu na piehled klientovych terapii a kompletniho odstranéni zdznamu

terapie.

Formulat pro zaznam terapie bude rozdélen do Sesti menSich casti, které reprezentuji
jednotlivé roviny. V pravé horni ¢asti obrazovky se zobrazuje piehled informaci o arti-
kulaci klienta (pokud by logoped do aplikace zaznamenaval v realném cCase tato ¢ast mu
pomuze pii cileni na potiebné problémové hlasky a jejich skupiny) a v dolni ¢asti je

prostor pro zanechani slovniho komentafe k terapii.
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Karta graf zobrazi uzivateli obrazovku s Sestici grafti. Kazdy graf se bude zamérovat
na jednu z rovin terapie. Na ose X budou vSechny terapie a na ose y pramérné bodové
hodnoceni z dané roviny béhem dané terapie. Tato Sestice grafii pak pomuize logopedovi

prehledné vidét klienttv posun v ramci jednotlivych rovin v prabéhu ¢asu.

12.2 Datovy model

Z predchozich analyz jasné vyplynulo, ze v aplikaci budou vystupovat dvé hlavni entity.
Prvni entitou je Klient, ke kterému se vaze velké mnozstvi osobnich, kontaktnich a dia-
gnostickych informaci. Druhd entita je terapie, ta musi byt piifazena ke klientovi a sdru-
zuje informace o tématu terapie, datumu konéni, naméfenych hodnotach a ptipadné po-
znamky. Jelikoz jsou tyto entity piili§ komplikované, rozdélila jsem je na mensi Casti.
Finalni databaze se sklada z 12 tabulek a rozdéleni dat probihalo na zakladé piislu$nosti

dat k logickému celku, viz nasledujici obrazek 2.

Obrazek 2 ER diagram databaze ANDI

o+| FonetickoFonelogickaRovina |

Klient
PK | KlientlD . " .
Lexikalne SemantickaRovina
Jmeno
Prijmeni
DatumMNarozeni 0+| Morfologicko SyntaktickaRovina |
DatumPrijeti Terapie
DatumOdchodu PK | TerapielD H
) ) OH PragmatickaRovina
TelefoniCislo ——————0< FK | KlientlD
Email Datum
Diagnoza Nazev
o
Zajmy Poznamka
FK | RodinnaAnamnezalD
FK | OsobniAnamnezalD =
FK | ZdravotniAnamnezalD
FK | ArtikulacelD K
= ZdravotniAnamneza

Artikulace

Zdroj: Vlastni zpracovani (2020)

12.2.1Klient
Tabulka Klient drzi informace o jménu, pfijmeni, datu narozeni, datu pfijeti do praxe,

datu opusténi praxe, diagnoze, zajmech klienta, a kontaktnich informaci v podobé
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e-mailové adresy a telefonniho ¢isla. Dale tabulka obsahuje &tyfi cizi klice z tabulek
RodinnaAnamneza, OsobniAnamneza, ZdravotniAnamneza a Artikulace.

Spojenim téchto péti tabulek dostavame detailni obraz klienta, jeho anamnéz a piehled

0 stavu jeho feci ve vztahu k jednotlivym hlaskam.

12.2.2 Rodinna anamnéza

Tabulka RodinnaAnamneza udrzuje informace o jménech, piijmenich a zaméstnanich
obou rodi¢t. Dalsimi poli jsou typ rodiny, ve které klient vyrusta, pocet déti v roding,
pofadi narozeni vii¢i sourozencim (moznost uvést vlastni i nevlastni sourozence), popis
naruSenych komunikaénich v rodiné (klient mtize piejimat ndvyky od svého okoli nebo
mit vrozené predispozice), jazyky (toto pole slouzi nejen pro zapis jazyku které dité

ovlada, ale i k popisu celkové jazykové situace v piimém okoli klienta).

12.2.3 Osobni anamnéza

Tabulka OsobniAnamneza sdruzuje informace predevsim z ranych fazi klientova zivota.
V této tabulce nalezneme sloupce prenatélni ob., perinatalni ob., postnatéalni ob, kojeni,
lahev, dudlik, motoricky vyvoj, pfijem potravy, polykani, spanek, enuresis nocturna,
hlas, Celist a zuby spole¢né se sloupci o navstévovanych vzdélavacich institucich (pied-

skolni zafizeni, Skola).

12.2.4 Zdravotni anamnéza

Tabulka ZdravotniAnamneza slouzi pro zdznam zdravotnich indispozic, které mohou
mit vliv a klientovu fe¢ a komunikaci a specialisti, kteti v dané problematice s klientem
spolupracuji. Tato tabulka obsahuje sloupce Urazy, operace, nemocnost, medikace, spe-

cialisté a logopedie.

12.2.5 Artikulace
Tabulka Artikulace obsahuje sloupce pro jednotlivé hlasky, skupiny a diferenciace,

jak byly uvedené ve specifikaci pozadavk.

12.2.6 Terapie
Tabulka Terapie je stézejni pro propojeni Klienta s jeho diagnostickymi daty. Obsahuje

sloupce Klientld (cizi kli¢ z tabulky Klient), nazev terapie, datum, poznamka.

Mnozstvi v§ech moznych diagnostickych ukazateld je pfili§ velké, a proto jsme jiz pii

specifikaci pozadavkl vytvofily Sest podskupin (rovin), do kterych lze ukazatele rozde-
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lit. Kazda z téchto rovin je v databazi zastoupena vlastni tabulkou. Tyto tabulky obsahu-

ji sloupec Terapield jako cizi kli¢.

12.2.7 Foneticko-fonologicka rovina
Tabulka FonetickoFonologickaRovina obsahuje sloupce pro bodové hodnoceni
Vv oblastech Sluchova analyza, Sluchova syntéza, Znélost, Tvrdost/Mékkost, Prvni hlas-

ka, Posledni hlaska, Délka vokalu.

12.2.8 Lexikalné-sémanticka rovina
Tabulka LexikalneSemantickaRovina uchovava body ziskané v oblastech Popis obraz-
ku, Pojmenovani, Porozumeéni, Serialita vypravéni, Nad/Podiazené pojmy, Antonyma,

Synonyma, Homonyma.

12.2.9 Morfologicko-syntakticka rovina
Tabulka MorfologickoSyntaktickaRovina drzi bodové hodnoty pro Sklofiovani, Caso-

vani, Uréovani rodu, Uzivani slovnich druhd, Tvorba vét, Pocitani, Barvy.

12.2.10 Pragmaticka rovina
Tabulka PragmatickaRovina ma pouze ¢tyti diagnostické sloupce a to Dialog, Zrakovy
kontakt, Neverbalni komunikace a Hra.

12.2.11 Motorika
Tabulka Motorika slouzi pro uchovani dat Jemna motorika, Hruba motorika, Uchop,

Piitlak, Uroved kresby a Motorika mluvidel.

12.2.12 Ostatni
Tabulka Ostatni slouzi pro diagnosticka méteni, kterd typové nezapadala do ani jedné
z ptedchozich kategorii. Jedn& se o hodnoceni Respirace, Fonace, Resonance, Diado-

chokinéza, Spolupréace, Fluence.
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13 Implementace aplikace ANDI

Reseni aplikace ANDI se sklada ze dvou projektil. Prvnim je Windows Aplikace Andi,
tento projekt obsahuje veskery XAML kod uzivatelského prostiedi a pokryva vrstvu
View z MVVM architektury. Druhym projektem je knihovna ttid AndiLibrary, kterd
obsahuje veskerou logiku aplikace a napojeni této logiky na uzivatelské prostiedi. Tento
projekt obsahuje vSechny soubory vrstev ViewModel a Model véetné nékolika pomoc-
nych tiid.

V nésledujicich podkapitolach se nachazi popis samotného kddu a jeho ukazky. Jelikoz

je aplikace pomérné rozsahla popsala jsem pouze klicové ¢asti. Veskeré zdrojové sou-

bory celé funkéni aplikace se nachazi na ptilozeném datovém disku.

13.1 Logo
Logo programu (viz obrazek 3) se sklada z ndzvu ANDI (zkratové slovo utvofené ze
slov anamnéza a diagnostika) a obrazku usmévu s vyplazenym jazykem. Graficka upra-

va loga byla zpracovana Dis. Lucii Daiikovou.

Obrézek 3 Logo ANDI

Zdroj: Lucie Dankova (2020)

13.2 Uzivatelské prostredi
Uzivatelské prostiedi aplikace ANDI je tvofeno hlavnim oknem MainWindow, sadou
tiid typu user control a automaticky vygenerovanymi ttidami App, Settings a Re-

sources, viz nasledujici obrazek 4 diagram tiid Ul.
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Obréazek 4 Diagram trid Ul

/MainWindow ¥ | /NewKIientControl ¥ |
Class Class
+ Window = UserControl

> »

I ™y r'e a ™y @
OsobnilnfoControl ¥ DiagnostikaControl ¥ TerapieControl ¥ GrafControl
Class Class Class Class
=+ UserControl =+ UserControl =+ UserControl =+ UserControl

A . »

Y e “
Resources By Settings o App -
Class Sealed Class Class

+ ApplicationSettingsBa... = Application
A »

Zdroj: Vlastni zpracovéni (2021)

Stylizace jednotlivych prvku v celé aplikaci probiha podle styld, které jsem definovala
v tfidé App.xaml. Diky pouzivani stylt Ize dynamicky ménit vlastnosti vSech objektt
daného stylu pomoci jednoduché Upravy. V této tiidé jsem také definovala datové $a-

blony (DataTemplate), které pomohou propojeni mezi UserControls ve vrstvé

View a tfidami vrstvy ViewModel. Viz ukazka kodu 1.

Ukézka kddu 1 DataTemplate

<DataTemplate DataType="{x:Type viewmodels
<views:0sobniInfoControl/>
</DataTemplate>

<DataTemplate DataType="{x:Type viewmodels
<views:TerapieControl/>
</DataTemplate>

<DataTemplate DataType="{x:Type viewmodels
<views:NewKlientControl/>
</DataTemplate>

<DataTemplate DataType="{x:Type viewmodels
<views:GrafControl/>
</DataTemplate>

:0sobniInfovM}">

:TerapieVM}">

:NewKlientVM}">

:GrafVM}">

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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Veskera komunikace mezi prvky uzivatelského rozhrani a vrstvou ViewModel probiha
diky procesu DataBinding. Diky témto datovym vazbam jsou uzivatelské prvky schop-
ny zobrazovat spravna data a hodnoty. Uzivatel skrze tyto vazby vysila svoje pozadavky
a ty jsou logikou aplikace zpracovavany. V nasledujici ukazce kodu 2 muzete vidét na-
pojeni prvku ListView na ObservableCollection<KlientModel> AktivnikK-
lienti z tfidy MainVM. Diky této datové vazbé se kazdy klient z kolekce zobrazuje

V seznamu Ve tvaru piijmeni + jméno.

Ukazka kdédu 2 DataBinding

<ListView ItemsSource="{Binding AktivniKlienti}"
SelectedValue="{Binding SelectedKlient}" Style="{StaticResource listViewStyle}">
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Grid >
<TextBlock>
<Run Text="{Binding Prijmeni}"/>
<Run Text="{Binding Jmeno}"/>
</TextBlock>
</Grid>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
</ListView>

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.3 Vrstva ViewModel
Aplikace obsahuje celkem Sest VM tiid implementujicich rozhrani INotifyPrope-
rtyChanged a devét tfid implementujicich rozhrani ICommand. Tyto tfidy jsou jaddrem

celé aplikace.

Jak je vidno z nasledujiciho obrazku 5, BaseVM je rodi¢ovskou téidou pro vSechny
ostatni tfidy vrstvy ViewModel. Diky této dédi¢nosti je zajiSténo fungovani commandu

UpdateViewCommand.
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Obrézek 5 Class diagram tiid ViewModel

«

BaseVM
Class
L2

:|f1 INotifyPropertyChanged f‘:‘ INotifyPropertyChanged T INotifyPropertyChanged T INotifyPropertyChanged f‘\‘ INotifyPropertyChanged
MainVM A NewKlientVM A GrafvM A | TerapieVM A | OsobnilnfovM A
Class Class Class Class Class
= BaseVM =+ BaseVM = BaseVM = BaseVM =+ BaseVM
= =] = = =
b Properties » Properties b Properties b Properties » Properties
p Methods » Methods p Methods » Methods » Methods
4 Events 4 Events 4 Events 4 Events 4 Events

% PropertyChanged % PropertyChang... % PropertyChang... % PropertyChang... % PropertyChang...

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.3.1 INotifyPropertyChanged

INotifyPropertyChanged je rozhrani slouZzici pro udrzeni aktualnosti mezi objekty
grafického rozhrani a objekty k nim navdzanych. Napiiklad, aby zména vlastnosti t¥idy
byla reflektovana uzivatelskym rozhranim. K tomu, aby bylo rozhrani implementova-
no, je potieba deklarovat PropertyChanged udalost a OnPropertyChanged metodu

(viz ukazka kodu 3). Tato metoda se posléze vola, kdyz chceme vlastnost aktualizovat.

Ukazka kddu 3 INotifyPropertyChanged

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

brivate void OnPropertyChanged(string propertyName)

{
PropertyChanged?.Invoke(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName));

}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.3.21Command

ICommand rozhrani je pouzito u tfid, které slouzi k zadavani ptikazi na zékladé chova-
ni prvka uzivatelského rozhrani (nejcastéji prvku Button). Metody podminéné rozhra-
nim ICommand CanExecute(Object) (zajistuje spustitelnost ptikazu za aktualniho
stavu) a Execute(Object) (samotnd metoda volana po spusténi piikazu). Dalsi
podminkou tohoto rozhrani je udalost (event) CanExecuteChanged, ktera se vyvola

v okamziku, kdy dojde ke zm&nam, které¢ by mohly ovlivnit spusténi daného piikazu.
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13.4 Modely

Aplikace ANDI ma ¢trnact modelovych tiid, viz nasledujici obrazek 6. Artikulace-
Model, FonetickoFonologickaRovinaModel, KlientModel, Lexikalne-
SemantickaRovinaModel, MorfologickoSyntaktickaRovinaModel, Moto-
rikaModel, OsobniAnamnezaModel, OstatniModel, PragmatickaRovina-
Model, RodinnaAnamnezaModel, TerapieModel a ZdravotniAnamnezaMo-
del kopiruji tabulky databaze (K1ientModel ma navic vlastnost CeleJmeno zpfistup-
nénou pouze pro ¢teni. DisplayModel slouzi pii nastavovani vlastnosti Visibility
u prvka uzivatelského rozhrani. CelaTerapieModel pii své inicializaci vytvoii in-

stance tfid vSech Sesti rovin.

Obrézek 6 Model tridy

[ ArtikulaceModel ¥ | [ CelaTerapieModel ¥ | DisplayModel ¥ | KlientModel ¥ | TerapieModel ¥
Class Class Class Class Class
€= ) = = = =

| RodinnaAnamnezaModel
Class
=1

Class
=1

Class
| 2

«

| OsobniAnamnezaModel v ‘ | ZdravotniAnamnezaModel

«

| FonetickoFonologickaRovinaMeodel
Class
(=]

«

| MorfelogickeSyntaktickaRovinaModel ¥ | LexikalneSemantickaRovinaModel
Class Class
[ | | 2

«

[ MotorikaModel
Class
=

Class Class
= |

«

| PragmatickaRovinaModel ¥ ‘ | OstatniModel

«

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.5 Uvodni obrazovka
Na uvodni obrazovce si uzivatel muze zobrazit konkrétniho klienta ze seznamut aktiv-
nich a neaktivnich klientl, ptepnout se do rezimu tvorby nového klienta nebo vyhleda-

vat pomoci vyhledavaciho pole. Vizualni podoba Gvodni obrazovky viz pfiloha 3.

13.5.1 MainWindow

Okno MainWindow obsahuje vSechny uzivatelské prvky tivodni obrazovky podle pied-
choziho navrhu, plus Menu a ContentControl, které maji vlastnost visibility
nastavenou na hodnotu colappsed dokud neni vybran klient nebo zvolena moznost
vytvofeni nového klienta. Menu slouZi k pfepinani mezi ostatnimi obrazovkami aplika-
ce a objekt ContentControl poté obsahuje konkrétni objekt typu UserControl.

Ptepinani mezi jednotlivymi obrazovkami zajistuje command UpdateViewCommand,
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ktery pomoci pfedavaného parametru inicializuje piislusny ViewModel. Nasleduje

ukéazka kodu 4 pro metodu Execute daného commandu.

Ukézka kddu 4 UpdateViewCommand

bubiic void Execute(object parameter)

{
if (parameter.ToString() == "OsobniInfo")
{
viewmodel.SelectedViewModel = new OsobniInfoVM();
X
else if (parameter.ToString() == "Terapie")
{
viewmodel.SelectedViewModel = new TerapieVM();
}
else if (parameter.ToString() == "Graf")
{
viewmodel.SelectedViewModel = new GrafVM();
}
else if (parameter.ToString() == "NewKlient")
{
viewmodel.DisplayNewClientForm();
viewmodel.SelectedViewModel = new NewKlientVM();
else if (parameter.ToString() == "Zpet")
{
viewmodel.SelectedKlient = null;
viewmodel.SelectedViewModel = null;
viewmodel.PopulateKlientLists();
i;
}

Zdroj: Vlastni zpracovéni (2021)

Dalsim dulezitym commandem spojujicim MainWindow a MainVM je Sear-
chCommand. Tento command je spustén po kliknuti na tla¢itko Hledat vedle vyhledava-
ciho pole, v piipadé, ze pole neni prazdné. Nasleduje ukézka kédu 5 pro metody
CanExecute a Execute.

Ukazka kodu 5 SearchCommand

pubiic bool CanExecute(object parameter)

1
string query = parameter as string;
if (string.IsNullOrWhiteSpace(query))
return false;
return true;
}

bublic void Execute(object parameter)
{

VM.MakeQuery();
¥

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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13.5.2 MainVM

ViewModel MainVM obsahuje devét vlastnosti a Sest metod. Metody zacinajici slovem
Display slouzi k zobrazovani a skryvani uzivatelskych prvku podle potieby. Metoda
PopulateKlientLists v nasledujici ukdzce kodu 6 naplni kolekce AktivniKlien-
ti aNeaktivniKlienti (daji z databaze. Metoda MakeQuery je postavena na stej-

ném principu s upravenym sql piikazem za pouziti vlastnosti Query.
Ukazka kdédu 6 PopulateKlientLists

public void PopulateKlientLists()

{
AktivnikKlienti.Clear();

Neaktivniklienti.Clear();

string sql = "select * from Klient order by Prijmeni";

var clientlList = SqliteDataAccess.LoadData<KlientModel>(sql, new Dictionary<string, object>());
foreach (KlientModel klient in clientList)

if (klient.DatumOdchodu == null | klient.DatumOdchodu == "")

{
AktivniKlienti.Add(klient);

iy

else

{
NeaktivniKlienti.Add(klient);

}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.6 Novy Klient
Obrazovka Novy klient zobrazuje prazdny formula# pro zalozeni karty klienta. Viz pii-
loha 4.

13.6.1 NewKlientControl

Formulaf se sestava z objektu typu TextBlock a TextBox. Pokud uzivatel vyplni za-
kladni osobni informace 0 novém klientovi muze data ulozit do databaze pomoci tlacit-
ka Ulozit do databaze navazaného na SaveNewKlientCommand. Pokud se uzivatel
rozmysli a data ukladat nechce, klikem na polozku menu Zpét na hlavni stranu se vrati

na Uvodni obrazovku.

13.6.2 NewKlientVM
Nejpodstatnéjsi metodou tohoto ViewModelu je SaveFullKlient. Tato metoda zavo-
la verifikatni metodu NotNullKlient a pokud je vrécena hodnota true ulozi data

do databaze pomoci metod Insert. Nasledujici ukazka kdédu je pro metodu InsertAr-
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tikulace, kterd uklada data do tabulky Artikulace. Pokud NotNullKlient vréti false

je uzivateli oznameno, Ze musi formulaf vyplnit pied uloZenim.

Ukazka kodu 7 InsertArtikulace

public void InsertArtikulace()

{
string sql = "insert into Artikulace (J, PBM, L, KG, TDN, CSZ, CCH, TDNMekce, R, " +
"VF, CSZMekce, RHacek, BePeVeMe, CSZRozdil)" +
"values (@J, @PBM, @L, @KG, @TDN, @CSZ, @CCH, @TDNMekce, @R, " +
"@VF, @CSZMekce, @RHacek, @BePeVeMe, @CSZRozdil)";
Dictionary<string, object> parameters = new Dictionary<string, object>
{
{"@3", Artikulace.J },
{"@PBM", Artikulace.PBM},
{"@L", Artikulace.lL},
{"@KG", Artikulace.KG},
{"@TDN", Artikulace.TDN},
{"@csz", Artikulace.CSZ},
{"@CCH", Artikulace.CCH },
{"@TDNMekce", Artikulace.TDNMekce},
{"@R", Artikulace.R},
{"@VF", Artikulace.VF},
{"@CSZMekce", Artikulace.CSZMekce},
{"@RHacek", Artikulace.RHacek},
{"@BePeVeMe", Artikulace.BePeVeMe},
{"@CSZRozdil", Artikulace.CSZRozdil}
s
SgliteDataAccess.SaveData(sql, parameters);
GetLastArtikulaceIDIntoNewClient();
}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.7 Osobni informace

Tato obrazovka (viz ptiloha 5) obsahuje formulai s tzv. kartou klienta. Mizeme zde
najit obecné osobni informace o klientovi, kontaktni informace, rodinnou anamnézu,
osobni anamnézu, zdravotni anamnézu a piehled o artikulaci klienta. V ptipadé, ze kli-
ent je jiz neaktivni (vyplnéné datum odchodu) ma uzivatel moznost klienta a veskeré

zdznamy 0 jeho osobé& vymazat.

13.7.1 OsobnilnfoControl

Pomoci tla¢itka napojeného na command EditOsobniInfoCommand lze ptfepinat mezi
rezimem editace a prohlizeni. Viz nasledujici ukazka kodu 8. V rezimu edit jsou infor-
mace zobrazené v objektech typu TextBox a uzivatel je muze libovolné piepisovat.
V rezimu notEdit uzivatel vidi informace z ptisluSnych tabulek v objektech typu Text-

Block.
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Ukazka kodu 8 EditOsobnilnfoCommand

public void Execute(object parameter)

{
if (OsobniInfo.EnableEdit == true)
{
OsobniInfo.UpdateOsobniInfo();
OsobniInfo.NotEnableEditDisplay();
OsobniInfo.EnableEdit = false;
OsobniInfo.ButtonEditText = "Upravit";
}
else if (OsobniInfo.EnableEdit == false)
{
OsobniInfo.EnableEditDisplay();
OsobniInfo.EnableEdit = true;
OsobniInfo.ButtonEditText = "Ulozit";
}
}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.7.2 OsobnilnfoVM
O ziskani vSech potfebnych dat z databaze se stara metoda GetFullAnamneza. Tato
metoda postupné volad Get metody pro vSechny potiebné tabulky. Nasleduje ukazka jed-

né z téchto metod GetZdravotniAnamneza. Viz ukazka kddu 9.

Ukazka kodu 9 GetZdravotniAnamneza

public void GetZdravotniAnamneza()

{
string sql = $"select * from ZdravotniAnamneza where Id=\"{selectedKlient.ZdravotniAnamnezaId}\" ";
var anamnezalist = SqliteDataAccess.LoadData<ZdravotniAnamnezaModel>(sql, new Dictionary<string, object>());
if (anamnezalist.Count == 0)
{
ZdravotniAnamneza = new ZdravotniAnamnezaModel();
}
else
{
zdravotniAnamneza = anamnezalist[@];
)
}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

V pripad€, ze uzivatel se pfepnul do rezimu editace a rozhodl se zmény ulozit vola se
metoda UpdateOsobniInfo. Tato metoda aktualizuje data v databazi. Jako ukazku
jsem opét uvedla metodu zdravotni anamnézy, UpdateZdravotniAnamneza. Viz
ukazka kodu 10.
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Ukéazka kédu 10 UpdateZdravotniAnamneza

public void UpdateZdravotniAnamneza()

{
string updatesql = $"UPDATE ZdravotniAnamneza SET Urazy=@Urazy, Operace=@Operace, Nemocnost=@Nemocnost, " +
$"Medikace=@Medikace, Specialiste=@Specialiste, Logopedie=@Logopedie where Id=\"{selectedKlient.ZdravotniAnamnezaId}
Dictionary<string, object> parameters = new Dictionary<string, object>

{
{"@Urazy", ZdravotniAnamneza.Urazy},
{"@0perace", ZdravotniAnamneza.Operace},
{"@Nemocnost", ZdravotniAnamneza.Nemocnost},
{"@Medikace", ZdravotniAnamneza.Medikace},
{"@Specialiste", ZdravotniAnamneza.Specialiste},
{"@Logopedie", ZdravotniAnamneza.Logopedie}

3
SqliteDataAccess.SaveData(updatesql, parameters);

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

Pokud je klient jiz neaktivni, lze pomoci tladitka smazat veskera data, ktera se k dané
osobé vztahuji. Toto tlac¢itko je napojené na command DeleteKlientCommand, ktery
si od uzivatele vyzada potvrzeni skrze MessageBox a nasledné spusti metodu Dele-

teKlient z nésledujici ukdzky kodu 11.

Ukazka kodu 11 DeleteKlient

bubiic void DeleteKlient()

{
DeleteTerapieKlienta();
string sql = $"delete from OsobniAnamneza where Id=\"{selectedKlient.OsobniAnamnezaId}\" ";
SqliteDataAccess.DeleteData(sql);
sql = $"delete from RodinnaAnamneza where Id=\"{selectedKlient.RodinnaAnamnezaId}\" “;
SqliteDataAccess.DeleteData(sql);
sql = $"delete from ZdravotniAnamneza where Id=\"{selectedKlient.ZdravotniAnamnezaId}\" “;
SgliteDataAccess.DeleteData(sql);
sql = $"delete from Artikulace where Id=\"{selectedKlient.ArtikulaceId}\" ";
SgliteDataAccess.DeleteData(sql);
sql = $"delete from Klient where Id=\"{selectedKlient.Id}\" ";
SgliteDataAccess.DeleteData(sql);

}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
13.8 Terapie

Uvodni obrazovka v kart& Terapie (viz piiloha 6) je ListView terapii klienta v poradi,
v jakém byly zadany do databaze a tlacitko Nova terapie. Pies toto tladitko se dostane-
me na obrazovku prazdného formulaie pro zaznam terapie. V pravém hornim rohu je
zobrazeny pichled klientovi artikulace, takze pokud logoped aplikaci vyuziva v redlném
¢ase, mize slouzit i jako rychla reference. Na zd&znamy konkrétnich terapii se lze podi-

vat proklikem ze seznamu terapii (viz piiloha 7).
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13.8.1 TerapieControl

TerapieControl muze zobrazovat tii rizné obrazovky. Zobrazeni skupin prvki tvo-
ficich jednu obrazovku je fizeno vlastnosti Display ViewModelu TerapieVM.
Pii prokliku na detailnim zaznam terapie je mozné piepinat mezi rezimy upravy a pro-
hlizeni. Také je mozné pomoci tlacitka v pravém hornim rohu odstranit cely zaznam

terapie.

13.8.2 TerapieVM

TerapieVM se sklada z pomérné mnoha vlastnosti a metod. DileZitou ¢ast tvoii metody
pracujici s databazi (GetRoviny, SaveNewTerapie, UpdateTerapie, DeleteTe-
rapie) a také metody pro validaci zadanych hodnot podle nastavenych principt soft-
waru NotNullvValidate. V nésledujici ukazce kddu 12 je metoda SaveNewTerapie,
ktera vyuziva Insert a zaroven NotNullValidate metody pro vSechny roviny. Ta-
to metoda se vola az po ovéfeni spravnosti vyplnéni informaci pro tabulku Terapie, tak-

Ze tato validace je oSetfena v jiné ¢asti kodu.

Ukazka kédu 12 SaveNewTerapie

public void SaveNewTerapie()

{
InsertTerapie();
if (NotNullvValidateFonetickoFonologickaRovina()) { InsertFonetickoFonologickaRovina(); }
if (NotNullValidatelLexikalneSemantickaRovina()) { InsertLexikalneSemantickaRovina(); }
if (NotNullvValidateMorfologickoSyntaktickaRovina()) { InsertMorfologickoSyntaktickaRovina(); }
if (NotNullvValidatePragmatickaRovina()) { InsertPragmatickaRovina(); }
if (NotNullValidateMotorika()) { InsertMotorika(); }
if (NotNullValidateOstatni()) { InsertOstatni(); }

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.9 Grafické zobrazeni vysledku terapie

Obrazovka s grafickym vystupem obsahuje Sest sloupcovych grafii (jeden pro kazdou
z rovin). Viz pfiloha 8. Sloupce reprezentuji primérné bodové hodnoceni (na ose y)
ziskané béhem terapie (ha ose Xx) v rdmci dané roviny. Diky témto grafiim ziska logoped
jasny piehled, na které roviny se v prub¢hu ¢asu soustiedi nejvice a zda se klient zlepSu-
je ¢i horsi. Tento vystup muze také slouzit rodi¢tm klientt pro lepsi vizualizaci progre-

Su.
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13.9.1 GrafControl
Pro tvorbu grafti je v GrafControl pouzity nuget package LiveCharts. Celd obrazovka
se sestava z Sesti objektd typu CartesianChart. Zobrazované hodnoty na osach x a 'y

jsou zajisténé pomoci DataBinding z GrafVM.

13.9.2 GrafVM

Zajisténi vSech pottebnych dat pro zobrazeni grafli je dosaZzené pomoci série get metod.
Tyto jsou zastfeSené v metodé¢ GetAllData. Tato metoda postupné volad ostatni get
metody pro jednotlivé roviny a plni kolekce ChartValues ziskanymi daty. Ve dvou
nasledujicich ukdzkach kodu 13 a 14 je metoda GetDataPragmatickaRovina a de-

tail zabaleného foreach cyklu.

Ukézka kédu 13 GetDataPragmatickaRovina

public void GetDataPragmatickaRovina()

{
PrumeryPragmatickaRovina = new ChartValues<double>();
string sql = $"SELECT PragmatickaRovina.Id, Terapield, Dialog, ZrakovyKontakt, NeverbalniKomunikace, " +
$"Hra FROM PragmatickaRovina INNER JOIN Terapie ON PragmatickaRovina.Terapield = Terapie.Id " +
$"WHERE Terapie.KlientId=\"{SelectedKlientSingleton.Instance.Klient.Id}\" ORDER BY Terapield ";
var PragmatickaRovinalist = SgliteDataAccess.LoadData<PragmatickaRovinaModel>(sql, new Dictionary<string, object>());
if (PragmatickaRovinalist.Count != @)
{
int i = @;
PragmatickaRovinaModel PR = PragmatickaRovinalist[i];
foreach (var terapie in TerapieList)[:j
}
else
foreach (string Jmeno in TerapieJmena)
{
PrumeryPragmatickaRovina.Add(@);
}
}
}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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Ukazka kédu 14 GetDataPragmatickaRovina detail cyklu foreach

foreach (var terapie in Terapielist)

{
if (terapie.Id == PR.Terapield && i < PragmatickaRovinalList.Count)

{

int suma = @;
int notNullFields = 8;

if (PR.Dialog != @) { suma += PR.Dialog; notNullFields++; }

if (PR.ZrakovyKontakt != @) { suma += PR.ZrakovyKontakt; notNullFields++; }

if (PR.NeverbalniKomunikace != @) { suma += PR.NeverbalniKomunikace; notNullFields++; }
if (PR.Hra != @) { suma += PR.Hra; notNullFields++; }

if (notNullFields == @) { notNullFields = 1; }

double prumer = (double)suma / notNullFields;
PrumeryPragmatickaRovina.Add(prumer);

i+

if (i < PragmatickaRovinalist.Count) { PR = PragmatickaRovinalist[i]; }

}
else { PrumeryPragmatickaRovina.Add(@); }

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.10 Pomocneé tfidy
Pomocné tiidy slouzi pro komunikaci s databazi a pfenos informace jaky klient je praveé

zvolen napti¢ ViewModely.

13.10.1 SelectedKlientSingleton
Aby byla zachovéna informace o vybraném klientovi naptic ViewModely vytvofila
jsem singleton tfidu SelectedKlientSingleton, kterd ma podle navrhového vzoru

singleton vzdy maximaln¢ jednu instanci. KOd k této metodé je v ukdzce kodu 15.

Ukazka kdédu 15 SelectedKlientSingleton

public sealed class SelectedKlientSingleton

{

private SelectedKlientSingleton()
{

}
private static readonly Lazy<SelectedKlientSingleton> instance = new Lazy<SelectedKlientSingleton>(() => new SelectedKlientSingleton());

public static SelectedKlientSingleton Instance

i
get

1

return instance.Value;

}
}

public KlientModel Klient { get; set; }

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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13.10.2 SqliteDataAccess
Pro pfistup k databazi jsem vytvoftila tftidu SqliteDataAccess, ktera obsahuje meto-
dy: LoadData, SaveData, DeleteData a ToDynamicParameters. VSechny Ctyfi

metody jsou viditelné v nasledujicich dvou ukdzkach kédu 16 a 17.

Ukéazka kddu 16 LoadData, SaveData

public static List<T> LoadData<T>(string sqlStatement, Dictionary<string, object> parameters, string connectionName = "Default")

il
DynamicParameters p = parameters.ToDynamicParameters(); //Using dapper

using (IDbConnection cnn = new SQLiteConnection(DataAccessHelpers.LoadConnectionString(connectionName)))

var rows = cnn.Query<T>(sqlStatement, p);
return rows.TolList();

}
¥
public static void SaveData(string sqlStatement, Dictionary<string, object> parameters, string connectionName = “"Default")
{
DynamicParameters p = parameters.ToDynamicParameters();
using (IDbConnection cnn = new SQLiteConnection(DataAccessHelpers.LoadConnectionString(connectionName)))
cnn.Execute(sqlStatement, p);
}
it
Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
Ukazka kddu 17 DeleteData, ToDynamicParameters
bublic static void DeleteData(string sqlStatement, string connectionName = "Default")
{
using (IDbConnection cnn = new SQLiteConnection(DataAccessHelpers.LoadConnectionString(connectionName)))
{
cnn.Execute(sqlStatement);
}
}

brivate static DynamicParameters ToDynamicParameters(this Dictionary<string, object> p)

{
DynamicParameters output = new DynamicParameters();
p.ToList().ForEach(x => output.Add(x.Key, x.Value));
return output;

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

13.10.3 DataAccessHelpers
DataAccessHelpers tiida (viz ukazka kodu 18) slouzi pro ptipojeni k databazi. Pokud

neni piedany parametr metoda automaticky pfedd default. ConnectionString
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s ndzvem Default je zapsany v souboru App.config. Zde je také potieba po piesunu
zdrojovych soubort (na jiné zafizeni nebo v rdmci disku) nakonfigurovat spravnou ces-
tu k databazi.

Ukazka kddu 18 DataAccessHelpers

bubiic'étatic class DataAccessHelpers

{
internal static string LoadConnectionString(string id = "Default")
i
return ConfigurationManager.ConnectionStrings[id].ConnectionString;
}
}

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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14 Uvedeni aplikace ANDI do provozu

Béhem vyvoje byl postup projektu komunikovan s Mgr. Jénovou jakozto kone¢nym
uzivatelem aplikace. Po dokoncéeni implementace nasledovalo mésicni testovaci obdobi,
kdy aplikace prochazela drobnymi Upravami (ptedevsim uzivatelského rozhrani) a ladé-
nim chyb. Béhem tohoto mésice doslo k n¢kolika schiizkam, kde byla aplikace piedve-

dena a Mgr. Jonova byla zaskolena.

Béhem téchto schiizek byla zpracovana data, kterd byla béhem let 2019 a 2020 zazna-
menéna do vzorovych formulait (pfilohy 1 a 2). Postupné zavedeni prace s témito for-
muléfi do praxe ulehéilo piesun ke kvantifikovanému hodnoceni béhem terapie, které je
pozadovano pro pouziti vyvinutého softwaru. Diky témto dokumentim také vznikla
databaze historickych dat, takze hned v prvnich tydnech pouzivani jiz mizeme vidét

vyuziti grafické ¢asti aplikace.

Finalni release verze softwaru pro zaznam logopedické diagnostiky ANDI je ptiloZzena

na datovém disku.

V od bfezna 2021je aplikace jiz aktivné vyuzivana.
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15 Zavér

Lidské slovo je neuvéfitelné mocnym nastrojem a zaroven jednim ze zakladnich kame-
oblasti problémy. Vytvotfena aplikace ANDI ma za cil uleh¢it logopediim praci se za-
znamem logopedické diagnostiky a archivovani historickych dat. Graficka vizualizace

progresu klienta mtze také slouzit jako motiva¢ni nastroj.

Teoretickd ¢ast této prace se zamétuje na zivotni cyklus informaé¢niho systému a popis
jeho jednotlivych ¢asti. Ctenéf je seznamen s postupem analyz a specifikaci potiebnych
pro rozhodnuti, zda projekt viibec spustit. Dale je popsan postup tvorby navrhu jednot-
livych casti aplikace a teoreticky uvod do tvorby WPF aplikace na platformé .Net Fra-
mework a s vyuzitim XAML znackovaciho jazyka a MVVM architektury. Posledni dvé

kapitoly teoretické ¢asti se zabyvaji uvedenim systému do provozu a nasledné udrzby.

Prakticka cast prace je zaméfena na vyvoj aplikace pro zaznam logopedické diagnosti-
ky, podle potieb praxe Mgr. Violy Jonové. Nejdiive jsem musela proniknout do tajt
logopedie a béhem nekolika schlizek se detailné seznamit s praci logopeda a pozadavky
na logopedickou diagnostiku. Spole¢nymi silami jsme se sle¢nou Jonovou vypracovaly
seznam polozek logopedické diagnostiky a pozadavky na kartu klienta pro jeji osobni
praxi. Na zé&kladé tohoto seznamu jsem vypracovala vzorové zaznamové formulaie,
které byly pouzivany jako pfiprava pied pfesunem na digitalizovany systém. Na zakladé
téchto pfiprav jsem v prib&hu roku 2020 naprogramovala WPF aplikaci a na jate 2021

byla aplikace uvedena do provozu.

Tento projekt mé nesmirné obohatil, rozsifil mi obzory i v oblastech vzdalenych mému
oboru studia. Aplikace ANDI byla prvnim velkym projektem, ktery jsem sama napro-
gramovala a moje schopnosti v této oblasti byly podrobeny mnoha zkouskam. Béhem
prace jsem si ujasnila mé budouci pracovni zaméfeni a ziskala mnoho cennych zkuse-

nosti ohledné¢ dlouhodobé spoluprace.

Celkov¢ projekt hodnotim jako uspéch a pokud se aplikace v nasledujicich mésicich
osveédéi, nabidnu jeji pouziti i jinym logopedickym praxim, které o projekt ANDI proje-

vily zajem.
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. Summary and Key Words

Communication, especially speech, is one of the most important skills that people have.
The main goal of my bachelor thesis is development of an application suitable for stor-

ing speech therapy results.

The first part of the paper is about software life cycle and theoretical step by step ap-

proach for software development.

The second part of the thesis describes speech therapy sessions, data coming out of ex-
amination by speech therapist and how process those datasets. It also speaks about de-
velopment of an application called ANDI, which serves to speech therapists. This soft-
ware helps store data about clients and their sessions. Program can also be used
for long-term observation of client progress. Data are insert through electronic forms

and outputs are presented in multiple charts.

Application was created for usage in professional practise of Mgr. Viola Jénova. Pro-

gramming language C# and .NET technologies were used for development.

Key words: software development, speech therapy, C# .NET
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VI.

Prilohy

Priloha 1 Formular klient

Jméno

PFrijmeni

Datum narozeni

Ptijeti do praxe

Telefonni Cislo

Email

Diagnédza

Zajmy

Pozndmka

Rodinnda anamnéza

Jméno PFijmeni Povolani
Jméno Prijmeni Povolani
Rodina Pocet déti Poradi

NKS v rodiné

Jazykova situace

Osobni anamnéza

Prenatalni ob.

Perinatalni ob.

Postnatalni ob.

Kojeni

Lahev

Dudlik

Motoricky vyvoj (otaceni/lezeni/sed/chlize)

PFijem potravy

Polykani

Spanek Enuresis nocturna
Zuby Celist
PFedgkolni zaf. Skola

Zdravotni anamnéza

Urazy Operace, narkéza
Nemocnost Medikace
Specialisté Logopedie

Zdroj: Vlastni zpracovani (2019)




Priloha 2 Formular Logopedicka diagnostika

Jméno

Ptijmeni

Datum narozeni

Datum sezeni

Telefonni ¢islo

Email

Diagndza

Zajmy

Poznamka

Artikulace (doporuceny vék)

J(1-2,5) P, B, M (1-2,5) L(4,5-5)

K, G (2,6—-4) T,D,N (3,5-4) GS,2(53-6,5)
H, CH (2,6 — 4) T,D, N (3,5-4,5) R (5,5-6,5)

V, F(2,6-3,5) ¢ 8,72(45-5,5) R (6-7)

BE, PE, VE, ME (3,6-4,5) |

¢,8,2,C,S,2(6-7) |

FONETICKO — FONOLOGICKA

LEXIKALNE — SEMANTICKA

MORFOLOGICKO — SYNTAKTICKA

ROVINA ROVINA ROVINA
Sluchova analyza Popis obrazku Skloiovani
Sluchova syntéza Pojmenovani Casovani
Znélost/ neznélost Porozuméni Urcovani rodl

Tvrdost/mékkost Serialita + vypravéni UzZivani slovnich druhd (se;si)
Prvni hlaska ve slové Nad/Podfazené pojmy Tvorba vét
Posledni hlaska ve slové Antonyma Pocitani
Délka vokalu Synonyma Barvy
Homonyma
PRAGMATICKA ROVINA MOTORIKA OSTATNI
Dialog Hruba motorika Respirace
Zrakovy kontakt Jemna motorika Fonace
Neverbalni komunikace Uchop Rezonance
Hra Pfitlak Diadochokineza
Urover kresby Spoluprace
Motorika mluvidel Fluence
Pozornost

Zdroj: Vlastni zpracovani (2019)




¥ ANDI

Pifjmenf klienta:

Priloha 3 Uvodni obrazovka

Hledat

Novy klient Neaktivni klienti
Dvorak Radek Jakl Rosta
Holakovska Eva
Moravec Pavel
Peterka Marek
Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
v s , .
Priloha 4 Obrazovka — Novy klient
w ANDI -
Zpét na hlavni stranu
Ulezit do databaze
Iméno Pijmeni Datum narozeni Datum piijeti do péée Datum odchodu
Diagnéza Zijmy
Kontaktni informace Poznamka
Email Telefoni ¢islo
Rodinna anamnéza
Matka: Jméno Phijimeni Povoldni Otec: Jméno Phijimeni Povoléni
Rodina Pocet déti | Pofadi Narusené komunikaéné schopnosti v roding
Jazykové situace
QOsobni anamnéza
Prenatalni obdobi Perinatalni obdobi Postnatalni obdobi Kojeni Lihev
Motoricky vjvoj Pifjem potravy Polyldni Dudlike
Spanek Enuresis nocturna Hias Celist a zuby
Piedikolni zafizeni Skola
Zdravotni anamnéza
Urazy Operace Nemocnost Medikace Specialisté Logopedie
Artikulace
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:050bnilnforrnace: Terapie Grafy Zpét na vyhledavani

Eva Holakovska Upravit

Iména Fva Pjmen! Holakoveich Datum narozeni 2571598 Datum plijeti do péde 2412027 Datum odchodu
Diagnéza Tonus oblidejovych svall Zijmy Cetba

Kontaktni informace Poznamka

Email ova@ssg-netcom Telefoni &islo 739 111 111

Rodinna anamnéza

Matka: Jméno Eva Prijimeni  Holakowskd Povolini Uéetni Otec: Jméno  Ludék Pijimeni  Holakovsiy

Rodina Lpind Polet déti 2 Pofadi  Prvnd Narufené komunikafné schopnosti v roding  Fadné

Jazyky Rodrn jazyk &eltina, Angliétina na stupni B2 - €1, aktivd kaZdodenni poufhnt

Osobni anamnéza

bdobi bdab obdobi Kajeni Mekojena Lihev A2 do6let
Matoricky vive] W normé Pifjem potravy  Madmémé kousini Polylni Dudlik Do dvou let
Spanek Enuresis nocturna Hias Celist a zuby Pretiteny celistl kloub
Predikolni zafizeni Jateckd Pacov Shola MNa Némésti Pacow

Zdravotni anamnéza

Urazy Operace Memocnost Medikace Specialisté
Artikulace

% ¥ pofédiu KG - HCH: - V. - PBM: -

LoR - (%38 Lo CEE - tiicsz -

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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Osobni Informace Grafy Zpét na vyhledavani
Eva Holakovska

29.1.2021 Diagnostika
31.1.2021 CvicenfL
19.2.2021 M&kké hlasky
23.2.2021 Vyslovnost L
24.2.2021 Serialita pfibshu

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)

Povalini Manager

Logopedie Klinicky logoped

T.OLN: W pofidky BE, PE vE ME: -
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Osobni Informace Terapie Grafy Zpét na vyhledavani

Eva Holakovska Vyslovnost L Upravit | Zpét na seznam terapii

Foneticko-fonologicka rovina Lexikalné-sémanticka rovina Morfologicko-syntakticka rovina  Artikulace
Sluchova analjza 2 Popis obrézku 4 Sklofiovant 0 x V pofadku KG: -
Sluchova syntéza 1 Pojmenovani 4 Casovani 0 H, CH: - V.E -
Znélost 3 Porozumén 5 Uréovani rodd 0 B M: - T.D.N: V poradku
Tvrdost/mékkost 2 Serialita a vypravéni 5 Uzivani slovnich druhti 0 BE, PE, VE ME: - 10,8
Prvni Hidska 2 Nad/podrazené pojmy 5 Tvorba vét 0 (o807 - (&
Poslednf hlaska 3 Antonyma 5 Poitani 0 CS§2: - ¢s2csz -
Délka vokalu 2 Synonyma 2 Barvy 0 R - R
Homonyma 2
Pragmaticka rovina Motorika Ostatni Poznamka
Dialog 0 Hrub4 motorika 2 Respirace 0 Zadéni pracovni list &7 plus obrézky o sakovani.
Zrakovy kontakt 0 Jemna motorika 3 Fonace 0
Neverbalni komunikace 0 Uchop 3 Rezonance 0
Hra 0 piitlak 1 Diadochokinéza 0
Urover kresby 1 Spoluprace 0
Motorika miuvidel 2 Fluence 0

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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Osobni Informace Terapie Grafy Zpét na vyhledavani

Foneticko-fonologicka rovina Lexikalné-sémanticka rovina Morfologicko-syntakticka rovina
Pragmaticka rovina Motorika Ostatni

Zdroj: Vlastni zpracovani (2021)
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