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Cile prace

Cilém mé prace bude vytvofit informacni systém, ktery bude zprostiredkovavat nabidky hospodyr

a agentlr zprostiedkovavajici domaci prace jako je napfiklad uklid, Zehleni, prani apod. Stejnou funkci
bude IS nabizet i na strané poptavky po téchto sluzbach. K tvorbé funkénich &asti IS se vyuziva
programovaci jazyk PHP, framework Nette a pro uchovani dat se vyuziva databaze MySQL. Pro vyvoj Ul
se vyuziva HTML 5, CSS, Java Script, knihoven Jquery a frontend framework Bootstrap.

Metodika

Prvnifaze zacina analyzou problému, je potieba porozumét problému a ziskat zakladni predstavu o funk-
cich webového informaéniho systému jako celku. Déle je potieba rozpracovat funkcionality z hlediska
pfistupu uzivatelt k IS.

Druha faze navazuje na funkcionality z analyzy a prevadi je do logického designu. Tim vznika tzv. wirefra-
me uzivatelského prostiedi.

Ve tieti fazi se logicky design prepracuje do grafické podoby a z ni jiz vznika funkéni Sablona uzivatelské
prostiedi vytvofené pomoci HTML, CSS, Java Scriptu, Jquery a Bootstrap.

V Ctvrté fazi na zakladé analyzy, logického designu a Sablony jsme schopni navrhnout strukturu databaze
MySQL.

Nasleduje faze pata samotny vyvoj funkéni ¢asti aplikace, tedy naprogramovani funkénich ¢asti aplikace
v PHP s vyuzitim frameworku Nette.

V zavérecné fazi se otestuji vSechny casti portélu jako celek a odladi se pfipadné chyby.

Cely proces neni zcela linearni a na zavér kazdé jednotlivé faze je potieba se zamyslet nad spravnosti
feseni a pfipadné soucasné feSeni upravit.
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Agregator nabidek hospodyn

Aggregator of housekeepers

Souhrn

Cilem mé prace bude vytvofit informacni systém na webu, ktery bude zprostfedkovavat
nabidky hospodyi a agentur, zprostfedkovavajici doméci prace, jako je naptiklad uklid, zehleni,
prani apod. Stejnou funkci bude IS nabizet 1 na stran¢ poptavky po téchto sluzbach. K tvorbe
funkénich casti IS se vyuziva programovaci jazyk PHP, Framework Nette a pro uchovani dat
se vyuziva databaze MySQL. Pro vyvoj Ul se vyuziva HTML 5, CSS, Java Script, knihoven

JQuery a frontend framework Bootstrap.

Summary

The goal of the bachelor‘s final project: “Aggregator of housekeepers” is to mediate offer of
housekeepers and agencies offer housework for example cleaning, ironing, washing ect. The
same function IS will provide for demand for this services. To develop function part of IS is
used programming language PHP, framework Nette and to store data is using database MySQL.
Technologies for creating Ul are HTML 5, CSS, Java Script, library jQuery and frontend
framework Bootstrap.

Klicova slova
Informacni systém, webovy portal, nabidkovy/poptavkovy agregator, PHP, Nette, MySQL,
HTML, CSS, jQuery, Bootstrap

Keywords
Information system, web portal, offers/demands aggregator, PHP, Nette, MySQL, HTML, CSS,
Jquery, Bootstrap
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1 UvoD

S postupnym rozvojem internetu a jeho dostupnosti se rozvijeji i portdly, agregatory a
informacni systémy na webu. Jejich vyhod je nespocet, uved'me si ty nejzakladné;si: snadna
dostupnost z celého svéta, nezavislost na zafizeni (mtzeme K webovému portalu piistupovat ze
stolniho pocitace, notebooku, tabletu, ¢i chytrého telefonu) s tim souvisi nezadvislost na
opera¢nim systému (je jedno zda pouzivame Windows, Android, Linux, ¢i Mac OS), open
source vyvojové prostiedi pro webové aplikace (vétSina technologii a softwaru pro vyvoj
internetovych aplikaci neni zpoplatnéna a je distribuovana pod open source licenci), soucasné
prohlizece podporuji Siroké spektrum moznosti, jak za pomoci front-end frameworki a AJAX
technologii vytvaret uzivatelsky privétivé prostiedi. Vzhledem ke zminénym vyhodam jsem si

zvolil informacni systém na webu.

Pii vybéru konkrétniho informaéniho systému jsem v prvni fadé hledal téma, které bude
vV budoucnu pouzitelné v praxi, a bude lidem usnadniovat praci. Na internetu m¢ zaujal ¢lanek

0 velké poptavce po hospodynich v domécnosti.

O hospodyné je v Cesku stéle vétsi zajem. Eva Kopeéna z prazské spole¢nosti Domestica,
ktera se vychové hospodyn vénuje, je presvédcéena, Ze tato sluzba u nas ma budoucnost.
Poptavka totiz podle ni prevysuje nabidku. Najit Sikovnou pani, které miizete sveérit klice,

je terno. [1]

To byl jasny impulz k vytvofeni tzv. agregatoru poptavek a nabidek hospodynck okofenény

socialnimi funkcemi, ktery v dobé mého rozhodnuti nema piimou konkurenci.



2 CILAMETODIKA
2.1 Cil

Cilem této bakalaiské prace je vytvofit navrh informaéniho systému, ktery zprostfedkuje
nabidku a poptavku po hospodynich, ptfipadné agenturach zprostfedkovavajicich tyto sluzby,
a jeho nasledna realizace. Tento agregator bude disponovat tfemi uzivatelskymi rolemi: bézny
uzivatel (hleda hospodyni nebo agenturu), hospodyné (nabizi své sluzby), agentura (nabizi
sluzby hospodyn). Vyhleddvani hospodyii bude fungovat na zaklad¢ zadéani lokality, kde chce
Klient vyuzivat sluzby hospodyn. Vzhledem k vyuzitelnosti tohoto portalu na tabletech a

chytrych telefonech bude front-end navrzen responzivné.

2.2 Metodika

Metody a postup zpracovani se odviji od stanovenych cil, které byly popsany vyse. Z pocatku
je nutné vybrat vhodné technologie pro realizaci webového portalu. Tyto technologie budu blize
specifikovany v teoretické ¢asti mé prace. Ve chvili, kdy jsou stanoveny konkrétni technologie,
muze se zacit S vlastni tvorbou informaéniho systému. V prvni fadé¢ se provadi analyza
problému vzhledem k stanovenym cilim. Na zaklad¢ analyzy se pak pokracuje logickym
designem, ktery nastini budouci vzhled a logickou funk¢nost. V této fazi je mozné odhalit
ptipadné nedostatky jesté diive, nez se zacne s implementaci systému. Nyni je nashromazdéno
pottebné mnozstvi informaci k navrhu datového modelu. Nasleduje samotnd tvorba UI a
funk¢nich celki, tedy naprogramovani celého informaéniho systému. Jiz hotovy systém je
potieba otestovat, aby se odhalily pfipadné chyby, které se nasledné opravi. V zavéru prace se
provede zhodnoceni vysledkl, dosazeni stanovenych cili a zamysleni nad piipadnym

rozsifenim portalu do budoucna.



3 TEORETICKA VYCHODISKA

3.1 Apache server
Server Apache vznikl v roce 1993 na Illinoiské univerzité, pivodné pod nazvem NCSA HTTPd.

Pozdg¢ji byl podle anglického ,,a patchy server” ptejmenovan na Apache. [2]

Apache je softwarovy server, tedy program, ktery bézi na hardwarovém stroji pfipojeném do
internetu a zajiStuje obsluhu prohlizect jednotlivych néavstévnikl (posila jim jednotlivé
stranky). Mezi vyhody Apache patii zejména dostupnost pro vSechny hlavni platformy
(Windows, Linux...) a také fakt, ze Apache je vyvijen jako open source (a je tedy k dispozici
zdarma). [2]

Spole¢né¢ s PHP (serverové skriptovani) a MySQL (databaze) patii Apache k tzv. triadé, trojici
programu nejcastéji pouzivanych k vytvafeni dynamickych internetovych stranek. Svou roli v
tom hraje 1 pomérné jednoducha instalace Apache na domacich pocitacich, ¢imz Ize zdarma
vytvofit velmi kvalitni vyvojové prostifedi. Nepiekvapi tedy, ze podle statistik z roku 2005

slouzi Apache na 69 % vsech internetovych serverd. [2]

Apache je mozné nainstalovat i na bézny pocita¢ a snadno vyvijet webové aplikace bez
piipojeni k internetu. K tomu slouzi program XAMPP, ktery Ize jednoduSe nainstalovat a
vytvofit tim z pocitace plnohodnotny server. XAMPP kromé¢ PHP zvlada i MySQL databaze
véetné¢ phpMyAdmin, Filezilla FTP server, Mercury, Tomcat a dalsi. Jediny problém pfi
provozovani serveru na bézném PC muize byt konflikt s aplikaci Skype, ta totiz vyuziva port
80, ktery pro sviij chod potiebuje i XAMPP. Pro soubézny chod téchto aplikaci je potfeba
zménit aplikaci Skype port na jiny nez 80. [3]

A
‘/Selvn Filesystem

\

Mg . !:355:
Database

.s‘ 2\

Mail Server

—_—

Obrdazek 1- Apache server na webu [4]



3.2 HTML
Hyper Text Markup Language je znackovaci jazyk, ktery tvoti zaklad pro veskeré webové
stranky internetu. HTML se pouziva pro znaCeni textu, ostatniho obsahu a urcuje celkovou

strukturu stranky. [5]

Webova stranka je tvofena nejen textem, ale i obrazky, videi atd. Kazda ¢ast tohoto obsahu je
znacena HTML znackami (prakticky se jedna o kolekci symboli a slov, které jsou srozumitelné
pro pocita¢). HTML se pouziva k definovani struktury stranky, urCuje jednotlivé ¢asti jako

napiiklad (hlavicka, télo dokumentu a paticka). [5]

HTML se pouziva k definovani struktury dokumentu, nicmén¢ netika nic o tom, jak stranka
vypada, naptiklad (barva, ohraniCeni, pozice prvki). O vzhled vysledné stranky se stard

Cascading Style Sheets, zkracen¢ CSS. [5]

HTML definice vznikla v roce 1991 a od té doby se neustale vyviji. Nejnovéjsi verzi HTML je
HTMLS5, které bylo oficidln¢ dokonceno v roce 2014. Prvni navch HTMLS byl zvetejnén jiz

v roce 2008, ale az v roce 2014 byla dokonc¢ena finalni verze. [5]

Oficiélni specifikace HTMLS piinesla mnoho novych moznosti, které umoziuji vyvojarim
vyvijet weby rychleji a chytieji, nez tomu bylo se starSimi verzemi HTML. Tyto nové moznosti
obsahuji naptiklad Local storage (umoziiuje ukladat data na uzivatelové PC) a HTML5 Video
(umoznuje prehravat videa v prohlize¢i bez nutnosti plug-inu jako napiiklad Flash), dale také
formulafové prvky pro vybér data ¢i posuvniky. [5]

<!DOCTYPE html>»

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

¢title>Title of the document</titlex
</head>

<body>»
Content of the document......

Obrazek 2- Ukdzka syntaxe HTML 5 [6]
Nicméné ne vSechny nové prvky HTMLS se daji bez problémil pouZzivat, stale spousta uzivatelil
pouziva starsi verze prohlizeci, které tento standard nepodporuji, naptiklad uzivatelé Windows

XP nemohou aktualizovat Internet Explorer na vyssi verzi nez 8.



3.3 Cascading Style Sheets

Cascading Style Sheets (dale jen CSS) byly navrzen standardiza¢ni organizaci W3C v roce
1996, kdy v ¢ele vyvoje prvotniho navrhu stal Hakon Wium Lie. Hlavni mySlenkou je oddéleni
webové struktury od popisu vzhledu vysledné stranky, coz mélo pivodné umét HTML, ale
vzhledem Kk nedostate¢né standardizaci a konkuren¢nimu boji mezi prohlizeci se tomu tak

nestalo. [7]

CSS je jazyk, ktery definuje, jak ma prohlize¢ interpretovat HTML elementy a jejich obsah.
Pomoci CSS lze snadno definovat kompletni vzhled vysledného webu, véetné pozice elementt,
barev elementl, vlastnosti obrazku, ohraniceni, typt pisma, a mnoho dalsich vizualnich

vlastnosti. [7]

Selector Declaration Declaration
@ {color:blue; font-size:12px; }
Property Value Property Value

Obrazek 3- ukdzka syntaxe CSS [8]

Stejné jako se neustale vyviji HTM, tak i CSS neziistava pozadu a stale pfinasi nové moznosti.

Nejnovéjsi specifikaci CSS je CSS3, které jde ruku v ruce s HTMLS5. [7]

HTML

M
1990 2000 2010
g csst

Obrdazek 4- Vyvoj HTML a CSS [7]



3.4 Bootstrap

Bootstrap vyvinul Mark Otto a Jacob Thornton pro potieby Twitteru a podporu konzistence
mezi internimi nastroji. Jedna se o open-source Framework pro rychlejsi vyvoj front-endu
webovych aplikaci s ohledem na multiplatformni vyvoj. Jinymi slovy je to kolekce nastroju,
které ulehcuji vyvojarim vytvareni modernich webovych aplikaci, které funguji responzivné.
Rozmisténi jednotlivych blokii webové stranky se flexibilné méni podle velikosti displeje.
Obsahuje zakladni HTML a CSS Sablony, typografie pisma, formulaft, tlacitek, navigaci,
miizku layoutu a dalSich komponent rozhrani, dale také moznost JavaScriptového rozsiteni

jako naptiklad jQuery. [9]

Obrazek 5- Responzivni design [10]

Zakladem pro tvorbu respozivnich aplikaci pomoci Bootstrap je miizka tvofena 12 sloupci.
Tyto sloupce se pak pieskladaji sami podle velikosti obrazovky jak je vidét na obrdzku vyse.

Velikost obrazovky pro sloupce v miizce se urcuje pomoci 4 tiid [9]:
e Xs (pro telefon) <768px
e sm (pro tablet) >=768px
e md (pro notebook) >=992px

e |g (pro velky monitor) >=1200px



3.5 JavaScript

JavaScript je dynamicky, objektové orientovany, interpretacni, multiplatformni programovaci
jazyk vyvinuty firmou Netscape v roce 1995. Jeho syntaxe patii do rodiny jazyka C/C++/Java.
Obecné je programovani kratSich programii ve skriptovacim jazyce jednodussi a rychlejsi nez
v kompilovaném jazyce jako je tieba C a C++. JavaScript se primarn¢ interpretuje v prohlizeci,

ale je mozné ho umistit i pfimo na server, naptiklad node.js slozeny z knihoven od Googlu. [11]

Klientsky skript
server Klient {¢tenar)

—/ PoZadavek
HTML + skript |:|

Zpracovani skriptu
v prohliZzeci

Obrazek 6 - Princip JavaScriptu [12]
JavaScript je mozné zapisovat piimo do hlavicky resp. téla HTML dokumentu mezi parovou
znacku <script>. Nicméné pro rozsahlejsi skripty je vhodné ulozit skript do separatniho souboru
a ten do HTML dokumentu importovat pomoci znacky <script src="myScript.js"></script>.
Umisténi skriptli na webové strance je volitelné, ale z hlediska rychlosti nacitani stranky je

vhodné veskeré JavaScripty umistit do téla dokumentu az GpIné€ na konec pod veskery obsah.

[11]

3.6 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je oznaceni pro technologii slouzici pro vyvoj
modernich interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah stranky bez toho, aby ji bylo
nutné znovu nacist. Ajaxové aplikace pro zobrazovani obsahu vyuzivaji HTML, CSS a
technologii JavaScript pro zobrazovani dynamickych zmén. Pro vyménu informaci se serverem
se vyuziva format udaji XML. Z toho vyplyva, ze AJAX vlastné neni konkrétni technologie,
ale pojem pro spole¢né vyuzivani n€kolika dosud zndmych a zavedenych technologii. Zdmérem
AJAXuU je vytvoreni interaktivniho uzivatelského rozhrani webovych a internetovych aplikaci.
Aplikace AJAX nejéastéji vyuzivaji asynchronni komunikaci webového prohlizece se serverem

pomoci objektu XMLHttpRequest, nicméné neni to vzdy podminkou. [13]



Browser Server
An event occurs...

* Create an _ E * Create a response and
XMLHttpRequest object send data back to the
browser

* Process HTTPRequest

* Send HttpReguest

Browser

*Process the returmed
data using JavaScript ¢

sUpdate page content

Obrazek 7- Princip AJAXu [14]

3.7 JQuery

JQuery je komplexni JavaScriptova knihovna, kterd zjednodusSuje vyvoj interaktivnich
webovych aplikaci s podporou nejpouzivanéjSich webovych prohlizecii. Umoziuje snadnou
praci s elementy v HTML strance, zpracovani udalosti, manipulaci s CSS, efekty, animace a v
neposledni fad¢ také AJAX. Diky jednoduchosti jQuery neni potieba mit K pouzivani tohoto
frameworku nijak rozsahlé znalosti JavaScriptu. Dalsi vyhodou je nesrovnatelné kratsi zapis
vysledného kodu, nez kdybychom stejnou funkcionalitu zapisovali v Cistém JavaScriptu. Prvni
verze jQuery byla predstavena v roce 2006, ihned po jejim predstaveni doslo k prudkému

rozsifeni na mnoho popularnich webovych strankach. [15]

Velkym piinosem jQuery je oddéleni funkéni €asti front-endu od HTML struktury, coz zvysuje
piehlednost zdrojového kodu samotné stranky a umoZiuje snaz$i znovu pouzitelnost
JavaScriptového kodu. Tomuto oddéleni chovani od struktury se také fika princip nevtiravého

JavaScriptu. [16]
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. separator

$(Se|ector)!action();
/ \

S Sign denotes Perform action on
jQuery function selected element
Select the

HTML element

Obrazek 8- jQuery syntaxe [16]

3.8 MySQL

MySQL bylo vytvofeno §védskou firmou MySQL AB v roce 1995, nyni patii spole¢nosti Sun
Microsystems a dcefinou spole¢nosti je Oracle Corporation. Jeho hlavnimi autory jsou Michael
Widenius a David Axmark. K dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak i pod komeréni

placenou licenci, ¢imz je povazovan za prukopnika dvojiho licencovani.

MySQL je open-source rela¢ni databazovy systém (RDBMS), ktery bézi na serveru a umoziuje

multi-uzivatelsky ptistup k mnoha databazim.
MySQL pouziva velmi dobfe znamy standard SQL jazyka.

MySQL funguje na mnoha operacnich systémech a programovacich jazycich napiiklad: PHP,
PERL, C, C++, JAVA etc.

MySQL podporuje velké databdze - az 50 milioni fadki v jedné tabulce a vice. Standardni limit
velikosti databaze je 4GB, ale pokud to operacni systém umoziiuje, lze tento limit navysit az na

8 miliont TB.
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3.9 Navrh MySQL databaze
Tato cast byla zpracovana podle [17]

3.9.1 Postup navrhu ,,shoda doli“

Pfi navrhu databaze jsou nejprve specifikovany struktury entitnich mnozin a nasledné funkéni

zavislosti mezi nimi.
Jednotlivé kroky modelovani:
e Specifikovani entitnich mnozin — verbalni popis problémové domény, specifikovanym
objektiim se ptidéli jednoznacné, vhodné pojmenovani.
e Specifikace vztaht:
o Kardinalita vztahu (1:1, 1:N, M:N)

o Povinnost vztahu je v grafickém navrhu uréena pomoci spojnice. Pierusované
spojnice znamenaji nepovinnost vztahu a plna spojnice znamena povinnost

vztahu.

o Transformace modelu do logické struktury — konceptualni datovy model je
rozpracovan do logické struktury ,,pfedbéznych® relaci. Tyto relace jsou

ovlivnény kardinalitou vztaht:
= Vztah 1:1
= Vztah 1:N — nejéast&jsi, feSeni minimaln¢ 2 relacemi
= Vztah M:N — 3 relace
3.9.2 Provéreni modelu z hlediska normalizace

Ucelem datové normalizace je provéteni strukturalni spravnosti a provéfeni konzistence

datového modelu.

Cilem normalizace modelu je moznost reprezentace kazdé relace v databdzi, optimalizace
algoritmli vyhledavani, zjednoduseni aktualizace a ruseni vét. Postupnym reverzibilni procesem

nahradime dané mnozZiny relaci relacemi, které¢ maji jednodussi strukturu.

Mezi klicové vlastnosti datové normalizace patifi moznost ovéfeni spravnosti navrzeného

modelu. Slouzi k dekompozi¢nimu navrhu tabulek s minimalni redundanci dat. Hlavni pfinosy
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datové normalizace jsou konzistentni neduplicitni data, Gspora kapacity média, zjednodusené

aktualizace a vyhledavani dat. Vysledné dekomponované relace je mozné opét funkéné spojit.
3.9.3 Jednotlivé normalni formy

1. NF relace nesmi obsahovat nasobna data (napf. opakujici se yméno — vertikalné).

2. NF vSechna nekli¢ova data relace musi funkén€ zaviset na celém primarnim klici.

3. NF vS8echna neklicova data musi zaviset pouze na klicovych hodnotach a nikoliv mezi sebou.

3.9.4 Prirazeni domény jednotlivym atributiim
V ramci piifazeni domény jednotlivym atributiim je tieba stanovit charakteristiky jednotlivym
atributim. Doména nepokryva ptipadné vstupni kontroly, ty je potfeba oSetfit na urovni

formuléit. Atributim nastavujeme nasledujici domény:

e Datovy typ
e Délka
e Rozsah

e Piipustné hodnoty
e Format (maska)

e Pripustnost ,,NULL" hodnoty

3.9.5 MySQL Workbench

MySQL Workbench zjednodusuje navrh a Gdrzbu databaze, automatizuje ¢asoveé naro¢né a kK
chybam néchylné tkoly. ZlepSuje komunikaci mezi DBA a vyvojovymi tymy. To umoziuje
datovym architektim vizualizovat pozadavky, komunikovat se zucastnénymi Stranami a fesit
problémy. Umoznuje designovat model databaze, coz je nejucinngjs$i metoda pro vytvareni
platné a dobfe fungujici databaze, a zaroven poskytuje flexibilitu reagovat na vyvijejici se
obchodni pozadavky. Model a Schema Validation pomtcky umoznuji dodrzovani praktickych

pravidel pro modelovani dat. [18]
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3.10 PHP

PHP je objektové orientovany, skriptovaci programovaci jazyk Sifeny pod otevienou PHP
licenci, navrzeny pro tvorbu dynamického HTML obsahu. Pivodné vznikl v roce 1995, kdy
zkratka znamenala Personal Home Page, od té doby proslo PHP dlouhym vyvojem a nyni tato

zkratka znamena rekursivné Hypertext Preprocessor. [6]

Standardni ¢innost PHP na webu je nasledujici. UZivatel zad4 ve svém prohlize¢i URL, jinymi
slovy odesle HTTP pozadavek na server. Veskeré PHP skripty jsou uloZeny na serveru a na
serveru se interpretuji na HTML stranku, kterou server vraci pii uspéSné interpretaci prohlizeci.

Prohlize¢ zobrazi uzivateli webovou stranku. [6]

Web | Sends http request | pyp _ enabled
Client GET/index.php ~ | Web server

1

sends html output back
to browser as http response

A 4

locates /index.php; lets PHP
interpreter execute PHP code

Obrdazek 9- PHP Klient-server [19]
PHP je nezavislé na opera¢nim systému a takika vétSina skriptl se da bez problému pienaset
Z Linuxu na Windows. Obcas muze byt jen problém s knihovnami napsanymi ptimo pro danou
platformu. I pfes tuto skute¢nost je PHP nejcastéji pouzivané na Linuxu. Diky jeho oteviené
licenci, jednoduchosti pouziti, velkou fadou propracovanych funkci a integraci knihoven pro
praci s MySQL databazemi se PHP stalo nejpouzivanéj$im programovacim jazykem pro tvorbu
webovych aplikaci (v roce 2014 to bylo 82 %). PHP je vhodné jak pro mensi webové stranky,
tak 1 pro velké webové systémy jako tieba Wikipedia, Wordpress nebo ¢astecné 1 Facebook a
Yahoo (neZ bylo pievedeno na node.js). Casto se balik pro tvorbu webovych aplikaci oznacuje

jako LAMP, tedy Linux, Apache server, MySQL a PHP. [6]
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Syntaxe jazyka PHP ptvodné vychazela z nékolika programovacich jazyka: C, Java, Perl a
Pascal. Zdkladem syntaxe je uvedeni PHP skriptu pomoci <?php a uzavieni ?>. Koncovka
souboru je logicky podle nazvu *.php. PHP soubory mohou obsahovat zdkladni HTML

strukturu, nicmén¢ mohou byt i samotné jako napiiklad PHP tiida. [6]

< !DOCTYPE html:
<htmls
<head:
ctitle>PHP Teste</titles
</head:>
<body>
<’php '<prHello World</p>'; ?»
</body>
</html:

Obrazek 10- Syntaxe PHP [6]

Od verze PHP 4, kdy byly do jazyka doplnény objektové orientované prvky, zacaly vznikat

nejriznéjsi frameworky napiiklad Zend, Symfony, CakePHP nebo v Cechéach velmi rozsifené
Nette. [6]

V dnesni dobé se prakticky jinak nez objektové orientované neprogramuje. Od verze PHP 5 se
vV PHP mnohem Iépe pracuje s objekty, podobné jako tomu je v Javé. Objektoveé orientované
programovani je mnohem blizsi redlnému svétu objektli, umoziuje lepsi znovu pouzitelnost
kodu (neni zde potieba znovu objevovat Ameriku), vysledny kod je 1épe strukturovany a tim
padem i ptrehlednéjsi. Tento zpisob také umoziuje vEétsi miru abstrakce a modularity, nez

proceduralni zpisob programovani. [6]

Vzhledem k piehlednosti by kazda PHP tfida méla byt ulozena ve specidlnim souboru uréeném
prave pro danou tfidu. Zakladni struktura t¥idy se sklada z ndzvu tfidy, atributd, ptipadné getteru
a setteru atributil, konstruktoru a metod. U kazdého atributu a metody je moZné nastavovat

viditelnost pomoci klicovych slov [6]:
e Public - znamena viditelnost vSem uzivatelim tiidy.
e Protected - znamena pfistupna pouze uzivatelim tiidy a jejim potomkam.

e Private - znamena pfistupna pouze uvnitf tfidy.
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Na obrazku nize je zobrazena zékladni syntaxe tfidy v PHP a nasledné vytvoreni objektu a prace

s objektem. [6]

class Person

{
public $firstName;
public %$lastMame;
public function _ construct($firstMame, $lastWame = ') { // optional second argument
Sthis->firstName = $firsthame;
$this->lastMame = $lastName;
}
public function greet() {
return 'Hello, my name is ' . $this-»firstName .
(($this->lastName [= "") ? (" ' . $this->lastName) : "") . '.";
}
public static function staticGreet($firsthame, $lastName) {
return ‘Hello, my name is * . $firstName . ' * . $lastMame . '.";
}
}
$he = new Person(’'John', 'Smith");
$she = new Person('Sally', '"Davis');

$other = new Person('ifmine’);

ho $he->greet(); // prints "Hello, my name is John Smith."
"<br /37

ho $she-»greet(); // prints "Hello, my name is Sally Davis.”
"<br /7

echo $other->greet(); // prints "Hello, my name is iAmine.”
& "<br /7

echo Person::staticGreet('Jane', 'Doe'); // prints "Hello, my name is Jane Doe.”

Obrazek 11- Syntaxe OOP v PHP [6]
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3.11 MVC architektura
MVC je velmi oblibeny architektonicky vzor, ktery se uchytil zeyména na webu, ackoli ptivodné
vznikl na desktopech. Je soucasti popularnich webovych frameworki, jakymi jsou napt. Zend

nebo Nette pro PHP, Ruby On Rail pro Ruby nebo MVC pro ASP .NET. [20]

Architektura MV C déli aplikaci na 3 logické Casti tak, aby je §lo upravovat samostatné, a dopad
zmén byl na ostatni ¢asti co nejmensi. Tyto tfi ¢asti jsou Model, View a Controller. Model
reprezentuje data a business logiku aplikace, View zobrazuje uzivatelské rozhrani a Controller

ma na starosti tok udalosti v aplikaci a obecn¢ aplikaéni logiku. [21]

A
.. ntroller |
Usivlatel Contralle Made
4, Data
__.-’
5. Sestavend stranka
View

Obrazek 12- MVC architektura [20]

3.12 Framework Nette

Nette Framework je stavény tak, aby byl co nejpouzitelnéjsi a nejvstiicnéjsi. Jde o framework,
s nimZ je nejen snadné, ale i zdbavné pracovat. Dava vam srozumitelnou a Gspornou syntaxi,
vychazi vam vstiic pfi programovani a debugovani, nechavad vas soustfedit se na kreativni

stranku vyvoje. Eliminuje bezpe¢nostni rizika. Je vhodny pro e-shopy, wiki, blogy, CMS...
[22]
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Klicové vlastnosti [22]:

excelentni Sablonovaci systém

bezkonkurenc¢ni ladici nastroje

neobycejné efektivni databdzovou vrstvu

dimyslné zabezpeceni pred zranitelnostmi

moderni framework s podporou HTML5, AJAX nebo SEO

s kvalitni dokumentaci a nejaktivngjsi komunitou v CR

s vyzralym a €istym objektovym ndvrhem

vedoucim k dobrym ndvykiim a davajicim dostatek volnost

3.12.1 Sandbox — kostra aplikace

W/

L nette-blog/

-

£
L

app/

f— config/

f— model/

[— presenters/
}— router/

f— templates/
L— bootstrap.php

vendor/
L— nette/

log/
temp/
test/
Wi/

Obrazek 13- Sandbox [23]

3.12.2

MVP

T

fL A S R R R

kofenovy adresar webu

adresar webové aplikace
konfiguraini soubory
thRidy modelové vrstvy
tiidy presenterd
konfigurace URL adres
Zablony

spoustéci soubor

knihovny pro vasi aplikaci
jako napfiklad va: oblibeny framework :-)

zde naleznete chybové logy

misto pro dofasné soubory (cache, sessiony, atd.)

adresar pro unit testy

mistni kofenovy adresaf webu - pouze tento adresaf je pfistupny z internetu

Nette je postaveno na architektuie MVC respektive MVP (Model, View, Presenter), coz je

prakticky stejné jako MVC, jen zde funkci controlleru zastupuje presenter.

Aplikace stoji na komponentéach tfech typa, které se v aplikaci déli o 3 zakladni tlohy - fizeni,

logiku a vystup. Jen takto rozd€lena aplikace je totiz prfehledna a rozsititelna. [24]
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Presentery (Presenters), fizeni - Presenter je komponenta, se kterou komunikuje uzivatel. Preda

ji parametry a ona mu vrati HTML stranku. Presenter typicky parametry pfedd modeltim, od

kterych ziskd data. Tato data pfedd pohledim (Sablonam), které data zacleni do néjakého

HTML koédu. Tento HTML kod posle presenter uzivateli do prohlizece. Funguje tedy jako

takovy prostfednik. [24]

Modely (Models), logika - Obsahuji logiku aplikace, jako napf. praci s databazi nebo vypocty.

Kazda datova entita ma vétsinou sviij model (uzivatel, ¢lanek, komentaf, ...).

Pohledy (V Nette Templates, ¢esky Sablony), vystup - Obsahuji Latte Sablony s HTML koédem.

Latte je Sablonovaci jazyk, ktery do HTML Sablon umoziuje vkladat data z PHP pomoci

specialnich znacek. [24]

Popis principu MVP na prikladu [24]:

1.

Jako prvni se pozadavek dostane k routeru. Ten podle adresy zjisti, Ze chceme néco s

knihami a proto zavold BookPresenter a pteda mu zbytek URL.

BookPresenter se také podiva do parametrt, co se po ném chce a zjisti, ze uzivatel chce
vypsat knihu Harry-Potter. Ziska si tedy model BookModel, kterému sdé€li, Ze chce tuto
knihu. BookPresenter provadi pro knihy tzv. akce, v tomto piipadé zobrazeni detailu.
Stejné tak muze napt. knihu piidat nebo odstranit. Jednotlivé akce jsou v presenterech

jednoduse reprezentované jako metody.
BookModel dostane v parametru nazev knihy, tu ziska z databaze a vrati.
BookPresenteru se vrati data od modelu a tato data preda pohledu (Sablong).

Sablona obsahuje HTML stranku pro detail knihy a v ni Latte znacky, do kterych se

vlozi data. Vlozeni téchto dat obstara automaticky Latte engine.
BookPresenteru pfijde z Sablony vysledné HTML a to posle uzivateli.

UZivateli se v prohlizeci zobrazi HTML stranka
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Web s Nette frameworkem

ﬁ obchod.cz/bookharry-potter —
> B ‘?
< ™~
— HTML strénka
Uzivatel webu Royter
SELECT * FROM book
WHERE nama="
p Data? harry potter
¥ - »
e
-
- \ Data
Presenter BookModel Databaze
HTRML?
HTML Data
r\ + Dat
................. }.
e
HTML
Latte engine

Books.latte

Obrazek 14- Nette MVP [24]

3.13 PhpStorm
JetBrains PhpStorm je komer¢ni, multi-platformni IDE pro jazyk PHP, vyvijeny na JetBrains'
IntelliJ IDEA platformé. Diky univerzitni licenci CZU, je mozné tento komeréni nastroj vyuzit

zcela zdarma. [25]

PhpStorm poskytuje rozhrani pro vyvoj webovych aplikaci v PHP, HTML a JavaScriptu
s dynamickou analyzou kédu, prevenci proti chybam a automatizovanym refaktoringem pro
PHP a JavaScript. PhpStorm podporuje nasledujici verze PHP 5.3, 5.4, 5.5 a 5.6. Dale také
obsahuje generatory kodu a plnohodnotny SQL editor. [25]

Kromé PhpStorm existuje WebStorm, ktery neni tak komplexi, a je vhodné&jsi spiSe pro vyvoj
front-endu. PhpStorm obsahuje v§e co WebStorm + podporu PHP a databazi, tudiz je vhodné&;jsi

pro uceleny vyvoj aplikaci na webu. [25]
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3.14 Google Maps API

Po Gspésném reverzivnim inzenyrstvi mashups jako chicagocrime.org a housingmaps.com,
Google spustil v roce 2005 sluzbu Google Maps API, které umoziiuje vyvojaiim webovych
stranek integrovat Google Mapy do webovych stranek. Tato sluzba je momentalné zcela zdarma
i pro komer¢ni Gcely s podminkou, ze nesmi piekrocit 25 000 piistupt za den. Google Maps
API je prozatim bez reklam, nicméné Google si vyhrazuje pravo do budoucna mit moznost

vkladat reklamy. [26]

Pomoci Google Maps API je mozné do webovych stranek nejen vkladat standardni mapy, ale
také je vSemozné¢ individualizovat, vkladat do nich znacky, vrstvy atd. Dale je mozné pomoci
API vytvéfet vyhledavaci néstroje jako napiiklad naSeptavac lokality nebo automatické
dopliiovani formulafi na zakladé naSeptdvace. Google Maps vyuZzivaji pro urcovani polohy

soufadnice tzv. Latitude a Longitude. [26]

Na zaklad¢ ziskanych soufadnic z Google Maps je mozné za pomoci Haversine formuli spocitat
radius vzdalenosti mezi dvéma body na mapé, coz je nejkratsi vzdalenost po povrchu zemé.

Jinymi slovy ziskdme vzdusnou vzdalenost mezi dvéma body. [27]

Haversine formule [27]:

¢ zde znamena latitude, A znamena longitude, R znamena polomér zemé (6,37 1km).

a=sin*(Ag/2) + cos @ - cos @y - sin*(AL/2)
¢=2 - atan2( va. (1—a))

d=R - ¢

Obrazek 15- Haversine formula [27]
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(30° N. Latitude, 90° W. Longitude)

Obrazek 16- Latitude a Longitude [28]
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4 VLASTNI PRACE - IMPLEMENTACE
4.1 Analyza

V prvni fazi je potieba porozumét problému, zanalyzovat pozadavky vSech roli uzivateli a
zohlednit mozné scénafe. Cést portalu bude piistupna anonymnim uZivatelim bez piihlaseni do
informacéniho systému. Vzhledem k udrzeni seridznosti portalu a zajisténi ochrany nékterych
osobnich udajii bude zbyl4 ¢ast portalu pfistupné az po registraci a ptihlaSeni do systému. Kazda
uzivatelskd role bude muset pii registraci vyplnit zdkladni ptihlasovaci udaje: uzivatelské
jméno a heslo. Jako uzivatelské jméno bude slouzit e-mail, na ktery budou nasledn¢ zasilany

notifikacni zpravy a obchodni sdé€leni.

V roli hospodyné systém vyzaduje, kromé piihlasovacich udaji, popis sluzeb a prednosti, které
muzeme od hospodyné¢ oc¢ekavat, tedy ditvod pro¢ bychom si méli jako klienti vybrat prave tuto
hospodyni. Dale jsou vyzadovany kontaktni tidaje, diky kterym bude klient schopen hospodyni
oslovit. Kviili vétsi piehlednosti a budouci moznosti rozsifeni jsou vyzadovany dalsi udaje, tedy
upfesnéni jaké prace, a Vv jakych prostorach je hospodyné schopna vykonavat. Naptiklad zda
hospodyné zvlada tklid pouze mensich domdacnosti (bytil) nebo i velkych rodinnych domu
vcetné udrzby zahrady. Krom vySe zminénych je vyzadovano rozpéti ceny hodinové sazby,

¢asoveé moznosti, zkuSenosti s touto praci v letech a vzdalenost, kterou je ochotna dojizdét.

V roli bézného uzivatele resp. klienta se od systému ocekdva co nejjednodussi dosazeni
pozadovaného cile, tedy nalezeni vhodné hospodyné. Na druhé strané musime zajistit
seridznost portalu a ochranu osobnich udajii hospodyn, proto je zde nutna registrace uzivatele.

cvwr

hospodyni a v ptipad¢ nenalezeni vhodné kandidatky moznost zaslat soukromou zpravu.

Agentura mize nabizet sluzby hospodyni, tedy ponékud alternativnéjsi prezentace nez je tomu

zvykem.

4.2 Logicky design

Na zaklad¢ analyzy a pozadavki se nejprve zpracovava logicky design tzv. wireframe, v kterém
se navrhuje zékladni rozlozeni jednotlivych stranek, umisténi prvki a zakladni funkcionality.
Logicky design nam pomtize odhalit zakladni nedostatky naseho feSeni jesté ve fazi, kdy neni
nakreslena jedina Carka designu, neni navrzena jedina tabulka databaze a neni napsany jediny
fadek zdrojového kodu. Kdybychom néktery z nedostatkii odhalili az ve fazi samotné

implementace jisté by to vedlo k pracnému predélavani velké ¢asti IS.
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Titulni strana je v prvni fad¢ zamétena na klienta, proto nejvétsi viditelnou ¢ast tvoii tematicky
obrazek souvisejici s tklidem domécnosti, aby upoutal klientovu pozornost. Pfimo na uvodnim
obrazku je umistén formuldf pro vyhledani hospodyné na zéklad€ zadani adresy. Adresa se
porovnava s APl Google maps a na zaklad¢ nalezeni adresy se ziskaji soufadnice polohy. Na
zéklad¢ téchto soutfadnic se pak vyhledavaji vhodné hospodyné. Piimo pod formulafem je
umisténé jednoduché vysvétleni, jak to vlastné funguje, jak ma klient postupovat a jaké tento
portal pfindsi vyhody.

V horni levé ¢asti se nachdzi logo a napravo od néj horizontalni menu a tla¢itko pro piihlaseni
nebo registraci. Po kliknuti na pfihlaSeni se zobrazi formulaf s inputy pro zadani uZivatelského

jména a hesla a moznost ptihlaseni.
Nize na misté s nizsi prioritou je umistén kratky text s informaci o portalu.

Zcela dole se nachazi paticka portalu s uzite¢nymi odkazy na strany, ikony s odkazy na socialni

sité: facebook, twitter, google+ a pinterest.
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|z| Prihlasit

Majdi hospodyni Stan se hospodyni Jsem agentura Kontakt

Foto

Najdi spolehlivou hospodyni...

Zadej adresu... | (Hiedej)

Vyhody Vithody Vyhody Vyhody

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam
euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat
morbi amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede in
aliqguam, risus nec error quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In ultrices
quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa.
Venenatis a taciti dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Et ipsum velit
diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu
amet sit, dignissim tincidunt volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor vestibulum.
Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet
penatibus enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat laoreet nunc.Lorem ipsum dolor sit amet,
maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti
pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbi amet vel, nullam in in lorem
vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliquam, risus nec error quis
pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In ultrices quo ut lectus, etiam
vestibulum urna a est, pretium luctus euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti dolor
platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Et ipsum velit diam nulla, fringilla vel
tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt
volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor vestibulum. Venenatis praesent risus orci,
ante nam volutpat erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet penatibus enim, tristique luctus
tellus eos accumsan, ridiculus erat lacreet nunc.Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum,
imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget
sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbi amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum,

Jak to funquje O nas
Casto kladné dotazy Spoluprace
Obchodni podminky Partnefi
Soukromi Kontakt

© 2014 Najdi-hospodyni.cz. Prectéte si podminky uZiti.

Obrazek 17- Ul titulni strana (vlastni zpracovani)
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|z| Prihlasit

Majdi hospodyni Stan se hospodyni Jsem agentura Kontakt
Jméno PF. L. 8.8 &

Praha 10, 104 00

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores omare ac fermentum, imperdiet ut vivamus
a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque
quisque.

Cena: 100 - 150 Ké/hod Zkusenosti: 5 let Kontaktuj mé

Jméno PF. L2 8.8 8"

Praha 10, 104 00

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus
a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque
quisque.

Cena: 100 - 150 Ké/hod Zkusenosti: 5 let Kontaktuj mé

Jméno PF. L2 8.8 8"

Praha 10, 104 00

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus
a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque
quisque.

Cena: 100 - 150 Ké/hod Zkusenosti: 5 let Kontaktuj mé

@© 2014 Najdi-hospodyni.cz. Pfectéte si podminky uZiti.

Jak to funguje O nas

Casto kladné dotazy Spoluprace

Obchodni podminky Partnefi @ E] E]
Soukromi Kontakt

Obrazek 18- Ul vysledek vyhledavani (vlastni zpracovani)
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(&) priniasit

Najdi hospodyni Stan se hos ni Jsem agentura Kontakt
Kontaktni informace
Jméno Prijmeni
[ méno | | Pfijmeni |
E-mail (uZivatelské jméno) Telefon
| e-mail | | Telefon |
Heslo [ Zobrazit pouze na pozadani
Heslo znovu Profilova fotografie
| | | Vyber fotografii...
Adresa
Ulice + &.p. Mésto
PsC Stat
| | [ Ceska Republika [%]
Druhy praci
[ dklid bytu @ mengich prostor O uklid podlah O péée ozahradu
O] uklid domu a vétsich prostor O myti oken O &isténi koberca
O Ht:!: ”ebly‘f?wc: prostor b tovich dom O utirani prachu [ kiid po domacich mazligcich
g U I, quecr}yc prostoru 'ytovyc omu O prani a Zehleni O venéeni pst/kodek
[0 uddribové prace na zahradé O - e
O nékup potravin vatent - [0 generaini Gklid
O myti nadobi O previékani posteli
O vynaseni kode [0 aklid po oslavé
O péce o kvétiny
Jiné prace
Doplitte
Cenové a tasové podminky
Hodinova sazba od Hodinova sazba do Mam zajem o
| 50 B | 150 [ Préce napiny ivazek [ ob&asna vypomocfikiid
Dopliujici informace
Viastnim fidiésky prokaz Zkugenost: let Datum narozeni 8/27/2014

Mam k dispozici vozidio
vlastnim gistici prostfedky
vlastnim vybaveni pro Gklid
Nekufak

oooon

Mam zajem o nabidky v okoli

(]
Km

Jak to funguje

Casto kladné dotazy
Obchodni podminky
Soukromi

© 2014 Najdi-hospedyni.cz. Prectéte si podminky uZiti,

Obrazek 19- UI registrace hospodyné (vlastni zpracovani)
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Hospodyrika Eva

DR RXR% 0%

C

Kontakiuj mé

|Item 1 Item 2
|Item 3 ltem 4
|Item 5 ltem 6

@ Prihlasit

Najdi hos podyni Stan se hospodyni Jsem agentura Kontakt

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut
vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti
pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies,
placerat morbi amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum,
praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliqguam, risus nec error
quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus
erat in. In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus
euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Vienenatis a taciti
dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque
lacus proin. Et ipsum velit diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis
tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit,
dignissim tincidunt volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce
tortor auctor vestibulum. Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat
erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet penatibus
enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat laoreet nunc.Lorem
ipsum dolor sit amet, maicres ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a,
nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque
quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbi
amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent
nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliguam, risus nec error quis
pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in.
In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus evismod
nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti dolor platea,
curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Et
ipsum velit diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus,
dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt

[0 Checkbox [0 Checkbox O Checkbox
[ Selected checkbox [ Selected checkbox [ Selected checkbox
[0 Checkbox [0 Checkbox [0 Checkbox
O Checkbox O Checkbox O Checkbox
M Selected checkbox [ Selected checkbox [ Selected checkbox
[0 Checkbox [0 Checkbox [0 Checkbox
Jak to funguje O nas
Casto kladné dotazy Spoluprace
Obchedni podminky Partnefi @] @ E]
Soukromi Kontakt

© 2014 Najdi-hospodyni.cz. Pfectate si podminky UZiti.

Obrazek 20- UI profil hospodyné (vlastni zpracovani)
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4.3 Navrh MySQL

_] agencies v
agency_id INT
#agency_nam e VARCHAR(255)
*ic VARCHAR({45)
#dic VARCHAR (45)
contact person_name VARCHAR(255)
# contact_person_phone VARCHAR(45)
# contact_person_email VARCHAR(255)

:]users v

user_id INT
username VARCHAR(255)

» passward V ARCHAR(255)
#name V ARCHAR(255)

# surname V ARCHAR (255)
# street V ARCHAR(255)

ity VARCHAR({100)

# premise VARCHAR(S)
#street_number VARCHAR(S)

# neighborhood VARCHAR(255)
#sublocality_level_1 VARCHAR(255)

area_level_1 VARCHAR(255)

> area_level_2 VARCHAR(255)
» postcode VVARCHAR(15)

# country VARCHAR( 100)

#lat FLOAT

Ing FLOAT

registrated DATETIME
# updated DATETIME
#last_online DATETIME
# active BOOL

facebook _id BIGINT

| messages ¥
message_id INT
message TEXT
#sent DATETIME
L) < author WV ARCHAR (45)

# read D ATETIME
¥ housekeeper_id INT
¥ user_id INT

> street V BRCHAR(255) —
# city VARCHAR(100)
premise VARCHAR(5)
# street_number VARCHAR(S)
# neighborhood VARCHAR(255)
j I e v #sublocality_level _1 VARCHAR({255)
housekeeper id INT i——————C)l— ares_level_1 VARCHAR{255) HO—
S name VARCHAR (255) | area level_2 VARCHAR({255)
> surname VARCHAR(255) I * postcod VARCHAR(10)
 email VARCHAR(255) | # country VARCHAR( 100)
> phone VARGH AR (25) I ‘et FLOAT
show_phone BOOL | *Ing FLOAT
> password VARCHAR(255) Bl ———— J phone VARCHAR(45)
) strest VARCHAR(Z5S) »email VARCHAR(255)
S ity VARCHAR (100) » description TEXT
’ premise VARGHAR(5) * price_from RLOAT
strest_number VARGHAR(S) *price_to FLOAT
 neighborhood Y ARCHAR (255) registrated DATETIME L4
> sublocality_level_L VARCHAR(255) * updated DATETIME C v
) area_level_1 VARCHAR(255) - active BOOL rating_id INT
»area_level _2 VARCHAR{255) > raﬁng_INT
postcode VARCHAR{15) comm ent TEXT
> country VARCHAR{100) assigned DATETIME
lat FLOAT S author vaRcHAR(35)
?Ing FLOAT T housekeeper_id INT
> description TEXT T user id INT
description_service TEXT 1 agen_cy_\d INT
>price_from ALOAT u »>
2 price_to ALOAT ‘
> fullime BOOL
> partiime BOOL :] services_housekeepers ¥
date_birth DATE | * service id T
experience_year INT | ¥ housekeeper_id INT
> location_distance FLOAT >
’registrated DATETIME
> updated DATETIME #
last_online DATETIME ] services v
» active BOOL service_id INT " j P
“role VARCHAR(45) service_nam e V ARCHAR( 100) . -
*facsbook_id BIGINT P service _cat id INT : | | serieesenT
o agency.id INT —— = | senvice_cat_name VARCHAR(100)

Obrazek 21- MySQL diagram (viastni zpracovani)
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43.1

4.4

441

Popis databaze
Housekeepers — informace o hospodynich, jako jsou osobni tidaje, adresa, popis, stavy,

ceny atd. Mohou tvofit podmnozinu agentury ve vztahu jako zaméstnanci.
Agencies — obsahuje informace o dané agentuie, jako jsou kontaktni uidaje, ceny a stavy.

Services — obsahuje informace o nabizenych sluzbach, které¢ dana hospodyné nabizi.

Tvofi podmnozinu kategorii sluzeb, do kterych jsou pro lepsi piehlednost fazeny.
Service_cat — obsahuje seznam kategorii sluzeb.
Services_housekeepers — vazebni tabulka mezi hospodynémi a sluzbami, které nabizi.

Messages — obsahuje komunikaci mezi hospodynémi a uzivateli. Dale obsahuje
informace o datu a sméru odeslani zpravy (hospodyné -> uzivatel, uzivatel ->

hospodyng¢).

Ratings — obsahuje hodnoceni a komentate (soucasti hodnoceni je i slovni komentar),
informace o autorovi a datu pfifazeni hodnoceni. Tabulka je navrzena i pro budouci

hodnoceni klientii nebo agentur.

PHP — Nette

Struktura

Jak jiz bylo zminéno v kapitole o Nette, tento framework je objektoveé orientovany a podporuje

MVC resp. MVP architekturu. V tomto duchu je vyvijen i cely IS.

V modelu byla vytvofena tiida Base, ktera je potomkem Nette\Object, a piedstavuje zakladni

ttidu pro préci s databazi. VSechny tiidy, pfedstavujici model, které pracuji s databazi, dédi

metody praveé od tfidy Base. V tfidé Base je vytvoten konstruktor pro pfipojeni k databazi a

metody pro nejcastéjsi operace s databazi.
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Vypis metod tfidy base:
e findAll — vraci vS§echny zaznamy databaze
e findBy — vraci vyfiltrované zaznamy podle vstupniho pole
e findOneBy — vraci pouze jeden vyfiltrovany zaznam podle vstupniho pole
e find — vraci zaznam podle vstupniho primarniho kli¢e
e countBy — vraci poCet nalezenych zaznami vyfiltrovanych podle vstupniho pole
e count — vraci pocet vSech zdznaml

e update — upravi zaznamy vyfiltrované podle vstupniho pole

insert — vlozi zaznam s daty uloZzenymi ve vstupnim poli
e delete — vymaze zaznamy vyfiltrované podle vstupniho pole

Diky dédéni téchto metod neni tfteba znovu psat celé SQL dotazy nebo vytvaret metody pro

obsluhu zakladnich operaci s databazi. Vysledkem je velmi jednoduchy a dobfe ¢itelny kod.

*

/

Edit params of housekeeper

%% % % %

@param integer $id ID of client
@param array Svalues values from form
*/
public function editHousekeeper ($id, $values)
{

Sthis->tableName = 'housekeepers';

$by[ 'housekeeper id'] = $id;
Sthis->update ($by, $values);

V konkrétni implementaci Vv tiidé Housekeeper v metodé editHousekeeper na obrazku vyse je
vidét, jak snadno lze pak upravovat vSechny parametry tabulky. Do metody je zaslano ID
primarniho klice a pole s hodnotami z formulafe. VSechny nazvy vstupnich poli z formulaie
koresponduji s nazvy sloupecki v tabulce, proto neni nutné pole nijak upravovat. Zabezpeceni

proti SQL injection neni tieba explicitn€ fesit, je jiz vyieSeno piimo v Nette databazové vrstve.
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4.4.2 Formulare

Nette podporuje velmi propracované feseni pro tvoru formuléit, které splituje kritéria MVC
architektury. Je tedy snadno pouzitelné v libovolnych $ablonach, zajistuje bezpe€nost a
umoznuje velmi snadnou validaci vstupnich elementt jak na stran¢ serveru, tak na strané

klienta.

Naptiklad komponenta pro registraci uzivatele, dobfe demonstruje silu a jednoduchost validace
pomoci Nette. Vyhodou jsou jiz predpiipravend pravidla pro validaci e-mailu, minimalni délku

fetézce nebo shody hesel.

/**

* Component of form for creating account
*

* @return Form
*/
protected function createComponentSignUp ()

SoptionsTypeReg = array () ;

SoptionsTypeReg[0] = "Zvolte druh registrace";
SoptionsTypeReg[l] = "Hledam hospodyni";
SoptionsTypeReg[2] = "Jsem hospodyné";

if (Sthis->agencyEncodeId)
{
SoptionsTypeReg = array();
SoptionsTypeReg[2] = "Jsem hospodyné";
}

Sform = new Form;
Sform->addText ('email')
->setRequired ("Zadejte prosim vas e-mail.")
->addRule (Form: : EMAIL, 'Zadejte prosim spravny format e-
mailu.');
Sform->addPassword ('password')
->setRequired ("Zadejte prosim heslo")
->addRule (Form: : MIN LENGTH, 'Heslo musi mit alespon %d znakl',
6);
Sform->addPassword ('passwordAgain')
->setRequired ('Zadejte prosim heslo.')
->addRule (Form: : EQUAL, 'Hesla se neshoduji',
Sform[ 'password']) ;
$form->addSelect ('type_registration')->setItems (SoptionsTypeReq)
->setRequired('Zvolte prosim druhy registrace.');
$form->addCheckbox ('terms')
->setRequired ("Pro registraci musite souhlasit s podminkami.");
$form->addHidden ('agency id')
->setValue ($this->agencyEncodeId) ;
Sform->addSubmit ('send', 'Sign in');

Sform->onSuccess|[] = array(Sthis, 'signUpSucceeded') ;
return S$form;
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Vyslednou validaci bylo jen potieba dostylovat pomoci CSS, aby vysledek dobie zapadal do

designu celého webu.

Registrace

SpatnyEmail

A\ Zadejte prosim sprévny format e-mailu.

A\ Heslo musi mit alespori 6 znakd

A\ Hesla se neshoduji

1

Zvolte druh registrace

Souhlasim s obchodnimi podminkami.

Obrazek 22- Validace registrace (viastni zpracovani)

4.4.3 Registrace hospodyii

Registrace hospodyné probiha ve 2 krocich. V prvnim kroku prob&éhne pouze jednoducha
registrace na zakladé e-mailu, hesla a volby, zda se chceme registrovat jako hospodyn¢, nebo
zda hospodyni hledame. Diky takto jednoduché registraci ziskame prvni kontaktni udaje na
hospodyni, a v ptipadg, Ze by z néjakého diivodu hospodyné nedokoncila druhy krok registrace,
muzeme ziskat feed back, pro¢ registraci nedokoncila, a pfipadné podle potieby ptepracovat
registraci nebo business plan. Pro zajisténi bezpecnosti ulozenych hesel v databazi, byla vyuzita

ptredptipravena hashovaci funkce, zalozena na algoritmu bcrypt.
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V druhém kroku je jiz hospodyné piihlasena, a vyzvana k doplnéni veskerych pottebnych
informaci. Pro zjednoduseni vypliovani je zde pouZito Google Maps API, které na zakladé¢
vyplnéni ¢asti adresy (naSeptavace) samo doplni potfebné tidaje o adrese. Zaroven je na Google
map¢ automaticky oznaceno misto adresy pomoci tzv. markeru, se kterym lze libovolné
pohybovat pomoci mysi a upiesnit tim polohu hospodyné. Pod mapou se jednoduse pomoci
posuvniku urcuje vzdalenost, kterou je hospodyné¢ ochotna dojizdét za svymi klienty.
Zminovana poloha a vzdalenost je pro funkcnost celého IS kli¢ova, protoze prakticky

zakladnim kamenem vyhledavani hospodyni je vypocet vzdalenosti mezi mistem uklidu a

bydlistém hospodyné.

Mésto, Ulice ¢.p.

Balbi
Balbinova
Balbinova
Balbinova
Balbinova
Balbinova |
F
Google s
. s - il
A “iho @
n Of ey B
Sl 9
] &
& M
& = =S
= e
1 Indicka restaurace %,
MuzeumC] Y Lal Qila =
i Mok T
1) L (i
a "Crff'\‘,;. - = "ﬂ“?’aa,? i
L) = .
. ¥4 . 2 Kavérna Kasha “So,
. 2 (.unglg & =
ng Data map €2015 Google Podminky pouZiti  Mahlasit chybu v mapé

Mohu dojizdét do vzdalenosti v okruhu 17 Km

Ulice
Balbinova

Cislo popisné Cislo orientaéni

223 5
Mésto psC
Praha 12000

Obrazek 23- Registrace Google Maps APl (viastni zpracovani)
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4.4.4 Prihlaseni

Prihlaseni funguje obecné stejné jak pro hospodyné, tak pro klienty. Svou roli si uZivatelé voli
vybérem v select inputu. Systém pro proces piihlaSeni, kontrolu stavu piihlaseni a nastaveni
délky ptihlaseni, byl z divodu bezpecnosti prevzat z Nette, které uchovava informace 0

ptihlaseni uzivatele v Cookies.

Cookies jsou malé (Max. 4 KB) docasné soubory, které se v ptipadé povoleni ukladaji
v prohlize¢i. Kazda Cookies ma uloZeny nasledujici informace: jméno, data, doba expirace,
doména, cesta a secure. Pravé diky cookies je moZné snadno nastavit dobu expirace piihlaseni
I v pfipad¢ vypnuti PC na dobu v fadi dni i delsi. Pokud uzivateli nevyprseli Cookies a vrati se
na danou webovou stranku, tak si server piecte uzivatelovi Cookies, které sam kdysi vytvofil a

uzivatele autentizuje.
Pro lepsi informovanost o aktivit¢ hospodyn v IS byla vytvofena funkce, ktera v ptipadé
ptfihlasené hospodyné ukladda posledni Cas jeji aktivity. Tuto funkcionalitu obstarava tiida

Housekeeper pomoci metody setLastOnline.

/**
* Set last online active
*

* @param Sid

*/
public function setLastOnline ($id)
{

Sthis->tableName = 'housekeepers';
Sby['housekeeper id'] = $id;
$values['last_online'] = date("Y-m-d H:i:s");

Sthis->update (Sby, $values);
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Pro zjisténi délky neaktivity, ktera mtze byt pti vybéru vhodné hospodyné pro nékteré klienty

klicova, se pouziva tfida Housekeeper a metoda getLastOnline.

/**

* Return time last online

*

* @param $id Housekeeper ID

* @return string

*/
public function getLastOnline ($id)
{

Sthis->tableName = 'housekeepers';

Srow = S$this->findOneBy (array ('housekeeper id' => $id));
SactDate = date('Y-m-d H:i:s');

$lastOnline = date($row->last online);

Sdiff = S$this->dateTime->timeDiff (SactDate, $lastOnline);
return $this->dateTime->getTimeInConvenientUnits ($Sdiff) ;

Metoda vypocitava Casovy rozdil mezi datem posledni aktivity a aktudlnim ¢asem. Pro lepsi
¢itelnost béznym lidem metoda vraci vysledek ve vhodnych jednotkach, které budou ¢loveku
srozumitelné. Nebylo by vhodné zobrazovat naptiklad c¢as ,,Naposledy online pted
3 569 852s.“. Za timto ucelem byla vytvotena metoda getTimelnConvenientUnits. Do metody
vklddame vypocteny rozdil mezi datem posledni aktivity a aktudlnim ¢asem v sekundach.
Metoda pak porovnava c¢as, a pokud je mnozstvi dané jednotky zobrazitelné v celych cCislech
jednotky vyssi, pak metoda pouzije pro zobrazeni vyssi jednotky. Naptiklad pokud je vysledek

60 sekund metoda zobrazi 1 minutu.
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/**
* Convert time in seconds to convenient form
*
* @param Sseconds
* @return string
&
public function getTimeInConvenientUnits ($seconds)
{
if ($seconds < 60)
{
return $seconds." s";
}
elseif (S$seconds >= 60 && S$Sseconds < 3600)
{
Soutput = S$this->secondsToMinutes ($seconds) ;
return round($output)." min.";
}
elseif ($seconds >= 3600 && S$Sseconds < 86400)
{
Soutput = S$this->minutesToHours ($Sthis-
>secondsToMinutes ($seconds)) ;
return round($output)." hod.";
}
elseif ($seconds >= 86400 && S$seconds < 2592000)
{

Soutput = S$this->hoursToDays ($this->minutesToHours (Sthis-
>secondsToMinutes ($Sseconds))) ;
if (round($output) == 1)
{
return round($output)." dnem";
}
else
{
return round($output)." dny";
}
}
else
{
return 'déle neZz mésicem';

}
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445 Registrace agentur

Vzhledem k tomu, ze portal neni uréen pouze pro soukromé hospodyné, je zde moznost
registrovat se jako agentura. Prvni krok registrace je zcela stejny jako bézné hospodyné.
V druhém kroku se jiz uvadéji udaje o firme.

Po uspésné registraci agentury, je mozné piidavat nové hospodyné pod zastitou agentury,

prohlizet seznam hospodyi nebo editovat tidaje firmy.

& Zpravy

i Udaje o agenture
&+ Pfidat hodpodyni

& Seznam hodpodyni

Obrazek 24 - Menu agentury (viastni zpracovani)
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446 Vyhledavani hospodyni pomoci vzdalenosti souiadnic

Jak jiz bylo vySe zminéno, podstatou tohoto IS je vyhleddvani na zaklad¢ vzdalenosti
poptavajiciho klienta a bydlisté¢ hospodyné. Tomuto faktu je i pfizptisobena hlavni strana, ktera
nabada klienta k vyplnéni své adresy. Adresa se vypliiuje do vyhledavaciho pole, ktera je pro
pohodli klienta doplnéno naSeptavacem adresy. Po zvoleni adresy se piedaji soufadnice mista
(latitude, longitudes) do skrytych inputli, aby mohli byt po odeslani formulafe predany tiide,
ktera vysledky vyhledavani zpracovava.

Hospodyné NAIDIHOSPODYNI  STARSEHOSPODYNi  JSEMAGENTURA  KONTAKT

Zemé

© Zemédélska Prana, Ceska republica
¥ Zeméchy Kralupy nad Vitavou, Ceska republika

2§ Zemédélska univerzita Praha-Praha-Suchdol Ceska republika
¥ Zemédélska zdiby, Ceska repubika

@ Zeméchy Jimiin, Ceska republika

& T ’ v , ’ . g g
Design piizpiisobeny pro o Nepieberné mnozstvi Snadné vyhledavani
PCitelefon hospodyii podle vasi adrsy

Mobilni doba si Zada mobilni portaly, Vybirejte zFady spolehlivych a Abychom vas Gsetfili zdlouhavého
vyhledejte novou hospodyni snadno seri6znich hospodyr ze viech koutl vyhledévani, tak jsme zavedli

z mobilniho telefonu béhem cesty v nasizemé. vyhledéavani podle vasi adresy,
autobuse. systém pak sam vyhodnoti, které

hospodyné pobliz jsou k dispozici.

,
0 nas

Tento projekt vznikl na Ceské zemédélské univerzité v Praze na Provozné ekonomické fakulté v roce 2015. Cilém tohoto projektu spojovat lidi a usnadnit jim Zivot v oblasti
péce o domacnost.

Obrazek 25 -homepage vyhledavac pomoci Google map (vlastni Zpracovani)
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Jak bylo popséano vyse v kapitole o Google Maps API, veskera mista na map¢é se oznacuji na
zakladé€ dvou soutadnic - Latitude a Longitude. Pro uréeni vzdalenosti hospodyné od soutadnic
adresy poptavajiciho klienta je pouZzita Haversinova formule, kterd je aplikovana ptimo do SQL
dotazu. Na zaklad¢ ziskané vzdalenosti mezi dvéma body, pak zjistujeme, zda poptavané misto
uklidu je v radiusu vzdalenosti, kam je hospodyné ochotna dojizdét, pokud ano, tak je dana
hospodyné zatfazena do vysledku vyhledavani. Predpoklddd se, ze pro hospodyni i
poptavajiciho klienta je nejvyhodnégjsi nejkratsi vzdalenost, proto je vysledek fazen podle

vzdalenosti od nejmensi.

*

/

Return housekeepers by accepted distance from inserted lat + lng

@param Slat
@param Slng
@return Array

% % % % %

=
public function searchByGeolocation ($lat, $1ng)
{
Sdistance = "((( 6371 * acos( cos( radians(".$lat.") ) * cos(
radians( lat ) ) * cos( radians( lng ) -
radians(".$1ng.") ) + sin( radians(".$lat.") ) * sin( radians( lat )
) ) ) ) * 1.609344 ) AS distance between";
$having = "HAVING distance between < location_distance";

Sparams = array();

Sresults = $this->database->query ("SELECT *, Sdistance FROM
housekeepers Shaving ORDER BY distance_between");

while (Srow = Sresults->fetch())

{

$params [$row['housekeeper id']]['name'] = Srow|['name'];
Sparams [$row[ 'housekeeper id']]['surname'] = Srow['surname'];
$params [$row[ 'housekeeper id']]['description'] =
Srow|[ 'description'];
$params [$row[ 'housekeeper id']]['city'] = Srow['city'];
$params [$row[ 'housekeeper id']]['sublocality level 1'] =
$row['sublocality level 1'];
$params [$row['housekeeper id']]['distance between'] =
$row['distance between'];
$params [$row[ 'housekeeper id']]['price_ from'] =
$row['price from'];
$params [$row[ 'housekeeper id']]['price_to'] = Srow|['price_to'];
Sparams [$row['housekeeper id']]['rating'] = Sthis-
>getRating (Srow['housekeeper id'], 0);
$params [$row['housekeeper id']]['img path'] = Sthis-

>getPathProfileImage (Srow['housekeeper id']);
}

return S$params;
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4.4.7 Kontaktni formular

Pro kontaktni stranku byl zvolen moderni design s Google maps pies celou Sitku, ktera
perfektné zapada do konceptu celého webu. Zminiované Google maps byly vlozeny pomoci
jednoduchého frameworku gmaps.js, ktery usnadiiuje praci s Google Maps a vysledna

implementace je velice elegantni.

<script>
S (document) . ready (function () {

map = new GMaps ({
div: '#head',
scrollwheel: false,
lat: 37.530814,
1ng: -122.262318,

1)

var marker = map.addMarker ({
lat: 37.530814,
lng: -122.262318,
title: 'hospodyne.cz'
) :
1)
</script>

Samotny kontaktni formuléf je feSen pomoci Nette metod pro tvorbu formulédit a odesilani

emaill. Pro odesilani emailt jsou pfipraveny dvé knihovny: Nette\Mail\Message a

Nette\Mail\SendmailMailer.
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/**
* Component of form for sending message
*

* @return Form
*/
protected function createComponentQuestion ()

{

Sform = new Form;

Sform->addText ('name')->setRequired ('Zadejte prosim vase jméno.');
Sform->addText ('email')->setRequired ("Zadejte prosim vas e-mail.")

->addRule (Form: : EMAIL, 'Zadejte prosim spravny format e-
mailu.');
Sform->addTextArea ('message')->setRequired ('Vyplité prosim vas
dotaz.');
Sform->addSubmit ('submit') ;

Sform->onSuccess|[] = array(Sthis, 'questionSucceeded');
return S$form;

}

/**
* Send e-mail message
*
* @param Sform
* @param Svalues
2/
public function questionSucceeded($form, $values)
{
Smail = new Message;
Smail->setFrom($Svalues->name.' <'.S$values->email.'>"')
->addTo ('adam. korenek@gmail.com')
->setSubject ('Dotaz - hospodyne.cz')
->setBody ($values->message) ;

Smailer = new SendmailMailer;
Smailer->send (Smail) ;
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4.5 JQuery, AJAX a Nette

Komunikace mezi hospodynémi a klienty je zajiSténa pomoci jednoduchého formulate, ktery
se otevira v modalnim okné. Funkénost modalniho okna zajistuje plugin, postaveny na jQuery,
nazyvany Fancybox. Diky tomuto pluginu je mozné do modalniho okna nacitat nejen

formuléfe, ale 1 obrazky, videa (napf. z youtube.com) a jind média.

Pro kvalitni UX a pohodIné ovladani se vyuziva technologie AJAX popsana vyse v metodice.
Principem odesilani zprav je jQuery metoda, kterd vyckava na udalosti, kdy uzivatel odesle
formulaf. Ve chvili odeslani formulafe metoda zpracuje veskerd data z formulafe a na pozadi

je odesle na server.

<script>
S ("#messageForm") .submit (function () {
S.ajax ({
type: "POST",
url: {link sendMessage!},

data: $S("#messageForm") .serialize(),
datatype: "json",
success: function (data) {
if (data.success == 'Odeslano') {
S.fancybox.close () ;
} else {
alert (data.error);
}
}
1)
return false;
1)
</script>

Na serveru tyto data zpracovava handler (metoda presenteru), ktery prvné kontroluje, zda je
uzivatel piihlasen, aby mohl identifikovat odesilatele zpravy. V druhém kroku kontroluje, zda
ptihlaSeny uzivatel, hospodyné nebo klient. Z obchodniho hlediska je dovolend jen komunikace
mezi hospodyni a klientem. Pokud je v§e v pofadku, tak handler pfeda data modelu Messages,

ten jiz provede uloZeni zpravy do databaze.

Handler vraci prohlize¢i informaci o vysledku operace ve formé& Json. Pokud vSe probéhlo
v potadku, tak se Fancybox uzavie a uzivatel bez obnoveni stranky pokracuje v prohliZeni.

Pokud dojde k néjaké chybé béhem odesilani, pak je uzivatel upozornén na chybu.
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/**
* Handler for sending messages
=/
public function handleSendMessage ()
{
if ($this->user->loggedIn)
{
SuserData = $this->getUser () ->getIdentity()->getDatal();
}
else
{
SloginWarning = array ('error'=>'Pro zaslani zpravy se musite
ptihlasit');
Sthis->sendResponse (new
Nette\Application\Responses\JsonResponse ($loginWarning)) ;
}

if ((S_REQUEST['author'] == $this->authorMsgHousekeeper) and
(S_REQUEST[ 'housekeeper_ id'] != SuserData['housekeeper id']))
{
ScomunicationWarning = array('error'=>'Je povolena pouze
komunikace hospodyné - klient.');
Sthis->sendResponse (new
Nette\Application\Responses\JsonResponse (ScomunicationWarning)) ;
}
elseif (($ _REQUEST['author'] == S$this->authorMsgUser) and
(S_REQUEST['user_id'] != SuserData['user_id']))
{
ScomunicationWarning = array('error'=>'Je povolena pouze
komunikace hospodyné - klient.');
Sthis->sendResponse (new
Nette\Application\Responses\JsonResponse ($comunicationWarning)) ;
}
else
{
Sthis->context->messages
->sendMessage ($ REQUEST['user_id'],
$ REQUEST['housekeeper id'], $ REQUEST['author'], $ REQUEST['text-
message']);
Ssuccess = array ('success'=>'Odesléano');
$this->sendResponse (new
Nette\Application\Responses\JsonResponse ($Ssuccess)) ;
}
}
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Stejné jako pro zpravy i pro hodnoceni hospodyn bylo vyuzito Fancyboxu a AJAX ukladani
hodnoceni skrze handler. K hodnoceni je mozné ptidat i kratky komentar pro odtivodnéni
zvoleného hodnoceni. Aby nedochazelo k vzajemnému poskozovani mezi hospodynémi, nebo
zamérnému ovlivilovani vysledkt, je zde povinné byt ptihlaSen pod klientskym uctem. Kazdy

klient muiZze hodnotit individualni hospodyni pouze jednou.

Hodnoceni

Komentar

Obrdzek 26 - Hodnoceni hospodyii (vastni zpracovdni)
Tabulka ratings byla navrzena tak, aby bylo mozné do budoucna ud¢lit hodnoceni mezi v§emi
uzivateli portalu, ne jen klient hospodyni. Hodnoceni hospodyn obstarava metoda setRating.
Tato metoda nejprve kontroluje, zda jiz klient zvolenou hospodyni nehodnotil, a pokud ano, tak

hodnoceni piepise, aby bylo uchovano pouze to nejaktualng;si.
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/**
* Set rating of housekeeper
*
* @param ShousekeeperId
* @param SuserId
* @param Srating
* @param Scomment
27
public function setRating($housekeeperId, S$userld, $rating, S$comment)
{
Sthis->tableName = 'ratings';
Svalues = array();
Svalues|['rating'] = S$rating;
Svalues|['comment'] = Scomment;
Svalues|['author'] = $this->authorUser;
$values|['housekeeper id'] = ShousekeeperId;
$values['user_id'] = SuserId;
Svalues|['assigned'] = date('¥Y-m-d H:i:s');

if (Sthis->countBy (array('user_id' => SuserId, 'housekeeper id' =>
ShousekeeperId)) > 0)
{
$data = $this->findOneBy (array ('user_id' => Suserld,
'housekeeper id' => ShousekeeperId));
$this->update (array('rating id' => $data['rating_id']),
Svalues) ;
}
else
{
Sthis->insert ($Svalues) ;

}

Nasledny vypocet hodnoceni se provadi pomoci metody getRating, ktera vraci zaokrouhleny

pramér vSech hodnoceni.

*

/

Return rounded rating

@param Sid
@param int Sround
@return bool| float|Nette\Database\Row

N

=/
public function getRating($id, S$round = 0)
{
Srating = $this->database
->query ("SELECT AVG(rating) FROM ratings WHERE housekeeper id =
$id AND author = '".S$this->authorUser."'")
->fetch();
Srating = round($rating[0], S$round);
return S$rating;
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5 ZAVER
Agregator se zdafilo zprovoznit a otestovat pro vSechny role uzivateld, tedy klienty co hledaji
hospodyni, hospodyné i agentury. Front-end portélu je vytvoiren pomoci HTMLS5, CSS a jQuery

s vyuzitim frameworku Bootstrap.

Funkéni Cast agregatoru je postavena na Nette, které klade duraz na bezpe¢nost. Nabizi
komplexni nastroj pro tvorbu webovych aplikaci, a diky jiz pfedpfipravené souborové a datové
struktufe je vhodny jako zékladni kostra projektu s moderni architekturou MVC. S databazovou
vrstvou zaloZzenou na NotORM frameworku, kterd je pfimo implementovand v Nette se
pohodlné pracuje a zaroven zajistuje ochranu proti SQL injections. Sablonovaci systém Latte,
ktery je syntaxi velice podobny Smarty, zptehlediiuje HTML kod, nabizi fadu maker pro

formatovani vypisovanych proménnych a zajistuje bezpecnost aplikace.

Celkové mi Nette, v mnoha ohledech, usnadnilo praci. Naptiklad validace formulait lze feSit
pouze jednou v presenteru a Nette se samo postara o validaci na stran¢ klienta (pomoci
JavaScriptu) a zaroven na strané serveru.

Nicméné asi jako kazdy Framework, mé i Nette sva tskali. Konkrétné nejvétsi problém Nette
celkem problém dohledat na internetu tutoridly vztahujici se k posledni verzi, coz je
mimochodem problém i dokumentace. S tim souvisi i feSeni problém1, na které jsem pti vyvoji
nardzel. Jen velmi t€Zko jsem hledal na internetu dostupné informace o feSeni problému. S timto
problémem jsem se u nastrojii pouzivanych ve svété nesetkal. Stacilo mi dat vyhledat dany
problém Googlem, a z pravidla jeden z prvnich tfech odkazii na stackoverflow.com muj

problém rychle vytesil.
V kontaktu byla pouzita smyslena adresa a ostatni kontaktni udaje.

Na tomto Skolnim projektu, jsem si vyzkousel navrh a realizaci IS na webu a jiz nyni mé napada
spoustu rozsifeni nebo vylepSeni, napiiklad na vysledek vyhledavani hospodyn by bylo hezké
doplnit nacitani dalSich hospodyil pomoci ,,infine scroll“ nebo doplnit filtr pro filtrovani

konkrétnich sluzeb.
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8 SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

AJAX = Asynchronous JavaScript and XML
API = Application Programming Interface
CSS = Cascading Style Sheets

IS = Informacni Systém

LAMP = Linux Apache MySQL PHP
MVC = Model View Controller

SQL = Structured Query Language

OS = Operacni Systém

PHP = Hypertext Preprocessor

SEO = Search Engine Optimalization
SQL = Structured Query Language

Ul = User Interface

51



9 SEZNAM PRILOH
Ptiloha CD — s kompletnimi zdrojovymi kédy a SQL dump databaze.



