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Abstrakt 
Cílem t é t o p r á c e je n á v r h a n á s l e d n á implementace s v o b o d n é h o t e x t o v é h o editoru u r č e n é h o 
pro o p e r a č n í s y s t é m L i n u x . P ř e d n á v r h e m t e x t o v é h o editoru je provedeno s rovnán í nejvý-
znamějš ích existuj ících řešení a s h r n u t í tohoto s rovnán í je podkladem pro s a m o t n ý n á v r h . 
V r á m c i n á v r h u editoru je z o h l e d n ě n a funkcionalita, kterou existuj ící řešení buď to nepo
skytuj í , nebo j i posky tu j í jen n ě k t e r á řešení , obzv lá š t ě pak ta propr ie tami . P r o p o s k y t n u t í 
manipulace s projekty je z o h l e d n ě n a i funkcionalita z vývojových p ros t ř ed í . P r o implemen
taci n a v r ž e n é h o t e x t o v é h o editoru je využ i t o frameworku Q t v kombinaci s p r o g r a m o v a c í m 
jazykem C + + . 

Abstract 
Objective of this Bachelor's Thesis is about design and implementat ion of free text editor 
designed for L i n u x . Compar ison of most popular existing solutions was performed before 
the design and it 's output serves as basis for design process. Functionalit ies not provided 
and behaviors provided only by some, mostly proprietary, solutions, were taken i n account 
in editor design. A s well functionalities for projects manipulat ion used in development 
environments were considered. Ed i to r is implemented i n C + + language wi th use of Qt 
Framework. 
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Kapitola 1 

Úvod 

Tex tový editor je aplikace sloužící k ú p r a v ě p r o s t é h o textu bez fo rmátován í , k t e r á je vy
už ívána p ř e d e v š í m vývojář i softwaru za úče lem ú p r a v y zdro jových k ó d ů . N ě k t e r ý z tex
tových ed i t o rů je tedy esenciá lní ap l ikac í pro k a ž d é h o vývo já ře softwaru. T e x t o v ý editor 
u rčený pro ú p r a v u zdro jových k ó d ů je t a k é m o ž n o nazvat p r o g r a m á t o r s k ý m editorem. Tex
tových ed i t o rů existuje celá ř a d a a n ě k t e r é z nich jsou dokonce zák l adn í součás t í o p e r a č n í h o 
sy s t ému . P rak t i cky k a ž d á distribuce o p e r a č n í h o s y s t é m u L i n u x obsahuje výchozí t e x t o v ý 
editor, k t e r ý umožňu je editaci zdro jových kódů . K r o m ě výchozích t e x t o v ý c h e d i t o r ů na 
L inuxových sy s t émech existuj í dalš í jak s v o b o d n á , tak propr ie tami řešení . S y s t é m L i n u x 
je nav íc ne jpř ívě t ivě jš ím s y s t é m e m pro vývojá ře , nejen d íky široké škále d o s t u p n ý c h texto
vých ed i to rů , ale t a k é d íky velmi d o b r é dostupnosti p ř e k l a d a č ů a i n t e r p r e t ů pro naprostou 
vě t š inu p rogramovac ích , skr ip tovac ích a značkovacích j a z y k ů . [10] 

M e z i h lavn í funkce p r o g r a m á t o r s k ý c h ed i t o rů p a t ř í s a m o z ř e j m ě editace zdro jových sou
borů , k t e r á zahrnuje p o h o d l n é označován í konk ré tn í ch čás t í textu a p ř í p a d n é kopí rování 
a v k l á d á n í takto označených b loků kódu . N a p r o s t á vě t š ina dnešn ích t e x t o v ý c h ed i t o rů 
umožňu je editaci zdro jového k ó d u p o m o c í klávesnice, d o p l n ě n é o p rác i s kurzorem myš i 
pro s n a d n é označován í konk ré tn í ch b loků kódu . U m o ž n ě n je t a k é n á v r a t p rovedených z m ě n 
a vyh l edáván í slov v textu. Vyh ledávány jsou obvykle k o n k r é t n í t ex tové vzory, n i c m é n ě ně
k t e r é editory umožňu j í použ i t í r egu lá rn ích v ý r a z ů pro pokroč i lé vyh ledáván í vzo rů v kódu . 
V y h l e d a n é vzory v textu bývá obvykle m o ž n é rovnou nahrazovat slovy j i nými . O t e v ř e n í 
vícero s o u b o r ů zároveň v s e p a r á t n í c h zá ložkách je v dnešn í d o b ě t a k t é ž b ě ž n o u funkcionali
tou. Stěžejní funkcí p r o g r a m á t o r s k ý c h e d i t o r ů m u s í bý t zvý razňován í syntaxe k o n k r é t n í h o 
j azyka v textu, kdy k a ž d ý prvek j azyka bývá z v ý r a z ň o v á n od l i šnou barvou z d ů v o d u lepší 
č i te lnost i zdro jového kódu . 

P ř e d e v š í m z d ů v o d u j e d n o d u c h é h o ses tavení p r o j e k t ů vzn ik la vývojová p ros t ř ed í , k t e r á 
vycházej í z p r o g r a m á t o r s k ý c h ed i to rů , ale jejich rozsah funkcionality bývá mnohem větší . 
Vývojová p r o s t ř e d í posky tu j í snadnou s p r á v u p r o j e k t ů vče tně jejich ses tavování , l adění 
a t a k t é ž snazš í editace zdro jového k ó d u za p o m o c í n a š e p t á v á n í . N ě k t e r á vývojová pro
s t ř ed í umožňu j í n a p ř í k l a d zob razen í s t r o mo v é s t ruktury popisuj íc í hierarchii t ř í d v d a n é m 
projektu. Vývojová p r o s t ř e d í n i c m é n ě nejsou d o k o n a l á a mezi jejich h lavn í n e v ý h o d u p a t ř í 
p ř edevš ím omezen í p r o t ř e d í pro k o n k r é t n í p r o g r a m o v a c í jazyk. V n ě k t e r ý c h p ř í p a d e c h m ů ž e 
bý t p o d p o r o v á n o i více j a z y k ů , n i c m é n ě p o č e t p o d p o r o v a n ý c h j a z y k ů bývá nes rovna t e lně 
nižší než v p ř í p a d ě klas ických t e x t o v ý c h ed i to rů . 

Jak t ex tové editory, tak vývojová p r o s t ř e d í ma j í své v ý h o d y i nevýhody . N i c m é n ě by 
bylo v h o d n é porovnat vlastnosti ne jpopu lá rně j š í ch t e x t o v ý c h ed i t o rů a vývojových p r o s t ř e d í 
běžících na s y s t é m u L i n u x a ná s l edně navrhnout a implementovat s v o b o d n ý t e x t o v ý editor, 
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k t e r ý by obsahoval p o t ř e b n o u funkcionali tu s v o b o d n ý c h t e x t o v ý c h ed i t o rů , ale podporoval 
by i n ě k t e r é n a d s t a r d a r d n í funkce z p r o p r i e t á r n í c h řešení . Výs ledný t e x t o v ý editor by měl 
t a k t é ž usnadnit manipulaci s projekty, a t u d í ž by mě l obsahovat i funkcionali tu z vývojo
vých p r o s t ř e d í s t í m , že nebude omezen z hlediska p o č t u p o d p o r o v a n ý c h p rog ramovac ích 
j a z y k ů . [ ] 
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Kapitola 2 

Analýza existujících řešení 

Pro o p e r a č n í s y s t é m L i n u x je d o s t u p n ý c h hned někol ik t e x t o v ý c h e d i t o r ů a vývojových 
p ros t ř ed í . N ě k t e r á existuj ící řešení jsou s v o b o d n á a lze je provozovat bez omezení , n i cméně 
jsou i řešení propr ie tami , jej ichž d l o u h o d o b é použ íván í vyžadu je zap lacen í popla tku. V t é t o 
kapitole budou p o p s á n y a ana lyzovány ne jznámějš í exituj ící řešení a ná s l edně bude na 
zák ladě v ý h o d a n e v ý h o d existuj ících řešení navrhnut t e x t o v ý editor posky tu j íc í jak nutnou 
funkcionalitu obsaženou ve všech zmíněných řešeních, tak n ě k t e r é funkce z p lacených ed i t o rů 
a vývojových p ros t ř ed í . 

2.1 Vim 
V i m je s v o b o d n ý t e x t o v ý editor u r č e n ý pro b ě h v r o z h r a n í p ř íkazové řádky . Velkou výho
dou V i m u je jeho v ý k o n n o s t př i editaci t e x t o v ý c h s o u b o r ů za p o m o c í k lávesových zkratek 
reprezentu j íc ích p ř íkazy V i m u . V i m lze bez p r o b l é m ů spustit na v z d á l e n é m poč í t ač i , pro
tože jeho ov ládán í je p ř i z p ů s o b e n o př íkazové ř á d c e a s a m o z ř e j m ě nen í p o t ř e b a p ř í t o m n o s t 
kurzoru myši . J e d n á se o jeden z ne js ta rš ích a t a k é nejspolehlivějších t e x t o v ý c h ed i t o rů pro 
L i n u x a je součás t í d r t i vé vě tš iny d i s t r ibuc í . I p řes jeho s t á ř í se s tá le j e d n á o jeden z nej-
používanějš ích p r o g r a m á t o r s k ý c h ed i to rů . Dle a k t u á l n í c h statistik použ ívá V i m pro vývoj 
webových ap l ikac í zhruba 27% uživa te lů . [ ] Dá le V i m použ ívá zhruba 17% už iva te lů jako 
své p r i m á r n í C + + vývojové p ros t ř ed í , což je velmi d o b r ý výs ledek vzhledem k tomu, že 
je V i m p o u h ý t e x t o v ý editor. [ ] V i m podporuje zvý razňován í syntaxe pro š i rokou šká lu 
p rogramovac ích , skr ip tovac ích a značkovacích j a z y k ů , čímž by mě l vyhově t n a p r o s t é vě tš ině 
uživate lů . 

O v l á d á n í V i m u je rozdě leno hned do č ty ř různých m ó d ů , k t e r é jsou u r č e n y pro odl išné 
druhy operac í . P ro klasickou editaci textu je p ř í t o m e n vk ládac í rež im, k t e r ý je dop lňován 
v i zuá ln ím rež imem, k t e r ý umožňu je s n a d n é označován í l ibovolných čás t í textu. Dá le je 
ve V i m u p ř í t o m e n nah razovac í r ež im sloužící k p o h o d l n é m u n a h r a z o v á n í z n a k ů v textu. 
Zby lým r e ž i m e m je p ř íkazový rež im, d íky n ě m u ž je V i m tak v ý k o n n ý m t e x t o v ý m editorem. 
V p ř íkazovém rež imu je vě t š ina p ř í kazů p r o v á d ě n a p o u h ý m stiskem k o n k r é t n í klávesy, t ud íž 
je už iva te l rychle schopen upravit text dle jeho l ibost i . V p ř íkazovém rež imu je s amozře jmě 
u m o ž n ě n o s n a d n é vyh ledáván í vzorů v textu a jejich p ř í p a d n é n a h r a z e n í j i n ý m i vzory. 
J edno t l i vé rež imy lze snadno a rychle p ř e p í n a t p o m o c í j ed iné klávesy. 

Ačkoliv je V i m kval i tn í a lé ty p rověřený t e x t o v ý editor, tak mezi znatelnou čás t í uživa
t e lů n e m u s í bý t obl íbený, p ro tože jeho r a h n o v é ov ládán í vyžadu je z n a č n o u t rpě l ivos t , aby 
si na něj už iva te l z v y k l . M á l o k t e r ý už iva te l si V i m oblíbi l hned po jeho p r v n í zkušenos t i 
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s n ím , p r o t o ž e jeho schopnosti už iva te l ocení až po delší d o b ě jeho použ íván í . Vzhledem 
k jeho už iva te l skému r o z h r a n í m á V i m i n ě k t e r á omezení , k t e r á neumožňu j í n a p ř í k l a d pří
mou editaci vícero s o u b o r ů zároveň a t a k é absence ov ládán í editoru p o m o c í kurzoru myš i 
je j i s t é omezení . Pokroči le jš í t ex tové editory by mě ly podporovat ov l ádán í ve stylu V i m u , 
n i cméně tomu tak v d r t i vé vě t š ině p ř í p a d ů není . Z tohoto d ů v o d u by nově vznik lé t ex tové 
editory mě ly tuto situaci napravit . [22] 

richipthinkpsd: ~ 

c l a s s S e r v e r 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e r i F d ; 
vec to r -= i r i t> s o c k e t F d A r r a y ; 

c l a s s S e r v e r 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e r i F d ; 
vec to r -= i r i t> s o c k e t F d A r r a y ; 

/ / 
/ / 
/ / 

d e s i r e d p o r t number 
s e r v e r s o c k e t f i l e d 
h o l d s a l l opened soc 

p u b l i c : 
S e r v e r ( i r i t P o r t ) 

P o r t = P o r t ; | 
} 

/ / i n i t i a l i z e p o r t numb 
p u b l i c : 

S e r v e r ( i r i t P o r t ) 

P o r t = P o r t ; | 
} 

i n t s t a r t S e r v e r ( ) ; 
- S e r v e r ( ) ; 

}; 

/ / 
/ / 

method w h i c h w i l l i n 
a l l opened s o c k e t s w 

u n s i g n e d b y t e s T o l l r i s i g r i e d ( d e q u e s u n s i g r i e d c h a r > ! 
{ 

w h i l e ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4 ) 
c o n t e n t . p u s h _ f r o n t ( 0 x 9 3 ) ; 

í c o n t e n t ) 
/ / 
/ / 

/ / c o n v e r t s e q u e n c e 
d e s i r e d s e q u e n c e o f 
i n s e r t m i s s i n g b y t e s 

u n s i g n e d number = s t a t i c c a s t « u n s i g n e d > 
- - INSERT - -

use s t a t i c c a s t t o c 
5 1 , 2 2 2% 

O b r á z e k 2.1: Tex tový editor V i m 

2.2 nano 
S v o b o d n ý t e x t o v ý editor nano je s te jně jako editor V i m u rčen pro b ě h v p ř íkazové ř ádce , 
n i cméně jeho ov ládán í je od V i m u naprosto odl i šné . N a rozdí l od V i m u zde nen í p ř í t o m n o 
více rež imů a p ř í m á editace textu je a k t i v n í neus t á l e . Edi tace textu je d o p l n ě n a o m n o ž i n u 
klávesových zkratek, k t e r é jsou graficky z v ý r a z n ě n y ve s p o d n í čás t i okna aplikace. S a m o t n é 
ov ládán í aplikace je na rozdí l od V i m u velmi s n a d n é a editor m ů ž e bez po t íž í použ íva t 
i nezkušený už iva te l . Bohuže l editor nenab íz í tak efekt ivní editaci t ax tu jako V i m a z hle
diska ov ládán í se j e d n á o klas ický t e x t o v ý editor. Vzhledem k už iva te l skému r o z h r a n í nen í 
u m o ž n ě n o využ i t í kurzoru myši , a t a k t é ž nelze p ř í m o o tev ř í t v ícero t e x t o v ý c h s o u b o r ů . Sou
čás t í je s a m o z ř e j m ě zvýrazňován í syntaxe pro š i rokou šká lu p rogramovac ích , skr ip tovac ích 
a značkovacích j a z y k ů . 

J edno t l i vé klávesové zkra tky jsou v mř ížce z v ý r a z n ě n y ve s p o d n í čás t i okna s t í m , že ke 
každé klávesové zkratce je u p ř e s n ě n i její v ý z n a m . Klávesové zkra tky jsou p rováděny sou
b ě ž n ý m stiskem klávesy C t r l a klávesy n ě k t e r é h o p í s m e n a . P o m o c í k lávesových zkratek lze 
snadno kopí rova t a v k l á d a t označený text. Dá le jsou p ř í t o m n é klávesové zkra tky pro vyhle
dáván í v textu a pro n a h r a z o v á n í konk ré tn í ch vzorů v textu. U k l á d á n í z m ě n a ukončování 
aplikace je t a k t é ž p r o v á d ě n o p o m o c í k lávesových zkratek. 

Apl ikace nano lze nazvat editorem, k t e r ý m á už iva te l sky př ívě t ivé ov ládán í a je v h o d n ý 
pro editaci s o u b o r ů u m í s t ě n ý c h na v z d á l e n é m poč í t ač i . E d i t o r nano neobsahuje ž á d n é nad
s t a n d a r d n í funkce oproti k o n k u r e n č n í m ře šen ím a z hlediska n á v r h u nového t e x t o v é h o edi
toru je zoh ledněn í jeho funkcionality z a n e d b a t e l n é . [12] 

Ü 



n c h i p t h l n k p s d : ~ 

GNU nano 2 , 5 . 3 F i l e : / h o F i e / r i c h / D o w n l o a d s / r i y l d a p . c p p 

c l a s s S e r v e r 
j 
\ 

p r i v a t e : 
i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
v e c t o r < i n t > s o c k e t F d A r r a y ; 

II 
II 
II 

d e s i r e d p o r t number 
s e r v e r s o c k e t f i l e S 
h o l d s a l l opened s o $ 

S e r v e r ( i n t P o r t ) 

P o r t = P o r t ; | 
} 

II I n i t i a l i z e p o r t num$ S e r v e r ( i n t P o r t ) 

P o r t = P o r t ; | 
} 

i r i t s t a r t S e r v e r Q ; 
- S e r v e r ( ) ; 

}; 

II 
II 

method w h i c h w i l l i $ 
a l l opened s o c k e t s $ 

u n s i g n e d b y t e s T o U n s i g n e d ( d e q u e < u n s i g n e d 
{ 

c h a r > & c o n t e n t ) 
// 

/ / c o n v e r t s e q u e n c S 
d e s i r e d s e q u e n c e o f $ 

5 Ge t H e l p K W r i t e Ou t M Where I s | 
B E x i t S3 Read F i l e ffl R e p l a c e | 

g C u t T e x t Q J u s t i f y Q Cur Pos 
B U n c u t T e x t f i U To S p e l l B So To L i n e 

O b r á z e k 2.2: Tex tový editor nano 

2.3 gedit 
J e d n á se o s v o b o d n ý t e x t o v ý editor, k t e r ý je výchoz ím editorem pro L inuxové distribuce 
využívaj ící grafické p r o s t ř e d í G N O M E . Ed i to r využ ívá grafické uživate lské r o z h r a n í a jeho 
funkcionalita je p o m ě r n ě rozsáh lá a umožňu je o t ev řen í hned někol ika t e x t o v ý c h s o u b o r ů 
zároveň a to jak v oddě lených zá ložkách, tak s v y u ž i t í m rozdě leného okna aplikace do více 
t e x t o v ý c h ed i to rů . Ed i to r s a m o z ř e j m ě podporuje zvý razňován í syntaxe pro š i rokou šká lu 
j a z y k ů a nab íz í několik b a r e v n ý c h m o t i v ů pro ú p r a v u jeho vzhledu. Uživate lské r o z h r a n í 
aplikace je j e d n o d u c h é a bez po t í ž í ho p o c h o p í i začá tečn íc i . S a m o t n ý vývoj editoru se 
p ř í m o odvíj í od vývoje grafického p r o s t ř e d í G N O M E . Nespornou v ý h o d o u tohoto editoru 
je jeho plynulost a jeho velmi d o b r á optimalizace, což r o z h o d n ě n e p l a t í pro všechny t ex tové 
editory s graf ickým už iva t e l ským r o z h r a n í m . Navíc s a m o t n á doba jeho s p o u š t ě n í je k r á t k á 
i na s t a r š í ch poč í t ač ích . 

Ačkoliv se j e d n á o t e x t o v ý editor s graf ickým už iva t e l ským r o z h r a n í m , tak pro pře 
klad zdro jového k ó d u je p o t ř e b a instalace p lug inu 1 . J akáko l iv manipulace s projekty nen í 
p ř í m o p o d p o r o v á n a a ne j edná se o editor v h o d n ý pro p rác i s vě t š ími projekty. Dá le nen í 
m o ž n é př ib l ižování a odda lován í textu, bez závislost i na velikosti p í s m a editoru a t a k é nen í 
m o ž n é m í t nastavenou r ů z n o u velikost p í s m a v různých zá ložkách . Ed i to r dá le neumožňu je 
zobrazen í seznamu funkcí, a zobrazen í s tromu t ř í d t a k é nen í možné , ačkoliv k o n k u r e n č n í 
řešení tuto funkcionalitu a l e spoň v omezené mí ře p o d p o r u j í . Ed i to r t a k é nepodporuje zaha
lování b loků k ó d u u v n i t ř b lokových závorek, což p r a v d ě p o d o b n ě nevyuž ívá k a ž d ý uživate l , 
n i cméně konkurence tuto funkcionalitu obvykle podporuje. 

Ve výs ledku se j e d n á pouze o zák l adn í t e x t o v ý editor se z v ý r a z ň o v á n í m syntaxe. Ed i to r 
nenab íz í ž á d n é n a d s t a n d a r d n í funkce, a z pohledu n á v r h u nového t e x t o v é h o editoru je 
v h o d n é zahrnout jeho veškerou podstatnou funkcionalitu. [7] 

1 Software umožňující rozšíření funkcionality aplikace 
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Open 

myldap.cpp (-/Downloads) - gedit 

- PR Save 

41 c l a s s Server 
42 { 
43 p r i v a t e : 
44 i n t P o r t ; / / d e s i r e d p o r t number 
45 i n t l i s t e n F d ; / / se rve r socket f i l e d e s c r i p t o r f o r I 
46 vec to r< in t> s o c k e t F d A r r a y ; / / holds a l l opened sockets 
47 
48 p u b l i c : 
49 S e r v e r ( i n t P o r t ) // I n i t i a l i z e po r t number va lue u s i n g 
50 { 
51 P o r t = P o r t ; | 
52 } 
55 
54 Int s t a r t S e r v e r O ; / / method which w i l l i n i t i a l i z e s e r v e r 
55 ~Se r ve r ( ) ; / / a l l opened socke t s w i l l be c l o s e d i 
56 }; 
57 
58 unsigned bytesToJnslgned(degue<unstgned char> & con ten t ) / / conver t sequence of bytes i n t o 
59 { / / d e s i r e d sequence of bytes i s addres 
60 w h i l e ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4) / / i n s e r t m i s s ing bytes to reach f o u r 
61 c o n t e n t • p u s h _ f r o n t ( 0 x 0 0 ) ; 
62 
63 unsigned number = s t a t i c cast<unsigned> / / use s t a t i c cast to c r e a t e unsigned 
64 ( / / use b i n a r y o p e r a t i o n to connect a l l 
65 s t a t i c _ c a s t < u n s i g n e d cha r> (con ten t [0 ] ) « 24 1 / / s h i f t b i t e s i n some bytes to make a 
66 s t a t i c _ c a s t < u n s i g n e d c h a r > ( c o n t e n t [ l ] ) « 16 j 
67 s t a t i c _ c a s t < u n s i g n e d cha r> (con ten t [2 ] ) <•= 8 1 
68 s t a t i c cast^uns igned cha r> (con ten t [3 ] ) 
69 ) ; 
70 
71 r e tu rn number; / / re tu rn c rea ted uns igned i n t e g e r v a l 
72 } 
73 
7^ deque^unsigned char? uns ignedToBytes(unstgned f t nunber) / / conver t uns igned i n t e g e r va lue i n t o 
75 { / / d e s i r e d uns igned i n t e g e r va lue i s a 
76 deque^unsigned char> c o n t e n t ; / / c r e a t e four bytes a r ray 
77 c o n t e n t , p u s h back(OxQO); 

C++ - Tab Width: 4 ' Ln51,Col22 *• INS 

O b r á z e k 2.3: Tex tový editor gedit 

2.4 Kate 

K a t e je velmi ob l íbený s v o b o d n ý t e x t o v ý editor, k t e r ý je výchoz ím editorem pro grafické 
p r o s t ř e d í K D E 2 a s a m o z ř e j m ě m á grafické uživate lské r o z h r a n í . Opro t i svému p ř í m é m u 
konkurentovi z p r o s t ř e d í G N O M E 3 se j e d n á o pokroči le jš í apl ikaci s rozsáhlejš í funkciona
l i tou. K a t e na rozdí l od editoru gedit umožňu je s n a d n é zaha lován í b loků k ó d u v b lokových 
závorkách , a t a k t é ž je u m o ž n ě n o l ibovolné př ib l ižování a odda lován í t ex tu bez závislost i 
na velikosti p í sma . K a t e nav íc umožňu je n a s t a v e n í odl i šných b a r e v n ý c h m o t i v ů pro různé 
o t ev řené záložky. Samoz ře jmos t í je podpora velkého m n o ž s t v í p rogramovac ích , skriptova-
cích a značkovacích j a z y k ů . N a p o m ě r y t e x t o v é h o editoru jako j ed iný umožňu je zobrazen í 
stromu t ř í d na zák ladě zdro jového kódu , a to vče tně skoku do zdro jového k ó d u p ř í m o na 
definici zvoleného uz lu stromu, což je funkcionalita, kterou d isponuj í jen n ě k t e r á vývojová 
p ros t řed í . 

Dalš í velkou v ý h o d o u editoru K a t e je m o ž n o s t p o s t u p n é h o posouván í označeného úseku 
textu po řádc ích , což nabízej í jen n ě k t e r é t ex tové editory, mezi k t e r é k o n k u r e n č n í gedit 
n e p a t ř í . M e z i da lš í za j ímavé funkce aplikace p a t ř í a u t o m a t i c k é zvý razněn í všech s te jných 
ident i f iká torů v p ř í p a d ě , že d a n ý ident i f iká tor už iva te l r u č n ě označí , což m ů ž e bý t velmi 
už i tečné v p ř í p a d ě , kdy chce už iva te l vyhledat u m í s t ě n í d a n é h o slova v textu. K a t e se rozvíjí 
p o s t u p n ě s graf ickým p r o s t ř e d í m K D E a p o s t u p n ě se rozšiřuje jak jeho funkcionalita, tak 

2 Grafické prostředí založené na knihovně Qt 
3Grafické prostředí založené na knihovně G T K / G T K + 
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jeho stabi l i ta a spolehlivost. S a m o t n ý t e x t o v ý editor K a t e je velmi p lynu lý a je p o m ě r n ě 
n e n á r o č n ý z hlediska využ i t í sy s t émových zdro jů . 

Ačkoliv K a t e umožňu je p o h o d l n ý p řek l ad zdro jového kódu , tak pokroč i l á manipulace 
s projekty nen í m o ž n á ve s r o v n á n í s vývo jovými p r o s t ř e d í m i . M í r n o u n e v ý h o d o u t é t o apl i
kace je delší časová prodleva př i je j ím spouš t ěn í . D o b a s p o u š t ě n í je r o z h o d n ě k ra t š í , než 
v p ř í p a d ě vývojových p ros t ř ed í , n i c m é n ě je r o z h o d n ě delší, než v p ř í p a d n ě výchoz ího editoru 
pro grafické p r o s t ř e d í G N O M E . Zobrazen í s tromu t ř í d m á s a m o z ř e j m ě j i s t á omezení , mezi 
k t e r á p a t ř í p ř e d e v š í m absence zobrazen í viditenosti t ř í d n í c h a t r i b u t ů a metod. Uživate l 
tedy p ř í m o ze stromu nerozezná , zda je d a n á metoda s o u k r o m á , veře jná či c h r á n ě n á . 

Ed i to r K a t e je velmi kva l i tn í ap l ikac í a př i n á v r h u nového t e x t o v é h o editoru je p o t ř e b a 
zohlednit velkou čás t jeho funkcionality. P ř e d e v š í m zobrazen í s tromu t ř í d je na p o m ě r y 
t e x t o v ý c h ed i t o rů n e v í d a n á funkcionalita a nově vznik lý editor by mě l t a k t é ž u m o ž n i t zob
razení s tromu t ř íd . [91 

Q 0 <•> myldap.cpp 
File Edit View Projects Bookmarks Sessions Tools Settings Help 

myldap.cpp • 
c l a s s Server 

D 

a 

p r i v a t e : 
i n t Po r t ; 
i n t l i 5 t e n F d ; 
vector<int> socketFdArray ; 

p u b l i c : 
S e r v e r d n t _Port ) 
{ 

Port = _ P o r t ; | 
} 

i n t s t a r t Se r ve r { ) ; 
-Serve r() j 

}; 

// des i red port number 
/ / server socket f i l e de 
// holds a l l opened sock 

// i n i t i a l i z e port nuinbe 

unsigned bytesToUnsigned(deque<unsigned chan> & content) 
• { // 

wh i le { content . s i ze { ) < 4] 
content . push "rent ( }; 

unsigned number = stat ic_cast<unsigned> 
I // 

s ta t ic_cast<uns igned thar>( content [0]) « 2 4 | // 
s t a t i c cast<unsiqned char>(content[1]) « 16 I 

method which w i l l i n i 
a l l opened sockets wi 

convert sequence 
des i red sequence of b 
i n s e r t miss ing bytes 

use s t a t i c cast to cr 
use b inary operat ion 
s h i f t b i t e s in some b 

t : ľ a 
Line 5 1 , Co lumn 22 

Q Search and Replace 

INSERT Soft Tabs: 4 (8) UTF-8 C++ ~3Q 

O b r á z e k 2.4: Tex tový editor K a t e 

2.5 A t o m 

A t o m je volně d o s t u p n ý p r o g r a m á t o r s k ý editor s graf ickým už iva t e l ským r o z h r a n í m , jehož 
popular i ta v pos ledn í d o b ě v ý r a z n ě s t o u p á . A t o m se sous t ř ed í na podporu velkého m n o ž 
s tv í p luginů , jej ichž implementace m á bý t oprot i konkurenci z n a t e l n ě j e d n o d u š š í a rychlejší . 
Samoz ře jmě je u ž i v a t e l ů m u m o ž n ě n o v y t v á ř e t , použ íva t a s a m o z ř e j m ě sdílet v l a s tn í p lu-
giny, k t e r é mohou rozšíř i t funkcionali tu aplikace. Dalš í velkou v ý h o d o u A t o m u je ves t avěná 
podpora manipulace s G i t ' 1 r epoz i t á ř i , což k o n k u r e n č n í p r o g r a m á t o r s k é editory n e u m o ž 
ňují. Z hlediska m o ž n o s t í editace zdro jového k ó d u jsou možnos t i A t o m u na s rovna te lné 
ú rovn i s t e x t o v ý m editorem Ka te , což z A t o m u dě lá d ů s t o j n ý t e x t o v ý editor. M e z i dalš í 
p ř e d n o s t i A t o m u p a t ř í m o ž n o s t ú p r a v zvý razňován í syntaxe dle l ibost i už ivate le , což konku-

4Nástroj umožňující podporu verzování v repozitářích 
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rence p ř í m o n e u m o ž ň u j e . A t o m dá le podporuje n a š e p t á v á n í př i p s a n í textu, což je funkce, 
k t e r á m ů ž e u ž i v a t e l ů m v ý r a z n ě uše t ř i t p rác i nutnou pro vložení n a p ř í k l a d tě la cyk lu v ja
zyce C + + 5 , kdy editor rozezná p r v n í klíčové slovo v ý r a z u a p o m o c í vyskakovac í n a b í d k y 
u m o ž n í uživate l i a u t o m a t i c k é dop lněn í t ě la cyk lu . N a š e p t á v á n í př i p s a n í textu je zá lež i tos t , 
k t e r á je b ě ž n á pouze pro vývojová p ros t ř ed í , t u d í ž je její p ř í t o m n o s t v t e x t o v é m editoru 
velmi dobrou zp rávou . A t o m umožňu je snadnou s p r á v u p ro j ek tů , v r á m c i níž si už ivate l 
snadno o t e v ř e k o n k r é t n í a d r e s á ř projektu, a po instalaci p ř í s lušného pluginu je nás l edně 
m o ž n é ses tavení projektu. Opro t i výše z m í n ě n é konkurenci p ř ináš í A t o m a u t o m a t i c k é ulo
žení stavu aplikace po je j ím ukončení , což zajist í , že aplikace bude př i da l š ím s p u š t ě n í ve 
s t e jném stavu jako p ř e d u k o n č e n í m . Dle a k t u á l n í c h statistik použ ívá A t o m zhruba p ě t i n a 
už iva te lů pro vývoj webových apl ikací , č ímž se editor př ibl ižuje o b l í b e n é m u V i m u . [21] 
Samozře jmos t í je podpora vě tš ího m n o ž s t v í p rogramovac ích , skr ip tovac ích a značkovacích 
j azyků , n i c m é n ě oproti výše z m í n ě n é konkurenci se j e d n á o z n a t e l n ě nižší poče t . 

Bohuže l je A t o m doprovázen t a k é někol ika n e v ý h o d a m i , k t e r é mohou n ě k t e r é uživa
tele odradit , n i c m é n ě vždy závisí na p r io r i t ách d a n é h o už iva te le . Stěžejní n e v ý h o d a A t o m u 
p ř í m o souvis í s jeho i m p l e m e n t a c í . Výše z m í n ě n é editory jsou buďto i m p l e m e n t o v á n y v ja
zyce C + + , což je činí s k r o m n ý m i z hlediska n á r o č n o s t i na sys t émové zdroje, a t a k é doba 
jejich s p o u š t ě n í je obvykle k r á t k á . P ro implementaci A t o m u bylo naopak využ i t o j a z y k ů 
a n á s t r o j ů pro vývoj webových apl ikac í . Tato sku t ečnos t m á n i c m é n ě nega t i vn í dopad na 
provozní vlastnosti editoru. A t o m je na p o m ě r y t e x t o v é h o editoru h o d n ě r o b u s t n í apl ikací 
a jeho b ě ž n á s p o t ř e b a o p e r a č n í p a m ě t i je opravdu vysoká a p ř ekonává i n ě k t e r á vývojová 
p ros t ř ed í . Spouš t ěc í doba A t o m u je nep ř í j emně d l o u h á a je delší , než v p ř í p a d ě n ě k t e r ý c h 
vývojových p ros t ř ed í . Plynulost už iva te l ského r o z h r a n í A t o m u je t a k é na p o m ě r n ě š p a t n é 
ú rovn i a n a p ř í k l a d př i posuvu n á h l e d u textu p o m o c í p o s u v n é lišty, lze vypozorovat zpož
dění , k t e r é nen í vyloženě nepř í j emné , ale v p o r o v n á n í s editorem K a t e je v idě t ob rovský 
rozdíl , kdy posuv n á h l e d u tex tu v editoru K a t e je ve lmi rych lý a svižný. P ro n ě k t e r é uživa
tele n e m u s í bý t n á r o č n o s t na sy t émové zdroje p řekážkou , ale r o z h o d n ě se j e d n á o věc, k t e r á 
m ů ž e bý t v p o r o v n á n í s konku renc í n e p ř í j e m n á a nav íc je p o t ř e b a zohlednit sku t ečnos t , 
že h a r d w a r o v á n á r o č n o s t ed i t o rů byla s r o v n á v á n a na a k t u á l n í m poč í t ač i s n a d p r ů m ě r n ý m 
v ý k o n e m , tud íž na s ta r š ích poč í t ač ích by bylo m o ž n é vypozorovat j e š t ě výraznějš í rozdíly. 

Dá le je t a k é v h o d n é zmín i t , že oproti t e x t o v é m u editoru K a t e zde nen í p ř í t o m n á mož
nost zobrazen í s t romu t ř í d , což nen í vy loženě n e v ý h o d a , n i c m é n ě konkurence je v tomto 
ohledu p o p ř e d u . Dalš í funkcí, kterou editor K a t e nabíz í , ale v A t o m u nen í k dispozici , je 
a u t o m a t i c k é zvý razněn í všech s te jných ident i f iká torů př i r u č n í m označen í n ě k t e r é h o z nich. 
I p řes z m í n ě n á negativa je A t o m v y d a ř e n ý m p r o g r a m á t o r s k ý m editorem, z j ehož rozsáhlé 
funkcionality se d á r o z h o d n ě inspirovat př i n á v r h u nového t e x t o v é h o editoru. Nav ržený 
t e x t o v ý editor by se t a k é mě l vyvarovat v y s o k ý m p rovozn ím n á r o k ů m , p ro tože d o b ř e opti
ma l i zovaná aplikace še t ř í nejen o p e r a č n í paměť , ale po t enc i á lně se i rychleji spouš t í . [ ] 

5Kompilovaný a multiparadigmatický programovací jazyk, který je primárním jazykem Qt frameworku 
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myldap.cpp /Downloads — Atom 

myldap.cpp 

d a s s Server 
j 
i 
p r i v a t e : 

i n t Po r t ; // desired port number 
+5 i n t l i s t e n F d ; // server socket file descriptor for listt 
46 vector<irit> socketFdArray ; // holds ell opened sockets 
47 

p u b l i c : 
49 ServerUr i t Port) // initialize port number value using clai 
50 { 

51 Port = _ P o r t ; | 
52 } 

53 
54 i n t s t a r t s e r v e r ( ) ; // method which will initialize server ant 
55 - S e r v e r f ) ; // all opened sockets will be closed in c 
56 }; 

57 
5fl unsigned bytesToUnsígned(deque<un5igned char> & content) // convert sequence of bytes into uns: 
59 { // desired sequence of bytes is addressed 

whi le ( c o n t e n t . s i z e f ) < 4) // insert missing bytes to reach four bytt 
content .push front(GxGO); 

62 
unsigned number = s t a t i c cast<unsigred> // use static cast to create unsigned intt 
[ // use binary operation to connect all by: 

s t a t i c cast<unsigned char>(content[0]] « 24 1 // shift bites in seme bytes to make apprt 
66 s t a t i c cast<unsigned char>(content[ l ] ] « 16 1 
67 s t a t i c cast<unsigned char>(content[2]] « 3 1 
6S 
69 

s t a t i c cast<unsigned char>(content[3]] 
) ; 

myldap.cpp 51:22 LF UT7B C++ Of) Files 

O b r á z e k 2.5: Tex tový editor A t o m 

2.6 Sublime Text 

Sublime Text je p r o g r a m á t o r s k ý editor s graf ickým už iva t e l ským r o z h r a n í m , k t e r ý s v ý m 
už iva t e lům nab íz í velké m n o ž s t v í už i t ečných funkcí. D í k y své funkcional i tě se bezpochyby 
j e d n á o nejpokroči le jš í t e x t o v ý editor. Sublime Text obsahuje vše z hlediska funkcionality, 
kterou obsahuj í výše z m í n ě n á řešení . Výj imkou je pouze integrace podpory p r á c e s G i t em. 
Ed i to r obsahuje velké m n o ž s t v í funkcí, d íky k t e r ý m v ý r a z n ě převyšu je svou konkurenci. 
Sublime Text je p o m ě r n ě novou apl ikací , n i c m é n ě její schopnosti se postupem času vylepšuj í 
a t a k t é ž její spolehlivost je na velmi d o b r é ú rovn i . A k t u á l n ě zhruba 32% už iva te lů použ ívá 
Sublime Text pro vývoj webových apl ikací , č ímž editor v tomto ohledu p řekonává p o p u l á r n í 
V i m . [21] Sublime Text využívaj í jako C + + vývojové p r o s t ř e d í pouze 2% uživa te lů , což je 
v ý r a z n ě m e n š í p o d í l v p o r o v n á n í s V i m e m . [5] 

Stěžejní funkcí Sublime Textu je m o ž n o s t editace textu p o m o c í vícero t e x t o v ý c h kur
zorů. P o č e t ak t ivn ích k u r z o r ů nen í omezen, což umožňu je rychle a p o h o d l n ě upravovat více 
čás t í textu zároveň . Uživa te l m á m o ž n o s t si p o s t u p n ě aktivovat nové t ex tové kurzory na 
l ibovolných pozicích v textu. Veškeré operace, k t e r é už iva te l provede p o m o c í klávesnice, se 
projeví v r á m c i všech ak t i vn í ch ku rzo rů . Ed i to r t a k t é ž u m o ž ň u j e rychlé p ř i dáván í nových 
k u r z o r ů ve s m ě r u nás leduj ích ř á d k ů textu s t í m , že pozice kurzoru na nově vzn ik lém ř á d k u 
zůs t ává s te jná . Vícero t e x t o v ý c h k u r z o r ů je automaticky v y t v o ř e n o i v p ř í p a d ě , že už ivate l 
chce označ i t všechny v ý s k y t y zvoleného vzoru př i vyh ledáván í , č ímž je u m o ž n ě n a p o h o d l n á 
editace textu na nově na lezených pozicích. 
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Dalš í věc, k t e r á uživate le r o z h o d n ě po těš í , je zvý razňován í iden t i f iká torů funkcí a metod, 
což k r o m ě A t o m u n e u m o ž ň u j e ž á d n ý k o n k u r e n č n í editor a dokonce ani vývojové p ros t ř ed í . 
Zvýrazňován í iden t i f iká torů funkcí je velmi už i t ečné v p ř í p a d ě editace zdro jového k ó d u v ně
k t e r é m z ob jek tově o r ien tovaných j a z y k ů , kdy z v ý r a z n ě n é n á z v y vo laných metod v ý r a z n ě 
n a p o m á h a j í p ř e h l e d n o s t i zdro jového k ó d u . V p o r o v n á n í s editorem K a t e nen í z a b u d o v á n o 
zobrazen í s tromu t ř íd , ale je zde p ř í t o m n o s t rych lého p ř e h l e d u funkcí a metod ve zdro jovém 
kódu , vče tně m o ž n o s t i p ř í m é h o skoku na odpovída j íc í pozic i d a n é h o p rvku . S n a d n ý a rychlý 
p ř e s u n na odpovída j íc í pozic i ve zd ro jovém k ó d u je d o p l n ě n o m o ž n o s t s k á k á n í mezi de
k larac í a definicí n ě k t e r é h o z e l e m e n t ů d a n é h o a k t i v n í h o jazyka . P o k u d se chce uživate l 
n a p ř í k l a d p ř e s u n o u t na deklaraci funkce, kterou m o m e n t á l n ě edituje, tak s t ač í pouze najet 
kurzorem myši na ident i f iká tor d a n é funkce a aplikace n a b í d n e uživate l i m o ž n o s t p ř í m é h o 
skoku na její deklaraci. S a m o z ř e j m ě i v p ř í p a d ě , že se deklarace nacház í v j i n é m o t e v ř e n é m 
souboru. 

V r á m c i manipulace s projekty je editor na velmi d o b r é ú rovn i a u m o ž ň u j e uživate l i 
jejich pohodlnou s p r á v u . S tač í p o u h é zvolení seznamu soubo rů , k t e r é editor reprezentuje 
jako celý projekt. Sublime Text umožňu je ses tavování p ro j ek tů , n i c m é n ě je p o t ř e b a nastavit 
p ř ek l ad v konf iguračn ím souboru, což je obt ížnějš í č innos t , n i c m é n ě je t í m t o z p ů s o b e m 
už iva t e lům u m o ž n ě n o si dle své l ibost i nastavit parametry p ř e k l a d u projektu. S a m o t n é 
ses tavení projektu je po jeho s p r á v n é m n a s t a v e n í j iž s n a d n é . Apl ikace je př i s p u š t ě n í ve 
s t e jném stavu, v j a k é m byla p ř e d p o s l e d n í m ukončen ím, a to vče tně uložení všech p r á z d n ý c h 
záložek, což umožňu je snadnou editaci tex tu bez nutnosti cokoliv u k l á d a t na disk poč í t ače . 

Ed i to r s a m o z ř e j m ě poskytuje zvý razňován í syntaxe pro velké m n o ž s t v í j a z y k ů , k t e r é je 
s rovna te lné s V i m e m , což je velmi d o b r ý výs ledek. Z v ý k o n n o s t n í h o hlediska je Sublime 
Text na vynikaj íc í ú rovn i a i p ře s svou bohatou funkcionalitu je velmi s k r o m n ý z pohledu 
sys t émových n á r o k ů a na jeho provoz pos t ač í t é m ě ř l ibovolný p o č í t a č . S p o t ř e b a o p e r a č n í 
p a m ě t i je př i b ě ž n é m použ i t í r e l a t i vně n ízká a plynulost grafického p r o s t ř e d í je ze všech 
doposud zmíněných e d i t o r ů na nej lepší ú rovn i a u ž i v a t e l ů m je dokonce u m o ž n ě n o v y p n u t í 
a n i m a c í pro snížení provozních n á r o k ů . 

Ačkoliv by se Sublime Text mohl na p r v n í pohled jevit jako t é m ě ř dokona lý progra
m á t o r s k ý editor, k t e r ý p ř ináš í oproti své konkurci opravdu h o d n ě m o ž n o s t í navíc , n i cméně 
sku tečnos t je m í r n ě od l i šná . Sublime Text je opravdu špičková aplikace, j e n o m ž e oprot i své 
konkurenci nen í volně d o s t u p n á . P ro její d l o u h o d o b é použ íván í je n u t n é zaplati t č á s t k u 
80 U S D jeho v ý v o j á ř ů m . Tato č á s t k a r o z h o d n ě nen í m a l á , ale n a š t ě s t í z a k o u p e n í licence 
neomezuje její použ i t í na více poč í t ač ích zároveň . Z pohledu n á v r h u s v o b o d n é h o t e x t o v é h o 
editoru je Sublime Text ideá ln ím vzorem pro inspiraci . Je v h o d n é zahrnout n ě k t e r é jeho 
vlastnosti do s v o b o d n é aplikace a n a b í d n o u t tak placenou funkcionali tu ú p l n ě zdarma. [20] 
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** '"' - -/Downloads/myldap.cpp - Sublime Text (UN R EC I STER I 

m y l d a p . c p p 

41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 

class S e r v e r 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
v e c t o r c i n t i s o c k e t F d A r r a y ; 

p u b l i c : 
S e r v e r i i n t _ P o r t ) 
{ 

P o r t = _ P o r t ; | 
} 

i n t s t a r t S e r v e r t ) ; 
- S e r v e r í } ; 

unsigned bytesToUns igned ídeque<unsigned cnar> & c o n t e n t ) 
{ 

[ c o n t e n t . s i z e [ ) < 4) 
c o n t e n t . p u s h _ f r o n t [ 0 x 0 0 ) ; 

unsigned number = static_cast<unsigned> 
( / / 

_ca5t<unsigned cnan*[content[0]) « 24 | 
_cast<unsigned cnar>[content[1]) << 16 j 

5 t a t i c _ c a s t < u n s i g n e [ / char>[content [2]} « 8 | 

H Line 5 1 , Co lumn 22 S p a c e s : 4 

O b r á z e k 2.6: Tex tový editor Sublime Text 

2.7 Code::Blocks 

Code::Blocks je s v o b o d n é vývojové p r o s t ř e d í u rčené pro p o h o d l n ý vývoj ap l ikac í v jazyc ích 
C a C + + . [ ] P r o s t ř e d í umožňu je komfor tn í manipulaci s C + + projekty a je u m o ž n ě n o oka
mž i t é ses tavení projektu vče tně s p u š t ě n í s a m o t n é aplikace. S amo z ře jmo s t í je t a k é podpora 
ladění aplikace p o m o c í ves t avěného lad íc ího n á s t r o j e a př i editaci textu lze v k l á d a t z a r ážky 
na l ibovolné ř á d k y kódu . Vývojové p r o s t ř e d í Code: :Blocks je z hlediska editace zdro jového 
k ó d u na velmi d o b r é ú rovni , což zhruba o d p o v í d á společné funkcional i tě výše zmíněných 
řešení . N a rozdí l od všech výše zmíněných ed i t o rů je zde nav íc p ř í t o m n a b a r e v n á indikace 
z m ě n na konk ré tn í ch řádc ích zdro jového kódu , což umožňu je uživate l i snadno na léz t úseky 
kódu , na nichž v minulost i p rovádě l změny. Indikace z m ě n v k ó d u je velmi už i t ečnou funkcio
nali tou, jejíž p ř í t o m n o s t by byla p ř í n o s n á i u klas ických t e x t o v ý c h ed i to rů , č ímž se ř ad í mezi 
dalš í po t enc i á ln í funkci z hlediska n á v r h u s v o b o d n é h o t e x t o v é h o editoru. Code: :Blocks dále 
umožňu je in te l igentn í n a š e p t á v á n í k ó d u př i psan í , k t e r é oproti Sublime Textu, umožňu je 
n a š e p t á v á n í na zák ladě syntaxe j a z y k ů C a C + + a to vče tně n a š e p t á v á n í n á z v ů ves tavěných 
funkcí. A k t u á l n ě necelá 3% už iva te lů využívaj í Code: :Blocks jako své h lavn í C + + vývojové 
p ros t ř ed í . [5] 

Code::Blocks n i c m é n ě nen í dokonalou apl ikac í a m á i své nevýhody . P o m ě r n ě nepř í 
jemnou věcí je n e u m o ž n ě n í p o h o d l n é h o s k r y t í už iva te l ského p r o s t ř e d í a zobrazen í pouze 
t e x t o v é h o editoru, což pro n ě k t e r é už iva te le n e m u s í bý t po t í ž , n i c m é n ě vzhledem k propra
covanosti už iva te l ského r o z h r a n í by s n a d n é sk ry t í r o z h r a n í mohl i ocenit p ř e d e v š í m maj i te lé 
p řenosných p o č í t a č ů , k t e r ý m velké m n o ž s t v í ovládac ích p r v k ů kolem s a m o t n é h o t e x t o v é h o 
editoru, m ů ž e n ě k d y p ř ekáže t . D a l š í m negativem je o b t í ž n á ú p r a v a b a r e v n é h o mot ivu apli
kace. O p ě t se m ů ž e jednat o věc, kterou čás t už iva te lů p ř eh l édne , ale v p o r o v n á n í s výše 
z m í n ě n ý m i řešen ími , se r o z h o d n ě j e d n á o z n a t e l n é omezení . Z pohledu n á v r h u s v o b o d n é h o 
t e x t o v é h o editoru by bylo v h o d n é s n a d n é schování už iva te l ského r o z h r a n í zahrnout, aby 
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byla uživate l i u m o ž n ě n a m a x i m á l n í koncentrace na zdro jový kód . Samozře jmos t í je t aké 
omezení p r o s t ř e d í na p rác i s j azyky C a C + + , s t í m , že zde nen í podpora dalš ích pro
gramovac ích j a z y k ů , což je pro vývojová p r o s t ř e d í b ě ž n é a nelze to p ř í m o považova t za 
negativum. [ ] 

myldap.cpp - Code::Blocks 13.1 Z 

o > % o a 1̂ <í>: K 

Projects Symbols 

View: Current file's ; Z 

Search: 

B Symbols 
B Global functions 
• Global typedefs 
[Pt Globalvariables 
flfc Preprocessor syn 
• Global macros 

• « s t d 
a C S V l i n e 
Q Server 

(•) bytesToUnsigned(d 
(•) getObjectl_ength(u 
(•) handleClient(intso 
(•) handleFilter(unsigr 
(•) main(int argc, char 
(») unsignedToBytes(u 
(•) waitForUnbindfint 

Start here X myldap.cpp X 

46 
47 
48 
49 
:0 
51 
52 
53 
54 
55 
55 
57 
58 
59 
6B 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
73 

_Z J _ 

vector<int> socketFdArray ; 

p u b l i c : 
Server t i n t _Por t ) 
{ 

Port = Po r t ; 
} 

i n t s t a r tSe rve r ( ) 
- S e r v e r ! ) ; 

'r; 

// holds a 

/ / i n i t i a l i 

/ / method v 
/ / a l l oper 

unsigned |bytesTounsigned (det|ue---.unsigned char> & content) 
Ej3 { / / des i red 

whi le [ con ten t . s i z e I) < 4) 
conten t .push_ f ron t (0x00 ) ; 

unsigned number - s tat ic_cast<uns igned;-

s ta t i c _cas t<uns igned char>(content[0]) « 24 | 
s ta t i c _cas t<uns igned char>(content [ l ] ) « 16 | 
s t a t i c _ c a s t unsigned char>(content[2]) « 8 | 
s ta t i c _cas t<uns igned char>(content[3]) 

ro + iirn niimhpr-

se s t a l 
se b in 
h i f t bi 

Logs & others 

< J | Code::Blocks X 4 Search results X Q Debugger X O Build log X * Build mei 

Autosave 
To Qc List 
Running startup script 
Script plugin registered: Find Broken Files plugin 
Script/function 'editstartupscr ipt . script' registered under menu '&Settings/-Edit startup script' 
NativeParser::CreateParser(|: Finish creating a new parser for project '*NONE*' 
NativeParser::OnParserEnd(h Project '*NONE*' parsing stage done! 

default 

O b r á z e k 2.7: Vývojové p r o s t ř e d í Code: :Blocks 

2.8 Qt Creator 

Qt Creator je vývojové p r o s t ř e d í u r č e n é pro p rác i s projekty, k t e r é využívaj í framework 6 Qt 
v r á m c i své implementace. Qt Creator je velmi pokroč i lé vývojové p r o s t ř e d í umožňuj íc í t aké 
grafický n á v r h ap l ikac í za ložených na frameworku Qt a s a m o z ř e j m o s t í je t a k é p rop racované 
ladění ap l ikac í . Q t Creator nab íz í pohodlnou manipulaci s projekty v p r o g r a m o v a c í m jazyce 
C + + a d e k l a r a t i v n í m jazyce Q M L 7 . A k t u á l n ě zhruba 12% už iva te lů použ ívá Qt Creator 
jako své p r i m á r n í C + + vývojové p ros t ř ed í , č ímž se ř a d í až za p o p u l á r n í V i m . [5] 

Qt Creator obsahuje ves tavěný t e x t o v ý editor, k t e r ý nab íz í na p o m ě r y t e x t o v ý c h edi
t o r ů n e v í d a n o u funkcionalitu. N a š e p t á v á n í zdro jového k ó d u je zde posunuto j e š t ě o ú roveň 
výše, než u konkurence, p ro tože n a š e p t á v á n í je p rováděno i v r á m c i Qt knihoven a uži
vatel m á m o ž n o s t v r á m c i n a š e p t á v á n í p ř e p í n a t n a p ř í k l a d mezi m o ž n ý m i tvary a t r i b u t ů 
u p ře t í žených metod, což ve lmi u s n a d ň u j e uživate l i p rác i a nav íc už iva te l n e m u s í studovat 

6Komplexní sada knihovních modulů s dalšími podpůrnými nástroji a programy usnadňujícími a urych
lujícími vývoj aplikací 

7Značkovací jazyk umožňující daklarativní způsob programování a tvorbu uživatelských rozhraní 
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dokumentaci, p r o t o ž e aplikace mu vše p o t ř e b n é n a š e p t á př i p san í . Z á s a d n í v ý h o d o u Q t Cre-
atoru je m o ž n o s t zobrazen í s tromu celého projektu, v n ě m ž jsou obsaženy t ř ídy , struktury, 
výč tové typy, funkce a p r o m ě n n é , k t e r é se nacháze j í v projektu. U v n i t ř k a ž d é t ř í d y jsou 
samozře jmě zobrazeny i její a t r ibuty a metody. S t rom p r v k ů je velmi p r o p r a c o v a n ý a po 
k l epnu t í na l ibovolný uzel stromu dojde k p ř í m é m u skoku do zdro jového k ó d u na deklaraci 
d a n é h o p rvku . Zoh ledněny jsou t a k é viditelnosti konk ré tn í ch p r v k ů a n a p ř í k l a d s o u k r o m é 
atr ibuty d a n é t ř í d y jsou z v ý r a z n ě n y odl išně , než atr ibuty veřejné. Ves tavěný editor dále 
umožňu je s n a d n ý p ř e s u n na deklaraci n ě k t e r é h o p rvku ve zdro jovém k ó d u za p o m o c í st isku 
t l a č í t k a C t r l a k l e p n u t í m na d a n ý prvek. S amo z ře jmo s t í je t a k é b a r e v n á indikace z m ě n 
na konk ré tn í ch řádc ích zdro jového kódu . Qt Creator dá le nab íz í a u t o m a t i c k é zvýrazňován í 
s te jných kl íčových slov v textu, k t e r é na rozdí l od Sublime Textu, nevyžadu je označen í 
všech z n a k ů d a n é h o slova, ale p o u h é na je t í t e x t o v é h o kurzoru na d a n é slovo. Ačkoliv je 
Qt Creator rozsáhlé vývojové p r o s t ř e d í s mnoha ov ládac ími prvky, tak umožňu je s n a d n é 
a p o h o d l n é s k r y t í už iva te l ského r o z h r a n í a nechá zobrazen pouze t e x t o v ý editor, aby se 
už ivate l mohl m a x i m á l n ě sous t ř ed i t na zdro jový kód. 

M e z i h l avn í n e v ý h o d u Qt Creatoru p a t ř í podpora vývoje ap l ikac í pouze ve dvou ja
zycích, k t e r ý m i jsou p r o g r a m o v a c í jazyk C + + a d e k l a r a t i v n í jazyk Q M L . Dá le je n u t n é 
zmín i t , že Qt Creator je p ropr ie tami vývojové p ros t ř ed í , n i c m é n ě pro tvorbu s v o b o d n é 
aplikace je m o ž n é jej využ í t zdarma vče tně celého frameworku. [3] 
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2.9 Shrnut í 

O b r á z e k 2.8: Vývojové p r o s t ř e d í Qt Creator 

Cí lem a n a l ý z y bylo z ískání p ř e h l e d u o schopnostech ne jznámějš ích existuj ících řešení na 
p l a t fo rmě L i n u x . N a zák l adě z í skaného p ř e h l e d u bylo p o t ř e b a navrhnout s v o b o d n ý t e x t o v ý 
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editor, k t e r ý bude zahrnovat nutnou funkcionalitu spo lečnou pro existuj ící řešení , a dále 
bude poskytovat funkcionalitu, k t e r á je p ř í t o m n a jen v n ě k t e r ý c h t e x t o v ý c h editorech a vý
vojových p ros t ř ed ích , nebo v řešeních, k t e r á jsou propr ie tami . 

Pro n a b í d n u t í co nejvíce funkcí uživate l i , by mě l nav ržený t e x t o v ý editor poskytovat 
grafické uživate lské r o z h r a n í . Tex tový editor by tedy mě l u m o ž n i t ov l ádán í jak p o m o c í 
kurzoru myši , tak p o m o c í klávesnice. Dá le je v h o d n é u m o ž n i t uživate l i manipulaci s více 
soubory zároveň p o m o c í záložek. Uživate l i by mě lo bý t u m o ž n ě n o změn i t velikost a styl 
p í s m a s t í m , že aplikace mus í nab íze t v ý b ě r z někol ika b a r e v n ý c h m o t i v ů . D o p o r u č e n á 
je p ř í t o m n o s t vyh l edáván í vzorů v textu, vče tně vyh ledáván í za pomoci r egu lá rn ích vý
razů . Zvýrazňován í syntaxe by mělo zahrnovat co nejvíce p rogramovac ích , skr ip tovac ích 
a značkovacích j a z y k ů . P o č e t p o d p o r o v a n ý c h j a z y k ů by p o t e n c i á l n ě mohl bý t rozš i ř i te lný 
za pomoci ves t avěného editoru zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyky, d íky čemuž by se 
aplikace odliši la od konkurence, k t e r á n e u m o ž ň u j e rozš í ření p o č t u p o d p o r o v a n ý c h j a z y k ů . 
Ed i to r zvý razňován í syntaxe, by mě l v i deá ln ím p ř í p a d ě využ íva t grafického už iva te l ského 
r o z h r a n í a mě l by poskytovat p o h o d l n ý n á v r h zvý razňován í syntaxe za pomoci m n o ž i n y 
regu lá rn ích v ý r a z ů . Všechny n á v r h y na implementaci doposud n e v í d a n é funkcionality, by 
měly bý t do nově n a v r ž n é h o editoru zahrnuty, s c í lem dosažen í co nejvíce inovací . Výs ledná 
aplikace je s a m o z ř e j m ě cí lena na platformu L i n u x , n i c m é n ě za j i š tění kompat ib i l i ty zdrojo
vých k ó d ů i pro o s t a t n í platformy, je v í t a n ý m krokem ze strany vývo já ře aplikace. 

M e z i pokroč i lé vlastnosti n a v r ž e n é h o t e x t o v é h o editoru, by mělo spadat a u t o m a t i c k é 
odsazován í slov př i editaci a a u t o m a t i c k é dop lňován í uzaví rac ích závorek. O b l í b e n o u funkcí 
z existuj ících řešení je t a k t é ž s n a d n á konverze označených z n a k ů na m a l á či velká p í s m e n a 
nebo p ř e v r á c e n í velikosti p í smen . Je v h o d n é nevynechat m o ž n o s t posunu označených ř á d k ů 
v z h ů r u či níže po j edno t l i vých řádc ích . N a v r ž e n ý t e x t o v ý editor by mě l uživatel i u m o ž n i t 
s n a d n é a p o h o d l n é sk ry t í vě t š iny ovládac ích p r v k ů a poskytnout mu m a x i m á l n í koncentraci 
na editaci zdro jového kódu . D o p o r u č e n á je p ř í t o m n o s t číslování ř á d k ů d o p l n ě n á o m o ž n o s t 
zaba len í b loku kódu . N a p o m ě r y t e x t o v é h o editoru je t a k é v í t á n a b a r e v n á indikace z m ě n 
textu na konk ré tn í ch řádc ích . Dá le by nemělo chybě t zvý razňován í n á z v ů funkcí a t ř í dn í ch 
metod ve zdro jovém k ó d u . V r á m c i zvý razňován í syntaxe je d o p o r u č e n o zahrnout zvýraz
něn í všech s te jných slov ve zdro jovém k ó d u v p ř í p a d ě , že je na jedno z d a n ý c h slov najeto 
t e x t o v ý m kurzorem nebo je celé slovo označeno . P r o m a x i m á l n í komfort už iva te le je v h o d n é 
implementovat n a š e p t á v á n í př i psan í , což je funkcionalita, d íky k t e r é by mě l m í t už ivate l 
m o ž n o s t snadno v k l á d a t obecné konstrukce d a n é h o jazyka, aby si uše t ř i l p rác i p ř i čas té 
t v o r b ě s te jných kons t rukc í . V r á m c i u še t ř en í uživate lovi p r á c e je v h o d n é zahrnout automa
tické u k l á d á n í stavu editoru př i jeho ukončení , což by uživate l i uše t ř i lo p rác i s o t e v í r á n í m 
s o u b o r ů př i o p ě t o v n é m s p u š t ě n í aplikace. 

Nově nav ržený t e x t o v ý editor by mě l v i deá ln ím p ř í p a d ě poskytovat i j i s tou čás t funk
cionality p o s k y t o v a n é vývo jovými p r o s t ř e d í m i . M e z i tuto funkcionality p a t ř í manipulace 
s projekty, čímž by uživatel i bylo u m o ž n ě n o pracovat s m n o ž i n o u zdro jových s o u b o r ů jako 
s celkem. Manipulace s projekty by t a k t é ž m ě l a bý t doplena o m o ž n o s t p ř e k l a d u zdro
jových kódů . P ř e k l a d mus í bý t u m o ž n ě n jak v r á m c i j ed iného zdro jového souboru, tak 
v r á m c i celého projektu. P r á c e s ve lkým m n o ž s t v í m zdro jových s o u b o r ů by bylo v h o d n é 
udě la t pohod lně j š í za pomoci rozš í ření okna aplikace do někol ika s a m o s t a t n ý c h ed i to rů , což 
ocení p ř e d e v š í m maj i te lé obrazovek s v y s o k ý m rozl išením. Manipulace s projekty by mě la 
bý t d o p l n ě n a o m o ž n o s t zobrazen í s t r o mo v é s t ruktury obsahuj íc í všechny t ř ídy , struktury, 
výč tové typy, funkce a p r o m ě n n é , k t e r é se nacháze j í v d a n é m projektu. P r o p o h o d l n ý p rů 
chod zd ro jovým souborem je v h o d n é z a ř a d i t m o ž n o s t p ř í m é h o skoku do zdro jového k ó d u 
na definici d a n é h o uz lu s t r omové struktury. 
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V š e m u ž i v a t e l ů m t e x t o v é h o editoru V i m , by mě la pos louži t ve s t avěná m o ž n o s t editace 
textu za p o m o c í p ř í k a z ů editoru V i m , což je n e v í d a n á funkcionalita na p o m ě r y t e x t o v ý c h 
ed i to rů . V e l m i v í t a n o u funkcionalitou, kterou nab íz í pouze konkurenc í editor Sublime Text, 
je m o ž n o s t souběžné editace textu za p o m o c í vícero t e x t o v ý c h kurzorů , n i c m é n ě imple-
memntace t é t o funkcionality p a t ř í mezi ná ročně j š í úkoly. Ves tavěná podpora p r á c e s apl i
kací G i t pro prác i s r epoz i t á ř i , je t a k t é ž v í t a n o u a t é m ě ř n e v í d a n o u funkcionalitou, n i cméně 
její implementace r o z h o d n ě nen í j e d n o d u c h á . 

V r á m c i n á v r h u s v o b o d n é h o t e x t o v é h o editoru byla t a k t é ž a k t i v n ě v y h l e d á v á n a doposud 
n e v í d a n á funkcionalita, kterou neposkytuje ž á d n é z existuj ících řešení . P ř e d e v š í m na dis-
kuzních fórech u rčených pro vývo já ře , se p o m ě r n ě ča s to nacháze j í dotazy a n á v r h y na t é m a 
doposud n e v í d a n é funkcionality v t e x t o v ý c h editorech. M e z i č a s to dotazovanou funkciona
l i tu p a t ř í m o ž n o s t d o č a s n é h o sk ry t í všech k o m e n t á ř ů ve zdro jovém kódu , což s amozře jmě 
m ů ž e p ř i spě t k lepší č i te lnos t i zdro jového k ó d u v d o b ě , kdy jsou k o m e n t á ř e sk ry t é . M e z i 
dalš í č a s to dotazovanou funkcionali tu t e x t o v é h o editoru p a t ř í m a n u á l n í zvý razňován í l ibo
volných čás t í zdro jového kódu , kdy m a n u á l n ě bude zý razněno pouze p o z a d í konk ré tn í ch 
znaků , aby nedoš lo ke konfliktu s výchoz ím z v ý r a z ň o v á n í m syntaxe pro d a n ý jazyk. Je po
t ř e b a zmín i t , že m a n u á l n í zvý razňován í m u s í bý t k dispozici i v p ř í p a d ě editace p r o s t é h o 
textu. 
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Kapitola 3 

Návrh řešení 

Cílem t é t o kapi toly je provés t n á v r h s těžejních komponent t e x t o v é h o editoru. V následuj íc í 
kapitole bude na zák l adě tohoto n á v r h u p o p s á n a implementace výs ledného t e x t o v é h o edi
toru. N á v r h komponent p ř í m o vycház í ze s h r n u t í existuj ících řešení z předcházej íc í kapitoly, 
v n ě m ž by l p o p s á n seznam n u t n é a d o p o r u č e n é funkcionality, kterou by mě l nově nav ržený 
t e x t o v ý editor poskytovat. P ř e d popisem n á v r h u j edno t l i vých komponent, je n u t n é zmín i t , 
že implementace n ě k t e r é d o p o r u č e n é funkcionality, je b u ď t o velmi n á r o č n á nebo š p a t n ě 
rea l izovate lná v nás t ro j í ch použ i tých pro implementaci, a proto byla v y ř a z e n a z n á v r h u . 

3.1 Uživatelské rozhraní 

Jak již bylo z m í n ě n o v předcházej íc í kapitole, tak je ideální , aby t e x t o v ý editor poskytoval 
grafické už iva te lské rozh ran í . C í lem je, aby p r o s t ř e d í poskytovalo co nejvíce funkcí a mož
nos t í uživatel i , n i c m é n ě je v í t á n a t a k é co největš í kompaktnost p ros t ř ed í . Možnos t sk ry t í 
všech svých ovládac ích p r v k ů je d o p o r u č e n á . S ty l grafického p r o s t ř e d í by se m ě l automa
t icky p ř i způsob i t graf ickému p r o s t ř e d í o p e r a č n í h o s y s t é m u , což zahrnuje jak tvar t l ač í tek , 
tak p o s u v n ý c h lišt a o s t a t n í c h ovládac ích p r v k ů . S ty l p í s m a v t e x t o v é m editoru by tak
též mě l o d p o v í d a t výchoz ímu n e p r o p o r c i o n á l n í m u p í smu d a n é h o o p e r a č n í h o s y s t é m u . Jak 
pozad í t e x t o v é h o editoru, tak výchozí barva p í s m a by mě la bý t odvozena z a k t u á l n ě na
s t aveného b a r e v n é h o mot ivu . Dů lež i tou v l a s t n o s t í m u s í bý t m o ž n o s t l ibovolné manipulace 
s vel ikost í okna aplikace s t í m , že m u s í bý t p ř í t o m e n z p ů s o b aktivace r ež imu zobrazen í 
aplikace na celou obrazovku. 

Pro dosažen í co nejvyšší kompaktnost i p r o s t ř e d í je v h o d n é se odliš i t od konkurence, 
k t e r á využ ívá kombinace nav igačn ího menu a někol ika dalš ích ovládac ích p r v k ů pro volbu 
zvý razňovaného jazyka, n a s t a v e n í m í r y odsazen í a s a m o s t a t n é h o ř á d k u se zá ložkami . Pro
s t ř ed í je v h o d n é řeši t p o m o c í j ed iné nav igačn í lišty, v níž budou uloženy všechny p o t ř e b n é 
ovládac í prvky. P r o p o k r y t í všech p o t ř e b n ý c h ovládac ích p r v k ů by m ě l a bý t nav igačn í l iš ta 
h ie ra rch ická . Kořenovou l i š tou mus í bý t výchozí l i š ta u r č e n a pro manipulaci s k o n k r é t n í m i 
soubory, z níž by se mělo d á t dostat do o s t a t n í c h lišt se zby lými ov ládac ími prvky. M e z i 
zbylé nav igačn í l iš ty by mě la p a t ř i t p ř e d e v š í m l iš ta nav igačn í , l iš ta vyhledávac í , l i š ta s po
kroč i lými funkcemi, l i š ta p r o j e k t ů a l i š ta pro p rác i se soubory. Velkou v ý h o d o u toho s y s t é m u 
je jeho kompaktnost, kdy uživate l i pro p ř í s t u p ke v š e m funkcím s tač í j e d i n á l i š ta v okně 
editoru a nav íc s a m o t n á l i š ta zab í r á pouze m i n i m u m m í s t a v okně aplikace. Dá le je m o ž n é 
p ř í m o mapovat k a ž d ý ov ládac í prvek v l iš tě na jednu funkční k lávesu na klávesnici ve s m ě r u 
zleva doprava, což u m o ž ň u j e velmi p o h o d l n ý p r ů c h o d skrze hierarchii l išt . Nav igačn í l i š tu 
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by t a k t é ž mělo bý t m o ž n é schovat p o m o c í n ě k t e r é z kláves na klávesnici . K r o m ě s a m o t n é h o 
editoru a nav igačn í l iš ty již t í m p á d e m nen í v okně aplikace p o t ř e b a ž á d n ý j iný ovládac í 
prvek. 

3.2 Vyhledávání 

Jednou z nav igačn ích lišt by m ě l a bý t l i š ta u r č e n á pro vyh ledávan í v textu. Vyhledáván í by 
mělo bý t m o ž n é jak p o m o c í t e x t o v é h o vzoru, tak p o m o c í r egu l á rn ího v ý r a z u . Na lezenými 
výs ledky mus í bý t m o ž n é p rocháze t jak s m ě r e m níže v textu, tak s m ě r e m v z h ů r u k p řed
cházejících v ý s l e d k ů m . P ro s n a d n é n a h r a z o v á n í slov je v h o d n é , aby bylo ve vyhledávac í 
l iště m o ž n o zadat jak vyh ledávac í vzor, tak text, k t e r ý m bude v y h l e d a n ý text nahrazen. 
N a h r a z e n í slova by mělo s a m o z ř e j m ě p r o b ě h n o u t na zák ladě stisku t l a č í t k a pro n a h r a z e n í 
s t í m , že je t a k é n u t n á p ř í t o m n o s t t l a č í t k a pro n a h r a z e n í všech výs ledků . Dá le je v h o d n é 
do l iš ty z a ř a d i t i t l ač í tko na aktivaci c i t l ivost i na m a l á a ve lká p í s m e n a a t a k t é ž aktivace 
vyh ledáván í pouze celých slov. 

3.3 Editace textu 

S a m o t n ý t e x t o v ý editor s a m o z ř e j m ě mus í podporovat nutnou funkcionali tu z hlediska sa
m o t n é editace textu, mezi kterou p a t ř í podpora označován í textu jak p o m o c í kurzoru myši , 
tak za p o m o c í klávesnice. N u t n o s t í je t a k t é ž podpora pohybu t e x t o v é h o kurzoru jak po 
znacích, tak po slovech a celých vě t ách . S amo z ře jmo s t í je m o ž n o s t zkopí rování označeného 
textu do s c h r á n k y a m o ž n o s t vložení textu na l ibovolnou pozici v textu. Nu tnou funkcí 
t e x t o v é h o editoru je m o ž n o s t v rácen í p ředchoz ích z m ě n , ať už p o m o c í klávesové zkra tky 
nebo t l a č í t k a v nav igačn í l iš tě . D o p ř e d n ý n á v r a t na novější z m ě n y pak nás l edně p ř í m o dopl
ňuje n á v r a t zpě tný . Tex tový editor t a k é mus í s p r á v n ě zobrazovat znaky různých n á r o d n í c h 
abeced. 

P r o g r a m á t o r s k ý editor by mě l t a k t é ž u m o ž ň o v a t a u t o m a t i c k é odsazován í textu dle ak
t u á l n í h o p o č t u bí lých z n a k ů , k t e r é předcháze j í s a m o t n é m u kódu . Z a č á t e k p s a n í textu po 
od řádkován í , by tedy mě l bý t z a r o v n á n se zbytkem zdrojového k ó d u . Dá le je v h o d n é , aby 
t e x t o v ý editor automaticky doplňova l uzav í rac í závorky, což zahrnuje všechny typy závo
rek v č e t n ě b lokových a o s t rých . A u t o m a t i c k é dop lněn í zdro jového k ó d u by se dá le mělo 
lišit podle typu n a s t a v e n é h o j azyku . N a p ř í k l a d , př i o d ř á d k o v á n í za uzav í rac í závorkou hla
vičky n ě k t e r é h o cyk lu v jazyce C + + , by došlo a u t o m a t i c k é m u dop lněn í b lokových závorek 
a t a k t é ž k p o s u n u t í odsazen í u v n i t ř t ě la cyk lu . V předcházej íc í kapitole byla d o p o r u č e n a 
implementace n a š e p t á v á n í syntaxe s t í m , že n a š e p t a n é v ý r a z y by byly zobrazeny ve vyska-
kovací n a b í d c e hned vedle t e x t o v é h o kurzoru. Implementace s a m o t n é logiky n a š e p t á v á n í 
velmi n á r o č n á a z časových d ů v o d ů nebyla do n a v r ž e n é h o t e x t o v é h o editoru zahrnuta. 
N icméně se j e d n á o funkcionalitu, k t e r á je t yp ická pro vývojová p r o s t ř e d í a její absence 
v t e x t o v é m editoru, neč in í velké omezení . Č á s t e č n o u k o m p e n z a c í n a š e p t á v á n í syntaxe m ů ž e 
s a m o s t a t n á l iš ta , v níž byly k dispozici t l ač í tka , k t e r á by u m o ž ň o v a l a p ř í m é vložení šab lony 
d a n é konstrukce j azyka do zdro jového kódu , což je z hlediska v k l á d á n í šab lon velmi poho
dlný z p ů s o b . P r o k a ž d ý z p o d p o r o v a n ý c h j a z y k ů mus í bý t s a m o z ř e j m ě k dispozici odl išné 
šablony. 

Jak p o m o c í klávesové zkratky, tak p o m o c í t l ač í t ek v l iš tě s pokroč i lými funkcemi, by měl 
bý t m o ž n ý posun označeného úseku textu výše nebo níže po j edno t l i vých řádc ích . K a ž d ý 
přeskočený ř á d e k by se v t a k o v é m p ř í p a d ě p ř e s u n u l buď to nad nebo pod d a n ý úsek textu. 
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Je v h o d n é , aby l i š ta s pokroč i lými funkcemi t a k é obsahovala t l a č í t k a u r č e n á pro p řevod 
všech označených p í s m e n na velká nebo na m a l á p í s m e n a nebo p ř í p a d n é p rohozen í velikosti 
p í smen . 

3.4 Číslování ř ádků 

Nutnou součás t í t e x t o v é h o editoru je t a k t é ž sloupec s čísly ř á d k ů , u m í s t ě n ý v levé čás t i okna 
aplikace. Barva čísel ř á d k ů by mě la bý t s t e jná jako barva k o m e n t á ř ů ve zro jovém kódů , aby 
j edno t l ivá čísla ř á d k ů co ne jméně ruš i la př i editaci textu. Sloupec s čísly ř á d k ů by měl 
bý t pro nej lepší č i te lnos t m í r n ě odsazen od s a m o t n é h o textu a t a k é by n e m ě l obsahovat 
ohran ičen í . Čís la konk ré tn í ch ř á d k ů by m ě l a změn i t svou barvu na če rvenou v p ř í p a d ě , 
že na d a n é m ř á d k u došlo k úp ravě . Po u ložení souboru dojde k nás l edné z m ě n ě barvy 
všech čísel ř á d k ů na barvu p ů v o d n í . Vzhledem k p ř í t o m n o s t i sloupce s čísly ř á d k ů , nen í 
p o t ř e b a j i n ý m z p ů s o b e m zobrazovat a k t u á l n í číslo ř á d k u , n i c m é n ě n a p ř í k l a d po na je t í na 
sloupec s čísly ř á d k ů , by mělo bý t zobrazeno a k t u á l n í číslo sloupce. Zaba len í b loku k ó d u 
je funkcionalita, k t e r á se t ý k á t a k t é ž sloupce s čísly ř á d k ů , n i c m é n ě její implementace je 
š p a t n ě rea l izovate lná za p o m o c í použ i tých n á s t r o j ů . P r á v ě z tohoto d ů v o d u bylo zaha lován í 
b loků k ó d u v y ř a z e n o z n á v r h u editoru. 

3.5 Zvýrazňování syntaxe 

Stěžejní komponentou k a ž d é h o p r o g r a m á t o r s k é h o editoru je podpora zvý razňován í syntaxe 
pro š i rokou šká lu p rogramovac ích , skr ip tovac ích a značkovacích j a z y k ů . Z časového hlediska 
je m o ž n é zanedbat implementaci zvý razňován í pro n ě k t e r é jazyky. P o d p o r o v á n y by měly 
bý t p ř e d e v š í m ob jek tově o r i en tované jazyky, p ro tože jak manipulace s projekty, tak a n a l ý z a 
t ř íd , se t ý k á p rávě t ěch to j a z y k ů . Podpora ob jek tově o r ien tovaných j a z y k ů m á tedy nejvyšší 
pr ior i tu . N u t n o s t í je t a k t é ž zvý razňován í iden t i f iká torů funkcí a t ř í d n í c h metod u n i k á t n í 
barvou, což v ý r a z n ě př i sp ívá k č i te lnos t i zdro jového kódu . Ve výchozí nav igačn í l iš tě by se 
mělo n a c h á z e t t l ač í tko umožňuj íc í sk ry t í všech k o m e n t á ř ů ve zd ro jovém k ó d u . Zaj is té je 
p o t ř e b a implementovat a u t o m a t i c k é p o d t r ž e n í všech s te jných iden t i f iká to rů ve zdro jovém 
k ó d u v p ř í p a d ě , že se na n ě k t e r é m z nich nacház í t e x t o v ý kurzor. Z v ý k o n n o s t n í h o hlediska 
je v h o d n é z a ř a d i t k r á t k ý časový interval p ř e d ak tua l i zac í všech p o d t r ž e n ý c h ident i f iká torů , 
p ro tože i s a m o t n é p o d t r ž e n í vě tš ího m n o ž s t v í slov, m ů ž e vyžadova t znatelnou v ý p o č e t n í 
režii. 

P ro p o s k y t n u t í m a n u á l n í h o zvý razňován í textu uživate l i , je v h o d n é p ř i d a t dalš í na
v igační l iš tu, obsahuj íc í p o t ř e b n é n á s t r o j e pro vložení už iva te l ského zvýrazněn í . Zaj is té je 
p o t ř e b a z a ř a d i t m o ž n o s t zvolení barvy a p r ů h l e d n o s t i zvýrazněn í , n a p ř í k l a d p o m o c í dialogu 
pro volbu barvy. V l a s t n í zvý razněn í by mělo bý t ap l ikováno v rozsahu označeného textu 
s t í m , že p ř e k r ý v á n í někol ika různých z v ý r a z n ě n í je povoleno. K a ž d é apl ikované zvý razněn í 
se t ý k á pouze p o z a d í d a n é h o textu a pro o d s t r a n ě n í k o n k r é t n í h o z v ý r a z n ě n í s tač í pouze 
umís t i t t e x t o v ý kurzor kdekoliv do rozsahu zvýrazněn í . N á s l e d n ý m stiskem t l a č í t k a pro od
s t r a n ě n í dojde k o d s t r a n ě n í d a n é h o zvýrazněn í . Možnos t p o s t u p n é h o v rácen í z m ě n v r á m c i 
m a n u á l n í h o zvýrazňován í , by mělo bý t t a k t é ž u m o ž n ě n o p o m o c í t l a č í t k a v nav igačn í l iště 
pro zvýrazňován í . 
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3.6 Projekty 

Z a b u d o v á n í s p r á v y p r o j e k t ů do t e x t o v é h o editoru v y ž a d u j e použ i t í s a m o s t a t n é lišty, u rčené 
pro samotnou manipulaci s projekty a se soubory, k t e r é tvoř í d a n ý projekt. P ro dosažení 
nezávis lost i j edno t l i vých p r o j e k t ů na t e x t o v é m editoru, je v h o d n é spojit k a ž d ý projekt 
s p r o j e k t o v ý m souborem u loženým v n ě k t e r é m z a d r e s á ř ů na disku. D a n ý p ro j ek tový soubor 
by mě l obsahovat všechny p o t ř e b n é informace o s t r u k t u ř e projektu. D íky tomuto n á v r h u 
jsou j edno t l ivé projekty snadno přenos i t e lné mezi r ů z n ý m i poč í t ač i . 

Tex tový editor by mě l uživatel i u m o ž n i t s n a d n é vy tvo řen í projektu ve zvo leném ad re sá ř i 
a ná s l edně nechat už iva te le z a ř a d i t k o n k r é t n í seznam s o u b o r ů do projektu. Tex tový editor 
by mě l automaticky vyhodnot i t , zda se v ad re sá ř i projektu j iž nacház í už iva te l ský soubor 
Makefile. V p ř í p a d ě , že se v ad re sá ř i projektu soubor Makefile nenacház í , tak dojde k auto
m a t i c k é m u vy tvo řen í souboru Makefile na zák ladě s t ruktury projektu. Za pomoci t l ač í t ek 
u rčených pro p řek l ad projektu, by mělo bý t m o ž n é rovnou sestavit projekt a spustit vý
slednou apl ikaci . Uživate l i je v h o d n é poskytnout m o ž n o s t nastavit jak spouš t ěc í parametry 
aplikace, tak parametry p ř e k l a d a č e a parametry aplikace make. I d e á l n í m z p ů s o b e m zob
razení v ý s t u p u p ř e k l a d u , je využ i t í s a m o s t a t n é h o okna t e x t o v é h o t e r m i n á l u . D ů v o d e m je 
p ř edevš ím p ř e h l e d n é a p ř e d e v š í m b a r e v n é z v ý r a z n ě n í varování a chyb v p r ů b ě h u p ř ek l adu . 
K e s p u š t ě n í s a m o t n é aplikace dojde ihned po dokončen í p ř e k l a d u ve s t e j ném okně termi
ná lu . T y p p o u ž i t é t e rminá lové aplikace si s a m o z ř e j m ě zvolí s á m uživa te l . T e x t o v ý editor 
nesmí v ž á d n é m p ř í p a d ě uživate le nutit do použ i t í projektu př i p rác i . Uživate l si m ů ž e kdy
koliv aktivovat výchozí možnos t , kterou je p r á c e pouze s j e d i n ý m souborem. Samozře jmos t í 
je podpora p ř e k l a d u nebo p ř í m é interpretace s a m o s t a t n é h o zdro jového souboru. [11] 

Liš ta u r č e n á pro manipulaci s projekty, by m ě l a obsahovat t l ač í tko , j ehož stiskem dojde 
k ana lýze celého projektu a nás l edně bude automaticky sestaven a zobrazen strom všech 
t ř íd , k t e r é jsou p ř í t o m n y v d a n ý c h souborech projektu. K r o m ě t ř í d by mě l výs ledný d i 
agram obsahovat i m n o ž i n u všech g lobálních p r o m ě n n ý c h , funkcí, s t ruktur a výč tových 
t y p ů . Součás t í t ř í d m u s í s a m o z ř e j m ě bý t i t ř í d n í a tr ibuty a metody. Všechny na lezené ele
menty by mě ly bý t u m í s t ě n é v h ierarchické s t r o mo v é s t r u k t u ř e , kde součás t í k a ž d é h o uz lu 
je k r o m ě s a m o t n é h o ident i f iká toru i ikona reprezentu j íc í k o n k r é t n í typ d a n é h o elementu. 
P ř e s n ý typ uz lu bude s a m o z ř e j m ě zobrazen i po na je t í kurzorem na d a n ý uzel. U t ř í d n í c h 
a t r i b u t ů a metod bude mí t d a n á ikona od l i šnou barvu, aby šlo snadno rozpoznat viditelnost 
d a n é h o elementu z pohledu zděděné t ř ídy . Po k l epnu t í na d a n ý element dojde k p ř í m é m u 
skoku na deklaraci d a n é h o elementu ve zdro jovém kódu . Za pomoci k l e p n u t í p r a v ý m t lač í t 
kem myši , dojde k p ř e d n o s t n í m u skoku na definici elementu. Cí lový zdro jový soubor bude 
automaticky o t e v ř e n v editoru, pokud se tak nestalo v minulost i . V p ř í p a d ě , že nebude 
zvolen ž á d n ý k o n k r é t n í projekt, tak dojde k v y t v o ř e n í s tromu t ř í d z a k t u á l n ě o t e v ř e n é h o 
zdro jového souboru. 

3.7 Rozvržení okna 

N a v r ž e n á aplikace m u s í vycháze t vs t ř í c u ž i v a t e l ů m obrazovek s v y s o k ý m rozl i šením t í m , 
že j i m poskytne s n a d n é o t ev řen í a editace více zdro jových s o u b o r ů najednou. U v n i t ř navi
gační l iš ty pro p rác i se soubory je p o t ř e b a p ř i d a t m o ž n o s t v ý b ě r u rozvržen í aplikace. M e z i 
p o d p o r o v a n á rozvržen í okna by mělo spadat řádkové , s loupcové a t a k é ma t i cové rozvržení , 
kdy by celé okno bylo pokryto vícero t e x t o v ý m i editory. Uživatel i mus í bý t př i rozdělené 
obrazovce u m o ž n ě n o upravovat velikost j edno t l i vých t e x t o v ý c h ed i t o rů za pomoci posunu 
rozdělovače u m í s t ě n é h o mezi j e d n o t l i v ý m i editory. K a ž d ý t e x t o v ý editor by mě l m í t svůj 
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v las tn í seznam jak o t ev řených t e x t o v ý c h soubo rů , tak seznam o tev řených p ro j ek tů , aby 
bylo dosaženo ú p l n é nezávis los t i ed i to rů . 

3.8 Podpora editoru V i m 

Možnos t editace zdro jového k ó d u ve s tylu editoru V i m , by m ě l a bý t uživate l i poskytnuta, 
n i cméně uživate l i ne smí bý t ž á d n ý m z p ů s o b e m vnucena. V ý h o d n ý m řešen ím je u m í s t ě n í 
t l a č í t k a do lišty s pokroč i lými funkcemi, k t e r é by aktivovalo editaci textu ve s tylu editoru 
V i m . P o akt ivaci t é t o m o ž n o s t i by se aplikace m ě l a tvá ř i t p o d o b n ě , jako s k u t e č n ý editor 
V i m . Nav igačn í l i š ta by m ě l a bý t upravena do podoby, k t e r á o d p o v í d á s tavové liště pří
t o m n é ve V i m u . Uživate l i by m ě l a bý t poskytnuta co největš í čás t funkcionality, kterou 
V i m umožňu je , n i c m é n ě implementace veškeré funkcionality je velmi n á r o č n ý m úkolem. 
Zaj is té je p o t ř e b a podporovat všechny rež imy editoru V i m , mezi k t e r é p a t ř í vk ládac í , v i 
zuální , nah razovac í a p ř íkazový rež im. Z hlediska pohybu skrze text je n u t n é podporovat 
jak pohyb po jednom znaku ve všech směrech , tak pohyb skrze celá slova, řádky , věty, od
stavce a ne smí chybě t t a k é skok na nejbližší výsky t zvoleného znaku. S amo z ře jmo s t í je t aké 
podpora p ř íkazu pro substi tuci a vyh ledáván í vzorů v textu. K a ž d ý z p ř íkazů pohybu m ů ž e 
uživate l kdykol iv doplnit o p ř íkaz k m a z á n í obsahu nebo p ř e v o d u velikosti p í smen . N u t n o s t í 
je t a k é podpora n á s o b e n í p o č t u p rovedených za p o m o c í už iva te lem vložené číslovky. Také je 
p o t ř e b a , aby veškeré kláveskové zkra tky byly s h o d n é se zkra tkami z editoru V i m a všechny 
byly p ř e h l e d n ě p o p s á n y v n á p o v ě d ě k aplikaci . 

3.9 Správa verzí 

Z a h r n u t í podpory manipulace s G i t r e p o z i t á ř e m do výs ledného editoru, bylo v y n e c h á n o 
vzhledem k ob t í žnos t i implementace t é t o funkcionality. V r á m c i implementace by to t iž 
bylo p o t ř e b a zajistit detekci G i t r e p o z i t á ř e v ad resá ř i , kde se nacház í d a n ý zdro jový soubor 
nebo celý projekt. Dá le by bylo n u t n é rozpoznat a k t i v n í vě tev r e p o z i t á ř e a poskytnout 
uživatel i p roveden í vě tš iny operac í , k t e r é G i t uživate l i umožňu je s t í m , že už iva te l by si 
jen zvol i l k o n k r é t n í operaci a nemusel p s á t p ře sný tvar d a n é operace tak, jak ho vyžadu je 
G i t . M e z i tyto operace p a t ř í aktualizace s o u b o r ů jak v loká ln ím, tak ve v z d á l e n é m G i t 
r epoz i t á ř i . Vynechán í implementace t é t o funkcionality nečiní p r o b l é m vzhledem k tomu, že 
se j e d n á o funkcionalitu, k t e r á m á větš í v ý z n a m p ř e d e v š í m př i p rác i s rozsáhlejš ími projekty 
ve vývojových p ros t ř ed ích . 

3.10 Více textových kurzorů 

Editace zdro jového souboru p o m o c í více t e x t o v ý c h k u r z o r ů najednou, je funkcionalita, kte
rou nab íz í pouze propr ie tami t e x t o v ý editor Sublime Text. Implementace t é t o funkcionality 
je ve lmi p r o b l e m a t i c k á za pomoci běžných vývojových n á s t r o j ů , jej ichž cí lem je poskytnout 
pohodlnou implementaci p r o g r a m á t o r s k é h o editoru. J á d r o p r o b l é m u spoč ívá ve sku tečnos t i , 
že d o s t u p n é vývojové n á s t r o j e posky tu j í uživate l i š ab lonu t e x t o v é h o editoru, do níž nelze za
komponovat podporu více t e x t o v ý c h ku rzo rů . P r á v ě z d ů v o d u p rob l ema t i cké implementace 
byla podpora více t e x t o v ý c h k u r z o r ů v y ř a z e n a z n á v r h u t e x t o v é h o editoru. 
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3.11 Jazyky 

Navržený p r o g r a m á t o r s k ý editor by m ě l s a m o z ř e j m ě podporovat d o s t a t e č n ý p o č e t j a z y k ů , 
aby vyhověl p o t ř e b á m vě tš iny už iva te lů . A b y n a v r ž e n á aplikace vyhově la i t ě m už iva t e lům, 
k te ř í si chtějí nadefinovat zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyk, by bylo v h o d n é integro
vat komponentu, k t e r á t ě m t o l idem vyhoví . Tato komponenta by se dala nazvat editorem 
zvýrazňován í pro v l a s tn í jazyk a její s p u š t ě n í je ideální řeši t p o m o c í t l a č í t k a v l iš tě s po
kroč i lými funkcemi. V r á m c i editoru v l a s tn ího zvýrazňován í , je v h o d n é vy tvo ř i t da lš í l i š tu 
u r čenou pro s p r á v u už iva te l ských zvýrazňován í . P o č e t už iva te l ských zvý razňován í by nemě l 
bý t omezen a v y t v o ř e n á zvý razňován í je n u t n é automaticky z a ř a d i t do seznamu ves tavěných 
j a z y k ů . 

V p ř í p a d ě , že si už iva te l zvolí m o ž n o s t vy tvo řen í nového zvýrazňován í , tak se obsah 
okna aplikace n a h r a d í p ř e h l e d n ý m editorem už iva te l ských zvýrazňován í . Obsah okna bude 
nab íze t d o s t a t e č n é m n o ž s t v í p r v k ů jazyka, kdy pro k a ž d ý z nich bude m í t už iva te l m o ž n o s t 
vložení l ibovolného r egu l á rn ího v ý r a z u . K r o m ě r egu lá rn ího v ý r a z u bude mí t už iva te l mož
nost vložit seznam kl íčových slov nebo šab lonu k o m e n t á ř e pro d a n ý jazyk. P r o u s n a d n ě n í 
p ráce bude pro k a ž d ý prvek j azyka d o s t u p n ý c h hned několik šab lon , k t e r é jsou společné 
pro vě t š inu z n á m ý c h j a z y k ů . P a t ř í zde n a p ř í k l a d š ab lona pro zvý razňován í h lavičky funkce, 
klíčového slova, d e s e t i n n é h o čísla a s a m o z ř e j m ě ře tězcového l i te rá lu . D íky z a b u d o v a n ý m šab 
l o n á m je uživatel i u m o ž n ě n o navrhnout v l a s tn í zvý razňován í rychle a p o h o d l n ě . Je v h o d n é 
zajistit m o ž n o s t vložení zvýrazňován í v íce řádkových k o m e n t á ř ů . V r á m c i k a ž d é h o p rvku 
jazyka bude p ř í t o m n a m o ž n o s t v ý b ě r u barvy zvýrazňován í a to pro k a ž d ý z d o s t u p n ý c h 
m o t i v ů . P ro lepší p ř eh l ednos t bude ve v rchn í čás t í okna zobrazena barva p o z a d í všech 
m o t i v ů vče tně možnos t i n a s t a v e n í f i l t ru pouze pro jeden k o n k r é t n í motiv, aby mě l už ivate l 
j is totu, že omylem nep ř i ř ad i l zvolenou barvu j i n é m u mot ivu . V r á m c i editace v l a s tn ího zvý
razňován í bude s a m o z ř e j m ě nutnost si zvý razňován í pojmenovat n á z v e m jazyka, k t e r é h o se 
t ýká . 

3.12 Automat ické ukládání 

Navržený editor by se mě l p o k a ž d é spustit ve s t e j ném stavu, v j a k é m b y l př i ukončení , samo
zře jmě s vý j imkou p r v n í h o spuš t ěn í . T ý k á se to jak s a m o t n é h o obsahu editoru vče tně pozice 
kurzoru a označen í textu, tak o t ev řených p r o j e k t ů . S amo z ře jmo s t í je zachování na s t aven í 
týkaj íc ích se k a ž d é h o o t e v ř e n é h o souboru. Stav aplikace se t ý k á t a k é všech j edno t l i vých 
t e x t o v ý c h ed i t o rů v p ř í p a d ě , že bylo okno aplikace v minulost i rozdě leno . Veškerá m a n u á l n í 
zvýrazňován í musej í bý t t a k t é ž ve s t e j ném stavu, jako př i ukončen í aplikace. P r o uložení 
všech n u t n ý c h informací bude využ i t o vícero konf iguračních soubo rů , kdy bude p ř í t o m e n 
konfiguračních soubor pro t e x t o v ý editor, projekty a už iva te l ská zvýrazňován í . 
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Kapitola 4 

Implementace 

V r á m c i implementace n a v r ž e n é h o t ex tové editoru je p o t ř e b a zajistit, aby výs l edná aplikace 
bezp rob lémově běžela na o p e r a č n í m s y s t é m u L i n u x . Znatelnou v ý h o d o u by t a k é bylo zajiš
t ěn í podpory b ě h u výs ledné aplikace i na dalš ích ope račn ích sys t émech . V tomto ohledu je 
ideální využ í t m u l t i p l a t f o r m n í framework Qt , k t e r ý poskytuje velké m n o ž s t v í d o s t u p n ý c h 
n á s t r o j ů a knihoven pro implementaci n a v r ž e n é h o p r o g r a m á t o r s k é h o editoru. Framework 
navíc umožňu je b ě h výs ledné aplikace i na dalš ích ope račn ích sys t émech . Framework Qt 
umožňu je pohodlnou implementaci ap l ikac í za pomoci p rog ramovac ího j azyka C + + s t í m , 
že s a m o t n ý framework je v C + + n a i m p l e m e n t o v á n . V důs l edku použ i t í j azyka C + + by mě la 
bý t výs l edná aplikace na velmi d o b r é ú rovn i z hlediska výkonu a s p o t ř e b y o p e r a č n í p a m ě t i . 
N a zák ladě zmíněných v ý h o d by l pro implementaci zvolen p r á v ě framework Qt . Rychlost vý
voje byla poz i t i vně p o d p o ř e n a t a k t é ž v y u ž i t í m aplikace Qt Creator, k t e r á umožňu je rychlý 
a komfor tn í p ř í s t u p k frameworku Qt a poskytuje velké m n o ž s t v í n á s t r o j ů pro u s n a d n ě n í 
implementace výs ledné aplikace. Q t Creator t a k t é ž poskytuje n á s t r o j e pro in tu i t i vn í n á v r h 
apl ikací za p o m o c í grafických p r v k ů . P r o implementaci s v o b o d n é aplikace je nav íc m o ž n é 
použ íva t celý Qt framework i p o t ř e b n é n á s t r o j e ú p l n ě zdarma. K o m p l e t n í n á v o d na se
s tavení aplikace ze zdro jových t e x t ů lze na léz t v pří loze B . Veškeré informace o t ř í d á c h 
použ i tých v r á m c i implementace, byly z í skány buďto z oficiální dokumentace k d a n é t ř í dě , 
nebo z knihy [3]. 

4.1 Uživatelské rozhraní 

Pro vy tvo řen í s a m o t n é h o okna aplikace bylo využ i to t ř í d y QDialog, k t e r é implementuje 
n u t n é operace týkaj íc í se manipulace s oknem, což zahrnuje z m ě n u velikosti okna, z m ě n u 
pozice okna, reakci na p o d n ě t y z okolí aplikace a s a m o z ř e j m ě je t a k é r o d i č e m veškerých 
grafických p r v k ů a j iných komponent, k t e r é jsou součás t í výs ledné aplikace. T ř í d a QDialog 
byla v r á m c i implementace z d ě d ě n a a b y l v y t v o ř e n její potomek zapouzdřu j í c í komponenty 
tvoř íc í obsah okna. Qt framework využ ívá v r á m c i vzhledu grafických p r v k ů motiv, k t e r ý 
o d p o v í d á grafickému p r o s t ř e d í d a n é h o o p e r a č n í h o s y s t é m u . Celkový vzhled výs ledné apl i
kace je proto p o d o b n ý výchoz ím ap l ikac ím pro d a n ý o p e r a č n í sys t ém. 

P ro manipulaci s pozicemi a z a r o v n á n í m p r v k ů u v n i t ř okna aplikace, bylo využ i t o t ř íd 
QHBoxLayout, QVBoxLayout a QGridLayout. T y t o t ř í d y zajišťují k o r e k t n í z a r o v n á n í obsahu 
i p ř i z m ě n ě velikosti okna. Rozd í l v t ě c h t o t ř í d á c h spoč ívá v tom, zda už iva te l p o t ř e b u j e 
zarovnat p rvky hor i zon tá lně , ve r t iká lně nebo do matice. T y t o t ř í d y byly t a k t é ž využ i t y př i 
implementaci nav igačn ích lišt, kdy se použi lo ho r i zon tá ln í z a r o v n á n í m n o ž i n y p r v k ů d a n é 
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l išty v kombinaci s p ř í p a d n ý m s k r ý v á n í m a o d k r ý v á n í m p r v k ů j iných lišt p ř i p ř e p n u t í na 
j inou l iš tu . P e v n á v ý š k a lišty zajisti la s t á lý tvar a konzistenci p r v k ů v nav igačn í l iš tě . P r o 
rozeznán í a k t i v n í l iš ty byla zavedena m n o ž i n a p ř í znaků , kdy vždy jen jeden z nich měl 
pravdivou hodnotu, p r o t o ž e v d a n ý moment je vždy v id i t e lná pouze j e d i n á l iš ta . 

P ro v y t v á ř e n í t l ač í t ek v nav igačn ích l i š tách se využi lo t ř í d y QPushButton s t í m , že pou
ž i tá t l a č í t k a v l iš tách vždy obsahuj í ikonu typu Qlcon a ma j í č tvercový tvar. Velikost každé 
ikony byla specif ikována za pomoci t ř í d y QSize, k t e r á zajišťuje zobrazen í zvoleného p rvku 
ve zvolené velikosti s t í m , že jeho r o z m ě r y neovl ivní ani b u d o u c í pozicování . [15] Vo lba ak
t ivn ího zdro jového souboru je i m p l e m e n t o v á n a za pomoci t ř í d y QComboBox implementu j í c í 
v ý s u v n ý seznam o t ev řených s o u b o r ů . Všechny grafické p rvky v okně aplikace využívaj í atr i
but toolTip pro zobrazen í in fo rmačn ího textu v b u b l i n ě v p ř í p a d ě na je t í kurzorem myš i 
na d a n ý prvek. 

c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e i 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vec to rc in t> sacketFdArrayj 

p u b l i c : 
Server { in t 
i 

Port • 
} 

Par t ) 

Part ; | 

J: 

i n t s t a r t Se r ve r ( ) j 
- S e r v e r ( ) ; 

// des i red port number 
// server socket f i l e desc r ip to 
// holds a l l opened sockets 

// i n i t i a l i z e port number value 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

unsigned bytesToUnsigned(deque-eunsigned char> & content) 
{ 

whi le ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4) 
c o n t e n t . p u s h f ront{0x09}; 

unsigned number = static_cast-eunsigned> 

// convert sequence of byte 
// des i red sequence of bytes i s 
// i n s e r t miss ing bytes to reac 

s tat ic_cast<uns igned cliar>(content [D]) « 24 | 
s tat ic_cast<uns igned cliar>(content [1]) « 16 j 
s tat ic_cast<uns igned cliar>(content [2 j) « B | 
s t a t i c c a s t ť u n s i g n e d char>(content |3 j ) 

// use s t a t i c cast to create ur 
// use binary operat ion to conn 
// s h i f t b i t e s in some bytes to 

myldap cpp iiBjLU»Ji«JiiuJt<>Jii0Ji^ji^iL^ z]\m\s}m=) 

O b r á z e k 4 . 1 : Uživate lské r o z h r a n í výs l edného editoru 

4.2 Editace textu 

V r á m c i implementace komponenty pro samotnou editaci tex tu se využi lo m o ž n o s t í t ř í d y 
QPlainTextEdit, k t e r á j iž ve své zák l adn í p o d o b ě implementuje r e l a t i vně pokroč i lý t e x t o v ý 
editor, k t e r ý více než pos t aču j e pro implementaci p o z n á m k o v é h o bloku. Tato t ř í d a je tak
též ideá ln ím s t a v e b n í m kamenem pro implementaci pokroč i l ého p r o g r a m á t o r s k é h o editoru, 
čehož bylo s a m o z ř e j m ě v y u ž i t o . Instance t é t o t ř í d y m á ve své výchozí p o d o b ě implemento
vánu veškerou manipulaci s t e x t o v ý m kurzorem a i m p l e m e n t o v á n a je t a k t é ž logika, k t e r á 
umožňu je n á v r a t p rovedených změn . P o d p o r o v á n o je s a m o z ř e j m ě i kopí rování a v k l á d á n í 
textu. Instance t ř í d y QPlainTextEdit u k l á d á obsažený text ve f o r m á t u def inovaném t ř í d o u 
QString, k t e r á z a p o u z d ř u j e podporu velkého m n o ž s t v í kódován í ř e t ězců s t í m , že v r á m c i 
v loženého textu p rovád í p ř e v o d do kódován í U T F - 8 1 , ve k t e r é m jsou výs ledné t ex tové sou-

1 Univerzální, multiplatformní a široce podporovaná znaková sada 
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bory t a k é uk ládány . Výchoz ím p í s m e m t e x t o v é h o editoru je neproc iá ln í p í smo , k t e r é je 
impl ic i tn í pro grafické p r o s t ř e d í d a n é h o o p e r a č n í h o sys t ému . 

Z d ů v o d u implementace a u t o m a t i c k é h o odsazován í a dop lňován í závorek, bylo n u t n é 
předef inovat reakci na stisk n ě k t e r ý c h kláves. N a p ř í k l a d m í s t o klas ického p ř e c h o d u na nový 
řádek , byla v y p o č t e n a m í r a odsazen í na a k t u á l n í m ř á d k u s t í m , že p ř e c h o d na nový řá
dek j iž zahrnoval s h o d n é odsazen í . A u t o m a t i c k é dop lňován í závorek a obecných úseků k ó d ů 
vyžadova l r o z p o z n á n í , k t e r ý prvek d a n é h o j azyka je p rávě ed i tován . N a p ř í k l a d v p ř í p a d ě 
p ř e c h o d u z h lavičky cyk lu na nový ř á d e k bylo automaticky d o p l n ě n o tě lo cyk lu . V p ř í p a d ě 
volby šab lony k o n k r é t n í h o p rvku z l išty se š a b l o n a m i p r v k ů , docház í pouze k vložení obec
ného textu do zdro jového kódu . Implementace posunu označeného textu po řádc ích smě
rem v z h ů r u nebo dolů , zahrnovalo označen í ř á d k u pod nebo nad zvo leným textem p ř í m o 
ve zd ro jovém k ó d u a jeho nás l edné p ř e s u n u t í na cílové m í s t o . P ř e v o d velikosti p í smen by l 
proveden za pomoci t ř í d y QString, k t e r á m á i m p l e m e n t o v á n y metody na p ř e v o d velikosti 
p í smen a p ř í p a d n é p ř ev rácen í velikosti p í smen . O z n a č e n ý text b y l ná s l edně p ř e p s á n textem 
s j iž z m ě n ě n o u velikostí p í smen . 

c lass Server 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vector<:int> socketFdArray ; 

p u b l i c : 
Server { in t _ P c r t ) 
{ 

Port = P o r t ; 
) 
i n t 5 t a r t S e r v e r ( ) ; 
-ServerO; 

i n t Hv c l a s s : iffWľRnírfflt ^ n t l 

C 

return 5; 

unsigned bytesToUnsigiied (deque-cunsigned char> & content) 
{ 

whi le ( content .5 i ze ( ) < 4) 
content .push f ron t fBxf lQl :  

[ If ) Test n Switch )| For )| While || Do While J[ Method || Class J[ Hierarchy j | Template] H o 

O b r á z e k 4.2: Výs ledná l i š ta se š a b l o n a m i p r v k ů 

4.3 Vyhledávání 

Implementace vyh ledáván í t e x t o v ý c h vzorů se provedla za pomoci t ř í d QRegularExpression 
a QRegularExpressionMatch. [14] Jak vyh l edáván í t e x t o v ý c h vzorů , tak vyh ledáván í po
moc í r egu lá rn ího vý razu , bylo i m p l e m e n t o v á n o s t e jným z p ů s o b e m s t í m , že v p r v n í m pří
p a d ě byla v y u ž i t a metoda escape t ř í d y QRegularExpression, k t e r á zruš i la v ý z n a m všech 
speciá ln ích z n a k ů v textu. Výs ledná v y h l e d a n á pozice byla odvozena od pozice t e x t o v é h o 
kurzoru, kdy za v y h l e d a n ý vzor by l považován vzor u m í s t ě n ý nejbl íže kurzoru. Vyh ledaný 
vzor by l ná s l edně z v ý r a z n ě n za p o m o c í jeho označen í , což s a m o z ř e j m ě změni lo pozici texto
vého kurzoru, n i c m é n ě t í m t o z p ů s o b e m b y l za j i š těn p o h o d l n ý sekvenční p r ů c h o d vyhleda
n ý m i vzory. S t e j n ý m p ř í s t u p e m jako v p ř í p a d ě vyh ledáván í , bylo řešeno z v ý r a z n ě n í všech 
s te jných slov v textu, kdy bylo v y h l e d á n o slovo, na n ě m ž se p rávě nacház í t e x t o v ý kurzor. 
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c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vec to rc in t> socketFdArray ; 

p u b l i c : 
S e r v e r i i n t 
{ 

Port • 
} 

Port ) 

i n t s t a r t Se r ve r ( ) j 
- S e r v e r ( ) ; 

unsigned hvtesToUnsiqned 

// des i red port number 
// server socket f i l e desc r ip to 
// holds a l l opened sockets 

// i n i t i a l i z e port number value 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

deque<unsigned char> & content) 

whi le ( con ten t . s i ze ( ) < 4) 
c o n t e n t . p u s h f ront{0x09}; 

unsigned number = stat ic_cast<unsigned> 

stat ic_cast<uns igned c har>(content[0]) « 24 | 
s tat ic_cast<uns igned char>(content[1]) « 16 j 
s tat ic_cast<uns igned c har>(content[2 j) « B \ 
s tat ic_cast<uns igned cha r> (con ten t[3]) 

// convert sequence of byte 
// des i red sequence of bytes i s 
// i n s e r t miss ing bytes to reac 

// use s t a t i c cast to create Lin 
// use binary operat ion to conn' 
// s h i f t b i t e s in some bytes to 

[un~s[a-z]» [a-zA-z]*T I i myPattern J I M 

O b r á z e k 4.3: U k á z k a vyh l edáván í p o m o c í r egu l á rn ího v ý r a z u 

4.4 Číslování ř ádků 

Pro vy tvo řen í b loku s čís lováním ř á d k ů , bylo p o t ř e b a vy tvo ř i t ú p l n ě novou t ř í d u a nadefi
novat chování p r v k ů t é t o t ř ídy . Tato t ř í d a byla p o j m e n o v á n a jako LineNumberArea a byla 
potomkem t ř í d y QWidget. R o d i č o v s k á t ř í d a poskyt la nutnou funkcionalitu ke s p r á v n é m u 
zobrazen í p rvku a jeho ko rek tn í z a r o v n á n í v okně aplikace. Kons t ruk tor t é t o t ř í d y obsahuje 
rodičovský objekt p o u ž i t é h o t e x t o v é h o editoru ve svém j e d i n é m parametru, p ro tože blok 
s č ís lováním je komponentou t e x t o v é h o editoru. P ro s p r á v n é n a s t a v e n í velikosti ř á d k u s čís
lováním, byla n u t n á implementace metody sizeHint, j e j ímž úče lem bylo z íska t hodnotu 
d o p o r u č e n ý c h r o z m ě r ů bloku s čís lováním, p ro tože š í řka b loku se m ě n í s p o č t e m ř á d k ů zdro
jového kódu . Š í řka b loku s č ís lováním je t a k é ov l ivněna velikostí a stylem p í sma , a proto 
je velikost v y p o č t e n a na zák ladě t ěch to informací . Dá le bylo z a p o t ř e b í implementovat me
todu paintEvent, j e j ímž úče lem je reakce na signál , k t e r ý je zas lán t e x t o v ý m editorem 
v p ř í p a d ě , že došlo ke z m ě n ě vyžaduj íc í o p ě t o v n é vykres len í b loku s čís lováním. U v n i t ř t é t o 
metody je i m p l e m e t o v á n o s a m o t n é vykres len í čísel ř á d k ů s t í m , že barva číslic je ov l ivněna 
jak a k t i v n í m b a r e v n ý m motivem, tak sku tečnos t í , zda na d a n é m ř á d k u došlo v minulost i 
ke změně , což způsobu je zče rvenán í d a n é h o čísla ř á d k u . 
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c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vec to rc in t> socketFdArray ; 

p u b l i c : 
Server { in t Por t ) 
i 

Port • P a r t ; 
} 

i n t s t a r t S e r v e r ( ) ; 
- S e r v e r ( ) ; 

i n t Hv c l a s s : ilfTMnRniFFIl i n t 1 
í 

// your code 
return 5; 

IE 

// des i red port number 
// server socket f i l e desc r ip to 
// holds a l l opened sockets 

// i n i t i a l i z e port number value 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

unsigned bytesToUnsigned(deque<unsigned char> & content) / convert sequence of byte 
{ // des i red sequence of bytes i s 

whi le ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4) 
content-push front(9xQ9>;  

ZU) 
l^liJ l l JWlbJlf i^ttJl lrJ l i JÄJ 

O b r á z e k 4.4: Reakce editoru na z m ě n u textu 

4.5 Zvýrazňování syntaxe 

P r o implementaci p r o g r a m á t o r s k é h o editoru je n u t n é zvý razňován í syntaxe n ě k t e r é h o z pod
porovaných j a z y k ů . Q t framework pro tyto účely nab íz í t ř í d u QSyntaxHighlighter, k t e r á 
umožňu je nadefinovat zvý razňován í syntaxe v objektu QPlainTextEdit, za p o m o c í m n o ž i n y 
regu lá rn ích v ý r a z ů . [17] V r á m c i manipulace s r egu l á rn ími v ý r a z y byla v y u ž i t a funkciona
l i ta p o s k y t o v á n a t ř í d o u QRegularExpression, jejíž v ý h o d o u je p ř e d e v š í m velká rychlost 
př i h l edán í shody zvoleného r egu l á rn ího v ý r a z u s t e x t o v ý m ře t ězcem. P ro akt ivaci zvýraz
ňování syntaxe zvoleného jazyka, bylo z a p o t ř e b í vy tvo ř i t instanci t ř ídy , k t e r á děd i la funk
cionali tu z výše z m í n ě n é t ř í d y QSyntaxHighlighter. Součás t í implementace ve zděděné 
t ř í dě je n a č t e n í m n o ž i n y regu lá rn ích v ý r a z ů zvoleného j azyka do m n o ž i n y zvýrazňovac ích 
pravidel, kde je k r o m ě s a m o t n é h o r egu lá rn ího v ý r a z u definován p ředp i s pro b a r e v n é sty
lování d a n é h o p rvku j azyka pro p o d p o r o v a n é motivy. P ř i k a ž d é z m ě n ě zdro jového k ó d u 
na n ě k t e r é m ř á d k u , je automaticky zavo lána obs lužná metoda, k t e r á zaj is t í apl ikaci zvole
ného zvýrazňován í . Definice t é t o metody je s a m o z ř e j m ě p ř í t o m n a ve výše z m í n ě n é zděděné 
t ř í d ě . D ů l e ž i t ý m aspektem aplikace zvýrazňován í , je p o ř a d í aplikace j edno t l i vých vyhovu
jících pravidel . P rav id la , k t e r á byla def inována dř íve z hlediska n a p l n ě n í m n o ž i n y pravidel, 
maj í v r á m c i aplikace zvý razňován í vyšší pr ior i tu . 

Výj imku v r á m c i zvý razňován í syntaxe, tvoř í aplikace stylovacích pravidel na v íceřád
kové k o m e n t á ř e , p ro tože výchozí s tyl aplikace je ap l ikovate lný pouze na z m ě n y týkaj íc í se 
j ed iného ř á d k u textu. V r á m c i z v ý r a z n ě n í v íce řádkového k o m e n t á ř e byla n u t n á implemen
tace p r ů c h o d u stavy j edno t l i vých ř á d k ů v p ř í p a d ě , že k o m e n t á ř zač ína l na p rávě z m ě n ě n é m 
ř á d k u , což způsob í n a s t a v e n í a k t u á l n í h o stavu na d a n ý ř ádek . N á s l e d n ě dojde k vyh l edán í 
ukončuj íc ích z n a k ů v íce řádkového k o m e n t á ř e . Z v ý r a z n ě n í bude ap l ikováno pouze v p ř í p a d ě 
nalezení konce k o m e n t á ř e , j inak dojde k aktual izaci n a s t a v e n é h o stavu, k t e r ý b y l ovl ivněn 
v y h l e d á v á n í m konce k o m e n t á ř e . N a s t a v e n ý stav bude dá le n a s t a v e n ý na d a n ý ř á d e k i pro 
p ř í p a d b u d o u c í c h z m ě n na j iných řádc ích v textu. Sk ry t í k o m e n t á ř ů ve zdro jovém k ó d u je 
m o ž n é implementovat r ů z n ý m i způsoby, n i c m é n ě sk ry t í bylo dosaženo p o u h ý m n a s t a v e n í m 
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barvy zvýrazňován í k o m e n t á ř ů na barvu p o z a d í editoru. Tento p ř í s t u p m á s a m o z ř e j m ě ne
v ý h o d u v tom, že v p ř í p a d ě označen í textu dojde v m í s t ě označen í k o p ě t o v n é m u zvý razněn í 
k o m e n t á ř e , n i c m é n ě tento p ř í s t u p nevyžadu je ž á d n o u a n a l ý z u zdro jového k ó d u navíc , což 
je poz i t ivn í zp ráva z hlediska výkonu aplikace. 

P ro zj iš tění , k t e rých ř á d k ů se t ý k a l a p rávě p r o v e d a n á z m ě n a textu, by la v y u ž i t a me
toda, k t e r á byla automaticky zavo lána v p ř í p a d ě k a ž d é z m ě n y textu. P r o v ý p o č e t rozsahu 
z m ě n bylo n u t n é uloži t předcházej íc í pozici t e x t o v é h o kurzoru. U v n i t ř metody byla ná
s ledně p o r o v n á n a nová pozice t e x t o v é h o kurzoru s tou předcházejc í . Zjiš tění , k t e r ý c h ř á d k ů 
se z m ě n a textu týka l a , bylo dosaženo za p o m o c í p r ů c h o d u zdro jového k ó d u po samostat
ných řádc ích . V p ř í p a d ě , že se text u m í s t ě n ý na pocici mezi a k t u á l n í m a p ředcháze j íc ím 
kurzorem, nacháze l na ú rovn i d a n é h o ř á d k u , b y l d a n ý ř á d e k označen jako změněný . Veškerá 
historie z m ě n ě n ý c h ř á d k ů byla u k l á d á n a , z d ů v o d u použ i t í s t a r š í verze historie z m ě n v pří
p a d ě v rácen í z m ě n v editoru. Nové z m ě n y na ř ádc ích tedy byly de t ekovány pouze v p ř í p a d ě 
ú p r a v y historie změn . V p ř í p a d ě v rácen í z m ě n bylo využ i t o stavu d a n é h o m i n u l é h o kroku 
z historie z m ě n ř á d k ů . 

V r á m c i m a n u á l n í h o zvý razňován í zdro jového k ó d u , bylo n u t n é u m o ž n i t uživate l i volbu 
barev pro j edno t l ivá zvýrazněn í . K o m f o r t n í volbu barvy u mo žn i l a t ř í d a QColorDialog, 

k t e r á implementuje s a m o s t a t n ý dialog, v n ě m ž m á už iva te l m o ž n o s t zvolení p ř e s n é h o od
s t ínu barvy s t í m , že je m o ž n á t a k é volba p r ů h l e d n o s t i d a n é barvy. Apl ikace m a n u á l 
n ího zvý razňován í byla i m l e m e n t o v á n a v r á m c i a t r ibutu ExtraSelection t ř í d y QTextEdit, 
k t e r ý uchovává n a d s t a n d a r d n í zvý razněn í v textu. N á s l e d n é z m ě n y zvýrazňován í v ž d y vy
žadovaly ú p r a v y z m í n ě n é h o a t r ibutu . S a m o t n é vložení z v ý r a z n ě n í do textu u m o ž n i l a t ř í d a 
QTextCursor, je j ímž úče lem je p rávě manipulace s t e x t o v ý m kurzorem p ř í m o ze zdro jového 
k ó d u aplikace. 

c lass Server 
{ 
p r i v a t e :  

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vec tor* > socketFdArray holds a l l opened sockets 

p u b l i c :  
S e r v e r f i n t _Po r t ) 

Port = _ P o r t ; | 

i n t startServerO; 
-Servern: 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

unsigned bytesToUnsigned(dequecunsigned char> & content) 
{ // 

whi le { con ten t . s i ze ( ) < 4) 
content . push_f rorit {DxOů}; 

// convert sequence of byte 
des i red sequence of bytes i s 
i n s e r t miss ing bytes to reac 

signed number = stat ic_cast<unsigned> 

stat ic_cast<uns igned char>{COHtent|Ö]) « 24 | 
s ta t ic_cast<uns igned char>(content[1]) « 16 j 
s ta t ic_cast<uns igned char>(content[2 j) « a | 
s ta t ic_cast<uns igned cnar>(content[3 j) 

// use s t a t i c cast to c reate ur 
// use binary operat ion to conn' 
// s h i f t b i t e s in some bytes to 

3 i 
HJ[^Jl4Nl*JlÉ] 

O b r á z e k 4.5: U k á z k a m a n u á l n í h o zvý razňován í zdro jového k ó d u 
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4.6 Projekty 

Pro manipulaci s p r o j e k t o v ý m i soubory byla v y u ž i t a t ř í d a QFile, k t e r á u m o ž n i l a jak vy
tvá ř en í p ro j ek tových soubo rů , tak zápis a č t en í ú d a j ů v r á m c i t ě ch to s o u b o r ů . P ro s n a d n ý 
zápis t e x t o v ý c h dat do p ro j ek tových soubo rů , byla v y u ž i t a t ř í d a QTextStream, k t e r á je 
u r č e n a pro p rác i s t e x t o v ý m proudem dat. [18] Vo lba cílového a d r e s á ř e byla u m o ž n ě n a 
p o m o c í t ř í d y QFileDialog, k t e r á implementuje s a m o s t a t n é dialogové okno, v n ě m ž si uži
vatel m ů ž e p o h o d l n ě o tev ř í t existuj ící soubory nebo vy tvo ř i t nový soubor či ad re sá ř . P r o 
u k l á d á n í p r o j e k t ů v r á m c i aplikace, byla v y t v o ř e n a t ř í d a Project_details, k t e r á obsahuje 
všechny p o t ř e b n é informace n a č t e n é z p ro jek tového souboru. K a ž d é h o projektu se samo
zře jmě týka lo i v y t v á ř e n í souboru Makefile, k t e r é vyžadova lo pečl ivé oddě len í h lavičkových 
a zdro jových s o u b o r ů . N á s l e d n ě by l pro k a ž d ý zdro jový soubor v y t v o ř e n objekt, k t e r ý za
hrnoval p ř ek l ad d a n é h o souboru. N á z v y j edno t l i vých o b j e k t ů mě ly obecné názvy, k t e r é se 
odlišovaly jenom číslem objektu na konci n á z v u . V r á m c i k a ž d é h o modulu b y l v ložen př íkaz 
pro p ř ek l ad vče tně z a h r n u t í p a r a m e t r ů p ř ek l adače . Veškeré objekty byly v r á m c i vy tvo řen í 
spus t i t e l ného souboru s l inkovány opě t s p o u ž i t í m p řek l adače . V p ř í p a d ě s p u š t ě n í p ř e k l a d u 
projektu je n u t n é , aby byly automaticky u loženy všechny neu ložené z m ě n y v r á m c i soubo rů , 
k t e r é jsou za řazeny do projektu. N á s l e d n ě docház í k vygenerován í souboru Makefile nut
ného pro p řek lad , n i c m é n ě pouze za p ř e d p o k l a d u , že se soubor Makefile v ad re sá ř i projektu 
nenacház í , což umožňu je použ i t í už iva te l ských Makefile s o u b o r ů . Jak ses tavení , tak spuš
t ěn í výs ledné aplikace, je provedeno v s a m o s t a t n é m procesu, j ímž je aplikace t e r m i n á l u . 
P ro v y t v o ř e n í nového procesu byla v y u ž i t a t ř í d a QProcess umožňuj íc í p o h o d l n é vy tvá ř en í 
nových p rocesů p ř í m o ze zdro jového k ó d u aplikace. P ro za j i š tění a u t o m a t i c k é h o zahá jen í 
p ř e k l a d u a s p u š t ě n í aplikace v n o v é m procesu, bylo využ i t o aplikace bash, k t e r á se po
starala o č innos t provedenou po vy tvo řen í nového procesu. V p ř í p a d ě , že b y l j iž projekt 
v minulost i sestaven, došlo k o k a m ž i t é m u s p u š t ě n í aplikace bez nutnosti ses tavování , o což 
se j iž ze svého pr inc ipu fungování postaral soubor Makefile v kombinaci s ap l ikac í make. 

Zobrazen í stromu t ř í d bylo i m p l e m e n t o v á n o za pomoci t ř í d y QTreeWidget, k t e r á po
skytuje p r o p r a c o v a n ý p ř í s t u p k v y t v o ř e n í s t r o mo v é s t ruktury na zák ladě preferencí uži
vatele. [19] Získání dat pro n a p l n ě n í uz lů stromu daty, vyžadova lo kombinaci syn tak t i cké 
ana lýzy zdro jového k ó d u a vyh ledáván í v textu za pomoci r egu lá rn ích vý razů . D ů v o d e m 
kombinace t ěch to dvou odl i šných p ř í s t u p ů , bylo dosažen í co nejvyšší rychlosti z hlediska 
z ískání obsahu pro výs ledný s trom t ř í d . Stěžejní myš l enka postupu z ískání p o t ř e b n ý c h dat 
byla taková , že obsah zdro jového k ó d u b y l rozdě len na p o m y s l n é úseky textu, k t e r é re
prezentovaly buďto bloky zdro jového k ó d u pro jazyk C + + nebo úseky s od l i šnou hloub
kou odsazen í , což o d p o v í d á j a z y k ů m , k t e r é nepoužíva j í blokové závorky k vyznačen í úseků 
textu, mezi k t e r é p a t ř í n a p ř í k l a d jazyk P y t h o n . [ ] P r á v ě v r á m c i rozdělení k ó d u na sa
m o s t a t n é bloky se využi lo syn tak t i cké analýzy, p ro tože dvojice b lokových závorek m ů ž o u 
tvo ř i t hierarchii a zanořen í , což nečiní syn tak t i cké ana lýze po t í že , n i c m é n ě r egu lá rn í v ý r a z y 
nejsou v h o d n é na ověření shody textu, k t e r ý obsahuje l ibovolné zanořen í . P o z ískání pozic 
všech s a m o s t a n ý c h úseků textu, by la p rově řena hlavička, k t e r á náleží d a n é m u úseku textu. 
T í m t o z p ů s o b e m bylo dosaženo z ískání všech definic v textu, což zahrnovalo funkce, me
tody, s t ruktury a s a m o z ř e j m ě t a k é t ř í d y a výč tové typy. J edno t l i vé na lezené úseky textu 
mohly bý t u m í s t ě n y u v n i t ř b loků j iných, č ímž byly rozeznány n a p ř í k l a d metody definované 
u v n i t ř t ě l a t ř ídy . N á s l e d n ý m krokem bylo v y h l e d á n í dek la rac í p r v k ů na lezených v r á m c i 
úseků textu, což vyžadova lo p o r o v n á n í iden t i f iká toru d a n é h o p rvku a p ř í p a d n ý c h para
m e t r ů u funkcí a metod. Definice metod nacházej íc ích se mimo tělo t ř ídy, byly nalezeny 
opě t za pomoci p o r o v n á v á n í iden t i f iká toru metody, p a r a m e t r ů metody a specifikace n á z v u 
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t ř ídy . Veškeré vyh ledáván í bylo p rováděno za p o m o c í regu lá rn ích vý razů , s c í lem rychlej
šího z ískání výs ledku . Na lezené p rvky v r á m c i stromu t ř íd , by ly uchovávány za použ i t í t ř íd 
Class_tree_parent a Class_tree_child, k t e r é uchovávaly jak p ř e s n o u lokaci p rvku , tak 
n a p ř í k l a d n á z v y rod ičovských t ř íd , v p ř í p a d ě , že prvek b y l t ř í d o u . U z l y s k u t e č n é h o stromu 
t ř í d pak byly n a p l n ě n y z í skanými hodnotami s t í m , že pro dosažen í co nejlepší č i te lnos t i 
stromu t ř íd , obsahoval k a ž d ý uzel stromu ikonu koresponduj íc í s typem uzlu . J edno t l ivé 
ikony se lišily nejen s v ý m tvarem, ale t a k é svou barvou, aby bylo m o ž n é o k a m ž i t ě rozlišit 
n a p ř í k l a d s o u k r o m é a veřejné a t r ibuty t ř íd . 

• ľ 

Q O £ * Spade 
' myldap.cpp 

T • C S V j i n e 

M C S V j i n e () 

f string cn 

string uid 

f string mail 
T • Server 

, Server (int) 

jt Server () 

P -Server ( ) 

P int startserver (} 

# int Port 

<0 int l istenFd 

f vector<int> socketFdAn 

unsigned bytesToUnsigned 

, deque<unsigned chars, un: 

M unsigned getObjectLength 

M vector<unsigned> handleFi 

vo id wa i tForUnbind (int) 

P vo id handlec l ient (int) 

P int main (int, char **) 

f vector<C5V_l ine> f i leLines 

40 
41 
4Z 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 

C~LEI&& S e r v e r 

í 
p r i v a t e : 

i n t P o r t ; 
i n t l i s t e n F d ; 

v e c t o r < i r t > s o c k e t F d A r r a y ; 

p u b l i c : 

S e r v e r ( i n t P o r t J 

í 
P o r t - _ P o r t ; 

} 

i n t s t a r t S e r v e r [ ) ; 
- S e r v e r ( ) ; 

// d e s i r e d p o r t number 
ff s e r v e r s o c k e t f i l e d e s c r i 
// h o l d s a l l opened s o c k e t s 

// i n i t i a l i z e p o r t number va 

// method which w i l l i n i t i a l 
// a l l opened s o c k e t s w i l l b 

6Z 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
79 
71 
72 
73 

u n s i g n e d b y t e s T o U n s i g n e d ( d e q u e < u n s i q n e d char> & c o n t e n t ) 

í . U 

w h i l e ( c o n t e n t . s i z e ( ) < A) 
c o n t e n t . p u s h _ f r o n t { O x O Q ) ; 

u n s i g n e d number = s t a t i c cast< unsigned:* 

s t a t i c c a s t < u n s i g n e d c h a r > ( c o n t e n t [ 0 | ) 24 | 
s t a t i c c a s t < u n s i g n e d c h a r > ( c o n t e n t [ l j ) « 16 j 
s t a t i c č a s t o u n s i g n e d c h a r ? ( c o n t e n t [ 2 ] ) « fi | 
s t a t i c c a s t ť u n s i g n e d c h a r > ( c o n t e n t [ 3J ) 

r e t u r n number; 

// c o n v e r t sequence of b 
d e s i r e d sequence o f b y t e s 
i n s e r t m i s s i n g b y t e s t o r 

U use s t a t i c c a s t t o c r e a t e 
// use b i n a r y o p e r a t i o n t o c 

s h i f t b i t e s i n sane b y t e s 

// r e t u r n c r e a t e d unsigned i 

IHIlJ X||sir,c.leHle _JJ[SÍJ <> L̂ PJ X myldap.cpp 

O b r á z e k 4.6: Zobrazen í s tromu t ř íd 

4.7 Rozvržení okna 

Rozdě len í okna aplikace na více s a m o s t a t n ý c h t e x t o v ý c h ed i to rů , bylo i m p l e m e n t o v á n o t í m 
z p ů s o b e m , že byla v y t v o ř e n a n a d ř a z e n á t ř í d a Window, k t e r á v sobě zahrnuje více o b j e k t ů 
t e x t o v é h o editoru s t í m , že př i s p u š t ě n í aplikace je v id i te lný pouze j ed iný t e x t o v ý editor, 
k t e r ý z a b í r á spo lečnou plochu. K a ž d ý ze z a h r n u t ý c h t e x t o v ý c h ed i t o rů je r ep rezen tován 
samostatnou ins tanc í , což poskytuje v z á j e m n o u nezávis los t j edno t l i vých ed i to rů . Po změně 
rozvržení okna aplikace, byly ak t ivovány odpovída j íc í t e x t o v é h o editory a plocha okna byla 
upravena do p o ž a d o v a n é h o tvaru. Ú p r a v a p o m ě r u vzá j emných velikostí t e x t o v ý c h ed i to rů , 
byla u m o ž n ě n a d íky t ř í dě QSplitter, k t e r á implementuje p o s u v n í k v p o d o b ě hor i zon tá ln í 
nebo ve r t iká ln í č á ry mezi editory. [16] Nezávis los t t e x t o v ý c h ed i t o rů byla pro m a x i m á l n í 
pohod l í už ivate le d o p l n ě n a o č tyř i nová t l a č í t k a do l iš ty se z v ý r a z ň o v á n í m pro v l a s tn í jazyky, 
k t e r á u m o ž n i l a vložení zvoleného zvý razňován í do n ě k t e r é h o z vedlejších t e x t o v ý c h ed i to rů , 
č ímž uživate l i uše t ř i l a p rác i t í m , že nebyl nucen znovu navrhnout s te jné z v ý r a z n ě n í v j i n é m 
editoru. 
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c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e : 

Por t ; 
i n t l i s t e n F i 
vectors > sacketFdArray ; 

p u b l i c : 
Serve r ( i n t 
{ 

Port • 
} 

Par t ) 

Part ; I 

i n t 5 t a r t S e r v e r ( ) ; 
- 5 e r v e r ( ) ; 

// i n i t i a l i z e port number value 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

bytesToUnsigned(dequecunsigned char> & content) 

whi l e ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4) 
content .push f ront {0x09 } j 

unsigned number - stat ic_cast<unsigned> 

s tat ic_cast<uns igned char>(content[0]) « 24 | 
s tat ic_cast<uns igned char>(content[1 j) « 16 j 
s tat ic_cast<uns igned char>(content[2 j) « 3 \ 
s tat ic_cast<uns igned c har>(content[3] ) 

// convert sequence of byte 
// des i red sequence of bytes i s 
// i n s e r t missing bytes to reac 

// use s t a t i c cast to create un 
// use binary operat ion to conn' 
// s h i f t bi tes in some bytes to 

41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
43 
49 
S3 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
S3 
59 
69 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
63 
69 

c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e : 

i n t Por t ; 
i n t l i s t e n F d ; 
vector<int> socketFdArrayf 

p u b l i c : 
Server { in t _ P c r t ) 
{ 

Port = _ P o r t ; | 
} 

i n t 5 t a r t £ e r v e r { ) j 
- S e r v e r ( ) ; 

}; 

// des i red port number 
// server socket f i l e desc r ip to 
// holds a l l opened sockets 

// i n i t i a l i z e port number value 

unsigned bytesToUnsigned(deque<unsigned char> L content) 
{ // 

whi le { con ten t . s i ze ( ) < 4) 
content . push_f rorit {0x09}; 

unsigned number = stat ic_cast<unsigned> 
< 

s tat ic_cast<uns igned char>(content[0]) « 24 | 
s tat ic_cast<uns igned cnar>(content[1]) « 16 j 
s tat ic_cast<uns igned char>(content [2 j) « 8 | 
s tat ic_cast<uns igned char>(content [3]) 

method which w i l l i n i t i a l i z e 
a l l opened sockets w i l l be c 

// convert sequence of byte 
des i red sequence of bytes i s 
i n s e r t missing bytes to reac 

use s t a t i c cast to create up 
use binary operat ion to conn' 
s h i f t b i t e s in some bytes to 

myldap cpp ^JtBjlUL!JLxjl!^j^>Jt0j^i C++ 

O b r á z e k 4.7: U k á z k a rozdělení okna aplikace na více s a m o s t a t n ý c h t e x t o v ý c h ed i t o rů 

4.8 Podpora editoru V i m 

V p ř í p a d ě , že už iva te l akt ivoval m o ž n o s t editace ve stylu editoru V i m , bylo n u t n é upravit 
chování reakce na stisk vě tš iny kláves, aby s p r á v n ě fungovaly p o d p o r o v a n é p ř í kazy V i m u . 
R e ž i m editoru by l rozl išován p o m o c í m n o ž i n y p ř í znaků , kdy k l a d n é hodnoty n a b ý v a l pouze 
p ř í znak odpovída j íc í a k t i v n í m u rež imu. V r á m c i st isku kláves reprezentu j íc ích číslice, byla 
uchovávána v ý s l e d n á hodnota, k t e r á byla v y t v o ř e n a sekvencí už iva te lem zvolených číslic. 
Uchovaná číselná hodnota se použi je jako násob ič zvoleného p ř íkazu , kdy d a n á operace 
bude provedena v ícekrá t . K r o m ě číselných hodnot byly uchovávány t a k é p ř í kazy modifi
kující text, mezi k t e r é p a t ř í n a p ř í k l a d s m a z á n í textu nebo z m ě n a velikosti p í smen . T y t o 
p ř íkazy byly nás l edně zoh ledněny př i použ i t í p ř í k a z u na posun t e x t o v é h o kurzoru, čímž 
mohlo bý t dosaženo n a p ř í k l a d o d s t r a n ě n í pě t i nás leduj ích slov. Dá le bylo p o t ř e b a využ í t 
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syn tak t i cké ana lýzy v r á m c i použ i t í p ř í kazu pro substituci textu, kdy bylo n u t n é s p r á v n ě ur
čit parametry substituce. M í r n o u odl i šnos t í v p o r o v n á n í s editorem V i m , je chování p ř í kazu 
pro n á v r a t z m ě n textu. Ed i to r V i m využ ívá n á v r a t z m ě n pouze v r á m c i j ed iného ř á d k u , 
čímž se odl išuje od p o u ž i t é implementace, kdy se n á v r a t z m ě n t ý k á celého textu, aby byla 
za j i š těna kompat ib i l i ta s č ís lováním ř á d k ů . 

c l a s s Server 
{ 
p r i v a t e : 

i n t iPort; 
i n t l i s t e n F d ; 
vector«: int> socketFdArrayj 

p u b l i c : 
Server { in t Por t ) 
i 

Port • P a r t ; | 
} 

i n t 5 t a r t S e r v e r ( ) ; 
- S e r v e r ( ) ; 

// des i red port number 
// server socket f i l e desc r ip to 
// holds a l l opened sockets 

// i n i t i a l i z e port number value 

// method which w i l l i n i t i a l i z e 
// a l l opened sockets w i l l be c 

unsigned bytesToUnsigned(deque-eunsigned char> & content) 
{ // 

whi le ( c o n t e n t . s i z e ( ) < 4) 
c o n t e n t . p u s h f roit{OxGfl} ; 

unsigned number = stat ic_cast-eunsigned> 

s t a t i c c a s t ť u n s i g n e d c haľ>(content [0 ] ) « 24 | 
s tat ic_cast<uns igned char>(content[1]) « 16 j 
s tat ic_cast<uns igned char>(content[2 j ) « B | 
s t a t i c c a s t ť u n s i g n e d char>(content |3j ) 

// convert sequence of byte 
des i red sequence of bytes i s 
i n s e r t miss ing bytes to reac 

use s t a t i c cast to create un 
use binary operat ion to conn 
s h i f t b i t e s in some bytes to 

• 
50,21 

O b r á z e k 4.8: Edi tace ve stylu editoru V i m 

4.9 Jazyky 

V r á m c i p o s k y t n u t í n á v r h u v l a s tn ího zvý razňován í uživate l i , bylo n u t n é vy tvo ř i t t ř í d u 
Element r eprezentu j íc í jeden prvek už iva te lského jazyka . Tato t ř í d a definovala p o t ř e b n é 
atr ibuty a operace v r á m c i volby barvy zvýrazňován í , t ypu prvku , vložení výchozí šab lony 
a n a s t a v e n í v íce řádkového k o m e n t á ř e . Uživate lské r o z h r a n í všech p r v k ů bylo v y t v o ř e n o 
za pomoci grafických n á s t r o j ů v apl ikaci QtCrea tor . T ř í d a Element je potomkem t ř í d y 
QWidget a její instanci lze s a m o z ř e j m ě použ íva t jako samostatnou komponentu, čehož se 
t a k é využi lo . N á s l e d n ě byla v y t v o ř e n a t ř í d a Element s, k t e r á p ř i s t u p u j e ke v š e m vytvo
ř e n ý m p r v k ů m jazyka jako k jednomu p rvku a definuje spo lečné chování pro z a h r n u t é 
použ i t é prvky. Tato t ř í d a m á v sobě zahrnuto i u ložení nového zvý razňován í či z rušen í 
všech p rovedených změn . Objekt t ř í d y Element s by l použ i t v p ř í p a d ě zvolení tvorby no
vého zvýrazňován í , kdy v d o b ě jeho vidi telnost i zabral celé okno aplikace z d ů v o d u lepší 
č i te lnost i . 
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* " Spade 

Background colors for concrete themes • • • 
A l l regularexpress ion^ can be matched only For single lines 

E lement 1 Element 2 Element 3 

-
, Regu larexpress ion Identif iers , Regu la rexpress ion , 

[Keyword [-•turn ; | | X | l Integer '-\\\\\ 

\b[A-Za-zJ[A-Za-zD-9j*\b |whllH ] | t j l\b[Q-9]+\b 

E lement 4 E lement 5 Element 6 

, Regu larexpress ion Mult i l ine comment , [ Regular express ion | 

i F loat number t \ I - : | | V | [Function ; ^ 

|?[O-9]t)?|[0-9]+\.?[O-9]*([eE][+-]?[0-9]+)?))\b| |[A-Za-zJ[A-Za-zO-9j*(?=Vs*\() 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
O b r á z e k 4.9: N á v r h v l a s tn ího zvý razňován í syntaxe 

4.10 Automat ické ukládání 

P ř e d k a ž d ý m u k o n č e n í m aplikace je vždy zavo lána metoda, k t e r á zaj is t í u ložení stavu apli
kace do odpovída j íc ích konf iguračních s o u b o r ů . P ro manipulaci s konf iguračními soubory, 
byly jako v p ř í p a d ě p ro j ek tových s o u b o r ů využ i ty t ř í d y QFile a QTextStream. V r á m c i ote
v řených zdro jových s o u b o r ů v t e x t o v é m editoru, b y l do konf iguračního souboru u ložen jak 
obsah t e x t o v é h o editoru, tak veškerá nas t aven í , k t e r á ovl ivni la d a n ý o t e v ř e n ý dokument. 
U k l á d á n y byly jak pozice p o s u v n í k ů editoru, tak pozice t e x t o v é h o kurzoru a t a k é byla ulo
žena v šechna už iva te l ská z v ý r a z n ě n í vče tně barev i p ře sných pozic. Dá le bylo n u t n é uloži t 
informace týkaj íc í se z v ý r a z n ě n í v l a s tn ích j a z y k ů , což zahrnovalo u ložení jak r egu lá rn ích 
v ý r a z ů všech p r v k ů jazyka, tak t a k é jejich barvy zvý razněn í pro všechny b a r e v n é motivy. 
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Kapitola 5 

Testování 

Po dokončen í implementace t e x t o v é h o editoru bylo p o t ř e b a provés t už ivate lské t es tován í . 
Cí lem t e s tován í je p rověřen í jak už iva te l ského r o z h r a n í i m p l e m e n t o v a n é h o t e x t o v é h o edi
toru, tak funkcionality, kterou editor poskytuje. V r á m c i t e s tován í bylo n u t n é z ískat z p ě t n o u 
vazbu od skupiny t e s t e r ů . Z p ě t n á vazba od t e s t e r ů mě la poskytnout p ř eh l ed o tom, k te ré 
čás t i t e x t o v é h o editoru jsou v p o ř á d k u , a u k t e rých by bylo v h o d n é n ě k t e r é věci upravit . 
P ro už iva te lské t e s tován í bylo v y b r á n o p rávě devě t t e s t e rů , k t e r ý m byla v r á m c i procesu 
t e s tován í poskytnuta výs l edná aplikace. N á s l e d n ě měli t e s t e ř i př í lež i tos t vyzkouše t si veš
keré aspekty aplikace. Zvolený p o č e t deví t i t e s t e r ů je v h o d n ý m kompromisem mezi časovou 
n á r o č n o s t í t e s tován í a z í skán ím d o s t a t e č n é h o p o č t u n á z o r ů na apl ikaci . O b e c n á charakteris
t ika testera je v tomto p ř í p a d ě taková , že se j e d n á o vývo já řů softwaru, k t e r ý m á d o s t a t e č n é 
m n o ž s t v í zkušenos t í na to, aby mě l jeho n á z o r d o s t a t e č n o u váhu z hlediska z ískání z p ě t n é 
vazby. 

Skupinu zvolených dev í t i t e s t e r ů lze rozděl i t do t ř í odl i šných čás t í . P r v n í čás t í t e s t e r ů je 
t ř í č l enná skupina profes ionálních vývo já řů , k t e r é lze dá le rozděl i t na dva webové vývojá ře 
a jednoho vývo já ře apl ikac í . T i t o l idé maj í spoustu zkušenos t í z hlediska p r ak t i ckého vývoje 
softwaru s t í m , že od t e x t o v é h o editoru budou očekáva t jak jeho spolehlivost, tak jeho 
v l iv na p roduk t iv i tu p r o g r a m á t o r a , a v nepos l edn í ř a d ě je t a k é bude za j íma t i poř izovací 
cena aplikace. Druhou čás t í t e s t e r ů je č t y ř č l en n á skupina vysokoškolských s t u d e n t ů oboru 
informačních technologi í , k t e r é bude za j íma t nejenom b o h a t á funkcionalita editoru, ale t aké 
m o d e r n í vzhled aplikace. Pos l edn í čás t í t e s t e r ů jsou vývojář i rekreační , k t e ř í p rog ramuj í ve 
svém vo lném čase a p r o g r a m o v á n í je baví . P r o tuto skupinu lidí je t e x t o v ý editor apl ikací , 
kterou r ád i používaj í a k t e r á j i m d o b ř e slouží, a proto je v h o d n é z ískat z p ě t n o u vazbu i od 
t é t o skupiny lidí. 

5.1 Návrh testování 

Testovací procedura byla rozdě lena do t ř í navazuj íc ích čás t í , k t e r é se lišily h l avně m n o ž s t v í m 
informací , k t e r é byly oh ledně aplikace testerovi sděleny. P r v n í čás t t e s tován í spoč íva la ve 
spuš t ěn í aplikace a n á s l e d n é m te s tován í aplikace testerem, aniž by m u bylo cokoliv řečeno 
oh ledně s a m o t n é h o r o z h r a n í a ov l ádán í aplikace. Tester se musel s á m v y p o ř á d a t s rozhra
n í m aplikace a bylo pouze na n ě m , aby je j ímu ov ládán í p o r o z u m ě l a nauč i l se ho efekt ivně 
použ íva t . D r u h á čás t t e s tován í byla v zásadě s h o d n á s fází předcházej íc í . J e d i n ý m rozdí
lem bylo p o d r o b n é p o p s á n í už iva te lského r o z h r a n í testerovi, a to vče tně vysvě t len í pr inc ipu 
ov ládán í aplikace. P o t é mě l tester prostor pro o p ě t o v n é vyzkoušen í rozh ran í , n i c m é n ě už vě-
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děl, jak r o z h r a n í aplikace opravdu funguje. Pos ledn í čás t í t e s tován í by la diskuze, jejíž náp ln í 
bylo p o k l á d á n í o t ázek testerovi. O t á z k y se t ýka ly dů lež i tých a s p e k t ů už iva te lského r o z h r a n í 
aplikace. Jednalo se ze jména o to, zda je r o z h r a n í p ř eh l edné , d o s t a t e č n ě pokroči lé , v h o d n ě 
v izuá lně zpracované , in tu i t ivn í , snadno pochop i t e lné , rychle n a u č i t e l n é a p ř e d e v š í m snadno 
z a p a m a t o v a t e l n é . Uživate lské r o z h r a n í bylo v y t v o ř e n o p rávě proto, aby p o m o c í něj mohl 
už ivate l d o s á h n o u t toho, k č e m u je aplikace u r č e n a a dokáza l využ í t h l avn í funkcionalitu 
aplikace. Pro to bylo v nepos l edn í ř a d ě t ř e b a od testera zjistit, zda podle něj uživate lské roz
h r a n í p ln í své cíle. N a závěr byla s testerem p r o d i s k u t o v á n a s a m o t n á funkcionalita aplikace. 
B y l o dů lež i té zjistit, k t e r é funkce editoru tester p o s t r á d a l v p o r o v n á n í s j i nými t e x t o v ý m i 
editory, a k t e r é schopnosti editoru ho p ř í j emně p řekvap i ly a zaujaly ho. V r á m c i t ř e t í fáze 
t e s tován í by l v y t v o ř e n tes tovac í protokol obsahuj íc í o tázky, k t e r é byly testerovi p o s t u p n ě 
kladeny s c í lem z ískání p o t ř e b n ý c h informací . O t á z e k bylo celkem 24 a jejich sekvence po
s t u p n ě zahrnula t é m ě ř všechny s těžejní aspekty už iva te lského r o z h r a n í aplikace dop lněné 
o funkcionalitu d a n é h o p rvku . O t á z k y t é m ě ř korespondovaly s body p o p s a n ý m i v n á v r h u 
t e x t o v é h o editoru, a odpov ída lo i jejich p o ř a d í . Pos ledn í o t á z k a dáva la testerovi prostor 
k jeho z b y l ý m p ř i p o m í n k á m a d o p o r u č e n í m , k t e r á by podle něj mohla zdokonalit apl ikaci . 
Seznam všech o t ázek obsažených v t e s tovac ím protokolu lze na léz t v př í loze C . 

5.2 P r ů b ě h testování 

Součás t í p r v n í fáze t e s tován í tedy bylo vyzkoušen í aplikace d a n ý m testerem. J e d i n á infor
mace jemu sdě lena byla t aková , že se j e d n á o p r o g r a m á t o r s k ý editor. Reakce všech t e s t e r ů 
na uživate lské r o z h r a n í editoru byly p o d o b n é . V z á s a d ě k a ž d ý z t e s t e r ů d o k á z a l editovat 
zdro jový kód vče tně z m ě n y velikosti p í s m a a a k t i v n í h o jazyka . Tes te ř i bez p r o b l é m u do
kázal i uloži t soubor j iž v r á m c i p r v n í fáze t e s tován í . N á s l e d n ý m z m a t e n í m t e s t e r ů byla 
h ie ra rch ická nav igačn í l iš ta , kdy po p ř e c h o d u na její nižší ú roveň ú p l n ě nepochopili , co 
d a n ý m ú k o n e m provedli . I p řes p o č á t e č n í po t í že s navigac í se t e s te ř i dokáza l i za pomoci 
domovského t l a č í t k a v r á t i t na výchozí nav igačn í l iš tu . D le jejich slov byla navigace kom
pl ikována t a k é n e z v y k l ý m vzhledem ikon na t l a č í t k á c h v l iště, kdy u n ě k t e r ý c h t l ač í t ek na 
p r v n í pohled nerozpoznali v ý z n a m ikony. L i š t a u r č e n á pro manipulaci s projekty byla na 
zák ladě p r v n í h o dojmu t e s t e r ů t a k t é ž zdrojem ne jasnos t í , což bylo dle jejich slov z p ů s o b e n o 
p ř edevš ím o d l i š n ý m p ř í s t u p e m k p r o j e k t ů m na rozd í l od konkurenčn í ch ed i to rů . Dalš í mír
nou ne jasnos t í t e s t e r ů bylo, k t e r ý c h s o u b o r ů se aplikace mot ivu týká , a k t e r ý mot iv bude 
zvolen v p ř í p a d ě o t ev řen í nového souboru. S a m o t n ý p r v n í dojem na vzhled už iva te l ského 
p ros t ř ed í , by l u všech t e s t e r ů poz i t ivn í a z jejich ús t zazně la t a k é slovní pochvala vzhledu 
aplikace, a to v č e t n ě vzhledu ikon i p řes o b č a s n o u ne j ednoznačnos t jejich v ý z n a m u . 

P o č á t k e m d r u h é fáze t e s tován í bylo nás l edné ob ja sněn í funkcionality a už iva te l ského 
r o z h r a n í aplikace t e s t e r ů m . Cí lem bylo d o s t a t e č n ě objasnit veškeré aspekty týkaj íc í se edi
toru s t í m , že více de t a i l ně byly vysvě t leny ty čás t i editoru, k t e r é d a n é m u testerovi činily 
po t í že v p ředchoz í t es tovac í fázi. De t a i l n í vysvě t len í se u všech t e s t e r ů t ýka lo p ř e d e v š í m 
nav igačn í l išty a manipulace s projekty. P o vysvě t len í nás ledovalo o p ě t o v n é vyzkoušení 
aplikace testery. N á s l e d n á p r á c e t e s t e r ů s editorem již p r o b í h a l a bez po t í ž í a t e s t e ř i bez 
p r o b l é m ů používal i nav igačn í l i š tu vče tně využ i t í k lávesových zkratek. Tes teř i neměl i po
t íže s v y t v o ř e n í m nového projektu vče tně vložení zdro jových s o u b o r ů do projektu. Nás l edné 
ses tavování p r o j e k t ů již bylo pro testery t r iv iá ln í zá lež i tos t í . P ě t t e s t e r ů za j ímalo , j a k ý m 
z p ů s o b e m p r o b í h á vy tvo řen í nového souboru Makefile. S a m o t n ý pr incip tvorby o b j e k t ů pro 
j edno t l ivé soubory v kombinaci s n á s l e d n ý m s l inkováním ob jek tů , b y l t ě m t o t e s t e r ů m vy
svět len . Vy tvořen í zvýrazňován í pro v l a s tn í jazyk si vš ichni t e s te ř i vyzkoušel i již v p r v n í 
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fázi t e s tován í s t í m , že ve d r u h é fázi j i m byly p o p s á n y veškeré aspekty tvorby zvýrazňován í , 
což způsobi lo tvorbu pokroči le jš ích zvý razňován í ze strany t e s t e r ů ve d r u h é fázi, kdy po 
up ře sněn í p o j m ů dokáza l i p ř e d e v š í m lépe využ íva t priori t r egu lá rn ích v ý r a z u pro p rvky 
jazyka. 

Cí lem pos ledn í fáze t e s tován í bylo z ískání s tat is t iky t e s tován í za p o m o c í v y t v o ř e n é h o 
tes tovac ího protokolu obsahuj íc ího o t á z k y p o k l á d a n é t e s t e r ů m . N ě k t e r é o t á z k y se t ý k a l y 
vzhledu aplikace a j i né se naopak t ý k a l y její funkcionality. O t á z k y byly v y t v o ř e n y tak, aby 
do jejich odpověd í šly p ř í m o zahrnout i výs ledky a poznatky z p rvn í ch dvou fází t e s tován í . 
Pos ledn í o t á z k a byla věnována p rávě funkcional i tě , kterou t e s t e ř i p o s t r á d a l i vůč i exis tuj íc ím 
řešen ím. Celkem bylo testerovi po loženo 24 o tázek s t í m , že b y l z á m ě r n ě zvolen velký 
poče t o tázek , aby bylo m o ž n é z íska t co nejvíce p o t ř e b n ý c h informací od t e s t e rů . Stat is t ika 
t e s tován í reprezentuje m n o ž i n u odpověd í na o t á z k y z t e s tovac ího protokolu. O d p o v ě d i na 
o t á z k y byly n ě k d y velmi r ů z n o r o d é a hned v někol ika p ř í p a d e c h mě l j ed iný tester velmi 
odl išný n á z o r než zbytek t e s t e r ů . V někol ika p ř í p a d e c h se t a k é dva r ů z n é n á z o r y zhruba 
dělily mezi dvě poloviny p o č t u t e s t e r ů . Následuj íc í kapi tola se zabývá v ý s l e d n ý m s h r n u t í m 
z ískané stat ist iky t e s tován í . K o m p l e t n í s tat is t iku t e s tován í lze na léz t v př í loze D . Zde je 
zobrazen s t r u č n ý seznam nejčastějš ích v ý h r a d a p ř i pomínek : 

• Nezvykle působíc í h ie ra rch ická nav igačn í l i š ta a vzhled j edno t l i vých ikon. 

• Chyběj íc í z á s t u p n ý text v m a l ý c h ř ádkových editorech, do k t e rých se vk láda j í para
metry týkaj íc í se p ř ek l adu . 

• Sloupec s čísly ř á d k ů je u m í s t ě n p o m ě r n ě blízko s a m o t n é m u textu. 

• Nejasnost, j a k ý c h s o u b o r ů se aplikace mot ivu týká . 

• Chyběj íc í m o ž n o s t z m ě n y mot ivu g lobálně pro všechny o t e v ř e n é soubory. 

• Chyběj íc í m o ž n o s t z m ě n y p ř í t o m n ý c h klávesových zkratek. 

• Absence vyh ledáván í t e x t o v ý c h vzorů v r á m c i celého projektu. 

• Chyběj íc í m o ž n o s t refaktorizace zdro jového kódu . 

• Absence p o r o v n á n í dvou zdro jových s o u b o r ů p ř í m o v editoru. 

5.3 Výsledky testování 

P o ú s p ě š n é m dokončen í t e s tován í byla z í skána p o t ř e b n á z p ě t n á vazba od t e s t e rů . N á z o r y 
t e s t e r ů na n ě k t e r é aspekty editoru byly t é m ě ř s te jné , n i c m é n ě v n ě k t e r ý c h názo rech se 
t e s t e ř i zna t e lně odlišovali , což n a p o v í d á tomu, že k a ž d ý tester m á odl išné p o ž a d a v k y a zvyky 
v r á m c i vývoje softwaru. Z výs ledků t e s tován í by se obecně dalo doj í t k závěru , že v y t v o ř e n á 
aplikace n e m á t é m ě ř ž á d n é nedostatky z hlediska jeho funkcionality, n i c m é n ě z hlediska jeho 
uživa te lského rozh ran í , by bylo v h o d n é provés t m í r n é úpravy , k t e r é by p o t e n c i á l n ě vylepši ly 
celkový dojem v r á m c i použ íván í aplikace. V e l m i dobrou zp rávou je, že celkový p o č e t v ý h r a d 
t e s t e r ů vůči editoru by l n ízký a poz i t ivn í ohlasy naprosto převažovaly. Dobrou zp rávou je 
t a k é sku t ečnos t , že p o t ř e b n é ú p r a v y editoru, k t e r é by reagovaly na v ý h r a d y t e s t e rů , nejsou 
ve vě t š ině p ř í p a d ů nikterak kompl ikované a nezabraly by mnoho času. 
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V r á m c i z ískávání z p ě t n é vazby na funkcionalitu editoru, zazně la z ús t t e s t e r ů chvála 
a p ř ekvapen í , j a k o ž t o reakce na funkcionalitu, kterou k o n k u r e n č n í t ex tové editory nenab í 
zejí. Reakce t e s t e r ů na p ř í t o m n o s t m a n u á l n í h o zvý razňován í úseků textu, byla ve vě tš ině 
p ř í p a d ů taková , že to je funkce, k t e r á je ve lmi za j ímavá a už i t ečná , ale doposud se s ní 
u existuj ících řešení nesetkali. Dá le byly z a z n a m e n á n y velmi poz i t ivn í ohlasy na m o ž n o s t 
definice zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyk. Manipulace s projekty byla testery shle
d á n a jako snadno pochop i t e lná , i n tu i t i vn í a p o h o d l n á . Z hlediska chyběj ící funkcionality 
byly testery z m í n ě n y jen dvě věci, jej ichž absence ú d a j n ě neči la p r o b l é m , ale jednalo se 
spíše o n á v r h do budoucna. P r v n í m n á v r h e m bylo za řazen í refaktorizace zdro jového k ó d u 
do editoru. Tato funkce by u m o ž n i l a a u t o m a t i c k é z a r o v n á n í a modifikaci zdro jového k ó d u 
do t akové podoby, aby by l výs ledný zdro jový kód čitelnější a čistší . D r u h ý n á v r h se t ýka l 
p o r o v n á n í dvou zdro jových s o u b o r ů p ř í m o v editoru. Touto funkcí by bylo u m o ž n ě n o zjiš
t ěn í rozdí lů mezi d v ě m a r ů z n ý m i soubory. V e l m i poz i t ivn í zp rávou je sku tečnos t , že ž á d n ý 
z t e s t e r ů n e p o s t r á d a l funkcionalitu, k t e r á byla v r á m c i n á v r h u aplikace v y n e c h á n a z d ů v o d u 
její n á r o č n o s t i na implementaci. 

O b e c n ý názor t e s t e r ů na uživate lské r o z h r a n í editoru b y l poz i t ivn í , n i c m é n ě bylo vy
tknuto několik d robnos t í , k t e r é by jej mohly zdokonalit . Poz i t i vn í ohlasy t e s t e r ů si editor 
vyslouži l p ř e d e v š í m d íky p ř e h l e d n é m u a n e p ř e k o m b i n o v a n é m u r o z h r a n í . Také s tyl uživatel 
ského p r o s t ř e d í je dle t e s t e r ů vydařený . N á p a d využ i t í pouze nav igačn í l iš ty pro ov ládán í 
celého editoru, by l testery sh l edán jako správný, n i c m é n ě n ě k t e r é drobnosti ú d a j n ě kompl i 
kovaly manipulaci s nav igačn í l i š tou. V ý h r a d a , k t e r á byla z m í n ě n a všemi testery se t ý k a l a 
vzhledu j edno t l i vých ikon u m í s t ě n ý c h na t l a č í t kách v nav igačn í l iš tě . B y l o řečeno, že vzhled 
ikon je vydařený , n i c m é n ě by ú d a j n ě trvalo zhruba jeden den použ íván í aplikace, aby si tes
ter na vzhled ikon z v y k l a pamatoval si, co k a ž d á ikona vy jadřu je . Nav igačn í l iš ty se t aké 
t ý k a l a v ý t k a , k t e r á poukazovala na chybějící z á s t u p n ý text v m a l ý c h ř ádkových editorech, 
do k t e r ý c h se vk láda j í parametry týkaj íc í se p ř e k l a d u . Dá le by t es te ř i t a k é ocenili mož
nost o k a m ž i t é aplikace zvoleného b a r e v n é h o mot ivu na všechny a k t i v n í zá ložky v editoru, 
čehož by mohlo bý t využ i to p ř e d e v š í m v noci , kdy by chtě l už iva te l g lobá lně aktivovat 
t m a v ý mot iv . V r á m c i vyh ledáván í v textu bylo testery nav rženo , aby p ř iby la podpora 
vyh ledáván í v r á m c i celého projektu a t aké , aby b y l n ě j a k ý m z p ů s o b e m zobrazen celkový 
poče t na lezených výs ledků . P o s l e d n í m n á v r h e m t e s t e r ů bylo u m o ž n ě n í předef inovat zabu
dované klávesové zkratky, p ro tože dle jejich slov jsou něk t e ř í t e s te ř i zvykl í použ íva t v las tn í 
kombinace kláves. 
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Kapitola 6 

Závěr 

Cílem t é t o p r á c e by l n á v r h a n á s l e d n á implementace s v o b o d n é h o t e x t o v é h o editoru urče
ného pro o p e r a č n í s y s t é m L i n u x . P ř e d n á v r h e m t e x t o v é h o editoru bylo provedeno s rovnán í 
ne jvýznamějš ích existuj ících řešení a s h r n u t í tohoto s rovnán í bylo podkladem pro s a m o t n ý 
n á v r h . V r á m c i n á v r h u bylo p o t ř e b a zohlednit funkcionalitu, kterou existuj ící řešení b u ď t o 
neposky tu j í , nebo j i posky tu j í jen n ě k t e r á řešení , obzv lá š t ě pak ta propr ie tami . P r o imple
mentaci n a v r ž e n é h o t e x t o v é h o editoru bylo využ i t o frameworku Qt v kombinaci s progra
movac ím jazykem C + + . Hlavn í v ý h o d o u t é t o kombinace je podpora jak o p e r a č n í h o s y s t é m u 
L inux , tak dalš ích ope račn ích s y s t é m ů u rčených pro osobní poč í t ače . 

Implementace n a v r ž e n é h o t e x t o v é h o editoru byla ú s p ě š n ě d o k o n č e n a a aplikace je p lně 
použ i t e l ná pro vývojá ře . P r o z ískání z p ě t n é vazby bylo provedeno uživate lské t es tován í , 
kdy byla v ý s l e d n á aplikace p ř e d s t a v e n a skup ině t e s t e rů , k te ř í měl i př í lež i tos t si apl ikaci 
vyzkouše t a n á s l e d n ě sděl i t svůj názor jak na už iva te lské r o z h r a n í aplikace, tak na její 
funkcionalitu. Z ískání z p ě t n é vazby od t e s t e r ů bylo úspěšné , d íky čemuž bylo m o ž n é urč i t , 
k t e r é čás t i t e x t o v é h o editoru se dle slov t e s t e r ů vydař i ly , a k t e r é čás t i by měly bý t vy lepšeny 
či upraveny. 

Z hlediska vyh l ídek do budoucna je velkou v ý h o d o u n a v r ž e n é h o editoru jeho rozši
ř i t e lnos t . D í k y o b j e k t o v é m u n á v r h u aplikace, je m o ž n é snadno p ř i d a t do editoru novou 
komponentu, k t e r á m ů ž e rozšíř i t jeho možnos t i . P o k u d by se naskyt la př í lež i tos t rozší ření 
funkcionality aplikace, tak by bylo v h o d n é implementovat funkcionalitu, k t e r á byla na
vrhnuta testery př i t e s tován í . M e z i tuto funkcionalitu p a t ř í refaktorizace zdro jového k ó d u 
a m o ž n o s t p o r o v n á n í dvou zdro jových s o u b o r ů p ř í m o v editoru. Dá le by bylo m o ž n é rozší
ř i t schopnosti editoru za p o m o c í funkcionality, k t e r á byla v y ř a z e n a z n á v r h u editoru. M e z i 
tuto funkcionalitu p a t ř í podpora manipulace s G i t r e p o z i t á ř e m , m o ž n o s t editace textu za 
p o m o c í více t e x t o v ý c h k u r z o r ů a t a k é zaha lován í b loků kódu . T e x t o v ý editor lze samo
zře jmě rozšíř i t t a k é z hlediska p o č t u p o d p o r o v a n ý c h j a z y k ů v r á m c i zvý razňován í syntaxe. 
Z v ý k o n n o s t n í h o hlediska lze t a k é apl ikaci vylepš i t , což by šlo provés t n a p ř í k l a d v y u ž i t í m 
v ícev láknového v ý p o č t u př i ana lýze zdro jového souboru v r á m c i konstrukce stromu t ř íd . 
Zdokona len í aplikace lze provés t t a k é vy lepšen ím editace textu ve s tylu editoru V i m . Vý
s ledná aplikace j iž v z á k l a d u podporuje š i rokou šká lu p ř í k a z ů V i m u , n i c m é n ě je v tomto 
s m ě r u p o ř á d prostor pro m í r n á vylepšení . Vzhledem k p o u ž i t é m u frameworku by bylo dále 
m o ž n é zajistit b ě h výs ledné aplikace na více ope račn ích sys t émech . Ačkoliv je zdro jový 
kód k o m p a t i b i l n í n a p ř í č o p e r a č n í m i s y s t é m y pro osobní poč í t ače , tak je p o t ř e b a p o z m ě n i t 
u m í s t ě n í konf iguračních soubo rů , a t a k é je p o t ř e b a zajistit s p r á v n é s p u š t ě n í p ř ek l adače př i 
ses tavování projektu, p r o t o ž e n a p ř í č r ů z n ý m i s y s t é m y m ů ž o u bý t rozdí ly v p ř ek l adu . 
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Příloha A 

Obsah D V D 

V t é t o kapitole je uveden popis j edno t l i vých čás t í obsahu př i loženého D V D disku. N a disku 
jsou u loženy jak zdrojové texty aplikace, tak zdro jový text technické zprávy. Dá le je zde 
p ř í t o m n a t a k é ú p l n á p r o g r a m o v á dokumentace. 

V ad re sá ř i text je u m í s t ě n zdro jový text technické zprávy. Zdrojové texty výs ledné 
aplikace jsou u m í s t ě n y v ad resá ř i src, k t e r ý dá le zahrnuje a d r e s á ř resources, v n ě m ž jsou 
uloženy veškeré p o u ž i t é ikony. A d r e s á ř doc zahrnuje programovou dokumentaci s výs tu 
pem ve f o r m á t u H T M L [8]. P r o g r a m o v á dokumentace byla v y t v o ř e n a za pomoci aplikace 
Doxygen [ ]. 
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Příloha B 

Návod na sestavení aplikace 

V t é t o kapitole je uveden n á v o d na ses tavení aplikace ze zdro jových t e x t ů . N á v o d se vztahuje 
k o p e r a č n í m u s y s t é m u L inux , a pro ú s p ě š n é ses tavení aplikace je n u t n é mí t na d a n é m 
poč í t ač i na in s t a lován Qt Creator. S a m o t n é ses tavení lze provés t d v ě m a od l i šnými způsoby, 
k t e r é jsou p o p s á n y níže. 

P r v n í m o ž n o s t í je p ř í m é využ i t í aplikace Qt Creator. P o č á t e č n í m krokem je s p u š t ě n í 
Qt Creatoru s n á s l e d n ý m zvolením o t ev řen í exis tuj íc ího projektu, a to p ř í m o z ú v o d n í 
obrazovky aplikace. Dá le je n u t n é zvolit v d ia logovém okně p ro j ek tový soubor aplikace, 
k t e r ý se nacház í p ř í m o v ad resá ř i src. P o o t ev řen í projektu je n u t n é p ř e p n o u t ses tavovací 
rež im z výchoz ího ladíc ího rež imu, do rež imu u r č e n é h o k v y d á n í aplikace. N á s l e d n ě jen s tač í 
spustit p ř e k l a d projektu za p o m o c í odpov ída j í c ího t l ač í tka . Veškerá t l a č í t k a jsou p ř e h l e d n ě 
zobrazena v okně aplikace, a t u d í ž by nemě l bý t p r o b l é m s jejich na lezen ím. 

D r u h á m o ž n o s t vyžadu je o t ev řen í a d r e s á ř e src v apl ikaci t e r m i n á l u . N á s l e d n ě je n u t n é 
spustit apl ikaci qmake 1 , po je j ímž s p u š t ě n í dojde k vy tvo řen í odpovída j í c ího souboru M a 
kefile na zák l adě s t ruktury projektu. Z a d á n í m p ř íkazu make lze projekt ná s l edně sestavit. 

1Multiplatformní sestavovací nástroj, který je obecně použitelný k sestavení libovolných projektů napsa
ných v jazyce C++ 
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Příloha C 

Testovací protokol 

1. Lze uživate lské r o z h r a n í považova t za p ř e h l e d n é a in tu i t i vn í? 

2. Je už iva te lské r o z h r a n í d o s t a t e č n ě p rop racované? 

3. Je už iva te lské r o z h r a n í v h o d n ě v izuá lně zp racované? 

4. N e p ů s o b í editor spíše jako vývojové p ros t ř ed í ? 

5. Poskytuje editor d o s t a t e č n é m n o ž s t v í b a r e v n ý c h m o t i v ů ? 

6. Je editor použ i t e lný i jako p o z n á m k o v ý blok? 

7. Jak p o h o d l n é je v y t v á ř e n í a ses tavování p r o j e k t ů ? 

8. B y l o zvolení p ro j ek tových s o u b o r ů d o b r ý m r o z h o d n u t í m ? 

9. Jak p ř e h l e d n ý a p ř e d e v š í m už i t ečný je s trom t ř íd? 

10. Nečiní po t í že v k l á d á n í dalš ích s o u b o r ů do projektu? 

11. Je p ř e p í n á n í o t ev řených zdro jových s o u b o r ů p o h o d l n é a d o s t a t e č n ě rychlé? 

12. Jak komfor tn í je z m ě n a velikosti p í s m a ? 

13. M ů ž e v k l á d á n í š ab lon p r v k ů j azyka zvýši t produkt iv i tu? 

14. Je s k r y t í k o m e n t á ř ů už i t ečnou funkcí? 

15. M á v l a s tn í zvý razňován í zdro jového k ó d u p rak t i cké využ i t í ? 

16. Poskytuje editor d o s t a t e č n é m n o ž s t v í k lávesových zkratek? 

17. Jak rychlé a už i t ečné je sk ry t í ov ládac ích p r v k ů už iva te l ského rozh ran í ? 

18. Je vyh ledáván í v textu d o s t a t e č n ě p rop racované? 

19. Lze považova t m o ž n o s t editace textu ve s ty lu editoru V i m jako v ý h o d u ? 

20. Jak už i t ečný je ves tavěný editor zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyky? 

21. N e p ů s o b í tvorba zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyk kompl ikovaně? 
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22. Je a u t o m a t i c k é u k l á d á n í stavu editoru v í t a n o u funkcí? 

23. Je m o ž n o s t rozdělení okna aplikace do více ed i t o rů nutnou funkcí? 

24. K t e r é funkce editor p o s t r á d á v p o r o v n á n í s j i nými t e x t o v ý m i editory? 
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Příloha D 

Statistika testování 

1. Lze uživate lské r o z h r a n í považova t za p ř e h l e d n é a in tu i t ivn í? 

• Nejdelší diskuze v r á m c i už iva te l ského t e s tován í náležela ve vě t š ině p ř í p a d ů odpověd i 
p rávě na tuto o t á z k u . J i s t é v ý h r a d y vůči p ř eh l ednos t i už iva te lského r o z h r a n í mělo 
všech devě t t e s t e r ů . V ý h r a d y se t ý k a l y p ř e d e v š í m odl i šnos t i už iva te lského r o z h r a n í 
editoru od existuj ících řešení , kdy t e s t e r ů m j is tou dobu trvalo, než si na ov ládán í 
aplikace z v y k l i . N a testery na p r v n í pohled nezvykle působ i l a p ř e d e v š í m h ie ra rch ická 
nav igačn í l iš ta, k t e r á je z m á t l a h l av n ě př i p ř e c h o d u na její nižší ú roveň , kdy úp lně 
nepochopili , co p ř e s n ě p ř e c h o d způsobi l . T e s t e r ů m dá le děla lo po t í že si zvyknout na 
vzhled j edno t l i vých ikon u m í s t ě n ý c h na t l a č í t kách v nav igačn í l iš tě s t í m , že by dle 
jejich slov ú d a j n ě trvalo zhruba jeden den použ íván í aplikace, aby si tester na vzhled 
ikon z v y k l a pamatoval si , co k a ž d á ikona vy jadřu je . P ě t t e s t e r ů dá le p o s t r á d a l o chy
bějící z á s t u p n ý text v m a l ý c h ř ádkových editorech, do k t e r ý c h se vk láda j í parametry 
týkaj íc í se p ř e k l a d u . Po p o c h o p e n í pr inc ipu r o z h r a n í již t e s t e ř i dá le neměl i po t íže 
s o v l á d á n í m aplikace a s a m o t n é r o z h r a n í ná s l edně označil i jako v y d a ř e n é a ú s p o r n é 
z hlediska p o t ř e b n é h o prostoru v okně aplikace. 

2. Je uživate lské r o z h r a n í d o s t a t e č n ě p rop racované? 

• Tes te ř i neměl i v ý h r a d y vůči propracovanosti už iva te l ského r o z h r a n í editoru. N a p ř í k l a d 
manipulace s projekty byla sedmi testery s h l e d á n a jako velmi d o b ř e p r o p r a c o v a n á 
s t í m , že p roveden í s tromu t ř í d je dle nich též na velmi d o b r é ú rovni . 

3. Je uživate lské r o z h r a n í v h o d n ě v izuá lně zpracované? 

• Vzhled aplikace by l testery sh l edán jako vydařený , s t í m , že dva z nich měl i v ý h r a d u 
vůči sloupci s čísly ř á d k ů , k t e r ý je dle jejich n á z o r u u m í s t ě n p o m ě r n ě blízko samot
n é m u textu a mohl by bý t více vzdá len . Pochvalu obdrže lo i b a r e v n é p roveden í ikon, 
k t e ré dle t e s t e r ů d o d á v á editoru estetiku vzhledem k p o u ž i t é m u p o z a d í editoru a na
v igační lišty. 

4. N e p ů s o b í editor spíše jako vývojové p ros t ř ed í ? 

• Dle všech t e s t e r ů editor r o z h o d n ě n e p ů s o b í jako vývojové p ros t ř ed í . D íky j ed iné na
vigační l iš tě ú d a j n ě aplikace p ů s o b í k o m p a k t n ě . 

5. Poskytuje editor d o s t a t e č n é m n o ž s t v í b a r e v n ý c h m o t i v ů ? 
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• Všech devě t t e s t e r ů potvrdi lo , že šest b a r e v n ý c h m o t i v ů je naprosto dos tačuj íc í poče t 
s t í m , že zvolené mot ivy jsou d o b ř e n a v r ž e n é a p o u ž i t é barvy zvýrazňován í jsou d o b ř e 
či te lné na d a n é m pozad í . Vě t š í polovina t e s t e r ů m ě l a p o č á t e č n í po t í že pochopit , ja
kých s o u b o r ů se aplikace mot ivu týká , a k t e r ý mot iv bude zvolen v p ř í p a d ě o t ev řen í 
nového souboru. T é t o skup ině bylo p o t ř e b a up ře sn i t chování aplikace př i z m ě n ě mo
t ivu . P o u p ř e s n ě n í chování j iž t e s t e ř i neměl i v ý h r a d y s t í m , že dva z nich p o s t r á d a l i 
možnos t změn i t mot iv g lobá lně pro všechny o t e v ř e n é soubory, čehož by se dle nich 
dalo využ í t p ř e d e v š í m v noci př i akt ivaci t m a v é h o mot ivu . 

6. Je editor použ i t e lný i jako p o z n á m k o v ý blok? 

• Všichni t e s t e ř i po tvrd i l i , že lze editor ihned po jeho s p u š t ě n í použ íva t jako klasický 
p o z n á m k o v ý blok. Dle č ty ř t e s t e r ů aplikace rozšiřuje schopnosti p o z n á m k o v é h o bloku 
d íky p ř í t o m n o s t i m a n u á l n í h o zvý razňován í zdro jového kódu , p ro tože n a p ř í k l a d zvý
razněn í n a d p i s ů a n ě k t e r ý c h slov m ů ž e dle nich p ř i s p ě t k č i te lnos t i d a n é h o dokumentu. 

7. Jak p o h o d l n é je v y t v á ř e n í a ses tavování p r o j e k t ů ? 

• S a m o t n é v y t v á ř e n í i ses tavování p r o j e k t ů je dle všech t e s t e r ů p o h o d l n é a in tu i t ivn í , 
n i cméně dle šes t i z nich je p o u ž i t ý z p ů s o b manipulace s projekty odl i šný od z p ů s o b u , 
k t e r ého využívaj í existuj ící řešení s t í m , že je n u t n é si na odl išnos t i zvyknout . V y u 
žití okna t e x t o v é h o t e r m i n á l u pro zobrazen í v ý s t u p u p ř e k l a d u , je dle všech t e s t e r ů 
v h o d n ý m řešen ím, k t e r é uše t ř í m í s t o v okně aplikace. 

8. B y l o zvolení p ro j ek tových s o u b o r ů d o b r ý m r o z h o d n u t í m ? 

• N á z o r e m t ř í t e s t e r ů bylo, že manipulace s projekty by mohla bý t ř e šena i bez použ i t í 
p ro jek tových s o u b o r ů s t í m , že veškerá n a s t a v e n í by byla u k l á d á n a pouze do konfigu
račních s o u b o r ů aplikace. T i t o lidé posléze zmíni l i , že d íky p r o j e k t o v ý m s o u b o r ů m je 
naopak m o ž n é snadno p ř e n á š e t projekty mezi r ů z n ý m i poč í t ač i . Zbytek t e s t e r ů nemě l 
vůči p r o j e k t o v ý m s o u b o r ů m výhrady . 

9. Jak p ř e h l e d n ý a p ř e d e v š í m už i t ečný je s t rom t ř í d ? 

• Všichni t e s t e ř i označil i s t rom t ř í d za za j ímavou funkcionalitu, k t e r á nen í u konkurence 
obvyklá . D v a z nich i p řes pochvalu t é t o funkce sdělili, že by tuto funkci v praxi 
nevyuži l i . Dle zbytku t e s t e r ů se j e d n á o velmi d o b r ý z p ů s o b , jak n a p ř í k l a d rychle 
na léz t odpovída j íc í deklaraci k o n k r é t n í funkce, k t e r á je p rávě ed i tována . Tes te ř i neměl i 
v ý h r a d y vůči s a m o t n é m u vzhledu stromu s t í m , že zvolené ikony v uzlech r o z h o d n ě 
přispívaj í k lepší č i te lnos t i obsahu stromu. 

10. Nečiní po t í že v k l á d á n í dalš ích s o u b o r ů do projektu? 

• D v a t e s t e ř i by l i m í r n ě zmateni ze z p ů s o b u vložení zdro jových s o u b o r ů do projektu, 
kdy očekával i , že v ý b ě r s o u b o r ů bude automaticky n a b í d n u t již př i vy tvo řen í nového 
projektu, na rozd í l od exp l ic i tn ího vložení s o u b o r ů po vy tvo řen í . Zbytek t e s t e r ů nemě l 
v ý h r a d y prot i v k l á d á n í s o u b o r ů do projektu. 

11. Je p ř e p í n á n í o t ev řených zdro jových s o u b o r ů p o h o d l n é a d o s t a t e č n ě rychlé? 
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• Všech devě t t e s t e r ů ocenilo z p ů s o b p ř e p í n á n í o t ev řených s o u b o r ů , k t e r ý je podle nich 
oproti konkurenci velmi rychlý, a nav íc umožňu je svižné zobrazen í n á h l e d u d a n é h o 
souboru p o u h ý m n a j e t í m kurzoru myši . 

12. Jak komfor tn í je z m ě n a velikosti p í s m a ? 

• Z m ě n a velikosti p í s m a jak p o m o c í klávesové zkratky, tak p o m o c í odpov ída j í c ího ná
stroje v nav igačn í l iště, je dle všech t e s t e r ů komfor tn í a p ř e d e v š í m rychlá . 

13. M ů ž e v k l á d á n í šab lon p r v k ů j azyka zvýši t produkt iv i tu? 

• Vložení šab lon p r v k ů d a n é h o j azyka m á dle osmi t e s t e r ů poz i t ivn í v l iv na jejich pro
dukt iv i tu , kdy n a p ř í k l a d vložení t ě l a cyk lu je p o m ě r n ě pracnou zálež i tos t í s t í m , že 
šab lona j i m m ů ž e uše t ř i t čas . Jeden tester nev id í v š ab lonách p r v k ů smysl s t í m , že 
dle jeho slov je schopen napsat tě lo d a n é h o p rvku velmi rychle a vložení šab lony by 
pro něj bylo zd ržen ím. 

14. Je sk ry t í k o m e n t á ř ů už i t ečnou funkcí? 

• Dle šes t i t e s t e r ů se j e d n á o h o d n ě už i t ečnou funkci p ř e d e v š í m v situaci, kdy je po
t ř e b a p o t ř e b a pochopit p ře sný v ý z n a m n ě k t e r é čás t i zdro jového kódu . Zbylí t ř i t e s t e ř i 
neviděl i v t é t o funkci smysl a p ř i p a d a l a j i m zby tečná . 

15. M á v l a s tn í zvý razňován í zdro jového k ó d u p rak t i cké využ i t í ? 

• K a ž d ý z dev í t i t e s t e r ů ocenil p ř í t o m n o s t m a n u á l n í h o zvýrazňován í zdro jového kódu . 
Tato funkce j i m i byla t a k é n a z v á n a jako n e v í d a n á . Jeden tester navrhl , že by bylo 
v h o d n é p ř i d a t m o ž n o s t p o s t u p n é h o p r ů c h o d u všemi z v ý r a z n ě n í m i p o m o c í odpov ída -
j ích t l ač í t ek v nav igačn í l iště. 

16. Poskytuje editor d o s t a t e č n é m n o ž s t v í k lávesových zkratek? 

• V š e m t e s t e r ů m pos tačova lo d o s t u p n é m n o ž s t v í k lávesových zkratek s t í m , že t ř i t e s t e ř i 
by ocenili m o ž n o s t z m ě n y p ř í t o m n ý c h klávesových zkratek, p r o t o ž e z j iných ed i t o rů 
jsou zvyklí použ íva t i j i né kombinace kláves. 

17. Jak rychlé a už i t ečné je sk ry t í ov ládac ích p r v k ů už iva te l ského rozh ran í? 

• Vůč i rychlost i sk ry t í ov ládac ích p r v k ů neměl i t e s te ř i v ý h r a d y vzhledem k tomu, že 
ke sk ry t í lze provés t p o m o c í j ed iné klávesy. Dle t e s t e r ů je s k r y t í ov ládac ích p r v k ů 
v ý h o d n o u funkcí p ř e d e v š í m pro majitele p ř enosných p o č í t a č ů . 

18. Je vyh ledáván í v textu d o s t a t e č n ě p rop racované? 

• Názo r všech t e s t e r ů by l takový, že vyh ledáván í v textu je na velmi d o b r é ú rovn i 
s t í m , že p ř í t o m n o s t vyh ledáván í p o m o c í r egu lá rn ích v ý r a z ů je v í t a n á . Necelé polo
v ině t e s t e r ů chybě la p ř í t o m n o s t zobrazen í p o č t u na lezených shod v textu s t í m , že 
u konkurence je p ř í t o m n o s t t é t o funkce obvyk lá a n e m ě l a by chybě t . T ř i t e s t e ř i po
s t r áda l i m o ž n o s t vyh l edáva t t ex tové vzory v r á m c i celého projektu, což je dle nich 
m í r n ý nedostatek vzhledem k tomu, že editor umožňu je pokroč i lou p rác i s projekty. 
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19. Lze považova t m o ž n o s t editace textu ve s ty lu editoru V i m jako v ý h o d u ? 

• Dle šesti t e s t e r ů je m o ž n o s t editace textu ve s tylu editoru V i m v í t a n o u funkcí a h lavně 
n e v í d a n o u funkcí, kterou spousta už iva te lů ocení . T ř i t e s t e ř i naopak tv rd i l i , že pří
tomnost t é t o funkce je p o m ě r n ě z b y t e č n á vzhledem k tomu, že editor nab íz í grafické 
uživate lské rozh ran í . 

20. Jak už i t ečný je ves tavěný editor zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyky? 

• Všichni t e s te ř i označi l i tuto funkci jako už i t ečnou a v í t a n o u . Dle sedmi t e s t o r ů je 
tato funkce na p o m ě r y t e x t o v ý c h ed i t o rů n e v í d a n á a m á velký po tenc iá l . Dle slov 
dvou z nich se j e d n á o funkci, kterou sami r o z h o d n ě využij í , neboť by si zvýrazňován í 
syntaxe u n ě k t e r ý c h j a z y k ů chtěli m í r n ě modifikovat. 

21. N e p ů s o b í tvorba zvý razňován í syntaxe pro v l a s tn í jazyk kompl ikovaně? 

• N a zák l adě n á z o r u všech t e s t e r ů nelze tvorbu zvýrazňován í považova t za komplikova
nou. Naopak kombinace regu lá rn ích v ý r a z ů a p ř e p í n á n í barev d a n ý c h p r v k ů je podle 
nich velmi in tu i t ivn í . 

22. Je a u t o m a t i c k é u k l á d á n í stavu editoru v í t a n o u funkcí? 

• Dle p ě t i t e s t e r ů je tato funkce n u t n o s t í s t í m , že h l a v n í m d ů v o d e m m á bý t konkurence, 
k t e r á a u t o m a t i c k é u k l á d á n í stavu editoru již delší dobu poskytuje. 

23. Je m o ž n o s t rozdělení okna aplikace do více e d i t o r ů nezbytnou funkcí? 

• Podle n á z o r u šesti t e s t e r ů je tato funkcionalita v dnešn í d o b ě naprosto n e z b y t n á s t í m , 
že d ů v o d e m je p ř í t o m n o s t obrazovek s v y s o k ý m rozl išením. Dle zbylých t ř í t e s t e r ů se 
j e d n á o už i t ečnou funkci, n i c m é n ě nepovažuj í j i za nezbytnou. 

24. K t e r é funkce editor p o s t r á d á v p o r o v n á n í s j i nými t e x t o v ý m i editory? 

• Odpověď t e s t e r ů na pos ledn í o t á z k u byla p o m ě r n ě r ů z n o r o d á . Jeden z t e s t e r ů navrh
nul za ř azen í refaktorizace zdro jového k ó d u mezi funkcionali tu editoru. Tato funkce 
by umožn i l a a u t o m a t i c k é z a r o v n á n í a modifikaci zdro jového k ó d u do t akové podoby, 
aby by l výs ledný zdro jový kód či telnější a čistší . Refaktorizace k ó d u je funkcionalita 
t yp ická v ý h r a d n ě pro vývojová p ro t ř ed í , n i c m é n ě dle slov testera by bylo v h o d n é j i 
do editoru z a ř a d i t nejenom z d ů v o d u odl išení se od konkurence, ale s a m o z ř e j m ě t aké 
z d ů v o d u její už i t ečnos t i . T ř i t e s te ř i by dle jejich slov ocenili p ř í t o m n o s t da lš í funkcio
nality, k t e r á by u m o ž n i l a p o r o v n á n í dvou zdro jových s o u b o r ů p ř í m o v editoru s cí lem 
p řesného zj iš tění rozdí lů mezi d a n ý m i soubory. Ž á d n ý z t e s t e r ů nezmín i l v t é t o o tázce 
funkcionalitu, k t e r á byla v r á m c i n á v r h u aplikace v y n e c h á n a z d ů v o d u její n á r o č n o s t i 
na implementaci. 
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