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Novak, Z.: Vzdélavaci pocitacova hra, jeji tvorba a vyuziti pii vyuce tematického celku

Voda

Anotace

Diplomova prace se zabyva tvorbou a vyuzitim vzdélavaci pocitacové hry pfi
vyuce tematického celku Voda v ramci vyuky anorganické chemie na druhém stupni
zakladnich skol. Cilem je zakim atraktivni formou zprostiedkovat vybrané znalosti, popf-.
tyto znalosti procvicit, dale pomoci didaktického postupu rozvijet mezipfedmétoveé
vztahy, aktivizovat zaky a posilit jejich klicové kompetence. Herni piibéh se odehrava
v prostiedi mé&sta Marianské Lazné, s jehoz zemépisnymi a historickymi zajimavostmi je
hra¢ prabézné seznamovan. Vzhledem k déjové vazbé na konkrétni lokalitu je vzdélavaci

postup v souladu s principy mistné zakotveného uéeni.

Teoreticka Cast je tvofena analyzou odborné literatury tykajici se predev§im
tématu mistné zakotveného uceni a pfedméti STEM. Ziskané poznatky piedstavuji
teoreticky ramec praktické ¢asti, kde je uveden popis vytvorené hry a ovéteni jejiho uziti

v pedagogické praxi. Vyzkum byl realizovan dotaznikovou formou.

Klic¢ova slova:

tutorialni software; pocitacova hra; voda; mistné¢ zakotvené uceni; STEM,;

motivace; aktiviza¢ni metody; klic¢ové kompetence; Wintermute engine



Novak, Z.: Educational computer game, its creation and use in teaching of thematic unit
Water

Abstract

The thesis deals with the creation and use of an educational computer game in
teaching the thematic unit Water in the teaching of inorganic chemistry at the second level
of primary schools. The aim is to convey selected knowledge to pupils in an attractive
form, or to practice this knowledge, to develop inter-subject relations, to activate pupils
and to strengthen their key competences by means of didactic procedure. The game story
takes place in the environment of the town of Marianské Léazné. The player is
continuously introduced to the geographical and historical attractions of this location. Due
to the storyline's connection to a specific location, the educational process is in line with

the principles of place-based learning.

The theoretical part consists of an analysis of the literature on the topic of place-
based learning and STEM subjects. The acquired knowledge represents the theoretical
framework of the practical part, where a description of the created game and verification
of its use in pedagogical practice is presented. The research was conducted in

a questionnaire form.

Key words:

tutorial software; computer game; water; place-based learning; STEM;

motivation; activation methods; key competences; Wintermute engine
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1. Seznam zkratek

MZU — Mistné zakotvené uceni

RVP — Ramcovy vzdélavaci program

SDG - Sustainable development goals (cile udrzitelného rozvoje)
STEM - Science, technology, engineering and mathematics

GPS — global positioning system (systém pro urceni polohy)
SUR - skola pro udrzitelny rozvoj

ICT — information and communication technology (informaéni a komunikacni

technologie)

GOAML — Gymnazium a obchodni akademie Marianské Lazné



2. Uvod

Aplikace novych metod a postupll pfinasi proménu nasi spolecnosti. Uvedeny
sociologicky fenomén je dobie pozorovatelny 1 v pedagogickych védach. Nedavna etapa
distan¢ni vyuky zapti¢inéna pandemii covid-19 a postupujici digitalizace se vyraznou

meérou promitaji do technologického vyvoje procesu vzdélavani.

Ptedlozena prace je vénovana didaktickému postupu, ktery je zaméten na rozvoj
klicovych kompetenci s vyuzitim vzdélavaci po¢itacové hry. Ulohy jsou zaméfeny
zejména na rozvoj funkéni gramotnosti a kritického mysleni. Dal§im pedagogickym
aspektem je vyuziti principu mistné zakotveného uceni, tzn. u¢ebnim postupem vytvaret

emoc¢né pozitivni vazbu Kk urcité lokalité, nejcastéji k domovu.

Prace je vénovana pocitacové hie, kterd byla zasazena do prostfedi mésta
Marianské Lazn¢ a didakticky zprostiedkovava informace z tematického celku Voda. Je

urcena pro uroven druhého stupné zakladnich Skol a niz§iho stupné viceletych gymnazii.



3. Mistné zakotvené uceni

3.1 Vymezeni pojmu mistné zakotvené uceni
Mistné zakotvené uceni (placed-based education,) je odborny termin oznacujici
takové formy pedagogiky, které se snazi propojit vzdélavaci proces s mistnim

ekologickym, kulturnim a historickym kontextem, v némz probiha samotné Skolni

vzdélavani. (Elfer, 2011, str. 1)

Mistn¢ zakotvené uceni (dale jen MZU) lze popsat souborem urcitych
charakteristickych rysu, jako je diraz na specificnost mista a komunity, integrovany

pristup ¢i participativni a zazitkové uceni.

Tento pedagogicky piistup zahrnuje aktivni spolupréci mezi Skolami a jejich
mistnimi komunitami reprezentovanymi konkrétni obci, mistnimi firmami nebo rodici.
Je obvykle zaméteny na projekty, tj. zaci se podileji na komunitnim projektu, ktery se

zabyva mistnimi problémy a potiebami. (Gruenewald, 2003)

A¢ byl termin oficidlné formulovan jiz v 90. letech minulého stoleti, jedna se
o stale aktualni vzdélavaci ptistup, ktery se vyznacuje vyraznym potencidlem, pokud jde
o rozvoj zakovskych schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti vztahu k ptirod¢ a kultuie

¢i v oblasti sociopolitickych souvislosti a rovnéz ma pozitivni vliv na komunitni rozvoj.

rrrrr

spojuji principy environmentalni vychovy, navyky z oblasti ochrany Zivotniho prostiedi
a tendence zminéného komunitniho rozvoje. Popisovany pfistup k uceni je tedy mozno
chédpat jakozto environmentalni vychovu, kterd je vazana na urCitou lokalitu a je
obohacena o mistni I nemistni spoleCenskd témata, ¢imz puasobi na obcanskou

angazovanost. (HruSkova, 2010)

MZU je mozné piiblizit na protikladu ,,ne-mistné*“ zaméfeného vzdélavani.
»Ne-misto” definoval Augé (2008) jako prostiedi bez smysluplnych vztaht s jinymi
prostory, bez historické pfitomnosti nebo bez zajmu o identitu — prostor oddéleny od
antropologického mista. SpiSe nez prostor jako historicky soustfedény, poznamenany
a utvareny socialnimi vazbami ptedstavuje Augého ,,ne-misto* de-centralizaci prostoru.
V uvedeném pojeti pozbyvd na relevanci konkrétni vymezeni sidel a mist lidské

existence.



Na zékladé Augého definice ,,ne-mista“ uvadi Bertling (2018), Ze ,,ne-misto*
predstavuje fundamentalni vyzvu pro oblast MZU, tzn. pro vzdélavaci ptistup, ktery
aktivné pracuje s védomim kontextu daného mista. Diky konkrétnimu ukotveni
vzdé€lavaci aktivity je koncept v souladu s proekologickymi postoji. Proto Bertling

poukazuje na nutnost ndvaznosti teoretického vzdélavani na konkrétni lokaci.

Skoupa (2015) popisuje védomou paralelu sociologickych a pedagogickych
trendli. Vzdélavaci koncept MZU rozsituje zptusob vedeni vyuky zejména na zakladé¢
skutecnosti, ze obecné a teoretické principy jsou prakticky ilustrovany s vyuzitim
mistnich reélii. Casto zddraziiovana kvantita informaci je v ramci MZU nahrazovana
diirazem na kvalitu feSeni problému, rozvoj aplikacnich kompetenci a metodologickych
postupti. Nedilnou soucasti tohoto pristupu k u¢eni je propojeni ¢loveka se svétem kultury
a ptirody, proto ptedstavuje MZU pomyslnou protivdhu nepiiznivym tendencim
fragmentace spole¢nosti, které se vyznacuji ztratou védomi individualniho ukotveni ¢i

kontaktu s piirodou

»Jde o pojeti vzdelavani, které vyuziva aspekty mistniho prostiedi (pfirodnich,
kulturnich, historickych a sociopolitickych souvislosti) jako jednoticiho prvku pro vyuku.
Jednd se o vzdélavani pro udrzitelny rozvoj, je propojenim regionalni, terénni

1 projektové vyuky.“ (Skoupa, 2015)

3.2 Souvislost mistné zakotveného uceni s ramcovym vzdélavacim

programem

Skoupéd (2015) uvadi, ze vztah k obci neni typickym aspektem, ktery by byl
v kazdodenni vyuce rozvijen. Popisovany pedagogicky koncept cili na jeho posileni.
V procesu vyuky tim dochazi k predstaveni a posilovani SirSiho spektra dovednosti,
znalosti a k ziskavani zkuSenosti, které ptedstavuji praktické vybaveni zéka pro jeho
budouci Zivot. Ptiklady osvojovanych schopnosti a dovednosti jsou napf. vzajemna
komunikace, prace vtymu, prace s veétSim mnoZzstvim informaci, schopnost fesit
problémy nebo spory ¢i vyjednavani. Nastinéné schopnosti a dovednosti koresponduji

S RVP ve smyslu kli¢ovych kompetenci.
Za klicové kompetence, které MZU rozviji, povazuje autorka:

e , kompetence k feSeni problému (Zaci se nezamysleji pouze nad tim, co se jim libi

¢1 nelibi v jejich mésté, ale navrhuji realna feSeni) — nejvyznamnéjsi dopad



e kompetence komunikativni (diskutuji mezi sebou navzajem, aby dosli k feSeni)

e kompetence k uceni (vyhledavaji si materialy, zdroje dat a uvadéji poznatky do
praxe), kompetence obcCanskd (celé mistné zakotvené uceni je postaveno na
vazbach k mistu)

e kompetence pracovni i socialni a interpersonalni* (RVP, 2021, str. 10-12)

3.3 Souvislost mistné zakotveného uceni s cili udrzitelného rozvoje
Obdobnym zplsobem, jakym metody MZU koresponduji s ramcovym
vzdélavacim programem, jsou relevantni i pro s tzv. cile udrzitelného rozvoje (sustainable
development goals (SDGs)). Jednd se o 17 cilt, které si OSN predsevzalo jako plan

smétovani rozvoje Clenskych statti do roku 2030.
Cile v ramci SDGs, s nimiz MZU piimo souviseji, jsou zejména tyto:

e cil 4: Kvalitni vzdélavani
e il 11: Udrzitelna mésta a obce

e cil 13: Klimaticka opatfeni

Mezi bézné metody MZU patii napt. projektové vyucovani, obCanska participace

¢i mezisektorova spoluprace. (Skoupa 2015)

Préave tyto ¢innosti a jejich vysledky ucelné vedou k napliiovani zejmeéna cile 11.

Zamé&fenim se na environmentalni vyuku pak dochazi k pfispivani k napliiovani cile 13.

Morgan (2012) se rovnéz zabyval otazkou synergie mezi metodami MZU a cili
udrzitelného rozvoje. Uvadi, Ze ty SDGs, které se soustiedi na rysy v profesnich oblastech
planovani, vzdélavani a socidlni ¢i komunitni prace, se daji blize popsat jako tzv.
»spravedliva udrzitelnost®. Pro uvedené pojeti je relevantni jak fenomén environmentalni,
tak fenomén socialni spravedlnosti. Dale formuluje koncept ,,vzdélavani pro spravedlivou
udrZitelnost* a uvadi, ze logické konsekvence mohou v disledku pozitivné ovlivnit

podporu a posileni mistnich komunit.

3.4 Piinosy mistné zakotveného uceni

Hruskova (2010) u MZU klade diiraz na komunitni uceni.

»Komunitni u€eni je fada vyukovych a u¢ebnich strategii, které¢ umoziuji mladezi

1 dospélym vénovat se uceni v jedinecném kontextu jejich obce. Tento Siroky ramec
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zahrnuje praktické uceni, zazitkové vzdélavani, pracovni praxe — piechod mezi skolou
a zaméstnanim, ucnovskou praxi, celozivotni vzdélavani a dal§i metody. V tomto
kontextu jsou soucasti komunity Skoly, formalni i neformalni instituce sidlici v sousedstvi
a cely svét, zprostfedkovany naptiklad internetem. V mistné¢ zakotveném uceni se
komunitni uceni vyuzivd zejména k rozvoji vazby c¢lovéka na misto, coz zvysuje

obcanskou zodpoveédnost a zodpovédné spravcovstvi a péci.* (Hruskova, 2010)

Vzhledem ke skutecnosti, ze MZU probiha typicky v dobfe zndmém prostiredi,
v némz se jak vzdé€lavajici, tak vzd€lavani citi piijemné a v prostiedi, kde je mozné
vyucovani propojit s redlnymi situacemi, hmatatelnymi predméty a lidmi, ktefi tradi¢ni

vyuku ozvlastni. Déle autorka formuluje nasledujici obecné ptinosy:

e posiluje vazbu 74kl k mistu
e vytvaii zZivé a ¢inorod4 partnerstvi mezi Skolami a obcemi
e zlepSuje studijni vysledky zakt

e posiluje environmentélni, socialni a ekonomickou vitalitu* Hruskova (2010)

Osobami, které jsou do vyuky zapojené, se v pfipadé MZU nemysli pouze
vyucujici a Zaci, nybrz i lidé ze skupin mistnich ob¢and, dalsich uciteld, odbornikl na

danou problematiku a popf. i rodi¢t zak.

Elfer (2011) uvadi, ze mezi hlavni zjisténi, jim provadéného vyzkumu konceptu

MZU, bylo:

e jasné zjiSténi, Ze zakladni principy mistné orientovaného vzdélavani jsou skutecné
pomeérné vyspéle,

e uznani, ze historické modely mistné orientovanych reforem se ¢asto t&Sily Siroké
institucionalni podpote, ktera poukazuje na kritiku akademického formalismu,

e pochopeni, Ze historické modely MZU se tykaly vice obori napfti¢ kurikulem,

e uvédomeéni si, Ze mistni a nemistni hlediska se vzajemné nevylucuji,

e uznani myslenky, ze Uspé€$né vyjednavani o bézné praxi a kurikularni c¢i
pedagogické inovaci bylo ¢asto zasadni pro Siroké piijeti reforem v historii.
Vyzkum provadény Bascopem a Reiss (2021), jejichz cilem bylo popsat

a analyzovat, jak projekty MZU mohou ovlivnit postoje zaka a pedagogt, piinesl rovnéz

fadu novych zjisténi. Vysledky popisuji hlavni zmény postojii uciteld a studentl



a podavaji dikazy o tom, jak tyto projekty vytvareji nové vazby a podnéty pro spolupraci
s mistnimi aktéry ¢i organizacemi, které jsou obvykle ze vzdé€lavacich zkuSenosti
odsunuty na vedlejsi kolej. Byly systematizovany a sdileny piiklady smysluplnych
vzdélavacich zkuSenosti pro feseni problémi udrzitelnosti, které maji inspirovat nové
iniciativy a podpofit aktivni Gcast mladsSich generaci na podpoie socialné-ekologické

odolnosti.

Rote a kol. (2015) uvadeéji, ze aby tyto vysledky byly naplnény, je potieba aby se
provadény program vyznacoval zédkladnimi aspekty, resp., aby byly dodrzeny zakladni

strategie, kterymi se mysli, Ze program musi byt:

e zabavny,
e orientovany na budoucnost,
e zaméfeny na redlnou zakovskou ¢innost,

e zaméfeny na propojeni s mistni komunitou.

3.5 Implementace mistné zakotveného uceni do vzdélavaciho procesu
MZU vyzaduje specifické pedagogické dovednosti, které umozni jeho uspésnou

realizaci. (Reeve, 2006a)

Semken a Garcia (2021) zkoumali synergii mezi vyukou ptirodnich véd zalozenou
na béZnych postupech a metodami mistné zakotvené vyuky. Autofi uvadi, Ze vyukové
principy zalozené na béznych postupech v ramci vyuky pftirodnich véd, stejné jako
metody vyzkumné a badatelské prace, lze s ispéchem formulovat v kontextu MZU.
Proto mohou byt metody MZU vyuzity i v ramci tvorby kurikula, popt. pfi revizi nyni
platnych standardd.

Realizace programi MZU ve $kolach piedpoklada urcité specifické podminky.
Smith (2007) zdaraznuje nutnost podpory ze strany vedeni $koly a zapojeni vedeni do
procesu. Programy mohou byt ¢asové narocné a vyZaduji alespon zékladni troven sdileni
stejnych hodnot mezi $kolou a komunitou. Podle Smitha (2007) museji mit ucitelé pro
realizaci programi dostatek profesni odvahy piekonat hranice omezenych piedpoklada
tykajicich se tradi¢ni vyuky. Kromé toho mize byt dalsi prekazkou jista vahavost skol ke
spolupraci s mistnimi organizacemi a k pfeneseni ¢asti odpovédnosti za vyuku pravé na

tyto organizace.



Ptriklady vhodnych programil zaloZenych na metodach MZU se zabyvali americti
autofi Johnson, Duffin a Murphy (2012), kteti zkoumali 190 programii ve Spojenych
statech ve spojitosti s komunitnim rozvojem s diirazem na ekologii. Podle jejich zjisténi
témef polovina zkoumanych programii inspirovala pfijeti novych opatieni ke zlepSeni
vzdélavaci instituce s jeji komunitou, coz v disledku vedlo k aktivni Gcasti zaki na feSeni

mistnich problému.

Uspé&$né programy byly obvykle podporovany vedenim $koly, zabyvaly se zakiim
blizkym problémem, byly fizeny studenty a vychazely z jejich zajmi, pficemz jim

poskytovaly dostatek piilezitosti k reflexi.

PtestoZe interakce mezi Skolami a jejich komunitami by méla byt smysluplné pro
ob¢ strany, mohou nékteré projekty vytvaret napéti, napiiklad kdyz planovany projekt

reaguje na mistni problémy. (Smith a Sobel, 2010)

Studenti se mohou dostat napt. do stfetu s mistni samospravou ve snaze zajistit
ochranu ur¢itého druhu organizmu proti dasledkim exploata¢niho ristu aglomerace.

(Iversen a Jonsdottir, 2018)

Jiné potencidlni problémy uvadéji napt. Johnson, Duffin a Murphy (2012), ktefi
popisuji pozadavek studentli na G€inngj$i zamezeni zneciSténi ovzdusi, resp. na jeho
prisngj§i normu. Obdobnému tématu se veénuji autoii Smith a Sobel (2010), ktefi
zmapovali studentské aktivity v oblasti podpory masozravych predatorti (napt. vlki)

v zemé&délskych oblastech

I'kdyz je zfejmé, Ze projekt MZU muZe byt smysluplny a zaroven nekontroverzni,

Ize také uvést, Ze se nazorovym stfetiim nelze vzdy vyhnout. (Cingera a kol., 2019)

Dalsi problém piedstavuje snaha realizovat programy participativnim zpisobem
s vysokou mirou autonomie Zzakl pii rozhodovani. Vyukovy model vyvinuty
Hungerfordem a Volkem (1990) doporucoval nejprve studenty proskolit v analyze
environmentéalnich problému a teprve poté je motivovat k tomu, aby zkoumali a feSili

environmentalni problémy podle vlastniho vybéru.



3.6 Otazka motivace pri realizaci mistné zakotveného uceni
Roth a kol. (2007) uvadgji, ze vnitini motivace k uceni prameni z autonomie,

ptibuznosti a kompetence dle teorie sebeurceni Deciho a Ryana (1995).

Lze rozlisit rtizné motivacni styly pfijimané uciteli, od kontroln¢ autoritativniho

stylu az po styl podporujici zakovu autonomii. (Reeve 2006b)

Ucitel podporujici autonomii vybizi zaky k sebevyjadieni, podporuje jejich
zkoumani a dale je motivuje nejen pfi jejich Gspésich, ale zejména pokud byli netispésni.
(Hale, 2015)

Takovy ucitel vytvaii autonomii podporujici prostredi, které pomaha studentim
rozvijet vétsi konceptualni znalosti nez v kontrolujicim prostiedi. (Hoffeber a kol., 2014)
Rovnéz tak dochazi ke zvySeni vnitini motivace a intenzity prozitku. (Hofferber a kol.,

2016)

Z takové vyuky maji prospéch i ucitelé. Autonomii podporujici vyuka vede ke
zvyseni pocitu efektivity vyuky u uditeltl a k vétSimu spoléhani se na vnitini vyukové

cile. (Cheon a kol., 2018)

Je v8ak otdzkou, jak velka autonomie by méla byt studentiim poskytnuta. Jak tvrdi
Kirschner, Sweller a Clark (2006), vyuka s minimalnim nebo zadnym vedenim muize
pfinést nezvladnutelné naroky na pracovni pamét, a v disledku toho miZze byt méné

efektivni nez pfima vyuka.

Podobné, jak dokladaji De Loof a kol. (2019), styl motivace podporujici
samostatnost je tfeba rozvijet spolecné s tim, ze je tieba zajistit také strukturu uc¢ebnich
planti a vyuky. Tato kombinace zaruCuje pozitivni rozvoj autonomni motivace zakl

1jejich zapojeni do predméti STEM.

3.7 Priklady programii mistné zakotveného uceni
Na skolach se projekty zamétuji na klasické 1 nevSedni typy vystupd, jako je
vybudovani nové lavicky na vefejném prostranstvi, vysadba stromu, vyroba interpretacni
cedule nebo uklid zanedbané zelené. Skoly také b&zné spolupracuji se svou obci, zatimco
zapojeni dalSich potencialné zucastnénych stran se omezuje na prilezitostnou pomoc

pfibuznych studentli nebo na najimani mistnich firem na stavebni prace. (Cincera a kol.,

2019)



Cincera a kol. (2019) uvadi soupis zdokumentovanych vystupti programi MZU.

e navrh novych interpreta¢nich stezek — text a vizualni ztvarnéni ceduli,

e instalace nové lavicky a odpadkového kose v ramci obce,

e zvySovani komunitniho povédomi o kulturnim a pfirodnim dédictvi —
interpretacni cedule,

e naucna stezka s bylinkovou zahradkou,

e pristieSek v ptirodni oblasti,

e vysazeni stromu s pamétni ceduli.

Rote a kol. (2015) uvadéji dalsi ptiklady programu a jejich vystupt, jako jsou
autorské plakaty vytvorené po terénnim prizkumu populace invaznich druhti organismu
Vv mistni lokalité. Pfi podobném projektu bylo zakovskou ¢innosti vytvoieno zmapovani
rozsahlého porostu invaznich rostlin pomoci GPS, ¢imz Zaci ptispéli spravcovské sluzbé.

V ramci jiného projektu Z4ci vytvareli model vraku lodi na pevniné€ pobliz svého mésta.

Borovinova a kol. (2020) poskytuji ve své publikaci navrhy projekti v ramci
MZU, které Ize dobie zavést do vyuky jako napf. program, pii némz zaci vytvareji
hypotézy, z jakych hornin jsou v jejich obci vytvorené sochy/pomniky atd. a nasledné
navrhuji a provadéji zpasoby ovéfeni hypotéz. Jiny program z obdobné oblasti se
zamé&fuje na prezentaci geologické stavby okoli a rizné druhy vyuzivani konkrétnich
druhti hornin v obci. Dalsi v publikaci uvadéné programy se zamétuji napt. na tvorbu

modeld budov dané obce.

Borovinova a kol. (2020) rovnéz diskutuji téma vody jako dulezité pro projekty
MZU. Navrhuji napt. program, pti némz zaci zjistuji ptivod vody dostupné z vodovodi
ve svych domovech a zkoumaji jeji kvalitu. Nasledné dochdzi pfi nastinéném programu
K terénnimu vyzkumu, pfi némz zaci ovéiuji své hypotézy a mapuji cestu vody ve své
oblasti od pramene az ke spotiebiteli. Zaci se rovnéz v ramci programu mohou zaméfit

na potencialni hrozby pro zdroj vody ve své obci a navrhnout zptisoby prevence.

Casto realizovanou hravou odnozi MZU je questing. Questing je hra, ktera se hraje
napii¢ komunitou nebo geografickym mistem. Pivodné vznikla v USA a je podobna
konceptu letterboxingu, kdy stopy vedou k zapeceténym schrankam, které je tfeba najit
pii hledani pokladu. (Clark a Glazer, 2004)
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Stezky vytvoiené pro questing se typicky vztahuji k mistni lokalité, kterou navic
bud’ zatraktiviiuji poveéstmi ¢i historickymi udalostmi, nebo maji ptimo vzdélavaci
piesah, jelikoz mohou pomoci informacnich tabuli a feSeni ukoli ¢i hadanek

zprostiedkovavat znalosti vztahujici se k dané lokalité. (Clark a Glazer, 2004)

3.8 Mistné zakotvené uceni v Ceské republice
Koncept MZU byl ptivodné formulovan ve Spojenych statech, ale rozsifil se do
mnoha dal$ich zemi. Do Ceské republiky tento piistup dorazil relativné nedavno, ale
tradice propojovani Skolnich osnov s pfilezitostnymi aktivitami souvisejicimi s mistni

komunitou je dobie zakofenéna, jak uvadi (Hofmann a kol., 2011).

Cincera a kol. (2019) uvadgji, ze v soucasné dobé je systematické propojovani
skol s jejich regionem stale se rozvijejici oblasti, i kdyZ se jedna o oblast, ktera roste.
Soucasna situace muze souviset s centralizovanym Skolskym systémem v byvalém
Ceskoslovensku pred rokem 1989, ktery byl poté jen ¢aste¢né decentralizovan celostatni
kurikularni reformou zahajenou v roce 2005. Tato reforma poskytla $kolam ur¢itou miru

svobody pfi tvorbé vlastnich vzdélavacich programi.

Podle Cingery a kol. (2016) zahrnuje vétsina &eskych kol do svych plant
regionalni témata a zapojuje zaky do zkoumani mistni komunity nebo do provadéni

praktickych pfimych akci, jako je klid mistni zelen€ apod.

Tyto aktivity jsou vSak obvykle zaméfeny na uclitele a Zaci maji jen velmi
omezené moznosti podilet se na rozhodovani. Ucitelé se také vyhybaji zapojeni do
jakychkoli potencialné kontroverznich otdzek. V disledku toho mize program pozadat
studenty o identifikaci mistniho problému a jeho moZného feSeni, ale neposkytuje jim

pileZitost aktivné se zapojit do realizace navrzenych opatieni. (Cinéera a kol., 2019)

Skola pro udrzitelny rozvoj (SUR) je ptvodni esky program MZU zahéjeny
vroce 2004, ktery koordinuje neziskové vzdélavaci stiedisko SEVER (Stredisko
ekologické vychovy a etiky Rychory). Cilem programu je rozvijet kompetence zaku
k udrzitelnému rozvoji, zvySovat jejich studijni vysledky a zlepSovat kvalitu zivota na
komunitni trovni. Cile programu pfedpokladaji, Ze studenti posili sviij vztah k mistu, ve

kterém Ziji a chodi do koly. (Cin&era a kol., 2019)

Program je konkrétné spojen s pfistupem MZU a snazi se dodrZzovat vyukové

strategie doporu¢ované timto piistupem. V SUR jsou Zaci vyzvani, aby se zapojili do
11



procesu identifikace problémt své komunity, vytvoieni vize budouciho rozvoje
komunity, planovani a realizace relevantniho komunitniho projektu. V prvni fazi maji
studenti analyzovat potifeby své komunity, navrhnout, co a jak by se mohlo zménit,
a diskutovat o vizi svého projektu. V této fazi ucitelé usnadiuji proces pomoci diskusnich
a zéazitkovych aktivit, které zajistuje koordindtor programu. Ve druhé fazi maji Zaci
provést vybrany komunitni projekt, tj. stanovit si konkrétni cile, naplanovat postup,

podniknout kroky a vyhodnotit, co udélali. (Cingera a kol., 2019)

Cindera (2019) uvadi, Ze kli¢ovou teorii programu je participativni piistup, pii
némz ucitel pouze usnadiuje proces zakovské prace a nedava piimé pokyny. Program
rovnéz klade diraz na feSeni redlného a ucastnikim blizkého problému. Na rozdil od
tradi¢nich metod ma ucitel roli partnera, ktery poméha a radi, zatimco hlavni ¢innost je
na Zacich — zaci si samostatné vybiraji téma, které chtéji zpracovat, vyhleddvaji informace
ze vSech dostupnych informacénich zdroji, u¢i se informace zpracovavat, hledat
souvislosti, pfekonavat prekazky a uci se komunikovat a spolupracovat. Vlastnim tsilim

si studenti pfirozené vytvoii vlastni, skute¢nou roli.

3.9 Mistné zakotvené uceni a STEM ve spojitosti s vyuZitim

informac¢nich technologii

Exkurze do terénu jsou klicovou soucasti vyuky v oborech STEM, které rozvijeji
zakovské dovednosti, integruji znalosti a pfipravuji studenty na celoZivotni uceni.
Vzhledem kjiz delsi dobu dokumentovanym tspéchum vyuky zalozené na pouziti
informacnich technologii a rozsifeni novych forem technologii, zejména pak s nastupem
virtualni reality, se o virtudlnich exkurzich stale Cast&ji uvazuje jako o ucinné forme

vyuky, kterd bud’ doplituje, nebo nahrazuje skutecné exkurze. (Zhao a kol., 2020)

Zhao a kol. (2020) provedli vyzkum, z n&jz vyplyva, ze se vyuziti ICT s diirazem
na virtudlni realitu v rdmci uceni pfedmétli z oblasti STEM vyznauje pozitivnimi
vysledky na u€eni. Zaroven dokumentovali fadu vysledkd, kterymi dokladaji, ze skupiny
zaki, ktefi absolvovali virtudlni realitou zprostfedkované exkurze, mély intenzivnégjsi
zazitky a pozitivnéjsi vnimané vysledky nezli skupiny po samotné navstéve terénu. Zde

se nicmén¢ jedna o siln€ subjektivni dojmy a zjisténi.

Cho a kol. (2021) zdokumentovali vysledky vyzkumu, pfi némz byl program

MZU zamétfeného na predméty STEM provadén formou virtudlni stdze, pifi niz
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spolupracovali stfedoSkolsti stazisté s védecky zamétenymi odborniky z praxe. V ramci
virtudlniho formatu provedeni byly vyuzivany vzdélavaci platformy, software pro
webové konference, socialni média atd. Ugastnici programu byli motivovani piedev§im
provadénim vyzkumu ve svych komunitach a jejich okoli pomoci ICT. Mistni terénni
prace umoznila studentim vyzkumnikiim uplatnit jejich pfedchozi znalosti o pfirodni
1 zastavéné krajin€. Stazisté retrospektivné li¢i, ze diky Gcasti v programu stazi se zvysil

jejich zéjem o vyzkum, konkrétn€ o vyzkum v oblasti véd o Zemi.

Mitsuhara a kol. (2016) uvadéji zpisob vyuziti informac¢nich technologii typu
tabletii, chytrych bryli ¢i jinych pienosnych zafizeni, které vyuzili pfi MZU zamieného
na vyuku o katastrofickych udélostech, kde byla tato pifenosna zafizeni vyuzivéana jako
prostfedek pro ziskdni co mozna nejpiesnéjsi zkusenosti. Cely program MZU navic
baziruje na hte, do niZ je ucastnik zapojen, a pti které dochazi ke vzdélavani zapojenych

jedinct.

Weng (2019) zmituje zplisob vyuziti informacnich technologii v rdmci zaméfeni
se na environmentalni vychovu pii MZU. Jedna se o tvorbu e-knih a dynamickych
obrazovych materialti, které byly zaky a uciteli dodany do zemédélské oblasti pii
programu MZU. Autor rovnéz uvadi, ze vyuzité informacni technologie vzbuzuji zajem
zaki o Cteni, vylepsuji jejich pozornost a porozuméni, mohou vhodné doplnit vyznamy
psanych slov, usnadnit zamyS$leni nad ochranou Zivotniho prostfedi a prohloubit
porozuméni takovému vzdélavani, a nasledné¢ formovat zdravé a pfirozené Zivotni

prostiedi.
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4. Cil prace
Cilem prace bylo provést didaktickou transformaci poznatkl z tematického celku
Voda se zaméfenim na druhy stupeil zdkladnich Skol, resp. niz§i stupen viceletych
gymnazii. Pro uvedené téma bylo, jako vhodna destinace, zvoleno mésto Marianské
Lazné. Pro jeho vyznam a historickou tradici je zasadni skute¢nost, ze se zde nachazi

veétsi mnozstvi mineralnich pramend.

Kli¢ovym didaktickym prostfedkem navrzeného postupu je vzdélavaci hra z cyklu
»~Putovani alchymisty Antonica“. Umisténi herniho pfibéhu do Marianskych Lazni rovnéz

umoznilo propojeni s dal§imi oblastmi vzdé€lavani, a to zejména s d¢jinami a literaturou.
Dil¢i cile prace byly nasledujici:

e Podilet se zasadni mérou na vlastnim vzniku hry (v ramci indie game studia

Antonicus).

e Ov¢rit vhodnost uziti v pedagogické praxi didaktickou sondou (dotaznikova

metoda).
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5. Tvorba hry
5.1 Popis hry

Vzdélavaci pocitacova hra patii do série ,,Putovani alchymisty Antonica* a jedna
se o dil nesouci nazev ,,Marianské Lazné“. Hernim konceptem je logickd adventura
zamétena na rozvoj tzv. funkéni gramotnosti. Hra byla vytvofena pomoci freewarového
programu Wintermute Engine Project Manager. Jako grafické editory byly uzity GIMP 2
a Adobe Photoshop.

Herni lokace byly vytvofeny autorskymi snimky marianskoldzenskych lokalit,
které doplituji kresby postav. Jejich autorka, Iva Siskova, je vytvotila pomoci grafického
tabletu ONE by Wacom (M), software Clip Studio Paint PRO verze 1.13.2.

Autorem vSech zvukovych stop je Eric Matyas (www.soundimage.org).
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5.2 Scénar hry
Tato kapitola je vénovana popisu herniho konceptu, dodava kontext feSenym
uloham a dale je zde rovnéz nastinéna pointa piibé¢hu. Aby byla hra uspésn¢ dokoncena,
je nezbytné vyresit veskeré ukoly napfi¢ vSemi maridnskoldzenskymi lokalitami, které

hru de facto tvofi.

Ulohy jsou dvojiho typu. Hra¢ musi v kazdé lokalité nejprve vyfesit ukol
chemické povahy. Je mu piedlozen text, tykajici se tématu Voda. Zde jsou uvedeny riizné
poznatky, odpovidajici zakladnimu vzdélani v oblasti chemie. Usp&$né vyfeseni ukolt
spociva v nalezeni tfi v naprosté vétSiné faktickych chyb, které jsou do kazdého textu

zdméern€ zakomponovany.

Pokud hra¢ vSechny tfi chyby nalezne, bude stat pted dalsi vyzvou, tou je vyfeSeni
druhého ukolu. Nejprve se zjevi tajemnd postava. Dokud hra¢ neodhali jeji totoznost,
bude graficky zobrazena cernobile. Po jejim rozkliknuti se objevi zivotopisny text
krat$iho rozsahu, jenz by mél poskytnout ndvodné informace, a tim usnadnit spravnou
identifikaci. Po odhaleni identity se zméni grafika postavy, z ptivodni cernobilé se zméni
na barevnou. Autorkou obrazk je Iva Siskova. Zivotni osudy prezentovanych osobnosti

jsou spjaty s historii mésta Marianské Lazn¢ a dodévaji tak ptibéhu sociokulturni rozmeér.

Zakladnich hernich lokaci je ve hie celkem 14. Hra¢ zde musi feSit jak ukol
chemického rdzu, tak ukol zaméfeny na spravné ur€eni historické osobnosti. Hra déle

obsahuje lokalitu tvodni a zavérecnou.

V tivodnich scénéch je hra¢ seznamen s konceptem hry a typem ukolid, které ho

budou ¢ekat v dal§im prabehu hry.

V zévéreéné lokaci se ptibéh uzavira.

16



Po spusténi hry se hraci objevi tvodni menu vyobrazené na obr. 1. Uvodni menu

je rovnéz doplnéné hudebnim doprovodem.

ot 4
|

Obr. 1: Uvodni menu

Vybérem moznosti ,,nova hra® se hra spusti. Béhem hrani mize hra¢ kdykoliv
stiskem klavesy ,,escape vyvolat nabidku, jeZ mu umozni sviij dosavadni postup uloZit
a pri pristim spusténi hry pokraovat od ulozené pozice zvolenim tlacitka nahrat (viz

uvodni menu) a naslednym zvolenim ulozené pozice.

Po spusténi hry je hraéi predstaven privodce hrou a vSemi lokacemi, duch

alchymisty Antonica. Antonicus hrace stru¢né uvede do déje (viz obr. 2).

Po kliknuti na modrou Sipku v dolni ¢asti obrazovky, se hra¢ dostane na druhy
uvodni obrazek (viz obr. 3), kde je pfedstavena naplit hracské Cinnosti, resp. zplisob feSeni
uloh.

Po opétovném odkliknuti modré Sipky (viz obr. 3) bude hraéi piedstavena uvodni

lokace, ta je blize popsana v podkapitole Uvodni scéna — Zpivajici fontana.

17



Obr. 2:

Obr. 3:

Bud' pozdraven!

Alchymista Antonicus jméno mé.

Jsem moudry, seétély a téZ znaéné mobilni.

Ma podstata je totiz duchovni.

Presnéji receno, jsem duch.

Budu Tvym privodcem po Maridnskych Ldznich.
Kond se zde kazdorocni turnaj duchovniho golfu.
Letos se ho Gcastni 15 historickych postav.
Vsichni hraci zde v minulosti pobyvali.

Kazdému musis dorucit jeho osobni pozvanku.

=

Uvod hry (1. &ast)

Véc md ale hdéek. Duchové se neradi zjevuji bezdivodné.
Nejprve je musis vyvolat.

S tim Ti pomlzZe kouzelny lexikon.

Zrovna si zde zapisuje poznatky o vodé,

coz pro ldzné neni téma zcela netypické.

Kniha je to sice magickd, le¢ na prirodni védy dost natvrdla.

Na kazdé strdnce udélal lexikon 3 chyby.

Musis mu je pomoct najit.

Jakmile strdanku opravis, zjevi se duch slavné postavy.
Tim, Ze ji poznds, dorucis sprdvnou osobni pozvdnku.
Az sezves vSechny golfisty, vydej se také na hriste.

=

Uvod hry (2. &ast)
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5.2.1 Rozcestnik hry — seznam marianskolazénskych lokaci
Pted predstavenim tvodni lokace je na misté blize popsat rozcestnik, ktery bude
hra¢ béhem hry hojné vyuZivat. Jedna se de facto o seznam lokaci. Lokace, které hrac

jesté nenavstivil, jsou oznaCeny blikajicim modrym svétylkem (viz obr. 4).

Obr. 4: Rozcestnik hry — seznam lokaci

Do prvni lokace — Zpivajici fontdna — se hra¢ dostane bezprosttedné po odkliknuti
modré Sipky (viz obr. 3.). Tento postup je zaveden z toho divodu, aby hra¢ nemohl
zacinat na jiné lokalité neZ ivodni, coz by mohlo vést k pfipadnym nejasnostem pfi feSeni
ukolt. Tento rozcestnik se tedy hraci zobrazi nejprve po spravném vyteseni tikolil v prvni,
uvodni scéné. Z obrazku je rovnéz patrné, ze zavérecna lokace v pravém dolnim rohu je
prozatim uzamcend a hraci jeji zvoleni neni umoznéno, dokud nesplni veskeré tkoly

V ostatnich lokalitach.
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5.2.2 Uvodni scéna — Zpivajici fontina

Ob. 5: Uvodni sc

éna — Zpivajici fontana
Na obr. 5 je vyobrazeno hracské rozhrani ivodni lokality, ktera slouzi jako uvod

do aktivni ¢innosti samotného hrade.

Pozadi kazdé lokace, resp. scény je tvofeno autorskou fotografii Maridnskych

Lazni.

Prvnim aspektem, s nimz mutze, resp. musi hra¢ pracovat, je ikona ducha
Antonica, zobrazujici se v levém dolnim rohu. Na obr. 5 je zminéna ikona zvyraznéna
cervenym rameckem, ktery slouzi pouze k upozornéni v ramci prace a v samotné hie se

nezobrazuje.

Kliknutim na ducha Antonica bude hraci pfedloZen text, vztahujici se k dané
lokaci a prezentujici zakladni informace o dané maridnskolazeniské lokalité a ptipadné
historické zajimavosti (viz obr. 6). Po odkliknuti modré Sipky ve spodni Casti obrazovky
se hra¢ dostane na pivodni obrazek lokace, obohaceny o ikonku lexikonu, kterd je na

obr. 7 oznacena Cervenym rameckem.
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Zpivajici fontdna

Zpivajici fontdna patfi mezi nejvyznamnéjsi symboly
Maridnskych Lézni. Tvofi ji kruhovy bazén o priméru
osmndcti metrd s kamennou plastikou kvétu se stredem
z lesténé oceli.

Obr. 6: Popis lokace — Zpivajici fontana
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Obr. 7: Uvodni scéna s lexikonem
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Po rozkliknuti ikony lexikonu se hra¢i zobrazi prvni tikol (viz obr. 9). V uvodni
scéné se zadany ukol jesté netykd hledani faktickych chyb v textu o vod¢, ale predklada
vysvétleni, jakym zptisobem bude hra¢ zadané ukoly fesit tak, aby se mohl ve hie tspésné

posouvat dale. Smyslem je na zakladé jednoduchého tikolu objasnit herni mechaniku.

Vitej v lexikonu, v kazdé lokalité na Tebe cekd s dkolem.
Najdi vzdy v textu 3 faktické chyby a klikni na né mysi.
Po oznaceni vSech chyb se dozvis sprdvné reseni.
Vyzkousej si to na jednoduchém dkolu:

Kompas ukazuje politické strany.
Evropa se nachdzi na jizni polokouli.
Nejvyssi hora Ceské republiky je Lipno.

Obr. 8: Modelovy ukol v lexikonu

Chyba se oznaci kliknutim, naceZ se slovo ¢i formulace za doprovodu zvukového
efektu zvyrazni ¢ervenym kiizkem. Pokud hra¢ chybné slovo oznaci nespravné, dostane
¢asovou penalizaci, resp. po dobu par sekund nemtize znovu hadat, ¢cimz je zajisténo, ze
nemuZe snadno proklikat veSkera slova bez hlubsiho rozmyslu. Pti spravném odhaleni
vSech tii chyb se zobrazi spravné feSeni spolu s vysvétlenim, ze vyfeSeni veskerych tkoll

odemkne finalni lokaci (viz obr. 9).
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Vitej v lexikonu, v kazdé lokalité na Tebe cekad s dkolem.
Najdi vzdy v textu 3 faktické chyby a klikni na né mysi.
Po oznaceni vsech chyb se dozvis sprdvné reseni.
Vyzkousej si to na jednoduchém tkolu:

Kompas ukazuje poliﬁtké strany.
Evropa se nachdzi na jigni polokoull
Nejvyssi hora Ceské republiky je Lgno.

Kompas ukazuje svétové strany.
Evropa se nachdzi na severni polokoull
Nejvyssi hora Ceské republiky je Snézka.

Vyresenim vSech dkolt odemknes vstup do posledni lokace.

Obr. 9: Spravné feSeni modelového tikolu
Pti zobrazeni spravného feSeni se hraci rovnéz zobrazi Sipka, umoziujici navrat

do uvodni lokace, ktera je nyni doplnéna o ¢ernobilou postavu (viz obr. 10).

Obr. 10: Uvodni lokace s ¢ernobilou postavou
23



Cernobild postava predstavuje piedzvést nasledné hadané identity vyznamné
historické osobnosti. Po kliknuti na postavu bude hra¢ presmérovan na Zivotopisny text
vztahujici se k oné osob¢ (viz obr. 11). Text ptfedklada napi. informace o jejim piivodu,
historickém vyznamu ¢&i piispévku pro lidstvo. Casto je zde také uveden kontext vazby
na mésto Marianské Lazn€. Pro zdarné vyieSeni je nezbytné z nabidky jmen zvolit to

spravné.

Pochdzim sice az z dalekého Spojeného krdlovstvi, jemuz
jsem kraloval, presto jsem Maridnské Ldzné navstivil
celkem devétkrdt. Jsem synem samotné krdlovny Viktorie a
prvnim panovnikem z Windsorské dynastie. Vlddl jsem
v letech 1901-1910 a jelikoZ jsem byl pro sviij diplomaticky
Sarm obliben, prezdivalo se mi ,Stryéek Evropa".
V Maridnskych Ldznich jsem se zaslouzil o zaloZeni prvniho
golfové hristé na celém Gizemi dnesni Ceské republiky.

Kdo jsem?

Antonin Dvordk T. A. Edison  Eduard VII.
Ferdinand I. Dobrotivy J. W. Goethe N. V. Gogol
Fryderyk Chopin  Franz Kafka Rudyard Kipling
Theodor Lessing F. Nietzsche Alfred Nobel
Albert Schweitzer L.N. Tolstoj Mark Twain

Obr. 11: Zivotopisny text historické osobnosti

Nasledné se zobrazi jméno postavy potvrzujici spravnou odpoved’ a jeji citat (viz
obr. 12). Déle se objevi Sipka umoZznujici navrat do nyni jiz vyfeSené lokace. Pti
nespravné volbé je hrac ¢asove penalizovan obdobnym zptisobem jako pii feSeni prvniho
typu ukolu. Po vyfeSeni obou tkoll v kazdé lokaci je scéna doplnéna barevnou ilustraci
postavy (viz obr. 13) a modrou Sipkou, ktera hra€e pfesméruje na ivodni rozcestnik (viz
obr. 4). V nasledujicich kapitolach jsou scény znazornény ve zjednodusené podobé tak,

Ze jsou zobrazeny pouze ve fazi spravné identifikace.
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Pochdzim sice az z dalekého Spojeného krdlovstvi, jemuz
jsem kraloval, presto jsem Maridnské Ldzné navstivil
celkem devétkrdt. Jsem synem samotné krdlovny Viktorie a
prvnim panovnikem z Windsorské dynastie. Vladl jsem
v letech 1901-1910 a jelikoZ jsem byl pro svij diplomaticky
Sarm obliben, prezdivalo se mi ,Stryéek Evropa".
% Marlanskych Laznich jsem se zaslouzil o zaloZeni prvniho
golfové hFisté na celém dzemi dnesni Ceské republiky.

.Ne, nevzddm se. Pdjdu ddl.
Budu pracovat az do konce."

Eduard VII.

Obr. 12: Spravné feSeni ukolu + citat

Obr. 13: VyfeSena uvodni lokace
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5.2.3 Scéna 1 — Lazenska kolonada

Obr. 14: VyfteSena lokace — Lazenska kolonada

Lazenska kolonada

Ldazeriskd kolondda neboli Kolondda Maxima Gorkého patvi
neodmyslitelné k symbolim mésta. Pisobivd majestdtnost
stavby je jednim z hlavnich diivodd zarazeni Maridnskych
Lazni mezi pamétihodnosti svétového dédictvi UNESCO.

Obr. 15: Mistni popis — Lazenska kolonada
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Molekulu vody tvori jed¥a atom vodiku a dy@ atomy kysliku.
Tvar jeji molekuly je lomeny, atomy sviraji dhel 104,5°.
Vazba mezi vodikem a kyslikem je nepMdrni.

Proto se kazdd molekula Hz0 chovd jako dipdl
a voda je poldrnim rozpoustédlem.

Molekulu vody tvori jeden atom kysliku a dva atomy vodiku.
Tvar jeji molekuly je lomeny, atomy sviraji dhel 104,5°.
Vazba mezi vodikem a kyslikem je poldrni.

Proto se kazdd molekula Hz0 chovd jako dipdl
a voda je poldrnim rozpoustédlem.

=

Obr. 16: Vyfeseny chybny text 1

Narodil jsem se v roce 1841 v malebné ceské obci
Nelahozeves. Jsem prosluly nejen v Cechdch, ale i po celém

svéte jako jeden z neryznamnerach hudebnich skladateld.
Jsem dokonce svétové neJhr'aneJSIm ceskym skladatelem.

Mezi ma nernameJSI dila pat¥i opery Rusalka &i Cert a Kdéa
a 9. symfonie zvand Novosvétskd, ve které se projevila md
inspirace cernosskou a indidnskou hudbou, kterou jsem

nacerpal za svého pobytu v Americe.

.Ndrody, které maji a reprezentuji umeni,
nikdy nezahynou,
byt by byly sebemensi."

Antonin Dvorak

=

Obr. 17: VyfeSeny zivotopisny text 1



5.2.4 Scéna 2 — Pavilon K¥iZového pramene

Obr. 18: Vyfesena lokace — Pavilon Ktizového pramene

Pavilon KriZového pramene

Prdvé se nachdzime u Pavilonu KriZového pramene. Ackoli
neni KriZovy pramen nejstarsim zndmym pramenem, dosdhl
takrka svétové proslulosti. Jeho voda je vyrazné sland a
silné mineralizovand. Md zdravotné prospéné dcinky, které
se vyuzivaji pri [é€bé nemoci trdviciho dstroji, u onemocnéni
zluéniku, jater Ci slinivky.

Obr. 19: Mistni popis — Pavilon KtiZového pramene
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Voda (H:0) je chemickd slouc¢enina vodiku a dusi¥u. Pokryvd
vétsinu (71 %) povrchu Zemé. Za béznych podminek je to
mo¥rd kapalina bez chuti a zdpachu. Voda se vyskytuje ve

viech skupenskych stavech. Za normdlniho tlaku (101 kPa) se

pri teplotdch nizsich nez O °C vyskytuje jako pevny led a pri
teplotdch vyssich nez 3Q °C jako plynnd péra.

Voda (H:0) je chemickd slouc¢enina vodiku a kysliku. Pokryvd
vétsinu (71 %) povrchu Zemé. Za béznych podminek je to
bezbarvd kapalina bez chuti a zdpachu. Voda se vyskytuje ve
viech skupenskych stavech. Za normdlniho tlaku (101 kPa) se
prFi teplotdch nizsich nez O °C vyskytuje jako pevny led a pFi
teplotdch vyssich nez 100 °C jako plynnd pdra.

=

Obr. 20: Vyfeseny chybny text 2

Pochdzim z americké Floridy, kde jsem se narodil roku 1835.
Nez jsem se stal spisovatelem, pracoval jsem 4 roky jako
kormidelnik na rece Mississippi. Dobrodruzstvi Toma
Sawyera a Huckleberryho Finna je napriklad mym dilem. Na
konci 19. stoleti jsem v Maridnskych Laznich, kterym jsem
dal prizvisko ,Rakouskd tovdrna na zdravi*, pobyval se svou
rodinou a své mistni zdzitky jsem dokonce zverejhoval
v londynskych novindch.

.Nikdy jsem nedopustil,
aby skola stdla v cesté mému vzdéldni."

Mark Twain

=

Obr. 21: VyfteSeny zivotopisny text 2



5.2.5 Scéna 3 — Lazeniské parky

Lazenské parky

Maridnské Ldzné se pysni Fadou méstskych parka. Zdobi je
pestrobarevné zdhony kvétin, sochy, jezirka ¢i dokonce
vodotrysky, coz vyborné dokresluje Idzenskou atmosféru.
V |été se v parcich porddaji venkovni koncerty, napriklad
béhem mezindrodniho Chopinova festivalu klasické hudby,
jenz md zdzemi v nedalekém Domé Chopin.

Obr. 23: Mistni popis — Lazenské parky
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

U latek vSech skupenstvi se obvykle pri zvysovdni teploty
objem zmé&dsuje a pri ochlazovdni zmensuje. U vody vsak
pozorujeme vyjimecnou vlastnost (anomdlii vody): nejvétsi
hustotu md priblizné pri 4 °C. Proto se pri zvySovdni teploty
od 0 °C do 4 °C objem zvé¥&uje (hustota roste). Od teplot
vyssich nez 4 °C se naopak objem zvétsuje. Stejné je tomu
u vétsiny ostatnich Idtek. Proto voda v zimé zamrzd ode¥ina.
U ldtek vSech skupenstvi se obvykle pri zvySovdni teploty
objem zvétsuje a pri ochlazovdni zmensuje. U vody vsak
pozorujeme vyjimecnou vlastnost (anomdlii vody): nejvétsi
hustotu md priblizné pri 4 °C. Proto se pri zvySovdni teploty
od 0 °C do 4 °C objem zmensuje (hustota roste). Od teplot
vyssich neZ 4 °C se naopak objem zvétsuje. Stejné je tomu
u vétsiny ostatnich ldtek. Proto voda v zimé zamrzd od hladiny.

=

Obr. 24: Vyfteseny chybny text 3

.Bdsnik klaviru". Tak se mi prezdivalo v obdobi romantismu,
kdy jsem pasobil jako skladatel klasické hudby a klavirni
virtuos. Md vlast je Polsko, kde jsem se narodil roku 1810.
Veskerd mad dila jsou skladby pro klavir, a to predevsim
klavir sdlovy. S Maridnskymi Ldznémi jsem dodnes (zce
spjat, jelikoz mé jméno nese kazdorocné porddany festival
klasické hudby a je mi rovnéz zasvécena mistni zdkladni
umélecka skola.

.Cas je stdle nejlepsim kritikem
a trpélivost nejlepsim ucitelem."

Fryderyk Chopin

=

Obr. 25: Vyfteseny zivotopisny text 3



5.2.6 Scéna 4 — Promenada mésta Bad Homburgu
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Obr. 26: Vyfesena lokace — Promenada mésta Bad Homburgu

Promendda mésta Bad Homburgu

Promendda je vénovdna partnerskému méstu Bad Homburgu
a slouZi jako spojovaci isek mezi hlavni tfidou a Ldzeriskou
Kolonddou. Mize se pysnit jak expozici socharského uméni,
tak i okolnim priléhajicim parkem s malebnymi jezirky.
V sezéné je to zivotem pulsujici misto, které je idedlni pro
prochdzky i setkdvdni ldzeriskych hostu.

Obr. 27: Mistni popis — Promenada mésta Bad Homburgu
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Voda se nemusi vyskytovat vzdy pouze ve formé volnych
molekul, miZe byt také chemicky vdzdna. Veskeré krystalické
ldtky obsahuji ve svych strukturdch vdzané molekuly vody.
Takové slouceniny nazyvdme hydrdty. Prikladem je ldtka
CuS0O,. 5H,0 neboli modrad skdkice, kterd ve své strukture
obsahuje 5 molekul vody. Proto se jednd o hepfahydrdt.

Voda se nemusi vyskytovat vzdy pouze ve formé volnych
molekul, miZe byt také chemicky vdzdna. Nékteré krystalické
ldtky obsahuji ve svych strukturdch vdzané molekuly vody.
Takové slouceniny nazyvdme hydrdty. Prikladem je ldtka
CuSO0; . BH:0 neboli modra skalice, kterd ve své strukture
obsahuje 5 molekul vody. Proto se jednd o pentahydrdt.

=

Obr. 28: Vyfeseny chybny text 4

Casto je mé jméno prirazovdno mezi literdrni velikdny dvou
zemi, a to Cech a Némecka. Jisté je vSak Ze jsem vyrazné
vlivnym praZskym, némecky pisicim spisovatelem pusobicim
na za¢dtku 20. stoleti. V Praze jsem se narodil a stravil zde
vétsinu svého neprilis dlouhého Zivota. Mezi ma
nejvyznamnéjsi dila patri romdny Proces, Zdmek ¢i Amerika
a povidka Proména. V Maridnskych Laznich jsem v roce 1916
se svou snoubenkou stravil tri krdsné tydny.

.Mnozi si jsou jisti sami sebou
pouze diky své hlouposti."

Franz Kafka

=

Obr. 29: Vyfteseny zivotopisny text 4



5.2.7 Scéna 5 — Goethovo namésti a méstské muzeum

Obr. 30: Vyfesena lokace — Goethovo namésti a méstské muzeum

Goethovo namésti a méstské muzeum

Ndmésti se nachdzi primo nad Ldzeriskou kolonddou.
Mistnimi dominantami jsou socha Johanna Wolfganga
Goethe, umisténd primo uprostted ndmésti, a Goethuv dim.
Jednd se o nejstarsi (r. 1818) puvodni diim Maridnskych
Lazni. Je dzce spjaty se jménem J. W. von Goethe, ktery
zde pobyval. Nyni se zde nachdzi méstska galerie a muzeum.

Obr. 31: Mistni popis — Goethovo namésti a méstské muzeum
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Vyskyt vody je na nasi planeté vyrazné npsi
nez na ostatnich planetdch slunecni soustavy.

PFi pohledu z vesmiru vypadd Zemé jako 84 planeta®.
To je zpusobeno ocedny, které zabiraji
priblizné M. procent zemského povrchu.

Vyskyt vody je na nasi planeté vyrazné vyssi
nez na ostatnich planetdch sluneéni soustavy.
Pri pohledu z vesmiru vypadd Zemé jako ,modrd planeta®.
To je zpisobeno ocedny, které zabiraji
priblizné 71 procent zemského povrchu.

=

Obr. 32: VyteSeny chybny text 5

Jsem svétové prosluly némecky spisovatel, bdsnik a

dramatik. Zil jsem v letech 1749-1832. Mezi

nejvyznamnési dila patri bdsen Prometheus, drama Faust i
romdn Utrpeni mladého Werthera. Maridnské Lazné jsem
navstivil celkem ctyrikrdt. Zamiloval jsem se tu do slecny
Ulriky, kterou jsem dokonce pozddal o ruku. Jelikoz jsem
byl odmitnut, zachytil jsem svou bolest z nenaplnéné lasky

v bdsni Maridnskoldzenskd elegie.

.KdyZ chces dostat moudrou odpoveéd’,
musis se moudre zeptat."

Johann Wolfgang Goethe

=

Obr. 33: VyfeSeny zivotopisny text 5



5.2.8 Scéna 6 — Méstské divadlo

Obr. 34: VyteSena lokace — Mé&stské divadlo

Méstské divadlo

Méstské divadlo, zasvécené ruskému spisovateli Nikolaji
Gogolovi, je nedilnou soucdsti zdéjsiho kulturniho Zivota,
a to jiz vice néz 150 let.

Budova byla slavnostné otevrena v roce 1868 a tak zatimco
v Praze byl teprve pokldddn zdkladni kdmen Ndrodniho
divadla, mladé a rozvijejici se mésto Maridnské Ldzné se jiz
mohlo pysnit svym vlastnim divadlem.

Obr. 35: Mistni popis — Méstské divadlo
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

RozsiFenim vody na planeté jemi
a jejim pohybem se zabyvd hydigponie,
pohyb vody v zemské atmosfére zkoumd t€z meteorologie.
Cdst zemského povrchu s obsahem vody
v kapalném skupenstvi nazyvdme aqiasféra.
Rozsirenim vody na planeté Zemi
a jejim pohybem se zabyvd hydrologie,
pohyb vody v zemské atmosfére zkoumd t€Z meteorologie.
Cdst zemského povrchu s obsahem vody
v kapalném skupenstvi nazyvdme hydrosféra.

&=

Obr. 36: Vyfeseny chybny text 6

Jsem predstavitelem ruského romantismu a v mych dilech
se rovnéz objevuji silné prvky kritického realismu. Narodil
jsem se v carském Rusku roku 1809. Md nejvyznamnési dila
jsou satirické komedie Revizor, Zenitba nebo Hréci.
Ve véku svych triceti jsem v Maridnskych Ldaznich
absolvoval ozdravny pobyt. Mistni lesy a parky mi pomohly
nacerpat inspiraci pro ma dalsi dila, jako jsou napr. Mrtvé

duse &i Taras Bulba.

.Smich je velkd véc.
Niceho se lidé neboji tolik,
jako smichu."

Nikolaj Vasiljevi¢ Gogol

=

Obr. 37: Vyfeseny zivotopisny text 6



5.2.9 Scéna 7 — Pavilon Lesniho pramene

Obr. 38: Vyfesena lokace — Pavilon Lesniho pramene

Pavilon Lesniho pramene

Stavba je typickou ukdzkou Kklasicistni architektury.
Samotny Lesni pramen vyvérd v parku za divadlem a jeho
voda mad Siroké lécebné uziti. Je vyuzivdn pacienty trpicimi
nemocemi dychacich cest, ledvin, mocovych cest ¢i
traviciho Ustroji. Podle onemocnéni se voda bud'to pije,
kloktd Ci se pripadné inhaluji uvolfiované péry.

Obr. 39: Mistni popis — Pavilon Lesniho pramene
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Slddkd voda moFi a ocednl tvori 97 % vodstva nasi planety.
Ve srovndni s tim je podil sladké vody jen nepatrny.
Predstavuje pouze 3§ % hydrosféry.

Pricemz 69 % této vody je v ledovcich,
které jsou v poudtnich oblastech.

Dalsich 30 % je voda podzemni
a jen pouhé 1 % tvori voda povrchovd a atmosféricka.

Sland voda mori a ocednt tvori 97 % vodstva nasi planety.
Ve srovndni s tim je podil sladké vody jen nepatrny.
Predstavuje pouze 3 % hydrosféry.

Pricemz 69 % této vody je v ledovcich,
které jsou v poldrnich oblastech.

Dalsich 30 % je voda podzemni
a jen pouhé 1 % tvori voda povrchovd a atmosféricka.

=

Obr. 40: Vyfeseny chybny text 7

C::as*ro je mi pripisovdn vyndlez Zdrovky. Neni to ale pravda.
Zdrovku jsem pouze zdokonalil a nechal si patentovat. Mdj
vyndlez je ale fonograf, coZ byl predchidce pozdéjsiho
gramofonu. Jsem také zakladatelem prestizniho védeckého
casopisu Science. Pochdzim z amerického mésta Ohio a Zil
jsem v letech 1847-1931. T kdyz jsem v Maridnskych
Laznich pobyl jen krdtce, do mistni Zlaté knihy jsem zapsal
vétu: ,Maridnské ldzné jsou nejkrdsnéjsi na svéte".

.AZ vycerpds vsechny moZnosti,
pamatuj:
Stdle nejakd existujel"

Thomas Alva Edison

=

Obr. 41: Vyfeseny zivotopisny text 7
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5.2.10 Scéna 8 — Pavilon Ferdinandova pramene

Obr. 42: Vyftesena lokace — Pavilon Ferdinandova pramene

Pavilon Ferdinandova pramene

Stavba je prikladem cisté a strohé klasicistni architektury.
Slouzi jako velkoryse resend kolondda nad Ferdinandovym
pramenem. Je to misto, které svou léCivou vodou zdsobuje
hlavni ldzenské provozy.

=

Obr. 43: Mistni popis — Pavilon Ferdinandova pramene
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Slanost raznych mori je rozdilnd. Mofem s nejméné slanou
vodou je Balitonské more, naopak nejslanési vodu md more
Rudé, kam rekami pritékd jen malé mnozstvi sladké vody
a horky vzduch snifuje vypar. Slanou vodu mizeme najit
i ve vnitrozemi: nékterd jezera obsahuji vétsi procento soli
nez more. Extrémné slané je napriklad 2%é more,
které vlastné ani neni morem, ale bezodtokovym jezerem.
Slanost rdznych mofi je rozdilnd. Mofem s nejméné slanou
vodou je Baltské more, naopak nejslanéjsi vodu ma more
Rudé, kam rekami pritékd jen malé mnozstvi sladké vody
a horky vzduch zvysuje vypar. Slanou vodu miZeme najit
i ve vnitrozemi: nékterd jezera obsahuji vétsi procento soli
nez more. Extrémné slané je napriklad Mrtvé more,
které vlastné ani neni morem, ale bezodtokovym jezerem.

=

Obr. 44: Vyteseny chybny text 8

Cisar rakousky, krdl uhersky a esky, markrabé moravsky.
A také Fada dalsich tituld mi v 19. stoleti patrila, kdyZ jsem
jakozto zdstupce nejdéle vlddnouci dynastie v historii
Evropy panoval Rakousko-uherské monarchii. Jsem rovnéz
povazovdn za posledniho korunovaného ceského krdle. Mo je
fyzické i psychické zdravi bylo jiz od détstvi znacné
chatrné. Bohuzel mi prilis nepomohla ani ndvstéva zdejsich
|é&ivych pramend v roce 1835.

,Zeleznice bez tunelu

neni zadnd zeleznice!
Chci tunell"

Ferdinand I. Dobrotivy

=

Obr. 45: Vyfteseny zivotopisny text 8




5.2.11 Scéna 9 — Hotelova skola

Obr. 46: Vytesena lokace — Hotelova $kola

Hotelova skola

Hotelovd Skola v Maridnskych Ldznich je nestarsi instituci
tohoto typu v nasem staté. Byla zaloZena v roce 1928 jako
Ceskoslovenskd skola s némeckym vyucovacim jazykem.
MiZe se pochlubit jedine¢nou tradici, protoze az do roku
1973 byla jedinou hotelovou skolou v Ceské republice. Je
dobre zndma u nds i v zahranici.

=

Obr. 47: Mistni popis — Hotelova $kola

42



Najdi 3 chyby a klikni na né:

Jako minerdlni voda se typicky oznacuje voda z povr¥hového
pramene, tzn. z minerdlniho prostredi. Proto ¢asto obsahuje
minerdlni latky, jako napf. hor¢ik, vépnik, sodik ¢i Zelezo, coz
jsou viechno prvky, které Fadime do skupiny alkaliekych kovi.
Pokud md minerdini voda prirodné vyssi obsah oxidu uhli¢itého,
oznacujeme ji jako veselku.
Jako minerdlni voda se typicky oznacuje voda z podzemniho
pramene, tzn. z minerdlniho prostredi. Proto ¢asto obsahuje
minerdlni latky, jako napt. horcik, vdpnik, sodik ¢i Zelezo, coz
jsou viechno prvky, které Fadime do skupiny kovd.
Pokud md minerdlni voda prirodné vyssi obsah oxidu uhli¢itého,
oznacujeme ji jako kyselku.

=

Obr. 48: Vyteseny chybny text 9

Jsem brit. Narodil jsem se roku 1865 v indické Bombaji.
Proslavil jsem se jako spisovatel, novindr a bdsnik. Jsem
dokonce prvnim britskym nositelem Nobelovy ceny za
literaturu. Obdrzel jsem ji v roce 1907. Mym nejzndmé jSim
dilem je Kniha dZungli s dstrednim pribéhem indického
chlapce Maugliho. Maridnské Lazné jsem navstivil na sklonku
svého Zivota v roce 1935, kdy jsem se stal rovnéz clenem
mistniho kralovského golfového klubu.

.Chces realizovat své sny?
Probud’ se!"

Rudyard Kipling

=

Obr. 49: Vyfteseny zivotopisny text 9



5.2.12 Scéna 10 — Gymnazium a obchodni akademie

Obr. 50: VyteSena lokace — Gymnazium a obchodni akademie

Gymndzium a obchodni akademie

Gymndzium v Maridnskych Ldznich vzniklo na ptvodnim
zdkladé gymndzia némeckého. V té dobé bylo ceské
obyvatelstvo v mensiné a nemélo vlastni stredni skolu.

Prvni ceské gymndzium zde bylo zaloZeno v roce 1945.
Obchodni akademie je mladsi, vznikla v roce 1953.

Obr. 51: Mistni popis — Gymnazium a obchodni akademie
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

PFi varu tvrdé vody (s ni}im obsahem Mg* a Ca* iontt)
dochdzi na sténdch nddoby k usazovdni povlaku,
ktery nazyvdme kotelni (vodni) kdmen.

ProtoZe md nizkou tepelnou vodivost, zvGuje Géinnost kotld.
PFi reakci Mg a Ca?* iontd s mydly vznikaji
nerozpustné slouceniny, proto uziti tvrdé vody
zvyuje U&innost mydel a pracich prostredkd.

PFi varu tvrdé vody (s vy$sim obsahem Mg? a Ca?* iontd)
dochdzi na sténdch nddoby k usazovdni povlaku,
ktery nazyvdme kotelni (vodni) kdmen.

ProtoZe md nizkou tepelnou vodivost, sniZuje Géinnost kotld.
PFi reakci Mg a Ca® iontl s mydly vznikaji
nerozpustné slouceniny, proto uziti tvrdé vody
snizuje déinnost mydel a pracich prostredkd.

4=

Obr. 52: Vyfeseny chybny text 10

Chemik a vyndlezce. Ze vém to jako ndpovéda nestaci?
Dobrd! Zil jsem v 19. stoleti a pochdzim ze Svédska.
Vynalezl jsem vybusninu dynamit. Na mou pocest byl
dokonce nazvdn jeden chemicky prvek. Predevsim je ale mé
jméno spojeno s nejprestiznéjsim ocenénim udélovanym za
mimorddny prinos v oblasti prirodnich a humanitnich véd.

A dokonce i za mir. V Maridnskym Ldznich jsem lécil své
neduhy roku 1893.

.DileZitéjsi je starat se o Zaludky Zivych,
nez budovat pomniky mrtvym."

Alfred Nobel

=

Obr. 53: Vyfeseny zivotopisny text 10



5.2.13 Scéna 11 - Chram svtého Vladimira

Obr. 54: Vyftesena lokace — Chram svatého Vladimira

Chram svatého Vladimira

Pravoslavny svatostdnek byl slavnostné vysvécen v roce
1902. Byl postaven na popud ldzefiskych hostd z Ruska.
V dobé mimo bohosluzby mohou ndvstévnici obdivovat
osobitou atmosféru jeho interiéru, jehoZz chloubou je
rovnéz nddherny ikonostas.

=

Obr. 55: Mistni popis — Chram svatého Vladimira
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Cisténi vody je proces, kterym se voda zbavuje
mechanickych, chemickych a biologickych necistot.
Cilem je ziskat zdravotné nezdvadnou vodu.
Oznaéujeme ji jako tzv. Zi¥aou.

Chemicky ¢isténd voda se nazyvd distiggovand
a Cisti se opakovanym prievddénim vody na plynnou pdru.
Jeji dlouhodobd primd konzumace je vysocézddouci.
Cisténi vody je proces, kterym se voda zbavuje
mechanickych, chemickych a biologickych necistot.
Cilem je ziskat zdravotné nezdvadnou vodu.
Oznacujeme ji jako tzv. pitnou.

Chemicky ¢iSténd voda se nazyvd destilovand
a Cisti se opakovanym prievddénim vody na plynnou pdru.
Jeji dlouhodobd priimd konzumace je naprosto nevhodnd.

=

Obr. 56: Vyfteseny chybny text 11

Narodil jsem se roku 1828 a na svou dobu jsem se dozil
neobvykle vysokého véku, 82 let. Jsem spisovatel a filozof
pochdzejici z Ruska. Svoji tvorbou jsem bojoval proti nésili
a boril zazité spolecenské konvence. Jsem predstavitel
literdrniho realismu, pricemz pocdtky mé tvorby jsou
spojovdny s prvky naturalismu. K mym nejzndméjsim dildm
patri romdny Vojna a mir ¢i Anna Karenina. Zdejsi v lazné
jsem navstivil béhem sezdny v roce 1867.

.Jednou té zamrzi, Ze jsi promluvil,
stokrdt, Ze jsi nemicel."

Lev Nikolajevi¢ Tolstoj

=

Obr. 57: Vyfteseny zivotopisny text 11



5.2.14 Scéna 12 — Kostel Nanebevzeti Panny Marie

Obr. 58: Vyfesena lokace — Kostel Nanebevzeti Panny Marie

Kostel Nanebevzeti Panny Marie

Rimskokatolicky dékansky kostel je dominantou Goethova
ndmésti. Byl postaven v novobyzanstském stavebnim slohu.
Architektonicky vyraz vyjadruje symboliku setkdni zdpadni
a vychodni krest'anské kultury, protoze do Maridnskych
Lazni prijizdéli vzdy hosté ze Zdpadu i Vychodu.

=

Obr. 59: Mistni popis — Kostel Nanebevzeti Panny Marie
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Pitnd voda se ziskdvd Upravou sy¥ové vody cerpané
z podzemnich a povrchovych zdroji. Ke shromazd ovdni zatim
neupravené vody slouZzi vodni nddrze (prehrady). Z nich se voda
odvddi do dpravny, kde prochdzi riznymi procesy, jako je
chemické cereni, filtrace, odstrafiovdni nezddoucich primési i
inf¥kce. Ndsledné je upravend voda transportovdna do
akvdduktl a skrze vodovody ke spotrebitelim.

Pitnd voda se ziskdvd Upravou surové vody cerpané
z podzemnich a povrchovych zdroji. Ke shromazd ovdni zatim
neupravené vody slouzi vodni nddrze (prehrady). Z nich se voda
odvddi do dpravny, kde prochdzi riznymi procesy, jako je
chemické cereni, filtrace, odstrariovdni nezddoucich primési ¢i
dezinfekce. Ndsledné je upravend voda transportovdna do
vodojemi a skrze vodovody ke spottebitelim.

=)

Obr. 60: Vyfeseny chybny text 12

Teolog, misiondr, etik, muzikolog, varhani virtuéz ¢&i lékar.
Vse v jedné osobé, a to v té mé. Narodil jsem se roku 1875
na Gzemi dnesni Francie a za humanitdrni préci a dctu
k Zivotu jsem v roce 1952 obdrzel Nobelovu cenu za mir.
Prosazoval jsem myslenkou bratrstvi mezi lidmi a ndrody.
V' Maridnskych Ldznich jsem roku 1923 koncertoval jako
varhanik. A to pry velmi ispésné. Dnes tak mohu byt razen
k vyznaénym hostim tohoto ldzeriského mésta.

.Dobry priklad neni jednou z moznosti
ovlivnit jiné lidi. Je to jedind moznost."

Albert Schweitzer

=

Obr. 61: VyfeSeny zivotopisny text 12
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5.2.15 Scéna 13 — Rozhledna Hamelika

et

Obr. 62: Vyftesena lokace — Rozhledna Hamelika

Rozhledna Hamelika

Je 20 metrd vysokd véZ s vyhlidkovym ochozem. Nachdzi se
na stejnojmenném vrchu Tepelské vrchoviny. Pri vhodnych
podminkdch je na rozhledné slyset Zpivajici fontdna.

Obr. 63: Mistni popis — Rozhledna Hamelika
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Voda md hodnotu nejen ekonomickou, ale i ekologickou.
Pétina lidstva nemd pristup k nezdvadné vodé.
2,6 miponu lidi postrdda hygienické zdzemi.

Roéné umiraji na choroby zpisobené kontaminovanou vodou a
Spatnou hygienou (napr. prajmovd onemocnéni) 3 tidkce lidi,
D& % z nich jsou déti do péti let.

Voda md hodnotu nejen ekonomickou, ale i ekologickou.
Pétina lidstva nemd pristup k nezdvadné vodé.

2,6 miliardy lidi postrddd hygienické zdzemi.

Roéné umiraji na choroby zpisobené kontaminovanou vodou a
Spatnou hygienou(nap?. prijmovd onemocnéni) 3 miliony lidi,
90 % z nich jsou déti do péti let.

=

Obr. 64: Vyfeseny chybny text 13

Jsem prosluly némecky filozof a filolog 19. stoleti. Jiz ve
svych 25 letech jsem se stal univerzitnim profesorem. A to
ve Svycarské Basileji. Mezi md nejvyznamnéjsi dila patri
filozofické spisy Antikrist ¢i Tak pravil Zarathustra. Do
Maridnskych Ldzni jsem prijel s tézkymi zdravotnimi
obtizemi. To mi bylo pouhych 36 let. Mistni priroda a klidné
klima mi pomohly navrdtit podlomené zdravi. Zdejsi
prostredi se také stalo zdrojem inspirace mé dalsi tvorby.

.Co mé nezabije, to me posili."

Friedrich Nietzsche

=

Obr. 65: Vyfteseny zivotopisny text 13



5.2.16 Scéna 14 — Prirodni rezervace Kladska

Obr. 66: Vyftesena lokace — Piirodni rezervace Kladska

Prirodni rezervace Kladska

Necelych 9 km severné od Maridnskych Ldzni se nachdzi
jedno z nejkrdsnéjsich mist na Chebsku, rybnik a lovecky
zédmeéek Kladskd (CHKO Slavkovsky les). Stavba svym
stylem pripomind sSvycarskou loveckou chatu. Nedaleko se
nalézd ndrodni prirodni rezervace Kladské raseliny.

Obr. 67: Mistni popis — Pfirodni rezervace Kladska
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Najdi 3 chyby a klikni na né:

Voda tvori asi 2/3 hmotnosti lidského téla. Proto bychom méli
prijimat denné potravou a ndpoji asi ¥.litry vhodnych tekutin,
pri velké fyzické zdtézi (sportu) i vice. Prijimané mnozstvi vody
by nicméné nemélo byt prilis vysoké, aby nedochdzelo
k pretézovdni pMc. Ackoli voda nepatri mezi ziviny, nfi pro
lidsky organismus nezbytnd.

Voda tvori asi 2/3 hmotnosti lidského téla. Proto bychom méli
prijimat denné potravou a ndpoji asi 2 litry vhodnych tekutin,
pri velké fyzické zdtézi (sportu) i vice. Prijimané mnozstvi vody
by nicméné nemélo byt prilis vysoké, aby nedochdzelo
k pretézovani ledvin. Akoli voda nepatri mezi Ziviny, je pro
lidsky organismus nezbytnd.

=

Obr. 68: Vyfeseny chybny text 14

Jsem némecky filozof, psycholog a novindr Zidovského
puvodu. Byl jsem hlasitym kritikem totalitniho nacistického
rezimu, ktery se v Némecku dostal k moci. Pro své ndzory
jsem byl tvrdé prondsledovén. Utekl jsem proto do
Ceskoslovenska a usadil se v Maridnskych Laznich. V roce
1933 jsem zde byl zavrazdén a stal se tak 1. obéti nacismu
na Gzemi tehdejsiho Ceskoslovenska.

.Nejhorsi predsudek je,
povaZovat vlastni predsudek

za ten nejrozumnéjsi."

Theodor Lessing

=

Obr. 69: Vyfeseny zivotopisny text 14
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5.2.17 Zavér hry
Po tuspéSném vyteSeni veskerych hadanek ve vsSech lokalitaich bude hraci

zpiistupnéna piivodné uzamcena zavéreéna okace (viz obr. 70)

Obr. 70: Rozcestnik hry s odemc¢enou posledni lokaci

Tou je marianskolazenské golfové htisté, kde jiz hra¢ zadné hadanky netesi. Na
scéné¢ se namisto ducha Antonica objevi vSechny historické osobnosti, které hrace
jednotlivymi lokacemi provazely (viz obr. 71). Dale néasleduje text, ktery oznamuje
uspésné zavrseni herniho ptib&hu (viz obr. 72). Zavérecnou scénu zobrazuje obr. 73, resp.

obr. 74, ktery je hraci zobrazen pti kliknuti na moznost autofi.
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Obr. 71: Zavéreéna lokace — Golfové hiiste

Vsichni sezvani (castnici jiz dorazili.
Turnaj duchovniho golfu miZe zapoéit.

Nevdhej a do Maridnskych Lazni také nékdy zavite;.
Urcité nebudes litovat.

Nezapomen ochutnat vSechny |€civé prameny.
Rozhodné jsou zdrojem zdravi,

nékdy téZ zazitkd a inspirace.

Vzpomen na Nitzscheho:
.Co té nezabije, to t€ posili."

Na shledanou v Maridnskych Laznich!

=

Obr. 72: Zavéretny text
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Obr. 73: Konec hry

Music tracks and sound efects by Eric Matyas

www.soundimage.org

© ANTONICUS

www.antonicus.cz

Obr. 74: Autofi
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6. Ovéreni v pedagogické praxi
6.1 Metodologie vyzkumu
Oveéieni pouzitelnosti vytvorené pocitacové hry pro skolni praxi bylo provedeno
dotaznikovou metodou. Didaktick4 sonda byla zaméfena na zjisténi postoju zaku k této

formé vyuky, resp. ke he samotné.

Jako vyzkumna metoda bylo zvoleno Setfeni kvalitativniho charakteru, které
podle Svatitka a Sedové (2007) umoziuje ziskat detailni a komplexni informace
o studovaném jevu a vychazi z induktivni metody usuzovani. Kvalitativni vyzkum si
neklade za cil mapovat ¢etnost a silu jevil jako vyzkum kvantitativni, ale primarnim cilem
je ovéerfeni funkénosti uziti hry v praxi, zjisténi potencidlnich nesrovnalosti a ziskani

nezkreslené zpétné vazby od zak.

Kvalitativni vyzkum se obvykle opird o hloubkové polostrukturované rozhovory
a pozorovani jako metody ziskavani dat a pro tento tGcel je typicky dotazovan mensi pocet
respondenti. Pro zvySeni divéryhodnosti vyzkumu, byla vyuZzita prib&zna reflexe
s kolegy stejné jako diskuze a tvahy a nasledna alterace ¢i korekce. Analyzovano bylo
didaktické uziti hry z cyklu "Putovani alchymisty Antonica" s nazvem "Marianské

I

Lazn¢", popsané v piedeslé Casti prace.

Cyklus "Putovani alchymisty Antonica" je jiz pomérné rozsahlym souborem
vzdé¢lavacich adventur, které sdileji obdobny herni princip a aspekty hra¢ského rozhrani.
Kazda nové vytvofena hra navazuje na hry ptedeslé. Z tohoto divodu je provedeni
vyzkumu v ramci této prace do jisté miry inspirovdno piedchozim Setfenim, které
uskutecnila Jenifer Bartiiskova (2021). Pfedmétem analyzy byl dil hry s podtitulem
Sumava II. Autoréina strukturace vyzkumnych otazek tykajicich se zakovského
posouzeni riznych aspektu hry se ukézala jako velmi dobtfe funk¢ni forma. Z divodu
podobnosti hernich mechanismii obou her byla uZita analogickd strukturace dotazniku

I V této praci.

Vyzkumné Setfeni bylo provadéno ve dvou tfidach osmiletého gymnazia
Vv Maridnskych Laznich (GOAML), konkrétné ve tretim a Ctvrtém roCniku, které
odpovidaji osmé, resp. devaté tridé zakladni Skoly. Vzhledem k tomu, ze vyzkumu se
nezucastnili vSichni Zaci, tvofilo celkovy pfepocet respondentii oproti predpokladanym

60 zakim pouze 50 zakd. Zaktm byl nejprve vysvétlen pribsh a divod Setfeni.

57



Nasledovaly dvé vyukové hodiny, ve kterych byla hra uzita. Zvolena byla frontalni

metoda s vyuzitim dataprojektoru.

Bezprostfedné po dohrani hry byl zakiim rozdan dotaznik, ktery obsahoval

nasledujici vyzkumné otazky:

e Hodnotis obsah hry jako smysluplny?

o Jak hodnotis grafické zpracovani hry?

e Narazil(a) jsi behem hrani na chyby ¢i nesrovnalosti?

o Jak hodnotis vyuziti didaktickych her ve vyuce obecné?
Vysledky vyzkumného Setieni jsou diskutovany v nasledujici kapitole.

6.2 Diskuze
Hodnoti$ obsah hry jako smysluplny

Podle vyjadieni zakd byly informace ve vyukové pocitacové hie sice
prezentovany zajimavym zpusobem, ale bylo jich na jedno hrani az ptili§ mnoho a nékteti
zaci tak nedokazali texty vzdy docist az do konce za pIného soustiedéni. Mistni Zaci napf.
uvedli, ze a¢ mista tieba znali, tak nevéd¢li, jak se spravné jmenuji a ocenili pfinos hry

1 pro rozsifeni informaci o vlastnim mé&sté.

Koncept hry byl oznacen jako vhodny a pfiméfeny pro jejich znalosti
a dovednosti. Obtiznost tkold zaméfenych na odhaleni chyb v "chybnych textech" Zaci
hodnotili jako primérnou az téz8i. Jako nejtézsi kol byl oznaen ten, ktery se tykal
pristupu nékterych casti populace k nezavadné vodé. Pti vyjadfovani k zivotopisnym
otazkam zaci uvedli, ze vétSina postav se dala poznat rychle a postavy, které neznali, ¢asto
uhadli na maximalné tii pokusy, a to typicky dle odhadu piivodu jména a jeho propojenim

se zadanymi indiciemi.

Zaci uvadéli velké mnozstvi rozlicnych informaci, u nichZ byli ochotni pfiznat, Ze

by si je radi zapamatovali a obecna troven zapamatovani, resp. zopakovani poznatki byla

vysokd. Z Casto uvadénych odpovedi byly vybrany tyto:

e déleni vody na tvrdou a mékkou
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e vyskyt mineralti v pramenech,

e doporuceny denni ptijem vody Cinici zhruba 2 litry u dospélého cloveka,

e pfistup populace k nezavadné vodé a ro¢ni podil umrtnosti z diivodu Spatné
hygieny,

e skutecnost, ze voda neni modra, nybrz bezbarva kapalina,

e skutecnost, Ze Mrtvé mote je vlastné jezero, a Zze Rudé moie je tak nejslanéjSim
mofiem svéta,

e skutecnost, ze dlouhodoba konzumace destilované vody je nezadouct,

e mistopisné informace a zajimavosti.
Jak hodnotis grafické zpracovani hry?

Grafické zpracovani hry hodnotili témét vSichni zaci veskrze pozitivné. Obecné
ocenovali, ze prostfedi hry je tvofeno autorskymi fotografiemi zndmych mist, z nichz
nékterd kazdodenné navstévuji. Zejména ocenili zafazeni budovy GOAML jakoZto
lokace do hry a dale byly jako vyrazné zajimavé jmenovany lokace pfirodni rezervace
Kladské a rozhledna Hamelika. Zaci rovnéz kladné hodnotili zpracovani mapy coby
"menu”, na némz bylo jasn¢ zndzornéno, které lokace jsou jiz vyfeSené a mohli se diky
nému posouvat hrou v libovolném potadi. Zaci, ktefi nejsou piimo z Marianskych Lazni
¢i zde neziji dlouho, vyjadfili dokonce zajem néktera mista navstivit. Nicméné malé
procento zakl rovnéZ uvedlo, Ze by hrali radsi hru z jiného mista, jelikoZ Marianské

Lazné& uz znaji, a tak by mohli poznavat néco jiného.

Z grafického hlediska vSak Zaci hodnotili vyrazné kladné piedevSim rucné
kreslené postavy znamych osobnosti, jakozto posledni prvek kazdé vyteSené lokace. Ze
vSech obrazkd postav byly jako nejpovedencjSi hodnoceny nasledujici kresby

(v zavorkach jsou uvedeny bézné zakovské popisy):

e Kral Edwarda VII. drziciho oplatku (,,ten kral s oplatkou*)
e Franze Kafky (,,ten pan s broukem na klobouku*)
e Friedrich Nietzsche (,,ten pan s knirem®)

e Mark Twain (,,ten bilej pan*)
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Narazil(a) jsi béhem hrani na chyby ¢i nesrovnalosti?

Z4ci se nezminili o konkrétnich faktickych chybach, resp. uvadéli pouze "chyby",
o kterych se domnivali, ze se jedna o chyby, a¢ se jednalo o pravdivé informace. Nicméné
upozornili na skutenost, ze n¢které ukoly s hledanim chybnych slov jsou vyrazné
naro¢né. Opét zminovali tlohu s ekologickou hodnotou vody, v niz byly jako chybné
uvedeny pouze Ciselné idaje. Rovnéz zde byla uvedena tloha, v niz byla zakomponovana
chyba gramatického charakteru (slovo "Zemi“ napsané s malym "z"). Nékolik zaku
navrhovalo urc¢itou upravu herniho systému, ktera by umoziovala ziskani dodatecné

napovedy.

Nékteti zaci si stéZovali na nezndmé postavy, s jejichz uhddnutim méli potize

(Schweitzer, Kipling, Lessing).
Jak hodnoti§ vyuziti didaktickych her ve vyuce obecné?

Z uvedenych odpovédi vyplyva, Ze pravé hra Marianské Lazné zakim pomohla
ucelné zopakovat a upevnit jejich teoretické znalosti tykajici se vody. Konkrétn€ ocenili
hravou formu zprostfedkovani informaci. Byly rovnéz uvadény argumenty, ze od dob
distan¢ni vyuky jsou zaci zvykli na vyuzivani vyukovych aplikaci a jsou s touto formu
vzdélavani spokojeni. Zaci pozitivné hodnotili, Ze vedle chemie si zaroveii procvidili

1 dgjepis a literaturu.

V ramci odpovédi, které se tykaly uziti didaktickych her ve vyuce obecné, Zaci
uvadeli, ze by si prali vzdélavat se obdobnym zptisobem i V jinych predmétech. Béznymi

odpovéd’'mi bylo naptiklad, Ze

e se zaci vice soustiedi,

e je bavi pfedmét vyucovani rovnou vidét,
e 73ici v ramci her ¢asto radi soutézi,

e se Zaci pfi hrani citi pfijemné,

e 7Zaci neciti stres,

e 7ici nemusi vyvijet pfiliSnou aktivitu.

Odpoveéd, Ze zaci nemuseji vyvijet ptiliSnou aktivitu, je odrazem negativniho

aspektu vyuziti pocitacovych her pii frontalni formé vyuky.
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[. Zavér
Hra byla zaky pfijata kladné. Nejvice byl oceniovan vybér lokaci, autorské

fotografie a obrazky postav. Zvlasté pozitivné byla hodnocena herni forma.

Ziskana kritika byla ve vétSin€ piipadi konstruktivni a nepopisovala zadné
vyrazné chyby ¢i nedokonalosti. Pfipominky a navrhy uprav budou kolektivem autora

vyuzity k vylepSeni stavajici verze hry.

Pti zkoumani pisemnych vypovédi zakli o moznostech vyuzivani pocitaCovych
her ¢i jinych podobnych technologii ve vyuce byly uvedeny jak pozitivni, tak negativni
aspekty. Zakom byly ziejmé vyhody vyuZiti modernich technologii ve vyuce, ale zarovefi

dokazali posoudit i mozna rizika.

Hru je mozné na zékladnich Skoléach, resp. viceletych gymnaziich vyuzivat jak
k samotné vyuce, tak pfedev§im k opakovaci a upeviiovaci fazi poznatkli o daném
tematickém celku. ReSenim hernich tiloh dochazi k rozvoji kli¢ovych kompetenci zaki,
predevsim kompetenci k uceni a feSeni problému. Uziti herniho prvku v didaktickém

postupu ma silny aktiviza¢ni potencial.

Vytvotend hra bude poskytnuta k dispozici zdarma ke stazeni na strankach

projektu www.antonicus.cz.
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