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Abstrakt

Prace se zabyva ndvrhem a tvorbou informacniho systému pro jednoduché dcetnictvi. V prvni ¢4sti je
probrana problematika informacéniho systému a funkce jednoduchého tcetnictvi. Ndsledujici kapitoly
se zabyvaji ndvrhem a implementaci systému. Implementace je provedena v jazycich PHP, XHTML,
CSS s vyuZitim Zend Frameworku a riiznych knihoven. Pro uloZeni dat je vyuZita databdze MySQL.

Abstract

This work deals with the design and creation of an information system for simple accounting. The
first part discussed the issue of information system and the function of simple accounting. The next
chapters deal with design and implementation of the system. Implementation is done in PHP,
XHTML, CSS using Zend Framework and various libraries. MySQL database is used for data
storage.
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1 Uvod

Internetovy predaj ¢i internetové bankovnictvo je dnes samozrejmostou. Je to urcitd ¢innost, ktord
ma ur¢ité pravidla a da sa zautomatizovat’ a tym Setrit’ zdroje. Prave tento fakt ma viedol k hl'adaniu
d’al§ich moznosti ako vyuzit' médium Internetu na podobni ¢innost’. Pre¢o nie je zautomatizované aj
uctovnictvo? Tato otdzka viedla k tvorbe bakalarskej prace — vytvorit’ informaény systém, ktory bude
spolu s generovanim dokumentov aj informovat podnikatel'a o jeho aktudlnom stave podnikania
online.

Popis informaéného systému spolu s charakteristikou jednoduchého uctovnictva je popisany
v druhej kapitole. Podstatné je vyuZitie v praxi u podnikatel’'ov, ktoré popisujem na konci kapitoly.

Tretia kapitola sa zaoberd detailnou analyzou poZiadaviek andvrhom. Ngjdeme tam
Specifikaciu vlastnosti, ktoré i¢tovny systém ma obsahovat’ spolu s navrhmi funkénosti. Této kapitola
popisuje navrh grafického vzhladu systému s vyuZitim GUI S$ablon. Taktiez tu ndjdeme
charakteristiku technoldgii a programovacich jazykov vhodnych pouzit pri implementécif.

Stvrtd kapitola popisuje rieSenie implementicie s vyuZitim Zend Frameworku. Tvorba
zacinala tvorbou grafického ndvrhu a pokracovala vytvorenim XHTML S$ablény. Nasledne sa
na zdklade ER diagramu vytvdrala databaza. Zend Frameworku bolo potrebné nainstalovat, aby
mohol byt vyuzivany pri tvorbe potrebnych funkcii systému, ktorych popis ndjdeme na konci tejto
kapitoly.

Piata kapitola sa zaoberd testovanim potrebnym na odchytenie chyb systému a ndslednym
ladenim. TaktieZ tu ndjdeme ndpady na vylepSenia, ktoré je mozné vyriesit rozSirenim systému.

Siesta zdvere¢nd kapitola obsahuje zhodnotenie dosiahnutych vysledkov. Néjdeme v nej
zhodnotenie vytvaraného projektu s jeho prinosom.



2 Uétovny informaény systém

Uttovny informagny systém md slaZit' na generovanie dokumentov a tatistik potrebnych na vedenie
jednoduchého udctovnictva. Pre tvorbu takéhoto projektu je potrebné charakterizovat informaény
systém a jednoduché tGctovnictvo. Vhodné je zvolit’ vhodné programovacie jazyky a technoldgie, aby
systém bol vytvoreny, ¢o najelegantnejsie.

2.1 Informacny systém

Informaény systém[1] oznacovany ako IS je systém na zber, udrZiavanie, spracovanie a poskytovanie
informdcii. Skladd sa z dvoch slov a to zo slova informécia a systém. Informdcia m4 viac definicii, ale
v jednoduchosti ide o data, s ktorymi budeme pracovat. V naSom pripade informaciou budd dita
o platbach. Systém je mozné chipat’ ako mnoZinu prvkov a ich vizieb medzi sebou, ktoré musia byt
definované.
Informacény systém vykonava nasledujice ¢innosti:
e Ziskavanie informécie.
e Spracovanie informécie.
® VyuZivanie informécie.
e Uchovdvanie inform4cie.
e Prenos informécie.
Na Obr. 2-1 je zndzornend vSeobecnd schéma informacného systému. Sklad4 sa z vstupnej
a vystupnej casti, odkial’ sa do systému vkladajd, resp. sa ziskavaji informacie. Medzi vstupom
a vystupom prebieha transformdcia tychto dat. Transformacna Cast’ typicky prevadza nad datami
ur¢ité operacie — algoritmy. Prebiehaji tu procesy a musime sa zaoberat spdsobom definicif
procesov, ich vzdjomnou interakciou, paralelnym prevddzanim a pod.

data - stav

vstup vystup

Obr. 2-1 Schéma informacného systému [1]

Typickou castou informaéného systému je spitnd vizba, ktora vyuZiva stav systému. Nie
vSetky vystupy procesov su priamo zdvislé na okamZitych vstupoch, ale typicky zavisia na stave
systému. Stav systému uchovdvaji dita. Procesy realizuji transformécie Casto vo forme transakcii.

V sicasnosti chdpeme IS ako integrovany celok hardware, software a dita, kde vyznamnu
dlohu hré persondl, ktory s IS pracuje.



2.2  Jednoduché actovnictvo

z 2w

Jednoduché détovnictvo[2] podnikatel’a zistuje a zachytava cely priebeh jednotlivych hospodarskych
ginnosti a ich ekonomické vysledky. U&tovnictvo poskytuje podnikatefovi — fyzickej osobe,
informécie o:

e Stave, prirastkoch a ibytkoch majetku.

¢ Prijmoch z podnikatel'skej ¢innosti.

e Vydavkoch vynaloZenych na dosiahnutie, zabezpecenie a udrZanie prijmov.

® Vysledku hospodarenia, ktoré dosiahol za urcité casové obdobie, tzn. zisk alebo stratu.

Jednoduché uctovnictvo fyzickej osoby na uzemi Slovenskej republiky sa riadi urcitymi
pravidlami tzv. najvyS$§imi prdvnymi normami:

® Obchodny zakonnik, t. j. zdkon ¢. 513/1991 Zb. v zneni neskorSich predpisov, ktory

ustanovuje podnikatelom viest’ G¢tovnictvo v rozsahu a sposobom stanovenym v zakone
o uctovnictve.

e Zikon €. 431/2002 Z. z. o Gctovnictve v zneni neskorSich predpisov, ktory sa tyka vSetkych

uctovnych jednotiek v SR, ktoré ictujui v sdstave jednoduchého a podvojného tctovnictva.

e Vseobecne zdviznou pravnou normou pre vedenie JU, ktord dopliiuje ZU, st Postupy

ti¢tovania v ststave JU.

Tieto pravidl4 jednoduchého uctovnictva su zdkony, ktoré su platné urcitd dlhSiu dobu. Je moZné
ich spracovat’ do automatického systému. V takomto automatizovanom systéme odpada nutnost
spravovat’ ictovnictvo tétovni¢kou. Ide teda o Setrenie zdrojov. Je potrebné vytvorit’ systém tak, aby
akceptoval pripadné zmeny v zdkonoch alebo vytvorenie novych.

Pre vi¢sinu malych podnikatel'ov, ktori maji len jedno prevadzkové miesto, jeden tcet v banke,
nenardbaju s ceninami ani s peflaZznymi prostriedkami v cudzej mene, sta¢i pefiazny dennik na tplné
a spridvne Uctovanie o stave a pohybe pefiaznych prostriedkov v hotovosti, na bankovom ucte
a na ceste.

2.2.1 Uitovné doklady

Podrla § 10 zdkona ¢. 431/2002 Z. z. o G¢tovnictve v zneni neskorSich predpisov uctovny doklad je
preukazatelny uc¢tovny zdznam, ktory musi obsahovat’:

¢ (Oznacenie G¢tovného dokladu.

e (Obsah tctovného pripadu a oznacenie jeho tcastnikov.

e Peiiaznd sumu alebo ddaj o cene za mernu jednotku a vyjadrenie mnoZstva.

¢ Datum vyhotovenia u¢tovného dokladu.

e Dé4tum uskuto€nenia détovného pripadu, ak nie je zhodny s ddtumom vyhotovenia.

e Podpisovy zdznam osoby zodpovednej za Gctovny pripad v tGctovnej jednotke a podpisovy

zdznam osoby zodpovednej za jeho zati¢tovanie.

e (Oznacenie Gc¢tov, na ktorych sa ictovny pripad zaidctuje v Gctovnych jednotkich dctujicich

v stistave podvojného Gctovnictva, ak to nevyplyva z programového vybavenia.

Pod podpisovym zdznamom sa rozumie uUctovny zdznam, ktorého obsahom je vlastnorucny
podpis alebo obdobny preukdzatel'ny ictovny zdznam nahradzajici vlastnoru¢ny podpis v technickej
podobe (napr. v elektronickej forme).

Uttovnd jednotka je povinnd vyhotovit' détovny doklad bez zbytot¢ného odkladu po zisteni
skuto¢nosti, ktord sa nim preukazuje, a to tak, aby bolo moZno uréit’ obsah kazdého jednotlivého
uctovného pripadu.



Existuje mnoZstvo dctovnych dokladov, najcastejSie sa vyskytujicimi dctovnymi dokladmi sd
hlavne:

e Faktura.

® Vypis z bankového uctu.

¢ Prijmovy pokladni¢ny doklad,

* Vydavkovy pokladni¢ny doklad.

* Prijemka.

e Vydajka.

Interné Gétovné doklady si vyhotovi uctovna jednotka podla svojich podmienok, nie je presne
stanoveny formular, musia vSak byt v udctovnom doklade vSetky naleZitosti podla zdkona
o uctovnictve. Informacie a v tejto kapitole st vol'ne prevzaté z [2].

2.2.2  Penazny dennik

Peniazny dennik[2] je v sdstave jednoduchého dctovnictva dctovnou knihou, v ktorej sa zachytdva
pohyb penaznych prostriedkov v hotovosti (na zédklade pokladni¢nych dokladov) a na uctoch
v bankdch (na zéklade vypisu z bankového uctu), prijmy a vydaje v poZadovanom clenent,
predovsetkym pre dafiové ucely.

Zapisy v petlaznom denniku sa uskutociiuju v ¢asovom slede na zaklade uctovnych dokladov.
Periazny dennik musi obsahovat’ miniméalne:

e Prehlad o peniazoch v hotovosti v ¢leneni na prijmy a vydavky.

e Prehlad o peniazoch na bankovych tctoch v ¢leneni na prijmy a vydavky.

e Prehl'ad o priebeZnych polozkich v Cleneni na prijmy a vydavky. Vznikaju pri prevodoch
pefiaznych prostriedkoch medzi bankovymi uc¢tami alebo pokladiiou a bankovym tctom.

e Prehl'ad o prijmoch, ktoré stvisia s podnikatel'skou ¢innost'ou a s zahrfiované do zakladu
dane (napr. prijmy z predaja vyrobkov, tovaru, sluZieb).

e Prehlad o vydavkoch, ktoré sivisia s podnikatel'skou ¢innostou a zahriiuji sa do zakladu
dane (napr. ndkup materidlu, energie, vyplatenie miezd zamestnancom, zdkonné poistenie
do zdravotnej a socidlnej poistovne (§ 19 zdkona ¢. 595/2003 Z. z. o dani z prijmov v zneni
neskorSich predpisov).

e Prehlad o ostatnych prijmoch, ktoré neovplyviuji danovy zdklad (napr. DPH zaplatené
odberatel'mi, dotacie od tradu prace).

e Prehlad o ostatnych vydavkoch, ktoré nesmu ovplyvnit' dafiovy zaklad. (napr. pefiazné dary,
manka a Skody presahujice prijaté nahrady, vydavky na osobnu spotrebu podnikatel’a).

2.3  Moznosti a vyuzitie i¢tovného systému

KedZe na Slovensku pracuje znaény pocet I'udi na Zivnost, potrebuju tito podnikatelia spravovat
svoje uétovnictvo. Viacero takychto podnikatel'ov vykazuje do roka iba 12 faktiir, mesaéne teda jednu
ako svoju vyplatu. Ich ndklady su minimdlne, vicSinou maju len jeden bankovy tucet, kde prijimaju
svoje platby. Kazdy takyto podnikatel’, ak nie je zdatny v uctovnictve, musi kontaktovat’ Gc¢tovnika,
aby mu tc¢tovnictvo za urcity poplatok spracoval.

Moznostou spracovat’ tctovnictvo Gctovnym systémom euctovnicka.sk poskytneme danym
podnikatel'om mozZnost’ vyberu. Spracovanim t¢tovnictva na internete maju uctovnictvo kedykol'vek
k dispozicii. M67u z akéhokol'vek miesta pripojeného na internete vytvarat' a zasielat’ faktiry, ¢i ich
iba prezerat. Adresar kontaktov si méZu pozriet napriklad aj v mobile, a tak mat’ ddaje o svojich
obchodnych partneroch vZdy poruke. NavysSe ak majd iba prijmy a naklady im plati zamestnavatel’,


http://euctovnicka.sk

vytvorenim faktir m6Zu mat’ hned’ spracované celé uUctovnictvo na cely rok. Systém je moZné
vyuzivat na vytvaranie faktdr, pripadne na vytvaranie si svojho adresara odberatel'ov.

Systém je moZné rozvinit’ do rozsiahleho portdlu, kde v budicnosti vSetci podnikatelia budi
zasielat svoje doklady interne v danom systéme atak nebude mdct dochadzat k napriklad
nezadctovaniu platieb faktir, dafiovym dnikom a podobne. Verim, Ze takyto globdlny tctovny systém
na nas ¢aka a je iba otazkou ¢asu, kedy budeme na to pripraveni a ochotni ho prijat.



3 Analyza poziadaviek a navrh

Pre spravne navrhnutie systému je vhodné analyzovat poziadavky na systém. Je nutné vediet’, ¢o
chceme dosiahnut, preto si rozoberieme zakladnu Specifikdciu poziadaviek na funkénost’ systému
a nisledne navrhneme spdsob rieSenia.

3.1 Specifikicia poZiadaviek

Projekt ma zadané poziadavky, ktoré ma spliiovat. V tychto podkapitolach sa na ne bliZsie pozrieme.
Okrem tych poZiadaviek budud v systéme implementované aj iné poZiadavky, tie vSak nie s pre beh
portélu prioritné.

3.1.1 Viac uzivatel’ov

Uttovny informaény systém mé spracovavat tétovnictvo viacerym podnikatefom. Je preto potrebné
vytvorit' registraciu daného podnikatel'a, ktorého tctovnictvo bude system spracovdvat. Je potrebné
zadat' spravne zdkladné tdaje ako prihlasovacie meno, ktoré bude e-mail podnikatela, heslo
pre prihldsenie, ndzov firmy, fakturadnd adresa pre potreby vystavovania faktir, ICO a DIC ako
identifikator podnikatela. Je potrebné data validovat. Po tdspeSnej registracii sa je moZne prihlasit
adostat sa do systému konkrétneho uctovnictva podnikatela. Do tejto Casti sa da dostat’ iba
po sprdvnom zadani svojho prihlasovacieho mena a hesla.

3.1.2 GUI sablony

Uctovny informaény systém ma sliZit na generovanie dokumentov a $tatistik potrebnych na vedenie.
Webovi stranka md mat’ moZnost’ zmeny svojho vzhl'adu. Navstevnik stranky mdZe menit’ farebnost’
stranky podl'a vlastného uvaZenia a chuti. Je potrebné vytvorit' dostatok farebnych varidcii. Vyber
grafického vzhladu by mal byt uchovany aj po zatvoreny stranky. Na tdto ¢innost’ si vhodné
Sessions, nakol’ko sa ukladaji na strane servera a uchovavaju sa aj po zatvoreni prehl’addvaca.

3.1.3  Prijaté / vydané faktiry

V Gétovnom systéme je potrebné vytvorit moZnost vytvdrania faktdir. Udaje na faktire
o doddvatelovi st Cerpané z registraénych ddajov uZivatela. Udaje o odberatelovi je potrebné zadat’.
Adresa sidla odberatel’a a predmet fakturacie spolu so sumou st udaje vyZadované. Bez nich nie je
mozné faktiru vytvorit. Ostatné ddaje ako ICO, DIC, postovd adresa a e-mail s nepovinné. Ak su
vsak zadané, je potrebné ich validovat. Pre vytvorenie faktiry je potrebné pridat do nastaveni
podnikatel’a naskenovanu peciatku s podpisom. Bez nej nie je faktdra platnd. Je taktieZ potrebné
vyplnit bankové Gty v nastaveniach, ak je mozné platbu faktiry uhradit’ na bankovy tcet.

Cislovanie faktir je potrebne vytvdrat postupne. UZivatel si mdZe zadat &islo faktdry
I'ubovolné podla svojho systému Cislovania faktir. Ak ¢islo faktiry nezada, systém mu automaticky
priradi ¢islo o jedno vysSie ako je ¢islo naposledy vytvorenej faktiry. Su definované pred pripravené
¢islovania vo formate ,,YYYY0000”, kde YYYY je aktudlny rok. Variabilny symbol je moZne zadat'.
Ak sa nezadd, bude variabilny symbol rovnaky ako &islo faktiry. Systém nésledne vytvori faktiru,
ktord si je mozne prezriet vo formate HTML alebo PDF. Systém musi faktiru spracovat’ ako prijem,
ked’Ze faktiry sa vystavuju iba za vykonané sluzby alebo preddavany tovar.



Faktiru je moZne odoslat’ na e-mail odberatel’a. Pokial’ sa vyplni korektne e-mail odberatel’a,
bude mu na e-mail zaslana PDF faktiira. Faktira je automaticky zasieland aj na e-mail dodavatela.

Faktiry je potrebné aj vkladat' do systému, ak uZ boli vytvorené vinom systéme ako
euctovnicka.sk. Vkladaju sa iba informécie o faktirach, nevytvaraju sa. Prijaté faktiry su faktudry,
ktoré vytvdraji ndklady. Vystavené faktiry predstavuji trzby — prijem. Pri vkladani informécii
o prijmoch a ndkladoch nie je potrebné rozpisovat’ udaje tak ako pri vytvarani faktir. Pre ucely
uctovnictva stacia udaje ako ¢islo dokladu, celkova suma, ddtum dodania sluzby, pripadne variabilny
symbol. Prijmy a ndklady si je moZne prezerat’ v prehl’adoch.

3.14 Tla¢ dokumentov

Kazdu faktdiru je vhodné vytladit. NajidedlnejSie je faktiru vytlacit do siboru PDF. Subor PDF sa
generuje pomocou triedy mPDF, spominand v predchddzajicej kapitole. Tlacit' je moZne aj HTML
verziu. V zozname vystavenych faktir je mozne zvolit' si moznost' vytlacenia z HTML s naslednou
automatickou vyzvou na tla¢ alebo vytlaCenia faktiry do PDF siboru. Dokumenty sa na server
neukladaji, nakol’ko by mohli k nim mat pristup neopravneni uZivatelia. Preto sa vZdy generuji az
po overeni prav uzivatel’a.

3.1.5 Adresar

Adresar je zoznam kontaktov, ktoré je mozné vyuZzivat pri generovani faktdr. Do adresara sa vkladaji
udaje o odberatel'och podnikatel'a. Povinny je nazov kontaktu ako identifikator kontaktu a sidlo
odberatel’a, pre vytvaranie faktdr. Dalie pomocné tdaje ako postova adresa, ICO, DIC, IC-DPH, e-
mail, ¢isla bankovych tGétov, pozndmka ku kontaktu st voliteI'né. Pre rychlejsiu pracu s kontaktmi je
mozne nastavit’ kontaktu vlastnost’ zobrazovania v bo¢nom menu na kazdej podstranke. Oznacenim
tejto mozZnosti sa bude kontakt zobrazovat na kaZdej podstranke a tak pristup ku kontaktu bude
okamzity, taktieZ aj vytvaranie faktir bude rychlejSie. Zoznam kontaktov je moZne prezerat cez
filtrované vyhl'addvanie s autocomplete funkciou.

3.1.6 Pohyby na ictoch a pokladni, XML import

Podnikatel’ mdze prijimat’ platby prevodom na bankovy tcet alebo prijmom v hotovosti, teda
do pokladne. Rovnakym spdsobom mdze prevadzat finan¢né prostriedky za naklady. Tieto tdaje je
potrebné do systému zadat’, nakol’ko od prave tychto prijatych alebo odoslanych platieb sa vykazuje
uctovnictvo za konkrétny rok.

Pre pridavanie pohybov na bankovom ucte je potrebne bankovy tcet pridat do tGctovnictva
podnikatel’a v nastaveniach. Pre pridavanie dat o pohyboch su povinné tdaje variabilny symbol,
celkova cena, datum prijatia platby a typ platby (prijem alebo vydavok). Pri pohyboch na bankovych
uctoch sa ukladaju informacie aj o Gétoch odosielatel’a a ak podnikatel’ ma viac bankovych tctov, tak
si voli na ktory tcet sa pohyb vzt'ahuje. Pri hotovostnych platbich sa zaddva informéacia o tom, komu
sa platba platila, resp. kto ju uhradzal. VSetky data zadané vo formuldri je potrebné validovat,
podobne ako pri validovani inych odosielanych ddajov cez formul4r.

Internetové bankovnictvo prindSa moznost generovania vypisov z Gctov aj vo formate XML.
Tento dokument je vhodné vyuzit na vkladanie dat o pohyboch na téte. Jednoduchym
vygenerovanim XML pohybov na Gctu v Tatra banke a ndslednym importom do u¢tovného systému
sa vloZia pohyby do udctovnictva podnikatela. Pokial’ podnikatel" importuje XML stibor s datami
o pohyboch na jeho bankovom Uc¢te a dany bankovy ucet nie je pridany v nastaveniach, systém ho
pridd automaticky za neho. Podnikatel’, ktory ma ind banku, alebo nemd internet banking mdZe


http://euctovnicka.sk

pohyby vkladat’ ruéne cez formular. Pri vkladani XML stiboru do systému je potrebné overovat’, ¢i je
subor vobec XML spravny.

3.1.7 Vyhladavanie s vyuZitim autocomplete

Vsetky zdznamy o vytvorenych, vystavenych ¢i prijatych faktirach, zdznamy o ndkladoch a prijmoch,
o pohyboch na bankovych uctoch alebo pokladni budd zobrazované v prehladnych tabulkach.
V tychto zaznamoch je potrebné vyhladavat. UZivatel’ bude mdct vyhl'addvat pomocou rozsireného
vyhl'adavania, kde moZe vyhladdvat cez rozne vlastnosti poloZiek. Nie je obmedzeny nutnostou
pamitat’ si &islo dokladu pri dokumentoch, ale mdZe hladat’ na zdklade PSC doddvatela, sumy
pohybu alebo napriklad variabilného symbolu. Systém mu pontika mozZnost’ zobrazit’ iba tie zaznamy,
ktorych datumy sa nachddzajui v nastaviteI'nom ¢asom intervale.

Navyse pri vyhl'addvani bude napomdhat nasepkdvaci systém autocomplete. Tento systém
automaticky kontroluje hodnoty v zdznamoch, ktorych cast’ navstevnik zaddva a ddva mu moZnost
vyberu z uz existujicich hodn6t. Tato funkcia bude rieSend pomocou pluginu jQuery, ktory sa
priamo pyta konkrétnej tabul’ky na existujice hodnoty.

Zaznamy budi rozdelené po strankach. Pomocou d’alSieho pluginu jQuery je mozné radit
priamo v HTML tabulke zobrazovane udaje. Tento plugin sa vold Tablesorter a tesi sa velkej obl'ube
uzivatel'ov. Zorad'uje riadky v tabul’ke abecedne alebo &iselne podla zvoleného stipca.

3.1.8 Parovanie platieb s dokladmi

Doklady su priddvané cez vystavené / prijaté faktiry, resp. cez prijmy / ndklady. Platby si evidované
bud’ v pokladni alebo na bankovom ucte. Kazdy doklad ma mat svoj pohyb. Opaéne to vSak uz
neplati, nakol’ko pri jednoduchom tétovnictve je mozné vyuzivat na ucely podnikania aj osobny ucet,
kde mo67u byt evidované aj poloZky osobnej spotreby. Polozky osobnej spotreby netvoria zaklad
dane, preto nie je potrebné ich dokladovat. Doklady je vSak vhodné previazat' s platbami, aby bolo
zrejmé, ktory doklad bol kedy zaplateny a do ktorého tétovného roku patri a hlavne, Ze je finanény
pohyb dokladovany dokladom.

Kazda platba je prvotne charakterizovand ako osobnd spotreba, teda neovplyviiuje zdklad
dane. AZ po previazani sa stdva polozkou v podnikani, ktord mdze ovplyvnit zdklad dane.
Pri parovani platieb plati jedno pravidlo, Ze vySka sumy pohybu nemézZe byt menSia ako suma
na doklade. VysSia samozrejme modZe byt arozdiel sa berie ako prijem neovplyviujuici zdklad dane
(tzv. disko). V opacnom pripade nie je doklad plne uhradeny.

Kazdy doklad a pohyb je mozZné previazat'. Pri parovani je potrebné najst’ odpovedajice dva
zaznamy, ktoré k sebe patria - doklad a finanény pohyb. Vhodné je opit’ naSepkavat zdznamy, ktoré
sa hodia k previazaniu. NaSepkdva¢ vyberd zdznamy, ktoré majd datum prijatia platby alebo
vystavenia v rozmedz{ 15 dni od smerovaného datumu parovaného zdznamu a zaroven hl'ada rovnakd
vySku sumy v oboch zdznamoch. Samozrejme berie ohl'ad na typ platby. Je moZne previazat iba
kreditné pohyby s prijmom a debetné pohyby s ndkladmi. NaSepkdvac funguje ako filter, ktory filtruje
70 zaznamov, ktoré previazané nie su. Tento filter je moZné menit a tak najst’ aj iné zdznamy ako
naSepkdvac¢ pontkne, ak je to potrebné. Po ndjdeni spravneho odpovedajiceho zdznamu sa mdZu
zdznamy previazat. Pri parovani sa nastavuje aj zaradenie finanéného pohybu, ktory sa vyuzije pri
generovani peniazného dennika.
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3.1.9 Penazny dennik

Kazdy finan¢ny pohyb na uctoch podnikatela a v pokladni musi byt zaevidovany v penaZnom
denniku. Aj osobnd spotreba, teda nesparovany finanény pohyb, ale aj spadrovand platba s dokladom.
Peiiazny dennik obsahuje viacero stipcov popisanych v kapitole 2.2.2.

KedZe kazda nesparovand platba je osobnd spotreba (bez sparovaného dokladu nemdzeme
ni¢ dokladovar), je potrebné iba sparované zdznamy zaradzovat’ do konkrétnych stipcov petiazného
dennika. Ak ide o bankovy pohyb, bude hodnota pohybu na déte v stipci bankové téty a to bud’ ako
prijem alebo vydavok, podl'a hodnoty pohybu. Prirodzene je zaporna hodnota (debet) vydavok
a kladnd hodnota (kredit) prijem. Nasledne je potrebné zaradit' pohyb ako polozku ovplyviiujicu
alebo neovplyviujicu zdklad dane a vyber pripadne aj konkretizovat zamerom. Ak pohyb je
na pokladni, pohyb sa zaznamena v stipci hotovost’ a nasledné sa tieZ u&i ovplyvnitelnost’ zakladu
dane apripadne aj spresni zdmer. Toto priradzovanie sa vykondva spolu s pdrovanim platieb
s dokladmi. Petiazny dennik prakticky iba spracovdva ddta vloZene v systéme, neupravuje ich.

3.1.10 RozSiritel’'nost’ pomocou modulov

Systém je vhodné rozSirovat a v pripade, Ze bude projekt vyuZivany bude potrebné vytvarat’ moduly,
ktoré sa budi do systému implementovat. Pre zaciatok demonStrujem modelové vyuZivanie
na roz§iritenosti grafickych Sablén webu. Najvhodnej$Sim spOsobom realizicie bude vloZenie
nahranie ZIP stboru s kaskddovymi $tylmi a obrdzkami na server. ZIP stbor sa rozbali do adresara,
ktory bude aktivny a bude automaticky rozozndvat’ novo pridané moduly a automaticky ich bude
nacitavat. Vkladanie bude moZné v nastaveni.

3.2  Diagram pripadov uzitia

Diagram pripadov uzitia (Use Case Diagram) znazornuje chovanie systému z pohladu pouzivatela.
Definuje systém vztahy s okolim. Cielom je podat uréity obraz navrhovanej funkénosti systému.
Na Obr. 3-1 je znidzorneny diagram pripadov uZitia pre mnou vytvarany systém. Aktérmi
modelu su:
® Visitor (neprihlaseny ndvStevnik stranky).
e User (registrovany a prihldseny).

Visitor je neprihldseny ndvStevnik webu, ktory nie je prihldseny v systéme. Jeho moZnosti su
prezerat’ informaéné a prezentac¢né stranky, menit’ graficki farebnost’ webu, registrovat’ sa a nasledne
sa prihlasit’. Po uspesnom prihldseni sa stdva z Visitora aktér User.

User ma moznost’ taktieZ vyberat farebnost webu spolocne s Visitorom, navySe vSak mdZe
pracovat’ s uctovnym systémom, ktory mu prihldsenim identifikoval jeho profil. MdZe vystavovat
faktiry svojim klientom, priddvat informacie o ndkladoch a prijmoch, priddvat informaécie
o finanénych pohyboch v pokladni a bankovych tuctoch a taktieZ md moZnost importu pohybov
z bankové tétu. Dalsimi funkciami prihldseného aktéra si parovanie platieb s finanénymi pohybmi,
nastavovat’ aktudlny pracovny ucétovny rok, prezeranie Statistik o ndkladoch a prijmoch v roku
Uctovnictva a generovanie peniazného dennika a taktieZ vytvdranie vlastného adresdra kontaktov
svojich klientov. Samozrejmost'ou je moZnost’ odhldsenia zo systému.
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Visitor

Vystavovat faktury

User

\/

Odhlasenie

> Registrovat

Vyberat $ablonu Prezerat informéacie o webe

Pridavat informacie o prijmoch Pridavat informécie o nakladoch

Pridavat pohyby na Ucte

> Pridavat pohyby v pokladni

Importovat pohyby na ucte

N Parovat doklady s pohybmi

A Nastavovat aktualne uétovnictvo

Vytvérat adresar Prezerat stav U&tovnictva Generovat pefiazny dennik

Obr. 3-1 Diagram pripadov uZitia (Use Case Diagram)

12



3.3 ER diagram

Informaény systém bude pracovat’ s databazou. Pre jej spravne navrhnutie je vhodné si navrhnit ER
diagram, ktory popisuje jej ontolégiu. ER diagram projektu je zobrazeny na Obr. 3-2. ER diagram je
rozsiahly. Obsahuje vSetky vyuZivane tabulky. Presnej$i rozbor ER diagramu pomozZe
k jednoduchému vytvoreniu databdzy. ER diagram tvoria tieto hlavné entity:

e User je podstatnd entita systému, tabulka, ktord reprezentuje uZivatela — podnikatela.
Obsahuje primarny kl'u¢ s ndzvom id, ktory jednoznacne urcuje uZivatel'a. Pomocou tohto
atributu identifikujem vSetky atribity prislichajice tomuto uZivatelovi. Ostatné atribuity
reprezentuju vlastnosti uZivatela ako napriklad jeho e-mailovu adresu — email, heslo —
password alebo adresu sidla — address.

e Charges je tabulka dokladov. Reprezentuje informacie o prijmoch a ndkladoch. Primarny
klu¢ je id. Cudzim kPd¢om je id_user, cez ktory je previazana tabulka User. Udaje
o dokladoch su reprezentovane atribitmi ako napriklad number — &islo dokladu, amount
vyska sumy uvedend na doklade a date — datum dodania sluzby. Hodnota v atribiite typ
reprezentuje prijem pre hodnotu 0 a pre hodnotu 1 je riadok v tabul’ke nakladom. Pomocou
connection na pérovanie s finanénymi pohybmi v Cash alebo Accountmovements. Entita
User je vo vztahu s entitou Charges s kardinalitou 1:0..n.

e Cash reprezentuje tabul'ku informéacii o pohyboch v pokladni. Primarny kl'u¢ je id. Cudzi
kl'u¢ je id_user a connection. S entitou User je tito entita vo vztahu s kardinalitou 1:0..n.
Hodnota atribitu fyp informuje o tom, ¢i je platba kreditnd alebo debetnd. Hodnota pohybu
amount je vzdy kladné cislo. Tabulka obsahuje okrem atribitov informujicich o pohyboch
na pokladni aj atribity denniktyp — informicia o zaradeni pohybu v pefiaznom denniku,
connection — prepojenie na Charges, ktoré pre zjednoduSenie a urychlenie otdzok na server su
vkladané aj do atribitov reprezentujicich finan¢né pohyby. Medzi entitami Charges a Cash je
kardinalita 1:0..1.

e Accountmovements je atribit, ktory reprezentuje pohyby na bankovych tctoch. Kredity aj
debety. Hodnota atribitu fyp informuje o tom, ¢i je platba kreditnd alebo debetnd. Hodnota
pohybu amount je vidy kladné &islo. Pomocou cudzieho klica connection je parovany
pohyb s dokladom v Charges. Denniktyp reprezentuje informdciu o zaradeni pohybu
v pefiaznom denniku. Medzi entitami Charges a Accountmovements je kardinalita 1:0..1.

e Book, tabulka kontaktov, v poZiadavkich nazvany adresar. Obsahuje informacie
o kontaktoch, ktoré si uzivatel’ identifikovany atribitom id_user pridal do svojho adresara.
Kazdy kontakt je identifikovany primdrnym kI'icom id. Atribit top nastaveny na 1
reprezentuje kontakt, ktory sa bude zobrazovat’ na kaZdej podstranke ako rychly kontakt.
Jeden kontakt mo6Ze mat priradenych viac bankovych tuétov, ktoré reprezentuje entita
s primarnym kl'i¢om id Bookaccounts. Entita Book je vo vztahu s entitou Bookaccounts
s kardinalitou 1:0..n.

e Bookaccounts obsahuje cudzi klI'i¢ bank a id_book, ktory k bankovému uctu zarad’uje
kontakt, ktorému patri. UZivatel moZe mat’ priradenych 0 aZ neobmedzene uctov, preto je
kardinalita 1:0..n medzi User a BookAccounts.

e Invoice je najrozsiahlejSia entita ER diagramu, ¢o sa atribitov tyka. Obsahuje atribity
reprezentujliice informdcie o vystavenej faktire priamo cez G¢tovny systém. Kazd4 faktira je
identifikovand primdrnym kl'icom id. Cudzi kl'u¢ id_user identifikuje uzivatela, ktory
faktiru vystavil a je taktiez aj doddvatelom. Ked’Ze udaje o doddvatel'ovi sa mdzu zmenit’, je
potrebné zadat' udaje o dodavatelovi aj do tejto tabulky. Atribit peciatka reprezentuje
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aktudlnu peciatku pri vytvarani faktiry. Kazd4 vytvorend faktira v systéme musi automaticky
vytvorit aj prijem v tabul’ke Charges. Kardinalita medzi entitami User a Invoice je 1:0..n.
Invoicesubject je pomocny atribit pre atribit Invoice so vzdjomnym vztahom O..n:1.
Atribiity reprezentuji informécie o predmetoch faktdry. Tabulka nema primarny kluc.
Potrebny je iba cudzi kl'u¢ idinvoice na previazanie s faktirami. Celkovd suma na faktire je
suma atribttov price, kde je atribiit idinvoice zhodny.

Bankaccounts definuje atriblity pre reprezentaciu bankovych T1cétov podnikatelov,
uzivatelov. Primarny klu¢ je id, cudzi klu¢ id_user a bank. Hide atribut sliZi na uchovanie
uctu v historii. Entita User m4 s touto entitou kardinalitu 1:0..n.

Yearbalance reprezentuje zostatky k 1. janudru Gétovného roka. Primarny kl'u¢ je id, cudzi
klu¢ id_type, cez ktory je tabulka previazand s Bankaccounts. Vzdjomny vztah medzi
Yearbalance a Bankaccounts je 1:0..n nakolko ak nie je uvedeny zostatok v Yearbalance,
zostatok je O€.

YearUserSetting je entita pre odpocitatelné polozky, ktoré si chce dat’ do uctovnictva
individudlne sam podnikatel’. /d je primarny kl'u¢, cudzim kI'i¢om je id_user. Typ definuje, ¢i
ide o navySenie zdkladu dane alebo o zniZenie o hodnotu vyjadrend v atribite value. Atribut
year reprezentuje rok, pre ktory plati dané nastavenie. Vzt'ah s tabul’kou User je 1:0..n.
Dennikmenu reprezentuje stipce peiiazného dennika. Primarny kIi¢ je id. Této entita je
vo vzt'ahu s entitou Cash a s entitou Accountmovements s kardinalitou 1:0..n.

Banks reprezentuje vSetky banky na slovenskom trhu. Obsahuji kéd banky kod, ktory ich
identifikuje. Tato entita Banks je vo vztahu s entitou Bookaccounts a s entitou BankAccounts
s kardinalitou 1:0..n.

Ostatné entity sa vyuZivaji na doplnenie systému. Entita logs reprezentuje informdcie
o pripadnych chybich pocas behu systému. Doyouknow je entita pre tipy a triky, ktoré sa budud

zobrazovat’ ndhodné. YearSetting entita reprezentuje informéacie o v§eobecnych danovych ulavach

z v

pre vSetkych podnikatel'ov vyuZivajucich jednoduché tétovnictvo. Prepojené entity zacinajice na

MD st entity pre vytvorenie pridavného féra. Prispevky reprezentované entitou MDForum su radené
v témach MDForumTemy. Témy sud radene v kategéridich MDForumKategorie.
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Obr. 3-2 ER diagram tictovného systému
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34 Grafické rozhranie

Tvorba grafického vzhladu by mala prejst taktiez analyzou. Je potrebné vytvorit prehladny
a jednoduchy graficky navrh, kde by Struktira webu nemala zbytocné miast’ navstevnika stranky.

Neprihlaseného navstevnika je vhodné oslovit' a vysvetlit podstatu webu a pontiknut mu
registrdciu. Ludia neradi ¢itajd, a preto pouZijem na prezentovanie systému s jeho demonStrovanim
kritke video. Clovek si rdd pozrie video, je to pre neho jednoduchsie. Je dolezité, aby navitevnik
najskdr pochopil o ¢om projekt je aaby ho aj hned’ vyskdsal aneodkladal to na neurdito.
Registrovanym je potrebné poskytnit’ moZnost’ prihlasenia.

Pre prihlaseného uZivatela je podstatny prehl'ad. Prehl’ad tak ako v Struktire webu, tak aj
vo svojom Uétovnictve. Je potrebné zvazit, na ktoré odkazy sa bude Casto klikat' a pontiknut’ ich
navstevnikovi na kazdej podstrdnke bez zbyto¢nych kategorizovanych preklikdvani. Takéto odkazy
si odkazy na vytvdranie dokumentov, ktoré sa bude vytvarat’ Casto. TaktieZ je vhodné pontknut
zobrazovanie niektorych kontaktov z adresdra na kazdej podstrdnke, aby ndvStevnik mohol okamZite
pristupovat’ ku kontaktov vybranych klientov. Statistky G&tovnictva budi poskytované na kazdej
podstranke, aby pri kazdej praci so systémom mal podnikatel’ viditeI'nd spétnd vizbu, ako sa zmena
prejavila v jeho hlavnych udajoch tctovnictva.

Vzory grafik pre web si strdnky google.com a facebook.com. Sud to jednoduché a pritom
¢asto vyuzivane weby. NezataZujui navstevnika a pontkaji mu grafickd jednoduchost” a prehl’ad, ¢o
navstevnik spolu s moznost'ou menit’ farebnost’ webu oceni.

3.5 Pouzité technologie

Médium, cez ktoré bude mozné vyuZzivat Gctovny systém euctovnicka.sk je celosvetova siet’ Internet.
Prostrednictvom webového prehliadaca je mozné so systémom plne pracovat’ bez nutnosti instalacie
d’alsich podpornych programov. Navyse sa vidc¢Sina operacii spracovava na serveri, klientove zdroje
sa Setria, resp. sa moOZzu vyuzit inak. V nasledujicich podkapitolich je popisany vyber
programovacich jazykov a technol6gii.

3.5.1 Skriptovaci jazyk PHP

PHP[3] (skratka pre PHP Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk zabudovany na strane serveru.
To znamend, Ze pracuje vnitri dokumentu HTML a pozi¢iava mu tak schopnost generovania
pozadovaného obsahu. Dovody pre¢o nevyuzit' iné alternativy ako ASP, Cold Fusion, Perl, Java,
Python alebo staré dobré scripty shell/awk/sed su:

¢ Jednoduchost.

e Najprirodzenejsi sposob price s databazou.

e Nezavislost na platforme.

e Open Source.

e VysSia pristupnost’, ak je sic¢astou webového serveru.
Nazov PHP bol pdvodne odvodeny od “Personal Home Page” v roku 1994, ked’ Rasmus Lerdort dal
dohromady kombin4ciu skriptov v Perle. Tieto scripty boli vydané ako balic¢ek, po ktorom bol zna¢ny
zaujem. Pridali sa vlastnosti jazyka C a v neskorSich verzidch rozsirené o moznost’ pouzivat’ objekty.
Jedna zo zaujimavych vlastnosti PHP je, Ze umoZiiuje viac ako bezny skriptovaci jazyk. Vd’aka
modularnemu ndvrhu moZzno PHP pouzivat aj na vyvoj aplikacii s uzivatel’skym rozhranim (GUI)[3].
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V spoluprici s frameworkom je pridca PHP este jednoduchsSia. PHP beZi na takmer vSetkych
najroz$irenejSich opera¢nych systémoch, vratane UNIXu, Linuxu, Windowsu a Mac OS X. Operaény
systém ndvstevnika stranky nemd vplyv na PHP, ked’ze PHP vyuziva komunikéciu klient-server.

3.5.2 Databazovy server MySQL

MySQL je kompaktny, jednoducho pouZiteIny databdzovy server, idedlny pre malé a stredné
aplikdcie. Je to implementacia klient-server, ktord sa skladd z deamonu serveru mysqld a mnoZstva
roznych klientskych programov. Je dostupny pre rozne platformy UNIX aj Windows. Na unixovych
platformach pouZiva rozdel'ovanie do podporcesov (vldkien), ktoré z neho robia vysoko vykonny
dostupny databazovy server. Databazové aplikidcie moézu byt vytvarané vrade programovacich
jazykov ako PHP, C Perl atd’.

MySQL je rychlejsia ako mnoho inych komerénych databdz a ma vel'mi jednoduchu spravu.
KedZe je relacna databaza Open Source, pre vSetky platformy je definovana zdarma [3].

3.5.3 Zend Framework

Zend Framework[4] oznalovany aj ako ZF je Open Source technoldgia pre vyvoj aplikdcii
v PHP. Je objektovo orientovany webovy aplika¢ny framework. Obsahuje mnoZstvo nezdvislych
komponentov, ktoré umoZziiuju vyvijat PHP aplikdcie l'ahSie s udrzatelnejsim kédom pre budice
Upravy a vylepSenia. Komponenty st nezavislé, nakol’ko uziva moduldrnu architektiru a vyhovuji
direktive E_STRICT.

Jeho jadro tvoria zdkladne potrebné moduly anasledne si vyvojar mdze vloZit iba tie
komponenty, ktoré bude vyuzivat. Jadro tvoria tieto zakladné komponenty:

e Zend_Controller — srdce MVC systému, ovlddac.

e Zend_View — formdtovanie dit ndvStevnikovi stranky.

e Zend_Db - préica s models, s ddtami.

e Zend_Config — nastavuje konfigura¢né parametre.

e Zend_Filter — filtrovanie aj overovanie dét.

e Zend_Validate — validovanie dat.

e Zend_Registry — alternativa k pouZivaniu globdlneho tloZiska.

e Zend_Acl — autentizicia.

e Zend_Auth — autorizicia.

e Zend_Session — prica so sessions.

Komponenty tvoriace jadro Zend Frameworku vyuZivajui Model-controller-view architektiru,
oznacovany ako MVC architektira. Je vhodny pre tvorbu aplikicii, kde je oddeleny vzhlad
internetove] stranky od logiky a controllerov. Hlavné €asti MVC teda tvoria: Zend_Db (Model),
Zend_View (View), Zend_Controller (Controller). Tieto Casti si oddelené aj Struktdrou adresirov.
Obr. 3-3 Ilustruje spolupricu jednotlivych Casti.

Model je cCast’ aplikdcie, ktord pracuje s datami. Tieto data predava Controlleru. View je Cast
aplikdcie, ktord ma na starosti formatovanie dat uzivatelovi. View prijima konkrétne vysledné data
od Controllera, ktoré sa uZ majui zobrazit v urCitom formate. Tento format je prave definovany
vo View. Controller je ovldda¢ prace medzi modelom a viewom, tak aby pri Specifickom poZiadavku
dostal uzivatel' spravne udaje v spravnej forme. Vold od Modelu Specifické data, ktoré sa
v Controlleri spracuju a daji zobrazit vo View. V Controlleri si definované akcie, ktoré su volané
prevazne z View.
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Model View

predava data zobrazuje

Controller

Obr. 3-3 llustrdcia Model-Controller-View systému

Dovody pre€o som si vybral pradve Zend Framework su:

e Rozsiahla dokumenticia.

e Rozsiahla komunita.

e Podporia mnoZstva komponentov.

e Jednoduchost’ vyvoja.

¢  UmozZni rychly vyvoj aplikécii.

e Je zndmejsi ako cesky Nette.

Zend Framework od svojho vzniku v roku 2005 presiel roznymi vylepSeniami. Obsahuje podporu
pre multi-databdzové systémy zahrnuje MySQL, Oracle, IBM DB2 MSSQL Server, PostgreSQL,
SQLite a Informix Dynamix Server. Jednoduchou zmenou v konfiguracii dokaZe zacat’ komunikovat’
s inym databdzovym serverom. Podporuje viacero technik prac s ddtami a prispdsobuje sa trendom.

Zend Framework m4 nasledovné poZiadavky:

e PHP verzie 5.1.4 (alebo vysSia).

e  WEB server so zapnutou funkciou mod_rewrite.

Server eutovnicka.sk tieto poZiadavky spliia.

3.54  JavaScriptova kniZnica jQuery

jQuery[8] je kniZnica pre JavaScript, obsahujica mnoZstvo ndrocnejsich funkcii, ktoré je mozZné
jednoduchym importovanim a zavolanim vykonat. KedZe je JavaScriptova kniZnica, pracuje
na strane klienta. Kladie doraz na interakciu medzi JavaScriptom a HTML. Pomocou jQuery
v niektorych pripadoch moZe klientovi ul'ahCit a sprijemnit’ niektoré funkcie, ako napriklad
vyhl'addvanie s naSepkdvanim alebo radenie stipcov v HTML tabulkach. Je to opit Open Source
kniZnica.

Syntax je navrhnutd pre jednoduchS$iu navigdciu dokumentu, vyber DOM (Document Object
Model) elementov, pracovat’ s CSS, vytvdranie animécii, spracovanie udalosti a vyvoj Ajax aplikécii.
Poskytuje moZnosti pre vyvojarov na vytvdranie pluginov postavenych na tejto JavaScript kniZnici.
Velkou vyhodou je vytvorenie velkej jQuery komunity, kde sa vytvaraji pripadne chybajiice
pluginy.
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355 XML

XML znamenad Extensible Markup Language (rozsiritelny jazyk so znackami). Jeho
Specifikdcia je popisand odporucenim konzorcia World Wide Web Consortium. Jazyk XML ndm
dovoluje vytvarat Struktirované dokumenty velmi flexibilnym sp6sobom. Je ho mozné vyuzit
k vytvaraniu dokumentov. XML podobne ako HTML sliZi na vymenu dit a na pouZitie na webe.
XML sa pokisa oddelit obsah ajeho reprezentaciu. Dokumenty XML obsahuji informacie
v Struktirovanej forme, kde si méZeme definovat’ svoje vlastné znacky, ktoré Struktiru urcuja [3].

3.5.6 XHTML

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pre tvorbu webovych
strdnok. Jazyk vyuZiva tagy pre definovanie formatu obsahu webu podobne ako jeho predchodca,
jednoduchsi HTML. Pismeno “X” v skratke XHTML oznacuje prirastok HTML do velkej rodiny
rozsiriteInych, samo popisnych znac¢kovacich jazykov, schopnych spolo¢ne spolupracovat’. Jedna sa
o rodinu jazykov XML popisani vysSie [4].

XHTML prakticky vyZaduje pouZitie externych JavaScript scriptv a oddelenie CSS. PrinaSa aj
niektoré nové pravidld pre pisanie tagov, napriklad vSetky tagy musia byt ukonéené, pisané malymi
pismenami a hodnoty atribitov musia byt uzavreté v ivodzovkach. Kod napisany v XHTML je
prehladnejsi a zrozumitel'nejsi ako kéd v starSom HTML.

3.5.7 Kaskadové Styly CSS

Kaskddové Styly CSS (Cascading Style Sheets) priniesli zmenu v pisani kédu HTML Sablén.
Od vzhladu webov vytvorenych vramoch (frames) cez tabulkové layouty sa dospelo k ndzoru,
Ze vzhlad sa oddeli od kédu. Realizuju to prave CSS, kaskadové $tyly. Jednoduchou zdmenou siboru
S$tylu je mozné zmenit cely vzhl'ad web stranky. Kaskadové sa nazyvaju, pretoZe je mozné vrstvenie
definicii Stylov, ale platia iba tie posledné, ak sa niektoré upravia. PrindSaji nové moZnosti pre
formatovanie obsahu. Nevyhodou je vSak rdzna podpora u niektorych webovych prehladdvacov.
Moze tak dojst’ k rdznym vzhl'adom webu, avsak aj toto je mozné oSetrit’ uréitymi trikmi. PouZivanie
CSS je uz bezny Standard pri tvorbe webovych strdnok.

3.5.8 PDF a trieda mPDF

PDF (Portable Document Format) je hardwarovo aj softwarovo nezdvisly format. SliZi na ukladanie
dokumentov, v ktorych mdzu byt obsiahnuté text, obrazky a hypertextové obrazky. Jednd sa
o otvoreny Standard, ktory je vd’aka svojej nezavislosti vel'mi oblibeny a rozsireny. Je zaruéené,
7e sa dokument zobrazi rovnako na akejkol'vek platforme.

Trieda mPDF je PHP trieda na generovanie PDF stiborov z HTML Sablén. Podporuje UTF-8
kédovanie. Je velmi praktickd, nakol’ko nepotrebuje vytvarat nové Sablony pre generovanie PDF
siborov ako v pripade generovanie PDF siborov v Zende.

Pomocou tejto triedy je mozné PDF dokument ukladat’ na server alebo zasielat’ ako prilohu
na e-mail. Vie spracovat’ aj obrazky uvedené v HTML kdéde. Pri pisani validnych Sablon pre
generovanie PDF mdZeme natrafit’ na problémy s CSS $tylmi, ktoré nemusia byt spravne kniZnicou
spravne zobrané. Nakol’ko mPDF pracuje hlavne s HTML tagmi, je v tomto pripade pouZitie starych
neXHTML znagiek vhodné. Sabléna sliZi iba na generovanie PDF a nie na zobrazovanie webu.
Vyznam validity tu zohrdva nepodstatnu ulohu.
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4 Implementacia

Tato kapitola opisuje implementaciu systému podl'a navrhu z predoslej kapitoly. Postup
implementdcie je chronologicky popisany v podkapitoléch.

4.1 Tvorba uzivatel’ského rozhrania a XHTML
Sablony

Implementacia zac¢ina pri tvorbe grafického navrhu. Zacat prdave grafikou je vhodné z dovodu
ndslednej implementdcie jadra systému priamo do grafiky, resp. XHTML Sablény. Po ddkladnej
analyze mame prehl’ad ako sa systém bude vyuZivat. Prave preto je vhodné jednotnd Struktiru, pre
vaésinou podstranok hned’ na zaciatku implementacie. Vytvaraju sa dva grafické ndavrhy. Jeden pre
¢ast’ neprihlasenych uZivatelov a druhda pre prihlasenych, ktory pracuji s tuétovnictvom. VSsetky
ndvrhy maju aj r6zne farebné mutécie.

Grafika neprihldseného uZivatel'a obsahuje prezenta¢né video a formuldr pre registrovanie
a prihlasenie, pripadne odkazy na statické stranky. Spolo¢nu ¢ast s prihldsenym uzivatel'om je horna
lista, kde sa nastavuje graficka farebnost’ webu s logom.

H’a Vf-éka Vyber farebnosti
@
AW
&
g
20
) ,
o 2
o
Meniaca sa.cast podstranok
°
w°
@0
a0
il
X)
o)
&
Piticka

Obr. 4-1 Struktiira uzivatelského rozhrania prihldseného
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Névrh pre prihlaseného je 3-stipcovy design shornou listou a pitickou. Struktdra je
znizornend na Obr.4-1. V prvom stipci je hlavnd navigdcia webu. Pod fiou je tabulka s aktudlnym
kurzovym listkom spolu s tipmi a trikmi. Druhy, najrozsiahlej§i stipec bude vyuZivany pre déta
konkrétnej podstranky. V tretom pravom stipci si tatistiky s formuldrovym vyberom aktuslneho
uctovného roka. Nasleduje adresdr s rychlymi kontaktmi adresira s odkazom na vytvorenie faktiry
s Udajmi adresdra. Pod kontaktmi je priestor pre pripadni reklamu.

Po vytvoreni grafického ndvrhu v grafickom programe Adobe Photoshop CS bol vysledny
.psd sdibor narezany na vhodné obrizky a bol vytvoreny validny XHML kéd. Validna strdnka sa
hlavne rychlejSie nacitava — rychlejSie sa zobrazi v okne prehliadaca www stranok. Vytvorené
Sablény st aZ na embed bez videa z youtube.com validne.

4.2  Tvorba databazy

Na zakladne dobre vypracovaného ER diagramu je vytvorenie databdzy s tabulkami vel'mi
jednoducha uloha. Pocet tabuliek je 19, tak ako pocet entit v ER diagrame. Primarne kli¢e maji
nastavené extra vlastnosti auto_increment, teda je zaruCend jednoznac¢nd identifikovatelnost’.
Tabulky nahrdvam na webhostingovy server pre euctovnicka.sk. Struktira tabuliek bez dit je
k dispozicii na www.euctovnicka.sk/public/sql.sql. K ddtam pristupujem cez phpMyAdmin na adrese
http://phpmyadmin.euctovnicka.sk. Ddtové typy boli popisané aj v ER diagrame, spolu s vhodne
zvolenymi indexmi. Verzia MySQL na serveri je: 5.1.45.

Nazvy tabuliek je potrebné pisat’ bez podtrZnikov, nakol’ko pri praci s models je tento znak
$pecidlny znak, ktory ma funkciu ako separdtor. Ndzvy stipcov sa riadia pravidlami pri vytvarani
MySQL dotazov. Nie je vhodné nazvat stipce ako niektoré vyznamové slova ,,do“, ,,where* alebo
znakové nazvy, ktoré v niektorych pripadoch bez pouZitia ,”> méZu robit’ problémy.

4.3 Instalacia a nastavenie Zend Frameworku

Pre vyuzivanie Zend Frameworku je potrebné nainstalovat’ dany systém na server, ked’Ze vicSinou
nebyva interne nainstalovany. Je potrebné preto nahrat’ sibory frameworku na server so vSetkymi
kniZnicami, ktoré bude systém vyuzivat. Zakladom je vhodne navrhnit adresdrovd Strukturu.
K vyuZivaniu architektiry MVC je patri¢ne navrhnuté zdkladna adresarovd Struktira na Obr. 4-2.

www_root/
/application
/configs
/controllers
/forms
/layouts
/models
/views
/helpers
/scripts
/library
/public
/css
/images
/3s

Obr. 4-2 Zdkladnd adresdrovd Struktiira projektu
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V hlavnom adresdri www_root si vytvorené tri hlavné podadresire. Podadresar
application pre prevazne vyuZivanie MVC architektiry, kde si samostatné adresdre pre sibory
model, view a controller. ZloZka forms sliZi pre ukladanie formuldrov. V layouts sa
vkladaji HTML grafické Sablony. Konfigurdcia Zendu sa nastavuje v adresdri configs. VSetky
kniZnice nahrdvam do podadresdra 1ibrary. V tomto adresdri je nahraty aj stbor kniZnic Zendu. Pre
zjednodusSenie prace s objektmi je doinStalovany do Zendu systém nazvany Miwo. Pomocou neho sa
jednoduchSie ahlavne rychlejSie deklaruji triedy spolupracujice s databdzou ajednoduchSie sa
pristupuje k objektom cez rdzne pomocné funkcie. Ide o urcité rozsSirenie Zendu na zdklade
skdsenosti s opakovatelnostou prac s tymto frameworkom. Obrazky, JavaScript a CSS stbory sd
uloZené vo vlastnych adresdroch podadresira public.

Pre vlozenie kniZnic Zendu do adresdra pre kniZnice je ich potrebné najskor stiahnut. Na
stranke http://framework.zend.com/download je kdispozicii Zend Framework. Staéi stiahnut

minimalnu verziu s adresarom library a cely ho vloZit’ do podadresara 1ibrary.

Controller Zend Frameworku, Zend_Controller je navrhnuty pre podporu internetovych
stranok s peknymi URL. Aby sme toto dosiahli, musime vsetky poZiadavky (requesty) vybavovat’ cez
jediny subor index.php, nazyvany tiez bootstrapper. Toto ndm poskytne centrdlny bod pre vietky
strdnky a zaruci, Ze prostredie bude pre aplikiciu sprivne nakonfigurované. Takéto spravanie
dosiahneme pouZitim siboru .htaccess v adresari www_root [7]. Mdj .htaccess vyzerd nasledovne:

SetEnv APPLICATION_ENV development
RewriteEngine On

RewriteCond %${REQUEST_FILENAME} -s [OR]
RewriteCond %${REQUEST_FILENAME} -1 [OR]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -d
RewriteRule ~.*$ — [NC,L]

RewriteRule ".*$ index.php [NC,L]

Okrem centrdlneho presmerovania stiborov a adresarov, ktoré prakticky neexistujui na serveri,
nastavujem aj prostredie, v ktorom budem pracovat. Mam definované dve prostredia. Prostredie pre
tvorbu - development a prostredie pre Standardny beh webu - production. Pri development je vhodné
nastavit vypisovanie zlozitejSich chybovych vyziev ako pri production, a preto prostredie
development vyuZivat pri testovani a nastavovani.

Vlastnosti prostredi nastavujem v podadresdri configs v sibore application.ini. Okrem
prostredia tu nastavujem aj iné natavenia a hlavne parametre pre pripojenie k databaze. Vyuzivat sa
bude PDO_MYSQL adaptér. Spravnym nastavenim parametrov resources.db je mozné komunikovat’
s databdzou. Nastavuji sa tu adresdre pre formuldre (application/forms), models
(application/models), kniZnice (library), grafické vzhlady (application/layouts).
Adresarovu Struktiru si takto viem navrhnidt’ a nastavit’ podl’a vlastného navrhu.

Ked'Ze vsetky fiktivne sibory a adresare su presmerované na index.php, je potrebné v iom
nastavit' spracovanie dat. V nom najskor definujem cesty k MVC architektire a d’alej vyberam
prostredie, v ktorom sa pracuje. TaktieZ je potrebne nacitat’ kniZnice, s ktorymi sa bude pracovat,
teda adresdr library. Vytvéra sa tu zdkladny objekt Zend_Application, ktory poskytuje opakované
pouZitie zdrojov. TieZ sa stard o nastavenie prostredia PHP a zavddza autoloading v predvolenom
nastaveni.

V stbore bootstrap.php su nastavené opakované volané zdroje, ako napriklad nastavenie
zékladného grafického rozhrania ak nie je Ziadny definovany, nastavovanie doctype pre formét
zobrazovania (XHTML), prednastavené metatagy, titulky a tieZ aj vytvdranie modelu views. TaktieZ
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je tu tak ako inicializdcia Casti modelu views, aj inicializ4cia price s databdzou, ktord bude vyuZivand
v Casti models.

Nastavujem tu aj loganie chyb s vyuZitym Zend_Log. Ide o informovanie a uchovévanie
histérie chyb v systéme. Kazd4 chyba m4 spoju prioritu. Priorit je 7 a najvacSiu prioritu ma CRIT —
kritickd chyba. Nastavujem tu zasielanie e-mailu v pripade, Ze ide o vdZnu chybu. Chyby najvyS$sich
priorit st uchovavame aj v databaze v tabul’ke log.

4.4 Pracas MVC architektirou

Praca s MVC architektirou bola pre miia novou skiisenostou. Programovanie je rozdelené do troch
podkapitolich tejto kapitoly je popis vytvdrania siborov MVC architektiry anastaveni v danych
suboroch.

4.4.1 Models

Pre pracu s databazou je vhodné vytvorit’ triedu na pracu s danou tabul’kou. Vicésinou sa vzdy pracne
pisala deklardcia triedy. S vyuZitym spominanej Miwo kniZnice sta&i definovat’ iba stipce tabulky,
primérny kF'u¢ a nazov tabulky. Pomocou tychto tidajov bude kazdy stipec tabulky reprezentovat
atribit objektu triedy. Je moZné nastavit' aj predefinované hodnoty pre vkladanie do tabulky.
V models je vhodné vytvdrat funkcie, ktoré spolupracujui s databizou. Ci uZ ide o hladanie
najvicsieho &isla v urditom stipci tabulky alebo metédy pre filtrovanie zdznamov tabulky.
Samozrejme je tu mozné vytvarat aj bezné statické funkcie, ktoré sa do triedy je vhodne zatriedit’.
Nazov stiborov models je nutné nastavovat’ ako nazov triedy.
Miwo kniZnica ma viacero pomocnych ¢asto vyuZivanych funkcii, ktoré moéZe vyuzivat
aj ostatnych Castiach MVC architektiry:
®  find(8primary_key) - pomocou ktorej vlozi do objektu déta, kde je primarny kl'u¢ hodnota
parametru.
®  save() — pri zmene dat v objekte data uloZi do tabulky.
e  beforeSave() —udalost volana pred ulozenim modelu, moznost’ vlozit’ chybajice hodnoty.
e peforelnsert() a beforeUpdate() si funkcie ktoré si volané pre vloZenim, resp.
aktualizovanim zdznamu v tabulke.

44.2 Views

Formét zobrazovanych dat je XHTML kdéd. Stdbor vo views je jednoduchd webova podstrdnka
pracujica s premennymi, ktoré dostala od controllera. Views sd vytvdrané v adresdri views a musia
mat’ rovnaki Struktdru ako controller. Kazdému controllleru prislicha rovnako nazvany adresar
vo views/scripts/. KaZzd4 akcia v controlleri md priradeny sibor vo views v adresdri daného
controllera. Pre spravne fungovanie systému MVC je potrebné zachovavat’ tieto pravidla.

Pre vykreslovanie sa Zend_View objekt nastavi tak, aby skripty hladal v umiestneni
views/scripts/{ndzov controlleru} aimplicitne hl'adal skript nazvany podla akcie s
koncovkou phtml. Plnd cesta kskriptu views urcitého controllera ajeho akcie md formu
views/scripts/{ndzov_controlleru}/{ndzov_akcie}.phtml a vyrenderovany obsah sa
uloZi do tela objektu Response. Objekt Response sa pouZiva na to aby zhromazd’oval vSetky HTTP
hlavicky, telo dokumentu a generované vynimky ako vysledok prdce MVC systému. Front controller
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potom automaticky posle hlavicky nasledované telom dokumentu na konci tzv. dispatchu (posledny
prikaz v bootstrapperi)[5].

4.4.3 Controllers

V Zend Frameworku je controller triedou, takZe sa musi volat podla syntaxe
{Nazov Controlleru }Controller. Tato trieda je zapisand \% stbore {Nazov
Controlleru}Controller.php V $pecifikovanom adresdri s controllermi. Kazd4 akcia je
verejnou funkciou triedy controllera a musi mat’ nazov {ndzov akcie}Action. Akcie reprezentuji urcite
spracovanie dat. Mdze ist’ o dita odoslané z formulara alebo vytiahnuté z models. Akcie controllera
st volané cez URL adresu a to v podobe domena/ {ndzov controlleru}/{n&zov akcie}.

V akcidch sa nastavuji operdcie s ddtami a nastavuji sa ddta odoslané do views, s ktorymi
moZzeme v Casti view pracovat, resp zobrazovat. Premenné, ktoré chcem zobrazit’ vo views je potrené
zapisat’ do objektu $rhis->view->{ndzov premennej}. Vo views bude hodnota pristupnd cez $this-
>{ndzov premennej}. V akcidch nastavujem okrem iného aj layout pre zobrazovanie dat vo views,
nastavujud sa tu meta tagy, doplitujem titulok web stranky.

4.5 Funkcie tictovného systému s vyuzitym Zend
Frameworku

Ked'Ze implementédcia systému bola s vyuZitim frameworku, vSetky poZziadavky som navrhoval
s vyuzivanim kniZnic Zend Frrameworku. Tento framework ponika vel’ké mnoZstvo komponentov,
ktoré je vhodné vyuzit.

Pre nastavovanie grafického uzivatel'ského rozhrania je vyuzivany komponent Zend_Layout. Boli
vytvorené zdkladné Sablény, ktoré obsahovali Casti formatu a dit podstranok, ktoré sa casto
neobmiefiali. Pre kaZdd podstrdnku je nastavovana prave jedna Sabléna. Sablény si dve hlavné a to
jedna pre Cast’ prihldseného a druhd pre neprihldseného, kde sa moZe registrovat’. TaktieZ je mozné
nastavit’ aby Sabléna bola prazdna, ¢o vyuZivam pri generovani penazného dennika, kde sa generuje
priamo ¢isty dokument.

Pre ukladanie informacii o ndvStevnikoch stranky je vhodné vyuzit Sessions. Ide hlavne
o nastavenia, ktoré maji byt nastavené pre uZivatela dlhodobo, teda aj po ukonceni prace
so systémom. Sessions su dita, ktoré sa ukladaji na serveri ateda po ukonceni préce
s prehl'addvacom je moZné si ponechat’ data uzivatela na serveri, a vytiahnut ich pri d’alSej navsteve
v budticnosti. Aj pre pracu so sessions je mozné vyzit moZnosti Zendu. Pomocou objektu triedy
Zend_Session je mozné pracovat so Sessions ako s objektom. Tento komponent vyuzZivam
pri nastaveniach volby grafického dizajnu stranky. Vyber grafickej farebnosti sa ukladd do Sessions
anésledné ho porovnidvam s grafickymi Stylmi. Vybraty je iba ten Styl, ktory prislicha hodnote
v Sessions. Takymto sp6sobom nacitavania iba tych Styloch, ktoré si potrebné sa Setria prenesené
data, nakol’ko sa neprends$aju informadcie o $tyloch, ktoré nie su vybraté. Zend_Sessions je vyuZivany
aj pri vybere aktudlne Gctovného roku.

Zend obsahuje viacero komponentov, ktoré je vhodné vyuZit’ pri implementacii. Komponentu pre
vSeobecné ucely logovacia som vyuZil uz pri inStaldcii Zendu. Je uZ iba na programdtorovi. ¢i si
vyberie moZnost’ vlastného spracovania dat alebo vyuZije na spracovanie urcitej udalosti framework.
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4.5.1 Registracia a prihlasenie uzivatel’ov

Registracia uZivatela je rieSend pomocou formuldra. Formular obsahuje iba povinné polozky, aby
mnoZstvo poloZiek formuldra neodrddzalo ndvStevnika strdnky od registracie. Dita formuldra sd
odosielané do LoginControllera a spracované su v akcii registrationAction().

Pre overovanie spravnosti vloZenych dét je pre formuldr vytvorend trieda pre registraény
formuldr, ktord dedi metédy od komponentu Zend Form. V tejto triede definujem elementy
formuldra a definujem ich poZadovanie pre spracovanie formuldra. DoéleZitd dlohu td vykondvajd
validatory. Pomocou nich je moZne overovat hodnoty zadané vo formuldri s vyuZitim
prednastavenych overovani. Je mozZzné overovat spravnost e-mailu bez potreby tvorby vlastnej
funkcie na dané overenie. TaktieZ je mozné validatori vyuZit na overenie identickosti hesiel, overenie
existencie zaznamu v tabulke alebo dizky retazca.

Pri registracif je vhodné pouzit CAPTCHA retazec pre zamedzenie generovanych registracii.
Zend_Captcha_Image je vhodny komponent pre generovane obrazkov s overovacimi retazcami.
Nastavuje sa tu typ pisma, ktory bude pouZity, rozmery obrdzka a tieZ aj noiselevel. Je to droven
naroc¢nosti precitani obrazka robotom. Treba vSak brat’ ohl'ad aj na 'udi s obmedzeniami, takZe tento
level som nenastavoval aZ moc vysoko.

Po odoslani dat formulara, registrationAction() je najskor overovany CAPTCHA retazec
anasledne su validované hodnoty zaslané vo formuldri podl'a nastavenych validatorov vyuZzitych
so Zend_Form. Pri chybe validicie sa vypiSe chybovd hl4ska informujica o chybe spolu
s registracnym formuldrom. Pokial’ dita si spravne, vytvara sa objekt User. S vyuzitim funkcie save()
s kniZznice Miwo data v objekte zapiSe do tabulky nastavenej v models daného objektu. Tymto je
novy uzivatel registrovany. O uspeSnej registracii je informovany hlaSkou systému, ale aj
potvrdzujicim e-mailom, ktory je odosielany pomocou komponentu Zend_Mail na e-mail nového
uzivatela.

Po tdspesnej registracii je moZné sa prihlasit. Pre prihlasenie sliZi formulér, do ktorého sa
zadavaju prihlasovacie meno (e-mail) a heslo. Data formuldra prechddzaju validaciou. Pokial’ su data
validné, dochddza k autentizdcii pomocou Zend_Auth komponent. VyuZiva sa pri tom adaptér
Zend_Auth_Adapter_DbTable, pomocou ktorého je elegantnejSie pracovat s tabul’kou registrovanych
uzivatelov pre potreby autentifikacie. Pokial’ pre prihlasovacie meno a heslo vyhovuje prave jeden
zaznam v tabul’ke User, prihldsenie je ispe$né. Ak sa vyskytnu chyby, tak si vypisané.

Pre overovanie autentifikdcie je pouZity plugin Controller_Plugin_Auth. V fiom s nastavené
controllery a akcie, pre ktoré nie je nutné prihldsenie. Pre pracu s ostatnymi akciami je autentifikdcia
nutnd a pri pristupe do tychto Casti webu je uZivatel’ presmerovany na chybové hldsenie o nutnosti
autentifikécie. Pre pristup k informaciam o uZivatel'ovi je vytvoreny Specidlny prepojovaci controller
Controller_Action. Inicializujem v flom premenné pre pracu s udajmi o prihldsenom uZivatel'ovi
a aktudlnom tdctovnom roku.

4.5.2 Vkladanie, editovanie, vymazavanie ziznamov

KedZe détovny systém pracuje s diatami, je potrebné tieto data vkladat. Jednd sa o pridavanie
informécif o prijmoch a vydavkoch, pohyboch na bankovom tcte a v pokladni, vkladanie kontaktu do
adresara. Pre takéto vkladanie dat sa vyuzivaji formuldre. Pre pracu s formuldrmi je vhodné pouZivat
komponent Zend_Form, hlavne pre vyborné plnenie tulohy filtrovania a validacie vstupnych tdajov.
Pre kazdy formuldr je vytvorend trieda v adresdri forms, v ktorej su nastavené validétori pre
vstupné udaje. Pokial’ si udaje validne, vytvara sa objekt podla konkrétneho formulara. Met6dou
save() su data v objekte vlozené do tabulky priradenej k danému objektu. Ak nie st vstupné udaje
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validne, vréti sa inform4cia o chybe. VloZené zdznamy majui svoj identifikdtor, pomocou ktorého je
mozné vzdy oznacit’ zdznam, ktory chcem vymazat’ oznacit’ alebo zobrazit.

Zaznamy uz vlozené v tabulkdch je mozné menit. VyuZivajui sa na to rovnaké formulare ako
pri vytvarani, avSak pri editacii si do formuldrov vloZené dita z tabul’ky pre konkrétne upravovany
zédznam. Udaje o konkrétnom zdzname vyberdm pomocou funkcie find(), pripadne vlastnych funkcii
deklarovanych v models. Udaje s formuldrov st odoslané do akcif prisluinych controllerov, ktoré data
validuju a zdznam upravia pomocou SQL prikazu UPDATE.

Pri vymazavani zdznamov je potrebné vzZdy overit, ¢i danému uZivatel'ovi patri konkrétny
zaznam, ktory chce vymazat. Pokial’ 4no, m6Ze ho zmazat pomocou prikazu DELETE. Pri pripadom
zobrazovani informacii si vytahované konkrétne data z tabulky pomocou funkcie find() a nasledne
zobrazované.

4.5.3 Import dit z XML

Udaje o pohyboch na bankovych tétoch je moZné vloZit' aj automaticky pomocou vloZenia XML
siboru s pohybmi. SldZi na to odkaz Import pohybov v navigicii, ktory odkazuje na akciu
importAction AccountmovementsControllera. Po vloZzeni XML stboru je obsah pomocou Standardne;j
funkcie PHP simplexml_load._file($file) spracovany do objektu. S hodnotami je moZzné pracovat ako
s hodnotami pola. Tieto hodnoty su vkladané do tabul’ky pre bankové pohyby Accountmovement.

UZzivatel' ma mozZnost’ rozhodnit’, ¢i chce zdznamy s rovnakymi informaciami preskakovat’.
Pokial si vyberie ignorovanie zhodnych zdznamov, tak pri vkladani sa overuje, ¢i rovnaky zdznam uz
existuje. Déta s ukladané iba v pripade, Ze rovnaky zdznam neexistuje.

Format akceptovatel'ného XML zaznamu je format XML siboru generovaného Tatra bankou.
V XML stbore je informdcia aj o ¢isle bankového tuctu. Pokial’ pri vloZzeni XML stiboru este uZivatel
nepridal tento bankovy tcet, tak systém ho vytvori — prida do tabul’ky Bankaccounts novy zdznam
s ¢islom a bankou v XML subore.

454 Zobrazovanie zoznamov s filtrovanim

Zaznamy z databdzy su zobrazované v zoznamoch v HTML tabulkdch. Ukazka mozZného
zobrazovania zdznamov s filtrom je ndjdeme na Obr. 4-3. Zaznamy je mozné radit’ podla vlastného
vyberu. Pomocou AJAX funkcie TableSorter je mozné zaradzovat’ zobrazené zaznamy v tabulkach.
Kliknutim na hlavi¢ku stipca je mozné zoznamy v tabulke radit abecedne alebo <(iselne.
Implementicia TableSorteru spociva v nacitani potrebnych JavaScriptovych stiborov a nastavenim
stipcov HTML tabulky, ktoré budd mat’ moZnost zaradzovania.

Pri vi¢Som pocte zaznamov je vhodné pouzivat strankovanie. Zend_Paginator je komponent
frameworku pre pricu so strdnkovanim. Pracuje priamo so zdznamami, ktoré vrati SQL prikaz.
Metbdou setltemCountPerPage($count) je mozné nastavovat’ pocet zdznamov na jednu stranku. Ak
je zoznamov menej ako pocet zaznamov na jednu stranku, strdnkovanie je neaktivne. V strankovani je
moZné posivat sa v o jednu stranu vpred aj vzad, pripadne si zvolit’ konkrétnu stranu.

Pre zjednodusenie a zrychlenie hladania konkrétnych zdznamov je poniknutd moZnost
filtrovania. Na zdklade vloZenych filtrujicich dat su vyhladané iba tie zdznamy, ktoré vyhovujd
danému filtru. Na filtrovanie sa pouZiva zloZitejSia funkcia, ktord pozostdva s prikazu SELECT
a klauzuly WHERE, v ktorej su nastavené hodnoty pre filter.
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Filter faktar

LBl Kapusta. Bani

lozo Kapusta, Banica 45,,02885 Banica

Zoznam faktar Kapustnik Frantisek. Bela 45,,08522 Movakovce

o N
20100003 kapo 77.00€
30100004 Kapitak Tomas Matne 210 02963 Mutne 45.00€ - ]
30100005 JoZo Kapusta Banica 45 02885 Banica 78.00€ - A
30100006 Kapustnik Frantisek Bela 45 08522 Novakovce 78.00€ - ]

< Previous | 1 | Next =

Obr. 4-3 UkdZka zoznamu s filtrovanim s moZnostou autocomplete

Pre zjednoduSenie vkladania filtrujicich hodndt je pouzitd d’alSia AJAXova funkcia
autocomplete. 1de o naSepkavanie z moZnych uZ existujicich hodnét, ktoré obsahuji ¢ast’ textu, ktord
uZivatel’ zacal pisat. Automaticky aj dopliiuje najvhodnejsi zdznam. Ako je mozné vidiet na Obr. 4-3,
po zadani ,,Kapu* autocomplete pontikne moZnosti z existujicich hodnét, ktoré v sebe text ,,Kapu*
obsahuju.

Autocomplete komunikuje s databdzovych serverom pomocou PHP scriptu. V scripte je
SELECT prikaz, ktory hl'ada v tabulke zdznamy, v ktorych sa Cast’ textu nachddza. Po ndjdeni tieto
hodnoty generuje ako text oddeleny riadkami. Tieto riadky sa ndsledne zobrazuji ako moZnosti
v autocomplete.

4.5.5 Vytvaranie faktar s generovanim do PDF

Pre vytvdranie faktdr je pouzity formuldr s vyuZitym Zend_Form. Cislo faktiry sa pontika vzdy
ojedno vysSie ako najvicSie v tabulke Invoice pre daného uZivatela. Vstupné data sa validuji
a v pripade chyby uZivatel'a informuju hldseniami z getMessages(). Po tspesnej validacii sa data
ukladaji do tabulky Invoice. Ukladaji sa informdcie o aktudlnej peciatke aj o aktudlnych bankovych
uctoch. Do tabul’ky Charges su vloZené informacie o novom prijme.

Faktira sa generuje do PDF formatu pomocou kniZnice mPDF. Je vytvorend Sabléna PDF vo
formate HTML, do ktorej sa vkladajd data faktiry. Tato HTML faktira je vkladand ako parameter
funkcie WriteHTML($htmlkod), ktord spracuje HTML ko6d. Funkciou Output() je generovany
dokument PDF. Uk4zku formétu a Struktiry PDF faktiry ndjdeme v prilohe €.1.

Naésledne je PDF faktdra zasieland e-mailom na e-mail dodavatel’a. Ak je vyplneny e-mail pri
odberatelovi, tak je zasielany aj jemu. E-mail je zasielany pomocou Standardnej PHP funkcie mail()
s nastavenim pre textové aj HTML prezeranie obsahu s pripojenou PDF prilohou. Faktiru je moZne
prezerat aj v HTML formdte. Faktiry nie su ukladané na serveri, ale pri prezerani v systéme sa
generuju. Je to z dovodu rizika uniku dat na serveri. PDF aj HTML faktiram je pred generovanim
overované pravo uZivatel'a k dokumentu.
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4.5.6  Parovanie platieb

Kazdy pohyb v pokladni alebo na tcte je moZné priradit’ k dokladu. V zozname pohybov je moZnost
s nazvom ,,Pridat™. Kliknutim na odkaz je mozné filtrovat medzi dokladmi rovnakého typu a ndjst
odpovedajuci doklad. Automaticky su vSak vyhl'adané zaznamy, ktoré maji rovnakd sumu ako pohyb
a st v Casom intervale plus minus 15 dni od prijatia platby.

Po vybrati odpovedajiceho dokladu si zobrazené informécie o pohybe aj o doklade pre
overenie. Identifikdtory o doklade a pohybe su prendsane cez GET parametre. Na kaZdej podstranke
sa testuje, ¢i dané zdznamy je mozné sparovat. Overuje sa, ¢i zdznamy nemaju sparovany iny
dokument, ¢i sd oba rovnakého druhu (kreditovy alebo debetovy). Parovany zdznam ma uréeny svoj
zédznam v peniaznom denniku. Tento zdznam sa vyberd spolu s prikazom na sparovanie. Pri sparovani
sa informacie o prepojeni uchovavaji v tabulkdch v stipcoch connection. St tam odkazy na
identifikatory naviazaného dokumentu. Po spdrovani zdznamu nie je moZné dany zdznam sparovat
s d’al$im.

4.5.7 Generovanie penazného dennika

Pre generovanie perniazného dennika je potreba vybrat' vSetky pohyby na tétoch aj v pokladni za
aktudlne nastaveny uctovny rok. Priklad SQL prikazu, ktory vybera vSetky pohyby v pokladni aj na
bankovych tuctoch v roku 2010 pre uzivatela s identifikdtorom 28 je uvedeny na Obr. 4-4. Pomocou
prikazu UNION sa zjednocuji zdznamy z dvoch tabuliek do jednej. Informécia o tom, ¢i zdznam je
z pokladne alebo z bankového tétu je definovand v novom stipci druh.

SELECT 1 A5 druh, "id" , "number” , "v=2° , "os° , "text® , “amount® ,
CUrrency " connection® , ‘“typ® , ‘date’ , ‘denniktyp® , “idaccount®

FRCHM "Accountmovements'

WHERE “id user™ = '28°

LMD date

BETWEEN '2010-01-01"

AMD '2010-12-31"

UHNICH

SELECT 2 A5 druh, "id" , "number” , "v=2° , "'os2° , "text’® , ‘amount”,
CUrrency " connection® , “typ’ , ‘date’ , ‘denniktypt , O

FRCH ~Cash

WHERE "id user”™ = 'ZZ

Obr. 4-4 Priklad SQL prikazu na vyber riadkov pefiazného dennika

Zaznamy vSetkych pohybov daného uzivatela v aktudlne zvolenom roku sa vypisujd
postupne, zoradené podla diatumu v peniaznom denniku pomocou funkcie foreach(). Kazdy
previazany zdznam md svoju hodnotu denniktyp, ktord informuje o stipci, v ktorom je finanény pohyb
zaradeny. Pokial’ pohyb nie je sparovany, ide o osobni spotrebu, teda ndklady alebo vydavky
neovplyviiujice zaklad dane.

Penazny dennik pracuje s aktudlnymi zostatkami na bankovych dctoch aj pokladni v danom
roku. Tieto udaje si ukladané v tabul'ke Yearbalance. Hodnoty sa nastavuji v polozke nastavenia
v navigécii. Zostatky na tctoch k 1.1. zvoleného roka st hodnoty, ku ktorym sa pripocitavaji kredity
alebo debety pohybov.

Poslednym riadkom penaZzného dennika je sicet kreditnych a debetnych opericii na tucte.
Neberie sa ohl’ad na ovplyvnitel'nost’ zakladu dane.
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4.5.8 Stav uctovnictva podnikatel’a

Pre inform4cie o stave Uctovnictva si vyberané sumy ndkladov a vydavkov vo vybratom dctovnom
roku, ktoré si sparovane a maji vplyv na zdklad dane. Na vypocet sumy ndkladov je pouZity SQL
prikaz SELECT, kde sa vyuZiva funkcia SUM. V models Accountmovements aj Cash si vytvorené
metddy getsum() na zistenie sictu kreditov, resp. debetov pre uréeny rok.

Celkovy zdklad dane je dany sictom vSetkych prijmov zniZenym o sticet vietkych ndkladov.
Uplatiiuje sa tu aj odpocitate'na polozka, ktord je ¢erpand pre kazdy rok z tabulky YearSetting. Zo
zékladu dane je vypocitavand dan, a to vo vySke 19% zo zdkladu dane.

4.5.9 Modulové pridanie grafického vzhl’adu

V nastaveniach je mozZné pridat’ vlastnd vSeobecnu Sablonu. Je mozné si vytvorit’ vlastny modul alebo
pouzit’ pripraveny. Modul musi obsahovat obrazky a $tyly pre graficki farebnost” webu v spravnej
adresdrovej Struktire v ZIP formate. Pridanim ZIP siboru s tymito ddtami sa farebnosti webu rozsiria
o tento Styl.

Na spracovanie ZIP stiboru je vyZivand kniZnica pclzip. Po nahrati siboru je stbor rozbaleny
do aktivneho adresdra public/css/model/ pomocou metddy extract(). V tomto aktivnom adresdri
st vyhl'addvané rozbalené moduly, ktoré su spravne nahraté. Pokial’ je ndjdeny graficky rozbaleny
modul, automaticky s nim pracuje a zobrazuje ho.

4.5.10 Ostatné doplnkové funkcie

Uttovny systém poniika moznost’ prehl'adu aktuslneho kurzového listka Eurépskej centralnej banky.
Kurzovy listok je spracovdvany zadresy http://www.ecb.europa.eu/stats/eurofxref/eurofxref-

daily.xml. Ide o XML subor, vktorom st udaje o hodnotich mien, ktoré sui spracované
a zobrazované.

Pre systém je navrhnuté férum, ktoré je mozZné aktivovat’ po dprave zdrojovych kédov. Nie je
vsak potrebne pre beh systému a pri spusteni systému nie je implementované zobrazovanie.

Pod navigéciou su zobrazované tipy a triky na pracovanie s ti¢tovnictvom. Texty su preberané
z tabul’ky Doyouknow.
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5 Testovanie a vylepSenia

Pri prici s novou technolégiou je prirodzené, Ze sa vyskytnd problémy a chyby pri implementécii.
Rozoberat’ budem nedostatky systému, ktoré boli nasledne implementované. Taktiez tu ndjdeme
popisané nedostatky tétovného systému, ktoré je vhodné navrhnit ako vylepSenia spolu s ndpadmi
na roz§irenie.

5.1 Priebeh testovania

Testovanie prebiehalo uz v §tadiu implementdcie, kde nie je moZné implementovat bez overenia
spradvnosti svojho myslienkového postupu. Po dotvoreni systému ako celku, boli prevddzané
testovania, na zdklade ktorych sa dopracovdvali vlastnosti systému.

Testovanie prebiehalo vytvaranim 5-tich uzivatel'skych tGctov na portali www.euctovnicka.sk.
Tito uZivatelia testovali systém vkladanim, editovanim, mazanim dit a parovanim dokumentov.

Pristupy k testovacim tctom su:

Login: test@test.sk, heslo: gigant
Login: testl @test.sk, heslo: gigant
Login: test2 @test.sk, heslo: gigant
Login: test3 @test.sk, heslo: gigant

M

Login: test4 @test.sk, heslo: gigant

Nedostatky boli rozne. NeSlo hlavne o nedostatky systému, ale skor o nedostatky po strane
uzivatel'skej. Vel'mi Casto sa stdvalo, Ze po vyhodeni chyby pri validovani dit sa odoslané data
neuchovévali vo formuldri. Tieto ndmety na vylepSenia boli dopracované nislednou implementaciou
do systému.

Daliim nedostatkom, ktory bol pri prici so systémom zisteny je zobrazovanie aktudlnej
peciatky pri generovani faktiry. V nastaveniach je mozné menit aktudlnu peciatku. AvSak pri
generovani faktir bola brand aktudlna peciatka v dobe vytvorenia faktiry. Po ndslednej zmene
peciatky sa v zozname faktir pontikala mozZnost zobrazenia PDF faktdry, ale uz s aktudlnom
peciatkou. Nedostatok bol osetreny najskor vytvorenim tabul’ky, v ktorej sa uchovali data o fakttirach
a peciatkach, kde k faktire bola priradend konkrétna peciatka. Pri optimalizdcii bola peciatka
priradend priamo k tabul’ke Invoices.

Nachadzané boli aj nedostatky, ktoré je vhodné dopracovat pre elegantnejSie a kompletnejsie
spracovanie jednoduchého uctovnictva. Tieto ndvrhy sd popisane v nasledujicej podkapitole ako
vylepSenia systému. PoZiadavky na tctovny systém boli pri testovani potvrdené ako vytvorené a
funk¢né.

Testovanim preSiel aj XHTML a CSS kéd, ktory sa testoval pod operaénym systémom
Windows XP a Vista na prehl'adavacoch Internet Explorer 8, Firefox 3.5 a Opera 10.53. Web bol
otestovany aj pod Linuxom, konkrétne pod operac¢nom systéme Ubuntu 9.10 s internetovym
prehl'adavacom Firefox 3.5. Validnost web stranky je moZné otestovat na tejto linke:
http://validator.w3.org/, kde je moZné overit si validnost HTML. Kaskadové Styly je moZné overit’ na

adrese http://jigsaw.w3.org/css-validator/. Vytvorené Sablény si a7z na embed tagy videa
z youtube.com validne.

Celkové hodnotenie testov hodnotim kladne, nakol’ko boli odstranené nedostatky systému.
Vytvoreny tctovny systém spliiuje poZiadavky definované zadanim.
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5.2

Navrhované vylepsSenia a¢tovného systému

Pocas tvorby, ale aj pri samotnom ndvrhu sa réta s pripadnym rozSirenim projektu. Pre kompletné

spracovanie ictovnictva a jeho zjednodusenie si navrhnuté tieto vylepSenia:

Pozivat’ viaceré meny — pri tvorbe vkladani informécii o cendch je mozne vlozit cenu iba
v eurach. Pre pripady, Ze podnikatel’ ma dcet v inom State a prijima platby aj v inej mene je
vhodne dopracovat’ moznost’ vytvarania faktir aj v inej mene ako EUR.

Generovanie ostatnych dokumentov pre jednoduché uctovnictvo — ako prijmové
a vydavkové listky, danové priznania aro¢né zictovania. Momentdlna verzia dovol'uje iba
pracovat’ s informaciami o tychto dokladoch, ale nevytvéra ich.

On-line prepojenie s bankovym ucétom podnikatel’a — pri tvorbe vkladani informécii
o cendch je moZne vloZit' cenu iba v eurdch. Pre pripady, Ze podnikatel’ ma dcet v inom Stéte
a prijima platby aj v inej mene je vhodne dopracovat moZnost’ vytvarania faktdr aj v inej
mene ako EUR.

Spracovanie uctovnicka pre platcov DPH — niektori podnikatelia si platcami DPH pre
zahrani¢ie. Takyto podnikatel’ musi vydavat’ Stvrtroéné vykazy. Tieto vykazy by mohli byt
generované systémom.

Mzdovy systém — systém na spravu miezd zamestnancov.

Informator zmien v zakone — informdator o zmenach v zdkonoch.

Prepojenie s internetovym obchodom alebo inym systémom — vytvorenie systému, ktory
napojenim na systém euctovnicka.sk bude automaticky asamostatne spracovavat
uctovnictvo.

Pouzitie vo viacerych krajinach s réznymi zakonmi.
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6 Zaver

Cielom tejto prace bolo implementovat’ Gétovny systém dostupny z internetu, ktory by umoziioval
spracovanie jednoduchého tuétovnictva. Tento systém sa podarilo vytvorit a vysledkom je webovy
portal www.euctovnicka.sk, ktory pontika svoje funkcie vSetkym uZivatel'om internetu zdarma.

Vyhodou systému je aj fakt, Ze je mozné priamo v fiom vytvarat faktiry svojim odberatel'om
a zasielat’ im ich v elektronickej forme na e-mail. Generovanie faktir je mozné do formatu PDF,
ktory si zachovdva svoj formdt aj dédta pri prezerani dokumentu nezdvisle na opera¢nom systéme ¢i
verzii internetového prehladdvaca. Spolu s adresirom kontaktov odberatelov je uctovny systém
uzito¢ny nastroj aj pri spracovavani informacii o svojich odberatel'och. System spliiuje poZiadavky so
spracovanim informécii o finanénych pohyboch aich dokladoch. S vyuZitim pérovania
s nasepkdvanim je moZné jednoducho spracovat svoje uUétovnictvo a generovat penazny dennik.
Dovolim si tvrdit’, Ze dostupnostou dit celosvetovo v prostredi internetu je tento systém jedinecny.

Spolupraca s AJAX kniZnicami je pre uZivatela systému ndpomocnd. NasSepkdvanie pri
pérovani a autocomplete pri filtrovani je prijemnym vylepSenim funkéného systému. Pomocou
rychleho kontaktu je mozZné vytvarat faktiru odberatel’'ovi na dve kliknutia.

Uétovny systém bol riadne otestovany s testovacimi ddtami, ale aj ddtami podnikatela. Je
vhodné dopracovat’ rozsirenia spomenuté v kapitole €. 5, aby sa systém stal vhodnym pre vSetkych
podnikatel’'ov vyZivajuci systém jednoduchého tctovnictva.

Pracovanie na projekte mi dalo skuisenosti a informécie s pracou Uctovnika. Najvicsi prinos
malo ziskanie znalosti pracovat’ so Zend Frameworkom, ktory budem v budicnosti vyuzivat pri
implementacii rozsiahlejSich webov. Budem vSak zvazovat velkost projektu, nakol’ko sa mi zda
spracovdvanie dat Zend Frameworkom pomalé a ndro¢né na zdroje servera. Som vSak spokojny
s dostupnost'ou informéacii o komponentoch a manudloch. Ziskal som si vztah k MVC architektire,
ktord je urcite prehl'adnejSia ako format a data natlacené v jednom stbore.

Systém je potrebné udrziavat’, nakolko sa zdkony menia. Odpo¢itateI'ni polozku je potrebné
nastavovat pre kazdy novy rok. Taktiez sa moZu prejavit chyby neobjavené pri testovani.
Demonstracia modulového pridania grafickych $tylov vSak ubezpecuje, Ze systém je mozné menit
a pridavat’ don nové funkcie.

Som vd’aény za informdcie, ktoré som prijimal a na ich zdklade tvoril projekt. Te$i ma, Ze
vysledok price vyuZijem vo vlastnom podnikani pre svoje ti¢tovnictvo a obdobne ho mdézu vyuzivat
aj ostatni mali podnikatelia. V tom vidim prinos aj pre spolo¢nost’.
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Priloha 1. Ukazka vygenerovaného PDF
dokumentu

Faktura ¢. 201100003

Dodavatel: Odberatel:
ITomas Kapicak, an Novak
mutne 210 Ceskal
02963 Mutne 6000 Bratislava
o 41963555 ICO platitela: 11111111
DIc: 1478523690 DIC platitera: 1234567890
IE-DPH platitela: SK1234567890
C. udtu: 12457870200 Variabilny symbol
Kanitantny symbol 0308
Datum: - wyhotovenia dokladu: 17.05.2010
- splatrosti: 31.05.2010 - dodania sluby: 17.05.2010
Zasielame Vam predfakiiru 2a sluZby.
Oznatenie polofky Mnodstve Cena za kus Celkom
Fakturujem Vam 2a murarske prace za mesiac april 1 1234.00&
Celkom 1234.00€
Celkom k dhrade 1234.00€

DdleZité upozornenie: Ak fakturovany poplatok nebude v plnej vyske pripisany na Gfet dodavatela najneskdr do
terminu splatnosti, narok na vykonanie sluzby sa rusi.
' pripade akychkolvek pochybnosti o spravnosti udajov uvedenych na tejto fakitre nas prosim kontaktujte
e-mailom na t@kapicak.com.

Wystavil:

Mmi

DIRHOST

MEDIAHOST

iy = Fivigchal il

wpbhszbng - 8
Mg 210, (26 63 Mlima
W0 40 G A [l ITSLID000

—

Dakujeme Vam za vyuZivanie nasich sluieb,
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Priloha 2. Navod na spustenie

1. Daéta z adresdra webdata v hlavnom adresdri CD nahrat' na server podporujici PHP5 a
MySQLS. Pripadne naistalovat’ webovy server s PHP a MySQL na vlastnom po¢itaci.

2. Nastavit v sibore application.ini v adresiri application/configs nastavenia pre pristup k
MySQL databaze.

3. Naimportovat’ do databazy data zo stboru sqgl.sql z hlavného adresara na CD.

4. Nastavit pristupové prava adresarom pre zdapis scriptom pre adresire public/captcha,
public/css/model a public/images/peciatky. (napriklad chmod 757 adresar).

5. PHP direktivu allow_url_fopen nastavit na ON

6. Spustit web cez internetovy prehl'adavag.
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