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Abstrakt

Tato prace se zabyva problematikou spravy sportovnich tymil. Analyzuje potfeby a pozadavky
sportovnich tymt na systém, ktery by jim pomohl pfi organizaci jejich zalezitosti v rdmei tymu. V ramci
prace byla také provedena implementace tohoto systému a navrZzena marketingova strategie budouciho
rozvoje. Cely systém je postaven na bazi webové aplikace s vyuzitim programovaciho jazyka PHP
a rela¢niho databazového serveru MariaDB. Systém je na internetu dostupny pro Sirokou vefejnost.
Nadale probiha jeho monitoring a na zakladé zpétné reakce od uzivateld i jeho rozsifovani a vyvoj.

Abstract

The thesis is focused on problematic of sports team management. It analyzes sports team‘s needs and
requirements for a system, which could help them to organize their team activities and issues. Thesis
includes an implementation of such system and its marketing strategy for future development purposes.
Whole system is built on a web application basis using PHP programming language and relational

database server MariaDB. System is available online for public use. It is monitored continuously and
its expansion and development is based on feedbacks from its users.
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1 Uvod

Cesky internetovy trh nabizi v dne$ni dobé nékolik moznosti jak se starat o sviij sportovni tym.
Moznosti jak pfedavat informace v§em ¢leniim jednoho tymu je dostatek (napt. Facebook, Google+,
emailem, vefejné navstévni knihy atd.). VySe zminéné alternativy jsou ale primarné ur€ené k nécemu
jinému a na pouziti pro potieby tymu se pfili§ nehodi.

Specialné na ¢eském trhu se vyskytuji tfi kvalitni néstroje, které jsou ur¢ené piimo pro spravu
tymil. Tyto systémy jsou tymim volné dostupné k pouzivani. Po jejich analyze se vSak objevuje velky
prostor ke zlepSeni a ndstup piipadného dalSiho podobného systému na trh. Zaroven se existujici
nastroje nesnazi Zadnym zptsobem fesit problém, kdy vétSina uzivatelti nepouziva systém pravidelné,
a proto piichazi o dilezité tymové informace.

Cilem této prace bylo zanalyzovat chovani a organizaci sportovnich tymt na internetu. DalSim
dialezitym prvkem prace bylo navrhnout a implementovat takovy systém, ktery odstrani nedostatky jiz
existujicich feSeni a pokusi se vyfeSit problém s udrzenim aktivnich uzivateld. Zaroven je v praci
obsazen i navrh na dalsi vyvoj systému, véetné budouci marketingové strategie celého feseni.

Prvnim krokem celého procesu byla analyza potieb a pozadavkil sportovniho tymu a také jeho
¢lend. Zplsoby a vysledky této analyzy rozebira kapitola 2, ktera se také zabyva analyzou podobnych
jiz vytvotrenych systémi a jejich nedostatkd. Kapitola 3 se poté vénuje uplnému navrhu funkei prvni
implementace, ktera vychazi z vysledkt analyzy z kapitoly predchozi a zaroven obsahuje i ukazky
grafického navrhu. Kapitola 4 obsahuje zbézny popisem technologii, které byly pouzity pii tvorbé
aplikace. Jednim z dileZitych kroki pfi vyvoji byl také vybér umisténi aplikace, kapitola 5 se tedy
vénuje prubéhu testovani vykonosti serveru a také schopnost serveru ustat vysokou zatéz, ktera je
v aplikaci v budoucnu planovana. V ptedposledni kapitole se nachazi dalsi plan vyvoje celého systému,
obsahujici mozna navrhy moznych rozsifeni, zamysleni nad moznym reklamnim vyuzitim a také

vvvvvv

kapitola poté obsahuje zavéry a shrnuti celé prace.



2 Analyza pozadavku

2.1  Metoda analyzy

vvvvvv

dotaznikové feseni, zamétené na sportovee. Ukolem dotazniku bylo zjistit, jakym zpsobem funguji
jednotlivé tymy v kolektivnich sportech, jakym zpisobem spolu komunikuji jednotlivi ¢lenové a jaké
nastroje pouzivaji vedouci tymu k organizaci veSkerych udalosti souvisejicich s tymem.

Dotaznik byl feSen anonymné pies internetovou sluzbu Google Forms?, jeho vysledky shrneme

v kapitole 2.3.

2.2  Podobné systémy

2.2.1 Tymuj.cz

Prvni podobny systém pro spravu tymu je tymuj.cz?. Systém byl spustén roku 2009 a podle
svych slov ho jiz pouziva vice nez 80 000 sportovcil, coZ se vSak neda objektivné ovefit.

Mezi vyhody tohoto systému patii to, Ze je v soucasné dobé nejpouzivanéjSim podobnym
systémem. Dale také poskytuje dostatek riznych modull, napt. evidence zapast a dochazky, tymova
diskuze, hrac¢ské ukoly aj. Péknou funkci je také sprava soubord a moznost prikladat tyto soubory
K jednotlivym udalostem.

Na druhou stranu patii mezi nevyhody pomérné nepiehledna a zbytecné slozitd administrace
(u kazdé akce, kterou chce ¢lovek udélat je potieba si pieéist napovédu, co presné se stane), nemoznost
mit v tymu vice administratorti. U samotnych udalosti pak neni moznost vést si statistiky. Pokud chce
tym mit u udalosti statistiky branek a prihravek, musi si tyto statistiky pfilozit externim souborem.
Zaroven pak nemd zadny piehled o vSech téchto udalostech jako celku a musi si je vést rucné v dalsim
souboru v systému. Nevyhodou také je, ze nejde zadnou moznost rozliSovat mezi riznymi piatelskymi
a soutéznimi zapasy.

Co je vSak nejvétsim nedostatkem celého systému je nemozZnost jakékoliv komunikace
S ostatnimi registrovanymi tymy, tudiz ani moznost domlouvat si pratelské zapasy aj. Tym je tedy

opravdu v ramci systému uzaviena jednotka, ktera nemize nijak komunikovat s vnéj§im prostredim.

! Dostupné z http://docs.google.com/forms [8. 4. 2014]
2 Dostupné z http://www.tymuj.cz [8. 4. 2014]



2.2.2  Spoluhraci.cz

Druhym podobnym systémem je server Spoluhraci.cz®, ktery patii do rodiny sluzeb serveru
firmy Seznam.cz, a.s.*. Byl zaloZen jiz v roce 2007, bohuZel neni nikde zminéno kolik ma v sou¢asné
dob¢ aktivnich uzivateld.

Tento systém mé obrovskou vyhodu oproti konkuren¢nim serverim v tom, ze je cely vytvoienim
pod hlavickou znacky Seznam.cz a ma tedy vysoky potencial dostat se do podveédomi vétSiny Ceskych
uzivatelll internetu. Vyskytuji se zde prakticky stejné moduly jako na systému Tymuj.cz. Jednim
Z pozitivnim rozdilt oproti Tymuj.cz je vSak pfidana moznost vyhledavani registrovanych uzivatelt
a tymi. Zaroven také nabizi moznost vytvoreni volné pfistupného klubového webu.

Nevyhody systému jsou opét velmi podobné jako u Tymuj.cz. Administrace klubu je opét
nepiehlednd, protoze obsahuje opravdu velké mnozstvi reklam a spoustu informaci, které¢ uzivatel
nepotiebuje a ve vétsing piipadd ani nechce vidét. I pfes moznost vyhledavani tymt a uzivateli vSak
systém také nenabizi zddné moznosti pro komunikaci mezi jednotlivymi tymy a uzivateli. Jako velky

nedostatek se také jevi uplna absence alespon zakladni napovédy.

2.2.3 Banda.cz

Posledni z podobnych systémii se jmenuje Banda.cz®, ktery vSak funguje trochu jinym
zpisobem nez ptedchozi dva, nebo nas planovany systém. Banda.cz je pouhym nastrojem na vytvofeni
vlastnich webovych stranek na svoji doméné. Nemate tedy moznost pfistupovat piimo k jinym tymim,
sledovat je nebo s nimi komunikovat. BohuZzel systém opét neposkytuje zadné informace o poctu
zaregistrovanych tymt nebo aktivnich uzivatelti.

Vyhody jsou opét velice podobné jako u predchozich systémt. Kazdy tym ma na vybér ze
spousty alternativ, jak nastavit vlastni stranky. Zaroven si mize kazdy vytvofit i sviij vlastni origindlni
vzhled tymového webu. V neposledni fadé systém poskytuje pfijemné uzivatelské rozhrani, ve kterém
se zakladni ukony zvladaji naprosto jednoduse a intuitivné. Jako jediny z podobnych servert je zde ale
nabidnuta moznost placeného Uétu, ktery rozsiti nabidku zakladnich funkci oproti Gétu neplacenému
(zvétseny prostor pro data, moznost vypnuti zobrazovani reklamy na tymovém webu, aj.)

Jelikoz je vsak kazdy tymovy web spustén na vlastni doméné tfetiho fadu (v placené verzi je
moznost mit i vlastni doménu druhého fadu), nejdou tyto tymy nijak jednoduse dohledat a uzivatelim
nezbyva nic jiného, nez pouzit internetové vyhledavace. Zaroven zde opét narazime na problém

nemoznosti komunikace jak s ostatnimi tymy, tak s potencionalnimi fanousky tymu.

3 Dostupné z http://www.spoluhraci.cz [8. 4. 2014]
4 Dostupné z http://www.seznam.cz [8. 4. 2014]
% Dostupné z http://www.banda.cz [8. 4. 2014]



2.2.4  DalSsi podobné systémy

Tii systémy predstavené v piedchozi podkapitole jsou prakticky jedinymi na ceském trhu, které
jsou schopny spliiovat poZadavky sportovnich tymt. Na zaklad¢ analyzy jejich nedostatki je vSak stale

prostor pro vyrazna zlepSeni a piipadny pfichod nového systému.

2.3  Vysledky dotaznikové casti

Dotaznikova ¢ast méla za ukol zjistit chovani cilové skupiny v urcitych situacich, které by poté
mély byt soucasti vytvareného systému. Abychom dostali co nejrelevantnéjsi vysledky prazkumu, byl
dotaznik $ifeny nasledujicimi zptisoby:

1) ptimym oslovenim ugastnikl florbalové soutéze Amatérska florbalova liga®

2) piimym oslovenim ucastnikd florbalové soutéze Amatérska florbalova liga Brno’

3) sdilenim na socialnich sitich

Prvni dva zpiisoby byly pouzity, abychom dostali, co nejvice odpovédi pravé od nasi cilové

skupiny, kterou jsou sportovci. Vysledky dotazniku jsou k nahlédnuti nize.

1) Provozujete aktivné néktery z kolektivnich sport?

H Ano

M Ne

Graf ¢ 1: Vysledky otazky ,,Provozujete néektery z kolektivnich sportii?

V prvni otazce (Graf €. 1) bylo zjisStovano, zda je tazany uzivatel sportovcem. Tato skute¢nost
nam z dotazniku odfiltrovala uzivatele, kteti nejsou v cilové skupiné naseho projektu. Ostatni otazky

se tedy tykaly pouze uzivatelll, ktefi na prvni otazku odpovédeli kladné.

® Dostupné z http://www.afl.cz/ [8. 4. 2014]
" Dostupné z http://www.afl-brno.cz/ [8. 4. 2014]



2) Jaké komunikacni kanaly pouzivate pri domlouvani
internich zalezitosti tymu? (vice moznych odpovédi)

B SMS a volani

H Emaily

H Stranka na Facebooku

1 Verejné pristupné diskuzni férum

B Vlastni systém pfistupny jen ¢lenim

Graf'¢. 2: Vysledky otazky "Jaké komunikacni kanaly pouzivate pri domlouvant internich zalezZitosti tymu?"

3) Vyberte prosim, které z nasledujicich situaci jsou ve
vasem tymu tézko proveditelné
(vice moznych odpoveédi)

W zjistit, kdo se zu&astni tréninku /
zapasu atd.

M vedeni statistik o Gcasti na tymovych
uddlostech

® hleddni soupetl na tréninky /
pratelské zapasy

1 spréva fotografii potizenych z
tymovych akei

B presvédcit spoluhrace, aby aktivné
sledovali informace o tymu

Graf ¢. 3: Vysledky otazky ,, Vyberte prosim, které z nasledujicich situaci jsou ve vasem tymu tézko proveditelné"

Z druhé a tieti otazky (Graf ¢. 2 a Graf ¢. 3) bylo zjisténo, Ze pouha ¢tvrtina potencionalnich

uzivateld vytvarené aplikace pouziva podobny systém. Zaroven je zde také vidét, Ze velka vétSina



uzivatell se nachazi v tymech, kde jsou problémy s administraci zakladnich poteb tymu, popft. se

samotnou komunikaci mezi jednotlivymi hraci tymu.

4) Znate néktery z ndsledujicich systému?
(vice moznych odpoveédi)

W tymuj.cz

M spoluhraci.cz

M banda.cz

Graf'¢. 4: Vysledky otazky ,, Znate néktery z nasledujicich systemii?

Z ptedchozich otazek vyplynulo, Ze vétSina sportovcll nepouziva zadny podobny systém.
Z odpoveédi na ctvrtou otazku (Graf €. 4) dokonce vyplynulo, ze podobné systémy vétSina
potencionalnich uzivatelti viilbec ani nezna. Pro vytvoreni nového systému jsou tedy na trhu idealni

podminky.

5) Sledujete déni i v jinych tymech,
kterych nejste ¢clenem?

H Ano

H Ne

Graf ¢. 5: Vysledky otazky ,,Sledujete déni i v jinych tymech, kterych nejste ¢lenem? *



6) Zajimaji vas i ostatni sporty nez ty,
které aktivné provozujete?

H Ano

B Ne

Graf'¢. 6: Vysledky otazky ,, Zajimaji vas i ostatni sporty nez ty, které aktivné provozujete?

Z vysledkt poslednich dvou otazek se otviraji nové moznosti, jak rozsitit cely systém, a také

jak ziskat a udrzet nové uzivatele. Tyto moznosti jsou podrobné popsané v dalsi kapitole.



3 Navrh systému

V ptedchozi kapitole bylo ukazano, ze systém, ktery je v planu vytvofit by se na trhu podle
vSech predpokladu mohl a mél prosadit, proto se nasledujici kapitola vénuje detailnimu navrhu
systému, ktery bude spliiovat vSechny pozadavky uzivatel a zdroven uzivatele pfiméje systém

pravidelné navstévovat a pouzivat.

3.1  Ziskani potencialnich uzivatelu

Nejprve je potfeba zamyslet se nad tim, jak ziskat do nové internetové sluzby, co nejvice
uzivatelt, ktefi ji budou vyuzivat.

Jednim ze zplsobu ziskani uzivateli je pfimé osloveni potencionalnich uzivatelii pomoci
internetové reklamy. Jelikoz je projekt ze zacatku neziskovy, nechceme za reklamu platit, protoze ziskat
dobfte viditelnou reklamu, zaméfenou piesné na cilovou skupinu je v dnesni dobé finan¢né naroc¢né.
Proto by méla byt po¢atecni propagace celého systému pojata jinym zplsobem.

Zakladem novych uzivatell se stavaji tymy, kterych jsem sam ¢lenem ve skuteéném svete.
Jelikoz jsem detailn€ obeznamen s fungovanim klubti, jsem schopen pfedpokladat, Ze by pro né systém
pfinesl uzitek. Témito tymy jsou:

e florbalovy klub TJ Cechie Zastavka®, hrajici Jihomoravskou ligu muztt CFBU?

e florbalovy klub FBC Royal Gigolos', hrajici 2. ligu Amatérské florbalové ligy*!

e futsalovy klub R.S.T., hrajici 2. D t¥idu Brnénské asociace futsalu (B.A.F)!?

e Corinto Blues®®, fotbalovy klub, hrajici 2. DIGAMMA Brno ligu vedenou Brnénskym
svazem malé kopané (BSMK)'

Po registraci téchto tymt a vétSiny spoluhraca ziskal systém prvni uzivatele, na kterych se celya
uzivateld. Sdileni odkazu na Facebooku, osobni zminka pti hovoru s dalSimi sportovci, nebo dalsi tymy,
kterych je kazdy uzivatel ¢lenem — to vSe je reklama, ktera zarucuje dostavani systému do podvédomi,
co nejvétsimu poctu lidi. A reklama s osobnim doporu¢enim je mnohdy ucinnéjsi nez placena
internetova reklama.

Samoziejmosti propagace je i vytvoreni vlastni Facebookové stranky MyTeamWorld.com.

Vétsina registrovanych uzivateld samoziejmée pouziva i Facebook, predpokladejme tedy, Ze vytvoiené

8 Dostupné z https://fis.cfbu.cz/index.php?pageid=2521&onlycontent=1&team_id=9880 [10. 4. 2014]
® Dostupné z https://www.cfbu.cz/redakeni_system/index.php?tabulka=1&soutez=1102 [10. 4. 2014]
10 Dostupné z http:/fwww.afl.cz/detail-tymu-58 [10. 4. 2014]

11 Dostupné z http:/fwww.afl.cz/uvodni-strana-liga-2 [10. 4. 2014]

12 Dostupné z http:/fwww.futsalbrno.cz/2-trida/ [10. 4. 2014]

13 Dostupné z https://www.facebook.com/pages/Corinto-Blues/387658691283571 [10. 4. 2014]

14 Dostupné z http://www.malakopanabrno.cz/souteze/47-2-digamma-brno-liga [10. 4. 2014]



strance daji ,,Like” a tato skute¢nost se bude zobrazovat dal$im jejich pratelim, ¢imz se opét bude

zvétSovat komunita, kterd systém bude znat.

3.2 Udrzeni uzivatelu

Stejné jako ziskani uzivateld, je i udrzeni uzivateld neméné€ dtlezitou véci. Systém, ktery ma
napf. tisic aktivnich uzivatelll, je z hlediska potencionalniho vydélku z reklamy mnohem vyhodné;jsi,
nez systém s péti tisici uzivateli, z nichZ je aktivni pouha stovka.

Jelikoz vysledky prvotniho dotazniku nam ukazaly, Ze u vétSiny tymu je problém ,,donutit hrace
pravidelné¢ sledovat informace o déni v tymu, je udrzeni uzivateld zfejmé nejdulezitéjsi ¢asti navrhu
systému. Je potieba, aby mél kazdy registrovany uzivatel diivod k navratu a dal$imu navstiveni. Prave
z tohoto divodu jsem se rozhodl vytvofit ze systému socidlni sit’ podobnou Facebooku, kde kazdy
uzivatel bude mit svijj prehled vSech aktivit, které ho zajimaji. Pravé na ptikladu Facebooku je vidét,
ze uzivatele zajima a pfiméje k navratu na web, co nejvice informaci o ostatnich uzivatelich. V ptipadé
tohoto systému se oproti Facebooku naskytd jedna drobna vyhoda. Systém mtize uzivateli predavat

informace nejen o jeho spoluhracich a tymech, ale i o celkovém déni v jeho oblibenych sportech.

3.3 Nazev

Prvnim krokem navrhu systému bylo vymysleni nazvu. Po n€kolika napadech vznikl nazev
MyTeamWorld, ktery pob&zi na doméné myteamworld.com®®. Nazev byl zvolen tak, aby se nepletl
S jinou, jiz dostupnou, sluzbou, a aby z néj byla jasné¢ patrna spojitost s tymem. Slovo ,,world* pak
ukazuje, Ze ¢loveék nebude omezen pouze na sviij tym, ale bude se moct spojit s tymy a uzivateli z celého
svéta. Tak jak je rozsifena zkratka FB pro Facebook, je v planu, Ze pro myteamworld.com by se mohla
uchytit zkratka MTW.

3.4 Logo

Logo (Obrazek €. 1) bylo navrhnuto, aby bylo co nejjednodussi a bylo hned poznat, komu patfi.

d

.com

Z ikonky vedle loga je opét patrné spojeni vice uzivatelt, které znaci tym.

(&) myteamworl

Obrazek ¢. 1: Logo Myteamworld.com

15 Dostupné z http://www.myteamworld.com [10. 4. 2014]
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3.5 RozloZeni stranky

Dalsim dilezitym bodem navrhu je rozlozeni jednotlivych prvkl v layoutu stranek, které je

vidét na Obrazku €. 2. Na niZze uvedeném obrazku je znazornéno rozlozeni pro ptihlaSeného uzivatele.

Pozice 1
Pozice 2 Pozice 3
Pozice 4 Pozice 5
Pozice 11
Pozice 12
Pozice 10a
Pozice 6
Pozice 10b
Pozice 10c
Pozice 7 Pozice 13
Pozice 10n
Pozice 8
Pozice 9
Pozice 14
Pozice 15

Obrazek ¢. 2: Navrh rozlozent jednotlivych prvkii aplikace
Nize nasleduje popis jednotlivych pozic v navrhu.

e Pozice 1 — Hlavicka webu. Obsahuje logo myteamworld.com (Obrazek ¢. 1) a dulezité odkazy
(Napovéda, Registrace tymu).

e Pozice 2 — Uzivatelsky panel. Zde se zobrazuje info o pravé ptihlaSeném uzivateli, véetné
odkazii na jeho profil a profil tymu, kterého je clenem. Zaroven je zde seznam jeho tymu, mezi
kterymi se miiZze jednoduse prepnout, ¢imz se budou vSechny jeho akce vztahovat k prave
aktivovanému tymu (napf. tymové vzkazy). Posledni dulezitou casti tohoto bloku jsou
informacni ikony, zobrazujici poCet novych upozornéni a pocet novych soukromych zprav.

e Pozice 3 — Reklamni prostor (viz 6.2.1).

e Pozice 4 — Vyhledavaci formulat.
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3.6

Pozice 5 — Hlavni menu pravé aktivniho tymu. Obsahuje odkazy na v§echny tymem aktivované
moduly.

Pozice 6 — Tym info. Blok, ve kterém se zobrazi zakladni informace o pravé aktivnim tymu.
Pokud se uzivatel zrovna nachazi na profilu jiného tymu, jsou v tomto bloku informace
0 navs$tiveném tymu.

Pozice 7 — Tymové moznosti. Zde se uzivateli zobrazi vSechny akce, které muze ve spojitosti
S praveé zobrazenym tymem provést. Budou se zde tedy zobrazovat odkazy podle toho, v jakém
vztahu je pfihlaseny uzivatel k danému tymu (odejit z tymu, pozadat o vstup do tymu, stat se
fanouskem, stat se odbératelem).

Pozice 8 — Doporuceni ostatnim. Uzivatelé budou moci vyplnénim emailové adresy doporudit
cely systém svym zndmym.

Pozice 9 (modfe zvyraznéna) — Obsahova ¢ast. Tato pozice bude obsahovat hlavni obsah celé
stranky (napt. Obrazek ¢. 4 a Obrazek €. 5). Na zobrazeném navrhu se jedna o nasténku
(viz 3.6.17).

Pozice 10a, 10b ... 10n — Obsah nasténky. Zde se budou zobrazovat jednotlivé prispévky
nasténky dle uzivatelovych preferenci.

Pozice 11 - Tymovy vzkaz a filtr. Tato pozice bude vidét pouze na nasténce. Obsahuje formulaf
pro vlozeni tymového vzkazu k aktivnimu tymu. Zaroven obsahuje filtr, podle kterého si
uzivatel miize doCasné upravit obsah zobrazeny na nasténce.

Pozice 12 — Nejblizsi udalosti. Obsahuje seznam nejblizSich udalosti piihlaSeného uZzivatele
(Obrazek ¢. 3)

Pozice 13 — Reklamni blok. Toto misto je uréené vyhradné pro reklamu. Bude viditelné na
vSech strankach a jeho obsah bude rozdilny pro rtizné piihlasené uzivatele (viz 6.2.1).

Pozice 14 — Reklamni prostor (viz 6.2.1).

Pozice 15 — Paticka webu. Paticka bude obsahovat copyright a méné dulezité odkazy (kontakt,

podminky pouziti atd.).

Navrhované funkce

3.6.1 Udalosti

Pro uzivatele v tymech je potfeba mit piehled o vSech planovanych tymovych akcich. Mize

se jednat o soutézni zapasy, pratelské zapasy, tréninky nebo jiné tymové akce (napf. oslava zalozeni

vvvvvv
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U vSech udalosti budou moct tymy dobrovolné vyplnit i jejich vysledky, sestavy zucastnénych

tymu a také tymové a hracské statistiky.

3.6.2  Nejblizsi udalosti

Kazdy ptihlaseny uzivatel, ktery bude ¢lenem nékterého z tymt, bude mit jednoduse viditelné

své nejbliz§i nadchazejici udalosti (Obrazek €. 3). Tento blok bude viditelny na nasténce v pravém

NEJBLIZSI UDALOSTI

4 NejblizEi trénink:

po. 05. 05. 15:00 - Hala Vodova, Brno

sloupci.

(" MNejbliZEi zapas:
ut, 06, OG. 18:00 - Hala Start, Brno

Obrazek ¢. 3: Vypis nejblizsich uddalosti

3.6.3 Dochazka

Dochazka je funkce, ktera uzce souvisi s piedchozi funkci ,,Nejblizsi udalosti“. Ke kazdé
udalosti bude mit administrator moznost pozvat bud’ cely tym, nebo pouze vybrané hrace. Tito hraci
se pak budou moci vyjadfit, zda udalosti zi¢astni nebo nezucastni.

Kazdy hrac¢ zaroven k vyplnéné dochazce muze ptidat svou poznamku s odivodnénim, aby bylo
ostatnim ¢lenlim tymu jasné, pro¢ se rozhodl dochazku vyplnit pravé takto. Pro administratory tymu
bude dostupna i rozsitena statistika dochdzky, kde bude moci zjistit procentualni i¢ast vSech clenti
na udalostech v jednotlivych sezonach. Grafické zpracovani modulu dochazky je zobrazeno

na Obrazku ¢. 4.
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Brankafri

V této kategorii nejsou Z&dni hradi,

Obranci
# jméno a pFijmeni po, 27.01. ne 16.02. p&a 21.02. s0,19.04. > kontakt
Martin Al
14 E Biza o ® L o
Utoénici
# jméno a pFijmeni po, 27.01. ne 16.02. p&a, 21.02. so0,19.04. > kontakt
Allen o g
15 Al lverson [ ® - o
_|EI'I Fat
10 Nowy [ ] ® [ ] (J
1 Jakub il i Rodinné davody, pFijdu
W Nowak . k. p?:-shé-
Martin = = =
1 2 Starf . W ‘- W

Obrazek ¢. 4: Vypis vSech hracii v tymu s moznosti vyplnit dochazku k udalosti

3.6.4  Statistiky

Modul statistik opé€t souvisi s modulem udalosti. Ke kazdému soutéznimu nebo ptatelskému
zapasu bude mit uZivatel moZnost zadat tymové a hracské statistiky. V tomto modulu pak budou
uZzivatelé tymu moci vidét kompletni souhrn statistik ze v8ech zapast, véetné moznosti s nimi pracovat

pomoci filtra.

3.6.5  Sportovni novinky

Sportovni novinky jsou jednou z funkci, ktera se bude vyhradné zaméfovat na to,
aby se uzivatelé na stranky pravidelné vraceli. Pi registraci si bude moct kazdy nastavit, ze kterych
sportil a kterych zdroji chece sledovat dostupné novinky v domove i v zahrani¢i. Systém tyto zdroje
pravideln¢ kontroluje a uzivateli pak zobrazuje prave jim vybrané novinky, které ho zajimaji.
Ze zacatku se budou pouzivat novinky vetejné ptistupné z RSS zdroji pevné€ definovanych sportovnich
stranek, pozdé&ji se naskyta i moznost pridavat vlastni zdroje.

Hlavni vyhodou pro uzivatele je moznost nepiijit o Zadné zajimavosti z jeho oblibenych sporti

a mit vSechny tyto zpravy na jednom miste.

14



3.6.6 Socialni sit’

Jak jiz bylo zminéno vyse, socialni sit’ pomlze uzivatelim udrzovat si piehled o vSech jeho

oblibenych tymech, coz je v konceptu celého navrhu stézejni funkce.

3.6.7 Profil uzivatele

Kazdy registrovany uzivatel bude mit vlastni profil, ktery bude obsahovat volitelné informace o

uZzivateli — fotografii, tymy, kterych je ¢lenem aj. Zaroven zde bude vidét i souhrn poslednich aktivit

tohoto uZivatele. Soucasti kazdého profilu uzivatele budou i jeho kontakty, které budou mit

nastavitelné, zda se maji zobrazovat vefejné vSem navstévnikiim profilu, nebo jenom spoluhrac¢tm.

Kazdy spoluhra¢ pak v ptipadé nouze bude mit v§echny kontakty ihned po ruce.

Profil uzZivatele

Jakub
Nowak

Hlavni sport:
Hlavni tym:

Pozice:

Vyska:
Véha:

Datum narozeni:

Misto pobytu:

E-mail:
1CQ:
Tel:

Posledni aktivity

Posledni aktivity uZivatele Jakub

8 Jakub se stal fanouzkem tymu FC Chelsea.

&

pred startem play off".

£

UZivateli Jakub se libi novinka "P¥iklep 15.04. - 08:09",

Florbal
FBC Royal Gigolos
Utognik

185 cm
85 kg

12.12.1988

Brno,
Jihomoravsky kraj,
Ceska republika

nowaja@gmail.com
277324520
123456789

WWW.nowaja.cz

UzZivarteli Jakub se libi novinka "Je to osobni, Los Angeles chci vyradit, Fika Tomas Hertl

»  Jakub ckomentoval zm&ny na soupisce tymu FBC Royal Gigolos.

*  Jakub ckomentoval zmé&ny na soupisce tymu FBC Royal Gigolos.

*  Jakub okomentoval novinku "Plzefi neudrZela vedeni s Jihlavou a sny o tituly se

vzdaluji”.

*  Jakub okomentoval novinku "Kreativita? Spartanam dokaze konkurovat jen

Boudjemaa...".

Obrazek ¢. 5: Profil uzivatele se seznamem jeho poslednich aktivit
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3.6.8  Profil tymu

Stejné jako jednotlivi uzivatelé budou i tymy svoje vetejné pfistupné profily, na kterych si
uzivatelé budou moct prohlédnout informace o tymu, jeho soupisku, seznam zapast, statistiky a také
seznam poslednich aktivit, které v tymu prob€hly. Administrator tymu mtiZe nastavit, které informace

budou vefejné viditelné a které uvidi jen hraci daného tymu.
3.6.9  Role uzivateli v tymu

3.6.9.1 Vlastnik

Vlastnik tymu ma prava upravovat vSechno, co se tyka jeho tymu. Tuto roli automaticky
dostane uzivatel, ktery tym zalozil. Pokud jiz vlastnik nebude chtit byt nadale vlastnikem tymu, mize

tuto roli pfenechat jiného uzivateli.

3.6.9.2 Administrator

Administratory miize ptfidavat vlastnik tymu nebo ostatni administratofi. Vlastnik tymu se
zarovei 1 administratorem, nemtize vSak byt z této skupiny odebran. Mtize nastavovat, které informace

budou v tymu vetejné dostupné a které uvidi pouze ¢lenové tymu.

3.6.9.3 Clen

Pokud je uzivatel ¢lenem tymu, ma moznost sledovat veskeré déni v tymu. Uzivatele mtize do
tymu pozvat administrator nebo miize o vstup do tymu pozadat uzivatel sim. Vzdy vSak musi byt vstup

do tymu schvalen administratorem.

3.6.94 FanouSek

Kazdy uzivatel se mtze stat fanouskem tymu bez schvaleni administratora. Tato akce je vefejna
a uzivatel tim vyjadiuje tymu podporu. Kdyz je uzivatel fanouskem, muze sledovat vefejné ptistupné
déni v tymu. Zaroven je tato skutecnost zobrazena na profilu uzivatele, kde je moznost vidét seznam

vSech tym1, kterych je uzivatel fanouskem.

3.6.95 Odbératel

Tato role je podobna roli pfedchozi. Uzivatel miize sledovat vetejné déni v tymu, nedava vSak

najevo, ze je ptizniveem daného tymu.

3.6.10 Soupiska

Vsechny tymy budou mit také moznost vefejné zptistupnit svou soupisku hract. Dle nastaveni
mize byt i vefejné piistupna. U kazdého hrace bude moznost zadat jeho pozici v tymu, funkci a €islo.

Soupiska pak bude administratorovi usnadniovat vypliovani soupisek a statistik u udalosti.
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3.6.11 Tiskové zpravy

Tato funkce, uzite¢na pro tymy, bude slouzit k moznostem tymu jak oslovit vSechny svoje
ptiznivce. Tiskové zpravy budou vefejné pfistupné pro vSechny c¢leny, fanousky i odbératele a tym

takto bude moct vSechny tyto uzivatele jednoduse oslovit ohledné jakékoli zalezitosti.

3.6.12 Tymové vzkazy

Kazdy uzivatel bude mit moznost vytvofit tymovy vzkaz. Bude se jednat o zpravu uréenou
pouze ¢lenim daného tymu. Ostatni ¢lenové tymu na tyto vzkazy budou moct reagovat a vést diskuzi,
tymy si tak budou moct domlouvat i interni zalezitosti, protoze tyto pfispévky nebudou vefejné

viditelné.

3.6.13 Vyhledavani

Dtlezitou funkci bude také vyhledavani tymt a uzivatelii. Administratofi tymu budou moct
tuto funkci pouzit pro vyhledani uzivateli, ktefi hraji za jejich tym, ale jeSté nejsou Cleny tymu,

uzivatelé pak budou moct hledat své oblibené tymy, aby se stali jejich fanousky.

3.6.14 Notifikace

Kazdy uzivatel bude mit i své vlastni notifika¢ni centrum. Systém ho bude automaticky
upozornovat na udalosti, které ho zajimaji, nebo se ho ptimo tykaji. V systému bude existovat n¢kolik
druhii notifikaci, které se budou i rozliSovat podle uZzivatelské role v tymu:

e Upozornéni na pozvani nebo zruseni pozvani do tymu — zobrazi se, pokud nektery tym
pozval uZzivatele, aby se stal jeho clenem, popf. tuto pozvanku opét zrusil.

e Upozornéni, Ze n€kdo reagoval na jakykoliv mij tymovy vzkaz, nebo jiny komenta.

e Upozornéni, ze muj tym vytvoril novou udalost, na kterou jsem pozvany.

e Upozornéni, pokud jsem nevyplnil dochazku k bliZici se udalosti. Doba, kdy se toto
upozornéni uzivateli zobrazi, bude individualné nastavitelna.

e Zmény v udalosti, na kterou je uzivatel pozvan.

e ZruSeni udalosti, na kterou je uzivatel pozvan.

e Nova tiskova zprava tymu, ktery uzivatel sleduje.

e Novy tymovy vzkaz v tymu, kterého jsem ¢lenem.

Vétsina druhii notifikaci se bude dat individualn€ vypnout v nastaveni uzivatele, zarovei se bude

dat i nastavit zasilani téchto upozornéni na email.
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3.6.15 Dilezité notifikace

V notifikacich bude i skupina s dilezitymi notifikacemi, o které by uzivatel nemél piijit. Bude
se jednat o pozvanky do tymil, pozvanky na udalosti aj. Tyto notifikace budou aktivni do té doby, nez

se k nim uZivatel vyjadii.

3.6.16 Soukromé zpravy

Kazdy registrovany uzivatel bude mit moZnost jednoduse komunikovat s ostatnimi uzivateli
systému. Aby vSak této funkce nebylo zneuZivano ke ,,spamovani, bude si kazdy moct povolit

pfijimani soukromych zprav pouze od svych spoluhracu, popt. si tuto funkci zcela vypnout.

3.6.17 Nasténka

Nasténka uzivatele (Obrazek €. 6) bude vychozi strankou pro kazdého uzivatele. Bude se jednat
0 chronologicky sefazeny sled vSech aktivit tymu, kterych je uzivatel Clenem, fanouskem nebo
odbératelem. Uzivatel si bude sam nastavit, které aktivity praveé jeho zajimaji a maji se zobrazovat na
nasténce. Informace, které se na nasténce budou automaticky objevovat:
o Tiskové zpravy
e Odehrané zapasy
e Zmény na soupiskach
e Tymové vzkazy
e Vybrané novinky ze svéta sportu
Ke kazdému objektu na nasténce budou moct vSichni uzivatelé, kteti budou mit opravnéni ho
vidét, pridavat vlastni nazory a komentare, coz op€t prohloubi nasi snahu o udrZeni co nejvyssiho poctu
aktivnich uzivatela.
Zarovein bude na nasténce filtr, aby uzivatel opravdu mohl pfesné ovlivnit, jaky typ informaci ho
zajima nejvice. Na vybrané objekty si uzivatel bude moct nastavit i posilani vlastnich notifikaci, aby

mu neunikly opravdu zadné dalezité informace.
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MNapiste vzkaz na nasténku tymu FEC Royal Gigolos... odeslat
FBC Royal Gigolos

Marek Novy si zahraje turnaj European Tour na Madeife

Jakub Nowak [FEC Royal Gigolos]

Prvni komentar 1)

FOTOGALERIE: Wells Fargo Championship - Best of

Obrazeké. 6: Nastenka uzivatele, s ukdzkou nékterych novinek, které na nasténce mohou byt

3.7  Diagram uziti

Nize je ptilozen diagram uziti celého systému (Obrazek ¢. 7). PInou verzi diagramu v raznych

formatech naleznete na ptilozeném CD.
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it dochazku k udalos

Komentovato
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Prihlaseny uzivatel stymem

Nasténka

Prihl&geny ufiyatel bez tymu
Zadat vsledek a statistiky o

Pozvani hrétt do tymu

, jehoz plna verze je obsazena na CD
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zeného systé

,

lagram uziti navrz

D

Obrazek ¢. 7
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4 Pouzité technologie

Cely systém byl navrzen jako webova aplikace, proto se pii implementaci pracovalo hlavné
s technologiemi, které jsou ptizplisobené pro tvorbu internetovych stranek. Jako programovaci jazyk
bylo vybrano PHP, které je hojné¢ pouzivané i pro velké aplikace, jakymi je napfiiklad Facebook.
Zarovei bylo potfeba zvolit i webovy a databazovy server, kde padla volba na Apache a MySQL, které

jsou pro praci s PHP dobfte ptizptisobené.

41 PHP

PHP [1] (zkratka pro PHP: Hypertext Preprocessor) je objektové orientovany programovaci
jazyk, ktery se pouziva hlavn¢€ pro vyvoj dynamickych internetovych stranek. Veskeré pozadavky
klienta jsou zpracovavany na stran¢ serveru a klientovi se vraci uz pouze vysledek jejich ¢innosti. Jedna
o nejrozsifenéjsi jazyk pro tvorbu webovych aplikaci. Aktualni verze systému PHP je 5.5.11,
v implementaci se pracuje s verzi 5.3.2. Rozdily mezi témito verzemi se nami potiebné funkcionality

dotykaji minimalné, niz§i nainstalovana verze tedy neni piekazkou.

42  MySQL / MariaDB

MySQL [2] je rela¢ni, multiplatformni, databazovy systém, ktery se pro svoji snadnou
implementovatelnost nej¢astéji pouziva ve spojeni s PHP pii tvorbé webovych aplikaci.

MySQL je vyvijeno firmou Oracle Corporation. Pivodné patiilo firmé Sun Microsystems a bylo
dodéavano s licenci GNU GPL'®, av§ak nové verze MySQL jsou jiz poskytovany s licenci komeréni,
musi se za né tedy platit. Ptivodni vyvojati z Oracle Corporation vsak vytvofili novou vétev a zacali
vyvijet vlastni software s nazvem MariaDB, které je stale poskytovana pod licenci GNU GPL. Cisla
verzi MariaDB do verze 5.5 jsou totozné s funkénosti MySQL, poté jiz MariaDB zacala vlastni
¢islovani verzi 10, kterou dévaji najevo, Ze tyto verze jiz nemusi mit v§echny funkénosti MySQL 5.6 a
dalsich.

Aktualni verze MySQL je 5.6, na projektu je pouzita MariaDB ve verzi 5.5, kde se opét

neprojevuji zadné velké zmény a nizsi verze tudiz nema vliv na implementaci projektu.

18 Dostupné z http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html [12. 4. 2014]
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4.3  Apache

Apache je softwarovy webovy server, ktery dodava prohlizeci zpracovanou webovou stranku.
S povolenymi moduly pro PHP a MySQL zpracuje zdrojové kody PHP a vysledné HTML vrati

prohliZe¢i k zobrazeni. Jedna se v sou¢asnosti o nejpouzivanéj$i webovy server na celém svéts.

44 HTML/HTMLS5

HTMLS5 je nejnovéjsi verze specifikace znackovaciho jazyka HTML (HyperText Markup
Language). HTMLS5 umoziuje oproti klasickému HTML kromé jinych novinek ptehravat multimédia
ptimo v prohlizeci, vytvaret aplikace, které funguji i bez ptipojeni k internetu, a jiné. V soucasné dobé
jej podporuji v jisté mife viechny nové&jsi internetové prohlizece!®. V naSem vsak zadné takové novinky

nejsou potieba, cely projekt byl tedy vytvoren pouze ¢istym HTML.

45  CSS

CSS, neboli kaskadové styly, popisuji zptisob zobrazeni stranek napsanych v jazyce HTML.
CSS 3 je nejnovejsi definice CSS, ktera je navrzena pravé pro HTMLS, ktery je ma plné vyuzivat.
Z novych vlastnosti oproti CSS 2 je nejzajimavéj$i moznosti tvofit animace, nastavovat pruhlednost

HTML elementtl aj. V navrZzeném systému je pouzita pouze vlastnost zakulacenych roht.

4.6  JavaScript/ jQuery

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Také se pouziva
pfevazné pii tvorbé webovych aplikaci, kde se JavaScriptovy kod spousti az po stazeni celé webové
stranky, tedy pi¥imo v prohlize¢i na strané klienta, a nepotiebuje nijak komunikovat se serverem.

Vyjimkou z tohoto chovani je tzv. AJAX (Asynchronious JavaScript and XML). Jedna
se 0 postup, kdy se data, nepotiebna pii nacteni stranky, ze serveru klientovi neposilaji, ale odeslou se
mu az na zaklad¢ jeho zadosti a JavaScriptem se vypisi bez obnoveni stranky. Tento postup dokaze
cely systém vyrazné urychlit, protoZze uSetifime pienasena data. Zaroven ho vsak taky dokaze udélat
uzivatelsky piivetivejsi, protoze aplikace je schopna podle rizného chovani klienta mu vracet rizné
vysledky, bez nepraktického obnovovani celé stranky.

Pro jednoduché akce na webu zakladni JavaScript postaci, pro rozsahlejsi projekty se vSak
uzivaji rizné knihovny. Nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi z téchto knihoven je jQuery, ktera stejné jako

CSS oddéluje chovani a vzhled prvki od samotného HTML. Pomoci jQuery jsme libovolné pracovat

1" Dostupné z http://news.netcraft.com/archives/2013/06/06/june-2013-web-server-survey-3.html [12. 4. 2014]
18 Dostupné z http://fmbip.com/litmus/ [12. 4. 2014]
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se vSemi prvky dokumentu, pfidavat, odstraiiovat, ménit pozice, ménit vzhled atd. jQuery zaroven
oSetfuje problémy s riznych chovanim JavaScriptu v riznych prohlizeéich, protoze jeji metody jsou
optimalizovany, aby se ve vSech prohlizecich chovaly stejné.

Mezi nevyhody C¢istého JavaScriptu patii hlavné hlavné moznost vypnuti v klientskych
prohlize¢ich. Zjistit kolik procent uzivateld ma JavaScript vypnuty je téméf nemozné, protoze
se po internetu pohybuje velké mnozstvi robotl, kteti maji JavaScript vypnuty a rozlisit opravdového
uzivatele od robota je Casto slozité. Nékteré vyzkumy uvadi, Ze je to az 6 %, jiné zase, Ze je to méné
nez 0,5 %. Nejnavstévovangjsi internetové portaly jsou ale jiz téméf vSechny bez JavaScriptu prakticky
nepouzitelné (Facebook.com, Youtube.com, Google.com atd.), tudiz neni piekazkou tuto skute¢nost

také ignorovat, protoze bézny uzivatel cilové skupiny s nejvyssi pravdépodobnosti bude mit JavaScript

zapnuty.

4.7  VPS

VPS neboli Virtualni Privatni Server je virtualizovany server bézici na stejném fyzickém stroji
jako virtudlni servery jinych zakaznikd. Rozdil oproti normalnimu hostingovému uctu je ten, ze uzivatel
ma plnou kontrolu nad celym systémem a zaroven mtze za béhu ménit konfiguraci serveru podle
aktudlni zaté€ze, napt. zvySovat pamet’ RAM, ménit velikost HDD nebo vykon CPU.

Pred spusténim projektu bylo potieba vybrat spravny virtualni server, ktery bude mit dostate¢né
vysokou datovou konektivitu, nizkd omezeni v datovych pfenosech a zaroven bude cenové dostupny.
Po otestovani nékolika variant (viz kapitola 5 — Testovani) vysla nejlépe varianta nizozemského

poskytovatele DigitalOcean.com.
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5

Testovani

Pted samotnym spusténim projektu bylo potieba zajistit i spolehlivy virtualni server, na kterém

bude systém bézet. Proto se nasledujici kapitola bude vénovat testovani potencidlné poskytnutych

servert a srovnani mezi jednotlivymi poskytovateli.

5.1

Konfigurace testovanych serveru

Pii vybéru z n€kolika poskytovatelll virtudlnich privatnich serverti (VPS) bylo potieba ur¢it, ktery

s

z nich poskytuje nejspolehlivejsi sluzby. Na vSech testovanych serverech bylo nésledujici hardwarové

nastaveni:

2048 MB RAM
2x CPU — dv¢ jadra CPU, skute¢nou frekvenci jader poskytovatelé vétSinou neuvadi
40 GB HDD

Konektivita se liSila u jednotlivych poskytovatelti

Testovaly se VPS u nasledujicich sluzeb:

Digitalocean'® — poskytovatel, ktery ma své datacentrum napi. v Amsterdamu. Jako jediny se
py$ni nabidkou SSD pevnych diskt. Konektivitu uvadi 1 Gbps.

T-Mobile Cloud VPS? — VPS od &eského poskytovatele mobilnich sluzeb. Uvadi konektivitu
10 Mbps.

Cloud4com? — dalsi Gesky poskytovatel, ktery vytvaii virtualni servery (u poskytovatele
oznacené jako vServery) pfimo na pfani, neposkytuje moznost Si online sam ménit hardwarova
nastaveni serveru.

Wedos? — Cesky poskytovatel VPS, nabizi konektivitu 100 Mbps. JelikoZ nenabizi balicek
s dvéma procesory a 2048 MB RAM, testovani probihalo na serveru s 4096 MB RAM.

Aby byly zaruceny co nejpiesnéjsi vysledky a aby byly omezeny vnéj$i okolnosti, byl na vsech

virtudlnich serverech béhem testovani nainstalovan stejny software, véetné stejnych nastaveni:

e Operacni systém Ubuntu 12.04
e  Webovy server Apache 2.2.22
e PHPverze5.3.1

e MariaDB 5.5

19 Dostupné z http://www.digitalocean.com/ [12. 4. 2014]
2 Dostupné z https://vps.cloud.t-mobile.cz/ [12. 4. 2014]
21 Dostupné z http://www.cloud4com.cz/ [12. 4. 2014]

22 Dostupné z http://www.wedos.cz [12. 4. 2014]
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5.2 Prabéh testovani

Jako prvni bylo provadéno testovani rychlosti PHP, pies jednoduchy PHP benchmark skript,
ktery miiZzete najit na ptilozeném CD. Skript zjistoval rychlost odezvy PHP pii jednoduchém cyklu
s 200000 iteraci, ve kterych probihaly zakladni aritmetické a fetézcové operace. Zamerné byl zvolen
jednoduchy test, protoze podobné operace provadi server nejcastéji.

Dalsi dilezitou skute¢nosti je rychlost komunikace s MariaDB. To bylo testovano nejprve
skriptem, ktery kontroluje rychlost ptipojeni k databazi. Dale test pokracoval testovanim rychlosti
vytvoreni jedné databazové tabulky a naplnénim dat. Poslednim krokem tohoto testu byl jednoduchy
import celé databaze, ktera ma velikost ptiblizn¢ 9IMB (cely SQL dump také naleznete na piiloZzeném
CD).

Po zjisténi nejvyhodnéjsiho VPS bylo jesté provedeno testovani pomoci nastroje Apache
Benchmark, ktery je soucasti webového serveru Apache. Poskytuje statistiky o tom, jak rychle a s jakou
spolehlivosti je server schopny odbavovat uréeny pocet soucasné pripojenych klientt. Cilem tohoto
testovani tedy bylo zjistit, zda server zvladne spolehlivé odbavit ptedpokladanou zatéz.

Z divodu snahy o zredukovani vedlejsich faktorti, které by mohly ovliviiovat vysledky testu,

byly vSechny testy provedeny nékolikrat a pouzity byly primérné hodnoty.

5.3  Faktory ovliviiujici vykon

Hlavnimi faktory, které ovliviuji vykon webového serveru, jsou procesor, opera¢ni pamet’
a rychlost pevnych diskll. Procesor hraje roli hlavné pii poskytovani dynamického obsahu uZzivateli.
U statického pozadavku naopak hraje velkou roli pravé rychlost pevného disku. Webovy server stravi
znacnou Cast vybavovani pozadavku pristupem k pevnému disku, proto z testd vitézn€ vySel

DigitalOcean, ktery jako jediny poskytuje SSD disky.

5.4  Statistiky testovani

54.1 PHP Benchmark

Z vysledka testovani PHP je vidét (Graf €. 7), Ze nejvyrovnanéjSim poskytovatelem je
DigitalOcean. Ostatni maji mensi ¢i vétsi odchylky mezi jednotlivymi testovanimi. Kompletni data

Z testovani jsou ptilozena na CD.
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PHP Benchmark
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Graf ¢ 7: Vysledky testovani pomoci PHP Benchmarku

5.4.2 Rychlost MariaDB

Pti komunikaci s databdzovym serverem byla testovana rychlost pfipojeni k serveru, dale pak
vytvoreni tabulky, vlozeni 1000 zaznami do této tabulky a nakonec i samotné nacteni téchto dat zpét
do PHP. Po skonéeni této sady testd (Graf ¢. 8) byla otestovana i rychlost serveru pfi dlouhodobé&jsi
z4atézi pomoci importu obsahujiciho ptiblizné 10000 jednotlivych SQL dotazti (Graf ¢. 9).

Test rychlosti MariaDB

Nacteni

VloZeni

Vytvoreni

Pfipojeni

W Wedos mCloud4Com mT-Mobile ™ DigitalOcean

Graf ¢. 8: Vysledky testovani databdzového serveru
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Graf'c. 9: Vysledky testovani rychlosti importu databadze

10,5

Z vyse uvedeného Grafu €. 8 je vidét, ze v praci s databazi je opét nejrychlejsi DigitalOcean,

nasledovan Ceskym poskytovatelem T-Mobile. Co se ty¢e importu databaze, kde se provadi zhruba

deset tisic dotazl (Graf ¢. 9), si prvni dvé mista tito poskytovatelé prohodili. V§echna namétena data

jsou k nalezeni na ptilozeném CD.

54.3 Apache benchmark

Z ptedchozich dvou testovani vychézel nejlépe DigitalOcean. Na tomto VPS tedy jesté probehl

test pomoci Apache Benchmark (Graf €. 10) — vSechna testovani probihala s po¢tem 200 pozadavki od

kazdého klienta.
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Apache Benchmark test
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Pocet vyrizenych pozadavkd [%]
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Graf ¢. 10: Vysledky testovani pomoci Apache Benchmark
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Vysledky Apache Benchmark (Graf ¢. 10) nam ukazuji, Ze server zvladne odpovidat i pii 150
konkurentné piipojenych klientti. Doba odezvy sice neni nijak zavratna, ale jelikoz ze zacatku po
spusténi serveru se neoCekavaji tak vysoké navstévy, pro nase ucely to staci. Pokud by se na serveru
zavratné zvedala navstévnost, u VPS se da za béhu ménit hardwarova konfigurace a na tuto situaci

pruzné reagovat.
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6 Dalsi vyvoj

Tato kapitola se vénuje funkcim, které nejsou implementované. Jsou vSak promyslené a
planované v ptipadg, Ze se projekt uchyti a bude o n¢j zajem. Jedna se o jasnou vizi, jak by projekt do

budoucna mohl pokracovat.

6.1 Nové funkce

Cely systém je v planu postupné upravovat a rozsifovat na zaklad€ uzivatelské odezvy. Zaroven
jsou vak v planu i nové neplacené funkce, které nejsou pro béh systému stézejni. Pfidani téchto funkci

vSak systém opét posune blize k pokryti vSech potieb tymd.

6.1.1 Propojeni s Facebookem / Google+

Jelikoz jsou tyto dve socidlni sit€ nejpouzivanéjsi na svete, uzivatelé si zvykli ptistupovat skrz
jejich rozhrani i do ostatnich aplikaci na internetu. Prvni rozsifeni, které se nabizi, je tedy moznost
registrace a prihlaSeni na myteamworld.com pravé skrze tyto dvé socidlni sit€. Pro uzivatele to ma
pozitivni dopad v odpadnuti nutnosti pamatovat si dalsi heslo, ale staci jim zapamatovat si pouze heslo
k Facebooku / Google+.

Zaroven se da toto propojeni vyuzit i k bezplatné inzerci pfimo na téchto sitich. Spousta tymut
ma nyni svoje stranky na Facebooku, dalo by se tedy napt. po publikaci tiskové zpravy ptidat tuto
skutecnost i na stranku na Facebooku. Stejny postup by se dal pouzit i u uzivateli, kde by se jejich

aktivity (napft. vstup do tymu, ucast na udalosti aj.) mohly piidavat na jejich Timeline.

6.1.2  Fotogalerie a videogalerie

V puvodnim navrhu systému fotogalerie nefiguruje, protoze z vysledki prvotniho dotazniku je
videét, Ze na ukladani fotografii je na internetu dostatek jinych sluzeb, kter¢ jsou tymy hojné pouzivané
(Facebook, Google+, Rajce aj.). Proto je lepsi tymy nejprve naucit pouzivat myteamworld.com a az
poté jim nabidnout alternativu k uschovani fotek.

Stejny ptipad jako u fotogalerii nastava i u videogalerii. Jiz existuje spoustu jinych pouzivanych
sluzeb na ukladani a sdileni videi. Jelikoz jsou videa spiSe vedlejsi funkcei, nebyl diivod implementovat

ji hned v prvni fazi vyvoje. Tato funkce je v planu az pii dostate¢ném poctu aktivnich uzivateld.

6.1.3 Teambase

Inspirace u online hrani her, kde je podobna funkce Clanbase. MoZnost zapsat se do celosezonni

ligy proti ostatnim tymtm z daného regionu. VSechny zapasy by si tymy domlouvaly mezi sebou, na
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zacatku by mély vS§echny 1000 MTW bodt, kde za vyhru by se jim podle ur¢itého vzorce body ptipsaly,
za prohru naopak odecetly. Zapasy proti 1épe postavenym v tabulce by byly 1épe bodovany, aby se
predeslo riznému manipulovani s tabulkou. Na konci sezony by se pak uspotfadal jeden turnaj o
hodnotné ceny s vitézi jednotlivych krajt. Tato funkce by opét mohla pomoci se ziskdvanim novych

uzivateltl a udrZzenym uzivateld jiz registrovanych.

6.1.4 Inzeraty

Zajimavym napadem se zd4 byt i moznost pfidavani inzeratd. Slovem inzerdt se v tomto
ptipadé nemysli jakékoliv obchodni nabidka, ale spi§ moznost tymi pfidat zpravu, ze hledaji hrace do
tymu. VSichni uzivatelé by pak v téchto inzeratech mohli naopak vyhledavat praveé tymy, kde by mohli

uspokojit své sportovni potieby.

6.1.5 Akce

Pokud budou mit Gspéch sportovni RSS novinky, nabizi se i zde moznost rozsiteni. Vize je
takova, ze by si uzivatel mohl na nasténce zvolit z jakych regiontl a jakych sportl ho zajimaji sportovni

akce a ty by se mu pak zobrazovaly na nasténce.

6.1.6  Mobilni verze a aplikace

Pti dostateéném poctu aktivnich uzivateld muzeme zacit planovat i vytvofeni mobilni verze
webu pomoci reSponsivniho designu. Responsivnim designem webu se rozumi zptuisob nastylovani
HTML dokumentu, které zaru¢i zobrazeni stranky na vSech zafizenich (PC, mobilni telefony, tablety
atd.) stejné.

Zaroven s mobilni verzi webu ptichazi v ivahu i samostatné mobilni aplikace pro Android / i0S
/ Windows Phone. Vyhodou téchto aplikaci pak je moznost posilat uzivateli notifikace pfimo na
mobilni zafizeni, popf. lepsi optimalizace zobrazeni a funkci, kdy nékteré mobilni internetové
prohlizece mohou mit riznd omezeni (napt. IE10 na Windows Phone 8 neumi vybirat soubory

k uploadu).

6.2  Zajisténi ziski ze systému

Po uspésném uvedeni systému do provozu a registracich prvnich uzivateld, se naskyta otazka,
jak neziskovy systém piepracovat na systém ziskovy. Nabizi se zde n¢kolik moznosti vloZeni reklamy,

moznost pfidani placenych funkci aj. VSechny tyto moznosti se snazi rozebrat nasledujici kapitoly.
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6.2.1 Reklama

Nejcastéjsi a nesnadnéjsi moznosti vydeélku pomoci vlastnich webovych stranek je nabidnuti
pfedem urcenych mist na webu k reklamé. Pii premysleni o tGpravé systému aby mohl efektivné

vydélavat reklamou, musime brat v potaz neékolik skute¢nosti zminénych nize.

6.2.1.1 Primé zacileni na zakazniky

Kazda firma zadavajici na internetu reklamu, chce mit jistotu, Ze se jejich reklama bude
zobrazovat prave uzivatelim, na které cili. Je tedy pravdépodobné, Ze na serveru, kde se vyskytuji
hlavné sportujici lidé, se bude nejcastéji objevovat reklama urcena pravé sportovcetim. Pravdépodobné
bychom mohli reklamni plochy nabidnout napt. obchodiim se sportovnim zbozim.

Do budoucna je pravé s touto formou reklamy na serveru pocitate, pravé proto je napf. u
registrace uzivatele povinné udat jeho vék a mésto bydliste, u registrace tymu zase mésto, ze kterého
tym pochazi. To je opét vyhoda pro budouci inzerenty. Firma, pusobici pouze v Brné, muze svou
reklamu nechat zobrazovat pouze uzivatelim z Brna, nebo tfeba z celého Jihomoravského kraje. Toto

je pro firmy z hlediska zacileni a zhodnoceni reklamy jedna z duleZitych okolnosti.

6.2.1.2 Pocet oslovenych potencialnich zajemcu a cena

Internetova reklama je nejlepsi zplisob, jak mize firma oslovit co nejvetsi pocet
potencionalnich zakaznikd, ktefi by mohli mit zajem o jeji produkt. Nejvétsi jeji vyhodou je

samoziejmeé moznost zobrazeni pouze piesné cilové skuping.

6.2.1.3 Riizné formy reklamy

Firma, ktera inzeruje svoje produkty pfes internet, ma na vybér z nékolika forem internetové
reklamy. Kazda forma reklamy ma pak vlastni druh placeni a jiné ceny.

e CPT reklama — z anglického Cost Per Thousand, je druh reklamy, kdy inzerent plati
pausalni Castku za tisic zobrazeni jeho banneru. Nema tedy zadné zaruky, ze jeho
reklamu uzivatel nepiehlédne, ani Ze na ni uzivatel klikne. Z téchto dtivodi je tento druh
reklamy jednim z nejméné nakladnych.

e PPC reklama — z anglického Pay Per Click,je druh reklamy, kdy inzerent neplati za
zobrazeni jeho banneru, ale penize z jeho uétu jsou odeéteny az ve chvili, kdy uzivatel
klikne na jeho reklamu a vstoupi na jeho stranky. Pokud tedy na reklamu nebudou
uzivatelé nijak reagovat, miize byt teoreticky zobrazena nekonecné dlouho. Cena za
jeden proklik je logicky vyS$$i nez v pfedchozim piipadé za jedno zobrazeni.

e Reklama placena za ¢asové obdobi — vétsinou je tydenni zobrazeni, reklama je placena

bez ohledu na pocet zobrazeni nebo proklikii, tomu odpovida i jeji nizka cena.
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PPA reklama — neboli Pay Per Action, je druh reklamy, kdy inzerent plati az poté, co
uzivatel proklikem pfes jeho banner provede na jeho strankach néjakou akci, napf.

zakoupi urCeny produkt.

Vsechny druhy reklamy se na internetu pravidelné pouzivaji, na nasem serveru je v planu

pouzivat podle poptavky inzerentl také vSechny ¢tyfi druhy.

6.2.1.4

Umisténi reklamniho banneru

Nemén¢ dulezitou soucasti nabizeni reklamniho mista, je i umisténi reklamy. Pokud

vynechame celoobrazovkové vyskakovaci okna a overlaye, které na serveru myteamworld.com nejsou

Vv planu, tak mizeme fict, Ze nejlépe umisténa reklama je tak, aby byla ihned po nacteni stranky dobfte

viditelna v§em uzivatelim. Reklama, ktera je umisténa v paticce webu urcité neziska tolik pozornosti

jako reklama v hlavi¢ce webu. Posledni moznosti je tzv. kontextova reklama, ktera se zobrazuje ptimo

Vv textu stranek a na prvni pohled neni ani vidét, Ze jde o reklamu.

Na myteamworld.com se tedy nabizi nékolik moznosti umisténi reklam:

6.2.2

Nejzadangjsi misto na reklamu bude ziejmée volny pruh v hlavicce, vedle uzivatelského
panelu (Obrazek ¢. 2, Pozice 3).

Dal§im mistem pro reklamu je vyclenény pravy sloupec, hned pod blokem s nejbliz§imi
udalostmi (Obrazek €. 2, Pozice 13).

Tretim, opét velice perspektivnim, mistem pro reklamu je moznost zobrazit reklamu
pfimo na nésténce. Reklama by se zobrazilo jako komerc¢ni ¢lanek, pfimo mezi ostatnimi
Clanky na nasténce, tak aby na prvni pohled reklama zapadala do designu webu
(Obrazek ¢. 2, Pozice 10).

Dal$i moznosti je umistit reklamu do levého sloupce — zde jiz ovSem nebude tak
vyhodna, protoze by se zobrazila az pod dilezitymi uzivatelskymi prvky a aby ji uzivatel
vidél, musel by scrollovat po strance dold. Cena této reklamy by logicky musela byt
nizsi, nez predchozich tii typh (Obrazek ¢. 2, Pozice 16).

Posledni moznosti je umisténi reklamy nad paticku webu. Zde se ale opét setkame
S problémem viditelnosti reklamy. Na nésténce tato moznost reklamy dokonce nemtize
byt ptistupnd, protoze piispévky na nasténce se automaticky nacitaji a k pati¢ce webu se
uzivatel prakticky nedostane. Proto je tato kategorie spiSe jen pro tuzkou skupinu
budoucich inzerentt, ktefi se spokoji se zobrazenim na podstrankach (Obrazek ¢. 2,

Pozice 14).

Pridani placenych funkci

Krom¢ reklamy se ve spousté internetovych aplikacich vyd¢lava i systémem placenych funkci.

Na myteamworld.com je v planu pro kazdého uzivatele moznost za maly mési¢ni poplatek upgradovat
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sviyj zakladni bezplatny et na premium ucet. Tento premium ucet by mu oproti ostatnim uzivatelim

poskytoval rizné vyhody:

vetsi diskovy limit ve fotogalerii
vetsi diskovy limit ve videogalerii
Mmoznost zapnout si upozornéni i pies SMS

aj.

Stejny postup se da praktikovat i registrovanych tymd. Tymy by po zaplaceni premium uctu

mohly pouzivat napft. nasledujici rozsiteni:

moznost naplanovat publikaci tiskové zpravy
roz§ifené statistiky dochdzky

ucastnit se teambase (viz kapitola 7.1.3)
rozsifené hledani soupeit na ptatelska utkani

aj.
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! Z.avér

Hlavnimi cili této prace byla analyza pozadavkli na systém pro spravu sportovnich tymd,
implementace tohoto systému a navrzeni kompletni strategie vyvoje tohoto systému, aby byl
konkurenceschopny nejen na ¢eském, ale i na celosvétovém trhu. Zakladem celého systému je moznost
vSech ¢lend tymu vyjadfovat se k ucasti na jednotlivych tymovych uddlostech, coz je také jedna
navs§tévovani tohoto systému, coz je pro vétSinu sportovci problém, at’ uz z ¢asovych nebo jinych
dvodid. Navrhem feSeni tohoto problému je vytvofeni sociélni sit€ a spolehnuti se na pfirozeny zajem
0 lehce dostupné informace o ostatnich uzivatelich nebo z ostatnich tymt, coz by mélo uzivatele pfiméet
implementovany systém navstévovat co nejcastéji, jak mliizeme pozorovat na ptikladech z celého svéta
(Facebook, Google+ atd.). Zda je tento napad spravny, a uzivatelé se opravdu budou chovat podle
predpokladt, vSak ukaze az podrobné sledovani trvajici v fadi mésict.

Cely systém byl od pocatku navrhovan tak, aby zvladl obslouzit velkd mnozstvi uzivatell a aby
se dal potencionaln¢ vyuzit jako zdroj vydélka. Proto jsou také navrzeny zatim neimplementované
funkce (moznost cilené reklamy, placené premium Uty aj.), které se budou postupné dodé¢lavat
Vv ptipadé rozsifeni projektu mezi dostateény pocet uzivatell a také pti dostateCném zajmu o dalsi vyvoj.

Cely systém je spustén na adrese www.myteamworld.com, kde ho mizete bezplatné vyzkouset

a sledovat jeho uspéch a dalsi vyvoj.
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Seznam priloh

Ptiloha 1. CD se zdrojovymi kody a detailnimi vysledky testovani. Obsah CD:

[srcl - zdrojové kody projektu

Itests/php-benchmark/ - soubory pouzité pro testovani rychlosti php
Itests/sql/mtw.sql — SQL dump pouzity pro testovani rychlosti MariaDB
ftests/mariadb-benchmark/ - skript a potiebné soubory k testovani rychlosti MariaDB
Itests/results.xIsx — soubor s detailnimi vysledky testd

/zprava.pdf — tato technicka zprava ve formatu PDF

/usecase.png — diagram uziti v plném rozliSeni
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