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Uvod

Finan¢ni gramotnost je dulezitd dovednost, kterd mize vyrazné zlepsit financni situaci
kazdého ¢lovéka. Finanéni rozhodovani je soucésti kazdodenniho Zivota. S ndrustem slozitosti
finanénich produktd se stava orientace vV tomto oboru stale naro¢néjsi. To je divod, pro¢ se
prace zaméfuje na toto téma, jehoZ vyuka je pojata aktiviza¢ni formou prostiednictvim vyuziti

unikové hry.

Unikové hry jsou fenoménem. V oblasti vzdélavani se skrze né uceni mize stat nejen
povinnosti, ale predev§im zabavnou cestou v objevovani a poznavani. Bohuzel v soucasné dobé
neni K dispozici dostate¢né mnozstvi tohoto typu her zaméfenych na vzdélavani ve finanéni

gramotnosti pro druhy stupeil zékladnich skol.

Cilem bakalatské prace je tedy vytvofit komplexni unikovou hru zaméfenou na vyuku
finan¢ni gramotnosti, ale také zajistit, aby tuto hru pedagogové byli schopni jednoduse zaclenit
do svych vyucovacich hodin. Idealem je poskytnout zakim piilezitost ke zlepSeni znalosti ve

finanéni gramotnosti a kK procviceni matematickych dovednosti, zejména v oblasti procent.

Clenéni této prace je rozdéleno do tfi hlavnich kapitol. Prvni kapitola se vénuje jiz
zminénému tématu finan¢ni gramotnost. Na ivod jsou piedstaveny kli¢ové pojmy a jejich
definice, legislativni vyvoj, zac¢lenéni finan¢ni gramotnosti do vzdélavacich programui. Dalsi
Zast této kapitoly se zaméfuje na predstaveni tii vyzkumi. Prvni z nich pochazi od Ceské
bankovni asociace (CBA) a zkouma Index finanéni gramotnosti u ob&anti Ceské republiky.
Druhy vyzkum provedeny Organizaci pro hospodaiskou spolupraci a rozvoj (OECD), se
zabyva srovnanim urovné vzdélani v oblasti finan¢ni gramotnosti mezi riznymi zemémi.
Posledni uvedeny vyzkum je z odlisného prostiedi. Pochazi z Indie a zkouma, zda lidé s vyssi

mirou finanéni gramotnosti projevuji vétsi jistotu pii financnich rozhodovani.

Druhd kapitola se zabyva uUnikovymi hry se zaméfenim na tviréi proces a ulohu
jednotlivych aktérii. Je zde podrobné analyzovan proces tvorby se zdiraznénim spravného
zaméfeni tématu a volby vhodné formy, vcetné navrhovani ukold. Nezbytnou soucast
predstavuje pecliva kontrola, zajist'ujici bezproblémovy pribéh a uspésné provedeni hry.
Kapitola je zakoncena vysvétlenim dilezité role pedagoga a jeho vlivu na organizaci vyucovaci

hodiny s unikovou hrou s cilem dosahnout efektivniho vzdélavaciho procesu.

Treti Cast bakaldiské prace detailné predstavuje vytvoienou Unikovou hru, kterd je
ztvarnéna jako uzaviena truhla na nastavitelny ¢étyiciselny kodovy zamek. Zaci jsou vyzvani

k prozkoumani tajemstvi zkrachovalé banky. Béhem hry se ucastnici potykaji s riznymi



vyzvami v podobé Sifer, hadanek a ukold, jez jsou zasazeny do poutavého piibéhu. Tato
unikova hra spojuje redlné prostiedi s prostiedim virtudlnim skrze mobilni aplikaci, ¢imz se

posiluje zapojeni a zajem Ucastnikd.

Literatura vyuzita pii psani bakalaiské prace tykajici se problematiky finanéni
gramotnosti je predevS§im zalozena na oficialnich dokumentech vydanych ministerstvy a
dal§imi institucemi. O Uunikovych hrach ve vzdéldvani se informace nachazi zejména

V zahrani¢ni literatufe.



1 Finan¢ni gramotnost a jeji dilezitost v sou¢asném svété

Prvni kapitola této bakalaiské prace se zamétuje na definovani pojmt — finanéni
gramotnost a finan¢ni vzdélavani v souvislosti s legislativnim vyvojem zaclenéni finan¢ni
gramotnosti do vzdélavaciho procesu v Ceské republice. V navaznosti na vyvoj je popsano

aktualni ukotveni finan¢ni gramotnosti v kurikulu zakladnich $kol v CR.

Pro¢ je finanéni gramotnost dilezitd je ukédzano na vyzkumech. Prvni je od Ceské
bankovni asociace — kazdy rok se po¢ita index finanéni gramotnosti v celé populaci CR. Dalsi
vyzkum je od OECD, ktery porovnava vzdélani v oblasti financni gramotnosti ve 26 zemich.
Posledni vyzkum je pro zajimavost z odlisného prostiedi — z Indie, kde cilem bylo zjistit, zda
se financn¢ gramotni lidé citi jistéjsi pii financnim rozhodovéani a zda tyto znalosti vedou

k finan¢ni stabilité.

1.1 Definice finan¢ni gramotnosti
Dne 7. prosince 2005 vydala vlada usneseni ¢. 1594, ve kterém ulozila povinnost
wmistopredsedovi viady a ministru financi, ministryni Skolstvi, mladeze a télovychovy a ministru

prumyslu a obchodu pripravit (...) systém budovani financni gramotnosti na zdkladnich skolach

a stiednich skolach* (Vlada CR, 2005).

Diky tomuto usneseni vznikl v prosinci 2007 dulezity dokument s nazvem Spole¢né
budovani finan¢ni gramotnosti na zékladnich a stfednich Skolach. Byla v ném definovana
finan¢ni gramotnost jako ,.Financni gramotnost je soubor znalosti, dovednosti a hodnotovych
postojii obcana nezbytnych k tomu, aby financné zabezpecil sebe a svou rodinu v soucasné
spolecnosti a aktivné vystupoval na trhu financnich produkti a sluzeb. Financné gramotny
obcan se orientuje v problematice penéz a cen a je schopen odpovédné spravovat
osobni/rodinny rozpocet, véetné spravy financnich aktiv a financnich zavazki s ohledem na

ménici se Zivotni situace.“ (Ministerstvo financi CR et al., 2007).

V roce 2010 vlada Ceské republiky schvalila Narodni strategii finan¢niho vzdélavani,
ktera ptejima piedchozi definici finan¢ni gramotnosti. Ukazuje, Ze se jednd o spravu financi ve
ttech slozkdch — penézni gramotnost, cenovou gramotnost a rozpoctovou gramotnost.

(Ministerstvo financi, 2010)

Pracovni skupina pro finanéni gramotnost skladajici se z finan¢nich poradct, zastupcl
vladnich instituci, zastupcl neziskovych organizaci, zastupct vzdélavacich instituci aj. v roce

2017 zménila oficialni definici Ministerstva financi Ceské republiky na: ,, Financni gramotnost



je souhrn znalosti, dovednosti a postojii nezbytnych k dosazeni financni prosperity

prostiednictvim zodpovédného financniho rozhodovani“ (MFCR, © 2023).

Narodni strategie finan¢niho vzd€lavani byla v roce 2020 nahrazena Narodni strategii
finanéniho vzdé€lavani 2.0. Tento dokument definoval dal$i dulezity pojem — finan¢ni
vzdélavani jako: ,, Financni vzdelavani je proces smérujici ke zvysSovani urovné financni
gramotnosti. Jeho cilem je posileni osobni odpovednosti jedince za hospodareni se svymi
financemi, resp. zména chovani smérujici k odpovédnéejsimu rozhodovani v oblasti financi, a

tim k zajisténi financni prosperity daného jedince i jeho rodiny “ (MFCR, 2019).

Tato strategic ma za cil zvySovat Groven finan¢niho vzdélani a finanéni gramotnosti
obcanii Ceské republiky. Nejedna se jen o finanéni vzdélavani mladeze, ale i socidlné

ohroZenych dospélych a zejména pak seniord.

1.2 Standard finan¢ni gramotnosti

Aby se zlepsila finan¢ni gramotnost u zakt zakladnich a stiednich $kol, byl v roce 2007
zvefejnén Ministerstvem financi Standard finan¢ni gramotnosti, jehoZ trovné by mél kazdy zak
dosahnout. Revidovan byl v roce 2017. Standard odpovida véku a schopnostem zakd, takze
kazdy stupen vzdélani ma své vymezené cile v tematickych okruzich. Standard je rozdélen do

Ctyt tematickych okruhtl a jsou to:
e nakupovani a placeni
e hospodateni domacnosti
e piebytek rozpo¢tu domacnosti
e schodek rozpoétu domacnosti. (MFCR, © 2023)

1.2.1 Nakupovani a placeni

V rdmci tohoto tématu se Zak druhého stupné zakladni Skoly setkd s hotovostnimi 1
bezhotovostnimi pené€zi a placenim. Z prvniho stupné zakladniho vzdé€lani by jiZ mél znat
hotovostni platby a védét o moznosti platit bezhotovostné. Na druhém stupni ZS své znalosti
Vv oblasti bezhotovostniho placeni rozsiti o pojmy debetni a kreditni karta. Dokaze posoudit,

zda je dana platba bezpecna, ptipadné posoudit mozné riziko.
SvySe uvedenymi pojmy souvisi i téma banka a bankovni uclet. Pfi pouzivani
bezhotovostnich plateb je nezbytna orientace v bankovnim vypisu (papirovym nebo v online

bankovnictvi). Do této ¢asti se také fadi vyuzivani sluzeb vkladového a vybeérového bankomatu.



DalSim tématem je reklamace zbozi a nekalé obchodni praktiky. Nakupovani
v kamenném obchodé, kdy je zbozi sménéno za penize se déti uci jiz v matetské Skole. At uz
realnym nakupovanim nebo hrou. Na druhém stupni by jiz mé¢l zak umét porovnat cenu zbozi,
dat si pozor na ,,falesné slevy®, znat sva prava a chovat se bezpecn¢ i pii nakupu pies internet.

V ramci nakupu sluzeb by se mél umét rozhodnout, ktera nabidka je pro né ta nejvyhodné;jsi.

Pro lepsi pochopeni hodnoty vyrobku nebo sluzby by zakiim mélo pomoci porozuméni
tvorby cen. Zak by si mél uvédomit, e cena se sklada z materialu, mzdy, reZijnich nakladu,
marzi vyrobcil, velkoobchodu, maloobchodu a v kone¢né fazi i z dan¢ z ptidané hodnoty.
Pokud na trhu neni konkurence, mtize byt marze libovolné vysoka, pokud si zbozi najde svého
kupce. Navic, pokud je zbozi nebo sluzba pouze v omezeném mnozstvi, mize byt vysoka
poptavka, coz cenu také navysi. Zak by ale mél védét, Ze zdrazovani nemusi byt pouze ,,rozmar
vyrobce®, ale hraje zde svou roli 1 inflace. (Lichtenberkovd, Majvaldovd, Houskova, &

Dolezalova, 2022)

1.2.2 Hospodaieni domacnosti

Pro hospodatfeni doméacnosti je dilezity pojem rozpocet. Jedna se o bilanci (soupis) mezi
ptijmy a vydaji za uréité obdobi (mésic, ¢tvrtleti, rok atd.). Pokud si jedinec rozpocet fadné
sestavi (je jedno jestli pro jednotlivce nebo pro celou domacnost) ma ptehled o svych financich.
Stale ale plati, Ze rozpocet je pouze plan, jak by se s financemi mohlo nalozit. Dulezité je

nasledné porovnani s redlnymi finanénimi toky.

Velkym tematickym okruhem jsou pravé piijmy. Ty jsou bud’ aktivni nebo pasivni.
Aktivni pfijem (penize dostanu za vykonanou préci) je plat nebo mzda ze zaméstnani, pfijmy
osoby samostatné vydele¢né ¢inné. Pak jsou piijmy pasivni (penize dostdvam i v dobé kdy
aktivné nepracuji), které vznikaji napiiklad z investic do spole¢nosti Vv podobé nasledné

obdrZenych souvisejicich dividend (pokud se spole¢nosti daii a dividendy vyplaci).

Dalsi dualezité rozdeleni prijmu je z ¢asového hlediska neboli jak ¢asto se s nimi muze
Vv rozpoctu setkat — pravidelné, nepravidelné, jednordzové. Pravidelné ptichazi v urcitém
intervalu (denng, tydné, mésicné, ctvrtletné, rocné atd.), nepravidelné piijmy miiZou byt napf.
z ob¢asnych brigad, dividend. Jednorazové jsou takové piijmy, které uz se nejspi§ nebudou

opakovat, mizeme mezi n¢ zaradit dary, dédictvi, vyhry atd.
V ramci tohoto bloku se 7k také dozvi rozdil mezi hrubou a &istou mzdou. Zakim
devatych ro¢nikt, ktefi si vybiraji své budouci povolani by méla byt do vyuky zatazena aktivita,

kde se dozvi primérnou vysi piijma dané profese.



Druhou stranou rozpoctu jsou samoziejmé vydaje. Ty se rozliSuji na pevné, nutné neboli
nezbytné a zbytné. Pevné vydaje jsou tzv. vydaje na zivot. Patii sem dané, platby za energie,
splatky ptjcek. Mezi nezbytné vydaje se fadi nakup potravin, obleceni, pohonné hmoty atd.

Zbytné vydaje jsou takové, které miizeme mit, ale nemusime, napiiklad dovolena, kultura atd.

Dalsim dulezitym délenim, které by mél zak pochopit, je rozdil mezi pravidelnymi,
nepravidelnymi a jednorazovymi vydaji. Tzv. pravidelné¢ vydaje se opakuji v pravidelnych
intervalech (mésic, tyden atd.), ptikladem miize byt najem, ucet za energie, pojisténi, platba za
internet nebo telefon. Nepravidelné vydaje se objevuji v nepravidelnych intervalech, mohou
1éky. Jednorazové vydaje jsou pro rozpocet vyznamné. Obvykle se vyskytuji pouze jednou.
Zahrnuji nakup automobilu, oprava stiechy, platba za svatbu atd. (Lichtenberkova, Majvaldova,
Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.2.3 Piebytek rozpoctu

Pokud v rozpoctu od piijmu ode¢teme vydaje a vyjde nam kladné ¢islo, vysledna ¢astka
se nazyva prebytek rozpoctu. Tyto prostfedky je moznost spotifebovat, uspofit nebo investovat.
V ramci hospodafeni je velmi dilezité utvofit si rezervu na nepiedpokladané (nékdy i
predpokladané) situace. Z prebytku rozpoctu se plati také pojisténi. Tuto sluzbu je vhodné fesit
s kvalitnim finan¢nim poradcem, at’ u Zivotniho i nezivotniho pojisténi (majetek, odpovédnost).

(Lichtenberkova, Majvaldova, Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.2.4 Schodek rozpoctu
Pokud jsou pravidelné vydaje vySsi nez ptijmy, pak se jedinec S timto rozpoc¢tem dostava
do finan¢nich problémill. Znamena to, ze je potieba navysit piijmy, nebo snizit vydaje. Existuje

zde samoziejmé 1 moznost piijcky.

Podstatou prace v této kapitole, je tedy prace s dluhem. Klicové pro zaka je rozpoznat
pfi¢inu vzniku dluhu a vyvodit disledky ze vzniklé situace. Dal§im krokem je najit vhodné
feSeni tohoto problému. Tato oblast obsahuje pojem dluhové past (v nékterych publikacich je
pojem uveden jako dluhova spirdla), ptedluzeni, bankrot, exekuce. (Lichtenberkova,

Majvaldové, Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.3 Finan¢ni vzdélavani na zakladnich Skolach
Kazda $kola si tvoii vlastni Skolni vzd&lavaci program (SVP), ktery vychazi z
Ramcového vzdelavaciho programu (RVP). V RVP vydanym Ministerstvem skolstvi, mladeze

a télovychovy pro zékladni vzdélavani je Standard finan¢ni gramotnosti jiz zakomponovan



napftiklad skrz klicové kompetence nebo ocekavané vystupy. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a

télovychovy, 2021)

Pojem financ¢ni gramotnost lze nalézt v RVP pro druhy stupeini zakladnich skol pfevazné
v oblasti nazvané Clovék a spole¢nost. V dalsi oblasti, kterou je Matematika a jeji aplikace zak
propojuje teoreticky ziskané dovednosti se situacemi v realném Zivoté. Muze si tak uvédomit

dulezitost matematiky a ziskat motivaci a zajem o dany predmét.

Ucivo tykajici se finan¢ni gramotnosti se objevuje 1 v dalSich oblastech, kterymi jsou
Jazyk a jazykova komunikace, Informatika a dalSich. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a
télovychovy, 2021)

Pti vzdélavani zdka vramci finanéni gramotnosti rozvijime kli¢ové kompetence.
Konkrétné¢ kompetence k uceni tim, ze si osvojuje a prohlubuje poznatky, tfidi informace

ziskané z dané¢ho tématu, ma vlastni pohled na danou problematiku.

Kompetence k feseni problémti rozviji praci s rozpo¢tem. Umi posoudit finanéni situaci.
Vi, jak hospodafit s prosttedky, umi vyfesit piebytkovy i schodkovy rozpocet. Kompetence
komunikativni rozviji ptfi sdileni zkuSenosti s ostatnimi. Umi komunikovat pfi problému
(reklamace, dozadovani se svého prava). Kompetence socidlni a personalni jsou propojeny
s kompetencemi komunikativnimi. Slusné a uctivé komunikuje s druhymi. Respektuje jejich

finan¢ni rozhodovani, dokéze vnimat finan¢ni situaci rodiny.

Prifezova témata, kterd lze doplnit jsou: Osobnostni a socidlni vychova, vychova
demokratického obc¢ana, vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech,

enviromentalni vychova a medialni vychova. (Navratilova, Jiticek, & Zlamal, 2021)

Vzdélani uciteltl v radmei financni gramotnosti miize byt velkym problémem. Ne kazdému
je tento obor blizky a muize dojit k tomu, Ze se pedagog dostatecné neorientuje v dané
problematice. Na pedagogickych fakultach neni obor finan¢ni gramotnost. Pouze v ramci
celozivotniho vzdélani. Spravna metodika a didaktika mtize byt nedostatecna. (Lichtenberkova,

Majvaldova, Houskova, & Dolezalova, 2022)

Pokud ma ucitel zajem o vzd€lani tohoto sméru, jednou z moZznosti je oslovit
Yourchance 0.p.s. Jedna se o obecné prospésnou spolecnost, ktera ma za cil udélat co nejvice
Skol finanéné gramotnych. Maji své vlastni plany pro vzdélavani ucitelt této oblasti. Prvnim
krokem je navstivit kurz DVPP a tam se seznamit s obsahem vzdélavani. Dalsi krok je vénovan
didaktice, ucitel je pod dohledem mentora, se kterym probird kazdy krok. Pak uZz nastava

tandemova vyuka (ucitel + odbornik z praxe). Poslednim krokem je pomoci jinému uciteli tim,



ze ho bude mentorovat. Idealni variantou dle cila této spole¢nosti by bylo mit v kazdé financné

gramotné Skole alespon jednoho mentora. (Yourchance, © 2023)

1.4 Vyzkum Ceské bankovni asociace

Ceské bankovni asociace (CBA) potada kazdoro&né priizkum, ve kterém zjistuje Index
finanéni gramotnosti u populace CR. Jedna se o 11 dotazi typi ,,Jak dlouho by lidem vydrzela
finan¢ni rezerva“ ¢i,,Kdo by se m¢l podilet na financnim vzdelavani‘. Nékteré otazky zustavaji
stejné, jiné se mirn¢ upravuji S ohledem na aktualni okolnosti. V roce 2023 (stejné jako v roce
2022) zistal index na 56 bodech, v roce 2021 byl index na 55 bodech. Maximalni mozna
hodnota neni zvefejnéna. Jedna se o interni informaci CBA. Z vysledk?l je patrné, Ze od roku

2021 jsme se posunuli pouze o jeden bod.

Z tohoto prizkumu (s tcasti 1 013 dotazovanych ve véku 18-79 let) vyslo naptiklad, Ze
18 % Cechii by rezerva vydrzela maximalng 1 mésic, nejvice lidem z prazkumu (27 %) by

rezerva vydrzela zhruba 3 mésice. Déle, nez rok by rezerva vydrzela 14 % lidi.
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Graf 1: V priibéhu vyzkumu CBA, zaméfeného na zjisténi Indexu finanéni gramotnosti, byli vybrani jedinci
z populace CR dotazani: ,,Jak dlouho by Vam vydrZela finanéni rezerva?“

Zdroj: vlastni zpracovani dle dat z (CBA, 2023)

Velkou roli dle tohoto prizkumu hraje vzdélani, nejlepSich vysledki dosahuji lidé s
vys$§im odbornym ¢i vysokoskolskym diplomem.

Lidé m¢li stejné jako Vv prizkumu v roce 2022 nejvétsi potize v otdzee vyhodnosti tvéru,
na kterou spravné odpovéedélo pouze 32 % dotazovanych.

Z pruzkumu plyne, ze nejveétsi odpovédnost za finanéni vzdélavani ma mit podle 67 %

Cechti stat prostiednictvim $kol, nasleduje rodina (35 %) a banky (31 %). (CBA, 2023)



1.5 Dalsi vyzkumy
Pro porovnani, jak si na tom stoji svétové staty, jsem si vybrala vyzkum od OECD, coz
je organizace aktualn¢ sdruzujici 38 stati a jednim ze spole¢nych cili je spoluprace na

ekonomickém rozvoji.

Do tohoto konkrétniho mezinarodniho prizkumu bylo zapojeno jako vzorek 26 zemi ze
tiech kontinentd (Asie, Evropa a Latinska Amerika), ze zG¢astnénych je pouze 12 ¢leni OECD
(Rakousko, Kolumbie, CR, Estonsko, Francie, Némecko, Mad’arsko, Italie, Korea, Polsko,
Portugalsko a Slovinsko), ostatni ¢lenské zemé se tohoto vyzkumu 2z riznych divoda
nezicastnily. Ctrnact zemi, kde testovani probihalo neni ¢lenem OECD — Malta, Rumunsko,
Indonésie, Malajsie, Severni Makedonie, Thajsko, Moldavie, Bulharsko, Cerné hora, Peru,

Chorvatsko, Gruzie, Rusko, Cina.

Vysledky tohoto pruzkumu ukazaly, Zze ve vzdélani v oblasti finan¢ni gramotnosti jsou
vyznamné rozdily mezi riznymi ekonomikami. Kazdy ze zicastnénych ma dostatecny prostor

pro zlepseni ve vSech tfech oblastech financi — znalostech, chovani a v postoji.

Z grafu ¢islo 2 je patrné, ze V testovani znalosti z oblasti finan¢ni gramotnosti bylo mozné
ziskat nejvice 7 bodd. Nejlépe dopadla Cina (oblast Hongkong), ktera ziskala 6,1 boda, dale
Rakousko s 5,3 body a Némecko s 5,2 body. Naopak nejméné bodu ziskala Malta (2,2 bodu),
Rumunsko (3,5 bodt), Indonésie a Malajsie (3,7 bodi). Ceska republika dosahla 4,5 bodti, coz
je dvanacté misto, které patii na dolni pficky prvni poloviny s vice body vSech zapojenych

zemi. (OECD, 2020)
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Graf 2: Dosazené znalosti V oblasti finan¢ni gramotnosti s maximalnim moZnym vysledkem 7 bodd u
zucastnénych statli v prizkumu organizovanym OECD v roce 2020

Zdroj: vlastni zpracovani dle dat z (OECD, 2020)



Zajimava studie probéhla na obchodnich skolach v Indii. Cilem vyzkumu bylo zjistit, zda
se financn¢ gramotni lidé citi jistéjsi pfi financnim rozhodovéani a zda tyto znalosti vedou
k finan¢ni stabilité. Mezi respondenty byli lidé z obchodnich fakult, kteti dle autord maji vétsi

znalost o financich ve srovnani s ostatni populaci.

Vysledkem studie bylo zjisténi, ze pokud si jedinec uvédomuje osobni finan¢ni
zalezitosti, ziskal o nich znalosti a praktické dovednosti, citi se sebevédoméji ve finan¢nim
rozhodovani a ma veétsi Sanci ziskat finanéni stabilitu. Autofi také dosli k zavéru, Ze lidé
s nizkou Grovni finan¢ni gramotnosti jsou nejvice zranitelni vii¢i podvodim na internetu. (Lone

& Bath, 2022).
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2 Vyuziti anikovych her v ramci vyuky
Tato kapitola bakalafské prace se vénuje tinikovym hram se zamétenim na jejich ptivod,
tvorbu a roli jednotlivych aktér. Nejprve je vysvétleno odkud tato forma zabavy pochazi, kdo

stoji za jejim vyndlezem a jaké role zastavaji jednotlivi ti¢astnici.

Nasleduje proces tvorby tnikové hry, kde je kladen diraz na dulezitost spravného
zaméteni hry, které musi odpovidat cilové skupiné. Dalsim velmi dilezitym krokem je volba
vhodné formy hry. Po této fazi nasleduje navrhovani a vymysleni tkold. Kdyz je hra jiz
vytvoiena zasadni je provést fadnou detailni kontrolu, ktera zajisti spravny prubéh a Gspésné

dokonceni hry béhem jeji realizace.

V této kapitole je rovnéz detailné popsana klicova role pedagoga v kontextu unikové hry
a jeho uloha pfi organizaci vyucovaci hodiny, ktera zajisti, ze vyuka s tinikovou hrou bude

efektivni a zaci se do ni aktivné zapoji.

2.1 Unikov4 hra

Prvni unikova hra na svété, vznikla v roce 2007 v Japonsku, autorem je Takao Kato.
Vytvoiil mistnost plnou Sifer, kodi a zdmki, ze které je potfeba v urcitém case uniknout.
Inspiraci mu byly pocitatové hry a hry z hernich konzoli. Mistnost plna rébusti méla velky

uspéch a tento trend se brzy rozsitil po celé zemi 1 za hranice Japonska. Dnes jsou rizné verze

rozsifené po celém svété. (ASCALON, 2021)

V zabavnim primyslu se jednd o velmi oblibenou aktivitu. | v Ceské republice se da
zahrat v kazdém vét§im mésté. Oficialni tidaj o poétu her v CR neexistuje. Je Eastym jevem, Ze
se n&jaké hry zrusi a jiné naopak vytvoii. V roce 2019 tym SolvePrague napocital okolo 300

her, navic zjistili, ze zhruba polovina z nich se nachazi v Praze. (SolvePrague, 2019)

Této tymové hry se Giastni skupina lidi (obvykle od dvou do 3esti ¢lentl). Casto se jedna
o rodinné tymy, kolegy z prace, kamarady. Také je to aktivita vhodna pro utuZeni mensiho
kolektivu. Vsichni jsou spole¢né zamceni v jedné mistnosti. Na pozadi napinavého piibéhu se
v ramci ¢asového limitu (obvykle 60-90 minut) snazi pomoci vylusténi hadanek, rébust a
dal$ich logickych hlavolamt uniknout ze zamcené mistnosti.

Dulezitou roli ma privodce, ktery ma v ramci unikovych her oznac¢eni gamemaster. Jeho
cilem je zajistit, aby celé hra probéhla bez problémiti. Nejprve musi piipravit mistnost a vSechny

rekvizity narovnat na své misto. Obvykle hrace do hry uvede vysvétlenim pravidel a motivaci

skrz napinavy piibéh. Je béznou praxi, ze hraci si podle pfibéhu Unikovou hru vybiraji.
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Gamemaster celou hru sleduje a pokud hraci pozadaji, da jim napovédu. Musi najit balanc mezi
dostatecnou pomoci a zachovanim vyzvy hry. Pfi uniknuti z mistnosti pfib¢h dokon¢i a da

zpétnou vazbu. (Morris, 2020)

S rostouci oblibou také vznikly rizné verze her. Zejména v dob¢é pandemie covid se
objevilo hodné odnozi klasické inikové mistnosti. Existuji nau¢né venkovni tinikové hry, kde
se pomoci plnéni tikold hragi dozvi nové informace o mist&, kde se nachazi. Casto je tento typ

spojen s prochazkou po piirodé ¢i mésté. (Nevite, co je to unikova hra, 2020)

Dalsim typem jsou tzv. ,,escape boxy* nebo ,.knihy tinikovky*. V tomto piipadé se hra da
hra zahrat kdekoliv a kdykoliv. Stejné jako v tnikovych mistnostech tak i tuto formu hry
provazi ptibéh. Escape box odpovidd svému piekladu unikova krabice. Uvniti jsou rtizné
pfedméty, hadanky a ukoly, které musi hraci vyfesit k dosazeni cile hry. Knizni unikovky
funguji na obdobném principu. Po vyfeSeni Sifry kniha odkdZe na navazujici stranu. Knihy

nepostupuji linearné po jednotlivych strankach. (Unikové hry, © 2023 )

2.2 Jak vytvorit unikovou hru

Aby hra splnila tcel, je potieba promyslet cely koncept, coz obvykle stoji spoustu ¢asu.
Z tohoto divodu tato prace vznikla, aby byla hra kompletné ptipravena k dispozici. Navic ji
kazda skupina obvykle vyuzije vzdy jen jednou, protoze pak jiz hraci znaji vysledky Sifer a hra
pozbyva smyslu. V piipad¢, Ze po hie zaci potiebuji rozebrat a dovysvétlit nékteré kroky nebo
feseni, da se hra vyuzit znovu. Pfi tvorbé je dulezité postupovat krok po kroku a zadny z nich

nevynechat. V nasledujicich podkapitolach je detailné popsano, jak tinikovou hru vytvofit.

2.2.1 Zaméreni a téma hry

Prvnim bodem je ujasnit si, na jaké téma ma byt hra zaméfena a v pribéhu ptiprav ho jiz
neménit. K tématu vhodné vymyslet poutavy piib&h, ktery bude celou hrou provazet. P¥ibéh by
mél korespondovat s u¢ivem. Vymyslet ptib¢h je zasadni, protoze se diky nému zaci mohou do

hry pln¢ vzit. Existuje spoustu moznosti, kam pfibéh sméfovat. Oblibené motivy jsou:

e vesmir
e Spioni

e hrobka
e loupez

e nadpfirozeno

12



o film
e historie a spoustu dal$ich.

Pozor na citlivd nebo moraln¢ neptipustnd témata! Kazda ¢ast aktivity by méla piibchu

stale odpovidat (vyzdoba, tikoly, pracovni listy, typy hadanek atd.).

Nasleduje vytvoteni seznamu vyukovych cilt, které by na sebe mély navazovat. Hra se
da zaméfit na badatelské poznavani nového uciva nebo na opakovani jiz probrané latky.

(Morris, 2020)

2.2.2 Forma hry
V dal§im kroku by mélo byt rozhodnuto o formé unikové hry. Vzdy se musi brat ohled
na moznosti technického vybaveni, charakter skupiny a prostorové moznosti. Unikova hra
muze mit riizné formy:
1. celd Gnikova hra ma pouze digitalni podobu

2. unikovy box nebo unikova mistnost (zdmky, krabice)

3. smiSena metoda — ¢ast digitalng, ¢ast v realném svété

nebot’ kombinuje realné prvky s digitalnim prostiedim.

2.2.3 Jak na tkoly

Ukoly mohou byt fazeny postupné jeden za druhym, tzv. linearné. Pokud je pouzit tento
zpusob, vyieseni jedné hadanky se plynuje piesouva k hadance dalsi. Dalsi moznosti je feSit
vic ukolt najednou, tzv. nelinearné. Casté vyuziti linearniho postupovani je, pokud se posouva
déjova linie ptibchu.

Nelinearni fazeni umoznuje vice spoluprace a komunikace. Skupina si musi rozdélit
ukoly a pravidelné si predavat vysledky. Situace je vice narocna i pro pedagoga v orientaci,
kam se hra posunula. Timto zptsobem vsak muze ¢ast skupiny fesit jeden tikol a druha ¢ast

ukol dalsi. TakZe se muze stat, Ze néktefi Zaci se k néjakému ukolu viibec nedostanou.

U linearniho fazeni ukolii mize vzniknout problém pfii vétsi skupiné, kdyz hadanku fesi
par vybranych jedinct a ostatni se nezapoji. Také miZze dojit na situaci, Ze je tkol moc t&€zky,
nikdo nevi, jak na to, tim padem nastane u zakl rychld demotivace. V této situaci je potiebné

do hry zasahnout a nabidnout v¢asnou napovédu ¢imz se piedejde problémum.
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Mozn4 je samoziejmée i kombinace téchto dvou zplsobt, kdy po vyteseni jednoho ukolu
se objevi moznost fesit vice ukold, jejichz rozlusténi mize opét sméfovat do linearniho

uspotadani. (Morris, 2020)

Existuje mnoho typt hlavolami, které je mozno v tinikové mistnosti vyuzit. Jedna se o
hledani fyzickych predméti, svételné efekty, pocitani, symboly, obrazky, skladacky, Sifry,
ukoly se zrcadlem, ukoly na sluch, vyuziti informacnich zdroji, bludisté, slovni hadanky,
manipulovani s tvarem, vin¢ atd. M¢la by byt vyvazenost mezi obtiznosti tkoll, tézsi by se

m¢éli stiidat s leh¢imi. Najit idealni pomér mezi motivaci a vyzvou. (Nicholson, 2016)

Kolik kodu/sifer/hadanek zvolit? Hra se d4 nastavit tak, ze zabere cely vymezeny cas.
Obnasi to riziko, Ze zaci hru nestihnou za vymezeny ¢as dokoncit. Druhou moznosti je, ze zaci
hru dohraji dfiv, nez je planovano, ov§em i ta nejpomalejsi skupina pravdépodobné hru dohraje.
V tomto ptfipad€ je vhodné mit do vyucovaci hodiny piipravenou dalsi aktivitu, idedlné
takovou, ktera na hru navazuje. Obecné se herni doba Spatné urcuje, kazda hra ma svij prib¢h

a je potiebné ji n€kolikrat vyzkouset a piipadné upravit. (Morris, 2020)

2.2.4 Kontrola a testovani

Poslednim krokem je kontrola. Nez je hra pfedstavena zaklim, urcité¢ by méla byt
otestovana alespon tim, kdo ji vytvofil, idedlné¢ jesté nékym dalSim, kdo mize vidét
potencionalni problémy a nedokonalosti (napf. kolegové, rodina, jina skupina). (Morris, 2020)
Za testovani lze povazovat kazdé odehrani hry, takze upravovat piipadné nedokonalosti se

mohou neustale.

2.3 Uloha pedagoga p¥i iinikové hie

Pedagog je pii hie priivodce €ili gamemaster. ZajiSt'uje, aby byla hra pfed za¢atkem plné
pfipravena a veskeré vybaveni fungovalo. Vysvétli zakiim pravidla a princip, co mohou vyuZzit
a ¢eho se vyvarovat. Dulezitym ukolem je vtahnout vSechny do déje napinavym piibéhem.
Pedagog by mé¢l celou hru znat a mit k dispozici feSeni veskerych ukold.

Je doporuceno pouzité Ciselné kody zapsat do seznamu. Mohou se vyuzit naptiklad

k otevieni posledniho zamku. Pro vétsi prehlednost ve hie je vhodné si zaznamenat i odpovédi

na vSechny otazky. (Morris, 2020)

2.4 Organizace vyucovaci hodiny s inikovou hrou

V prvnim kroku by se Zaci méli diikladné seznamit s pravidly hry a bezpecnosti. Pokud
je to pro skupinu prvni tnikova hra, pak by mél byt vysvétlen princip, jak postupovat dal a kam

se maji dostat.
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Dulezité je stanovit systém napoved. VSichni by s nim méli souhlasit. Mize to byt formou
limith (naptiklad 3 napovédy na celou hru), asového omezeni (naptiklad za kazdou napoveédu
sebrat 2 minuty), ubrani konecné¢ odmény nebo podminka, ze za napovédu musi splnit kol
(napf. recitovat basni¢ku). Tyto limity se mohou ménit pro kazdou hru, ovlivitujicim faktorem
muze byt celkovy pocet ukolil, obtiznost hry, pocet hract atd. Napovéda miize mit i nepfimou

formu napiiklad poukdzanim na pfedmét nebo vhodné zvolenou otazkou.

Dalsim krokem je predstavit piibéh — ptecist, pustit video, ukdzat na obrazcich, pouzit
dalsi rekvizity. Je to dilezitd motivace, ktera déla tuto aktivitu zabavnou. Pokud bude dobie

naladéna atmosféra, Zaci budou o to vic chtit ptib¢h rozlustit.

Pak uz staci jen odstartovat Cas a ¢ekat na vhodnou chvili na poskytnuti napoveédy nebo
pomoci. Poslednim krokem je zpétna vazba. Ta by se méla tykat jak ziskanych poznatki, tak
ukold. Urcité by na ni mélo byt vyhrazeno dostatek ¢asu. Aby Zaci zvladli hru vyfesit, musi
pracovat spoleéné jako tym a zapojit logiku, v neposledni tad¢ se diky hie dozvi nové

informace. (Morris, 2020)

Jedna z aktivizujicich vyukovych metod dle Josefa Maiidka (Mandk & Svec, 2003) je
didakticka hra. Unikova hra patii pravé do této kategorie. Jeji zaClenéni p¥inasi spoustu
benefitd. Prvnim z nich je, Ze hra je Casov€ a prostorové omezena, miizeme ji bez obtizi
prizptsobit rozvrhu dne a prostoru, ktery je k dispozici. Da se ptizptisobit parametrim skupiny

jako je pocet zaka, veék, zkuSenosti.
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3. Predstaveni konkrétni unikové hry pro vyuku finanéni

gramotnosti

Pro bakalafskou praci jsem vytvorila novou tnikovou hru zamétenou na finan¢ni
gramotnost. Cela tieti kapitola je vénovana detailnimu popisu této hry véetné jejiho feseni. Krok

po kroku je rozebrana kazda cast.

Predstavena unikova hra je urcena pro zaky druhého stupné zékladnich Skol, konkrétné
pro 8. - 9. ro¢nik. Lze si ji zahrat i s mlad$imi z&ky, ale nutnd podminka je znalost procent. Hra
je navrzena pro jejich praktické vyuziti spolecné s dal§imi znalostmi ziskanymi ze

vzdélavaci oblasti RVP — Matematika a jeji aplikace.

Cela hra véetné zavéreéného vyhodnoceni by méla zabrat zhruba 90 minut (idealni jsou
tedy dvé spojené vyucovaci hodiny). Cas samotné hry je pfedpokladan 60 minut, pokud Zaci
hru nestihnou dohrat, je doporuceno tento ¢asovy limit pfesahnout. Pro dalsi hry tohoto typu je
dulezité vyhnout se situaci, ve které Zaci citi neaspéch nebo frustraci. Tticet minut je pocitano
na zpétnou vazbu zakliim (eventuelné¢ dohru). Kazda skupina ma vSak individudlni ¢asovy
prubeh.

Pedagog musi hru sledovat a v ptipadé, ze feSeni ukolu trva nepiimérené dlouhy cas,
zaséahnout do hry a zaky nasmérovat ke spravnému feSeni. Neméné dilezité je byt pfipraven i
na situaci, Ze hra bude vyfeSena za kratsi cas, neZ je 60 minut. Z tohoto ditvodu doporucuji mit
v zaloze ptipravené dal$i materidly a aktivity pro zbytek vyufovaci hodiny. Na hru volné
navazuji dalsi témata pro vyuku finan¢ni gramotnosti napiiklad trh, konkurence, tvorba ceny
aj.

Aby se zapojil kazdy, hru doporucuji pro 4—6 hraca. Ve tfid¢ je obvykle vice zaka, coz
lze vyftesit, ze se hra ptipravi vicekrat. Kazdéa skupina pak bude fesit vlastni bednu a plnit si
ukoly ve svém tempu. V tomto ptipadé je vhodné mit pfedem piipravené rozdéleni zaki, aby
byli schopnosti jednotlivych skupin vyvazené. Pieéteni pravidel a uvodniho ptibéhu mize

prob&hnout spole¢né pro vSechny skupiny.

3.1 Priprava na hru

Pro vyuziti inikové hry budou potiebné nasledujici pomticky:
e vétsi bedna s nastavitelnym zamkem na Ctyfmistny Ciselny kod

e mensi bedna s nastavitelnym zdmkem na ¢tyfmistny ¢iselny kod (ktera se do vétsi bedny

vejde spoleéné s dal$imi pomuickami)
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e tablet nebo mobilni telefon pfipojeny k internetu

e vytisténé materialy (viz pfiloha bakalaiské prace)

e cCerna fixa (na kterou je vhodné umistit obrazek QR kodu)
e papir a tuzka na poznamky pro hrace

e odména, napiiklad cokoladové mince

1) Do mensi bedny se vlozi ¢okoladové mince nebo jind odména a dopis od Viktora

Zlatohlava (viz obrazek €. 16). Bedna bude uzaviena zdmkem s kodem 3189.
2) Poté se nastavi telefon/tablet (dle opera¢niho systému):

e uzafizeni s operaénim systémem Android se nastavi znak pro odemceni (viz obrazek ¢.
4), stahne aplikace na ¢teni QR kodu, na plochu da ptiloha ¢. 4, musi byt jednoduchy

ptistup k internetovému prohlizeci na zadani URL adresy

e V piipadé zafizeni s opera¢nim systémem iOS se nastavi heslo do zafizeni 832645, pro
¢teni QR kodu staci aplikace fotoaparat, na plochu se da obrazek ¢. 5, mél by byt

jednoduchy pftistup k internetovému prohlizec¢i na zadani URL adresy.

3) Do vétsi bedny se vlozi jiz uzaviena mensi bedna zabezpeéena kédem z piedchoziho

kroku, nastavené zafizeni, fixa a vyti§t€éné materialy:
e tabulka s procenty a rozstiihané karticky s ukoly (viz obrazek ¢. 3)
e QR kod s tajenkou (viz obrazek €. 7)
e karta s abecedou (viz obrazek ¢. 6)
e letak se zlevnénym zbozim. (viz obrazek ¢. 15)

4) Velka bedna se zavie a na nastavitelny zamek se zada kod 3363. V poslednim kroku
sta¢i pouze polozit kartu s obrazkem banky (viz obrazek ¢. 2) k bedné nebo na bednu a
hra je pfipravena.

3.2 Pravidla hry

Pro zajisténi bezproblémového pribéhu hry a naplnéni stanoveného cile, musi byt zaci
pfedem seznameni s pravidly hry. Pedagog si je mize upravit dle svych potieb. Pravidla jsou
nasledujici:

1. Skupina (napftiklad cela tfida) je jeden tym, vSichni spole¢né hledaji feSeni hry.
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2. Hraci mohou pozéadat o pomoc. Napovéda bude k dispozici poté, co se shodnou vsichni
hraci. O napovédu se zada zamavanim rukami nad hlavou (aby se piipadné nerusily
ostatni tymy). Je doporuceno dat omezeny pocet napovéd. Ucitel mize kdykoliv
zasahnout 1 kdyz Zaci nepozadaji.

3. Doporuceny cas je 60 minut.

4. Hracim staci ke hie pouze tuzka a papir na pozndmky, ostatni potifebné predméty ziskaji

behem hry.

5. Pro feseni ukoll jsou postacujici pomuicky ziskané béhem hry, ostatni vybaveni

mistnosti (u¢ebny) se nepouziva.

6. K teSeni neni potifebna fyzicka sila (naptiklad paceni bedny). Pokud je vylustén spravny
kod, nastavitelny zdmek by mél jit lehce oteviit. Je vhodné se pied hrou ujistit, Ze Zaci

umi pracovat s ¢iselnym zdmkem.

3.3 Pribéh hry

Ptibéh vytvofii potiebnou atmosféru a prostiedi, ¢imz hrace zapoji do hry a doda motivaci
k ugasti. Tento piib&h je zasazen do prostiedi banky, jakoZto instituci pro spravu financi. Zaci
ziskaji cil, ke kterému cela hra sméfuje — vyfeseni zéhady. Unikova hra zagina piib&hem
predstavenym na nasledujicich tfadcich. V ptiloze bakalaiské prace je tento text graficky

upraven (viz obrazek €. 1).

V malém zapadlém méstecku zvaném Mincova Zatoka byla kdysi velka banka, jejiz véze
se tycily nad méstem jako strazci bohatstvi a financni stability. SlouZila jako pilii prosperity
pro celou oblast a byla nedilnou soucasti Zivota mistnich obyvatel po mnoho generaci. Jeji

majestdtni budova byla symbolem moci a duvery.

Avsak jednoho osudného rana banka z dosud neznamych ditvodii neoteviela dvere svym
klientiim. Zanechala za sebou pouze tajemstvi toho, co se skutecné stalo. Z majestatni budovy
se postupem casu staly tajemné zriceniny, které byly opustény a zapomenuty casem. Jeji veze,
které drive symbolizovaly prosperitu, se nyni zdaly byt jenom pripominkou tajemné minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmétem zvédavosti a spekulaci mistnich obyvatel. Lidé se
ptali, co se stalo s ohromnym bohatstvim, které banka spravovala, a jak mohla, tak mocna

instituce zavrit tak nahle. Nekteri tvrdili, Ze banka padla za obét financnim podvodiim, zatimco

Jjini spekulovali o mozném spiknuti, které mélo za cil znicit mistni ekonomiku.
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V den, kdy se obyvatelé Mincové Zatoky pokouseli rozlustit tajemstvi banky, se mestem
zacal proslychat nebezpecny pribéh. V tichém ulicnim rohu byla nalezena zapomenutd truhla,
pokrytd prachem a zahalend do pavucin. Ihned padlo podezreni, zZe tajemnd bedna souvisi
S bankou. Tato zahada vzbudila nevidanou pozornost lidi, kteri touzili po bohatstvi. Chamtivi
Jednotlivci se spojili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi za kazdou cenu. Zlodeji a darebaci

prondsledovali obyvatele mésta, aby se dostali K tajemstvim v truhle.

Od toho dne truhlu strezili ti nejpoctivéjsi obyvatelé Mincové Zatoky. Tedy az do dneska,
kdy se tato truhla spolecné se vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom

spolecné pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecné stalo.

V malém zapadlém meéstecku zvaném Mincova Zatoka byla kdysi
velka banka, jejiz véze se tycily nad méstem jako strazci bohatstvi
a financni stability. Slouzila jako pili* prosperity pro celou oblast a
byla nedinou soucasti Zzivota mistnich obyvatel po mnoho
generaci. Jeji majestatni budova byla symbolem moci a davéry.

Avsak od jednoho osudného rana banka z dosud neznamych
divodl neotevrela dvere svgm klientim. Zanechala za sebou
pouze tajemstvi toho, co se skutecné stalo. Z majestatni budovy
se postupem Casu staly tajemné zriceniny, které byly opustény a
zapomenuty Casem. Jeji veéze, ktere drfive symbolizovaly
prosperitu, se nyni zdaly byt jenom pripominkou tajemné minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmeétem zvédavosti a spekulaci
mistnich obyvatel. Lidé se ptal, co se stalo s ohromngm
bohatstvim, které banka spravovala, a jak mohla, tak mocna
instituce zavrit tak nahle. Nekteri tvrdil, Ze banka padla za obét
financnim podvodim, zatimco jini spekulovali 0 mozném spiknuti,
které mélo za cil znicit mistni ekonomiku.

V den, kdy se obyvatelé Mincove Zatoky pokouseli rozlustit
tajemstvi banky, se méstem zacal proslychat nebezpecny pribeh.
V tichém ulicnim rohu byla nalezena zapomenuta truhla, pokryta
prachem a zahalena do pavucin. Ihned padlo podezreni,
ze tajemna bedna souvisi s bankou. Tato zahada vzbudila
nevidanou pozornost lidi, kteri touzii po bohatstvi. Chamtivi
jednotlivci se spoijili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi
za kazdou cenu. Zlodgéji a darebaci pronasledovali obyvatele
meésta, aby se dostali
k tajemstvim v truhle.

Od toho dne truhlu strezili ti nejpoctivejsi obyvatele Mincove
Zatoky. Tedy az do dneska, kdy se tato truhla spolecné se
vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom
spolecné pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecné stalo.

Obrazek 1: Graficky upraveny uvodni pfibe¢h unikové hry

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva
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Texty generované pomoci chatGTP (CHATGPT3.5, 2024) slouzily jako inspirace

Kk vytvofeni ptibéhu unikové hry. Jednotlivé tkoly byly vytvofeny autorkou prace.

3.4 Ukoly

V celé podkapitole je dodrzovano pravidlo, které urcuje, ze zadani tikolu je popsané
gernym pismem a feseni odliSené $edou barvou pisma. Ukoly této hry jsou fazeny linearné, coz
znamena, ze vyieSeni jednoho ukolu posune hru k ukolu dalSimu. V ur€ité ¢asti hry maji zaci
k dispozici vice materiali. Duvtipem musi sami pfijit na to, ktery je v dany okamzik vhodny
pouzit. Nékteré tkoly lze feSit rozdélenim Casti kolu mezi jednotlivé zaky, kde kazdy musi

uspet, jinak tym nedojde ke spravnym vysledkam.

Forma hry je smiSend, za zacatku pracuji Zaci se ziskanymi pfedméty, poté budou

pracovat s mobilnim telefonem nebo tabletem a konec hry je opét mimo digitalni zatizeni.

3.4.1 Prvni tikol

Na vétsi zamcené truhlici bude polozena oboustranna karta, viz obrazek ¢. 1. Na ptedni
stran& je fotografie banky z Mincové Zatoky. Pod obrazkem je napsano: ,,Urok z iivéru je
poplatek bance za vypujceni penéz. Obvykle se jedna o urcité procento z vypiijcené castky*,
tento text zakim muize byt napomocny k feseni pozdéjsiho tkolu. Nad fotografii je Sifra

w . p o/ u Il ¢ / u U * kterd bude mit svlij vyznam pro ¢tvrty ukol.

Vedle obrazku je vzkaz od majitele banky v Mincové Zatoce: ,,Vdzeni badatelé, jsem moc
rad, zZe se truhla dostala pravé kvam. Mate vsechny predpoklady tajemstvi odhalit. Jen
nezapomerte, veSkeré informace o bance jsou divérné. Respektujte dodriovani pravidel
ochrany udajii o klientech mé banky a nikde je nesdilejte! Preji hodné stésti Viktor Zlatohlav
majitel banky v Mincové Zatoce.* Tento vzkaz ma za tikol Zaky namotivovat do hry a evokovat

pojem ochrana udaju.
Reseni:
Na druhé strané karty viz obrazek €. 2 je napis ,,Rozpocet klienta banky Mincova Zatoka

“jsou rizn¢€ rozmisténé polozky. Prvnim ukolem je z téchto polozek sestavit rozpocet.

Rozdilnym fontem pisma je vyznacend legenda rozpoctové tabulky. Mezi ptijmy se fadi:
e Pfijato za ndjem 12 000 K¢
e Vyplata 27 163 K¢

e Duchod 11 000 K¢
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e Rodicovsky prispévek 7000 K¢
Mezi vydaje se fadi:

e Zalohy na energie 5 500 K¢

e Splatka hypote¢niho uvéru 17 500 K¢

e Jidlo 15 000 K¢

e Pojisténi a spoteni 4 500 K¢

e Pohonné hmoty 3 000 K¢

e Uket za telefony 1 300 K¢&

e Obleceni 2 500 K¢

e Volny cas a sport 4 000 K¢

e Hygienickeé potieby 500 K¢

Po secteni vSech piijml vyjde ¢astka 57 163 K¢. Po secteni vSech vydajii vyjde Castka
53 800 K¢&. Po odecteni vydajii od piijmi vyjde ¢astka 3 363 K¢. Kod k nastavitelnému zamku
k velké truhle je tedy 3363.
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Vazeni badatelé,

jsem moc rad, Ze se truhla

dostala pravé k vam. Mate
vsechny predpoklady tajemstvi

odhalit.

Jen nezapomerite, veskeré
informace o bance jsou diivérné.
Respektujte dodrZovani pravidel

ochrany udajt o klientech mé
banky a nikde je nesdilejte!

PFeji hodné Stésti

Tiktor, Llatohlaw

Majitel banky v Mincové Zatoce

Urok z Givéru je poplatek bance za vypujéeni pen&z. Obvykle se
jedna o urtité procento z vypujcené &astky.

ROZPOCET KLIENTA BANKY MINCOVA ZATOKA _
PRIJATO ZANAJEM 12000 Ké
DUCHOD 11000 K& Wﬁ% POJISTENIA SPORENI 4500 Ké
POHONNE HMOTY 3000 Ké

OBLECENI 2500 K¢

ZALOHY NAENERGIE 5500 K¢

cp cﬁ(jm RODICOVSKY PRISPEVEK 7000 K¢

UGET ZA TELEFONY 1300 K& HYGIENICKE POTREBY 500 Ké

VYPLATA  27163Ké VOLNY CAS ASPORT 4000 Ké

SPLATKA HYPOTEGNTHO UVERU  17.500 Ké JIDLO 15000 K&

Obrazek 2: Predni i zadni strana karty, ktera bude leZet na truhle v ivodu hry, slouzici k prvnimu ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva, obrazek banky generovan pomoci Adobe Firefly Al

3.4.2 Druhy ukol

Kdyz zaci oteviou truhlu, najdou v ni dalsi mensi krabi¢ku se zamkem, tablet nebo chytry
telefon a ostatni vytisténé materialy — tabulka s procenty, karticky s ukoly, karta s abecedou,
tajenka na vylusténi QR kodu, ¢erna fixa, letak z obchodu v Mincové Zatoce. Druhym ukolem
bude zjistit heslo do zafizeni. Ze vSech vySe vyjmenovanych moznosti, bude v tuto chvili

zapottebi tabulka s procenty a karti¢ky s ukoly (viz obrazek €. 3).
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8% | 3% | 2%

7% | 1% | 6%

9% | 5% | 4%

I Pan X si pujéil Pani Z si pGjcila
12000 K&, splatil | . 5‘1::’5 KC; ‘s'fe;:;n,
= oplatku za sje i
Ll 500 K¢ zaplatila
I O kolik procent I 51500 K&.
zaplatil vice? Kolik procent byl
arok?
| zacatek —> I I

| e Il panivsi pjeita ||
C, vcetne x
I poplatku za sjednani I | 8? Ll .
200 K& zaplatil Splatila 84 000 Kc. I
1240 KE. O kolik procent
I Kolik procent byl I zaplatila navic? I
role konec

Obrazek 3: Tabulka s procenty a karti¢ka s tkoly ke druhému tkolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Na kazdé karticce je ptiklad tykajici se vypoctu procent urokt. Pokud hrac¢i nevi, co

pojem urok znamena, slouzi k tomu karta s obrazkem banky, kde je tento pojem vysvétlen.

Poradi v jakém budou karticky vyfeSeny je libovolné. Je na zacich, zda zvoli taktiku, ze
vSichni pocitaji jednu kartiCku zaroven a po vyteSeni pocitaji dalsi, nebo se rozdéli do Ctyt
skupin a kazda skupina vyfesi jednu vybranou karticku. Dilezité je zakim piipominat, Ze
pracuji vSichni spolecné jako tym. - Vzdy, kdyz karticku vyftesi, ptilozi ji k danému vysledku

v tabulce s procenty.
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Reseni:

Prvni uvedena karticka obsahuje ulohu ,,Pan X si pijcil 12 000 K¢, splatil 12 960 K¢.
O kolik procent zaplatil vice?*. Pokud pan X splatil 12 960 K¢&. Zaci musi zjistit, kolik procent
je 960 K¢ z 12 000 K¢. Vypoctem zjisti, ze zaplatil vice o 8 %. Karticku pfilozi na misto
Vv tabulce, kde se 8 % nachazi, tedy do prvniho fadku v prvnim sloupci.

Dalsi kartic¢ka ,,Pani Z si piijcila 50 000 K¢, véetné poplatku za sjednani 500 K¢ zaplatila
sjednani pujcky se musi platit poplatky. Po odecteni 500 K¢ od 51 500 K¢ zbyde 51 000 K¢.
Poté uz staci jednoduse vypocitat, kolik procent je 1 000 K¢ z 50 000 K¢. Vysledkem jsou 2 %,
coz znamena, ze karticku pfilozi na prvni fadek do tietiho sloupce, kde se stejnd hodnota
nachdzi.

Tteti uvedena karticka zac¢inajici slovy ,,Pan W si pujcil 1 000 K¢ véetné poplatku za
stejném principu jako karti¢ka predchozi. Castku 200 K¢ hraci odeétou od &astky 1240 K¢,
vyjde 1 040 K&.Z4ci tedy zjistuji, kolik procent je 40 K& z 1 000 K&. Vysledek je 4 %. Takze

se karticka polozi na tieti fadek ve tfetim sloupci.

Posledni karti¢ka ,,Pani Y si pujcila 80 000 Kc¢. Splatila 84 000 K¢. O kolik procent
zaplatila navic?* je principem stejna jako karticka prvni. Resi se piiklad, kolik procent je
4 000 K¢ z 80 000 K¢&? - Vysledny urok vyjde 5 %. Karti¢ka bude polozena do druhého sloupce

a tretiho fadku.

Po pfilozeni karti¢ek na spravné misto do tabulky Zaci pomoci Sipek vylusti znak, ktery
je nastaven jako heslo do mobilniho telefonu ¢i tabletu (viz obrazek ¢. 4). Odvodit souvislost

této Sifry se zafizenim by mél pomoci obrazek telefonu v pozadi tabulky s procenty.

Reseni uvedené na obrazku &. 4 Ize uplatnit pro telefony nebo tablety s operaénim
systétmem Android, kam lIze jako vstupni kod nastavit znak. V ptipadé vyuZiti zafizeni
s opera¢nim systémem iOS lze do zafizeni nastavit Sestimistné heslo. Heslem budou tedy
hodnoty, které se v tabulce sprocenty (viz obrazek ¢. 3) nachdzi v pozadovaném
sméru 832645.
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8 % %

7% | 1% %

9% | 5%

Obrazek 4: Graficky znazornéné feseni druhého ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

3.4.3 Treti ukol

Po zadani kodu do telefonu nebo tabletu uvidi zaci na obrazovce vzkaz, na kterém bude
napis ,,Vydejte se vsemi osmi sméry*, coz je napovéda, ze se bude jednat o osmismérku. Na
pozadi je naznacen QR kod, ktery ma pomoci sparovat tuto napovédu s QR kédem v bedné.
Tento QR kod prozatim nebude fungovat. Pod nédpisem budou napsand dalSi tfi slova —

RONSRDAHSDK, UERGSDK, CZME a obrazek erné tuzky (viz obrazek ¢&. 5).
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Vydejte se V5o \mi
oS C)W\é‘(‘\'

QU
RONSRDAHSDK
UERHSDK

CZME

Obrazek 5: Vzkaz, ktery se nahraje na plochu zatizeni (telefonu nebo tabletu) ke tfetimu ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

K rozlusténi vyznamu slov bude ndpomocna karta s abecedou a Sipkami, kterou Ize bud’
nalepit na vétsi truhlu, nebo volné vlozit do truhly (viz obrazek ¢. 6). Tato karta ma stejné

ladény vzhled, v pozadi symbol QR kodu, aby bylo ihned jasné, Ze tyto dvé karty k sob¢ patii.

Sipka na vzkazu v zafizeni i §ipka u abecedy ukazuji stejnym smérem. Tato Sipka ma za
ukol pomoci vyftesit zakiim tuto Sifru. Staci vzit vzdy pismenko z nesmysIného slova a vyménit
ho za pismenko nasledujici z abecedy. Spodni méné viditelna Sipka jde od Z k pismenu A.

Naznacuje, Ze posledni pismeno abecedy predchazi prvnimu pismenu. TakZe Z znamena A.
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Reseni:
e R-S,0-P,N-O, §-T, R-R. D-E, A-B, H-I, S-T, D-E, K-L
e U-V,E-E, R-R, H-I, S-T, D-E, K-L
e C-D,Z-A, M-N, E-E

Vysledna slova jsou: SPOTREBITEL, VERITEL, DANE.

ABCCDDEEFGH
IJKLMNNOP
QRRSSTTU
VWXYZZ

Obrazek 6: Karta s abecedou ke tfetimu ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Tato indicie by Zaky méla navést ke QR kodu (viz obrazek €. 7) a Cerné fixe. Jsou to
piredméty, které hraci také nasli pii prvnim otevieni velké bedny. Pokud se pted vylusténim

tajenky pokusi QR kod naskenovat, nebude prozatim fungovat.

Bila pole obsahuji pismenka, coz je pozadovana osmismérka. Jak bylo z vylusténého
vzkazu na telefonu/tabletu patrné, budou se hledat tfi slova — spotiebitel, vetitel a dané. Tato
slova se v osmismérce nachazi vicekrat. Kdyz je zaci vSechny najdou (pro funkénost staci
vétsina, nemusi byt vSechna), patii¢na okénka zamaluji ¢ernou fixou. VSechna hledana slova
jsou cervené znazornéna na obrazku €. 8. Poté jiz bude QR kod fungovat a po naskenovani

odkaze k dalsimu tkolu.
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Obrazek 7: Zadani tfetiho tikolu — QR kéd s osmismérkou

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks a programu Microsoft

Excel
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¢enymi slovy, ktera maji byt zabarvena fixou

Cervené vyzna

v

Obrazek 8: QR kod s

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks a programu Microsoft

Excel
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3.4.4 Ctvrty iikol

Po naéteni QR kodu se zaci dostanou na webovou stranku s dal§im ukolem. lhned po
otevieni dostanou vzkaz (viz obrazek €. 9) ,.,Kazdy clovek se ve svém Zivoté setka s velkym
mnozstvim pojmiu ze sveta financi. Ackoliv na prvni pohled s bankou nesouvisi, jisté budou
néekteré z nich hrat dilezitou roli. Pojdme si je tedy ujasnit. V. Z.* Mlze se stat, ze Zaci text
rychle odkliknou, v této situaci musi aplikaci zavfit, QR kéd znovu naskenovat. V piipadé, ze
situace s rychlym potvrzenim nastane a Zaci nevi, co maji délat, Ize situaci didakticky vyuzit

k vysvétleni, jaké dopady muzZe mit nepieéteni veSkerych podminek.

Uloha

Kazdy Clovék se ve svém Zivoté setka

s velkym mnozZstvim pojmu ze svéta
3 financi. ACkoliv na prvni pohled s
bankou nesouvisi, jisté budou nékteré
z nich hrat dulezitou roli. Pojdme si je

tedy ujasnit. V.Z. ..
‘ akupci zbozi
Povinny 1 ibo sluzeb za
Y OK » -
poplatek, selem osobni
odvidi N spotreby.
zakladé zakona. kterou pracovnik
dostane za
vykonanou praci. &
Dan Snizeni ceny zbozi
@ A nebo sluzby o
Veritel poskytuje uréitou astku.

urcitou financni
castku druhé
strané.

Obrazek 9: Vzkaz, ktery se objevi po naskenovani QR kodu a otevieni aplikace pfi feseni ¢tvrtého tikolu

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks

Zde budou mit hraci za ukol spojit pojmy z finan¢ni gramotnosti s jejich vyznamem.
Pojmy jsou oznafené oranzovym puntikem, vyznamy puntikem modrym (viz obrazek ¢. 10).
Vsechny tyto pojmy maji ndvaznost na vypocet procent. Pokud omylem spoji néco, co k sobé

nepatii, intuitivné mohou dvojici pfetazenim od sebe opét rozdélit.
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Spotrebitel

Sleva
Pujcka Plat/mzda
&
Povinny finanéni ] . 3
poplatek, ktery se @ NakupC|Vzboz|
odvadi statu na Finanéni odména, nfbo sluzeb za
zakladé zakona. kterou pracovnik ucelem"osobm
dostane za spotieby.
vykonanou praci.
<«
Dan Snizeni ceny zbozi

nebo sluzby o
urcitou ¢astku.
<
Véritel poskytuje
urcitou finanéni
Castku druhé
strané.

Obrazek 10: Zadani ¢tvrtého ukolu, okénka s pojmy a definicemi, které maji k sobé zaci ptiradit
Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks
Reseni tkolu:

e Spotiebitel — Nakupci zbozi nebo sluzeb za Gc¢elem osobni spotieby

e Dan — Povinny finan¢ni poplatek, ktery se odvadi statu na zakladé zakona.

e Plat/mzda — Finan¢ni odména, kterou pracovnik dostane za vykonanou praci.

e Sleva— SniZeni ceny zbozi nebo sluzby o urcitou ¢astku.

e Pujcka — Vétitel poskytuje urcitou finanéni ¢astku druhé strané.

Poté, co si jsou Zaci jisti, Ze maji vSe spravné spojené, musi volbu potvrdit modrym
tlacitkem vpravo dole. Pokud nastane chyba, dvojice, které k sob€ nepasuji zEervenaji. Spravné
prifazené dvojice zezelenaji. PoCet pokusti na opravu neni omezen. Ve chvili, kdy je ukol splnén
bezchybné, objevi se tabulka s napisem: ,,Vyborné!“. Pod ni je pferuSovan¢ napsand URL

adresah_t s / 1 r . z V_ b x(vizobrazek ¢. 11).

Z4ci si musi vzpomenout, Ze druha ¢ast URL adresy je zapsana na karté s obrazkem banky
(viz obrazek ¢&. 2), ktera byla na zacatku hry polozena na truhle. Jedna se o napis

_t p_: [/ u | c_ [/ u_U__. Podtrzitka naznacuji, kde chybi znak.
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Pokud do karty doplnime znaky ziskané ve ¢tvrtém tkolu, ziskdme plnou URL adresu

https://1url.cz/VubUX, kterou Zaci jednoduse zadaji do internetového vyhledavace.

Vyborné!
hts/1r.zVDbx

OK

Obrazek 11: Vzkaz ziskany po uspésném dokonceni ¢tvrtého tikolu

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

3.4.5 Paty tkol
Pokud Zaci rozkliknou URL adresu, dostanou se k dal§imu ukolu. Ten je zaméfen na
vypocet dané zpiidané hodnoty (DPH). Prvni se otevie tabulka, ktera obsahuje text

s vysvétlenim, co to DPH je (viz obrazek ¢. 12).

Text: V Ceské republice musime 7 nakoupeného zbozi nebo sluzeb odvadét urcity
procentualni poplatek statu. Odesle ho za nas ten, u koho jsme nakoupili. Nazyva se dan
Z pridané hodnoty (DPH). Jednd se o poplatek 12 % nebo 21 %. (dle prislusnych zdakonii
platnych v roce 2024). Nekteré zbozi ¢i sluzby jsou od této dané osvobozeny (0d roku 2024
napriklad knihy), dan se z nich tedy neplati. Systém funguje nasledovné: Chceme-li si koupit
cokoladu, obchodnik se rozhodne prodat ji za 28 K¢. Z této ceny vypocita 12 %, coz je 3,36 K¢.
Cokolddu proda za soucet obou castek, tedy za 31,36 K¢.
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Za nové lyze chce Za bonboniéru
obchodnik utrzit chce obchodnik
5200 K¢, DPH je utrzit 85 K¢, DPH
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obchodnik lyze K¢& obchodnik
proda? bonboniéru proda?

f - W S— (napbiste pouze

1 Task

V Ceské republice z nakoupeného
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poplatek statu. Odesle ho za nas

ten, u koho jsme nakoupili. Nazyva

se dan z pfidané hodnoty (DPH).
Jedna se o poplatek 12 % nebo 21

%. Nékteré zbozi ¢i sluzby jsou od

1 $AbA AAanX AnvinalhAaasAanu laanBillaA
OK
F
D s £ e
knihu prodat za .
350 K¢. Kniha je Za obéd v restau-
od DPH os- raci chce majitel
vobozena. Kolik restaurace utrzit
K¢ zakaznik 100 K¢, DPH je 12
zaplati? %. Za kolik K¢
bude obéd proda-
vat?

-

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks

Obrazek 12: Vzkaz, ktery se objevi po zadani URL adresy do vyhledavace

Po piecéteni textu zaci stisknou tladitko OK, coZ zpusti zobrazeni Sesti matematickych
ptikladd (viz obrazek ¢. 13). V piipadé rychlého preskoceni textu se mohou vratit stejné, jako

Vv pfedchozim ukolu.

Na rozdil od ptedchoziho ukolu, tentokrat nemusi hraci spojovat, ale misto toho maji za
ukol zapsat ¢iselnou odpoveéd” do piislusného ramecku pod kazdou otazkou. Ve vysledku je
nejvyse jedno Cislo za desetinou ¢arkou. Poté, co vyplni v§echna policka, potvrdi odeslani svych
odpovédi kliknutim na tlacitko vpravo dole (stejné jako u tikolu ¢islo Ctyti). Spravné odpovédi

budou zvyraznény zelené, Spatné cervené. Pocet pokusii na opravu opét neni limitovan.
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Nove lyZe stoji bez
DPH 5200 K&, DPH
je 21 %. Za kolik
K& obchodnik lyZe
proda? (napiste
pouze Castku)

I

Spisovatel chce
svoji nové vydanou
knihu prodat za

-
Bonboniera stoji
bez DPH 85 KEg,
DPHje 12 %. Za

kolik K& obchadnik
bonboniéru proda?
(napiste pouze
Castku)

| —
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stoji bez DPH 100

-

Tricko zname
znacky stoji bez
DPH 500 K¢, DPH
je 21 %. Za kolik
K& obchodnik tricke
proda? (napiste
pouze Castku)

I

-
Jable¢na stava
stoji bez DPH 30
K¢, DPH je 21 %.
Za kolik K&
obchodnik &tavu
proda? (napiste
pouze ¢astku)

I

350 K&. Kniha je od
DPH osvobozena. Za kolik KE se bude
Kolik KE zakaznik obéd prodavat?

et I

KE, DPH je 12 %.

Obrazek 13: Zadani ukolu ¢islo pét, zadané piiklady na vypocet celkové ceny zbozi

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks
Otazky a feSeni:

e Nové lyze stoji bez DPH 5 200 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik lyZe proda?
(napiste pouze castku) Zaci vypoéitaji 21 % z 5200 K&, coz je 1 092 K¢&. Poté seétou
zakladni cenu s DPH a vyjde 6 292 K¢. Odpovéd’ je tedy 6292.

e Bonboniéra stoji bez DPH 85 K¢, DPH je 12 %. Za kolik K¢ obchodnik bonboniéru

proda? (napiste pouze castku) Zéci vypocitaji
12 % z 85 K&, coz je 10,2 K¢. Poté sectou zékladni cenu s DPH a vyjde 95,2 K¢&.
Odpovéd’ je tedy 95,2.

e Tricko znamé znacky stoji bez DPH 500 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik tricko
prodd? (napiste pouze Castku) Zaci vypoéitaji 21 % z500 K& coz je
105 K¢. Poté sectou zakladni cenu s DPH a vyjde 605 K¢. Odpoved je 605.

e Jablecna stava stoji bez DPH 30 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik stavu proda?
(napiste pouze castku) Zaci vypoditaji 21 % z 30 K¢&, coz je 6,3 K&. Poté seétou zakladni

cenu s DPH a vyjde 36,3 K¢&. Odpovéd je 36,3.

e Spisovatel chce svoji nove vydanou knihu prodat za 350 K¢ Kniha je od DPH
osvobozena. Kolik K¢ zakaznik zaplati? Odpovéd je 350 K&, protoze se zadné DPH

nepfiipocitava, kdyz jsou knihy osvobozené.
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e Obéd v restauraci stoji bez DPH 100 K¢, DPH je 12 %. Za kolik K¢ se bude obéd
proddvat? Zaci opét vypoditaji 12 % ze 100 K&, coz je 12 K& a poté &astky seétou.
Vysledek je 112 K¢.

Jakou taktiku Z4ci zvoli pro vyfesSeni téchto pocetnich tikoli je na jejich rozhodnuti. Maji
moznost fesit vSechny ptiklady spole¢né a shodnout se na vysledku, piipadnou chybu ihned
opravit nebo si vytvoii skupinky a kazda vypocita piidéleny priklad (¢asoveé usporna varianta).
Treti strategie je, ze kazdy zak spocita ulohu a poté se mezi sebou porovnavaji, pripadné si

Po odeslani odpovédi se na obrazovce objevi indicie k Sestému tkolu (viz obrazek ¢. 14).
Znéni indicie: Videli jste novy letdak se slevami obchodu z Mincové Zatoky? Ty zlevnéné ceny

vypadaji fantasticky. Zvladnete spocitat, kolik se dalo usetrit oproti beznym cenam? V. Z.

Vidéli jste novy letak se slevami
obchodu z Mincové Zatoky? Ty
zlevnéné ceny vypadaji fantasticky.
Zvladnete spocitat, kolik se dalo
uSetfit oproti béznym cenam? V. Z.

OK

Obrazek 14: Vzkaz ziskany po uspéSném dokonceni patého ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

3.4.6 Sesty iikol

Indicie z patého ukolu ma tedy navést na vytistény letak se zlevnénym zbozim, ktery se
taktéz nachazel ve velké truhle (viz obrazek €. 15). Na letdku je dilezity napis: SLEVA 20 %
NA VSE. Nasleduje pét polozek — mléko, boty, nausnice, medvidek a sada tfi sprchovych

potieb s visackami, na kterych jsou uvedené ceny po sleve.

Reseni:

Aby zaci mohli zjistit, kolik se dalo uSetfit oproti béZnym cendm, musi vypocitat, kolik
stalo zbozi pted zlevnénim. Kdyz je na vSe sleva 20 %, znamena to, Ze ceny piedstavuji 80 %

plvodni ¢astky.
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e Na visacce u mléka je cena 16 K¢. Pokud 80 % je 16 K¢, pak 100 % je 20 K&.

e Boty stoji 960 K&, coz je 80 %. Pivodni ¢astka je 1 200 K&.

e U nausnic je uvedena cena 11 200 K¢, pted zlevnénim staly 14 000 K¢.

e Medvidek mé visacku s 360 K¢, ptivodni cena bude 450 K¢.

e Sada tfi sprchovych potieb po zlevnéni stoji 220 K&, ptivodné stala 275 K¢&.
Pokud vy¢islime rozdil v ¢astkach vyjde nam:

e Miéko: 20 K¢ — 16 K& =4 K¢

e Boty: 1200 K¢ —960 K¢ =240 K¢

e Nausnice: 14 000 K¢ — 11 200 K¢ =2 800 K¢

e Medvidek: 450 K¢ — 360 K¢ =90 K¢

e Sada sprchovych potieb: 275 K¢ — 220 K& =55 K¢

Po secteni uSetfenych korun ziskdme castku 3 189 K¢&. Kod k ctyiciselnému zdmku

U malé truhly, ktera byla ukryta ve velké truhle je prave tato castka, tedy 3189.
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Obrazek 15: Letak se zlevnénym zbozim k Sestému ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva
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3.5 Zavér hry

Po zadani spravného kodu do zdmku k malé truhle ¢eka na zaky dopis a odména naptiklad
vV podob¢ ¢okoladovych minci. V dopise (viz obrazek ¢. 16), ktery je graficky upraven i
Vv priloze bakaléiské prace je napsano:

Mili hledaci,

s velkou radosti a uctou vas vitam na konci této hry, ve které jste se stali hrdiny po celé
Mincové Zatoce. Vase znalosti a odhodlani me ohromili. Bylo mi potésenim sledovat, jak

spolupracujete a prekondvate prekazky na cesté k uspéchu. Veérte, ze jsou to schopnosti, na

které miizete byt po pravu pysni.

Doufam, Ze jste si uzili tento zadzitek stejné jako ja. Mdte mou nejupirimnéjsi gratulaci a
diky za vase usili a oddanost. Ale je tu jedna véc, ktera vads urcité zajima ze vseho nejvic — cO

ze se to stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zdadlo na zacatku byt. Ve svém véku jsem se
rozhodl, Ze je cas uzavrit tuto kapitolu mého Zivota, protoze jsem si vydelal dostatek penéz a

chci vénovat cas svym konickim a nejblizsim, své rodiné.

Zaroven je mym umyslem vytvorit prostiedi pro dalsi banky, kde bude prosazovina
spravedlnost a duvéra. Neni spravné, kdyz ma veskeré bohatstvi ve své sprave jedna instituce,
protoze jedno Spatné rozhodnuti miize mit fatalni nasledky, proto podporuji zdravé konkurencni

prostiedi.

Pokud jste cekali, Ze bude truhla plna penez a drahych kovu, tak vas musim zklamat, jsou
tu ukryty pouze mince cokoladové. Snad i ty dokadzi vykouzlit radost a usmév na vasich tvarich.
Ale bohatstvi si preci jen odndsite ve formé novych znalosti, které mohou do vasich Zivotii
prindaset ruzné prilezitosti.

S uctivym pozdravem

Viktor Zlatohlav

Majitel byvalé banky v Mincové Zatoce
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Mili hledaci,

s velkou radosti a Uctou vas vitam na konci této hry, ve které jste
se stali hrdiny po celé Mincove Zatoce. Vase znalosti a odhodlani
mé ohromili. Bylo mi potéSenim sledovat, jak spolupracujete a
prekonavate prekazky na cesté k uspechu. Vérte, ze jsou to
schopnosti, na kterée muzete byt po pravu pysni.

Doufam, ze jste si uzili tento zazitek stejné jako ja. Mate mou
nejuprimnéjsi gratulaci a diky za vase usili a oddanost. Ale je tu
jedna véc, ktera vas urcité zajima ze vseho nejvic - co ze se to
stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zdalo na zacatku byt.
Ve svem veku jsem se rozhodl, Ze je Cas uzavrit tuto kapitolu mého
zivota, protoze jsem si vydélal dostatek penéz a chci vénovat Cas
svym konickum a nejblizsim, sve rodine.

Zaroven je mym umyslem vytvorit prostredi pro dalsi banky, kde
bude prosazovana spravedinost a davéra. Neni spravne, kdyz ma
veskere bohatstvi ve sve sprave jedna instituce, protoze jedno
Spatné rozhodnuti mize mit fatalni nasledky, proto podporuiji
zdrave konkurencni prostredi.

Pokud jste Cekali, ze bude truhla plna penéz a drahych kovu, tak
vas musim zklamata, jsou tu ukryty pouze mince Cokoladove. Snad
i ty dokazi vykouzlit radost a uUsmév na vaSich tvarich. Ale
bohatstvi si preci jen odnasite ve formé novych znalosti, které
mohou do vasich zivotu prinaset ruzne prilezitosti.

S uctivym pozdravem

Tikton Llatahlai

Majitel byvale banky v Mincove Zatoce

Obrazek 16: Zaverecny dopis od Viktora Zlatohlava

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Ve chvili, kdy Zaci dokonci ¢teni vyse piilozeného dopisu, nastane konec unikové hry.
Dalsi chvile by méla pattit pfedani pamétniho listu od Viktora Zlatohlava (viz obrazek ¢. 17),
ktery také lze nalézt v piiloze bakalarské prace ve formatu A4 i AS. Na hnédou linku je mozné
doplnit, komu je pamétni list vénovan. Rozhodnuti, zda bude jeden list udélen celému tymu

nebo jestli dostane kazdy hraé¢ svij vlastni, zalezi na pedagogovi a jeho uvazeni.
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Predavani pamétniho listu by mélo byt v doprovodu ocenéni Ucastnikit a upfimného
podékovani za jejich skvély vykon. To mize piinést motivaci do budoucich her. Zaroven je
dualezité, aby se po predani oteviel prostor pro zpétnou vazbu. Timto mohou tcastnici sdilet své

pocity, zkuSenosti a ndzory na prub¢h hry.

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENi ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \'

Obrazek 17: Pamétni list kK tspé§nému zakonéeni hry

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva
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Zavér
Cilem bakalatské prace bylo vytvorit komplexni tnikovou hru zamétenou na vyuku
finanéni gramotnosti a zajistit, aby mohli pedagogové tuto hru jednoduse zaclenit do svych

vyucCovacich hodin.

Unikové hry pfinasi nové moznosti ve vzdélavani. Jejich spravné zatazeni do vyuky ma
spoustu vyhod — podporuji praktické a kritické mysleni zakd, pfipravuji je na uvazovani
Vv souvislostech, zlepSuji komunikaci a aktivni spolupraci. Jednou z negativnich stranek je
naroc¢nost jejich tvorby. Priprava obvykle zabere mnohem vice ¢asu nez samotna hra, kterou
zaci vyuziji vzdy jen jednou.

Z tohoto duvodu byla unikova hra vytvofena. Ze vSech moznych forem byl zvolen
unikovy box, nebot’ skvéle tvofi interaktivni prostfedi. Moznost fyzické interakce s hernimi
prvky mize prinést zakim vétsi zazitek ze hry.

Hra byla navrzena tak, aby ji bylo mozné snadno zafadit do vyuky, sta¢i vytisknout
vSechny potfebné materialy, které jsou vlozeny V ptiloze bakalaiské prace. Dalsi potiebné
pomticky uz jsou jen vétsi a mensi bedna, dva zdmky s nastavitelnym kodem na Ctyfi Cisla,

mobilni telefon nebo tablet a ¢erna fixa.

Cela treti kapitola této prace se vénuje detailnimu navodu na vytvofenou tnikovou hru.
Na zacatku jsou uvedena pravidla, seznam pomicek a jak postupovat pii piipravé krok za
krokem. Nasleduje pfib&h, ktery vypravi o byvalé bance v Mincové Zatoce, jejiz tajemstvi
zaniku maji hraci rozlustit. Prostiedi banky Uizce souvisi s finanéni gramotnosti, takze tkoly

stale pfibeh dopliyji a logicky na néj navazuji.

Kazdy ukol ma svou vlastni podkapitolu, kde je vzdy detailn¢ popsano zadani i feSeni,
které je odliSeno svétlejsi barvou pisma. Hra se sklada z celkem 6 tikold, které se mohou délit
na mensi casti.

Pti plnéni ukoll se Zaci aktivné zapoji do procesu sestavovani rozpoctu klienta banky.
Musi spravné zatadit piijmy a vydaje. Tento proces vyzaduje schopnost provést zakladni
matematické operace, jako jsou sCitani a odcitani. Jedna se o dulezitou soucast aplikované

matematiky.

Tato hra také umoziuje zakim nejen procvicit a zdokonalit své schopnosti v praci

S procenty, ale také 1épe porozumét, jak se tyto matematické koncepty uplatituji v redlném
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svété. Diky tomu, ze jsou ptiklady zasazeny do praktickych situaci, se zaci uc¢i vyuzivat

procenta pfi feSeni béznych tkold. Tim ziskavaji teoretické znalosti a praktické dovednosti.

Ve hie maji zaci prilezitost procviCit nejen své matematické a finan¢ni dovednosti, ale
také aktivné rozvijet klicové kompetence. Unikovou hrou se zdokonaluji v téchto konkrétnich
oblastech, ale také posiluji svou schopnost reagovat na rlizné vyzvy a situace v dneSnim

komplexnim svéte.

Cile bakalaiské prace byly splnény. Komplexni tinikova hra zaméfena na vyuku finan¢ni
gramotnosti byla navrzena a da se jednoduSe zaclenit do vyuky. Podrobny navod je popsan

v praktické ¢asti této prace. Veskeré materialy jsou k dispozici v piiloze této prace.
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Prilohy

Ptiloha 1: Graficky upraveny tvodni pfibéh tnikové hry

V malem zapadléem meéstecku zvanem Mincova Zatoka byla kdysi
velka banka, jejiz véze se tycily nad mestem jako strazci bohatstvi
a financni stability. Slouzila jako pilir prosperity pro celou oblast a
byla nedinou soucCasti zivota mistnich obyvatel po mnoho
generaci. Jeji majestatni budova byla symbolem moci a davéry.
Avsak od jednoho osudneho rana banka z dosud neznamych
divodlu neotevrela dvere svgm klientim. Zanechala za sebou
pouze tajemstvi toho, co se skutecneé stalo. Z majestatni budovy
se postupem Casu staly tajemné zriceniny, které byly opustény a
zapomenuty Casem. Jeji veéze, ktere drive symbolizovaly
prosperitu, se nyni zdaly byt jenom pripominkou tajemne minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmétem zveédavosti a spekulaci
mistnich obyvatel. Lide se ptal, co se stalo s ohromngm
bohatstvim, ktere banka spravovala, a jak mohla, tak mocna
instituce zavrit tak nahle. Nekteri tvrdil, ze banka padla za obét
financnim podvodim, zatimco jini spekulovali o mozném spiknuti,
ktere meélo za cil zniCit mistni ekonomiku.

V den, kdy se obyvatelé Mincove Zatoky pokouseli rozlustit
tajemstvi banky, se méstem zacal proslychat nebezpecny pribeh.
V tichem ulicnim rohu byla nalezena zapomenuta truhla, pokryta
prachem a zahalena do pavucin. Ihned padlo podezreni,
ze tajemna bedna souvisi s bankou. Tato zahada vzbudila
nevidanou pozornost lidi, kteri touzii po bohatstvi. Chamtivi
jednotlivci se spojili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi
za kazdou cenu. Zlod€ji a darebaci pronasledovali obyvatele
mesta, aby se dostali
k tajemstvim v truhle.

Od toho dne truhlu strezili ti nejpoctivejsi obyvatele Mincove
Zatoky. Tedy az do dneska, kdy se tato truhla spolecne se
vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom
spolecne pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecne stalo.



Ptiloha 2: Pfedni i zadni strana karty, ktera bude lezet na truhle v ivodu hry, slouzici k prvnimu

ukolu

Eparsiialie £

VazZeni badatelé,

jsem moc rad, Ze se truhla

dostala pravé k vam. Mate
vSechny predpoklady tajemstvi

odhalit.

Jen nezapomerite, veskeré
informace o bance jsou duvérné.
Respektujte dodrZovani pravidel

ochrany udaji o klientech mé
banky a nikde je nesdilejte!

Pfeji hodné Stésti

Tiktor Llatohlaw

Majitel banky v Mincové Zatoce

Urok z Gvéru je poplatek bance za vypujceni penéz. Obvykle se
jedna o urcité procento z vypujéené €astky.

ROZPOCET KLIENTA BANKY MINCOVA ZATOKA _ _

PRIJATO ZANAJEM 12000 Ké

VYDATE

DUCHOD 11000 K¢ POJISTENI A SPORENI 4500 K&

OBLECENI  23500K¢

POHONNE HMOTY 3000 K& ;
ZALOHY NA ENERGIE 5500 K¢

v L
c73 J{(f W RODICOVSKY PRISPEVEK 7000 K&

UCGET ZA TELEFONY 1300 K& HYGIENICKE POTREBY 500 K¢

VYPLATA  27163Ké VOLNY CAS ASPORT 4000 K¢

SPLATKA HYPOTECNTHO UVERU  17.500 K& JIDLO 15000 K¢



Ptiloha 3: Tabulka s procenty a karticka s ukoly ke druhému ukolu

8 %

3%

2%

7%

1%

6 %

9%

5%

4%

<=

—

Pan X si puijcil

I 12 000 K¢, splatil

12 960 K¢.
O kolik procent
zaplatil vice?

zacatek =——>

Pani Z si pujcila
50 000 K¢, véetné
poplatku za sjednani
500 K¢ zaplatila
51 500 Kc.

Kolik procent byl
urok?

Pan W si pujcil
1 000KC, véetné

I poplatku za sjednani

200 K¢ zaplatil

Pani Y si pujcila I
80 000 K&.
Splatila 84 000 K&. |

L

1240 KE. O kolik procent
Kolik procent byl zaplatila navic? I
urok?
konec




Ptiloha 4: Vzkaz, ktery se nahraje na plochu zafizeni (telefonu nebo tabletu) ke tfetimu tkolu

Vydejte se vSemi
oS C)\Mé‘(\,

U
RONSRDAHSDK
UERHSDK
CZME

—



abecedou ke tfetimu ukolu

5: Karta s

Piiloha

—p
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QRRSSTTU

VWXYZZ




Priloha 6: Zadani tietiho ikolu — QR kod s osmismérkou




Ptiloha 7: Leték se zlevnénym zbozim k Sestému ukolu

P

" 0BCHOD
MINCOVA ZATOKA

SI.EVA 20 % NA VSE!

v\‘\




Ptiloha 8: Zavérecny dopis od Viktora Zlatohlava

Mili hledaci,

s velkou radosti a Uctou vas vitam na konci této hry, ve které jste
se stali hrdiny po celée Mincové Zatoce. Vase znalosti a odhodlani
meé ohromili. Bylo mi poteésenim sledovat, jak spolupracujete a
prekonavate prekazky na cesté k uspéchu. Vérte, ze jsou to
schopnosti, na které muzete byt po pravu pysni.

Doufam, ze jste si uzili tento zazitek stejné jako ja. Mate mou
nejuprimnéjsi gratulaci a diky za vase usili a oddanost. Ale je tu
jedna véc, ktera vas urcité zajima ze vseho nejvic - co ze se to
stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zdalo na zacatku byt.
Ve svem veku jsem se rozhodl, ze je Cas uzavrit tuto kapitolu meho
zivota, protoze jsem si vydelal dostatek penéz a chci vénovat Cas
svym konickiim a nejblizsim, sve rodiné.

Zaroven je mgm umyslem vytvorit prostredi pro dalsi banky, kde
bude prosazovana spravedinost a duvera. Neni spravne, kdyz ma
veskere bohatstvi ve sve sprave jedna instituce, protoze jedno
Spatné rozhodnuti muze mit fatalni nasledky, proto podporui
zdraveé konkurencni prostredi.

Pokud jste Cekali, ze bude truhla plna penéz a drahych kovu, tak
vas musim zklamata, jsou tu ukryty pouze mince cokoladoveé. Snad
i ty dokazi vykouzlit radost a usmév na vasich tvarich. Ale
bohatstvi si preci jen odnasite ve forme novych znalosti, kterée
mohou do vasich Zivotu prinaset rizné prilezitosti.

S uctivym pozdravem

Tiktorn Llatahla

Majitel byvale banky v Mincove Zatoce



Pfiloha 9: Pamétni list ve formatu A4

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne V




Pfiloha 10; Pamétni list ve forméatu A5

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \Y

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \'




	temata_vskp_-_podklady_pro_zadani_vskp (9)

