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Uvod

Financni gramotnost je dulezita dovednost, ktera miize vyrazné zlepsit financni situaci
kazdého cloveka. Finanéni rozhodovani je soucasti kazdodenniho zivota. S narustem slozitosti
finan¢nich produkti se stava orientace v tomto oboru stale naro¢néjsi. To je divod, proc¢ se
prace zaméfuje na toto téma, jehoz vyuka je pojata aktivizacni formou prostrednictvim vyuziti
unikové hry.

Unikové hry jsou fenoménem. V oblasti vzdélavani se skrze né udeni miZe stat nejen
povinnosti, ale pfedev§im zdbavnou cestou v objevovani a poznavani. Bohuzel v soucasné dobé
neni k dispozici dostatecné mnozstvi tohoto typu her zamérenych na vzdélavani ve finan¢ni

gramotnosti pro druhy stupeil zakladnich §kol.

Cilem bakalafské prace je tedy vytvorit komplexni tinikovou hru zamérenou na vyuku
finan¢ni gramotnosti, ale také zajistit, aby tuto hru pedagogové byli schopni jednoduse zaclenit
do svych vyucovacich hodin. Idealem je poskytnout zakiim piilezitost ke zlepSeni znalosti ve

finan¢ni gramotnosti a k procvi¢eni matematickych dovednosti, zeyména v oblasti procent.

Clenéni této prace je rozdéleno do tii hlavnich kapitol. Prvni kapitola se vénuje jiz
zminénému tématu financni gramotnost. Na uvod jsou predstaveny kliCové pojmy a jejich
definice, legislativni vyvoj, zaClenéni financni gramotnosti do vzdélavacich programt. Dalsi
Gast této kapitoly se zaméfuje na predstaveni tif vyzkumd. Prvni z nich pochazi od Ceské
bankovni asociace (CBA) a zkouma Index finanéni gramotnosti u ob&ant Ceské republiky.
Druhy vyzkum provedeny Organizaci pro hospodaiskou spolupraci a rozvoj (OECD), se
zabyva srovnanim urovné vzdélani v oblasti financni gramotnosti mezi riznymi zemémi.

Posledni uvedeny vyzkum je z odliSného prostiedi. Pochézi z Indie a zkouma4, zda lidé s vyssi

mirou finan¢ni gramotnosti projevuji vetsi jistotu pii finanénich rozhodovani.

Druha kapitola se zabyva unikovymi hry se zaméfenim na tvar¢i proces a ulohu
jednotlivych aktért. Je zde podrobné analyzovan proces tvorby se zdiraznénim spravného
zaméfeni tématu a volby vhodné formy, vCetné navrhovani ukold. Nezbytnou soucast
predstavuje pecliva kontrola, zajistujici bezproblémovy prabéh a Gspésné provedeni hry.
Kapitola je zakon¢ena vysvétlenim dualezité role pedagoga a jeho vlivu na organizaci vyucovaci

hodiny s unikovou hrou s cilem dosahnout efektivniho vzdélavaciho procesu.
Treti Cast bakalarské prace detailné predstavuje vytvorenou unikovou hru, ktera je
ztvarnéna jako uzaviena truhla na nastavitelny Ctyic¢iselny kodovy zamek. Zaci jsou vyzvani

k prozkoumani tajemstvi zkrachovalé banky. Béhem hry se ucastnici potykaji s raznymi



vyzvami v podobé Sifer, hadanek a ukold, jez jsou zasazeny do poutavého piibéhu. Tato
unikova hra spojuje realné prostiedi s prostiedim virtualnim skrze mobilni aplikaci, ¢imz se

posiluje zapojeni a zajem ucastnika.

Literatura vyuzita pfi psani bakalafské prace tykajici se problematiky financni
gramotnosti je piedevsSim zaloZena na oficialnich dokumentech vydanych ministerstvy a
dalSimi institucemi. O tunikovych hrach ve vzdélavani se informace nachazi zejména

v zahrani¢ni literatufe.



1 Finanéni gramotnost a jeji dilezitost v souc¢asném svété

Prvni kapitola této bakalaiské prace se zaméfuje na definovani pojmi — financni
gramotnost a finanéni vzdélavani v souvislosti s legislativnim vyvojem zaclenéni financni
gramotnosti do vzdélavaciho procesu v Ceské republice. V navaznosti na vyvoj je popsano

aktualni ukotveni finanéni gramotnosti v kurikulu zakladnich §kol v CR.

Pro¢ je finandni gramotnost dilezita je ukdzano na vyzkumech. Prvni je od Ceské
bankovni asociace — kazdy rok se pogita index finanéni gramotnosti v celé populaci CR. Dalsi
vyzkum je od OECD, ktery porovnava vzdé€lani v oblasti finan¢ni gramotnosti ve 26 zemich.
Posledni vyzkum je pro zajimavost z odliSného prostredi — z Indie, kde cilem bylo zjistit, zda
se finanén¢€ gramotni lidé citi jist€jSi pfi finanénim rozhodovani a zda tyto znalosti vedou

k finan¢ni stabilité.

1.1 Definice finan¢ni gramotnosti
Dne 7. prosince 2005 vydala vlada usneseni ¢. 1594, ve kterém ulozila povinnost
mistopredsedovi viddy a ministru financi, ministryni Skolstvi, mldadeze a télovychovy a ministru

prumyslu a obchodu pripravit ( ... ) systém budovani financni gramotnosti na zakladnich Skoldch

a strednich skolach* (Vlada CR, 2005).

Diky tomuto usneseni vznikl v prosinci 2007 dulezity dokument s nazvem Spolecné
budovani finanéni gramotnosti na zékladnich a stfednich Skolach. Byla v ném definovana
finan¢ni gramotnost jako ,,Financni gramotnost je soubor znalosti, dovednosti a hodnotovych
postojii obcana nezbytych k tomu, aby financné zabezpecil sebe a svou rodinu v soucasné
spolecnosti a aktivné vystupoval na trhu financnich produktu a sluzeb. Financné gramotny
obcan se orientuje v problematice penéz a cen a je schopen odpovédné spravovat
osobni/rodinny rozpocet, véetné spravy financnich aktiv a financnich zdavazkii s ohledem na

ménici se Zivoni situace.“ (Ministerstvo financi CR et al., 2007).

V roce 2010 vlada Ceské republiky schvalila Narodni strategii finan¢niho vzdélavani,
ktera pfejima predchozi definici finanéni gramotnosti. Ukazuje, ze se jedna o spravu financi ve
ttech slozkdch — penézni gramotnost, cenovou gramotnost a rozpoctovou gramotnost.

(Ministerstvo financi, 2010)

Pracovni skupina pro financni gramotnost skladajici se z finan¢nich poradcu, zastupcti
vladnich instituci, zastupct neziskovych organizaci, zastupct vzdélavacich instituci aj. v roce

2017 zménila oficialni definici Ministerstva financi Ceské republiky na: ,, Financni gramotnost



je souhrn znalosti, dovednosti a postojii nezbymych k dosazeni financni prosperity

prostiednictvim zodpovédného financniho rozhodovani* (MFCR, © 2023).

Narodni strategie financniho vzdelavani byla v roce 2020 nahrazena Narodni strategii
finan¢niho vzdélavani 2.0. Tento dokument definoval dal§i dilezity pojem — financni
vzdélavani jako: ,, Financni vzdéldvani je proces smérujici ke zvySovani urovné financni
gramotnosti. Jeho cilem je posileni osobni odpovédnosti jedince za hospodareni se svymi
financemi, resp. zména chovdni smérujici k odpovédnéjSimu rozhodovani v oblasti financi, a

tim k zajisténi financni prosperity daného jedince i jeho rodiny“ (MFCR, 2019).

Tato strategie ma za cil zvySovat uroven finan¢niho vzdélani a finan¢ni gramotnosti
obCani Ceské republiky. Nejedna se jen o financni vzdélavani mladeze, ale i1 socialné

ohrozenych dospélych a zejmeéna pak seniort.

1.2 Standard finan¢ni gramotnosti

Aby se zlepsila finan¢ni gramotnost u zaka zakladnich a stfednich skol, byl v roce 2007
zvefejnén Ministerstvem financi Standard finan¢ni gramotnosti, jehoz urovné by mél kazdy zak
dosahnout. Revidovan byl v roce 2017. Standard odpovida véku a schopnostem zaku, takze
kazdy stupeni vzdélani ma své vymezené cile v tematickych okruzich. Standard je rozdélen do

Ctyt tematickych okruht a jsou to:
e nakupovani a placeni
e hospodareni domacnosti
e piebytek rozpoctu domécnosti
e schodek rozpo&tu domacnosti. (MFCR, © 2023)

1.2.1 Nakupovani a placeni

V ramci tohoto tématu se zak druhého stupné zakladni Skoly setka s hotovostnimi i
bezhotovostnimi penézi a placenim. Z prvniho stupné zakladniho vzdélani by jiz mél znat
hotovostni platby a v&d&t o moznosti platit bezhotovostné. Na druhém stupni ZS své znalosti
v oblasti bezhotovostniho placeni rozsifi o pojmy debetni a kreditni karta. Dokaze posoudit,

zda je dana platba bezpecna, ptipadné posoudit mozné riziko.
S vySe uvedenymi pojmy souvisi 1 téma banka a bankovni ucet. Pfi pouzivani
bezhotovostnich plateb je nezbytna orientace v bankovnim vypisu (papirovym nebo v online

bankovnictvi). Do této Casti se takeé radi vyuzivani sluzeb vkladového a vybérového bankomatu.



Dal§im tématem je reklamace zbozi a nekalé obchodni praktiky. Nakupovani
v kamenném obchodé, kdy je zbozi sménéno za penize se déti uci jiz v matetské skole. At uz
realnym nakupovanim nebo hrou. Na druhém stupni by jiz mél zak umét porovnat cenu zbozi,
dat si pozor na , fale$né slevy“, znat sva prava a chovat se bezpecné 1 pii nakupu pres internet.

V ramci nakupu sluzeb by se mél umét rozhodnout, ktera nabidka je pro né€ ta nejvyhodné;jsi.

Pro lepsi pochopeni hodnoty vyrobku nebo sluzby by zakiim mélo pomoci porozuméni
tvorby cen. 74k by si mél uvédomit, Ze cena se sklada z materialu, mzdy, rezijnich nakladua,
marzi vyrobct, velkoobchodu, maloobchodu a v kone¢né fazi i z dané€ z ptidané hodnoty.
Pokud na trhu neni konkurence, mize byt marze libovolné vysoka, pokud si zbozi najde svého
kupce. Navic, pokud je zbozi nebo sluzba pouze v omezeném mnozstvi, muze byt vysoka
poptavka, coz cenu také navysi. Zak by ale mél v&dét, Ze zdrazovani nemusi byt pouze ,,rozmar
vyrobce®, ale hraje zde svou roli 1 inflace. (Lichtenberkova, Majvaldova, Houskova, &

Dolezalova, 2022)

1.2.2 Hospodareni domacnosti

Pro hospodareni domacnosti je dulezity pojem rozpocet. Jedna se o bilanci (soupis) mezi
piijmy a vydaji za urcité obdobi (mésic, Ctvrtleti, rok atd.). Pokud si jedinec rozpocet fadné
sestavi (je jedno jestli pro jednotlivce nebo pro celou domacnost) ma prehled o svych financich.
Stale ale plati, Ze rozpocet je pouze plan, jak by se s financemi mohlo nalozit. Dulezité je

nasledné porovnani s redlnymi financnimi toky.

Velkym tematickym okruhem jsou pravé piijmy. Ty jsou bud’ aktivni nebo pasivni.
Aktivni pfijem (penize dostanu za vykonanou praci) je plat nebo mzda ze zamé&stnani, pfijmy
osoby samostatné vydelecné Cinné. Pak jsou pfijmy pasivni (penize dostavam i v dobé kdy
aktivné nepracuji), které vznikaji napfiklad zinvestic do spolecnosti v podobé nasledné

obdrzenych souvisejicich dividend (pokud se spole¢nosti dafi a dividendy vyplaci).

Dalsi dilezité rozdéleni piijmu je z ¢asového hlediska neboli jak Casto se s nimi muaze
v rozpoctu setkat — pravidelné, nepravidelné, jednorazové. Pravidelné pfichazi v urcitém
intervalu (denn€, tydn€, mési¢né, Ctvrtletné, rocné atd.), nepravidelné piijmy muazou byt napf.
z obCasnych brigad, dividend. Jednorazové jsou takové pfijmy, které uz se nejspiS nebudou

opakovat, muzeme mezi né zaradit dary, dédictvi, vyhry atd.
V ramci tohoto bloku se Zak také dozvi rozdil mezi hrubou a &istou mzdou. Zakdm
devatych ro¢niku, ktefi si vybiraji své budouci povolani by méla byt do vyuky zafazena aktivita,

kde se dozvi primérnou vysi piijmua dané profese.



Druhou stranou rozpoctu jsou samoziejmé vydaje. Ty se rozliSuji na pevné, nutné neboli
nezbytné a zbytné. Pevné vydaje jsou tzv. vydaje na zivot. Patfi sem dang, platby za energie,
splatky puajcek. Mezi nezbytné vydaje se fadi nakup potravin, obleCeni, pohonné hmoty atd.

Zbytné vydaje jsou takové, které miizeme mit, ale nemusime, naptiklad dovolena, kultura atd.

Dalsim dilezitym délenim, které by mél zak pochopit, je rozdil mezi pravidelnymi,
nepravidelnymi a jednorazovymi vydaji. Tzv. pravidelné vydaje se opakuji v pravidelnych
intervalech (mésic, tyden atd.), pfikladem muze byt najem, ucet za energie, pojisténi, platba za
internet nebo telefon. Nepravidelné vydaje se objevuji v nepravidelnych intervalech, mohou
byt obtizné&ji predpokladatelné napt. ndklady na dovolenou, navstéva kina, poplatek za 1ékare a
léky. Jednorazové vydaje jsou pro rozpocet vyznamné. Obvykle se vyskytuji pouze jednou.
Zahrnuji nakup automobilu, oprava stfechy, platba za svatbu atd. (Lichtenberkova, Majvaldova,

Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.2.3 Piebytek rozpoctu

Pokud v rozpoc¢tu od pfijma odecteme vydaje a vyjde nam kladné Cislo, vysledna Castka
se nazyva prebytek rozpoctu. Tyto prostfedky je moznost spotiebovat, uspofit nebo investovat.
V ramci hospodafeni je velmi dulezité utvorit si rezervu na nepfedpokladané (nékdy i
predpokladané) situace. Z prebytku rozpoctu se plati také pojisténi. Tuto sluzbu je vhodné fesit
s kvalitnim finan¢nim poradcem, at’ u zivotniho 1 nezivotniho pojisténi (majetek, odpovédnost).

(Lichtenberkova, Majvaldova, Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.2.4 Schodek rozpoctu
Pokud jsou pravidelné vydaje vyssi nez piijmy, pak se jedinec s timto rozpoctem dostava
do finan¢nich probléml. Znamena to, Ze je potieba navysit piijmy, nebo snizit vydaje. Existuje

zde samoziejme i moznost pijcky.

Podstatou prace v této kapitole, je tedy prace s dluhem. Klicové pro zaka je rozpoznat
pficinu vzniku dluhu a vyvodit dasledky ze vzniklé situace. Dalsim krokem je najit vhodné
feSeni tohoto problému. Tato oblast obsahuje pojem dluhova past (v nékterych publikacich je
pojem uveden jako dluhova spirdla), predluzeni, bankrot, exekuce. (Lichtenberkova,

Majvaldova, Houskova, & Dolezalova, 2022)

1.3 Finan¢ni vzdélavani na zakladnich Skolach
Kazda 8kola si tvoii vlastni Skolni vzdé&lavaci program (SVP), ktery vychazi z
Réamcového vzdélavaciho programu (RVP). V RVP vydanym Ministerstvem Skolstvi, mladeze

a télovychovy pro zékladni vzdélavani je Standard finan¢ni gramotnosti jiz zakomponovan



napiiklad skrz klicové kompetence nebo ocekavané vystupy. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a

télovychovy, 2021)

Pojem finan¢ni gramotnost 1ze nalézt v RVP pro druhy stupeini zakladnich skol prevazné
v oblasti nazvané Clovék a spole¢nost. V dali oblasti, kterou je Matematika a jeji aplikace zak
propojuje teoreticky ziskané dovednosti se situacemi v realném zivoté. Muze si tak uvédomit

dulezitost matematiky a ziskat motivaci a zajem o dany predmét.

Ucivo tykajici se finan¢ni gramotnosti se objevuje i v dalSich oblastech, kterymi jsou
Jazyk a jazykova komunikace, Informatika a dalSich. (Ministerstvo Skolstvi, mladeze a

télovychovy, 2021)

Pii vzdélavani zaka vramci financni gramotnosti rozvijime klicové kompetence.
Konkrétné kompetence k uCeni tim, ze si osvojuje a prohlubuje poznatky, tfidi informace

ziskané z daného tématu, ma vlastni pohled na danou problematiku.

Kompetence k feseni problému rozviji praci s rozpoctem. Umi posoudit finan¢ni situaci.
Vi, jak hospodafit s prostfedky, umi vyfesit pfebytkovy i schodkovy rozpocet. Kompetence
komunikativni rozviji pfi sdileni zkuSenosti s ostatnimi. Umi komunikovat pifi problému
(reklamace, dozadovani se svého prava). Kompetence socialni a personalni jsou propojeny
s kompetencemi komunikativnimi. Slusné a uctivé komunikuje s druhymi. Respektuje jejich

finan¢ni rozhodovani, dokaze vnimat financni situaci rodiny.

Prufezova témata, ktera lze doplnit jsou: Osobnostni a socialni vychova, vychova
demokratického obcana, vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech,

enviromentalni vychova a medialni vychova. (Navratilova, Jificek, & Zlamal, 2021)

Vzdélani uciteld v ramci financni gramotnosti mize byt velkym problémem. Ne kazdému
je tento obor blizky a muze dojit k tomu, ze se pedagog dostatecné neorientuje v dané
problematice. Na pedagogickych fakultich neni obor finan¢ni gramotnost. Pouze v ramci
celozivotniho vzdélani. Spravna metodika a didaktika mize byt nedostatecna. (Lichtenberkova,

Majvaldova, Houskova, & Dolezalova, 2022)

Pokud ma ucitel zajem o vzdélani tohoto sméru, jednou z moznosti je oslovit
Yourchance o.p.s. Jedna se o obecné prospesnou spolecnost, ktera ma za cil udélat co nejvice
Skol financné gramotnych. Maji své vlastni plany pro vzdélavani ucitelt této oblasti. Prvnim
krokem je navstivit kurz DVPP a tam se seznamit s obsahem vzdélavani. Dalsi krok je vénovan
didaktice, ucitel je pod dohledem mentora, se kterym probira kazdy krok. Pak uz nastava

tandemova vyuka (ucitel + odbornik z praxe). Poslednim krokem je pomoci jinému uciteli tim,



ze ho bude mentorovat. Idealni variantou dle cila této spolecnosti by bylo mit v kazdé financné

gramotné Skole alespon jednoho mentora. (Yourchance, © 2023)

1.4 Vyzkum Ceské bankovni asociace

Ceské bankovni asociace (CBA) potada kazdoroéné prizkum, ve kterém zjistuje Index
finanéni gramotnosti u populace CR. Jedna se o 11 dotazd typt ,,Jak dlouho by lidem vydrzela
finan¢ni rezerva“ ¢i ,,Kdo by se mél podilet na finan¢nim vzdélavani®. Nékteré otazky zistavaji
stejné, jiné se mirn€ upravuji s ohledem na aktualni okolnosti. V roce 2023 (stejné jako v roce
2022) zistal index na 56 bodech, v roce 2021 byl index na 55 bodech. Maximalni mozna
hodnota neni zvefejnéna. Jedna se o interni informaci CBA. Z vysledkd je patmé, Ze od roku

2021 jsme se posunuli pouze o jeden bod.

Z tohoto prizkumu (s ucasti 1 013 dotazovanych ve veku 18-79 let) vyslo naptiklad, ze
18 % Cechli by rezerva vydrzela maximalné 1 mésic, nejvice lidem z prizkumu (27 %) by

rezerva vydrzela zhruba 3 mésice. Déle, nez rok by rezerva vydrzela 14 % lidi.
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Graf 1: V pribéhu vyzkumu CBA, zaméiencho na zjisténi Indexu finan¢ni gramotnosti, byli vybrani jedinci
z populace CR dotazani: . Jak dlouho by Vam vydrzela finanéni rezerva?“
Zdroj: vlastni zpracovani dle dat z (CBA, 2023)

Velkou roli dle tohoto pruzkumu hraje vzdélani, nejlepSich vysledkt dosahuji lidé s
vy$§sim odbornym ¢i vysokoskolskym diplomem.

Lidé méli stejné jako v prazkumu v roce 2022 nejvétsi potize v otazce vyhodnosti Gveéru,
na kterou spravné odpovédélo pouze 32 % dotazovanych.

Z prizkumu plyne, ze nejvetsi odpoveédnost za financni vzdélavani ma mit podle 67 %

Cechi stat prostiednictvim §kol, nasleduje rodina (35 %) a banky (31 %). (CBA, 2023)



1.5 DalSi vyzkumy
Pro porovnani, jak si na tom stoji svétové staty, jsem si vybrala vyzkum od OECD, coz
je organizace aktualné sdruzujici 38 stati a jednim ze spolecnych cili je spoluprace na

ekonomickém rozvoji.

Do tohoto konkrétniho mezinarodniho priazkumu bylo zapojeno jako vzorek 26 zemi ze
tfech kontinenta (Asie, Evropa a Latinska Amerika), ze zi¢astnénych je pouze 12 ¢leni OECD
(Rakousko, Kolumbie, CR, Estonsko, Francie, Némecko, Madarsko, Italie, Korea, Polsko,
Portugalsko a Slovinsko), ostatni cClenské zemé se tohoto vyzkumu zriznych divoda
nezudastnily. Ctrnact zemi, kde testovani probihalo neni &lenem OECD — Malta, Rumunsko,
Indonésie, Malajsie, Severni Makedonie, Thajsko, Moldavie, Bulharsko, Cerna hora, Peru,

Chorvatsko, Gruzie, Rusko, Cina.

Vysledky tohoto pruzkumu ukazaly, ze ve vzdé€lani v oblasti finan¢ni gramotnosti jsou
vyznamné rozdily mezi riznymi ekonomikami. Kazdy ze zicastnénych ma dostatecny prostor

pro zlepSeni ve vSech tfech oblastech financi — znalostech, chovani a v postoji.

Z grafu Cislo 2 je patrné, ze v testovani znalosti z oblasti finan¢ni gramotnosti bylo mozné
ziskat nejvice 7 bod. Nejlépe dopadla Cina (oblast Hongkong), ktera ziskala 6,1 bodd, dale
Rakousko s 5,3 body a Némecko s 5,2 body. Naopak nejméné bodu ziskala Malta (2,2 bodu),
Rumunsko (3,5 bod®), Indonésie a Malajsie (3,7 bodi). Ceska republika dosahla 4,5 bod, coz
je dvanacté misto, které patii na dolni pficky prvni poloviny s vice body vSech zapojenych

zemi. (OECD, 2020)
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Graf 2: Dosazené znalosti v oblasti finan¢ni gramotnosti s maximalnim moznym vysledkem 7 bodi u
zucCastnénych sttt v prizkumu organizovanym OECD v roce 2020
Zdroj: vlastni zpracovani dle dat z (OECD, 2020)



Zajimava studie probéhla na obchodnich skolach v Indii. Cilem vyzkumu bylo zjistit, zda
se finanén¢€ gramotni lidé citi jist€jSi pfi finanénim rozhodovani a zda tyto znalosti vedou
k financ¢ni stabilit€. Mezi respondenty byli lidé z obchodnich fakult, ktefi dle autorti maji vetsi

znalost o financich ve srovnani s ostatni populaci.

Vysledkem studie bylo zjisténi, ze pokud si jedinec uvédomuje osobni financni
zalezitosti, ziskal o nich znalosti a praktické dovednosti, citi se sebevédoméji ve finan€nim
rozhodovani a ma vétsi Sanci ziskat finanCni stabilitu. Autoii také dosli k zavéru, ze lidé

s nizkou urovni finan¢ni gramotnosti jsou nejvice zranitelni vii¢i podvodiim na internetu. (Lone

& Bath, 2022).
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2 Vyuziti unikovych her v ramci vyuky
Tato kapitola bakalaiské prace se vénuje tnikovym hram se zaméfenim na jejich ptvod,
tvorbu a roli jednotlivych aktéria. Nejprve je vysvétleno odkud tato forma zabavy pochazi, kdo

stoji za jejim vynalezem a jaké role zastavaji jednotlivi Gcastnici.

Nasleduje proces tvorby unikové hry, kde je kladen diraz na daleZitost spravného
zaméfeni hry, které musi odpovidat cilové skupiné. Dalsim velmi dalezitym krokem je volba
vhodné formy hry. Po této fazi nasleduje navrhovani a vymysleni tkolt. Kdyz je hra jiz
vytvorena zasadni je provést fadnou detailni kontrolu, ktera zajisti spravny prubeh a uspésné

dokonceni hry béhem jeji realizace.

V této kapitole je rovnéz detailn€ popsana klicova role pedagoga v kontextu unikové hry
a jeho uloha pfi organizaci vyucovaci hodiny, ktera zajisti, ze vyuka s unikovou hrou bude

efektivni a zaci se do ni aktivné zapoji.

2.1 Unikova hra

Prvni unikova hra na svété, vznikla v roce 2007 v Japonsku, autorem je Takao Kato.
Vytvoril mistnost plnou Sifer, kodi a zamkt, ze které je potieba v urCitém Case uniknout.
Inspiraci mu byly pocitacové hry a hry z hernich konzoli. Mistnost plna rébusti méla velky
uspéch a tento trend se brzy rozsifil po celé zemi i za hranice Japonska. Dnes jsou rizné verze

roz§ifené po celém svéte. (ASCALON, 2021)

V zébavnim primyslu se jedna o velmi oblibenou aktivitu. I v Ceské republice se da
zahrat v kazdém vétsim mésté. Oficialni udaj o poétu her v CR neexistuje. Je astym jevem, ze
se né¢jakeé hry zrusi a jiné naopak vytvoti. V roce 2019 tym SolvePrague napocital okolo 300

her, navic zjistili, ze zhruba polovina z nich se nachazi v Praze. (SolvePrague, 2019)

Této tymové hry se udastni skupina lidi (obvykle od dvou do Sesti ¢lent). Casto se jedna
o rodinné tymy, kolegy z prace, kamarady. Také je to aktivita vhodna pro utuzeni mens$iho
kolektivu. VSichni jsou spolecné zamceni v jedné mistnosti. Na pozadi napinavého pribéhu se
v ramci Casového limitu (obvykle 60-90 minut) snazi pomoci vylusténi hadanek, rébust a

dalsich logickych hlavolamu uniknout ze zamc¢ené mistnosti.

Dulezitou roli ma pruvodce, ktery ma v ramci unikovych her oznaceni gamemaster. Jeho
cilem je zajistit, aby cela hra probéhla bez problému. Nejprve musi pfipravit mistnost a vSechny
rekvizity narovnat na své misto. Obvykle hrace do hry uvede vysvétlenim pravidel a motivaci

skrz napinavy piibeh. Je b&znou praxi, ze hraci si podle pfibéhu unikovou hru vybiraji.
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Gamemaster celou hru sleduje a pokud hraci pozadaji, da jim napovédu. Musi najit balanc mezi
dostate¢nou pomoci a zachovanim vyzvy hry. Pfi uniknuti z mistnosti ptibeéh dokonci a da

zpétnou vazbu. (Morris, 2020)

S rostouci oblibou také vznikly razné verze her. Zejména v dob€ pandemie covid se
objevilo hodné odnozi klasické unikové mistnosti. Existuji nau¢né venkovni unikové hry, kde
se pomoci plnéni ukold hraci dozvi nové informace o misté, kde se nachazi. Casto je tento typ

spojen s prochazkou po piirodé ¢i méste. (Nevite, co je to unikova hra, 2020)

Dalsim typem jsou tzv. ,,escape boxy" nebo , knihy unikovky“. V tomto ptipadé se hra da
hra zahrat kdekoliv a kdykoliv. Stejné jako v unikovych mistnostech tak i tuto formu hry
provazi pribéh. Escape box odpovida svému prekladu unikova krabice. Uvnitf jsou rizné
pfedméty, hadanky a ukoly, které musi hraci vyftesit k dosazeni cile hry. Knizni tnikovky
funguji na obdobném principu. Po vyfeseni Sifry kniha odkaze na navazujici stranu. Knihy

nepostupuji linearn& po jednotlivych strankach. (Unikové hry, © 2023 )

2.2 Jak vytvorit anikovou hru

Aby hra splnila ucel, je potieba promyslet cely koncept, coz obvykle stoji spoustu casu.
Z tohoto davodu tato prace vznikla, aby byla hra kompletné ptipravena k dispozici. Navic ji
kazda skupina obvykle vyuzije vzdy jen jednou, protoze pak jiz hraci znaji vysledky Sifer a hra
pozbyva smyslu. V ptipadé€, ze po hie zaci potiebuji rozebrat a dovysvétlit nékteré kroky nebo
feSeni, da se hra vyuzit znovu. Pfi tvorbé je dulezité postupovat krok po kroku a zadny z nich

nevynechat. V nasledujicich podkapitolach je detailné popsano, jak unikovou hru vytvofit.

2.2.1 Zaméreni a téma hry

Prvnim bodem je ujasnit si, na jaké téma ma byt hra zaméfena a v prib&hu pfiprav ho jiz
neménit. K tématu vhodné vymyslet poutavy piibéh, ktery bude celou hrou provazet. Pribéh by
m¢él korespondovat s ucivem. Vymyslet ptibéh je zasadni, protoze se diky nému zaci mohou do

hry plné vzit. Existuje spoustu moznosti, kam ptibéh smétovat. Oblibené motivy jsou:

e vesmir
e Spioni

e hrobka
e loupez

e nadpfirozeno
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e film
e historie a spoustu dalSich.

Pozor na citlivd nebo moraln€ nepiipustna témata! Kazda Cast aktivity by meéla ptibehu

stale odpovidat (vyzdoba, ukoly, pracovni listy, typy hadanek atd.).

Nasleduje vytvoreni seznamu vyukovych cilt, které by na sebe mély navazovat. Hra se
da zaméfit na badatelské poznavani nového uciva nebo na opakovani jiz probrané latky.

(Morris, 2020)

2.2.2 Forma hry
V dalsim kroku by mélo byt rozhodnuto o formé unikové hry. Vzdy se musi brat ohled
na moznosti technického vybaveni, charakter skupiny a prostorové moznosti. Unikova hra

muze mit rizné formy:
1. cela unikova hra ma pouze digitalni podobu
2. unikovy box nebo unikova mistnost (zamky, krabice)
3. smiSend metoda — Cast digitalng, ¢ast v redlném svété

Prace je vénovana tfetimu typu, tedy smiSené metod¢, ktera je na pfipravu nejobtiznéjsi,

nebot’ kombinuje realné prvky s digitalnim prostfedim.

2.2.3 Jak na tukoly

Ukoly mohou byt fazeny postupné jeden za druhym, tzv. linearn&. Pokud je pouzit tento
zpusob, vyfeSeni jedné hadanky se plynuje presouva k hadance dalsi. Dal§i moznosti je feSit
vic ukold najednou, tzv. nelinearné. Casté vyuziti linearniho postupovani je, pokud se posouva
d&jova linie pribéhu.

Nelinearni fazeni umoziiuje vice spoluprace a komunikace. Skupina si musi rozdélit
ukoly a pravidelné si predavat vysledky. Situace je vice narocna i pro pedagoga v orientaci,
kam se hra posunula. Timto zpisobem vS§ak muze ¢ast skupiny fesit jeden kol a druha Cast

ukol dalsi. Takze se muze stat, ze néktefi zaci se k n¢jakému ukolu viibec nedostanou.

U linearniho fazeni ukolti mize vzniknout problém pfi vétsi skuping, kdyz hadanku fesi
par vybranych jedinct a ostatni se nezapoji. Také muze dojit na situaci, Ze je ukol moc tézky,
nikdo nevi, jak na to, tim padem nastane u zakt rychla demotivace. V této situaci je potiebné

do hry zasahnout a nabidnout v¢asnou napovédu ¢imz se piedejde problémum.
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Mozna je samoziejme i kombinace téchto dvou zptsobu, kdy po vyfeseni jednoho ukolu
se objevi moznost feSit vice ukoll, jejichz rozlusténi muze opét sméfovat do linearniho

usporadani. (Morris, 2020)

Existuje mnoho typt hlavolamu, které je mozno v unikové mistnosti vyuzit. Jedna se o
hledani fyzickych predmétt, svételné efekty, pocCitani, symboly, obrazky, skladacky, Sifry,
ukoly se zrcadlem, tkoly na sluch, vyuziti informa¢nich zdrojt, bludisté, slovni hadanky,
manipulovani s tvarem, vané atd. Méla by byt vyvazenost mezi obtiznosti ukoll, t€zsi by se

meli stiidat s lehcimi. Najit idealni pomér mezi motivaci a vyzvou. (Nicholson, 2016)

Kolik kodu/sifer/hadanek zvolit? Hra se da nastavit tak, Ze zabere cely vymezeny cas.
Obnasi to riziko, ze zaci hru nestthnou za vymezeny ¢as dokoncit. Druhou moznosti je, ze zaci
hru dohraji dfiv, nez je planovano, ovSem i ta nejpomalej$i skupina pravdépodobné hru dohraje.
V tomto pfipadé je vhodné mit do vyucCovaci hodiny pfipravenou dalsi aktivitu, idealné
takovou, ktera na hru navazuje. Obecné se herni doba $patné€ urcuje, kazda hra ma svij prubéh

a je potfebné ji nékolikrat vyzkouset a pfipadné upravit. (Morris, 2020)

2.2.4 Kontrola a testovani

Poslednim krokem je kontrola. Nez je hra predstavena zakum, urcité by méla byt
otestovana alesponi tim, kdo ji vytvoril, idealn¢ jesté nékym dalS§im, kdo muze vidét
potencionalni problémy a nedokonalosti (napt. kolegové, rodina, jina skupina). (Morris, 2020)
Za testovani lze povazovat kazdé odehrani hry, takze upravovat piipadné nedokonalosti se

mohou neustale.

2.3 Uloha pedagoga pii unikové hie

Pedagog je pfi hie privodce Cili gamemaster. Zajistuje, aby byla hra pred zacatkem plné
pfipravena a veskeré vybaveni fungovalo. Vysvétli zakim pravidla a princip, co mohou vyuzit
a Ceho se vyvarovat. Dulezitym ukolem je vtahnout vSechny do déje napinavym piibéhem.

Pedagog by mél celou hru znat a mit k dispozici feSeni veskerych ukoli.

Je doporuceno pouzité Ciselné kody zapsat do seznamu. Mohou se vyuzit napiiklad
k otevieni posledniho zadmku. Pro vétsi prehlednost ve hie je vhodné si zaznamenat i odpoveédi

na vSechny otazky. (Morris, 2020)

2.4 Organizace vyucovaci hodiny s unikovou hrou
V prvnim kroku by se zaci meéli dukladn€ seznamit s pravidly hry a bezpe¢nosti. Pokud
je to pro skupinu prvni unikova hra, pak by mél byt vysvétlen princip, jak postupovat dal a kam

se maji dostat.
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Dulezité je stanovit systém napoveéd. Vsichni by s nim méli souhlasit. Mize to byt formou
limith (napfiklad 3 napovédy na celou hru), asového omezeni (naptiklad za kazdou napovédu
sebrat 2 minuty), ubrani kone¢né odmény nebo podminka, ze za napovédu musi splnit tkol
(napf. recitovat basnicku). Tyto limity se mohou ménit pro kazdou hru, ovliviiujicim faktorem
muze byt celkovy pocet ukol, obtiznost hry, poCet hract atd. Napovéda muze mit i nepiimou

formu napftiklad poukézanim na pfedmét nebo vhodné zvolenou otazkou.

Dal§im krokem je predstavit pfibéh — precist, pustit video, ukazat na obrazcich, pouzit
dalsi rekvizity. Je to dilezitda motivace, ktera déla tuto aktivitu zabavnou. Pokud bude dobte

naladéna atmosféra, zaci budou o to vic chtit ptibéh rozlustit.

Pak uz staci jen odstartovat ¢as a cekat na vhodnou chvili na poskytnuti napovédy nebo
pomoci. Poslednim krokem je zpétna vazba. Ta by se méla tykat jak ziskanych poznatku, tak
ukola. Urcité by na ni mélo byt vyhrazeno dostatek ¢asu. Aby zaci zvladli hru vyfesit, musi
pracovat spolecné jako tym a zapojit logiku, v neposledni fadé se diky hie dozvi nové

informace. (Morris, 2020)

Jedna z aktivizujicich vyukovych metod dle Josefa Maiiaka (Maiiak & Svec, 2003) je
didakticka hra. Unikova hra patii pravé do této kategorie. Jeji zatlenéni piinasi spoustu
benefitd. Prvnim znich je, Ze hra je Casov€ a prostorové omezena, muzeme ji bez obtizi
pfizpusobit rozvrhu dne a prostoru, ktery je k dispozici. Da se pfizptisobit parametrim skupiny

jako je poCet zaka, v€k, zkuSenosti.

15



3. Predstaveni konkrétni unikové hry pro vyuku financéni

gramotnosti

Pro bakalafskou praci jsem vytvofila novou Unikovou hru zaméfenou na financ¢ni
gramotnost. Cela tfeti kapitola je vénovana detailnimu popisu této hry vCetné jejiho feSeni. Krok

po kroku je rozebrana kazda ¢ast.

Predstavena unikova hra je urCena pro zaky druhého stupné zakladnich Skol, konkrétné
pro 8. - 9. ro¢nik. Lze si ji zahrati s mladsimi zéky, ale nutna podminka je znalost procent. Hra
je navrzena pro jejich praktické vyuziti spoleCné s dal§imi znalostmi ziskanymi ze

vzdélavaci oblasti RVP — Matematika a jeji aplikace.

Cela hra vcetné zavérecného vyhodnoceni by méla zabrat zhruba 90 minut (idealni jsou
tedy dvé spojené vyucovaci hodiny). Cas samotné hry je piedpokladan 60 minut, pokud Zaci
hru nestihnou dohrat, je doporuceno tento asovy limit piesahnout. Pro dalsi hry tohoto typu je
dulezité vyhnout se situaci, ve které zaci citi neuspéch nebo frustraci. Tficet minut je pocitano
na zpétnou vazbu zakum (eventuelné dohru). Kazda skupina ma vsak individualni Casovy
prubéh.

Pedagog musi hru sledovat a v pfipadé, ze feSeni ukolu trva nepifimétené dlouhy cas,
zasahnout do hry a zaky nasmeérovat ke spravnému feseni. Nemén¢ dulezité je byt pfipraven i
na situaci, ze hra bude vyfeSena za kratsi Cas, nez je 60 minut. Z tohoto davodu doporucuji mit
v zéloze pripravené dal§i materialy a aktivity pro zbytek vyucovaci hodiny. Na hru volné
navazuji dalsi témata pro vyuku finan¢ni gramotnosti napiiklad trh, konkurence, tvorba ceny
aj.

Aby se zapojil kazdy, hru doporucuji pro 4-6 hracu. Ve tiide€ je obvykle vice zaka, coz
lze vyftesit, ze se hra pfipravi vicekrat. Kazda skupina pak bude fesit vlastni bednu a plnit si
ukoly ve svém tempu. V tomto piipadé je vhodné mit pfedem pfipravené rozdéleni zaku, aby
byli schopnosti jednotlivych skupin vyvazené. Piecteni pravidel a uvodniho piibéhu muze

prob&hnout spole¢né pro vSechny skupiny.

3.1 Priprava na hru

Pro vyuziti unikové hry budou potiebné nasledujici pomucky:
e vé&tsi bedna s nastavitelnym zamkem na ¢tyfmistny Ciselny kod

e mensi bedna s nastavitelnym zamkem na Ctyfmistny Ciselny kod (ktera se do vétsi bedny

vejde spolecné s dalsimi pomutckami)
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e tablet nebo mobilni telefon pfipojeny k internetu

e vytiSténé materialy (viz pfiloha bakalaiské prace)

e Cerna fixa (na kterou je vhodné umistit obrazek QR kodu)
e papir a tuzka na poznamky pro hrace

e odména, naptiklad ¢okoladové mince

1) Do mensi bedny se vlozi ¢okoladové mince nebo jind odména a dopis od Viktora

Zlatohlava (viz obrazek ¢. 16). Bedna bude uzaviena zamkem s kédem 3189.
2) Poté se nastavi telefon/tablet (dle opera¢niho systému):

e u zafizeni s opera¢nim systémem Android se nastavi znak pro odemceni (viz obrazek ¢.
4), stahne aplikace na ¢teni QR kodu, na plochu da ptiloha €. 4, musi byt jednoduchy

pfistup k internetovému prohlize¢i na zadani URL adresy

e v piipadé zafizeni s operacnim systémem iOS se nastavi heslo do zafizeni 832645, pro
cteni QR kodu staci aplikace fotoaparat, na plochu se da obrazek ¢. 5, mél by byt

jednoduchy pfistup k internetovému prohlizeci na zadani URL adresy.

3) Do vétsi bedny se vlozi jiz uzaviena mensi bedna zabezpecena kodem z predchoziho

kroku, nastavené zafizeni, fixa a vytisténé materialy:
e tabulka s procenty a rozstiihané karticky s tkoly (viz obrazek ¢. 3)
¢ QR kod s tajenkou (viz obrazek €. 7)
e karta s abecedou (viz obrazek €. 6)
o letak se zlevnénym zbozim. (viz obrazek €. 15)

4) Velka bedna se zavie a na nastavitelny zamek se zada kod 3363. V poslednim kroku
staCi pouze polozit kartu s obrazkem banky (viz obrazek €. 2) k bedné nebo na bednu a

hra je pfipravena.

3.2 Pravidla hry

Pro zajisténi bezproblémového pribéhu hry a naplnéni stanoveného cile, musi byt zaci
pfedem seznameni s pravidly hry. Pedagog si je muze upravit dle svych potieb. Pravidla jsou
nasledujici:

1. Skupina (naptiklad cela tiida) je jeden tym, vSichni spolecné hledaji feSeni hry.

17



2. Hrac¢i mohou pozadat o pomoc. Napovéda bude k dispozici poté, co se shodnou vsichni
hréaci. O napoveédu se zada zamavanim rukami nad hlavou (aby se piipadné nerusily
ostatni tymy). Je doporueno dat omezeny pocet napoveéd. Ucitel mize kdykoliv
zasahnout 1 kdyz zaci nepozadaji.

3. Doporuceny cas je 60 minut.

4. Hracam staci ke hie pouze tuzka a papir na poznamky, ostatni potiebné predmeéty ziskaji

béhem hry.

5. Pro feSeni ukold jsou postaCujici pomucky ziskané béhem hry, ostatni vybaveni

mistnosti (uebny) se nepouziva.

6. K feSeni neni potiebna fyzicka sila (naptiklad paceni bedny). Pokud je vylustén spravny
kod, nastavitelny zamek by mél jit lehce oteviit. Je vhodné se pied hrou ujistit, Ze zaci

umi pracovat s ¢iselnym zamkem.

3.3 Pribéh hry

Pribéh vytvorti potfebnou atmosféru a prostiedi, ¢imz hrace zapoji do hry a doda motivaci
k G&asti. Tento piibéh je zasazen do prostiedi banky, jakozto instituci pro spravu financi. Zaci
ziskaji cil, ke kterému cela hra smé&fuje — vyfeSeni zahady. Unikova hra za&ina piibéhem
predstavenym na nasledujicich tadcich. V priloze bakalarské prace je tento text graficky

upraven (viz obrazek ¢. 1).

V malém zapadlém méstecku zvaném Mincova Zdtoka byla kdysi velka banka, jejiz véze
se tycily nad méstem jako strdzci bohatstvi a financni stability. Slouzila jako pilii prosperity
pro celou oblast a byla nedilnou soucasti Zivota mistnich obyvatel po mnoho generaci. Jeji

majestatni budova byla symbolem moci a dirvéry.

AvSak jednoho osudného rdana banka z dosud neznamych ditvodit neoteviela dvere svym
klientiim. Zanechala za sebou pouze tajemstvi toho, co se skutecné stalo. Z majestdini budovy
se postupem Casu staly tajemné ziiceniny, které byly opustény a zapomenuty casem. Jeji véZe,
které diitve symbolizovaly prosperitu, se nyni zddly byt jenom pripominkou tajemné minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmétem zvédavosti a spekulaci mistnich obyvatel. Lidé se
ptali, co se stalo s ohromnym bohatstvim, které banka spravovala, a jak mohla, tak mocnd

instituce zavrit tak ndhle. Nékteri tvrdili, Ze banka padla za obét financnim podvodiim, zatimco

Jjini spekulovali o mozném spiknuti, které mélo za cil znicit mistni ekonomiku.
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Vden, kdy se obyvatelé Mincové Zdatoky pokouseli rozlustit tajemstvi banky, se méstem
zacal proslychat nebezpecny pribéh. V tichém ulicnim rohu byla nalezena zapomenutd truhla,
pokrytd prachem a zahalend do pavucin. IThned padlo podezrieni, Ze tajemna bedna souvisi
s bankou. Tato zahada vzbudila nevidanou pozornost lidi, kteri touZili po bohatstvi. Chamtivi
Jednotlivci se spojili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi za kaZdou cenu. Zlodéji a darebaci

pronasledovali obyvatele mésta, aby se dostali k tajemstvim v truhle.

v

Od toho dne truhlu strezili ti nejpoctivéjsi obyvatelé Mincové Zatoky. Tedy az do dneska,
kdy se tato truhla spolecné se vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom

spolecné pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecné stalo.

V malém zapadlem méstecku zvaném Mincova Zatoka byla kdysi
velka banka, jejiz véze se tycily nad méstem jako strazci bohatstvi
a financni stability. Slouzila jako pili* prosperity pro celou oblast a
byla nedinou soucasti zivota mistnich obyvatel po mnoho
generaci. Jeji majestatni budova byla symbolem moci a divery.
Avsak od jednoho osudného rana banka z dosud neznamych
divodl neotevrela dvere svym klientlm. Zanechala za sebou
pouze tajemstvi toho, co se skutecné stalo. Z majestatni budovy
se postupem Casu staly tajemné zriceniny, které byly opustény a
zapomenuty Casem. Jeji véze, které drfive symbolizovaly
prosperitu, se nyni zdaly byt jenom pripominkou tajemné minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmétem zvédavosti a spekulaci
mistnich obyvatel. Lidé se ptal, co se stalo s ohromngm
bohatstvim, které banka spravovala, a jak mohla, tak mocna
instituce zavrit tak nahle. Nekteri tvrdili, ze banka padla za obét
financénim podvodim, zatimco jini spekulovali 0 mozném spiknuti,
kterée mélo za cil znicit mistni ekonomiku.

V den, kdy se obyvatelé Mincove Zatoky pokouseli rozlustit
tajemstvi banky, se méstem zacal proslychat nebezpecny pribeh.
V tichém uliénim rohu byla nalezena zapomenuta truhla, pokryta
prachem a zahalena do pavucin. Ihned padlo podezreni,
ze tajemna bedna souvisi s bankou. Tato zahada vzbudila
nevidanou pozornost lidi, kteri touzZii po bohatstvi. Chamtivi
jednotlivci se spajili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi
za kazdou cenu. Zlodegji a darebaci pronasledovali obyvatele
meésta, aby se dostali
k tajemstvim v truhle.

Od toho dne truhlu streZili ti nejpoctivejsi obyvatelé Mincove
Zatoky. Tedy az do dneska, kdy se tato truhla spolecné se
vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom
spolecné pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecné stalo.

Obrazek 1: Graficky upraveny uvodni piib¢h tinikové hry

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva
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Texty generované pomoci chatGTP (CHATGPT3.5, 2024) slouzily jako inspirace
k vytvoreni ptibeéhu unikové hry. Jednotlivé ukoly byly vytvoreny autorkou prace.

3.4 Ukoly

V celé podkapitole je dodrzovano pravidlo, které urcuje, ze zadani ukolu je popsané
Gernym pismem a feseni odligené $edou barvou pisma. Ukoly této hry jsou fazeny linearng, coz
znamena, ze vyfeSeni jednoho ukolu posune hru k ukolu dal§imu. V ur€ité ¢asti hry maji zaci
k dispozici vice materialti. Divtipem musi sami pfijit na to, ktery je v dany okamzik vhodny
pouzit. Nékteré ukoly lze tesit rozdélenim casti ukolu mezi jednotlivé zaky, kde kazdy musi

uspét, jinak tym nedojde ke spravnym vysledkam.

Forma hry je smiSena, za zacCatku pracuji zaci se ziskanymi pfedméty, poté budou

pracovat s mobilnim telefonem nebo tabletem a konec hry je op&t mimo digitalni zafizeni.

3.4.1 Prvni ukol

Na vétsi zamcené truhlici bude polozena oboustranna karta, viz obrazek €. 1. Na predni
strané je fotografie banky z Mincové Zatoky. Pod obrazkem je napsano: ,,Urok z ivéru je
poplatek bance za vypiijceni penéz. Obvykle se jedna o urcité procento z vypuijcené Cdstky™,
tento text zakim muze byt napomocny k feSeni pozdéjsiho ukolu. Nad fotografii je Sifra
. t p : / u I ¢ / u U * kterabude mit svlj vyznam pro Ctvrty ukol.

Vedle obrazku je vzkaz od majitele banky v Mincové Zatoce: ,,Vazeni badatelé, jsem moc
rad, Ze se truhla dostala pravé kvam. Mdte vSechny predpoklady tajemstvi odhalit. Jen
nezapomeiite, veSkeré informace o bance jsou ditvérné. Respektujte dodrzovani pravidel
ochrany udajii o klientech mé banky a nikde je nesdilejte! Preji hodné Stésti Viktor Zlatohlav
majitel banky v Mincové Zatoce.* Tento vzkaz ma za kol zaky namotivovat do hry a evokovat
pojem ochrana udaju.

Reseni:

Na druhé strané karty viz obrazek €. 2 je napis ,,Rozpocet klienta banky Mincovd Zatoka

“jsou razn€ rozmisténé polozky. Prvnim tkolem je z té€chto polozek sestavit rozpocet.

Rozdilnym fontem pisma je vyznacena legenda rozpoctové tabulky. Mezi pfijmy se radi:
e Pfijjato za najem 12 000 K¢
e Vyplata 27 163 K¢

e Dichod 11 000 K¢
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e Rodicovsky prispévek 7000 K¢
Mezi vydaje se fadi:

e Zalohy na energie 5 500 K¢

e Splatka hypotecniho uvéru 17 500 K¢

e Jidlo 15 000 K¢

e Pojisténi a spofeni 4 500 K¢

e Pohonné hmoty 3 000 K¢

o Utet za telefony 1 300 K&

e Obleceni 2 500 K¢

e Volny cas a sport 4 000 K¢

e Hygienické poteby 500 K¢

Po secteni vSech piijmu vyjde Castka 57 163 K¢. Po seteni vSech vydaji vyjde Castka
53 800 K¢. Po odecteni vydaju od piijmt vyjde ¢astka 3 363 K¢. Kod k nastavitelnému zamku
k velké truhle je tedy 3363.
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VaZeni badatelé,

jsem moc rad, Ze se truhla

dostala pravé k vam. Mate
vSechny predpoklady tajemstvi

odhalit.

Jen nezapomeiite, veskeré
informace o bance jsou div&rné.
Respektujte dodrZovani pravidel

ochrany tdajti o klientech mé
banky a nikde je nesdilejte!

Preji hodné Stésti

Tiktor, Llatohlaw

Majitel banky v Mincové Zatoce

Urok z Givéru je poplatek bance za vypijéeni penéz. Obvykle se
jedna o urgité procento z vypujéené &astky.

ROZPOCET KLIENTA BANKY MINCOVA ZATOKA _

PRIJATOZANAJEM 12000 Ké T

#%’@Uq OBLECENT

DUCHOD 11000 Ké POJISTENI A SPORENI 4500 Ké
POHONNE HMOTY 3000 Ké

2500 K¢

ZALOHY NA ENERGIE 5500 K&

(P cy?vjm RODICOVSKY PRISPEVEK 7000 Ké

UGET ZA TELEFONY 1300 K& HYGIENICKE POTREBY 500 Ké

VYPLATA  27163Ké VOLNY CAS ASPORT 4 000Ké

SPLATKA HYPOTEGNTHO OVERU  17.500 Ké JIDLO 15000 K&

Obrazek 2: Piedni i zadni strana karty, ktera bude leZet na truhle v ivodu hry, slouzici k prvnimu ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva, obrazek banky generovan pomoci Adobe Firefly Al

3.4.2 Druhy ukol

Kdyz zaci oteviou truhlu, najdou v ni dalsi mensi krabi¢ku se zamkem, tablet nebo chytry
telefon a ostatni vytisténé materialy — tabulka s procenty, karticky s ukoly, karta s abecedou,
tajenka na vylusténi QR kodu, Cerna fixa, letak z obchodu v Mincové Zatoce. Druhym ukolem
bude zjistit heslo do zafizeni. Ze vSech vySe vyjmenovanych moznosti, bude v tuto chvili

zapotiebi tabulka s procenty a karticky s ukoly (viz obrazek ¢. 3).
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8% | 3% | 2%

7% | 1% | 6%

9% | 5% | 4%

I Pan X si pujcil Pani Z si pajéila
12 000 K&, splatil | | s0000Ke veetnz
poplatku za sjednani

12 960 K¢. 500 K¢ zaplatila

I O kolik procent I 51500 K&.
zaplatil vice? Kolik procent byl
urok?
| | zacstek —> || |
| :S'JOWK si pajeil | Pani Y si pujcila |
€, v€etné ¥
e 80 000 Kc.
I poplatku za sjednani I Splatila 84 000 K&
200 K¢ zaplatil platila C. |
1 240 KE. O kolik procent
| Kolik procent byl I zaplatila navic? I
urok? konec

Obrazek 3: Tabulka s procenty a kartiCka s ukoly ke druhému tikolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Na kazdé karticce je priklad tykajici se vypocétu procent trokt. Pokud hraci nevi, co

pojem urok znamena, slouzi k tomu karta s obrazkem banky, kde je tento pojem vysvétlen.

Poradi v jakém budou karticky vyreseny je libovolné. Je na zacich, zda zvoli taktiku, ze
vsichni pocitaji jednu kartiCku zaroven a po vyfeSeni pocitaji dalsi, nebo se rozdéli do Ctyt
skupin a kazda skupina vyfesi jednu vybranou karticku. Dulezité je zakim pfipominat, ze
pracuji vSichni spolecné jako tym. - Vzdy, kdyz karticku vytesi, pfilozi ji k danému vysledku

v tabulce s procenty.
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Reseni:

Prvni uvedena karticka obsahuje ulohu ,,Pan X si piijcil 12 000 K¢, splatil 12 960 K¢.
O kolik procent zaplatil vice 7. Pokud pan X splatil 12 960 K¢&. Zaci musi zjistit, kolik procent
je 960 K¢ z 12 000 K¢&. Vypoctem zjisti, ze zaplatil vice o 8 %. Karticku pfilozi na misto

v tabulce, kde se 8 % nachazi, tedy do prvniho fadku v prvnim sloupci.

Dalsi karticka ,,Pani Z si piijcila 50 000 K¢, véetné poplatku za sjedndani 500 K¢ zaplatila
51 500 K¢. Kolik procent byl urok? je o troSku slozitéjsi, protoze si zaci musi uvédomit, ze za
sjednani pajcky se musi platit poplatky. Po odecteni 500 K¢ od 51 500 K¢ zbyde 51 000 K¢&.
Poté uz staci jednoduse vypocitat, kolik procent je 1 000 K¢ z 50 000 K¢. Vysledkem jsou 2 %,
coz znamena, ze kartiCku prtilozi na prvni fadek do tfetiho sloupce, kde se stejna hodnota

nachazi.

Treti uvedena kartiCka zacinajici slovy ,,Pan W si piijcil 1 000 K¢ vcetné poplatku za
sjedndni 200 K¢ zaplatil 1 240 K¢. Kolik procent byl urok? je opét slozitéjsi, ale funguje na
stejném principu jako kartitka predchozi. Castku 200 K& hradi odeétou od &astky 1 240 K¢,
vyjde 1 040 K&.Z4ci tedy zjistuji, kolik procent je 40 K& z 1 000 K&. Vysledek je 4 %. Takze

se karti¢ka polozi na tfeti fadek ve tretim sloupci.

Posledni karticka ,,Pani Y si piijcila 80 000 Kc. Splatila 84 000 K¢. O kolik procent
zaplatila navic?* je principem stejna jako karti¢ka prvni. Resi se piiklad, kolik procent je
4 000 K¢ z 80 000 KE? - Vysledny urok vyjde 5 %. Karticka bude polozena do druhého sloupce

a tretiho radku.

Po pfilozeni kartiCek na spravné misto do tabulky zaci pomoci Sipek vylusti znak, ktery
je nastaven jako heslo do mobilniho telefonu ¢i tabletu (viz obrazek ¢. 4). Odvodit souvislost

této Sifry se zafizenim by mél pomoci obrazek telefonu v pozadi tabulky s procenty.

Reseni uvedené na obrazku & 4 lze uplatnit pro telefony nebo tablety s operatnim
systtmem Android, kam lze jako vstupni kod nastavit znak. V pifipad€é vyuziti zafizeni
s operacnim systémem 10S lze do zafizeni nastavit Sestimistné heslo. Heslem budou tedy
hodnoty, které se v tabulce sprocenty (viz obrazek ¢. 3) nachazi v pozadovaném

smeru 832645.
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8 % %

7 % %

9% | 5%

Obrazek 4: Graficky znazornéné feseni druhého ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

3.4.3 Treti ukol

Po zadani kodu do telefonu nebo tabletu uvidi zaci na obrazovce vzkaz, na kterém bude
napis ,,Vydejte se vSemi osmi sméry™, coz je napoveéda, ze se bude jednat o osmismérku. Na
pozadi je naznaCen QR kod, ktery ma pomoci sparovat tuto napovédu s QR kodem v bedné.
Tento QR koéd prozatim nebude fungovat. Pod napisem budou napsana dalsi tfi slova —

RONSRDAHSDK, UERGSDK, CZME a obrazek &erné tuzky (viz obrazek &. 5).
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Vydejte se V5o mi
oS QW\é‘(‘\'

U
RONSRDAHSDK
UERHSDK
CZME

Obrazek 5: Vzkaz, ktery se nahraje na plochu zafizeni (telefonu nebo tabletu) ke tietimu tikolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

K rozlusténi vyznamu slov bude napomocna karta s abecedou a Sipkami, kterou 1ze bud’
nalepit na vétsi truhlu, nebo volné vlozit do truhly (viz obrazek ¢. 6). Tato karta ma stejné

ladény vzhled, v pozadi symbol QR kédu, aby bylo ihned jasné, Ze tyto dvé karty k sob¢ patii.

Sipka na vzkazu v zafizeni i Sipka u abecedy ukazuji stejnym smérem. Tato Sipka ma za
ukol pomoci vyfesit zakam tuto Sifru. Staci vzit vZdy pismenko z nesmyslného slova a vyménit
ho za pismenko nasledujici z abecedy. Spodni méné viditelna Sipka jde od Z k pismenu A.

Naznacuje, ze posledni pismeno abecedy pfedchazi prvnimu pismenu. Takze Z znamena A.
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Regeni:
e R-S,0-P,N-O, §-T, R-R. D-E, A-B, H-I, $-T, D-E, K-L
e U-V,EE RR HILS-T,D-E, KL
e C-D,Z-A,M-N, E-E

Vysledna slova jsou: SPOTREBITEL, VERITEL, DANE.

ABCCDDEEFGH
|JKLMNNOP
QRRSSTTU
VWXYZZ

Obrazek 6: Karta s abecedou ke tfetimu ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Tato indicie by zaky méla navést ke QR kodu (viz obrazek €. 7) a ¢erné fixe. Jsou to
predméty, které hraci také nasli pfi prvnim otevieni velké bedny. Pokud se pred vylusténim

tajenky pokusi QR kod naskenovat, nebude prozatim fungovat.

Bila pole obsahuji pismenka, coz je pozadovana osmismérka. Jak bylo z vylusténého
vzkazu na telefonu/tabletu patrné, budou se hledat tfi slova — spotfebitel, véfitel a dan€. Tato
slova se v osmismérce nachazi vicekrat. Kdyz je zaci vSechny najdou (pro funkénost staci
vétsina, nemusi byt vSechna), patficna okénka zamaluji cernou fixou. VSechna hledana slova
jsou Cervené zndzornéna na obrazku €. 8. Poté jiz bude QR kod fungovat a po naskenovani

odkaze k dal§imu ukolu.
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Obrazek 7: Zadani ttetiho tikolu — QR koéd s osmismérkou

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks a programu Microsoft

Excel

lovy, ktera maji byt zabarvena fixou

v

v

v

¢ervené vyznacenymi s

Obrazek 8: QR kod s

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks a programu Microsoft

Excel
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3.4.4 Ctvrty kol

Po nacteni QR kodu se zaci dostanou na webovou stranku s dal§im ukolem. Thned po

otevieni dostanou vzkaz (viz obrazek €. 9) ,,Kazdy clovék se ve svém Zivoté setkd s velkym

mnozstvim pojmiu ze svéta financi. Ackoliv na prvni pohled s bankou nesouvisi, jisté budou

nékteré z nich hrat diileZitou roli. Pojdme si je tedy ujasnit. V. Z.“ Mlze se stat, ze zaci text

rychle odkliknou, v této situaci musi aplikaci zavfit, QR kod znovu naskenovat. V piipadé, ze

situace s rychlym potvrzenim nastane a zaci nevi, co maji délat, l1ze situaci didakticky vyuzit

k vysvétleni, jaké dopady muze mit nepreCteni vesSkerych podminek.

Uloha

Kazdy Clovék se ve svém Zivoté setka
s velkym mnozstvim pojmu ze svéta

financi. Ackoliv na prvni pohled s
bankou nesouvisi, jisté budou nékteré

z nich hrat dulezitou roli. Pojdme si je
tedy ujasnit. V.Z.

Povinny {
poplatek,
odvadi St e

zakladé zakona.

Dan

Obrazek 9: Vzkaz, ktery se objevi po naskenovani QR kodu a otevieni aplikace pfti feSeni Ctvrtého ukolu

OK

B e R T

kterou pracovnik
dostane za
vykonanou praci.

@
Veéritel poskytuje
urcCitou financni
castku druhé
strané.

o
akupci zbozi
ibo sluzeb za
selem osobni

spotreby.

Snizeni ceny zbozi
nebo sluzby o
urcitou castku.

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

Zde budou mit hraci za ukol spojit pojmy z financni gramotnosti s jejich vyznamem.

Pojmy jsou oznacené oranzovym puntikem, vyznamy puntikem modrym (viz obrazek ¢. 10).

Vsechny tyto pojmy maji ndvaznost na vypocet procent. Pokud omylem spoji néco, co k sobé

nepatii, intuitivné mohou dvojici pfetazenim od sebe opét rozdélit.
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Spotrebitel

Sleva
Pljcka Plat/mzda
@
Povinny financni ] . 3
poplatek, ktery se - NakupC|vzb02|
odvadi statu na Finanéni odména, r}ePo sluzeb za
zékladé zakona. kterou pracovnik Gcelem osobni
dostane za spotreby.
vykonanou praci.
@
Dan Snizeni ceny zbozi

nebo sluzby o
urcitou ¢astku.
<
Véritel poskytuje
ur¢itou finanéni
Gastku druhé
strané.

Obrazek 10: Zadani Ctvrtého ukolu, okénka s pojmy a definicemi, které maji k sob¢ zici piiradit

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks
Reseni tkolu:
e Spotiebitel — Nakupci zbozi nebo sluzeb za ucelem osobni spotieby
e Darn — Povinny finan¢ni poplatek, ktery se odvadi statu na zaklade zakona.
e Plat/mzda — Finan¢ni odména, kterou pracovnik dostane za vykonanou praci.
e Sleva — Snizeni ceny zbozi nebo sluzby o urcitou ¢astku.
e Pyjcka — Veéritel poskytuje urcitou financni ¢astku druhé strané.

Poté, co si jsou zaci jisti, ze maji vSe spravné spojené, musi volbu potvrdit modrym
tlacitkem vpravo dole. Pokud nastane chyba, dvojice, které k sob& nepasuji zCervenaji. Spravné
pfifazené dvojice zezelenaji. PoCet pokusii na opravu neni omezen. Ve chvili, kdy je tkol splnén
bezchybné, objevi se tabulka s napisem: ,Vyborné!“. Pod ni je prerusované napsana URL

adresah__t_s_/_1_r .__z_ V__b_ x(vizobrazek¢. 11).

Zaci si musi vzpomenout, 7e druha ¢ast URL adresy je zapsana na karté s obrazkem banky
(viz obrazek ¢. 2), ktera byla na zaCatku hry polozend na truhle. Jednd se o napis

_t p_:_/_u_1_c_/_u_U__. Podtrzitka naznacuji, kde chybi znak.
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Pokud do karty doplnime znaky ziskané ve ctvrtém ukolu, ziskdme plnou URL adresu

https://1url.cz/VubUx, kterou zaci jednoduse zadaji do internetového vyhledavace.

Vyborné!
hts/ 1P . ZV b x

OK

Obrazek 11: Vzkaz ziskany po uspésném dokonceni Ctvrté¢ho tkolu

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

3.4.5 Paty kol
Pokud Zzaci rozkliknou URL adresu, dostanou se k dal§imu ukolu. Ten je zaméfen na

vypoCet dané z pfidané hodnoty (DPH). Prvni se otevie tabulka, ktera obsahuje text
s vysvétlenim, co to DPH je (viz obréazek €. 12).

Text: V Ceské republice musime z nakoupeného zboZi nebo sluzeb odvadét urcity
procentudlni poplatek statu. Odesle ho za nds ten, u koho jsme nakoupili. Nazyva se dar
z pridané hodnoty (DPH). Jednd se o poplatek 12 % nebo 21 %. (dle prislusnych zdkomi
platnych v roce 2024). Nékteré zbozi ¢i sluzby jsou od této dané osvobozeny (od roku 2024
napriklad knihy), dan se z nich tedy neplati. Systém funguje ndsledovné: Chceme-li si koupit
cokolddu, obchodnik se rozhodne prodat ji za 28 K¢. Z této ceny vypocita 12 %, coz je 3,36 K¢.
Cokolddu prodd za soucet obou castek, tedy za 31,36 K¢.
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https://lurl.cz/VubUx

Za nové lyze chce Za bonboniéru
obchodnik utrzit chce obchodnik
5200 K¢, DPH je utrzit 85 K¢, DPH

21 %. Za kolik K& je 12 %. Za kolik

obchodnik lyze K¢ obchodnik
proda? bonboniéru proda?
W — (napiste pouze
1 Task

V Ceské republice z nakoupeného |
zbozi nebo sluzeb musime

odvadét urcity procentualni

poplatek statu. Odesle ho za nas

ten, u koho jsme nakoupili. Nazyva

se dan z pfidané hodnoty (DPH).
Jedna se o poplatek 12 % nebo 21

%. Nékteré zbozi &i sluzby jsou od

| bAbA AanX AanvinbhAaasanu laaniilllaA
OK
|
Lvvgrtrmvm vy
knihu prodat za .
350 K¢. Kniha je Za obéd v restau-
od DPH os- raci chce majitel
vobozena. Kolik restaurace utrzit
K¢ zakaznik 100 K¢, DPH je 12
zaplati? %. Za kolik K&
bude obéd proda-
vat?

-

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

Obrazek 12: Vzkaz, ktery se objevi po zaddni URL adresy do vyhledavace

Po precteni textu zaci stisknou tlacitko OK, coz zpusti zobrazeni Sesti matematickych
prikladii (viz obrazek €. 13). V ptipadé rychlého preskoCeni textu se mohou vratit stejné, jako

v predchozim ukolu.

Na rozdil od predchoziho ukolu, tentokrat nemusi hraci spojovat, ale misto toho maji za
ukol zapsat Ciselnou odpovéd do prislusného ramecku pod kazdou otazkou. Ve vysledku je
nejvyse jedno Cislo za desetinou ¢arkou. Poté, co vyplni vSechna policka, potvrdi odeslani svych
odpovedi kliknutim na tlacitko vpravo dole (stejné jako u ukolu ¢islo ¢tyii). Spravné odpovedi

budou zvyraznény zelené, §patné Cervené. Pocet pokusi na opravu opét neni limitovan.
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-

Nové lyZe sto]i bez
DPH 5200 K&, DPH
je 21 %. Za kolik
K¢ obchodnik lyZe
proda? (napiste
pouze Castku)

L 1

Spisovatel chce
svoji nové vydanou
knihu prodat za
350 K& Kniha je od
DPH osvobozena.
Kalik KE zakaznik

-
Bonboniéra stoji
bez DPH 85 KE,
DPH je 12 %. Za

kolik K& obchodnik
bonboniéru proda?
(napiste pouze
Castku)

L 1

-
Obéd v restauraci
staji bez DPH 100
K&, DPH je 12 %.
Za kolik K¢ se bude
obéd prodavat?

-

Tricke znamé
znaéky stoji bez
DPH 500 K¢, DPH
je 21 %. Za kolik
K& obchodnik tricko
proda? (napiste
pouze Castku)

L 1

-
Jableéna tava
stoji bez DPH 30
K, DPH je 21 %.
Za kolik K&
obchodnik tavu
proda? (napiste
pouze castku)

I

et I

Obrazek 13: Zadani ukolu Cislo pét, zadané piiklady na vypocet celkové ceny zbozi

Zdroj: vlastni zpracovani v LearningApps — interactive and multimedia learning blocks
Otazky a reSent:

o Nové lyZe stoji bez DPH 5 200 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik lyZe proda?
(napiste pouze castku) Zaci vypotitaji 21 % z 5200 K&, coz je 1 092 K&. Poté settou
zakladni cenu s DPH a vyjde 6 292 K¢. Odpoved je tedy 6292.

e Bonboniéra stoji bez DPH 85 K¢, DPH je 12 %. Za kolik K¢ obchodnik bonboniéru

proda? (napiste pouze cdstku) Zaci vypocitaji
12 % z 85 K¢, coz je 10,2 K¢. Poté seCtou zakladni cenu s DPH a vyjde 95,2 K¢.
Odpovéd je tedy 95,2.

o Tricko zndmé znacky stoji bez DPH 500 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik tricko
proda? (napiste pouze castku) Zaci vypolitaji 21 % z500 K& coz je
105 K¢. Poté sectou zakladni cenu s DPH a vyjde 605 K¢&. Odpoved’ je 605.

e Jablecnd Stdva stoji bez DPH 30 K¢, DPH je 21 %. Za kolik K¢ obchodnik Stdavu prodda?
(napiste pouze Castku) Zaci vypoéitaji 21 % z 30 K&, coz je 6,3 K&. Poté se¢tou zakladni
cenu s DPH a vyjde 36,3 K& Odpoved je 36,3.

e Spisovatel chce svoji nové vydanou knihu prodat za 350 K¢ Kniha je od DPH
osvobozena. Kolik K¢ zakaznik zaplati? Odpovéd je 350 K¢, protoze se zadné DPH

nepiipocitava, kdyz jsou knihy osvobozené.
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o Obéd v restauraci stoji bez DPH 100 K¢, DPH je 12 %. Za kolik K¢ se bude obéd
prodavat? Zaci opét vypotitaji 12 % ze 100 K&, coz je 12 K& a poté Castky sedtou.
Vysledek je 112 K¢.

Jakou taktiku Zaci zvoli pro vyfeseni té€chto pocetnich ukold je na jejich rozhodnuti. Maji
moznost fesit vSechny piiklady spolecné a shodnout se na vysledku, pfipadnou chybu ihned
opravit nebo si vytvori skupinky a kazda vypocita ptidéleny ptiklad (¢asove usporna varianta).
Treti strategie je, ze kazdy zak spocita ulohu a poté se mezi sebou porovnavaji, ptipadné si
odhali chyby (Casové nejnaro¢néjsi varianta).

Po odeslani odpovédi se na obrazovce objevi indicie k Sestému ukolu (viz obrazek ¢. 14).
Znéni indicie: Vidéli jste novy letdk se slevami obchodu z Mincové Zatoky? Ty zlevnéné ceny

vypadaji fantasticky. Zviddnete spocitat, kolik se dalo uSeftrit oproti béznym cendm? V. Z.

Vidéli jste novy letak se slevami
obchodu z Mincové Zatoky? Ty
zlevnéné ceny vypadaji fantasticky.
Zvladnete spocitat, kolik se dalo
uSetfit oproti b€znym cenam? V. Z.

OK

Obrazek 14: Vzkaz ziskany po uspéSném dokonceni patého ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v Learning Apps — interactive and multimedia learning blocks

3.4.6 Sesty ukol

Indicie z patého ukolu ma tedy navést na vytistény letak se zlevnénym zbozim, ktery se
taktéz nachazel ve velké truhle (viz obrazek ¢. 15). Na letaku je dulezity napis: SLEVA 20 %
NA VSE. Nasleduje pét polozek — mléko, boty, nausnice, medvidek a sada tfi sprchovych

potteb s visaCkami, na kterych jsou uvedené ceny po sleve.

Reseni:

Aby zaci mohli zjistit, kolik se dalo usetfit oproti béznym cenam, musi vypocitat, kolik
stalo zbozi pred zlevnénim. Kdyz je na vSe sleva 20 %, znamena to, ze ceny predstavuji 80 %

ptvodni castky.
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e Na visaCce u mléka je cena 16 K¢. Pokud 80 % je 16 K¢, pak 100 % je 20 K¢.

e Boty stoji 960 K¢, coz je 80 %. Pivodni castka je 1 200 K¢&.

e U nausnic je uvedena cena 11 200 K¢, pred zlevnénim staly 14 000 K¢.

e Medvidek ma visacku s 360 K¢, puvodni cena bude 450 K¢.

e Sada tii sprchovych potieb po zlevnéni stoji 220 K¢, ptivodné stala 275 K¢.
Pokud vycislime rozdil v ¢astkach vyjde nam:

e Miéko: 20 KE— 16 KE=4 K¢

e Boty: 1 200 K¢ —960 K¢ =240 K¢

e Nausnice: 14 000 K¢ — 11 200 K¢ =2 800 K¢

e Medvidek: 450 K¢ — 360 K¢ =90 K¢

e Sada sprchovych potieb: 275 K¢ — 220 K¢ = 55 K¢

Po secteni uSetfenych korun ziskame castku 3 189 K¢&. Kod k ctyiciselnému zamku

u malé truhly, ktera byla ukryta ve velké truhle je pravé tato Castka, tedy 3189.
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N_]

OBQHO?
MINCOVA ZATOKA

SLEVA 20 % NA VSE!

Obrazek 15: Letdk se zlevnénym zbozim k Sestému ukolu

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Cam
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3.5 Zavér hry

Po zadani spravného kodu do zdmku k malé truhle ceka na zaky dopis a odména naptiklad
v podobé cokoladovych minci. V dopise (viz obrazek ¢. 16), ktery je graficky upraven i
v priloze bakalarské prace je napsano:

Mili hledaci,

s velkou radosti a tictou vas vitdm na konci této hry, ve které jste se stali hrdiny po celé
Mincové Zdtoce. Vase znalosti a odhodlani mé ohromili. Bylo mi potéSenim sledovat, jak
spolupracujete a prekondvate prekdzky na cesté k uspéchu. Vérte, Ze jsou to schopnosti, na

které miizete byt po prdvu pysni.

Doufdam, Ze jste si uzili tento zdzitek stejné jako ja. Mdte mou nejuprimnéjsi gratulaci a
diky za vase usili a oddanost. Ale je tu jedna véc, ktera vds urcité zajima ze v§eho nejvic — co

Ze se to stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zddlo na zacatku byt. Ve svém véku jsem se
rozhodl, Ze je cas uzavrit tuto kapitolu mého Zivota, protoze jsem si vydélal dostatek penéz a

chci vénovat cas svym konickiim a nejblizsim, své rodiné.

Zaroven je mym umyslem vytvorit prostredi pro dalsi banky, kde bude prosazovina
spravedinost a ditvéra. Neni spravné, kdyz md veskeré bohatstvi ve své spravé jedna instituce,
protoze jedno Spatné rozhodnuti miize mit fatalni nasledky, proto podporuji zdravé konkurencni

prostredi.

Pokud jste cekali, Ze bude truhla plnda penéz a drahych kovii, tak vdas musim zklamat, jsou
tu ukryty pouze mince cokoladové. Snad i ty dokdzZi vykouzlit radost a ismév na vasich tvdrich.
Ale bohatstvi si preci jen odndsite ve formé novych znalosti, které mohou do vasich Zivoti
prindset riizné prileZitosti.

S uctivym pozdravem

Viktor Zlatohlav

Majitel byvalé banky v Mincové Zatoce
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Mili hledaci,

s velkou radosti a uctou vas vitam na konci této hry, ve ktere jste
se stali hrdiny po celé Mincové Zatoce. Vase znalosti a odhodlani
meé ohromili. Bylo mi potéSenim sledovat, jak spolupracujete a
prekonavate prekazky na cesté k uUspéchu. Vérte, ze jsou to
schopnosti, na které muzete byt po pravu pysni.

Doufam, ze jste si uzili tento zazitek stejné jako ja. Mate mou
nejuprimneéjsi gratulaci a diky za vase usili a oddanost. Ale je tu
jedna véc, ktera vas urcité zajima ze vseho nejvic - co Ze se to
stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zdalo na zacatku byt.
Ve svem véku jsem se rozhodl, Ze je Cas uzavrit tuto kapitolu meho
zivota, protoze jsem si vydélal dostatek penéz a chci vénovat cas
svym konickum a nejblizsim, sve rodiné.

Zaroven je mym umyslem vytvorit prostredi pro dalsi banky, kde
bude prosazovana spravedinost a divéra. Neni spravné, kdyz ma
veskere bohatstvi ve sve sprave jedna instituce, protoze jedno
Spatné rozhodnuti mize mit fatalni nasledky, proto podporuiji
zdraveé konkurencni prostredi.

Pokud jste cekali, Ze bude truhla plna penéz a drahych kovl, tak
vas musim zklamata, jsou tu ukryty pouze mince cokoladoveé. Snad
i ty dokazi vykouzlit radost a usmév na vasich tvarich. Ale
bohatstvi si preci jen odnasite ve formeé novych znalosti, ktere
mohou do vasich Zivotu prinaset rtuzné prilezitosti.

S uctivym pozdravem

Tikton Llatohlaw

Majitel byvalé banky v Mincove Zatoce

Obrazek 16: Zavérecny dopis od Viktora Zlatohlava

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva

Ve chvili, kdy zaci dokonci Cteni vySe piilozeného dopisu, nastane konec unikové hry.
Dalsi chvile by méla patfit pfedani pamétniho listu od Viktora Zlatohlava (viz obrazek €. 17),
ktery také 1ze nalézt v ptiloze bakalarské prace ve formatu A4 1 AS. Na hnédou linku je mozné
doplnit, komu je pamétni list vénovan. Rozhodnuti, zda bude jeden list ud€len celému tymu

nebo jestli dostane kazdy hrac sviij vlastni, zalezi na pedagogovi a jeho uvazeni.
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Piedavani pamétniho listu by mélo byt v doprovodu ocenéni castniki a upiimného

podékovani za jejich skvély vykon. To muze pfinést motivaci do budoucich her. Zaroven je

dulezité, aby se po predani oteviel prostor pro zpétnou vazbu. Timto mohou ucastnici sdilet své

pocity, zku§enosti a nazory na pribéh hry.

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \'/

Obrazek 17: Pamétni list k uspéSnému zakonceni hry

Zdroj: vlastni zpracovani v programu Canva
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Zavér
Cilem bakalafské prace bylo vytvotit komplexni tnikovou hru zaméfenou na vyuku

finan¢ni gramotnosti a zajistit, aby mohli pedagogové tuto hru jednoduse zaclenit do svych

vyucovacich hodin.

Unikové hry pfinasi nové moznosti ve vzd&lavani. Jejich spravné zafazeni do vyuky ma
spoustu vyhod — podporuji praktické a kritické mysleni zak®, pfipravuji je na uvazovani
v souvislostech, zlepsuji komunikaci a aktivni spolupraci. Jednou z negativnich stranek je
narocnost jejich tvorby. Piiprava obvykle zabere mnohem vice asu nez samotna hra, kterou
zaci vyuziji vzdy jen jednou.

Z tohoto divodu byla unikova hra vytvofena. Ze vSech moznych forem byl zvolen
unikovy box, nebot’ skvéle tvoti interaktivni prostfedi. Moznost fyzické interakce s hernimi
prvky muze piinést zakim vétsi zazitek ze hry.

Hra byla navrzena tak, aby ji bylo mozné snadno zatadit do vyuky, staci vytisknout
vSechny potfebné materidly, které jsou vlozeny v piiloze bakalarské prace. Dalsi potrebné
pomiucky uz jsou jen vétsi a mensi bedna, dva zamky s nastavitelnym kodem na Ctyfi Cisla,

mobilni telefon nebo tablet a Cerna fixa.

Cela tieti kapitola této prace se vénuje detailnimu navodu na vytvofenou unikovou hru.
Na zacatku jsou uvedena pravidla, seznam pomucek a jak postupovat pii piipravé krok za
krokem. Nasleduje pfibéh, ktery vypravi o byvalé bance v Mincové Zatoce, jejiz tajemstvi
zaniku maji hraci rozlustit. Prostfedi banky Gzce souvisi s finan¢ni gramotnosti, takze ukoly
stale pribeh dopliuji a logicky na néj navazuji.

7w

Kazdy ukol ma svou vlastni podkapitolu, kde je vzdy detailné popsano zadani i feSent,
které je odliSeno svétlejsi barvou pisma. Hra se sklada z celkem 6 ukold, které se mohou délit
na mensi Casti.

Pti plnéni ukola se zaci aktivné zapoji do procesu sestavovani rozpoctu klienta banky.
Musi spravné zaradit pfijmy a vydaje. Tento proces vyzaduje schopnost provést zakladni
matematické operace, jako jsou scitani a odCitani. Jedna se o dilezZitou soucast aplikované

matematiky.

Tato hra také umoziuje zakim nejen procviCit a zdokonalit své schopnosti v praci

s procenty, ale také lépe porozumét, jak se tyto matematické koncepty uplatiiuji v realném
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svéte. Diky tomu, ze jsou priklady zasazeny do praktickych situaci, se zaci uci vyuzivat

procenta pii feSeni béznych ukold. Tim ziskavaji teoretické znalosti a praktické dovednosti.

Ve hie maji zaci prilezitost procvi€it nejen své matematické a finan¢ni dovednosti, ale
také aktivné rozvijet kliCové kompetence. Unikovou hrou se zdokonaluji v téchto konkrétnich
oblastech, ale také posiluji svou schopnost reagovat na rizné vyzvy a situace v dneSnim

komplexnim svéte.

Cile bakalatské prace byly splnény. Komplexni tinikova hra zamétena na vyuku financni
gramotnosti byla navrzena a da se jednoduse zaclenit do vyuky. Podrobny navod je popsan

v praktické ¢asti této prace. Veskeré materialy jsou k dispozici v piiloze této prace.
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Prilohy

Ptiloha 1: Graficky upraveny uvodni pfibéh unikové hry

V malém zapadlém meéstecku zvanem Mincova Zatoka byla kdysi
velka banka, jejiz véze se tycCily nad mestem jako strazci bohatstvi
a financni stability. Slouzila jako pilir prosperity pro celou oblast a
byla nedinou soucasti zivota mistnich obyvatel po mnoho
generaci. Jeji majestatni budova byla symbolem moci a davery.
Avsak od jednoho osudneho rana banka z dosud neznamych
divodu neotevrela dvere svgm Kklientum. Zanechala za sebou
pouze tajemstvi toho, co se skutecne stalo. Z majestatni budovy
se postupem Casu staly tajemneé zriceniny, které byly opustény a
zapomenuty Casem. Jeji veéze, ktere drive symbolizovaly
prosperitu, se nyni zdaly byt jenom pripominkou tajemné minulosti.

Tajemstvi banky se stalo predmetem zvedavosti a spekulaci
mistnich obyvatel. Lide se ptal, co se stalo s ohromngm
bohatstvim, které banka spravovala, a jak mohla, tak mocna
instituce zavrit tak nahle. Nekteri tvrdili, Ze banka padla za obét
financnim podvodim, zatimco jini spekulovali o mozném spiknuti,
ktere meélo za cil zniCit mistni ekonomiku.

V den, kdy se obyvatelé Mincove Zatoky pokouseli rozlustit
tajemstvi banky, se méstem zacal proslychat nebezpecny pribeh.
V tichem ulicnim rohu byla nalezena zapomenuta truhla, pokryta
prachem a zahalena do pavucin. Ihned padlo podezreni,
ze tajemna bedna souvisi s bankou. Tato zahada vzbudila
nevidanou pozornost lidi, kteri touzii po bohatstvi. Chamtivi
jednotlivci se spojili ve snaze ziskat tuto indicii k bohatstvi
za kazdou cenu. Zlodgji a darebaci pronasledovali obyvatele
mesta, aby se dostali
k tajemstvim v truhle.

Od toho dne truhlu strezili ti nejpoctivejsi obyvatele Mincove
Zatoky. Tedy az do dneska, kdy se tato truhla spolecne se
vzkazem od majitele banky dostala do nasich rukou, abychom
spolecné pronikli do tajemstvi a objasnili, co se skutecneé stalo.



Priloha 2: Pfedni 1 zadni strana karty, ktera bude lezet na truhle v tivodu hry, slouzici k prvnimu

ukolu

VazZeni badatelé,

jsem moc rad, Ze se truhla

dostala pravé k vam. Mate
vSechny predpoklady tajemstvi

odhalit.

Jen nezapomerite, veskeré
informace o bance jsou diivérné.
Respektujte dodrZovani pravidel

ochrany udajt o klientech mé
banky a nikde je nesdilejte!

Preji hodné Stésti

Tiktor Llatehlaw

Majitel banky v Mincové Zatoce

Urok z ivéru je poplatek bance za vypujceni penéz. Obvykle se
jedna o urcité procento z vypujcené castky.

ROZPOCET KLIENTA BANKY MINCOVA ZATOKA _ _ _

PRIJATO ZANAJEM  12000K¢&

VYDATE

DUCHOD 11000 K¢ POJISTENI A SPORENI 4500 Ké

OBLECENI  2500K¢

POHONNE HMOTY 3000 K& :
ZALOHY NA ENERGIE 5500 K&

v 7
<73 J{(f W RODICOVSKY PRISPEVEK 7000 K&

UCET ZA TELEFONY 1300 K& HYGIENICKE POTREBY 500 K¢

VYPLATA  27163Ké VOLNY CAS ASPORT  4000K¢

SPLATKA HYPOTECNIHO UVERU  17.500 K& JIDLO  15000K¢



Priloha 3: Tabulka s procenty a karticka s ukoly ke druhému ukolu

8 %

3%

2%

7%

1%

6 %

9%

5%

4%

<=

—

Pan X si pujcil
I 12 000 K¢, splatil
12 960 K¢.
l O kolik procent
zaplatil vice?

I zacatek —>

Pani Z si pujcila
50 000 K¢, véetné
poplatku za sjednani
500 K¢ zaplatila
51 500 K¢.

Kolik procent byl
urok?

I Pan W si pujcil

1 000K¢, vcetné

I poplatku za sjednani
200 K¢ zaplatil

Pani Y si puajcila I
80 000 Kc.
Splatila 84 000 KE. | |

1240 K&. O kolik procent
l Kolik procent byl zaplatila navic? I
urok?
konec



Priloha 4: Vzkaz, ktery se nahraje na plochu zafizeni (telefonu nebo tabletu) ke tfetimu ukolu
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Priloha 6: Zadani tfetiho ukolu — QR kod s osmismérkou




Priloha 7: Letak se zlevnénym zbozim k Sestému ukolu
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Ptiloha 8: Zavérecny dopis od Viktora Zlatohlava

Mili hledacdi,

s velkou radosti a Uctou vas vitam na konci této hry, ve ktere jste
se stali hrdiny po celé Mincove Zatoce. Vase znalosti a odhodlani
me ohromili. Bylo mi potésenim sledovat, jak spolupracujete a
prekonavate prekazky na cesté k uspéchu. Vérte, ze jsou to
schopnosti, na ktere muzete byt po pravu pysni.

Doufam, ze jste si uzili tento zazitek stejné jako ja. Mate mou
nejuprimnéjsi gratulaci a diky za vase usili a oddanost. Ale je tu
jedna véc, ktera vas urcité zajima ze vseho nejvic - co ze se to
stalo s nasi krasnou bankou.

Zanik banky neni nakonec tak tajuplny, jak se zdalo na zacatku byt.
Ve svém veéku jsem se rozhodl, Zze je Cas uzavrit tuto kapitolu meho
zivota, protoze jsem si vydelal dostatek penéz a chci venovat Cas
svym konickum a nejblizsim, sve rodiné.

Zaroven je mym umyslem vytvorit prostredi pro dalsi banky, kde
bude prosazovana spravedinost a duvéra. Neni spravné, kdyz ma
veskere bohatstvi ve sveé sprave jedna instituce, protoze jedno
Spatné rozhodnuti mize mit fatalni nasledky, proto podporui
zdrave konkurencni prostredi.

Pokud jste Cekali, ze bude truhla plna penéz a drahych kovu, tak
vas musim zklamata, jsou tu ukryty pouze mince cokoladové. Snad
i ty dokazi vykouzlit radost a usmeév na vasich tvarich. Ale
bohatstvi si preci jen odnasite ve formeé novych znalosti, ktere
mohou do vasich zZivotu prinaSet rizneé prilezitosti.

S uctivym pozdravem

Uiktor Llatohlaw

Majitel byvale banky v Mincove Zatoce



Priloha 9: Pamétni list ve formatu A4

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

’——

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne V




Priloha 10: Pamé&tni list ve formatu A5

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \'

VIKTOR ZLATOHLAV UDELUJE

PAMETNI LIST

PRO

ZA VYRESENI ZAHADY BANKY
V MINCOVE ZATOCE

Dne \Y




