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Posudek zavérecné bakalarské prace

Jméno autora prace a studijni obor: Michal Mann, B7507 — Specializace v pedagogice; Graficka
tvorba — multimédia

Néazev prace, rok zpracovani: 3D grafika pro nezavisly vyvoj pocitacovych her, 2021

Vedouci zavérecné prace: Mgr. et MgA. Pavel Trnka, Ph.D.

Oponent zavérené prace: MgA. Michal Cepelka, DiS.

Kritéria hodnoceni: hodnoceni (body):
Pisemn4 ¢ast: _
1. Téma: mira respektovani, odiivodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 0123415
2. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti 0123415
3. Obsah prace a pi'inos pro obor: kvalita, naro¢nost a originalita feseni ukolu, 0123415
splnéni cilii prace, autorsky pfinos
4. Kvalita textu: respektovani stanovené normy / rozsahu stylistika a gramatika, 0123415
uroven jazykového vyjadreni
5. Prace s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou 0123415
Realizace:
6. Téma: mira respektovani, odivodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 0123415
7. Obsah prace: vytvarna kvalita, naro¢nost a originalita feSeni ikolu 0123415
8. Forma prace: femeslna kvalita prace 0123415
9. P¥inos pro obor: splnéni cila prace, autorsky prinos 0123415
10. Dokumentace: kvalita, vytvamé dokumentace 012 3 415

Podet bodu: 50
Shrnuti a zavér:

K praci Michala Manna musim fici hned na poc¢atku, ze je vyjimecna. Jeji rozsah je dvojnasobny,
pfitom je psana srozumitelnym, logicky uspofadanym a vécné zpracovanym odbornym slohem. Autor
byl nucen &erpat ze zahraniéni literatury a text se mu podafilo napsat samostatné bez mé pomoci. Resi
v ni vyvoj v technologicky slozitém odvétvi, které zasahuje do programovani, informatiky a do
managementu menS$ich hernich studii. Nezapomina ov§em ani na sondu do historie pocitacovych her,
kde si v§ima jejich vytvarného provedeni. Jak je pronikani do ovladani herniho enginu slozité, docela
dobte charakterizuje tato jeho véta: , Nedostatky ucebnich materidali se Unreal snazi dohnat az

v posledni dobé a oficidlni video obsah zatim cita pouhych 100 hodin.*“ Jinymi slovy, ani za sto hodin
koncentrované vyuky neni mozné do Unreal Engine efektivné proniknout.

Michal Man se studia hernich engint pfesto nebal a podafilo se mu realizovat funkéni modely pro
autorskou hru Karavana. Zvolil Unity, protoze pouziva lépe ovladatelny objektove orientovany jazyk.
I tyto modely jsou po technické strance velmi slzité, zejména konstrukce luku. K postavam vytvoril
animace, coz je dalsi velké mnozstvi prace. Pro vytvarnika jsou vSechny tyto technologie skoro
nezvladnutelné, jak se presvédCuji pii vyuce 3d grafiky. A presto muze byt hodnota tohoto dila
podcenovana. Nicméné, kdo si nikdy nezkusil rigovat postavu, vyvazit vliv kosti, sestavit animacéni
sety, bude mu mozna ptipadat pohyb postav docela jednoduchy. Ve skute¢nosti tomu tak neni. Po
celou dobu prace je tfeba doslova vynalézat koordinovana technologicko-vytvarna feSeni prave proto,
aby vysledkem byl 1 pfi vSech konstrukénich prvcich a omezenich vzhled figur prirozeny.
Minimalismus malého poctu polygonti piedstavuje do jisté miry také prekazku a je svého druhu
abstraktnim sochafstvim. K Michalové praci mam tedy velkou tctu a doporucuji ji k obhajobé

s hodnocenim A, tedy plnym poctem bodu.




Presto mam jednu otazku, nad kterou sam ¢asto piemyslim: Je mordlni vitbec vytvaret pocitacové
hry, jestliZe plati, Ze ¢im neodolatelnéjsi hra je, tim vice lidskych osudii pohlti?

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni: A
Datum: 17. 8. 2021

Vedouci/oponent* bakalarské prace (*spravnou variantu zvyraznéte) Podpis:

Vysvétlivky: 1 kazdé kategorii Ize udélit max. 5 bodii. Celkové hodnoceni: A = 50-46 bodii, B = 45-41 bodii, C = 40-36
bodii, D = 35-31, E =30-26, F = 25 a méné, prdce je netispésnd. V fddném bodé hodnoceni nesmi byt hodnoceni 0, v tom
pFipadé je celkové hodnoceni F.

Oznacte body v jednotlivych kritériich hodnoceni (vyznacenim prislusné Cislice tucné, nebo zaskrtnutim) a dopliite Shrnuti a
zaver — doporuceny rozsah max. 1 normostrana textu, zdiiraznéte hlavni kvality / nedostatky prdace. Oponent navrhne dva
tematické okruhy nebo dvé otdazky k diskusi pFi obhajobé. Na zavér napiste, zda prdci doporucujete k obhajobé.

Vytisknéte, pfipojte podpis a dopiste stupeii celkového hodnoceni. Viastnorucné podepsany original odevzdejte na
sekretaridtu katedry. Externi vedouci ¢i oponenti zasilaji posudek na sekretaridt katedry i v elektronické verzi.



