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Textovou ¢ast hodnotim velmi kladné. Technicky naro¢na teoreticka ¢ast je komplexné€ zpracovana a
ozdrojovana. Vysvétluje pojem nezavyslé scény, herni enginy a porovnava dva zastupce. Text
vykresluje velmi obsirnég historicky priurez vyvoje grafiky PC her az po uplatnéni 3D grafiky, jakou
zname dnes.

Vystupem praktické ¢asti je kompletni soubor 3D modeld pro tvorbu nezavislé pocitacové hry.
Jednotlivé herni postavy a prvky jsou geometricky zjednoduseny a stylizovany.

Vybeér tématu 3D grafiky v PC hréch je velmi sou€asny i vzhledem k tomu, Ze existuji debaty o
pedagogickém piinosu hrani pocitacovych her a trendy pfedurcuji tomuto odvétvi dalsi velky vyvoj.
Oceiuji femesIné provedeni, i celkovou Michalovu orientaci v daném oboru, ktera vyplyva z jeho
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