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1. Téma: mira respektovani, oduvodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 0123435

2. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti 0123435

3. Obsah prace a pi'inos pro obor: kvalita, naro¢nost a originalita feseni tkolu, 0123435
splnéni cilii prace, autorsky pfinos
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uroven jazykového vyjadreni

5. Prace s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou 0123435

Realizace:

6. Téma: mira respektovani, oduvodnéni pripadnych odchylek od zadaného tématu 0123435

7. Obsah prace: vytvarna kvalita, naro¢nost a originalita feSeni ikolu 012345
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9. P¥inos pro obor: splnéni cila prace, autorsky prinos 0123435
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Textovou ¢ast hodnotim velmi kladn€. Technicky naro¢né teoreticka ¢ast je komplexné€ zpracovana a
ozdrojovana. Vysvétluje pojem nezavyslé scény, herni enginy a porovnava dva zastupce. Text
vykresluje velmi obsirné historicky prifez vyvoje grafiky PC her az po uplatnéni 3D grafiky, jakou
zname dnes.

Vystupem praktické casti je kompletni soubor 3D modelti pro tvorbu nezavislé pocitacové hry.
Jednotlivé herni postavy a prvky jsou geometricky zjednoduseny a stylizovany.

Vybér tématu 3D grafiky v PC hrach je velmi soucasny 1 vzhledem k tomu, ze existuji debaty o
pedagogickém prinosu hrani pocitacovych her a trendy predurcuji tomuto odvétvi dalsi velky vyvo;j.
Oceiuji femeslné provedeni, 1 celkovou Michalovu orientaci v daném oboru, kterd vyplyva z jeho
drivejsich zkuSenosti s tvorbou grafiky pro PC hry.
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Préci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni: A

Datum: 12.8.2021

Vedouei/oponent bakalaiské prace Podpis: ‘VQ AR
[ V"



