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Abstrakt

Tato prace se zabyva nadvrhem a implementaci spravce rozlozeni stranky pro webové uziva-
telské rozhrani slozené z komponent. Soucésti feseni je i novy format XML pro konfiguraci
spravce rozlozeni a sestaveni stranky a nové aplika¢ni rozhrani pro komponenty. Vytvo-
feny systém splituje pozadavky evropského projektu KiWi a prosel akceptacénimi testy jeho
projektového tymu.

Abstract

This thesis deals with the design and implementation of the page layout manager for a web
user interface composed of components. A part of solution is also a new XML format for
configuring of the manager of page layout and composition and a new application interface
for components. The created system has met the requirements of the European project
KiWi and has passed the acceptance tests of its project team.
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Kapitola 1

Uvod

Cilem prace bylo sezndmit se s principy a vybranymi existujicimi implementacemi pokro-
¢ilych webovych uzivatelskych rozhrani slozenych z komponent vyuzivajicich AJAX a na-
sledné vytvorit pokrocily systém pro spravu rozlozeni stranky a nékteré dalsi soucasti kli-
entské ¢asti obdobného systému pro projekt KiWi.

V ramci své diplomové prace jsem se nejprve seznamil s obecnymi principy tvorby webo-
vych uzivatelskych rozhrani slozenych z komponent a podrobné jsem prostudoval existujici
feSeni od firem Google a Netvibes. Seznamil jsem se také z feSenimi od dalsich firem, jako
napf. Yahoo! a Pageflakes. Zakladni principy prostudovanych feSeni jsou popsany v kapi-
tole 2.

Nésledné jsem seznamil vyvojarsky tym ceské ¢asti projektu KiWi s funkcionalitou exis-
tujicich systému a analyzoval pozadavky tymu na funkcionalitu nového spréavce rozlozeni
stranky a rozhrani poskytované komponentiim uzivatelského rozhrani. Shrnut{ téchto po-
zadavku je uvedeno v kapitole 3.

Dle analyzy pozadavku jsem zvolil technologie potiebné pro realizaci systému a tyto
technologie prostudoval. Prostudoval jsem také knihovnu Ext JS, ktera byla zvolena jako
nejvyhodnéjsi feseni pro abstrakci mirné se lisicich aplika¢nich programovych rozhrani (dale
API) raznych webovych prohlizecu. Informace o jednotlivych vyuzitych technologiich a kni-
hovné Ext JS jsou uvedeny v kapitole 4.

Na zakladé analyzy pozadavki jsem navrhl pokrocily systém pro spravu rozlozeni stran-
ky, ktery oproti jinym existujicim systémum poskytuje vétsi moznosti prizpusobeni vzhledu
stranky pozadavkum jednotlivych uzivatell, pii zachovani principt ovlddani uzivatelského
rozhrani téchto systému, na které jsou uzivatelé zvykli. Rovnéz moznosti tvorby komponentt
jsou zna¢né rozsifeny oproti jinym feSenim, aby bylo mozno systém vyuzit pro tvorbu
komplexniho uzivatelského rozhrani slozeného ze vzdjemné komunikujicich interaktivnich
komponenti, které budou moci reagovat i na zmény v rozlozeni stranky a dalsi udalosti
vyvolané uzivatelskou c¢innosti. Navrhl jsem také jednoduchy komunika¢ni mechanismus
pro vzdjemnou komunikaci komponentiu. Navrh API tohoto systému pro server je popsan
v kapitole 5, stejné jako ndvrh konfigura¢niho XML s informacemi o rozlozeni stranky
i jednotlivych komponentech. Navrzené API pro komponenty je popsdno v kapitole 6.

Po dokonéeni vsech detailtt APT a jejich schvéleni projektovym tymem KiWi jsem navrhl
strukturu stranky (z hlediska implementace), strukturu spréavce rozlozeni stranky, véetné
dilezitych datovych struktur, a API pro jeho inicializaci. Navrhl jsem také feseni nékterych
problému s webovymi prohlize¢i (spousténi dynamicky nac¢tenych skriptu, vyvoldni udélosti
ve spravny cas nezavisle na zpusobu, jakym prohlize¢ spousti skripty v komponentech,
apod.). Vysledky jsou uvedeny v kapitole 7.



Popsané feSeni jsem implementoval, pficemz jsem vyftesil i dalsi problémy zjisténé v pru-
béhu implementace. O vlastni implementaci a nejvétsich problémech feSenych v této fazi
vyvoje systému pojednava kapitola 8.

Reseni jsem otestoval a dal k dispozici ostatnim ¢lentm tymu, kteff pii tvorbé kompo-
nentu ovérili, ze vysledné feSeni poskytuje vSechny potiebné funkce a plné vyhovuje jejich
potiebam. V prubéhu testovani jsem ostatnim ¢lenum tymu poskytoval technickou podporu
ke spravci rozlozeni a provadél také drobné tpravy a dolad’ovani systému dle nové vznika-
jicich pozadavku zjisténych v prubéhu vyvoje komponentu. Informace o testovani systému
jsou uvedeny v kapitole 9.

Spolupracoval jsem také na vyvoji nékterych komponentu uzivatelského rozhrani pro
projekt KiWi, pficemz jsem vytvaiel predevsim jejich vizudlni soucasti vyuzivajici mnou
vytvorené feSeni a knihovnu Ext JS. Na zavér jsem zhodnotil dosazené vysledky a moz-
nosti budoucich rozsifeni systému. U rozsifitelnosti jsem se zabyval predevSsim moznostmi
doplnéni API pro komponenty od jinych vyrobcti, mezi které patii napt. Google Gadgets,
UWA Widgets a Flakes. Zavér se nachdzi v kapitole 10.

Ve tfetim semestru svého magisterského studia jsem v rdmci semestralniho projektu
provedl studijni ¢ast prace a navrhl API systému vcetné konfiguraécntho XML. Navrhl jsem
také spravce rozlozeni a implementoval jeho funkéni prototyp. Implementaci jsem dokoncil
v navazujicim semestru, ve kterém jsem v ramci své diplomové prace provedl také testovani
a ladéni systému. Vytvoril jsem rovnéz dokumentace pro vyvojare serveru i komponentu,
které jsou obsazeny v prilohach A a B.



Kapitola 2

Webové uzivatelské rozhrani
slozené z komponent

Mezi moderni trendy v oblasti uzivatelskych rozhrani patii prizpusobitelnost uzivateli.
Webové prohlizece, postupujici standardizace API pro klientsky JavaScript (standardizo-
van jako ECMAScript) a asynchronni komunikace pomoci technologie AJAX umoznuji
uplatnéni tohoto trendu v oblasti webovych aplikaci. Uzivatelé zacinaji ve stale vétsi mite
vyzadovat moznost prizpusobeni svych domovskych stranek a webovych rozhrani ¢asto vy-
uzivanych sluzeb (e-mail, instant messaging apod.) svym potiebam a zvyklostem (viz [23]

a [7]).
2.1 Existujici reSeni

Mezi prvni poskytovatele pfizptisobitelné domovské stranky patii firmy Google, Microsoft
a Yahoo!, po nichz néasledovala fada mensich firem poskytujicich vice ¢i méné kvalitni al-
ternativy. Tyto stranky jsou slozeny z jednotlivych komponentu, pficemz uzivatel si muze
zvolit pozadované komponenty a v rdmci moznosti daného systému si je rozmistit na strance.
Nékteré systémy umoziuji i uzivatelské nastaveni vlastnosti a obsahu komponentu, ¢i vy-
tvareni vlastnich komponentu a jejich sdileni s dalsimi uzivateli [23]. Srovnani funkcionality
ruznych systému od vétsich i mensich vyrobeu lze nalézt napi. v [32] a [28].

2.1.1 Principy

Existuji ruzné pristupy k implementaci systému (nékdy téz prostiedi) tvoriciho prizpusobi-
telnou domovskou stranku a poskytujictho API komponentum. Jednotliva feSeni se lisi pre-
devsim mirou zavislosti komponentt na daném systému, zpusobem umisténi komponentu
na strance a strukturou API. Z existujicich feSeni jsem vybral tii, kterd jsou typickymi
zastupci odlidnych koncepti, a popisi zde jejich zdkladni vlastnosti, vyhody a nevyhody.

iGoogle
Systém iGoogle [20] od firmy Google nabizi domovskou stranku s maximalné t¥emi sloupci,
do nichz uzivatel muze umist’ovat komponenty nazvané Google Gadgets (vice viz [10] a [18]).

Tento systém pro jednotlivé komponenty vyuziva vlozené ramce (elementy iframe), které
skriptum v komponentu umoznuji jednoduché zjisténi vlastni identity (viz déle), a soucasné
poskytuji maximalni izolovanost komponentu. Kazdy komponent ma pridélen svij ramec,



ve kterém muze provadét vSechny operace potiebné pro manipulaci se svym obsahem.
Jednotlivé vlozené rdamce jsou obaleny do elementi div tvoficich ohrani¢eni a hlavicku
komponentu, kterd obsahuje titulek a ikony ¢i odkazy s nastroji umoznujicimi nastaveni
vlastnosti komponentu, jeho odstranéni ze stranky a jiné funkce poskytované systémem.

Systém provadi spravu rozlozeni, kterd uzivateli umoznuje premist’ovat komponenty
na strance tazenim mysi, pfepinat mezi zdlozkami apod. Jednotlivym komponentim po-
skytuje JavaScriptové API umoznujici pfistup k ¢dstem rozhrani spravovanym systémem
(hlavicka komponentu, nastaveni, rozméry komponentu apod.), komunikaci se serverem
a ostatnfmi komponenty a dalsi potfebné funkce. Cést této funkcionality je naprogramo-
vana na klientské strané (bézi ve webovém prohlizeci uzivatele), ale velké mnozstvi funkei
je provadéno i na serveru. Server dle potieby rozhoduje o tom, které funkce budou v API
dostupné, a vklada do stranky piislusné knihovny. Provadi také ndhrady zastupnych znaku
ve zdrojovych kédech komponentu za lokalizované texty ¢i hodnoty voleb nastaveni po-
skytnuté uzivatelem. Zdrojovy kéd komponentu je tedy na serveru predzpracovan, ¢imz je
dosazeno zjednoduseni klientské ¢asti systému. Uzivatelska nastaveni jsou ukladdna do co-
okies v prohlizeci a u registrovanych a ptihlaSenych uzivatell i na server firmy Google.

Mezi vyhody tohoto systému patii jednoduchost implementace komponentii, vyssi odol-
nost vuéi chybdm v komponentu (chybny skript v komponentu nemusi zpusobit chybné
zobrazeni celé stranky, ¢i zablokovani systému pro daného uzivatele) a moznost vyuziti
mnoha sluzeb Google pro jejich vyvoj a sdileni.

Hlavni nevyhodou je vyraznd zavislost komponentu na daném systému. Provoz kompo-
nentu mimo tento systém vyzaduje implementaci pomérné slozitého API, které je obtizné
integrovatelné do jiného systému. Struktura API také vyzaduje uziti vlozenych ramct, které
jako jediné kazdému skriptu umoznuji zjisténi id rodi¢ovského komponentu, coz muze vy-
razné zkomplikovat vysledny systém (prace s vlozenymi ramci muze v nékterych systémech
vyrazné navysit jejich slozitost).

Vice informaci o API pro Google Gadgets lze nalézt v piirucce pro vyvojaie [19].

Mezi alternativni implementace API pro Google Gadgets patii implementace od nadace
Apache nazvand Shindig [3]. Toto FeSeni ale neumoziuje jednoduchou dpravu a implemen-
taci nékterych funkei tykajicich se predev§im formuldfe pro nastaveni a hlavicky kompo-
nentu. V ptipadé jeho vyuziti v heterogennim systému s ruznymi typy komponentu kompli-
kuje vytvoreni jednotného uzivatelského rozhrani a pfidava vyrazné mnozstvi zbytecného
kédu (dalsi implementace tvorby formuldfe apod.), ktery zpomaluje naé¢itani stranky.

Netvibes

Netvibes [21] je FeSeni poskytované mensi firmou, kterd si dala za cil dosazeni maximdlni
kompatibility svych komponentu se systémy od jinych vyrobeu (vice viz [11]). Komponenty
jsou nazvané UWA (Universal Widget API) a jsou tvofeny kompletni webovou strankou,
do které jsou vlozeny skripty poskytujici API systému [25]. Zdrojovy kéd téchto skripta
je otevieny (open source), coz umoznuje snadné prostudovani vyuzitych principu a jedno-
dussi integraci do jinych systému. Kazdy komponent je tedy mozné provozovat ¢i testovat
samostatné, vlozit do rdmce v libovolné webové strance, umistit do jiného systému (napft.
iGoogle) nebo pifmo do systému Netvibes.

V piipadé, ze je komponent umistén piimo v systému Netvibes, serverova Cast sys-
tému provede analyzu komponentu a na strance jej umisti do elementu div, kolem kterého
obdobné jako iGoogle vytvoii obalujici elementy se zahlavim komponentu. Klientska ¢ast
potom poskytuje zobrazovani formuldiu s nastavenim, moznosti pfetahovani komponentu



mysi, zmény §itek sloupcu apod. Pokud je komponent umistén v jiném systému, tento sys-
tém nemusi poskytovat stejnou funkcionalitu, muze poskytnout pouze proxy server pro
komunikaci a vlozeny ramec pro umisténi komponentu. Implementace zbylé funkcionality
je volitelnd a jeji mira udava rozsah omezeni funkcionality komponentu. Nastaveni kompo-
nentu je dle cilového umisténi uklddédno do cookies ¢i databdze systému.

Vyhodou tohoto feSeni oproti iGoogle je mensi zavislost komponentt na cilovém systému
a vétsi svoboda ve tvorbé alternativnich implementaci API. Pii vyuziti pouze zdkladnich
soucdsti systému lze také jednoduse doimplementovat nékteré jeho vizuélni soucdsti (napf.
formulaf pro nastaveni), coz umozinuje dosazeni jednotného vzhledu a ovladani komponentu
v heterogennim systému pii zachovani efektivity. Pokud vSak cilovy systém neimplemen-
tuje potiebné funkce pro nastaveni komponentu a spravu rozlozeni stranky, nebo pokud pro
dany systém neexistuje skript pro komunikaci systému se skripty Netvibes poskytujicimi
APIT danému komponentu (skript prostiedi nazvany UWA Environment ), funkcionalita kom-
ponentu je vyrazné omezena (nemoznost nastaveni komponentu apod.). Vyhodou je dale
moznost zmény Sitek sloupciu s komponenty, a tim i lepsi prizpusobitelnost vzhledu stranky.

Nevyhodou je mensi odolnost viéi chybnym komponentim (chybny skript v kompo-
nentu muze zpusobit chybné zobrazeni celé stranky) a skuteénost, ze systém komponentum
neposkytuje zadné prostiedky pro vzajemnou komunikaci.

My Yahoo

My Yahoo! [18] od firmy Yahoo! [12] je feSeni, které je uréeno pfevdzné pro registrované
uzivatele sluzeb Yahoo! Do cookies se zde ukladd pouze ¢ast informaci, a bez registrace tedy
neni mozné provadét néktera nastaveni. Komponenty obsahuji predevsim sluzby Yahoo!
a RSS kandly a chybi zde moznost jednoduchého vytvafeni vlastnich komponent.

Pro uzivatele Yahoo! mé toto feSeni vyhodu v moznosti volby obsahu a prizptsobeni
vzhledu uzivatelského rozhrani. Vyraznymi nevyhodami jsou specifické zaméteni a uzavie-
nost systému, které znemoznuji integraci komponentu do jinych systému i béh komponentu
z jinych systému v My Yahoo!.

Dalsi feSeni

Reseni od jinych firem jsou téméi vidy obdobou uvedenych systému a lisi se predevsim
ve vzhledu, moznostech pfizpusobeni a detailech API. Obecné principy jsou v prevazné
vétsiné obdobou vyse uvedenych. Informace o nékterych téchto systémech lze nalézt v [25]

a [32].



Kapitola 3

Analyza pozadavku projektu KiWi

Do projektu KiWi [35] bylo tieba vytvorit spravce rozlozeni (layout manager), ktery pomoci
technologie AJAX ze serveru nacte konfigura¢ni XML a dynamicky sestavi stranku slozenou
z komponentu. Pro XML muze byt vyuzit existujici format (existuje-li dostupny formét
s dostatecnou flexibilitou, ktery umozni ulozit vSechny potfebné informace), nebo muze byt
navrzen format zcela novy. Stranka musi umoziovat vytvoreni obdobného vzhledu, jako ma
iGoogle, ale zaroven poskytovat mnohem vétsi variabilitu rozlozeni. Spravce rozlozeni ma
také poskytovat dalsi nize uvedené sluzby komponentium a do budoucna umozni dosazeni
maximalni kompatibility s jinymi systémy a vyuziti jejich komponentti. Bylo také tieba
vytvorit jednoduchy mechanizmus pro vzdjemnou komunikaci komponentu.

Pro tvorbu systému bude vyuzita knihovna Ext JS, kterd byla zvolena pro svou velkou
flexibilitu, funkcionalitu a dostate¢nou abstrakci rozdilného API ruznych webovych prohli-
zecl. Vsechny komponenty mohou byt zavislé na této knihovné a lze predpokladat, ze tvarci
komponentu budou znat jeji APIL.

3.1 Rozlozeni stranky

Rozlozeni stranky bude navrzeno tak, aby poskytovalo dostatecnou flexibilitu, ale nebylo
prilis komplexni (jako napf. plocha v operaénim systému Microsoft Windows). Strénka bude
rozdélena na oblasti, pficemz vhodné je napt. rozdéleni na jednu centralni a ¢tyii volitelné
okolni oblasti (horni, dolni, levd a prava). Kazda oblast muze mit titulek a bude ji mozné
sbalit (skryt) ¢i zaviit. V kazdé oblasti muze byt libovolny pocet sloupcu, ve kterych budou
umistény komponenty. Bude také mozné vytvorit oblast s jednim komponentem ptes celou
plochu oblasti a takova oblast ndsledné muze byt vyuZzita jako postranni skryvatelny panel,
¢i stéle zobrazeny panel s dilezitymi informacemi. Komponenty bude mozné pfesouvat
tazenim mys$i, a to jak uvnitf oblasti, tak i mezi oblastmi. Tazenim mysi bude mozné i zména
rozméru oblasti. Veskera tato funkcionalita musi byt volitelna (nastavitelnd v konfiguraénim
XML), aby byla poskytnuta dostatecnd flexibilita. Bude tedy mozné vytvofit oblasti bez
zahlavi, které nepujde sbalit ani zavrit, komponenty které nebude mozné presouvat apod.
Pomoci konfigurace v. XML musi byt rovnéz mozno vytvorit sloupce bez okraji a ménit
poméry velikosti jednotlivych sloupct v oblasti.



3.2 API

Strdnka musi byt nactena celd soucasné (nikoliv po jednotlivych komponentech), aby byl
zjednodusen navrh spolupracujicich komponentti a snizen pocet pozadavkl na server. Jed-
notlivé komponenty budou uvedeny piimo v konfiguraénim XML a spravce rozlozeni musi
provést jejich analyzu a nahradit v nich zastupné symboly za lokalizované texty a hodnoty
proménnych. Formdt XML a API pro server museji byt navrzeny tak, aby se minimalizovaly
pozadavky na server a spravce rozlozeni bylo mozno vyuzit s raznymi servery.

API pro komponenty by mélo byt navrzeno tak, aby bylo mozno vytvaiet komponenty,
které budou maximalné nezavislé na daném systému a bude je mozné vyuzit i samostatné
¢i v jinych systémech. Musi zde vsak byt i moznost vytvaret komponenty, které sice budou
zavislé na vytvoreném systému, ale budou mit moznost spolupracovat, zjist'ovat vzdjemné
svoje pozice a nastaveni, reagovat na zmény v rozlozeni stranky apod.

Veskera nastaveni budou uklddana pomoci specidlniho komponentu uréeného k tomuto
ucelu. Spravce rozlozeni musi ve svém API zahrnovat metody, pomoci kterych bude mozné
ziskat vSechny potfebné informace. Komponent pro uklddani bude vytvoren ¢lenem projek-
tového tymu, ktery bude vytvaret server.

3.3 Dalsi pozadavky

Systém musi byt lokalizovatelny do cizich jazyku. Nazvy proménnych, vlastnosti a metod
v API museji byt zapsiany v angli¢tiné, aby byly lehce srozumitelné pro zahrani¢éni ¢leny
tymu.

Systém musi poskytovat castec¢nou kompatibilitu a podporu pro jednoduché kompo-
nenty Google Gadgets. Kompatibilita bude zahrnovat zpracovani elementu XML s Gadge-
tem a vSechny metody potfebné pro emulaci zdkladnich soucasti API Google Gadgets. Mym
ukolem bude vytvorit emulaci v8ech soucdsti tohoto API tykajicich se rozlozeni stranky, zob-
razeni, nastaveni a pomocnych funkef (tiida gadgets.util) s vyjimkou volitelnych souc¢asti
(soucdsti, které nemuseji byt podporovany ve vSech implementacich), které koliduji s rozlo-
zenim stranky, ¢i jinymi sou¢astmi systému. Kolidujici sou¢asti museji byt korektné osetieny
(napf. u pohledu (views) musi byt zobrazen spravny pohled a Gadget musi korektné zjistit,
ze alternativni pohledy nejsou podporovény). Pro emulaci souc¢asti souvisejicich s rozloze-
nim stranky by mély byt vytvoreny obalujici tiidy, které budou nadstavbou nad metodami
spravce rozlozeni, ktery ke stejnému ucelu poskytne flexibilnéjsi API. Souc¢édsti API urcené
pro komunikaci budou vytvofeny soucasné se serverem jinym clenem projektového tymu,
stejné jako tiidy pro ¢innost slozitéjsich Gadget (konkrétné Tab, TabSet, flash a skins).
Rovnéz neni vyzadovana podpora vsech Gadgetu bez nutnosti jejich dprav (Gadget muze
byt napt. upraven skriptem, ¢i drobnéjsim zasahem programatora). Specificky kéd pro pod-
poru Google Gadgets, ktery nelze vyuzit k jinému tcelu, by mél byt minimalni a vyuziti
obalujicich tiid volitelné.

V komponentech musi byt mozné vyuzivat komplexni textovy editor TinyMCE, spravce
rozlozeni musi byt kompatibilni s timto editorem a poskytovat metody potfebné pro jeho
provoz.

Do budoucna by mélo byt mozné systém rozsitit tak, aby v ném bylo mozné provozovat
komponenty z jinych systému (Netvibes, Pageflakes, eskobo apod.).



Kapitola 4
Vyuzité technologie

V této kapitole uvedu zékladni informace o vyuzitych technologiich. Technologie jsem vo-
lil predevsim na zékladé pozadavku na vysledny systém a dle jejich dostupnosti v bézné
vyuzivanych prohlizecich.

4.1 Jazyky pro popis dokumentu a jeho vzhledu

Pro popis dokumentu a jeho vzhledu jsem vyuzil XHTML a CSS, protoze tyto jazyky maji
podporu ve vSech bézné vyuzivanych prohlizecich a jsou vyuzivany i knihovnou Ext JS.

4.1.1 XML

XML (Extensible Markup Language) je obecny flexibilni znackovaci jazyk, ktery umoznuje
vytvéafeni znackovacich jazyku pro ruzné icely a typy dat. Umozniuje popsat strukturu doku-
mentu, pricemz se nezabyva jejich vzhledem (vizudlni prezentaci). Byl vyvinut konsorciem
W3C jako néstupce diive vyuzivaného SGML (Standard Generalized Markup Language),
pricemz odstranil vSechny jeho hlavni nevyhody (napf. nedeterministi¢nost zpusobenou
moznosti vynechavani znacek). Vice o XML se lze dozvédét v literatufe [10] ¢i z webovych
stranek konsorcia W3C [1].

4.1.2 XHTML

XHTML (The Extensible HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pro popis
struktury dokumentu, ktery je aplikaci univerzalniho jazyka XML. Je vyuzivan prevazné
k tvorbé hypertextovych dokumentu v prostiedi webu (webovych stranek). Vytvotilo jej
konsorcium W3C reformulaci jazyka HTML 4 (HyperText Markup Language) v XML 1.0.
Jazyk HTML v roce 1990 navrhl Tim Berners-Lee a v prubéhu nésledujicich let se vyvijel
a byl standardizovan. Verze 4.01 pochdzi z roku 1999 a je posledni stabilni verzi tohoto
jazyka, ktery se nyni vyviji paralelné s XHTML.

Vice informaci o XHTML se lze dozvédét z [30], [34] a [20], aktudlni informace o vyvoji
a novych verzich se nachazeji na webovych strankach konsorcia W3C [1].

4.1.3 DOM

DOM (Document Object Model) je objektové orientovana stromova reprezentace XML nebo
XHTML dokumentu. DOM je také API pro piistup k obsahu, struktufie a stylim dokumentu
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a jejich modifikaci. Toto API se v jednotlivych prohlizecich mirné lisi od standardizované
verze od W3C a aplikace, které jej vyuzivaji, museji tyto odlinosti zohlednit. Vice o DOM
1ze nalézt v [13].

4.1.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pro popis zpusobu zobrazeni dokumentu napsanych
ve znackovacich jazycich HTML, XML nebo XHTML. Navrhl jej Haikon Wium Lie v roce
1994 a je udrzovan organizaci W3C. Aktudlni verze je CSS 2.1 z roku 2002, ktera byla
naposledy aktualizovdna v prosinci 2006. Nyni jiz existuje i nova verze CSS 3, ktera je stéle
ve vyvoji a jeji podpora v prohlize¢ich neni dostate¢n4.

Pro svoji praci jsem zvolil podmnozinu jazyka CSS 2.1, kterd je podporovana bézné
vyuzivanymi prohlize¢i. Vétsina stylovych pfedpisu v8ak bude vyuzita pfimo z knihovny
Ext JS, kterou vyuziji pro zobrazovani.

Vice o CSS se lze dozvédét z [29] a [31], pfesnou specifikaci a aktualni informace o vyvoji
a novych verzich lze nalézt na strankach konsorcia W3C [4].

4.2 Skriptovaci jazyky

Skript je zdrojovy kéd programu, ktery je ¢ten a vykondvan za béhu (tzv. interpretovan).
Programovaci jazyky pro psani skriptu jsou nazyvany skriptovaci jazyky (vice viz [15]).

Skripty ve webovych aplikacich se déli podle toho, jestli jsou provadény na strané kli-
enta (ve webovém prohlizeci), nebo serveru. Pro skriptovéni na strané klienta jsem zvolil
JavaScript, protoze je velmi dobie podporovan ve vétsiné bézné vyuzivanych prohlizecu.

Vzhledem k tomu, Ze mym tkolem je tvorba soucasti systému bézicich na klientovi,
skriptovani na strané serveru vyuziji pouze pro tvorbu pomocnych souboru pro testovani
a demonstraci ¢innosti vytvoreného feseni. Za timto icelem jsem zvolil jazyk PHP pro jeho
velkou rozsitenost a dostupnost.

4.2.1 JavaScript

JavaScript je multiplatformni objektové orientovany skriptovaci jazyk. Nejcastéji se vyuziva
jako interpretovany skriptovaci jazyk pro webové stranky, ktery se ve zdrojovém ¢i kom-
primovaném (minimalizovaném) tvaru vklada do zdrojového kédu strének a je provddén
na strané klienta. Muze byt také v externim souboru, ktery je ke strance ptfipojen piislus-
nym elementem, nebo muze byt do stranky nacten dynamicky az za béhu.

Tvurcem JavaScriptu je Brendan Eich, ktery jej navrhl v roce 1995. Nasledné byl
standardizaéni organizaci ECMA standardizovan jako ECMAScript a firma Microsoft vy-
tvorila vlastni implementaci nazvanou JScript. Protoze ke standardizaci klientského Ja-
vaScriptu v prohlizec¢ich dochézelo postupné, az po vzniku ruznych implementaci, podpora
JavaScriptu se v jednotlivych webovych prohlizec¢ich mirné 1isi, pficemz nejvétsi odlisnosti
jsou v API pro modifikaci struktury a obsahu stranky (ptistup k DOM, obsahu elementu
apod.) a komunikaci (objekt XMLHttpRequest).

Aktudlni verze je JavaScript 2.0, kterd odpovida vyvojové verzi standardu ECMAScript
Edition 4 a bude standardizovédna ve standardu ECMA-262 Edition 4. Posledni stabilni
verze standardu ECMA je ECMAScript Edition 3 (ECMA262 Edition 3) z roku 1999, ktera
odpovidd JavaScriptu ve verzi 1.5. Pro praci s XML existuje také standard ECMA-357
(ECMAScript for XML (E4X)) z roku 2004.
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Vice o JavaScriptu se lze dozvédét z literatury [15] a [22], aktudlni informace o vyvoji
a novych verzich lze nalézt na strankéch [0].

4.2.2 PHP

PHP (rekurzivni akronym pro ,,PHP: Hypertext Preprocessor®) je univerzdlni skriptovaci
jazyk uréeny predevsim pro vyvoj webovych aplikaci, ale lze jej vyuzit i pro tvorbu deskto-
povych aplikaci. Navrhl jej Rasmus Lerdorf, ktery jej spole¢né s Andi Gutmansem, Zeevem
Suraskim a dal§imi ¢leny skupiny PHP Group déle vyviji.

Skripty jsou provadény na strané serveru a do uzivatelského prohlizece se zasild pouze
vystup téchto skriptu.

Aktudlni verze PHP je 5.2.6. Vice o PHP se lze dozvédét z literatury [17] a [19] ¢ webo-
vych stranek PHP Group, kde naleznete i informace o vyvoji a nejnovéjsich verzich [27].
V literatute naleznete rovnéz ¢esky manudl [1].

4.3 Komunikaéni mechanismy

Webovy klient pro komunikaci se serverem vyuziva protokol HTTP. Tradi¢ni model ko-
munikace webového klienta se serverem je synchronni, coz znamend, zZe klient jako reakci
na ¢innost uzivatele (kliknuti na odkaz, odeslani formuldfe apod.) zasle pozadavek na server,
ktery mu odpovi zaslanim stranky, kterd bude zobrazena. Pti kazdé akci tedy dojde k obno-
veni ¢i nacteni jiné stranky. Posledni trendy vyvoje se posouvaji k asynchronni komunikaci,
kdy zobrazend stranka na pozadi komunikuje se serverem nezavisle na ¢innosti uzivatele
a nedochazi zde k obnovovani celé stranky, ale pouze k nacitani a odesilani potiebnych
dat. Vyhodou tohoto pristupu je, ze uzivatel neni pri své préaci rusen ¢ekanim na nacteni
stranky, nevyhodou je obtizné ¢i nemozné ulozeni odkazu na konkrétni dynamicky vytvo-
fenou stranku. Nejcastéji vyuzivanou strategii pro tuto komunikaci je AJAX, ktery jsem
vzhledem k pozadavkiim na vysledny systém vyuzil.

4.3.1 HTTP

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je internetovy protokol urceny pro vymeénu hyper-
textovych dokumentu mezi klientem a serverem. Pracuje v modelu pozadavek/odpovéed’,
je bezstavovy a mé vstupné-vystupni charakter. S rozsifenim MIME (Multipurpose Inter-
net Mail Extension) definovanym dokumenty RFC-822, RFC-2045, RFC-2046, RFC-2047,
RFC-2048 a RFC-2049 umoznuje pfenos téméf libovolnych souboru a ve znaéné mite tak
nahrazuje i protokol FTP (File Transfer Protocol). Spojeni iniciuje klient a ukonéuje server
spolecné se zaslanou odpovédi.

Aktudlni verze je HT'TP 1.1, ktera oproti predchozi verzi HT'TP 1.0 optimalizuje vyuziti
spojeni a sitky pasma, obsahuje lepsi podporu zabezpeceni a umoziuje vytvaieni virtualnich
hostu (vice URL na jedné IP adrese). Posledni verze specifikace HTTP 1.1 z roku 1999 je

obsazena v dokumentu RFC-2616 [11]. Vice informaci o tomto protokolu lze nalézt v [11]
a [39].
4.3.2 AJAX

Ajax je strategie pro tvorbu webovych aplikaci umoziujici na¢itani dat ze serveru pomoci
skriptu v zobrazené webové strance a dynamickou aktualizaci stranky bez obnoveni (nového
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nacteni). Jeho ndzev a popis v roce 2005 zformuloval Jesse James Garrett ve svém ¢lanku
Ajax: A New Approach to Web Applications [16].

Ajax se skldda predevsim z prezentace tvorené standardnim XHTML a CSS, dynamic-
kého zobrazovani pomoci DOM, vymény dat se serverem pomoci XML a XSLT realizované
asynchronné pomoci objektu XMLHttpRequest a JavaScriptu.

Vice informaci o této strategii, jeji historii a detailni popis lze nalézt v [5], [37], [30] a [2].

XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformations) je transformace, kterd slouzi
XML & XHTML (vice viz [17]). Objekt XMLHttpRequest je sou¢asti JavaScriptového API
webovych prohliZze¢u a umozniuje asynchronni vymeénu dat se serverem.

4.4 Knihovna Ext JS

Knihovna Ext JS je javascriptova knihovna pro tvorbu interaktivnich webovych aplikaci
s vyuzitim technologie AJAX a manipulaci s DOM. Muze byt provozovana samostatné, nebo
s riaznymi uzivatelskymi rozsifenimi poskytujicimi pfidanou funkcionalitu nebo snadnou
integraci produktu tfetich stran (napi. textovy editor TinyMCE).

Zakladni verze knihovny poskytuje funkcionalitu pro praci s rozlozenim stranky, okny,
formulafi, dynamickymi tabulkami, stromy, nabidkami a dal§imi prvky uzivatelského roz-
hrani. Poskytuje rozhrani pro préci s technologii AJAX nezavislé na prohlize¢i a metody
pro préaci s ruznymi forméaty dat a jejich nac¢itani ze serveru, doc¢asné ulozeni v prohlizeci
a prevod do vhodnych datovych struktur, které lze vyuzivat pfimo pro tvorbu prvku uziva-
telského rozhrani (napf. pole pro vybér ze seznamu hodnot). Upravuje také nékteré zakladni
konstruktory JavaScriptu, a rozsifuje tak jeho funkcionalitu o moznosti zpozdéného volani
metod, nékteré operace s poli a fetézci a dalsi potfebné metody. M4 i pomocné vlastnosti
pro identifikaci opera¢niho systému, prohlizece a jeho rezimu.

Hlavni vyhodou vyuziti knihovny Ext JS je abstrakce prace s prohlize¢i umoznujici
vytvareni aplikaci s minimélnim mnozstvim kédu zavislym na konkrétnim prohlizeci. Je
kompatibilni s vétsinou bézné vyuzivanych prohlizect v nejéastéji vyuzivanych verzich. Pii
vhodném névrhu aplikace 1ze pii vzniku novych prohlize¢u (nebo novych verzi stédvajicich)
dosdhnout kompatibility s témito prohlize¢i pouhou aktualizaci knihovny bez nutnosti za-
sahu do kddu aplikace.

Aktudlni verze je Ext 2.1 z roku 2008, ktera se od piedchozi verze 2.0 lisi predevsim
novou dudlni licenci (komer¢ni a LGPL pro osobni, vzdélavaci a nekomeréni vyuziti). Jiz
od verze 2.0 z roku 2007 je vyrazné vylepSen vykon, vzhled a funkcionalita. Jsou také
zmenseny velikosti souboru. Vice informaci o Ext JS a jeho novych verzich lze nalézt v [10],
[13] a [38]. Dokumentaci APT lze nalézt na strankach [9], které byly rovnéz vytvoreny pomoci
této knihovny.

13



Kapitola 5

Navrh API pro server

V této kapitole se budu zabyvat ndvrhem API spravce rozlozeni pro server. Vysledny server
bude muset provadét nejenom nize popsané ¢innosti, ale bude muset pracovat i s kompo-
nenty, které budou pro svoji komunikaci se serverem vyuzivat vlastni API. Komunikace
komponentt se serverem bude pro dosazeni pozadované nezavislosti na spravci rozlozeni
provadéna piimo pomoci piislusnych metod Ext JS.

Vzhledem k pozadavkum jsem API pro server navrhl tak, aby byly na server kladeny
minimélni néroky. Veskerd ¢innost serveru se skldda z generovani indexové stranky webu
a konfiguracniho XML, jehoz névrh je uveden nize.

5.1 Indexova stranka webu

Indexova stranka webu bude ve své hlaviéce obsahovat elementy s vazbami na skripty a sty-
lové predpisy Ext JS, spravce rozlozeni, observeru a dalsich potfebnych knihoven a soucasti
systému. V téle stranky bude element s informacemi pro uzivatele bez podpory JavaScriptu,
ktery bude ihned po dspésné inicializaci Ext JS automaticky skryt. Bude zde také element
s textem zobrazenym v prubéhu nacitani konfiguraéniho XML ze serveru a prazdny element
pro umisténi indikdtoru prubéhu ¢innosti (progressbar).

Pro lokalizaci spravce rozlozeni bude vyuzit obdobny princip, jaky je vyuzit v knihovné
Ext JS, a pro lokalizaci tedy bude postacovat vlozeni vazeb na piislusné lokaliza¢ni skripty
do hlavicky stranky.

Priklad vygenerované indexové stranky s detailnim popisem je obsazen v priloze B.

5.2 Navrh konfiguracniho XML

Konfiguraéni XML pro spravce rozlozeni musi obsahovat informace o rozlozeni stranky
i jednotlivé komponenty zobrazené na strance. Vzhledem k tomu, ze k danému tiéelu dosud
neexistuje zadny standardizovany forméat, navrhl jsem vlastni strukturu tohoto XML. Pti
navrhu jsem vychézel z pozadavku na vysledné feSeni, moznosti a API Ext JS a ¢asteéné
i z API Google Gadgets, s nimz m4& systém poskytovat ¢astetnou kompatibilitu. Kladl jsem
diraz predevsim na piehlednost XML a intuitivni pojmenovani elementt, pficemz jsem
predpokladal, ze uzivatel systému (vyvojaf serveru ¢ komponenti) m4 alesponn minimdln{
znalosti API Ext JS a API Google Gadgets.

Nejprve jsem navrhl zakladni strukturu XML a jeho minimélni povinny obsah. Mini-
malni obsah neobsahuje zadné uzitecné informace, ale pouze zdklad struktury, podle kterého
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lze rozlisit, zda se jedna o mnou navrzeny format XML. Tento obsah je nésledujici:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8” standalone="yes” 7>
<pageData>

<layoutSettings>

</layoutSettings>

</pageData>

Do tohoto XML jsem postupné priddaval definice oblasti, sloupcu a jednoduchych kompo-
nentu, pricemz jsem definoval vychozi chovani spravce rozlozeni pii neuvedeni jednotlivych
informaci. Pro ndzvy oblasti a nékterych elementt a atributl jsem pro prehlednost vyuzil
nazvy z Ext JS. Takto jsem definoval vSechny sou¢asti komponentu, které jsou tfeba pro
zékladni komponent s minimélni zavislosti na spravci rozlozeni (titulek, zaviréni, sbalovani,
presunutelnost, ... ).

Priklad obsahu XML s definici centralni oblasti s jednim sloupcem bez okraju a jednim
komponentem:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8” standalone="yes” 7>
<pageData>
<layoutSettings>
<area location="center”>
<title>Centralni oblast</title>
<collapsing enabled="false” collapsed="false”/>
<cols>
<col width="100%" padding="0"/>
</cols>
</area>
</layoutSettings>
<component id="2”" location="center” col="0" row="0">
<preferences>
<title>Titulek v zahlavi komponentu</title>
<collapsing enabled="true” collapsed="false”/>
<closing enabled="true” />
<fixedHeight value="100” scrolling="true”/>
<dragging enabled="true” />
</preferences>
<content type="text/html”>
<! [CDATA|
Text v téle komponentu.
J1>
</content>
</component>
</pageData>

Nasledné jsem definoval rozsifené moznosti komponentu, pficemz jsem vyuzil i nékteré
ze soucasti API Google Gadgets, které jsem k tomuto ucelu zjednodusil. Nasleduje priklad
komponentu s témito moznostmi:

<component id="2”" location="center” col="0" row="0">
<Locale lang="cs” country="CZ” />
<UserPref name="myName” display_name="Name” required="true” />
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<UserPref name="myEnum” display_name="__MSG_colors__"
datatype="enum”>
<EnumValue value="Red” display_value="__MSG_red__ color”/>
<EnumValue value="Green” />
<EnumValue value="Yellow” display_value="Yellow color”/>
</UserPref>
<UserPref name="myList” datatype="1list”
default_value="Red| Green | Blue” />
<messagebundle>
<msg name="myLocalizedText”>
Lokalizovana cast textu.
</msg>
<msg name="colors”>Colors</msg>
<msg name="red ">Red</msg>

</messagebundle>
<content type="text/html”>
<! [CDATA]

Text v téle komponentu.
__MSG_myLocalizedText__
J1>
</content>
</component>

Nakonec jsem definoval elementy a atributy nutné pro kompatibilitu s Google Gad-
gets, jejichz sémantika byla v jiz navrzeném XML obsazena (titulek, vyska komponentu
apod.). Tyto definice sice zavadéji nutnost ur¢it chovani pii uvedeni ruznych informaci
v obou elementech se stejnou sémantikou, ale pifimé vyuziti elementi z Google Gadgets
by bylo nevhodné. Napft. titulek komponentu je v Gadgetu definovan atributem elementu
ModulePrefs, ale v mnou navrzeném komponentu je umistén v elementu title, ktery je
k danému tucelu vyuzivan castéji a poskytuje tak vétsi prehlednost a srozumitelnost.

Navrzeny formét je flexibilni a vétsina elementt je volitelna. Napf. element preferences
nemusi byt uveden a jeho obsah mize byt pifimo v elementu component. Rovnéz element
Locale muze byt uveden piimo v elementu component, nebo na libovolné tirovni vnoteni
v tomto elementu. Bude-li néktery element, ktery ma v komponentu vyznam pouze jednou
(collapsing, closing, ... ), uveden v komponentu vicekrat, bude vyuzita prvni nalezend
instance. Neznamé elementy a atributy budou p#i analyze ignorovany. Tato volnost forméatu
umoziuje budouci analyzu komponentu prevzatych z jinych systému s nutnosti miniméalnich
uprav (neni nutno ménit strukturu, ale pouze syntax).

Vyslednd struktura XML, véetné detailniho popisu vyznamu jednotlivych elementi, je
uvedena v priloze A.

Vzhledem k pfedpokladu, ze do tohoto XML budou vkladany ¢i transformovany XML
s komponenty z jinych systému, z nichZz nékteré elementy lze bez ztraty dulezitych infor-
maci ignorovat, nenf nutné, aby bylo vygenerované XML vzdy validni (odpovidalo formaln{
definici). Mira odlisnosti od ,spravného“ formatu XML zde uddva pouze miru spréavnosti
funkce a zobrazeni obsazenych komponentu.
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Kapitola 6

Navrh API pro komponenty

P#i navrhu API jsem vychazel z pozadavkt na funkcionalitu komunikaé¢niho mechanismu
a spravce rozlozeni. Protoze API Google Gadgets ani jiného existujictho systému neposky-
tuje dostateénou funkcionalitu (chybi zde napf. metody pro zjisténi pozice komponentu,
moznost reakce na nékteré udalosti, apod.), API pro komponenty jsem navrhl zcela nové.

Nejprve jsem navrhl komunika¢ni mechanismus a jeho API a toho jsem nésledné vyuzil
pii ndvrhu konzistentniho API pro spravce rozlozeni.

6.1 Komunika¢ni mechanismus

Vzhledem k pozadavku moznosti vytvareni skupin spolupracujicich komponentt, které ne-
museji mit o sobé vzdjemné informace, je nejvyhodnéjsim komunikaéni mechanismus vytvo-
feny pomoci ndvrhového vzoru observer. Jedné se o stavovy objekt, jehoz vlastnosti muze
kazdy komponent aktualizovat, pficemz jsou na provedenou zménu upozornény vSechny
komponenty, které jej sleduji (voldnim metod registrovanych v observeru). Zakladni obser-
ver jsem zde rozsitil o moznost definovani vice stavovych objekti a uzivatelskych udalosti.
Kazdy komponent tak muze vyuzit standardni stavovy objekt a metody pro jeho aktualizaci
a ziskani jeho vlastnosti, nebo definovat vlastni stavovy objekt a jednu nebo vice udélosti
jeho zmény. Kazda udalost muze mit definovany i parametry, které lze vyuzit pro preddni
potiebnych informaci i bez vyuziti stavového objektu.

Protoze Ext JS obsahuje abstraktni bazovou tiidu pro vytvafeni observerti s vétsinou
potiebnych vlastnosti a metod (Ext.util.Observable), vyuzil jsem jako zdklad pro vy-
tvotfeni observeru tuto tiidu. Z metod, které tato tiida poskytuje, jsou dilezité zejména
nasledujici:

e addEvents() — metoda pro definovani novych udalosti observeru

e addListener() — metoda pro registraci posluchace udalosti (funkce, kterda bude vo-
lana v reakci na udélost)

e fireEvent() — metoda pro vyvolani udalosti

e hasListener() — metoda pro zjisténi, zda méa objekt zaregistrovanou néjakou funkci
pro obsluhu udélosti

e removeListener() — metoda pro odregistrovani posluchace uddlosti (funkce volané
v reakci na udalost)
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e relayEvents() — metoda pro nastaveni pfeposilani udalosti mezi observery

Kromé vyse uvedenych jsou v této tiidé i dalsi metody, které vSak k danému icelu nejsou
potiebné a vyuziti nékterych z nich by bylo nevhodné (napt. metoda pro zablokovani vsech
udélosti by zpusobila iplné zablokovani komunikace komponenti).

Protoze ve tiidé Ext.util.0Observable neni definovan stavovy objekt, rozsifil jsem ji
o tento objekt a metody pro jeho aktualizaci a ziskdni hodnot jeho vlastnosti. Pro optima-
lizaci prace se stavovym objektem pii komunikaci vice komponentu (ignorovani udélosti,
které se daného komponentu netykaji) je vyhodné, aby pfi uddlosti zmény stavového ob-
jektu bylo mozné zjistit, ktery objekt provedl posledni aktualizaci objektu. Nejjednodussim
zpusobem Feseni tohoto problému (z hlediska vyuziti vysledného API) je pfeddvéani identifi-
kéatoru objektu, ktery provadi aktualizaci, jako parametru metody pro aktualizaci stavového
objektu.

Vysledné API observeru tedy bude mit metody zdédéné ze tiidy Ext.util.Observable
a nasledujici nové vytvorené metody:

e update() — metoda pro aktualizaci hodnoty vlastnosti stavového objektu
e getStateVariable() — metoda pro ziskdni hodnoty vlastnosti stavového objektu
e getState() — metoda pro ziskani piistupu ke stavovému objektu

Detailni popis uvedenych metod, véetné popisu parametru a navratovych hodnot, je
obsazen v piiloze A, kde jsou popsény i dulezité metody zdédéné z bézové tiidy (detailni
popis vSech metod z bézové tiidy naleznete v dokumentaci API Ext JS [9]).

Udalost aktualizace stavového objektu méa jako parametr objekt s nasledujicimi vlast-
nostmi:

e lastModifiedBy — id objektu, ktery provedl posledni aktualizaci stavového objektu
e changedVariable — nazev zménéné vlastnosti stavového objektu
e oldValue — puvodni hodnota ménéné vlastnosti

e newValue — nova hodnota ménéné vlastnosti

6.2 API spravce rozlozeni

Pro dosazeni deterministi¢nosti jsem spravce rozlozeni navrhl tak, ze jeho objekt musi mit
vzdy nazev ,layoutManager” a objekt observeru, se kterym bude pracovat, musi mit nazev
,observer®.

API spravce rozlozeni pro komponenty je tvofeno metodami, umoznujicimi provadét
v8echny pozadované operace, a udalostmi, na které mohou komponenty reagovat. Nejprve
jsem navrhl metody pro provadéni zékladnich operaci a metody pro specidlni komponenty,
které budou slouzit pro spravu rozlozeni stranky a ukladani informaci na server. Potom jsem
navrhl metody pro lokalizaci umoznujici kompatibilitu s Google Gadgets a na zavér jsem
definoval textové nahrazované zkratky pro zjednoduSeni zapisu nékterych metod a texty,
které budou nahrazeny pro podporu Google Gadgets (viz nize).
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6.2.1 Zakladni metody

Zakladni metody jsou:
e getComponent () — ziskani reference na komponent
e getComponentBody() — ziskani reference na télo komponentu
e getComponentLocation() — zjisténi umisténi komponentu na strance

e getComponentPreferences() — ziskan{ reference na uzivatelskd nastaveni kompo-
nentu

e getComponentPrefsItem() — ziskani polozky uzivatelskych nastaveni komponentu

e setComponentPrefsItem() — zména hodnoty polozky uzivatelskych nastaveni kom-
ponentu

e refresh() — obnoveni stranky (kompletni, véetné viech komponenttu a jejich rozlo-
zeni)

e registerEventListener() — registrace funkce pro reakci na udélost do observeru
e unregisterEventListener() — odregistrace funkce pro reakci na udalost z observeru

Kazdy komponent je tvofen objektem t¥idy Ext.Panel (nebo tiidy, kterd z této tiidy
dédi), a bude tedy mozno vyuzit vétsinu metod z API Ext JS. Bude vSak strukturélni rozdil,
mezi komponenty, které maji formulaf s uzivatelskymi nastavenimi, a komponenty, které jej
nemaji. Komponenty bez tohoto formulafe budou mit svoje télo ulozeno ptimo v téle panelu
tvoricitho komponent. Komponenty s formulafem budou mit ve svém panelu vnoreny dalsi
3 panely: formular pro nastaveni, oddélovaci panel a panel, v jehoz téle bude umisténo télo
komponentu. Pro konzistentni pfistup k télu komponentu je tedy tfeba separdtni metoda.

Kazdy komponent bude moci pfistupovat ke svym nastavenim, a to bud’ k jednotlivym
polozkam, nebo k poli se vSemi polozkami. Nastaveni bude mozné ménit pomoci k tomu
urcené metody, kterd aktualizuje také formuldf s nastavenim a vyvold udalost zmény na-
staveni komponentu.

P1i uzavieni komponentu budou zruSeny vSechny jeho sou¢dsti kromé funkci, které bu-
dou registrovany v observeru jako reakce na udalosti. Pokud komponent v reakci na udalost
meéni svuj obsah, nebo provadi jiné operace se soucastmi, které jsou pii zavirani odstra-
nény, po zavieni komponentu by pii reakci na udalost doslo k chybé. Spravce rozlozeni
bude mit k tomuto icelu metodu, ktera umozni registraci funkci do observeru tak, aby byly
pfti zavieni komponentu automaticky odregistrovany. Pro konzistenci zde bude i metoda pro
odregistraci. Kazdy komponent muze vyuzit tyto metody, nebo pracovat piimo s observe-
rem a uzavieni komponentu oSetfit jinym zpusobem, coz mu umozni napf. reakci na vlastni
zavieni.

Detailni popisy téchto i nize uvedenych metod, véetné popist parametri a navratovych
hodnot, jsou obsazeny v piiloze A.

6.2.2 Metody pro specialni komponenty

Spravce rozlozeni sestavuje stranku dle konfiguraénitho XML vytvoreného serverem. Pro
pristup uzivatele k moznostem nastaveni stranky (volba zobrazenych oblasti, po¢tu jejich
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sloupcu apod.) mohou byt vytvotreny specidlni komponenty. Takovy komponent muze rov-
néz uklddat informace o aktudlnim rozlozeni na server (zobrazené oblasti, rozméry oblasti,
pozice komponentu apod.). Aby tento komponent mohl snadno piistupovat ke viem po-
tfebnym informacim, spréavce rozlozeni bude mit nasledujici metody pro ziskani reference
na prislusné datové struktury:

e getAreasInfo() — ziskani reference na objekt s informacemi o oblastech, ze kterych
se stranka sklada

e getComponentPositions() — ziskani reference na objekt s informacemi o umisténi
vSech komponentu

e getComponentPrefsPresence() — ziskdni reference na pole s informacemi o tom,
které komponenty maji uzivatelskd nastaveni

e getComponentPrefs() — ziskdni reference na pole s uzivatelskymi nastavenimi vsech
komponentu

6.2.3 Metody pro lokalizaci

Google Gadgets je mozné lokalizovat pomoci lokalizovatelnych textt umisténych v exter-
nich souborech. Pro dosazeni kompatibility musi spravce rozlozeni disponovat obdobnym
principem. Lokalizované texty a lokaliza¢ni informace tedy budou umistény ve stejnych ele-
mentech jako u Google Gadgets, ale tyto elementy budou vsechny umistény v konfigura¢nim
XML (tedy nikoliv v externich souborech) a element Locale bude mit jiny vyznam — bude
slouzit k uréeni lokalizace komponentu (u iGoogle je vSe, véetné zpracovani textu, pro-
vadéno na serveru). Z duvodu konzistence bude API pro ziskéni téchto informaci skripty
v komponentech rovnéz jiné a pro kompatibilitu s Google Gadgets bude nutno vytvorit
obalujici t¥idy. Tato soucdst API pro komponenty je tvofena nésledujicimi metodami:

e getComponentLocalizedText () — ziskani lokalizovaného textu pro komponent

e getComponentLocales() — ziskdni lokaliza¢nich informaci pro komponent

6.2.4 Textové nahrazované metody

Pro zjednoduseni zapisu nékterych metod jsem navrhl nasledujici zkratky, které budou pii
analyze konfiguratniho XML textové nahrazeny:

e layoutManager.getMyComponent ()

— bude nahrazeno za layoutManager.getComponent ("__MY_ID__")
e layoutManager.getMyComponentBody ()

— bude nahrazeno za layoutManager.getComponentBody ("__MY_ID__")
e layoutManager.getMyComponentLocation()

— bude nahrazeno za layoutManager.getComponentLocation("__MY_ID__")
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Kromeé uvedenych metod budou nahrazeny také zastupné symboly. Zastupny symbol
“__MY_ID__” bude v téle komponentu nahrazen za textové id komponentu bez uvozovek,
zastupny symbol “__COMPONENT_ID__” za id komponentu s uvozovkami. Druhd z variant je
kompatibilni s Google Gadgets.

Dalsimi nahrazovanymi symboly jsou zdstupné symboly za proménné uzivatelského na-
staveni. Ty budou pii analyze konfiguratnitho XML nahrazeny za jejich aktudlni hodnoty
v titulku i v téle komponentu. Zastupné symboly za lokalizované texty budou nahrazeny
v titulku, téle, zobrazovanych nazvech proménnych uzivatelského nastaveni a zobrazovanych
hodnotach vyctu.

Protoze Google Gadgets jsou urcéeny do systému vyuzivajictho vlozené ramce, jejich API
predpokladd, ze v téle metody je mozno zjistit identifikdtor komponentu (kazdy vlozeny ra-
mec ma v prohlizeci jiny globélni objekt). V mnou vytvareném systému vsak nejsou vyuzity
vlozené ramce, a identifikdtor tedy zjistit nelze. Zavedeni vlozenych rdmci by bylo velmi
nevyhodné pro nové vytvarené komponenty a vyuziti vlozenych ramcu pouze pro kompo-
nenty s Gadgety by bylo zna¢né komplikované a piili§ by zpomalovalo sestaveni stranky. Pro
dosazeni alespon ¢astec¢né kompatibility je mozno textové nahradit voldni nékterych metod
tak, aby mély jako prvni parametr identifikator komponentu. Pokud Gadget nevola tyto
metody v dynamicky generovaném kédu, nebo nevyuziva jiné techniky, pii kterych neni
nahrazovani mozné, lze jej upravit tak, ze vSechny skripty jsou z externich soubort vliozeny
piimo do prislusnych elementu v jeho obsahu. Textova ndhrada potom umozni béh tako-
vého Gadgetu s obalujicimi tfidami, které zapouzdii API sprivce rozlozeni do upraveného
API Google Gadgets.

Protoze nékteré z nahrazovanych metod maji volitelné parametry, je nutno rozlisSovat
variantu volani metody bez parametru, kde se novy parametr vlozi do prazdnych zdvo-
rek za identifikdtorem metody, a s parametry, kde se novy parametr vlozi pied seznam
uvedenych (za oteviraci zadvorku) a oddéli ¢arkou. Pokud bude tato vlastnost spravce rozlo-
zeni zapnuta, budou pfi analyze konfiguraé¢niho XML textové nahrazeny nésledujici volani
metod:

e new gadgets.Prefs()
— bude nahrazeno za new gadgets.Prefs(__MODULE_ID__)
e gadgets.window.adjustHeight ()

— bude nahrazeno za gadgets.window.adjustHeight (__MODULE_ID__)

gadgets.window.adjustHeight (
— bude nahrazeno za gadgets.window.adjustHeight (__MODULE_ID__,
e gadgets.window.getViewportDimensions ()

— bude nahrazeno gadgets.window.getViewportDimensions(__MODULE_ID__)

gadgets.window.setTitle(
— bude nahrazeno za gadgets.window.setTitle(__MODULE_ID__,

Obdobné budou nahrazeny i varianty ze starsiho (legacy) API Google Gadgets.
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6.2.5 Udalosti

Spravce rozlozeni bude generovat udélosti observeru, na které mohou komponenty reagovat.
Kazd4 udalost bude mit jako parametr objekt s detailnimi informacemi o udalosti. Udalosti
budou generovany v nasledujicich situacich:

dokonceni inicializace stranky (registrace funkce pro reakci na tuto udalost do obser-
veru nahradi registraci metodou Ext.onReady())

skryti téla oblasti (udalost generovana pred skrytim i po skryti)

zobrazeni skrytého téla oblasti (udélost generovana pied zobrazenim i po zobrazeni)
zavieni oblasti

zména velikosti oblasti

presun komponentu

zavieni komponentu

zména uzivatelskych nastaveni komponentu

VsSechny udéalosti zmén v rozlozeni stranky a jejich parametry jsem navrhl tak, aby byly
konzistentni a bylo mozné je v komponentech jednoduse zpracovat. Skryti a zobrazeni téla
oblasti budou generovat dvé udélosti, aby komponenty mohly na dobu provadéni téchto
operaci prerusit manipulaci se svym obsahem, pripadné deaktivovat nékteré svoje soucasti.
Nazvy konkrétnich udalosti, jejich detailni popisy a parametry jsou obsazeny v piiloze A.
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Kapitola 7

Navrh spravce rozlozeni

7.1 API pro inicializaci

Spravce rozlozeni bude mit kromé API pro komponenty také API pro inicializaci samotného
spravce rozlozeni, nacteni konfiguraéniho XML a zobrazeni stranky. Toto API se bude
sklddat z vefejnych vlastnosti objektu spravce rozlozeni pro nastaveni jeho chovéni (adresa,
ze které se bude nacitat konfiguraéni XML, podpora Google Gadgets apod.) a z metody
pro nacteni stranky, kterd bude volana po jejich nastaveni a inicializaci Ext JS a dalsich
knihoven a produkti. Detailni popis tohoto API je obsazen v piiloze A.

Inicializace spravce rozlozeni bude provedena skriptem, ktery bude pfipojen k indexové
strance webu nebo v ni bude piimo obsazen. Generovani tohoto skriptu serverem lze vyuzit
k realizaci nékterych pokrocilejsich funkci, jako napft. skryti indikdtoru prubéhu nacitdni
v téle stranky pfi jejim druhém a dalsich nactenich.

7.2 Struktura stranky

Stranka bude vytvofena pomoci objektu Ext.Viewport z knihovny Ext JS, ktery slouzi
k sestaveni a zobrazeni stranky. Jeji rozlozeni bude realizovano pomoci rozlozeni nazvaného
,border layout“, protoze toto presné odpovidd zadanym pozadavkum. Staticky naprogra-
movana ukazka tohoto rozlozeni je vyobrazena na obrazku 7.1.

Pro pfesouvani komponentli v ramci oblasti i mezi nimi vyuziji rozsifujicich tfid pro
tvorbu rozlozeni stranky se sloupci z ptikladu ,Portal®, ktery je soucasti Ext JS a ktery
dany problém fesi. Télo kazdé oblasti bude tvofeno objektem tiidy Ext.ux.Portal (dale
portal) z tohoto piikladu.

Kazdy komponent bude objektem tiidy Ext.ux.Portlet, ktery dédi ze tiidy Ext .Panel
a méni vychozi vlastnosti objektt této t¥idy. Pokud komponent bude mit formulaf s nastave-
nim, budou v tomto panelu umistény t¥i vnorené panely. Formulaf s nastavenim bude tvoren
objektem tiidy Ext.form.FormPanel (Ext.Panel rozsifeny o metody pro praci s formu-
1471, ktery mé v téle s formulafovym rozlozenim ,FormLayout“ umistén formuldr) a pod
nim bude umistén oddélovaci panel (Ext.Panel s oddélovacem v téle), ktery bude skryvén
soucasné s formulafem. Pod oddélovacim panelem bude panel s télem komponentu.
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Obrazek 7.1:  Ukézka rozlozeni ,,border layout®

7.3 Analyza konfiguracniho XML a sestaveni stranky

Konfiguraéni XML bude na¢teno pomoci metod tiidy Ext.Ajax, kterd abstrahuje imple-
mentacné zavisla rozhrani objektu XMLHttpRequest v jednotlivych prohlizecich. V prubéhu
nacitani konfiguraéniho XML bude animovan indikdtor prubéhu nac¢itdni stranky, ktery
bude umistén v elementu uréeném k danému ucelu (Ize deaktivovat, vice viz piiloha A).
Dialog zobrazeny po nac¢teni XML bude modalni, coz uzivateli zabrani v manipulaci s praveé
inicializovanou strankou.

XML bude analyzovano pomoci standardnich metod pro pfistup k DOM naéteného
XML dokumentu. Pfi analyze budou vytvafeny nize popsané datové struktury s infor-
macemi o strance a komponentech a objekt s konfiguraci pro vytvofeni objektu tiidy
Ext.Viewport. Nejprve budou analyzovany informace o jednotlivych oblastech na strance.
Pro neuvedené informace se vyuziji vychozi hodnoty (viz ptiloha A). Nésledné se provede
analyza jednotlivych komponenti a jejich umisténi do datovych struktur.

Komponenty mohou byt v XML uvedeny v libovolném poradi a pro efektivni zpracovani
je nutné je umist’ovat do takovych struktur piimo na pozice definované jejich parametry.
Objekt tiidy Ext.Viewport vyzaduje konzistentni a kompletni konfiguraéni informace, je
tedy nutné, aby v kazdé oblasti byl nejméné jeden sloupec a v kazdém sloupci nejméné jeden
komponent. Komponenty museji byt v jednotlivych sloupcich umistény od nultého radku
a mezi Tadky nesmi byt mezera. Aby server nemusel dany problém fesit a aby v piipadé
prazdného Ffadku nebylo nutné posouvat komponenty ve sloupci a feSeni bylo konzistentni
s feSenim pro prazdné sloupce, budou po analyze XML chybéjici pozice doplnény prazdnymi
vypliovymi komponenty. Po sestaveni stranky budou vypliiové komponenty odstranény
a dojde pouze ke zménam v datové struktufe s pozicemi komponenti.

Po sestaveni stranky budou také spustény skripty v komponentech, piislusnym objekttum
budou pfifazeny funkce pro obsluhy udalosti a bude vyvolana udalost dokoné¢eni inicializace
stranky. Navrh feSeni téchto problému je popsan nize.
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7.3.1 Skripty v komponentech

Aby byl dynamicky naéteny skript prohlizeéem proveden, musi byt vlozen do DOM stranky
pomoci metody appendChild nebo replaceChild. Jednotlivé komponenty budou do DOM
stranky vlozeny pfi vytvafeni objektu Ext.Viewport, ktery skripty timto zpiisobem ko-
rektné nevkldda a ty tak nejsou spustény. Skripty je tedy nutné spustit programové az po se-
staveni stranky.

Jako nejjednodussi a nejefektivnéjsi feseni tohoto problému jsem zvolil zdménu elementt
se skripty za jejich kopie. Po sestaveni stranky tedy dojde k prochdzeni DOM dokumentu,
pii kterém bude kazdy element se skriptem nahrazen kopii. Pii kopirovani budou vyuzity
standardni metody pro manipulaci s DOM dokumentem a v piipadé prohlizece Microsoft
Internet Explorer i nékteré nestandardni vlastnosti tohoto prohlizece (piistup k textovému
obsahu elementu script a style). Pro zjednoduseni zpracovani budou u elementu script
analyzovany a kopirovany pouze atributy type a src. Zbylé atributy budou ignorovany
a zahozeny.

7.4 Udalosti zmén v rozlozeni stranky

Pokud uzivatel provede néjakou zménu v rozlozeni stranky (zménu Sitky oblasti, pfesun
komponentu apod.), je nutné vyvolat prislusnou udélost observeru. K tomuto ti¢elu budou
vyuzity uddlosti oblasti, portalu a jednotlivych komponentt. Kazdy z téchto objektu dedi
ze tiidy Ext.util.Observable, a je tedy mozné zaregistrovat do néj dalsi funkce na obsluhu
udalosti, které budou aktualizovat datové struktury spravce rozlozeni a generovat piislusné
udélosti observeru.

7.5 Udalost dokonceni inicializace stranky

Protoze udalost dokonceni inicializace stranky musi byt vyvolana az po vykonani vSech
skriptu v komponentech, aby skripty mohly registrovat funkce pro jeji obsluhu, a skripty
umisténé v externich souborech jsou v nékterych prohlize¢ich (napi. Mozilla Firefox) pro-
vadény v oddélenych vldknech paralelné s dokon¢ovanim inicializace stranky, neni mozné
tuto udalost generovat piimo spravcem rozlozeni.

Tento problém jsem vyftesil tak, ze spravce rozlozeni po dokonceni inicializace stranky
pripoji k elementu body celé stranky element script, ktery bude obsahovat vazbu na skript
pro vyvolani ptislusné udalosti umistény v externim souboru. Protoze skripty v externich
souborech jsou provadény v poradi, ve kterém byly pfidany do stranky, tento skript bude
vzdy proveden jako posledni z nich. Jeho vlozeni do stranky az po dokonceni inicializace
stranky zajisti, ze bude vzdy vykonan ve spravnou dobu.

Dialogové okno zobrazené po dobu sestavovani stranky bude skryto ve funkci, kterou
spravce rozlozeni zaregistruje pro reakci na tuto udalost.

7.6 Datové struktury

Spravce rozlozeni bude mit v observeru ulozeny stavové objekty s datovymi strukturami
s informacemi o oblastech strdnky, umisténi a nastaveni komponentu apod. Tyto datové
struktury jsem navrhl tak, aby byly pfehledné a manipulace s nimi byla jednoducha. Po-
moci prislusnych metod spravce rozlozeni budou nékteré z nich zpiistupnény komponentum
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urcenym k ukladani dat na server a k uzivatelskému nastaveni rozlozeni stranky. Tyto struk-
tury budou obsahovat néasledujici informace:

e pritomnost jednotlivych oblasti na strance

e vychozi stav oblasti (zda byly oblasti pii nacteni stranky sbalené, jejich rozméry
apod.)

e aktudlni stav oblasti

e pozice komponentu (oblast, sloupec, fddek) — budou ulozeny ve struktufe navrzené
tak, aby bylo mozno rychle a efektivné zjistit jak pozici komponentu, tak id kompo-
nentu na dané pozici (pouhou indexaci, bez nutnosti sekvenéniho prochézeni polem)

e funkce, které si komponenty registrovaly do observeru
e lokalizacni informace pro komponenty (zemé, jazyk)

e lokalizované texty pro komponenty

e které komponenty maji uzivatelska nastaveni

e uzivatelskd nastaveni komponentu

Konkrétni ndzvy struktur a jejich detailni popis jsou obsazeny v piiloze A.

7.7 Lokalizace

Pro lokalizaci spravcee rozlozeni vyuziji obdobny princip, jaky je vyuzit v knihovné Ext JS.
Lokalizovatelné texty tedy budou ulozeny ve verejnych vlastnostech tiidy a v ptipadé po-
tteby predefinovany lokalizacnimi skripty.

7.8 Zavirani oblasti

P1i zavirani oblasti budou nejprve uzavieny vSechny komponenty v dané oblasti a nasledné
bude uzaviena celd oblast.

V piipadé, ze je v oblasti komponent bez zaviraciho tlacitka (definovdno v konfigurac-
nim XML), spravce rozlozeni muze tento komponent zaviit, nebo zobrazit chybové hlaseni
a operaci prerusit. Toto chovéani 1ze definovat prislusnym elementem konfiguraé¢niho XML.
Ve vychozim nastaveni bude komponent uzavien.
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Kapitola 8

Implementace

8.1 Observer

Observer dédi z abstraktni bazové t¥idy Ext.util.Observable. K realizaci dédi¢nosti jsem
vyuzil stejny princip, jaky je vyuzivan v knihovné Ext JS. Nejprve je tedy vytvoren kon-
struktor objektu s pfidanymi vlastnostmi a ten je nasledné rozsiten o vlastnosti a metody
rodicovského konstruktoru metodou Ext.extend.

Metoda pro aktualizaci stavového objektu mimo provedeni samotné aktualizace vyge-
neruje také udalost zmény stavového objektu, kterd bude mit jako parametr objekt s infor-
macemi o tom, ktery komponent zménu provedl, jakou vlastnost stavového objektu ménil
a puvodni i novou hodnotu této vlastnosti.

8.2 Spravce rozlozeni

Spravce rozlozeni jsem implementoval dle ndvrhu, zminim zde pouze strukturu metody pro
analyzu konfigura¢niho XML a sestaveni stranky, implementaci nékterych dalsich slozitéj-
sich metod a vybrané problémy feSené ve fazi implementace. Detailnéjsi informace lze zjistit
z bohaté komentovanych zdrojovych kédu.

Soucdsti spravce rozlozeni plné prevzaté z piikladu Portal (rozsifeni Ext.ux.Portal,
Ext.ux.PortalColumn a Ext.ux.Portlet) jsou umistény v separdtnich souborech. V pii-
padé potieby je mozné vyuzit verze téchto souboru, které jsou umistény piimo v kni-
hovné. AvSak vzhledem k tomu, Ze jsou tyto soubory v knihovné umistény v piikladech
a v budoucich verzich mohou byt zménény ¢i odstranény, doporucuji vyuzivat verze sou-
boru z Ext JS 2.1 ptilozené k projektu.

8.2.1 Metoda pro analyzu konfiguracniho XML a sestaveni stranky

Tato metoda nejprve zjisti, zda je v XML obsazen povinny element layoutSettings, bez
kterého stranku nelze sestavit. Nasledné pomoci Ext JS zobrazi modalni dialogové okno
s indikdtorem prubéhu, ktery bude az do zavieni tohoto okna animovén. Potom jsou vy-
tvofeny a inicializovany datové struktury pro informace o strance a komponentech a je
analyzovan element urc¢ujici chovani pii zavirdni oblasti (viz vyse).

Poté nasleduje analyza konfiguraé¢ntho XML. Nejprve jsou v cyklu prochazeny elementy
s definicemi oblasti a ziskané informace jsou uklddany do pfislusnych objektu. Pokud v XML
nebyly uvedeny informace pro vytvoreni centralni oblasti, je tato oblast vytvorena s jednim
sloupcem a vychozimi hodnotami.
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Po analyze informaci o oblastech je obdobnym zpusobem provadéna analyza kompo-
nentu. Pokud panel nemd zadny titulek, viitbec se nezobrazi zahlavi panelu s néstroji (neni-
li vyuzita konfiguraéni volba pro jeho vynuceni). Této vlastnosti jsem vyuzil pro moznost
vytvotreni komponentu bez zahlavi a veskeré fizen{ zobrazovani zahlavi jsem vyfesil pomoci
obsahu titulku.

U titulku, obsahu, i dalsich elementu s textovym obsahem bylo nutno vyfesit nestan-
dardni API pro ptistup k textovému obsahu v prohlizeéi Microsoft Internet Explorer. Pokud
se tedy obsah elementu nepodaii ziskat standardnim zpusobem a jednd se o nékterou z verzi
Internet Exploreru, analyzator se pokusi ziskat textovy obsah pomoci tohoto nestandard-
niho APL

Uzivatelskd nastaveni jsou nejprve analyzovana a nasledné je v piipadé potieby sestaven
formulaf pro nastaveni. Nejvétsim problémem pii tvorbé tohoto formulare bylo vytvoreni
formulérového pole pro datovy typ list (seznam uzivatelem poskytovanych hodnot). K to-
muto Ucelu jsem vyuzil editovatelnou dynamickou tabulku Ext.grid.EditorGridPanel
s jednim sloupcem. Aby bylo mozné hodnoty v tabulce presouvat (vylepseni oproti iGoogle
a podobnym systémum), vyuzil jsem implementaci vlastni dopadové oblasti dle [3] a vlast-
niho vybérového modelu z [12]. Aby v seznamu nebyly prazdné polozky, implementoval jsem
rovnéz automatické odstranovani prazdnych polozek pied vlozenim nové polozky, po editaci
polozky a pied ulozenim nastaveni. Odstrafiovani prazdnych polozek muze byt provadéno
pouze v téchto situacich a musi byt provadéno tak, aby nedoslo k selhani datového tlozisté
tabulky, ke kterému dojde napft. pii odstranovani prazdnych polozek v reakci na udalost
zrudeni jejich vybéru. Protoze tabulka neni bézné formulafové policko a formulaf je zde vy-
uzit k jinému 1celu, nez k jakému je puvodné uréen (ulozeni zde neni spojeno s odeslanim
informaci na server), musel jsem implementovat také vlastni metody pro validaci obsahu
formulafe, zjisténi, zda byl jeho obsah od posledniho uloZeni zménén, a navraceni zmén
(resetovani formuldre). Ukédzku vysledného vzhledu komponentu s formuldfem, ve kterém
jsou umistény vsechny implementované typy formulafovych poli (textovy vstup, zaskrtavaci
policko, vybér ze seznamu hodnot a seznam uzivatelem poskytovanych hodnot), naleznete
na obrazku 8.1.

Pro prehlednost maji byt ve vychozim zobrazeni po inicializaci stranky vsechny for-
muléie skryté. Viewport vS§ak neumoznuje vytvoreni skrytého panelu. Tento problém jsem
vyTtesil tak, ze je pfi sestavovani konfiguracniho objektu pro Viewport vytvaren i seznam pa-
nelu pro skryti. Panely z tohoto seznamu jsou potom skryty po sestaveni stranky (vytvoreni
Viewportu). Obdobnym zpusobem jsou tabulkdam v uzivatelskych nastavenich pfirazeny do-
padové oblasti pro presouvani fadka, které lze rovnéz ptifadit pouze zobrazenym tabulkam.

Google Gadgets API umoznuje, aby mél komponent jiny obsah v ruznych pohledech (na-
hled, normélni, celd obrazovka apod.), pficemz mezi jednotlivymi pohledy lze dynamicky
prepinat. Protoze ve mnou vytvofeném systému existuje pouze jeden pohled a dynamické
prepindni pohledu by bylo v rozporu s pozadavky na systém, pohledy (views) jsem neimple-
mentoval. Aby vsak nedochédzelo k chybnému zobrazeni, implementoval jsem preskakovani
elementu s obsahem pro nevhodné zobrazeni. Pokud se tedy v komponentu vyskytuje vice
elementu s obsahem, je vyuzit prvni z nich, ktery neni uréen pro zobrazeni v nahledu
¢i na celou obrazovku.

P1i analyze obsahu komponentu je v Internet Exploreru 6 nutné zjistit, zda se pied
prvnim skriptem v komponentu (prvnim elementem script) nachdzi alfanumericky znak.
Tento znak muze byt uveden nejenom jako prosty text, ale i jako jako soucdst néjakého
elementu ¢i entity. Pokud se zde zadny takovy znak nenachazi, Internet Explorer by na-
sledné skript nenasel v DOM. Z tohoto divodu je v piipadé nepiitomnosti tohoto znaku
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Obrazek 8.1:  Ukéazka komponentu s formulafem pro nastaveni

v Internet Exploreru na zacatek obsahu komponentu doplnén ve formé znakové entity pro
nezalomitelnou mezeru (&nbsp; ).

U textové nahrazovanych voldni metod, kterd maji dvé varianty (pro metody s parame-
try a bez parametru), je nutno nejprve nahradit volani s parametry tak, ze jsou vyhleddavany
fetézce, ve kterych za oteviraci zavorkou nasleduje jiny znak nez uzaviraci zavorka a potom
fetézce koncici prazdnymi zévorkami. Opacéné pofadi nahrazovani by zpusobilo chybnou
néhradu jiz nahrazenych fetézcu.

Pii spousténi skripti v komponentech pomoci jejich nahrady kopiemi elementu, které
probiha po sestaveni stranky, je nutné fesit nestandardni API Internet Exploreru pro piistup
k textovému obsahu tohoto elementu. Zatimco dle standardniho postupu je pro textovy
obsah vytvoren textovy uzel, ktery je pripojen k uzlu se skriptem, v Internet Exploreru
tato technika neni funkéni a jako nahradni FeSeni ma v tomto prohlizeci uzel typu script
vlastnost nazvanou ,,text*.

Po spusténi skripti v komponentech jsou jednotlivym oblastem a portalum pfiFazeny
funkce pro obsluhu udélosti, které aktualizuji datové struktury s informacemi o strance
a komponentech a generuji ptislusné udalosti. U udalosti pfesunu komponentu jsem fesil
problém, kde pfi presunu do prazdného sloupce neni prepocitano rozlozeni sloupce a kompo-
nentu tak zustanou rozméry z piredchoziho umisténi. Vzhledem k tomu, Ze udalost upusténi
komponentu mysi (drop) je vyvoldna jesté pfed dokoncenim samotného pfesunu a po jeho
dokonceni jiz zadnéa udalost vyvolana neni, neni mozné vynutit prepoc¢itani rozlozeni piimo
v obsluze udalosti. Tento problém jsem vyfesil zpozdénym volanim funkce pro prepoci-
tani rozlozeni sloupce po 100ms. Se zpozdénim (200ms) je vyvoldna i udélost observeru,
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na kterou muze reagovat samotny komponent.

Pred svym ukonc¢enim metoda pro analyzu konfiguratniho XML a sestaveni stranky
skryje informace zobrazené v téle stranky pfi nacitani, zaregistruje funkci pro obsluhu uda-
losti dokoncenti inicializace stranky, ve které skryje dialogové okno zobrazené pii sestavovani
stranky, a ptripoji k télu stranky element se skriptem umisténym v externim souboru vyvo-
lavajicim tuto udélost.

Ukézka vysledného vzhledu dynamicky sestavené stranky je na obrazku 8.2.

Horni panel (north) EIE
Titulek v |~ % Titulek v zahlavi komponentu Titulek v |~ ¥
zahlavi zahlavi
komponentu Hello world application header component Click me |La\,rout ready koemponentu

Lewy panel (west « o 2! Prawy panel (east o[

evy panel (west) Titulek v zahlawi P ﬂ ravy panel (east)

Titulek v zahlavi |l komponentu . e

komponentu Dokumertace pro vivojare l“'—"ek & z:th'“‘" - I

° omponentu
Hello world application left component komponenty e
Hello world application right
Titulek w zahlawi  ~ & X component
komponentu
- . | I=

Dolni panel (south) | B
Titulek v | & | Titulek v zahlavi komponentu -l Titulek v | & X
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komponentu Hello world application footer component komponentu

Obrazek 8.2:  Ukéazka vzhledu dynamicky sestavené stranky

8.2.2 Metody tvorici API pro komponenty

U metod tvoricich API pro komponenty je tfeba zminit, Ze jimi vracené reference nelze vy-
uzit k modifikaci hodnot v prislusnych datovych strukturach. Modifikace museji byt vzdy
provadény pomoci pifslusnych metod. Jednou z nich je metoda pro zménu hodnoty polozky
uzivatelskych nastaveni komponentu, ktera aktualizuje piislusné datové struktury, hodnotu
v policku ve formulafi pro uzivatele a vyvola uddlost zmény uzivatelskych nastaveni. U da-
tového typu bool rovnéz zajist'uje prevod na tento datovy typ z fetézcové ¢i ¢iselné hodnoty.

Metoda pro obnoveni stranky pouze vold metodu window.location.reload() urcenou
k danému ucelu. Vzhledem ke slozitosti dynamickych manipulaci s jiz vytvorenou strankou
je toto nejrychlejsi a nejefektivngjsi zpusob aktualizace obsahu stranky.

Metoda pro registraci posluchace udélosti (funkei pro reakei na udélost), kromé samotné
registrace do observeru, uklada posluchace také do seznamu, ktery je prochazen pii zavirani
komponentu, kdy jsou zaregistrované funkce odregistrovany. Metoda pro odregistraci tento
seznam neprochézi, protoze vyhledani funkce v seznamu a jeji odstranéni by bylo ndrocnéjsi
a pomalejsi nez pripadné zbytetné volani funkce pro odregistraci pii zavirani, které v piipadé
jiz odregistrované funkce neprovede zadnou operaci.

Metoda pro ziskani informaci o lokalizaci pro komponent jako jedind pii nedostupnosti
pozadovanych informaci nevraci null, ale anglickou lokalizaci, ¢imz ptredchazi chybovym
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staviim u Gadgett chybné upravenych serverem.

8.3 Obalujici tridy pro kompatibilitu s Google Gadgets

Mym 1kolem bylo implementovat z API Google Gadgets pouze zakladni tiidy, které jsou
spojeny se zobrazenim. Implementace tfid pro vstup/vystup a komunikaci bude provedena
jinym ¢lenem projektového tymu, stejné jako implementace tiid pro pokrocilé zobrazeni
(skins, Tab, flash apod.).

Tyto tiidy ve vétsiné piipadu pouze obaluji API spravce rozlozeni a knihovny Ext JS.
Pro jejich provoz je nutné, aby mél spravce rozlozeni zapnutou podporu Google Gadgets.

Ke kazdé t¥ideé jsem vytvoril i alias pro zastaralou (legacy) variantu API Google Gadgets.
Statickd tfida gadgets.window v zastaralé varianté nebyla a misto ni zde byly dvé samo-
statné funkce k danému tcelu. Pro kazdou z odpovidajicich metod tiidy gadgets.window
jsem tedy vytvoril piislusny alias. Obdobné jsem vytvoril i aliasy pro statickou tfidu
gadgets.util a jednoduché funkce, které byly pouze v zastaralé sadé funkci nahrazené
touto t¥idou (_trim(), _uc(), _min(), _max(), _hesc(), _toggle() a _args()). Na-
sleduje popis implementovanych tiid.

8.3.1 MiniMessage

Tiida gadgets.MiniMessage slouzi ke zobrazovani dialogovych oken se zpravami. Ty mo-
hou byt zobrazovany v konkrétnim elementu nebo nad celou strankou. Jsou definovany t¥i
druhy oken se zpravami:

e dismissible — s tla¢itkem ,,OK* a zaviracim kiizkem
e static — bez tlacitek, nutno zaviit programové
e timer — ¢asované, zmizi po uplynuti ¢asového limitu

Vsechny 3 druhy je mozné zavtit i programové pomoci piislusné metody. Protoze metody
pro vytvéareni oken vraceji HTML element s télem okna (v iGoogle s elementem nahrazujicim
okno), je nutné uchovéavat seznam referenci na okna se zpravami, aby bylo mozné okna
uzavirat. Pfi programovém zavirani je potom dle HTML elementu s obsahem nalezena
reference na okno a to je nasledné uzavieno. Okna uzaviend uzivatelem, nebo vyprsenim
casu, jsou ze seznamu odebirana pii vytvareni novych, pficemz zaviené okno je rozpoznano
dle své nepiitomnosti v DOM stranky.

Pro implementaci oken se zpravami jsem vyuzil objekty tfidy Ext.Window, kterd slouzi
k vytvareni univerzdlnich dialogovych oken, aby mohlo byt otevieno vice oken soucasné
(v Ext JS je také tiida Ext.MessageBox urcend piimo ke zobrazovani dialogovych oken
se zpravami, ale ta muze mit otevieno vzdy jen jedno okno). Pro lokalizaci jsem vyuzil texty
ze tTidy Ext .MessageBox. Aby nedochdzelo k zablokovani uzivatele vétsim mnozstvim oken
od ruznych komponentt, implementoval jsem v8echna tato okna jako nemodalni.

U casovaného dialogového okna jsem pro zobrazovani odpoctu uzivateli vyuzil zabloko-
vané (zasedlé, neaktivni) tlacitko a pro samotny odpocet rekurzivni funkci, ktera se rekur-
zivné vola se zpozdénim 1s a aktualizuje pocitadlo na tlacitku.
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8.3.2 Prefs

Konstruktor tiidy gadgets.Prefs ma4 jako volitelny parametr id komponentu, ale narozdil
od systému iGoogle je zde tento parametr doplnén spravcem rozlozeni a lze jej povazovat
za povinny, protoze jeho nepfitomnost by vedla k chybovym stavim.

Metody této ttidy pouze obaluji ptrislusné metody spravce rozlozeni a provadéji pripadné
konverze datovych typu.

8.3.3 util

Staticka tfida gadgets.util obsahuje pomocné funkce. Funkce pro préci s fetézci jsem
implementoval dle specifikace API Google Gadgets. Funkce pro registraci funkce provadéné
po inicializaci Gadgetu pouze obaluje volani piislusné metody observeru. Funkci pro zjisténi
podporovanych soucasti API (hasFeature) jsem implementoval dle implementovanych tiid
a jejich funkcionality a funkeci pro zjisténi parametru vlastnosti (funkce) API obsazenych
v konfiguraénim XML (getFeatureParameters) jsem pro jeji velmi malé vyuziti a nedosta-
te¢nou specifikaci implementoval tak, ze vzdy vraci null (dle specifikace odpovida situaci,
kdy vlastnost nemd zadné parametry).

Obdobné jsem implementoval i samostatné funkce pro zastaralou (legacy) variantu API
Google Gadgets, které byly v sadé funkci nahrazené tiidou gadgets.util. Jedna se pie-
vazné o jednoduché pomocné funkce pro praci s fetézci, uréeni minima ¢i maxima ze 2 ¢isel
apod. Funkci _toggle (), kterd slouzi ke zobrazovani a skryvani elementii, jsem implemen-
toval dle [3] tak, ze podporuje pouze praci s blokovymi elementy. Pro funkci _args() jsem
zvolil zjednodusenou implementaci, kterd odpovida specifikaci z [15], ale ve vystupnim poli
je navic metoda remove () doplnénd knihovnou Ext JS.

8.3.4 window

Staticka tfida gadgets.window obsahuje metody pro nastaveni titulku komponentu, vysky
komponentu a zjisténi jeho vnitinich rozméru. Vsechny tyto operace vyzaduji znalost id
komponentu, které bez vlozenych ramci nelze v téle metody zjistit. Z tohoto divodu jsem
témto metoddm piidal parametr s id komponentu a vSechna voldni metod z této tiidy jsou
pii analyze XML textové nahrazena voldanimi s danym parametrem.

Vsechny metody této tiidy pouze obaluji pfislusné metody spravce rozlozeni a knihovny
Ext JS (manipulace s panelem komponentu).

8.4 Pomocné soubory pro demonstraci ¢innosti

Aby bylo mozno systém samostatné testovat a demonstrovat jeho funkénost, v PHP jsem
vytvofil jednoduchy skript pro generovani indexové stranky, ktery uréi pozadovany jazyk dle
pozadavku prohlizece a parametru v URL, sestavi stranku a vlozi do ni vazby na piislusné
lokalizacni soubory. Vytvoril jsem také skript, ktery spravci rozlozeni zasila konfiguraéni
XML uvedené piimo v téle tohoto skriptu.

Pro demonstraci ¢innosti zahraniénim ¢lentim tymu jsem vytvoril lokalizaéni soubory
i pro skript, ktery provadi generovani indexové stranky.
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8.5 Editor TinyMCE v komponentech

Mym tkolem bylo rovnéz zajistit moznost provozovat editor TinyMCE [33] v komponen-
tech. Aby bylo mozno tento editor provozovat spoleéné s knihovnou Ext JS, je nutno vyuzit
rozsiteni knihovny uréené k tomuto icelu (tfida Ext.ux.TinyMCE) [11]. Aby nedoslo ke kon-
fliktu a zhrouceni knihovny i editoru, inicializace jadra TinyMCE musi byt provedena jesté
pred dokonéenim inicializace Ext JS a volanim metody Ext.onReady. Do skriptu pro ge-
nerovani indexové stranky jsem tedy pfidal vazby na piislusné soubory a do skriptu pro
inicializaci stranky jsem pfidal inicializaci editoru TinyMCE.

Aby nedochéazelo k inicializaci TinyMCE i v piipadech, kdy tento editor neni vyuzit
v zadném komponentu, bylo by mozno systém optimalizovat tak, ze by server provedl vy-
hodnoceni jeho potieby a dle vysledku generoval indexovou stranku a skript pro inicializaci.

Pokud je editor aktivni, nemuze byt manipulovano s elementy DOM, ve kterych se editor
nachédzi. K tomuto ucelu bude nutné, aby kazdy komponent, ktery editor vyuziva, reago-
val na prislusné udélosti svého panelu a spravce rozlozeni a na okamziky manipulace editor
deaktivoval. Seznam pfislusnych udalosti, véetné prikladu zprovoznéni tohoto editoru, je ob-
sazen v priloze C.
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Kapitola 9

Testovani a ladéni

Vytvoreny spravce rozlozeni a observer jsem nejprve otestoval s jednoduchymi komponenty,
pricemz jsem vyzkousel vSechny konfiguraéni volby a jejich potencialné problematické kom-
binace. Otestoval jsem také API pro skripty v komponentech, pficemz jsem mimo modifikaci
konfiguraéniho XML vyuzil i ndstroj Firebug [21], ktery je rozsifenim pro webovy prohlize¢
Mozilla Firefox. Tento nastroj obsahuje i JavaScriptovou konzoli, pomoci které bylo mozno
v piijatelném Case velmi detailné otestovat vSechny soucasti API.

Po prvni fdzi testovani a ladéni jsem projekt zpiistupnil ostatnim ¢lentim projektového
tymu, ktefi pii tvorbé komponenti otestovali chovani systému s komplexnimi spolupra-
cujicimi komponenty. V této fazi jsem odladil dalsi drobné chyby a problémy vznikajici
predevsim pii préaci slozitych spolupracujicich komponentu v nékterych prohlize¢ich.

Vysledny otestovany a odladény systém pracoval bez problémit i s vétsim mnozstvim
velmi komplexnich spolupracujicich komponenti.

9.1 Testovani a ladéni v riznych prohlizecich

Spréavce rozlozeni byl otestovan a odladén v néasledujicich prohlizecich:

e Iceweasel 2.0.0.12 (Mozilla Firefox upraveny pro Debian GNU/Linux)
e Mozilla Firefox 3.0 (ve Windows XP)

Microsoft Internet Explorer 6 (ve Windows XP bez SP a aktualizaci)

Microsoft Internet Explorer 7 (Windows XP SP3, vcetné vSech aktualizaci)

Opera 9.51 (Linux)

Safari 3.1.2 (Windows XP SP3)

V IE7 neni zcela spravné zobrazeni formulare pro nastaveni, pokud je komponent ptilis
uzky (dochézi k nevhodnému odiddkovani mezi popiskem a samotnym polickem a odsazeni
tohoto policka). Tento problém nemé vliv na funkénost a vzhledem ke stédlému vyvoji IE7
je mozné, ze nékterd z budoucich aktualizaci tento problém vyiesi. V pripadé potieby by
bylo mozno spravce rozlozeni upravit a uplatnit feSeni pevnou $itkou formulaie jako u IEG,
kde se jedna o jediné mozné fesSeni.

V prohlize¢i Opera nema TinyMCE kompletni podporu, pravdépodobné bude nutné
dikladné testovat vSechny komponenty, které jej vyuzivaji. V Konqueroru 3.5.5 projekt
neni funkéni pro ¢astecnou nefunkénost ExtJS a plnou nefunkénost TinyMCE.
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Kapitola 10
Zaver

Detailné jsem prostudoval vybrané existujici systémy s webovymi uzivatelskymi rozhranimi
slozenymi z komponentu a vytvofil jsem pokrocilého spravce rozlozeni stranky pro tvorbu
uzivatelského rozhrani slozeného z komponenti pomoci knihovny Ext JS. Spravce rozlo-
zeni poskytuje mnohem vétsi flexibilitu nez systémy soucasné vyuzivané ke stejnému tcelu
a pracuje plné na klientské strané, ¢imz umoznuje zjednoduseni serverové ¢asti vysledného
systému. U jednotlivych oblast{ stranky i komponentt je mozno definovat velké mnozstvi
parametru.

Pro konfiguraci spravce rozlozeni a informace pro sestaveni stranky, véetné komponentu,
jsem navrhl novy format XML, ktery umoznuje soucasné zaslani vSech potfebnych infor-
maci pro sestaveni stranky ze serveru do spravce rozlozeni. Systém tak efektivnéji naklada
se §ifkou pdsma a poctem spojeni se serverem.

Pro komponenty na strance jsem vytvofil komunika¢ni mechanismus a navrhl nové API,
které ma mnohem vyssi funkcionalitu a moznosti komponentt, nez API jinych existujicich
systému (iGoogle, Netvibes, My Yahoo! apod.). Umoznuje i dosazeni ¢astecné kompatibility
s existujicimi systémy, pficemz pro Google Gadgets jsem implementoval i pozadované t¥idy
potiebné pro dosazeni této kompatibility.

Komponenty je mozno vytvafet tak, aby byly nezavislé na spravci rozlozeni, ale 1ze vy-
uzit i realizované API a vytvorit vzdjemné komunikujici komponenty, které budou reagovat
na zmény v rozlozeni stranky a v nastaveni sebe i jinych komponenti.

Vytvoreny spravce rozlozeni i komunikaéni mechanismus spliiuji vSechny pozadavky
evropského projektu KiWi a prosly i akceptacnimi testy ¢lent projektového tymu vytvaie-
jicich server a komponenty uzivatelského rozhrani. Nezavislost na konkrétni implementaci
serveru v8ak umoziuje i jejich vyuziti v jinych systémech, jako zakladni soucédst pro tvorbu
uzivatelského rozhrani slozeného z komponentu.

Do budoucna je mozno systém rozsitit o dalsi soucasti pro dosazeni kompatibility s ji-
nymi systémy nez iGoogle (napf. vytvofit soubory prostiedi pro Netvibes). Je také mozno
implementovat systém ,,vlozkovani“ tél komponentu vlozenymi rdmci (elementy iframe)
a manipulace s nimi, a eliminovat tim nutnost iprav komponentu ze systému vyuzivajicich
tuto strategii.
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Priloha A

Dokumentace pro vyvojare
vytvarejici komponenty

Tato dokumentace je urcena pro vyvojare komponentu a obsahuje detailni popis API ob-
serveru a spravce rozlozeni. Obsahuje téz popis struktury konfiguracniho XML véetné de-
tailniho popisu vyznamu jednotlivych elementu.

A.1 Observer

Pro observer jsem vyuzil abstraktni bazovou tfidu Ext.util.0Observable, kterd fesi témér
vSe potfebné. Rozsifil jsem ji zde o stavovy objekt (state), vlastnost s informaci o tom,
kdo provadél posledni modifikaci stavového objektu (lastModifiedBy), udédlost zmeény sta-
vového objektu ,,stateChanged” a nasledujici metody:

e update(updatedBy,variableName,newValue)

— Popis: Metoda pro aktualizaci stavového objektu a upozornéni registrovanych
funkei na zménu stavu. Vyvola udalost, ktera ma jako parametr objekt s nésle-
dujicimi vlastnostmi:

* lastModifiedBy — hodnota parametru této funkce, viz nize

* changedVariable — nézev vlastnosti stavového objektu, kterd se zménila

% oldValue — hodnota vlastnosti pfed zménou

% newValue — hodnota vlastnosti po zméné

— Parametry:

+* updatedBy - fetézcova hodnota nastavované do vlastnosti lastModifiedBy
parametru udalosti. Umozni reagovat pouze na vybrané udélosti (od vybra-
nych objekt). U komponenti by méla byt id komponentu, aby nedochazelo
k interferenci.

* variableName — nézev vlastnosti stavového objektu, kterd se bude meénit

* newValue — nova hodnota vlastnosti stavového objektu

e getStateVariable(variableName)

— Popis: Metoda pro ziskani hodnoty vlastnosti stavového objektu
— Parametry:

% variableName — néazev pozadované vlastnosti
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— Névratova hodnota:

* vraci pozadovanou vlastnost stavového objektu
e getState()

— Popis: Metoda pro ziskani ptistupu ke stavového objektu
— Navratova hodnota:

x vraci referenci na stavovy objekt
Ze tiidy Ext.util.Observable jsou dulezité pfedevsim tyto metody:
e addEvents(object)

— Popis: Metoda pro definovani novych udalosti observeru
— Parametry:
* object — objekt s definici udalosti, kde kazda udélost je definovana jako

vlastnost s pravdivostni hodnotou true (nézev vlastnosti odpovidd nazvu
udélosti)

e on(eventName,handler, [scope], [options])
— alias pro addListener ()
e addListener(eventName,handler, [scope], [options])

— Popis: Metoda pro registraci posluchace udalosti (funkce, kterd bude volana v re-
akci na udélost)
— Parametry:
* eventName — nazev uddlosti (fetézcovd hodnota)
% handler — funkce, kterd bude volana v reakci na udélost
* scope — kontext volané funkce (objekt, na néjz bude ve volané funkci odkaz
v proménné this)
* options — volitelny objekt pro detailnéjsi konfiguraci volané funkce. Muze
mit nésledujici vlastnosti:
- scope — kontext volané funkce
- delay — pocet milisekund od uplynuti udalosti, po kterém bude funkce
voldna
- single — pokud bude tato vlastnot nabyvat pravdivostni hodnoty true,
bude funkce volana pouze pii nasledujicim vyskytu udalosti a nésledné
bude z observeru automaticky odregistrovana
- buffer — Pocet milisekund, po kterém bude funkce voldna pomoci ob-
jektu tiidy Ext.util.DelayedTask (vice viz manudl Ext JS)

- dalsi volitelné parametry volané funkce
e fireEvent(String eventName, Object... args)

— Popis: Metoda pro vyvolani udélosti.
— Parametry:
* eventName — ndzev udélosti v Tetézci
* args — argumenty pro funkce pro obsluhu udélosti v objektech
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— Navratova hodnota:
* Pokud néktera z funkci pro obsluhu udélosti vratila false, vraci false,
jinak vraci true.
e hasListener (eventName)
— Popis: Metoda pro zjisténi, zda mé objekt zaregistrovanou néjakou funkci pro
obsluhu udalosti.
— Parametry:
* eventName — Fetézcovy nazev udélosti
— Navratova hodnota:
* Pokud ma objekt zaregistrovanou funkci pro obsluhu udélosti, vraci true,
jinak vraci false.
e un(eventName,handler, [scopel])
— alias pro removeListener ()
e removelistener (eventName,handler, [scope])
— Popis: Metoda pro odregistrovani posluchace udélosti (funkce volané v reakci
na udalost)
— Parametry:

* eventName — Fetézcovy nazev udalosti
* handler — funkce, ktera se ma odregistrovat
x scope — volitelny kontext funkce, kterd se mé odregistrovat (objekt)

e relayEvents(o,events)

— Popis: Metoda pro nastaveni preposilani udalosti mezi observery. Zpusobi, ze vy-
volani udalosti ve specifikovaném observeru vyvold stejnou udalost v observeru,
ktery byl touto metodou nastaven.

— Parametry:

* 0 — objekt observeru, ze kterého se maji ptijimat udalosti
x events — pole Fetézcu s ndzvy udalosti, které se maji prijimat

Priklad pouziti:

<input type="button” value=”"Tlacitko”

onClick="observer.update (’__MY_ID__", ’color ’, "blue ’);”7 />
<script type="text/javascript”>
observer.addListener (”stateChanged”, function (event) {
if (layoutManager.getComponent (”__MY_ID__") = null)

{ // Tato funkce je registrovdna pifimo do observeru,
// pokud bude komponent uzavien, funkce nesmi
// pristupovat ke svému rodic¢ovskému komponentu
return;

}

layoutManager . getComponentBody ("__-MY_ID__").setStyle (
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"backgroundColor” ,observer.getStateVariable(’color’));

1)

</script>

Tento observer umoznuje jednoduse pridavat dalsi stavové objekty, udalosti a jejich
posluchace, ¢ehoz jsem vyuzil i ve spravci rozlozeni. Staci tak jeden observer pro praci
se v8emi uddlostmi na strdnce a veskerou komunikaci komponentii.

P1i praci s observerem je nutné oSetfit situaci uzavieni komponentu. Pokud je kompo-
nent uzavien, jsou odstranény vsechny jeho ¢asti kromé funkci registrovanych do observeru,
které pti nasledném pokusu o piistup ke svému rodicovskému komponentu mohou vyvolat
chybu. Pokud ma byt funkce z observeru automaticky odebrana pii uzavieni komponentu,
je nutné ji do observeru registrovat pomoci obalujici funkce spravce rozlozeni (viz déle).

Z4dny nézev nové udalosti nebo stavového objektu by nemél zaéinat fetézcem ,layout,
aby nedoslo ke kolizi se stavovymi objekty spravce rozlozeni. Dalsi uzitecné informace se lze
dozvédét v dokumentaci API Ext JS (Ext.util.Observable).

A.2 Spravce rozlozeni

Konstruktor této tiidy pouze vytvori vlastnosti objektu a ptifadi jim vychozi hodnoty.
Veskerd c¢innost je provadéna volanim metod. Objekt mé vlastnosti s fetézci urcené pro
lokalizaci (viz déle) a nésledujici vlastnosti:

e loadPageFrom — adresa, ze které se nacita XML s obsahem stranky. Tato vefejna
vlastnost musi byt nastavena pred volanim funkce loadPage () (jinak je uskute¢nén
pokus o nacteni z example.com)

e gadgetsSupport — vlastnost, kterd umoziuje zapnout textové nahrazovani nékterych
voldni metod v JavaScriptovém kédu gadgetu, ktery je obalen v komponentu (viz
déle). Vychozi hodnota je false (podpora Google Gadgets vypnuta).

e showLoadingProgress — vlastnost umoziujici deaktivaci progressbaru zobrazeného
pii nac¢itani konfigura¢niho XML. Vychozi hodnota je true (progressbar bude zobra-
zen). V piipadé nastaveni na false progressbar nebude zobrazen a element pro jeho
umisténi nemusi byt uveden v indexové strance.

e viewport — reference na objekt viewportu (obsahuje veskeré objekty tvorici stranku).
Komponenty by ji nemély bézné vyuzivat, ale muze byt vyuzita pfi ladéni.

Spréavce rozlozeni ma také néasledujici metody:
e loadPage()

— metoda pro nacteni stranky, provadi nasledujici ¢innost:

* Zobrazi progressbar do elementu <div id="layoutLoadingProgress"/>
(pouze pokud neni jeho zobrazeni zakazano). Tento progressbar bude ani-
movan maximalné po dobu 60s a nasledné animace skon¢i, aby bylo signali-
zovano podeziele dlouhé nacitani.

* Nacte ze serveru XML s obsahem stranky.

x Zobrazi dialogové okno s progressbarem, aby uzivatel nemohl zasahovat
do neinicializované stranky v prubéhu jejiho sestavovéni.
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x Analyzuje XML a sestavi konfigura¢ni objekt pro viewport. Pokud XML neni
validni, dojde v nékterych prohlize¢ich k chybé ¢i zamrznuti (nelze vhodné
a efektivné osetfit ve vSech prohlizecich). Pokud v XML chybi néjaké kompo-
nenty, jsou nahrazeny vypliovymi (pii vytvoreni viewportu musi byt v kazdé
vytvorené oblasti v kazdém sloupci nejméné 1 komponent a soucasné 1. kom-
ponent ve sloupci musi byt v nultém fadku a mezi fadky nesmi byt mezery).
Pii analyze XML sestavi také nékteré stavové objekty v observeru, které
obsahuji informace o rozlozeni stranky, komponentech a jejich nastaveni.

* Vytvori viewport.

Odstrani vyplnové komponenty.

* %

Provede dokonceni inicializace formulaita s nastavenimi komponentu.

*

Spusti skripty v komponentech tak, ze kazdy uzel DOM stromu se znac-
kou <script> je nahrazen nové vytvofenym shodnym uzlem (obsah zna-
¢ek script neni analyzovan automaticky, protoze uzly se skripty nejsou
do DOM stromu vlozeny spravnym zpusobem).

x Prifadi oblastem funkce pro obsluhu udélosti.
* Skryje dialogové okno, progressbar a element <div id="layoutLoading">

* Vlozi do stranky skript, ktery vyvold udalost dokonceni inicializace stranky
(,layoutReady“), kterou mohou komponenty vyuzit jako ndhradu za me-
todu Ext.onReady ()

e getComponent (componentId)

— Popis: Ziska referenci na komponent s danym id. Kazdy komponent je objekt
tfidy Ext.panel, a pro manipulaci s komponentem lze tedy vyuzit vétsinu moz-
nosti této tiidy (viz dale).

— Parametry:
* componentId — id komponentu, na néjz se ma ziskat reference

— Vraci referenci na komponent
e getComponentBody (componentId)

— Popis: Ziskéa referenci na télo komponentu. Komponenty, které maji formular
s nastavenim, maji télo ve vnofeném panelu pro obsah, komponenty bez na-
staveni jej maji pfimo v panelu komponentu. Tato metoda poskytuje jednotné
rozhrani pro piistup k télu komponentu.

— Parametry:
* componentId — id komponentu, na jehoz télo se ma ziskat reference

— Vraci referenci na télo komponentu
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e getComponentLocation(componentId)

— Popis: Ziska objekt s informacemi o pozici komponentu.

— Parametry:

*

componentId — id komponentu, jehoz pozice se ma ziskat

— Vraci objekt s nasledujicimi vlastnostmi:

*

*

*

area — oblast, ve které se komponent nachdzi (north, east, south, west nebo
center)

col — sloupec, ve kterém se komponent nachazi (¢islovéany od 0)
row — fadek, ve kterém se komponent nachézi (¢islovany od 0)

e getComponentPreferences (componentId)

— Popis: Metoda pro ziskanf reference na pole s uzivatelskymi nastavenimi kompo-
nentu (UserPref). Ziskanou referenci nelze vyuzit ke zméné nastaveni kompo-
nentu!

— Parametry:

*

componentId — id komponentu, jehoz uzivatelska nastaveni se maji ziskat

— Vraci referenci na pole objektu s uzivatelskymi nastavenimi komponentu indexo-
vané nazvy polozek nastaveni. Kazdy objekt v tomto poli ma nasledujici vlast-
nosti:

*

*

*

dataType — typ pole (’string’, 'bool’, ’enum’, ’list’ nebo ’hidden’)
displayName — zobrazovany nazev pole

required — urcuje, zda je pole povinné

value — hodnota

enumValues — pouze u typu enum, obsahuje polozky vybéru v poli objektu
s nasledujicimi vlastnostmi:

- displayValue — zobrazovand polozka vybéru

- value — hodnota polozky vybéru

e getComponentPrefsItem(componentId, prefName)

— Popis: Metoda pro ziskani polozky uzivatelského nastaveni komponentu.

— Parametry:

*

*

componentId — id komponentu, jehoz polozka nastaveni se mé ziskat
prefName — Nazev polozky nastaveni, kterd se ma ziskat

— Vraci pozadovanou polozku nastaveni jako objekt s nasledujicimi vlastnostmi:

*

*

*

dataType — typ pole (’string’, bool’, ’enum’, >1list’ nebo *hidden’)
displayName — zobrazovany nazev pole

required — urcuje, zda je pole povinné

value — hodnota

enumValues — pouze u typu enum, obsahuje polozky vybéru v poli objektu
s nasledujicimi vlastnostmi:

- displayValue — zobrazovana polozka vybéru
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- value — hodnota polozky vybéru
e setComponentPrefsItem(componentId, prefName, newValue)

— Popis: Metoda pro nastaveni hodnoty polozky uzivatelskych nastaveni kompo-
nentu (UserPref).

— Parametry:

* componentId — id komponentu, jehoz nastaveni se ma ménit
* prefName — néazev polozky nastaveni

* newValue — nova hodnota polozky nastaveni

— Vyvold udédlost zmény uzivatelskych nastaveni komponentu (popis viz nize).
e refresh()

— Popis: Metoda pro obnoveni stréanky.
Pouze zavold window.location.reload()

e getAreasInfo()

— Popis: Metoda pro ziskani reference na objekt s informacemi o oblastech stranky.
Referencovany objekt neni dovoleno ménit.

— Vraci referenci na objekt s informacemi o oblastech, ktery ma nésledujici vefejné
vlastnosti:

x center — objekt s informacemi o centralni oblasti, ktery mé nésledujici ve-
fejné vlastnosti:
- presented — udéavd, zda je oblast ve strance obsazena
- collapsible — udavé, zda je dovoleno skryvani téla oblasti
- collapsed — udéava, zda je télo oblasti skryto

- cols — pole informaci o sloupcich, kazda polozka v tomto poli je tvofena
objektem s vlastnosti colWidth udéavajici sitku sloupce

- title — titulek oblasti — tuto vlastnost ma jen kdyz je oblast ve strance
obsazena (presented == true, u centralni vzdy splnéno).

* north — objekt s informacemi o horni oblasti. M4 stejné vlastnosti jako
objekt pro centralni oblast, a pokud je oblast ve strance obsazena, ma navic
tyto vlastnosti:

- defaultSize — vychozi vyska oblasti

- minSize — minimalni vyska oblasti pifi zméné velikosti
- maxSize — maximéalni vyska oblasti pfi zméné velikosti
- size — aktudlni vyska oblasti

- closing — udavi, zda lze oblast uzaviit

- closed — tuto vlastnost m4, pouze pokud byla oblast uzaviena. V tomto
piipadé ma vlastnost vzdy hodnotu true a oblast jiz neni obsazena
ve strance (je skryta, nebo zcela odstranéna).

* south — objekt s informacemi o dolni oblasti, ma stejnou strukturu jako
objekt s informacemi o horni oblasti (north)
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*

east — objekt s informacemi o pravé oblasti, ma stejnou strukturu jako
objekt s informacemi o horni oblasti, ale vlastnosti defaultSize, minSize,
maxSize a size udavaji Sitky

west —objekt s informacemi o levé oblasti, méa stejnou strukturu, jako objekt
s informacemi o pravé oblasti
denyClosingComponentsWithDisabledClosing — pravdivostni hodnota ur-
Cujici zda lze zavirat oblast s komponentem bez zaviraci ikonky a spolecné
s ni i dany komponent.

e getComponentPositions()

— Popis: Metoda pro ziskdni reference na objekt s informacemi o pozicich kompo-
nentu na strance. Referencovany objekt neni dovoleno ménit.

— Vraci referenci na objekt s informacemi o pozicich komponentii na strance, ktery
m3 nasledujici vefejné vlastnosti:

*

* %

north — pole sloupci v horni oblasti. Kazda polozka tohoto pole obsahuje
pole fadku. Kazda polozka pole fadku obsahuje objekt s vlastnosti id, coz je
id komponentu na daném tadku.

east — pole sloupcu v pravé oblasti, struktura jako u north.
south — pole sloupct v dolni oblasti, struktura jako u north
west — pole sloupcu v levé oblasti, struktura jako u north
center — pole sloupci v centrdlni oblasti, struktura jako u north

byId — pole indexované id komponentu. Kazda polozka tohoto pole obsahuje
objekt s néasledujicimi vlastnostmi:

- area — umisténi oblasti, ve které se komponent nachazi
- col — sloupec, ve kterém se komponent nachazi

- row — radek, ve kterém se komponent nachazi

e getComponentPrefsPresence ()

— Popis: Metoda pro ziskani reference na pole s informacemi o tom, které kom-
ponenty maji uzivatelskd nastaveni (UserPref). Pole je urceno pouze pro ¢teni
a neni dovoleno jej ménit.

— Vraci referenci na pole indexované pomoci id komponenti. Kazda polozka tohoto
pole je objekt s nasledujicimi vlastnostmi:

*

*

havePrefs — informace o tom, zda ma komponent néjaka nastaveni

visiblePrefs — informace o tom, zda ma komponent nastaveni, kterd jsou
zobrazena ve formulafi (zda m4a formulaf s nastavenim)

hiddenPrefs —informace o tom, zda méa komponent néjakd nastaveni, ktera
nejsou zobrazena ve formuléii (dataType="hidden")
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e getComponentPrefs()

— Popis: Metoda pro ziskani reference na pole s uzivatelskymi nastavenimi kompo-
nentu. Ziskanou referenci nelze vyuzit ke zméné nastaveni komponentu.

— Vraci referenci na pole indexované pomoci id komponentu. Kazda polozka to-
hoto pole je pole uzivatelskych nastaveni daného komponentu indexované nazvy
proménnych uzivatelského nastaveni (atribut name elementu UserPref). Kazda
polozka pole uzivatelskych nastaveni komponentu je objekt s nasledujicimi ve-
fejnymi vlastnostmi:

* dataType — datovy typ polozky (’string’, ’bool’, ’enum’, ’list’ nebo
*hidden’)

* displayName — zobrazované jméno polozky nastaveni

* required — informace o tom, zda je polozka vyzadovana

* value — hodnota polozky

x enumValues — pouze u typu enum, obsahuje polozky vybéru v poli objektu
s nasledujicimi vlastnostmi:

- displayValue — zobrazovand polozka vybéru
- value — hodnota polozky vybéru

e getComponentLocalizedText (componentId, textName)

— Popis: Metoda pro ziskani lokalizovaného textu komponentu
— Parametry:

* componentId — id komponentu, jehoz lokalizovany text se ma ziskat
* textName — Nézev lokalizovaného textu, ktery se méa ziskat

— Vraci fetézec s pozadovanym lokalizovanym textem
e getComponentLocales(componentId)

— Popis: Metoda pro ziskani informaci o lokalizaci (locales) pro komponent
— Parametry:
* componentId — id komponentu, jehoz lokalizaéni informace se maji ziskat
— Vraci lokaliza¢ni informace pro komponent v objektu s ndsledujicimi vlastnostmi:
* lang — jazyk
* country — zemeé

e registerEventListener(componentId, eventName, eventHandler)

— Popis: Metoda pro registraci posluchace udélosti (listeneru) do observeru. Zare-
gistruje funkci pro reakci na udélost pomoci metody observer.addListener ()
a zajisti, ze pri uzavieni komponentu bude tato funkce odregistrovana.
— Parametry:
* componentId — id komponentu, ktery posluchace registruje
* eventName — nazev udalosti
* eventHandler — funkce, kterd bude zaregistrovdana jako posluchac¢ udéalosti
(tato funkce bude voldna pii dané udalosti)
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e unregisterEventListener(componentId, eventName, eventHandler)

— Popis: Metoda pro odregistraci posluchace udélosti z observeru. Odregistruje
funkci pro reakei na udalost pomoci metody observer.removeListener ()

— Parametry:

* componentId — id komponentu, ktery posluchace odregistruje
* eventName — nizev udalosti

* eventHandler — funkce, kterd bude odregistrovana

Kromé skute¢nych metod ma spravce rozlozeni také ,nahrazované“ metody, tedy me-
tody, které v objektu neexistuji, ale v komponentech je 1ze vyuzivat. Tyto metody jsou pfi
analyze XML s obsahem stranky textové nahrazeny za existujici ekvivalenty (nelze je vyuzit
v dynamicky sestavovaném kédu). Jednd se o metody:

e layoutManager.getMyComponent ()
— nahrazeno za layoutManager.getComponent (’__MY_ID__’)
e layoutManager.getMyComponentBody ()
— nahrazeno za layoutManager.getComponentBody(’__MY_ID__’)
e layoutManager.getMyComponentLocation()
— nahrazeno za layoutManager .getComponentLocation(’__MY_ID__’)

Zastupny symbol __MY_ID__ je pfi analyze nahrazen fetézcovou hodnotou id kompo-
nentu. Pro vyuziti je nutné jej umistit do uvozovek (piiklad viz vyse).

Zastupny symbol __MODULE_ID__ je pfi analyze nahrazen fetézcovou hodnotou id kom-
ponentu v uvozovkéach. Tento symbol je shodny se symbolem vyuzivanym v Google gadgets.

Pti analyze konfiguraéniho XML jsou nahrazeny také zastupné symboly za vychozi
hodnoty proménnych uzivatelskych nastaveni. Tyto zastupné symboly se sklddaji z Te-
tézce ”__UP_”, nazvu proménné a fetézce ”__". Napf. element <UserPref name="myName"
default_value="jmeno"/> definuje proménnou uzivatelského nastaveni, za kterou lze vy-
uzit zastupny symbol __UP_myName__ a tento symbol bude nahrazen hodnotou ”jmeno”.
Tyto symboly jsou nahrazeny v titulku a obsahu komponentu.

Stejné jako zastupné symboly za proménné jsou nahrazovany i zastupné symboly za lo-
kalizovatelné texty. Tyto maji strukturu ”"__MSG_” + nédzev + ”__" a nahrady jsou defino-
vany elementy <msg>. Zastupné symboly za lokalizované texty jsou nahrazovany nejenom
v titulku a obsahu komponentu, ale také v atributu display_name polozek uzivatelského
nastaveni a v atributu display_value hodnoty vyctu v uzivatelském nastaveni.

Pokud k nékterému ze zdstupnych symbolu neni nalezena piislusnd proménnd ani loka-
lizovany text, zdstupny symbol je ponechan beze zmény.

Pokud je gadgetsSupport nastaveno na true (nutno nastavit obdobnym zpusobem,
jako adresu, ze které se nacitd XML s obsahem stranky) a komponent obsahuje element
<ModulePrefs>, jsou textové nahrazena i nasledujici volani metod, které za dané situace
nelze implementovat bez parametru s id komponentu:

e new gadgets.Prefs()

— nahrazeno za new gadgets.Prefs(__MODULE_ID__)
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e gadgets.window.adjustHeight (opt_height)

— "gadgets.window.adjustHeight ()”
nahrazeno za "gadgets.window.adjustHeight (__MODULE_ID__)”

— "gadgets.window.adjustHeight (”
nahrazeno za "gadgets.window.adjustHeight (__MODULE_ID__,

e gadgets.window.getViewportDimensions ()
— nahrazeno za gadgets.window.getViewportDimensions(__MODULE_ID__)

e gadgets.window.setTitle(title)

— "gadgets.window.setTitle(”
nahrazeno za "gadgets.window.setTitle (__MODULE_ID__,

2

new _IG_Prefs()

— nahrazeno za new _IG_Prefs(__MODULE_ID__)

_IG_AdjustIFrameHeight (opt_height)
— 7_IG_AdjustIFrameHeight ()”
nahrazeno za ”_IG_AdjustIFrameHeight (__MODULE_ID__)”

— 7_IG_AdjustIFrameHeight ("
nahrazeno za ”_IG_AdjustIFrameHeight (__MODULE_ID__,”

_IG_SetTitle(title)

— 7_IG_SetTitle(”
nahrazeno za ”_IG_SetTitle(__MODULE_ID__,”

Textové nahrazovani neni plnohodnotnou ndhradou, protoze nefesi volani metod v dy-
namicky generovaném kdédu, nebo kédu, ktery byl nacten z externiho zdroje. Vzhledem
k charakteru velkého mnozstvi jednoduchych gadgetu (kéd je staticky, uvedeny piimo v gad-
getu), ma tato ndhrada smysl, protoze umoznuje vyuziti téchto gadgetu. Slozitéjsi gadgety,

vvvvvv

je nacte za béhu (nebudou zpracovény spravcem rozlozeni), nebo gadgety upravit.

Spravce rozlozeni také pridava do observeru dalsi stavové objekty:

e layoutAreasInfo — obsahuje informace o oblastech na strance. Komponenty jej mo-
hou vyuzit, ale nesméji jej modifikovat. Referenci na néj lze ziskat vyse uvedenou
metodou, u jejihoz popisu jsou popsany i jednotlivé vlastnosti obsazenych objektu.

e layoutComponentPositions — obsahuje informace o pozicich komponenti. Kompo-
nenty jej rovnéz mohou vyuzit, ale nesméji modifikovat. Textovy popis struktury
a vlastnosti je uveden vySe u popisu metody, kterd jej vraci. Pfi pfesunu nebo uza-
vieni komponentu spravce rozlozeni automaticky upravi informace v tomto objektu
a vyvola pfislusnou udalost.

e layoutComponentListeners — je uréen pro privatni pouzit{ spravcem rozlozeni a ob-
sahuje informace o funkcich, které maji komponenty registrované v observeru.
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e layoutComponentLocales — obsahuje informace o lokaliza¢nich informacich pro kom-
ponenty. Jedna se o pole indexované pomoci id komponentt, jehoz kazda polozka je
objekt s vlastnostmi country a lang.

e layoutComponentMessagesPresence — pole objekti indexované pomoci id kompo-
nentu obsahujici informace o tom, které komponenty maji lokalizované texty. Kazda
polozka tohoto pole je objekt s vlastnosti haveMessages.

e layoutComponentMessages — patii k objektu layoutComponentMessagesPresence,
je rovnéz privatni, a obsahuje lokalizované texty komponenti. Jedna se o pole inde-
xované id komponentu, jehoz kazd4 polozka je pole indexované nézvy lokalizovanych
textu. Kazdy text je ulozen ve vlastnosti content ptislusného objektu. Kromé této
vlastnosti maji objekty také vlastnost valid, ktera je urcena vyhradné pro privatni
vyuziti spravcem rozlozeni.

e layoutComponentPrefsPresence — obsahuje informace o tom, které komponenty
maji uzivatelskd nastaveni a o tom, zda maji formuldf s nastavenim a skrytd nasta-
veni. Tento objekt, ani objekt se samotnymi uzivatelskymi nastavenimi, nesméji byt
piimo modifikovany. Podrobny popis 1ze nalézt vySe u metody pro ziskani reference
(getComponentPrefsPresence()).

e layoutComponentPrefs — obsahuje uzivatelskd nastaveni komponenti. Podrobny po-
pis 1ze nalézt vyse u metody pro ziskani reference (getComponentPrefs()).

Pti manipulaci se vSemi poli je tfeba obezietnost, protoze Ext JS modifikuje konstruktor
Array() a kazdé pole mé metodu remove (). Pfi prochazeni cyklem ,for in“ je tieba tuto
metodu preskocit.

Pro lokalizaci spravce rozlozeni je vyuzit obdobny princip, jako v knihovné Ext JS.
Vsechny vypisované lokalizovatelné textové fetézce jsou tedy ve verejnych vlastnostech tiidy
a pro lokalizaci se vyuzivd zména prototypu. Aby se zde vlastnosti z prototypu nepiedefi-
novaly, jsou definovany, pouze pokud prvni z nich neni dostupna.

A.3 Udalosti vyvolané spravcem rozlozeni

Spréavce rozlozeni vyvolava ruzné udélosti observeru, které mohou komponenty vyuzit k de-
tekci své pozice, zmény rozméri, pozice, nastaveni spolupracujicich komponentu apod. N&-
sleduje popis jednotlivych udalosti, véetné popisu objektl, které jsou u nich predavany
v parametrech:

e layoutReady — udalost dokonceni inicializace stranky, 1ze vyuzit jako ndhradu za me-
todu Ext.onReady ()

e layoutChanged — udalost zmény rozlozeni stranky. Jako parametr je pfedan objekt,
ktery ma vzdy vlastnost action (fetézec), uddvajici typ zmény, a dalsi vlastnosti
s upfesnujicimi informacemi dle typu zmény. Néasleduje vypis moznych hodnot vlast-
nosti action s popisy a dalsich vlastnosti ptislusejicich k dané hodnoté:

— areaWillBeCollapsed — télo oblasti bude skryto (beforecollapse)

% id — id oblasti (napf. "northArea”)

% areaLocation — umisténi oblasti (napf. "north”)
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— areaCollapsed — télo oblasti skryto

*

*

id — id oblasti (napf. "northArea”)

arealocation — umisténi oblasti (napf. "north”)

— areaWillBeExpanded — skryté télo oblasti bude zobrazeno (beforeexpand)

*

*

id — id oblasti (napf. "northArea”)
arealocation — umisténi oblasti (napf. "north”)

— areaExpanded — skryté télo oblasti zobrazeno

*

*

id — id oblasti (napf. "northArea”)
arealocation — umisténi oblasti (napf. "north”)

— areaRemoved — oblast odstranéna (zaviena)

*

*

areald — id oblasti (napi. "northArea”)
arealocation — umisténi oblasti (napf. "north”)

— areaResized — velikost oblasti zménéna

*

*

*

*

*

*

id - id oblasti (napf. "northArea”)

arealocation — umisténi oblasti (napf. "north”)
adjWidth — skute¢énd nové sitka (po pfizpusobeni boxu)
adjHeight — skuteénd nova vyska (po pfizpusobeni boxu)
rawWidth — nastavend §iika (viz Ext.panel resize event)
rawHeight — nastavena vyska

— componentMoved — komponent piesunut

*
*
*
*
*
*

*

id — id komponentu

oldArea — oblast, odkud byl komponent presunut
0ldCol — sloupec, odkud byl komponent pfesunut
oldRow — fadek, odkud byl komponent piresunut
newArea — oblast, kam byl komponent pfesunut
newCol — sloupec, kam byl komponent pfesunut
newRow — fadek, kam byl komponent presunut

— componentRemoved — komponent odstranén (zavien)

*

*

*

*

id — id komponentu

oldArea — oblast, odkud byl komponent odstranén
01ldCol — sloupec

oldRow — fadek

e layoutComponentPreferencesChanged — udalost zmény hodnot uzivatelskych nasta-
ven{ komponentu. Jako parametr je pfedan objekt s nasledujicimi vlastnostmi:

— id - id komponentu

— oldValues — puvodni hodnoty v poli objekti indexovaném ndzvy proménnych
uzivatelského nastaveni. Kazdy objekt v tomto poli mé vlastnosti:

*

*

dataType — typ pole
value — hodnota
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— newValues — reference na pole objektu s novymi hodnotami indexované nazvy
proménnych uzivatelského nastaveni. Kazdy objekt v tomto poli mé vlastnosti:
* dataType — typ pole (’string’, ’bool’, enum’, ’list’ nebo ’hidden’)
* value — hodnota
* displayName — zobrazovany nazev pole
* required — informace o tom, zda se jedna o povinné pole

* enumValues — pouze u typu enum, obsahuje polozky vybéru v poli objektu
s nasledujicimi vlastnostmi:

- displayValue — zobrazovand polozka vybéru
- value — hodnota polozky vybéru

— changedByFormSaving — vlastnost, kterd urcuje, zda bylo nastaveni zménéno
ulozenim piislusného formuldfe (true), nebo programové skriptem (false)

— changedPrefName — pouze pokud bylo nastaveni zménéno skriptem, obsahuje
nazev zménéné polozky nastaveni

Udalost presunu komponentu je vyvolana se zpozdénim 200ms, ¢imz se obchéazi nedoko-
nalost knihovny Ext JS, kterd zpusobuje problémy pii pfesunu komponentu do prazdného
sloupce (nedojde k ptizpusobeni sitky komponentu). Po 100ms dojde k fixaci chyby v roz-
lozeni stranky a po 200ms k vyvolani udalosti.

Priklad vyuziti udalosti od spravce rozlozeni:

<script type="text/javascript”>

observer.addListener (”layoutReady”, function(event) {
layoutManager . getComponentBody (”"__MY_ID__").dom.innerHTML
4= ”Strdnka inicializovana! 7;

})

layoutManager . registerEventListener ("__MY_ID__" |
”layoutChanged”, function (event) {
if (event.action ”componentMoved”) {
if (event.id = "__MY_ID__") {
layoutManager . getComponentBody (”"__MY_ID__").dom.innerHTML
4+= ”"Moje nové umisténi je 7

+ layoutManager.getMyLocation (). area
+ 7 oblast ” + layoutManager.getMyLocation (). col
+ 7 sloupec 7 + layoutManager.getMyLocation ().row
+ 7 fadek. 7;
}
}
1)
</script>
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A.4 Struktura konfiguraéniho XML s obsahem stranky

Pro mnozstvi volitelnych elementii s vychozim chovanim a sémantickych omezeni strukturu
konfiguracniho XML vysvétlim na piikladech. Za¢nu extrémnimi piiklady s vysvétlenim
chovani v pripadé nedefinovanych informaci a nasledné vysvétlim podrobné jednotlivé ¢asti.
Minimalni obsah vypada néasledovné:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8” standalone="yes” 7>
<pageData>

<layoutSettings>

</layoutSettings>

</pageData>

V pripadé nacteni tohoto XML bude zobrazena prazdna stranka s centralni oblasti,
ve které bude 1 prazdny sloupec. <pagedata> je povinny kofenovy element dokumentu
<layoutSettings> je povinny element, ktery obsahuje informace pro spravce rozlozeni.
Pokud néktery z téchto elementu nebude obsazen, stranku nebude mozné zobrazit.

Centralni oblast musi byt vzdy dostupna, pokud neni v konfiguraci uvedena, bude vy-
tvofena s 1 prazdnym sloupcem.

Vlozime-li do stranky 2 prazdné komponenty, bude XML vypadat nésledovné:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8” standalone="yes” 7>

<pageData>
<layoutSettings>
</layoutSettings>
<component />
<component id="1"/>
</pageData>

Pokud komponent nemd uvedené umisténi, bude umistén na prvni volny fadek v nultém
sloupci centrdlni oblasti. Jednd se o prvni volny fadek pii soucasném stavu zpracovani
XML, je tedy mozné, ze bude nasledné nalezen komponent, ktery se ma na fadku skute¢né
nachdazet. Ten potom bude posunut na dalsi volny fadek a stejné budou posunuty i dalsi
komponenty.

Pokud néktery komponent nemé uvedenu oblast, nebo pozadovand oblast neni dostupn4,
bude umistén v centralni oblasti, pokud neméa uveden sloupec, bude v nultém sloupci dané
oblasti. Pokud néktery komponent ve sloupci neméa uveden fadek, skute¢né umisténi vsech
komponenti v daném sloupci lze povazovat za nedefinované.

Pokud komponent nemsd id, bude mu piidéleno vygenerované id. Toto id by nésledné
mohlo délat problémy pii uklddani informaci na server (je jednoznaéné pouze v rdmci na-
¢teni stranky). Kazdy komponent by tedy mél mit uvedené id. VSechna vygenerovand id
zacinaji fetézcem ,,layout”, skript pro ukladani dat na server by je mél rozeznat a neukadat
nastaveni komponentu s témito id.

Nyni komponentim doplnim atributy, které by vSechny komponenty mély mit, a pfifadim

jim i minimalni obsah. Déle doplnim definici oblasti se dvéma sloupci. Obsah XML bude
nyni nasledujici:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8” standalone="yes” 7>
<pageData>
<layoutSettings>
<area location="center”>
<cols>
<col width="50%"/>
<col width="50%"/>
</cols>
</area>
</layoutSettings>
<component id="2" location="center” col="0" row="0">
<content type="text/html”>
<! [CDATA|
Text v téle komponentu.
J1>
</content>
</component>
<component id="1" location="center” col="1" row="0">
<content type="text/html”>
<! [CDATA|
Text v téle komponentu.
J1>
</content>
</component>
</pageData>

Pokud bude oblast definovdna bez sloupcu, bude v ni vytvoren jeden sloupec. V oblasti
je mozné definovat libovolny pocet sloupcu, pficemz u kazdého je nutno definovat jeho
§itku v procentech ze §itky oblasti. Pokud sifka nebude uvedena, sloupec nebude vytvoren
a komponenty z néj budou piesunuty do nultého sloupce. Pokud bude soucet §ifek sloupcu
v oblasti mensi nez 100%, bude vedle sloupcu prazdny prostor, pokud bude vétsi, zobrazeni
bude chybné.

V elementu layoutSettings muze byt také element, ktery zpusobi, ze nebude mozné
zaviit komponent bez zaviraciho tlacitka. Pokud se uzivatel pokusi zaviit oblast s takovymto
komponentem, pii zavirani daného komponentu bude zobrazeno chybové hldSeni a dany
komponent ani oblast nebudou uzavieny. Tento element muze byt prazdny, bez atributu,
a jeho syntaxe je nasledujici:
<denyClosingAreaWithComponentWithDisabledClosing/>

A.4.1 Podrobna definice oblasti

Maxima&lné podrobnd definice oblasti je:

<area location="east” defaultSize="200" minSize="175"
maxSize="400">
<title>Pravy panel</title>
<collapsing enabled="true” collapsed="false”/>
<closing enabled="true” />
<cols>
<col width="50%" padding="10"/>
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<col width="50%"/>
</cols>
</area>

Vysvétleni atributil elementu area:
e location

— umisténi oblasti
— povinny atribut, neuvedeni vede k ignorovani definice oblasti

— mozné hodnoty: north, east, south, west nebo center
e defaultSize

— u severni a jizni oblasti vychozi vyska v px
— u vychodni a zédpadni oblasti vychozi sitka v px

— u centralni oblasti nemé vyznam
e minSize

— u severni a jizni oblasti minimalni vyska v px
— u vychodni a zdpadni oblasti minimalni sitka v px

— u centralni oblasti nemé vyznam

e maxSize

— u severni a jizni oblasti maximalni vyska v px
— u vychodni a zdpadni oblasti maximalni $ifka v px
— u centralni oblasti nem& vyznam
defaultSize, minSize a maxSize slouzi pro urceni rozsahu zmény sirky (vysky) ob-
lasti tazenim mysi. Pokud jsou vSechny tfi hodnoty stejné, zména je zablokovand (vibec

se nezobrazi zesilené okraje oblasti pro uchopeni mysi a zménu rozmeéru). Vychozi hodnoty
jsou:

e u severni a jizni oblasti:

— defaultSize = 100
— minSize = 80

200

— maxS3ize
e u vychodni a zapadni oblasti:

— defaultSize = 200
175
400

— minSize

— maxSize
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Element title slouzi pro textovy titulek oblasti. Pokud neni uveden, je vyuzita jedna
mezera, pokud je uveden prazdny element <title/>, titulek je prazdny. Pokud je titulek
prazdny a je zakézan collapsing i zavirani, vibec nedojde ke zobrazeni zahlavi oblasti.

Element collapsing slouzi pro povoleni ¢i zakazani skryvani téla oblasti pomoci ikonky
v zahlavi oblasti. Atribut enabled udavi, zda je skryvani povoleno, a pokud je povoleno,
atribut collapsed udavé, zda ma byt oblast po nacteni stranky skryta. Mozné hodnoty
jsou "true” (povoleno / skryta) a "false” (zakdzdno / zobrazena). Vychozi hodnoty pro
okrajové oblasti jsou:
enabled = "true"
collapsed = "false"

U centralni oblasti je vychozi hodnota:
enabled = "false"

Element closing slouzi pro povoleni ¢i zakazani zavieni oblasti. Pokud mé atribut
enabled hodnotu "true”, oblast bude mit ikonku pro zavieni. Pti kliknuti na tuto ikonku
bude zobrazen dotaz na potvrzeni zavieni oblasti a po pfipadném potvrzeni budou nejprve
zavieny vSechny komponenty v oblasti (a vyvolany piislusné udélosti) a nésledné bude
uzaviena celd oblast. Centralni oblast nelze zavirat, tento element u ni bude ignorovan.
Vychozi hodnota je enabled = "false".

Element col slouzi k definici sloupce. Jeho atributy jsou:

e width

— §itka sloupce v % (procenta oblasti zabrana sloupcem)

— vSechny sloupce v oblasti museji mit dohromady 100%
e padding

— okraje oblasti v px

— vychozi hodnota je 10px

Element cols slouzi pouze pro umisténi elementt col, které byly vysvétleny vyse.

A.4.2 Podrobna definice komponentu

Nejprve vysvétlim zakladni komponent, ktery je minimalné zavisly na spravci rozlozeni,
a nasledné detailné vysvétlim komponent, véetné rozsifenych moznosti umoziujicich mimo
jiné i ¢astecnou kompatibilitu s Google Gadgets.

<component id="header2” location="north” col="1" row="0">
<preferences>
<title>Titulek v zdhlavi komponentu</title>
<collapsing enabled="true” collapsed="false”/>
<closing enabled="true” />
<fixedHeight value="100" scrolling="true”/>
</preferences>
<content type="text/html”>
<! [CDATA|
Textovy obsah komponentu
1>
</content>
</component>
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Vysvétleni atributt elementu component:
e id
— jednoznaéné id komponentu (v rdmci celého systému)

— Tetézcova hodnota
e location

— umisténi oblasti, ve které se ma komponent nachéazet
— pokud dana oblast nebude dostupna, vyuzije se centralni

— mozné hodnoty: north, east, south, west nebo center

— sloupec, ve kterém se ma komponent nachazet

— pokud nebude dostupny, vyuzije se nulty

— Tadek, ve kterém se ma komponent nachazet

— pokud nebude volny (obsadi jej jiny komponent se stejnou hodnotou, nebo dojde
k posunu komponentem s nedefinovanou hodnotou), vyuzije se prvni volny rddek

Element preferences slouzi pro vizudlni upravu XML a piehlednost, jeho obsah muze
byt beze zmény vyznamu uveden piimo v elementu component.

Element title slouzi pro textovy titulek komponentu. Pokud neni uveden, je vyuzita
jedna mezera, pokud je uveden prazdny element <title/>, titulek je prazdny. Pokud
je titulek prazdny a je zakdzano skryvéni téla komponentu (collapsing) i zavirani, vibec
nedojde k zobrazeni zahlavi komponentu.

Element collapsing slouzi pro povoleni ¢i zakazani skryvani téla komponentu pomoci
ikony v jeho zahlavi. Atribut enabled udava, zda je skryvani povoleno, a pokud je povoleno,
atribut collapsed udéavd, zda ma byt télo komponentu po nacteni stranky skryto. Mozné
hodnoty jsou "true” (povoleno / skryto) a "false” (zakdzano / zobrazeno). Vychozi hodnoty
jsou:
enabled = "true"
collapsed = "false"

Element closing slouzi pro povoleni ¢i zakazani zavieni komponentu. Pokud ma atri-
but enabled hodnotu false, komponent nebude mit ikonu pro zavieni. Pti kliknuti na tuto
ikonu bude zobrazen dotaz na potvrzeni zavieni a po piipadném potvrzeni bude komponent
uzavien a vyvolana pfislusna udélost. Pokud ikona neni zobrazena, stile muze dojit k za-
vieni komponentu tak, ze bude pfesunut do zaviratelné oblasti a nasledné bude uzaviena
celd oblast. Pro tplné zakazani zavieni komponentu je nutno zakdzat tento zptsob zavieni
komponentu vyse uvedenym zptsobem. Vychozi hodnota je enabled = "true".

FElement fixedHeight slouzi k nastaveni pevné vysky komponentu. Jeho atribut value
udava vysku komponentu v px a atribut scrolling udavé, zda maji byt v komponentu
v piipadé potieby zobrazeny posuvniky (overflow="auto"). Pokud mé atribut scrolling
hodnotu false, posuvniky se nezobrazi a obsah komponentu bude ofiznut na danou oblast
(overflow="hidden"). Tato vlastnost je v Ext JS nazvdna autoScroll. Vychozi chovani
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neomezuje vysku komponentu, kterd se pfizpusobuje aktudlnim potfebam. Vychozi hodnota
scrolling je "true”, aby se v pfipadé potieby zobrazil posuvnik pro horizontalni posun.

Element content obsahuje obsah téla komponentu. Atribut type je v této verzi spravce
rozlozeni zcela ignorovan a predpokladd se "text/html”. Obsah komponentu musi byt tex-
tovy, a pokud se nejednd o prosty text bez specidlnich znaku, musi byt uzavien v sekci
CDATA. Obsah tohoto elementu je také analyzovan a jsou v ném nahrazeny nékteré te-
tézce (viz vyse).

V obsahu komponentu se nesmi vyskytovat HTML elementy s id za¢inajicim fetézcem
»,ext“ nebo ,layout”, aby nedoslo ke kolizi s automaticky generovanymi id a k naslednym
chybam.

Elementy script obsazené v téle komponentu jsou v ramci zjednoduseni analyzy ome-
zeny tak, ze sméji mit pouze atributy type a src (jiné atributy budou odstranény).

Pred 1. vyskytem elementu <script> v obsahu komponentu by mél byt nejméné jeden
alfanumericky znak (pismeno nebo ¢islice anglické abecedy), a to bud’ jako text, nebo i jako
soucast néjaké znacky ¢i entity. Nebude-li tam, bude v IE na zacatek obsahu komponentu
automaticky pfiddna nezalomitelnd mezera (&nbsp;). Toto opatfeni obchézi chybu v IE,
ktera zpusobuje, ze jsou pro prohlize¢ skripty pred 1. alfanumerickym znakem neviditelné.

A.4.3 Podrobna definice komponentu véetné rozsirenych moznosti

Definice komponentu s rozsifenymi moznostmi (pro vétsi smysluplnost uvedena bez ele-
mentu title a fixedHeight) je nasledujici :

<component id="header2” location="north” col="1" row="0">
<preferences>

<collapsing enabled="true” collapsed="false”/>

<closing enabled="true” />

<ModulePrefs title="Titulek s hodnotou proménné __UP_myVal__
a lokalizovatelnou ¢asti __MSG_myText__” height="250"
scrolling="true”>

<Locale lang="c¢s” country="CZ” />

</ModulePrefs>

<UserPref name="myName” display_name="Name” required="true”
datatype="string” default_value="Jméno” />

<UserPref name="myEnum” display_name="Colors”
datatype="enum”>
<EnumValue value="Red” display_value="__MSG_red__ color”/>
<EnumValue value="Green” />
<EnumValue value="Yellow”

</UserPref>

<UserPref name="myList” display_name="__MSG_colors__"
datatype="1list” default_value="Red|Green|Blue” />

<UserPref name="myVal”>

<messagebundle>
<msg name="myText”>lokalizovand ¢ast</msg>
<msg name="colors”>Barvy</msg>

display_value="Yellow color”/>

<msg name:”red”>Cervené</msg>
</messagebundle>
<dragging enabled="false” />
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</preferences>
<content type="text/html” view="canvas”>
<! [CDATA|
Tento obsah bude pfeskocen, protoze je urcen pouze
pro celou obrazovku.
J1>
</content>
<content type="text/html” view="home”>
<! [CDATA|
Textovy obsah komponentu.
J1>
</content>
</component>

V atributech elementu ModulePrefs muze byt uveden titulek, vyska a nastaveni posuv-
niku komponentu. Ostatni atributy tohoto elementu budou ignorovany. Pokud neni uveden
element <title>, ktery ma vyssi prioritu, vyuzije se hodnota atributu title z elementu
ModulePrefs. Pokud neni uveden element <fixedHeight>, pro pevnou vysku se vyuzije
hodnota atributu height elementu ModulePrefs. Pokud neni uveden element fixedHeight
a je nastaven atribut height elementu ModulePrefs, vyuzije se pro nastaveni zobrazeni
posuvniku (viz atribut scrolling elementu fixedHeight) hodnota atributu scrolling
elementu ModulePrefs. Neni-li atribut scrolling uveden, vyuzije se scrolling="true".

Element Locale obsahuje informace o lokalizaci pro dany komponent. Atribut lang
obsahuje kéd jazyka dle ISO 639-1, atribut country obsahuje kéd zemé dle ISO 3166-1
alpha-2. Pokud néktery z atributu neni uveden, vyuzije se jeho vychozi hodnota (stejné
jako v piipadé neuvedeni celého elementu):
lang="en"
country="US"

Elementy UserPref slouzi k definici proménnych pro uzivatelské nastaveni komponentu.
Vysvétleni jednotlivych atributi téchto elementu je nasledujici:

® name

— nézev proménné

— muze se skladat z pismen anglické abecedy, ¢islic a podtrzitek (reguldrni vyraz:
“[a-zA-Z0-9_]48)

— povinny atribut, neni-li uveden, element bude ignorovan
e display_name

— zobrazovany nazev proménné
— bude zobrazen jako popis prislusného pole ve formulari

— pfi neuvedeni bude vyuzit ndzev proménné
e datatype

— datovy typ proménné

— neni-li uveden, vyuzije se vychozi hodnota "string”
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— mozné hodnoty:
* string
- Tetézec
- ve formulafi pole pro zadani textového fetézce (<input type="text">)
* bool
- pravdivostni hodnota
- ve formulafi zaskrtavaci policko
* enum
- hodnota vyétového typu
- ve formuldfi rozbalovaci seznam (combobox), uzivatel si vybird jednu
z moznosti
* list
- seznam uzivatelem poskytovanych textovych hodnot
- ve formulafi dynamicka tabulka s 1 sloupcem, ve které lze ptiddvat
a mazat fadky. Prazdné radky jsou mazany automaticky. Lze pfesunovat
fadky pomoci mysi technikou ,tdhni a pust™ (drag and drop). Lze fadit
polozky podle anglické abecedy.
- dle potieby se prevadi mezi polem fetézcu a fetézcem, ve kterém jsou
jednotlivé hodnoty oddéleny znakem ”|”
* hidden
- Tetézcova hodnota, kterd muze byt vyuzita skriptem
- nezobrazuje se ve formuldfi
- pokud jsou vSechny UserPref tohoto typu, negeneruje se formulafr

e required

— udava, zda je hodnota vyzadovéana

— pokud je hodnota vyzadovana, nelze ulozit obsah formuldfe s nastavenim bez
uvedeni hodnoty

o default_value

— vychozi hodnota proménné

— pokud neni uveden, vyuzije se prazdny Fetézec (u datového typu bool hodnota
false)

Z jednotlivych proménnych definovanych elementy UserPref (kromé téch, které maji
datovy typ hidden) je sestaven formular s uzivatelskymi nastavenimi komponentu. Po klik-
nuti na ikonku pro nastaveni (vedle zaviraciho tlacitka) se tento formulaf zobrazi uzivateli
nad télem komponentu. Po nastaveni hodnot muze uzivatel obsah formuléfe ulozit (pficemz
se formulafr opét skryje), nebo formulai skryt a uvést do stavu pred jeho zobrazenim. Pti
ulozeni formulaie je vyvolana piislusnd udalost.

Pokud je formular zobrazen a dojde k programové zméné hodnoty proménné, zména
se ihned zobrazi ve formulafi.

Struktura komponentu s vygenerovanym formulafem pro nastaveni je odlisnd od struk-
tury komponentu bez tohoto formuldfe. Komponent bez formulafe je tvofen objektem tiidy
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Ext.Panel a télo tohoto panelu obsahuje obsah komponentu. Pokud mé komponent nasta-
veni, jednd se opét o objekt tiidy Ext.Panel, ale mé nastaveno vnitini rozlozeni (anchor
layout) a jsou v ném obsazeny dalsi 3 panely: panel s formuldfem pro nastaveni, oddélovaci
panel (obsahuje pouze oddélovac¢) a panel s obsahem komponentu, v jehoz téle se obsah
komponentu nachéazi. Pro pfistup k obsahu komponentu je tedy vhodné pouzivat metodu
getComponentBody (), kterd vzdy vraci télo spravného panelu.

Elementy EnumValue slouzi k definici polozek vybéru v uzivatelské proménné datového
typu enum. Jejich atributy jsou:

e value

— hodnota vybéru (jedna z moznych hodnot proménné)

— povinny atribut, pii neuvedeni bude element ignorovan
e display_value

— zobrazovana hodnota vybéru (zobrazi se uzivateli v rozbalovacim seznamu)

— nebude-li uvedena, vyuzije se piimo hodnota vybéru

Elementy msg slouzi k definici lokalizovanych textid pro komponent. Povinny atribut
name obsahuje néazev lokalizovaného textu (neuvedeni zpusobi ignorovani elementu), pro
jehoz syntaxi plati stejnd pravidla jako pro stejnojmenny atribut UserPref. Textovy obsah
elementu obsahuje lokalizovany text. Tyto texty lze vyuzit v titulku a obsahu komponentu,
zobrazovaném ndazvu uzivatelské proménné a zobrazované polozce vybéru v uzivatelské pro-
ménné typu enum. Lze je také vyuzit ve skriptech v komponentu, kde je mozné ziskat jejich
obsah pomoci metody getComponentLocalizedText ().

Element Locale a elementy msg mohou byt uvedeny také v elementu preferences,
nebo piimo v elementu component. Element messagebundle je zcela ignorovan a je zde
uveden pouze pro kompatibilitu s Google Gadgets (analyzuji se pouze jeho vnotrené ele-
menty).

Pokud je v komponentu uveden element ModulePrefs a spravce rozlozeni ma zapnutou
podporu Google Gadgets, jsou v obsahu komponentu nahrazeny také dalsi fetézce, jejichz
popis, véetné ndhrad, je uveden vyse. Tyto nadhrady spole¢né s tfidou KiWiGadgetsWrapper
implementuji ¢ast Google Gadgets API.

Element dragging slouzi k povoleni ¢i zakazani uchopeni komponentu a tazeni. Pokud
ma jeho atribut enabled hodnotu "true”, vynuti zobrazeni zdhlavi komponentu. Pokud
ma hodnotu "false”, komponent nebude mozno uchopit a presunout.

U elementu content je analyzovan také atribut view. Pokud ma tento atribut hodnotu
“canvas” nebo "preview” a v komponentu se vyskytuje jesté dalsi element content, dany
element je ignorovan a analyzuje se dalsi element content. Timto se u nékterych Gadgets
presko¢i obsah pro celou stranku nebo ndhled a vyuzije se obsah pro Gadget v bézném
zobrazeni.
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A.5 Rekapitulace zaklada rozhrani pro JavaScript v kompo-
nentech

V této podkapitole uvedu zdklady rozhrani pro JavaScript v komponentech vysvétlené
na piikladech. Tyto ptiklady lze vyuzit pro rychlé zorientovani v relativné slozitém API.

Na strénce jsou 2 - 3 globalni objekty (dle podpory Google Gadgets):
e layoutManager
e observer
e gadgets

Kazdy komponent je tvoren tiidou, kterd dédi z Ext.Panel, a muze tedy vyuzivat
v8echny metody a vlastnosti této tiidy kromé téch, které by mohly nevhodné ovlivnit roz-
lozeni strénky (napf. setWidth()).

Svoje id komponent ziskd pomoci zastupného symbolu __MY_ID__:
var myId = °__MY_ID__’;

Pristup ke svému panelu komponent ziskd néasledovné:

var myPanel = layoutManager.getComponent(’__MY_ID__’);

nebo ekvivalentni zkratkou (textové nahrazena, nelze vyuzit v generovaném kédu):
var myPanel = layoutManager.getMyComponent () ;

K obsahu téla komponentu lze pristoupit:

layoutManager .getComponentBody (’ __MY_ID__’) .dom.innerHTML = ’Obsah’;
nebo ekvivalentni zkratkou (textové nahrazena, nelze vyuzit v generovaném kédu):
layoutManager.getMyComponentBody () .dom. innerHTML = ’QObsah’;

Svoji pozici komponent ziskd metodou:

var myPosition = layoutManager.getComponentPosition(’__MY_ID__’);
nebo ekvivalentni zkratkou (textové nahrazena, nelze vyuzit v generovaném koédu):
var myPosition = layoutManager.getMyPosition();

a jednotlivé vlastnosti ziskaného objektu jsou:

var myArea = myPosition.area;

var myCol = myPosition.col;

var myRow = myPosition.row;

Referenci na svoje uzivatelské nastaveni komponent ziska nésledovné:
var myPreferences = layoutManager.getComponentPreferences(’__MY_ID__’);

Polozku svého uzivatelského nastaveni (nikoliv reference, ale kopie) ziska napf.:
var myName = getComponentPrefsItem(’__MY_ID__’, "myName");

a jeji datovy typ a hodnotu nésledné ziska z vlastnosti:

var myNameType = myName.dataType;

var myNameValue = myName.value;
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Hodnotu polozky uzivatelského nastaveni muze zmeénit pomoci:
layoutManager.setComponentPrefsItem(’__MY_ID__’, "myName", "Nové jméno");

Obdobné jako sdm k sobé muze komponent pfistoupit i k jinym komponentium na strance
na zakladé fetézcové hodnoty jejich id.

Kéd, ktery ma byt proveden po nacteni stranky, musi byt uveden ve funkci, ktera je regis-
trovana jako reakce na udélost "layoutReady”:

observer.addListener("layoutReady", function(event) {

// t&lo funkce

9

Komponent mtze ménit hodnoty vlastnosti stavového objektu observeru:
observer.update(’__MY_ID__’, ’nameOfUpdatedProperty’, updatedValue);

a muze reagovat na uddlost jeho aktualizace:

layoutManager.registerEventListener ("__MY_ID__","stateChanged",function(ev)
{

// t&lo funkce

b

Komponent muze reagovat také na vyse uvedené uddlosti spravce rozlozeni a muze
do observeru pridavat i dalsi udalosti, pficemz je nutno dbat na to, aby nedoslo k interferenci
komponentu. Vice o ptidani nové uddlosti viz Ext.util.0Observable.
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Priloha B

Pozadavky na server

Spravce rozlozeni, observer a skripty pro demonstraci jejich ¢innosti jsou ulozeny v nasle-
dujicich souborech a adreséarich:

e index.php
— skript, ktery z pozadavku prohlizece a parametru v URL zjisti pozadovany jazyk
a vygeneruje indexovou stranku webu.

— predpokldda se, ze bude nahrazen skriptem, ktery bude slouzit ke stejnému tcelu,
ale bude spolupracovat s jinymi ¢astmi serveru a poskytne tak sirs{ funkcionalitu
(napf. zména jazyka pii prihlaseni uzivatele)

e locale

— adresaf s lokalizaénimi skripty
— V ndzvu kazdého lokalizaéniho skriptu je kéd jazyka dle ISO 639-1 (zde nahrazen
XX). Lokaliza¢ni skripty jsou nasledujici:
* layout-lang-XX.js
- skript pro lokalizaci spravce rozlozeni
* layout-lang-XX.php
- skript pro lokalizaci indexové stranky
— Skripty pro angli¢tinu jsou vychoz{ a museji byt vzdy dostupné. Minimalni obsah
adresaie je tedy nésledujici:
* layout-lang-en.js
* layout-lang-en.php

e initialization.js

— skript pro inicializaci stranky, ktery deklaruje globalni proménné, inicializuje
TinyMCE, a po inicializaci Ext JS skryje informace pro uzivatele bez JavaScriptu
a vytvori objekty observeru a spravce rozlozeni. Spravci rozlozeni nastavi také
zdrojovou adresu a zavold jeho metodu pro nacteni obsahu stranky.

— pred vyuzitim je nutna jeho tuprava, pii které musi byt aktualizovana adresa,
ze které bude nac¢itano konfiguraéni XML

— server jej muze generovat i dynamicky, a optimalizovat tak praci s TinyMCE
apod.
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o KiWiGadgetsWrapper.js

— skript definujici tfidy gadgets, které slouzi pro zajisténi funkénosti Google Gad-
gets

— nyni mé implementovany tiidy MiniMessage, Prefs a util. Metody téchto t¥id
vyuzivaji Ext JS a ve velké mite pouze obaluji metody spravce rozlozeni.

— pro jeho vyuziti musi mit spravce rozlozeni zapnutou podporu Google Gadgets
(nastaveno v souboru initialization.js)

o KiWiLayoutManager.css

— stylovy pfedpis pro nékteré prvky generované spravcem rozlozeni
o KiWiLayoutManager.js

— tfida spravce rozlozeni
o KiWiLayoutReadyTrigger.js

— skript pro vyvolani uddlosti layoutReady (jeho separace od spravce rozlozeni
fesi problémy s nékterymi prohlizeci)

e KiWiObserver.js
— tiida observeru
e PortalColumn.js

— sloupec portélu, plné prevzato z Ext JS (ext-2.1/examples/portal/)

— lze upravit index.php a vyuzit verzi ulozenou pfimo v knihovné Ext JS (u nové
verze Ext JS nutno zkontrolovat funkcionalitu).

e portal.css

— stylovy predpis portalu, plné prevzato z Ext JS (ext-2.1/examples/portal/)

— Ize upravit index.php a vyuzit verzi ulozenou piimo v knihovné Ext JS
e Portal.js

— portal — panel se sloupci umoznujici presuny komponenti. Je vyuzit jako soucast
spravce rozlozeni. Plné pfevzato z Ext JS (ext-2.1/examples/portal/)

— lze upravit index.php a vyuzit verzi ulozenou piimo v knihovné Ext JS (u nové
verze Ext JS nutno zkontrolovat funkcionalitu)

e Portlet.js

— panel komponentu, plné prevzato z Ext JS (ext-2.1/examples/portal/)

— lze upravit index.php a vyuzit verzi ulozenou piimo v knihovné Ext JS (u nové
verze Ext JS nutno zkontrolovat funkcionalitu)

e progress-bar.css
— stylovy ptredpis pro progressbar, plné prevzato z Ext JS
(ext-2.1/examples/sample-widgets/)
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e styles.css
— stylovy predpis stranky, upraven z verze v Ext JS (ext-2.1/examples/portal/)
e test.php

— skript, ktery zasila testovaci konfigura¢ni XML spravci rozlozeni
— urcen pro demonstraci ¢innosti
— jeho funkcionalitu nahradi jina ¢ést serveru

Na serveru musi byt umistény vyse uvedené soubory a adresére (kromé .php souboru,
které pravdépodobné budou nahrazeny) a nasledujici adresére:

e ext-2.1

— knihovna Ext JS, pokud bude novéjsi verze, nutno aktualizovat obsah index.php,
nebo jeho nahrady

— nutno instalovat véetné examples (vyuzity sdilené obrazky, lze umistit jinam
a upravit KiWiLayoutManager.css)

lze stdhnout z: http://extjs.com/products/extjs/download.php

nutno rozsifit o Ext.ux. TinyMCE. Toto rozsifeni lze stdhnout z http://extjs.
com/forum/showthread.php?7t=24787, postup jeho instalace je nésledujici:
x stazeni souboru Ext.ux. TinyMCE_v06.zip a Ext.ux.TinyMCE_demo_v06.zip
* vybaleni obsahu Ext.ux.TinyMCE_v06.zip do ./ext-2.1/ux/
* vybaleni néasledujicich souboru z Ext.ux.TinyMCE_demo_v06.zip:
- lib/ext/ux/miframe.js do ./ext-2.1/ux/
- lib/ext /ux/miframe-min.js do ./ext-2.1/ux/

e tiny_mce

— editor TinyMCE

— lze vybalit z Ext.ux. TinyMCE_demo_v06.zip nebo stdhnout z http://tinymce.
moxiecode.com/download.php (jazykové soubory je v obou piipadech nutno
stdhnout z uvedené adresy)

— Rovnéz je mozné spravce rozlozeni provozovat bez podpory TinyMCE. V tomto
pripadé je nutno nejenom odebrat prislusné radky hlavicky indexové stranky, ale
také odebrat piislusny fadek z initialization.js

Server musi generovat konfiguraé¢ni XML a indexovou stranku, ktera musi byt v kédovani
UTF-8 a v hlavicce musi mit nejméné nize uvedeny obsah. Potadi fadkt v uvedeném obsahu
indexové stranky je nutné zachovat. Ke generovani indexové stranky lze vyuzit soubor
index.php, ktery je soucasti projektu, nebo k tomuto tucelu vytvofit vlastni skript.
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B.1 Priklad vygenerované indexové stranky s detailnim po-
pisem

1 <head>

2 <title>Titulek stranky</title>

3 <meta http—equiv="content—language” content="cs” />
4 <meta http—equiv="content—type” content="text/html;
5 charset=UTF-8” />

6 <link rel="stylesheet” type="text/css”

7 href="./ext —2.1/resources /css/ext—all.css” />
8

9

<!— GC —>
<!— LIBS —>
10 <script type="text/javascript”
11 src="./ext —2.1/adapter/ext/ext—base.js"></script>

12 <!— ENDLIBS —>
13 <script type="text/javascript”

14 src="./ext —2.1/ext—all . js"></script>

15 <script type="text/javascript”

16 src="./ext —2.1/ux/miframe—min. js "></script>

17 <script type="text/javascript”

18 src="./tinymce/jscripts /tiny_mce/tiny_mce. js”"></script>
19 <script type="text/javascript”

20 src="./ext —2.1/ux/Ext.ux.TinyMCE. min. js "></script>

21 <script type="text/javascript”

22 src="./ext —2.1/build /locale /ext—lang—cs—min. js”

23 ></script>

24 <script type="text/javascript” src="Portal.js”></script>

25 <script type="text/javascript” src="PortalColumn.js”’></script>
26 <script type="text/javascript” src="Portlet.js”></script>

27 <link rel="stylesheet” type="text/css” href="portal.css” />
28 <link rel="stylesheet” type="text/css”

29 href="KiWiLayoutManager. css” />

30 <link rel="stylesheet” type="text/css” href="styles.css” />
31 <link rel="stylesheet” type="text/css”

32 href="progress—bar.css” />

33 <script type="text/javascript”

34 src="KiWiObserver. js"></script>

35 <script type="text/javascript”

36 src="KiWiLayoutManager. js "></script>
37 <script type="text/javascript”

38 src="./locale /layout—lang—cs.js”"></script>
39 <script type="text/javascript”

40 src="KiWiGadgetsWrapper. js"></script>
41 <script type="text/javascript”

42 src="1initialization.js”"></script>

43 </head>

44 <body>
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45
46
47
48
49
50
51
52
93

<div id="layoutForUsersWihnoutJS”>
Text pro uzivatele bez podpory JavaScriptu.
</div>
<div id="layoutLoading”>
<hI>Nadpis stranky</hl><br />
Stranka se nac¢itd, cekejte prosim ...<br/><br/>
<div id="layoutLoadingProgress”’></div>
</div>
</body>

Na tadku 6 je ke strance pfipojen stylovy piedpis knihovny Ext JS a za nim nasleduji
jednotlivé skripty této knihovny. Na fadku 15 je rozsifeni potiebné pro Ext.ux.TinyMCE,
jehoz skript se nachézi na fadku 19. Jadro TinyMCE je vlozeno na fadku 17.

Na fadku 21 je lokalizaéni skript pro knihovnu Ext JS. V uvedeném piikladu je ¢eska
lokalizace. Pokud by tento skript nebyl uveden, vyuzije se vychozi jazyk, kterym je u Ext JS
angli¢tina.

Na fadcich 24 — 27 jsou soucasti rozsiteni Ext.ux.Portal pfevzaté z piikladu Portal
v knihovné Ext JS. Toto rozsifeni je vyuzivano spravcem rozlozeni.

Na tadku 28 je pfipojen stylovy piedpis spravce rozlozeni, za nim néasleduje stylovy pred-
pis pro stranku a stylovy predpis pro indikétor prubéhu naé¢itani (progressbar). Po téchto
stylovych predpisech nasleduje skript s observerem a skript se spravcem rozlozeni.

Na tadku 37 je lokalizacni skript pro spravce rozlozeni. V uvedeném piikladu je ¢eské
lokalizace, pokud by tento skript nebyl uveden, vyuziji se vychozi anglické texty.

Na fadku 39 je umistén skript s obalujicimi tfidami pro kompatibilitu s Google Gadgets
a za nim nasleduje skript pro inicializaci stranky.

Télo stranky musi vzdy obsahovat nejméné 2 - 3 elementy (dle nastaveni), jejichz vyznam
je nasledujici:
e <div id="layoutForUsersWihnoutJS"/>
— element s informacemi pro uzivatele bez podpory JavaScriptu

— bude automaticky skryt ihned po inicializaci Ext JS
e <div id="layoutLoading"/>

— element s informacemi zobrazenymi v priibéhu nac¢itani stranky
— bude automaticky skryt pred koncem sestavovéani stranky (ve chvili, kdy se bude
nachdzet v pozadi)
e <div id="layoutLoadingProgress"/>
— element, ve kterém bude pifi nacitani stranky zobrazen indikator pribéhu naci-
tani (progressbar)
— musi byt umistén v elementu <div id="layoutLoading"/>

— musi byt prazdny

pokud je zobrazeni indikdtoru prubéhu nacitdni deaktivovano nastavenim vlast-
nosti showLoadingProgress na false, nemusi byt uveden

Veskeré dalsi elementy ptfidané do téla stranky se museji nachazet ve vyse uvedenych
elementech. Mimo tyto elementy nesmi byt v téle stranky zadny jiny obsah.
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Priloha C

Priklad zprovoznéni editoru
TinyMCE v komponentu

Zéklad nasledujiciho piikladu je pievzat z http://extjs.com/forum/showthread.php?t=
24787.

<component id="123460" location="center” col="1" row="1">
<title>Titulek v zdhlavi komponentu</title>
<content type="text/html”>
<! [CDATA|
<script type="text/javascript”>
layoutManager . getMyComponent ( ).add (new Ext.form.FormPanel ({
autoHeight: true,
autoScroll: true,
items: [{
xtype: "tinymce”,
fieldLabel: ”Rich text”,
hideLabel:true ,
id: "richText”,
name: “richText”,

width: 600,

height: 400,

tinymceSettings: {
theme : ”advanced”,

plugins: "safari ,pagebreak, style ,layer ,table ,advhr,
advimage , advlink ,emotions ,iespell ,insertdatetime ,
preview ,media , searchreplace , print ,contextmenu , paste ,
directionality ,noneditable , visualchars ,nonbreaking,
xhtmlxtras ,template”,

theme_advanced_buttonsl : ”bold,italic ,underline,
strikethrough ,|, justifyleft ,justifycenter ,
justifyright ,justifyfull ,|, styleselect ,formatselect ,
fontselect ,fontsizeselect”,

theme_advanced_buttons2 : "cut,copy,paste, pastetext,
pasteword ,| ,search ,replace ,|, bullist ,numlist , |,
outdent ,indent , blockquote ,| ,undo,redo,|,link ,unlink ,
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anchor ,image , cleanup , help ,code ,| , insertdate ,

inserttime ,preview ,| , forecolor ,backcolor”,
theme_advanced_buttons3 : ”tablecontrols ,|, hr,
removeformat , visualaid ,| ,sub,sup,|,charmap,emotions,
iespell ;media,advhr,|,print ,|,ltr ,rtl |7,
theme_advanced_buttons4 : ”insertlayer ,moveforward,
movebackward , absolute ,| , styleprops ,|, cite ,abbr,
acronym , del ,ins ,attribs ,|, visualchars ,nonbreaking ,
template , pagebreak”,
theme_advanced_toolbar_location : "top”,
theme_advanced_toolbar_align : "left”,
theme_advanced_statusbar_location : ”bottom”,
theme_advanced_resizing : false ,
extended_valid_elements : ”a[name|href|target|title |

onclick],img[class |src|border=0[alt|title|hspace|
vspace | width | height | align | onmouseover | onmouseout |
name] , hr[class |width|size |noshade], font[face|size |
color |style],span[class|align|style]”,
template_external_list_url : "example_template_list.js”
}s
value: "<hl>Demo</hl><p>Ext.ux.TinyMCE works... </p>”
}
]
1),0);

// po ptriddni panelu s formuldfem do panelu komponentu
// je tieba prepocitat rozlozeni (aby byl viditelny)
layoutManager . getMyComponent (). doLayout ();
// po inicializaci stranky se zaregistruji reakce na udédlosti
observer.addListener (”layoutReady”, function (event) {
if (Ext.isIE6)
{ // v IE6 se problémy nevyskytuji, ndsledujici kod
// fungujici od verze 7 tohoto prohlizec¢e by je vytvoril
return ;
¥
layoutManager . getComponent (' __MY_ID__"). addListener (
"beforecollapse ', function (){
tinyMCE . execCommand (' mceRemoveControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor .id);
P
layoutManager . getComponent ('__MY_ID__"). addListener (
"collapse ’, function (){
tinyMCE . execCommand ( *mceAddControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor.id);
1)
layoutManager . getComponent (’__MY_ID__"). addListener (
"beforeexpand ’, function (){
tinyMCE . execCommand (' mceRemoveControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor.id );
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H)
layoutManager . getComponent (' __MY_ID__"). addListener (
"expand ', function (){
tinyMCE . execCommand ( ’'mceAddControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor.id);
P
layoutManager . getComponent (’__MY_ID__").dd.onMouseDown
= function(C){ // pfed tazenim komponentu
tinyMCE . execCommand ( mceRemoveControl ’ | false |
tinyMCE . activeEditor.id);
};
layoutManager . getComponent (’__MY_ID__").dd.onMouseUp
= function(C){ // po tazeni komponentu
tinyMCE . execCommand (*mceAddControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor.id );
}s
layoutManager.registerEventListener ("__MY_ID__"7,
”layoutChanged”, function (event) {
if (layoutManager.getComponentLocation(’__MY_ID__"). area
!= event.areaLocation)
{ // pokud se udélost tyka jiné oblasti
return;
}

if (event.action = "areaWillBeCollapsed”){
tinyMCE . execCommand (' mceRemoveControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor.id );
}
else if (event.action = "areaCollapsed”){
tinyMCE . execCommand ( *mceAddControl ’ | false ,
tinyMCE . activeEditor.id);

}

else if (event.action = "areaWillBeExpanded”){
tinyMCE . execCommand ( mceRemoveControl ’ | false |
tinyMCE . activeEditor.id);

}

else if (event.action = "areaExpanded”){
tinyMCE . execCommand ( 'mceAddControl ’ , false ,
tinyMCE . activeEditor .id);
}
1);
1)
</script>
J1>
</content>
</component>

Pro jednoduchost a prehlednost piikladu jsem pro deaktivaci a opétovnou aktivaci edi-
toru vyuzil metody, které predpokladaji pfitomnost pouze jednoho editoru na strance. Pro
moznost vyuziti vice editori na strance je nutné feSeni upravit.
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V Microsoft Internet Exploreru verze 6 se oSetieni problému pfi pfesunu komponentu
neprovadi (na udélosti se nereaguje). V tomto prohlize¢i pfi pfesunu komponentu problémy
nevznikaji a feSeni pro jiné prohlizece zde nefunguje.

Pro prehlednou rekapitulaci uvadim rovnéz seznam a sémantiku udélosti, na které musi
komponent reagovat deaktivacemi a aktivacemi editoru:

e beforecollapse
— udélost panelu komponentu, ke které dojde pred skrytim téla panelu
e collapse
— udalost panelu komponentu, ke které dojde po skryti téla panelu
e beforeexpand
— udalost panelu komponentu, ke které dojde pied zobrazenim téla panelu
e expand
— udélost panelu komponentu, ke které dojde po zobrazeni téla panelu
e onMouseDown

— metoda uchopovaciho objektu panelu komponentu, kterd je volana pii stisknuti
tlacitka mysi

— puvodné prazdna metoda je predefinovana, nutno zachovat pouze navratovou
hodnotu (zadn4).

e onMouseUp

— metoda uchopovaciho objektu panelu komponentu, ktera je volana pti uvolnéni
tlacitka mysi

— puvodné prazdnd metoda je predefinovéna, nutno zachovat pouze ndvratovou
hodnotu (zadnd).

e layoutChanged

— udélost spravce rozlozeni, ke které dojde pii zméné rozlozeni stranky
— vhodné reagovat pouze na udalosti tykajici se oblasti s editorem

— nutno reagovat na nasledujici hodnoty vlastnosti ,,action“ objektu predaného
jako parametr udalosti:
* areaWillBeCollapsed — télo oblasti bude skryto (obdoba beforecollapse)
* areaCollapsed — télo oblasti skryto (obdoba collapse)
* areaWillBeExpanded — télo oblasti bude zobrazeno (obdoba beforeexpand)
* areaExpanded — télo oblasti zobrazeno (obdoba expand)
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