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Souhrn

Bakalatska prace se zabyva znackovacim jazykem HTMLS a nastrojem WAI-ARIA. Jejim

ukolem je poukdzat na sémantiku, kterou obé technologie poskytuji.

Teoreticka ¢ast je v prvni fadé zamétena na vyvoj HTMLS, jeho strukturu a novou sémantiku.
Déle jsou uvedeny a vysvétleny pojmy pfistupnost a asistivni technologie, které izce souvisi s
touto problematikou. Posledni Cast obsahuje obecné informace o nastroji WAI-ARIA, jeho

pouziti a vlastnosti.

Praktickd cast se zabyva vyuzitim novych elementt HTMLS a atributt WAI-ARIA na
webovych strankach. Testovani pouzitelnosti je provadéno pomoci vystupll z asistivni

technologie, pouzité¢ u webovych prohlizeci.
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Uvod
Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je prostfedek pro tvorbu internetovych stranek a
aplikaci, bez kterého se v dnesni dob¢ pfi jejich vyvoji neobejdeme. Béhem let prosel jazyk

neékolika zménami, které ho pozitivné 1 negativné ovlivnily.

Aktudlni verze s oznatenim HTMLS je povazovana za webovy standard, ktery oproti
ptedchozi verzi HTML4.01 poskytuje fadu novych elementi a vlastnosti, které usnadiuji
vyvoj a zlepSuji pfistupnost. Prestoze je pokrok oproti predchidci znatelny, z hlediska
sémantiky a pristupnosti nepokryva jazyk zdaleka vSechno. Z toho diivodu existuji podptrné
technologie, které umoznuji nedostatky HTML vyfesit, nebo alespoil ¢astecné zlepsit. Jednou
z nich je WAI-ARIA, jde o soubor metadat umoziiujici ptfidat dodate¢nou sémantiku tam, kde

samotné HTML nestaci.

Tématem prace je rozliSeni, kdy a v jakych situacich staci vyuzit nativni HTML, predevsim

nové elementy HTMLS, a kdy je vhodné doplnit kéd o sémantiku WAI-ARIA.

Cile prace a metodika
Cilem bakalatské prace je poukazat na spravné pouziti a vyhody, které pfinasi nova sémantika

v HTMLS. Prace je zamétena na nové elementy, jejich podrobné vysvétleni a vyuziti v praxi.



Diiraz je kladen piedevSim na vzijemné propojeni HTMLS5 elementti s technologii WAI-

ARIA.

Reseni problematiky bakalaiské prace je zalozeno na studiu a analyze odbornych

informacnich zdrojt.

Teoreticka Cast se predevsim vénuje vysvétleni jednotlivych pojmt, spravné HTMLS syntaxi

a struktufe.

Praktickd cast dikladné analyzuje sémantiku vytvorené webové stranky. Webova stranka je
vytvoiena celkem tfikrat. Prvni varianta obsahuje vyhradné elementy HTMLS, druha varianta
je tvofena pomoci technologie WAI-ARIA a tfeti varianta kombinuje vyhody obou
technologii. Soucasti praktické ¢asti je také podrobna analyza podpory pouzitych elementl a

vlastnosti webovymi prohlizeci.

Reseni praktické ¢asti

Prakticka ¢ast obsahuje tvorbu webové stranky, jejiz zhotoveni bylo provedeno na zaklade
poznatkli z teoretické Casti. Nejprve byla navrzena jednoducha kostra, k jejiz konstrukci
poslouzily nové strukturdlni elementy HTMLS5, kterymi lze sémanticky vyznacit zakladni
oblasti, jenz stranka obsahuje. Nasledn¢ byly do sekce s obsahem postupné vlozeny dalsi
elementy a formulafové prvky. U druhé varianty se pouzila stejné kostra jako v ptipad¢ prvni
varianty, stim rozdilem, Ze jednotlivé oblasti vyznaCila WAI-ARIA skrze své atributy.
Soucasné¢ bylo vytvoifeno nékolik statickych komponent, které umoznila WAI-ARIA
sémanticky definovat. Tteti varianta obsahuje funkéni komponentu — Tab panel, umoziujici
uzivateli pfepinat mezi panely. Ovladani komponenty je piistupné z klavesnice a jednotlivé

zmény, které uzivatel provede, jsou vyjadieny za pomoci WAI-ARIA.

Vsechny tfi varianty byly otestovany webovymi prohlize¢i a ndstrojem NVDA. Chovani a
vystup z NVDA byl v pfipadé pouziti WAI-ARIA na mnohem vys§i trovni nez v piipadé
HTMLYS, u kterého se vystup Casto lisil podle zvoleného prohlizece.

Zavér
Tématem prace bylo poukazat na vyhody a nevyhody, které piinasi nova sémantika HTMLS a

kdy je zapottebi vyuzit technik WAI-ARIA.



V teoretické Casti bylo cilem tuto problematiku popsat a jednotlivé pojmy vysvétlit. V tivodu
prace byl popsan vyvoj jazyka HTMLS a jeho hlavni ptinos, nasledoval popis sémantickych
elementii a formulafovych prvka. Dale byly vysvétleny pojmy pfistupnost a asitivni
technologie, jejichz pochopeni je nezbytné pro praci s nastrojem WAI-ARIA. Nésledné doslo
k definovani samotného nastroje, vSech jeho vlastnosti a zakladnich pravidel pouziti. Na
konci teoretické casti byl definovan vztah a vzdjemné propojeni jazyka HTML s nastrojem

WAI-ARIA.

Cilem praktické casti byla analyza sémantiky vytvorené¢ webové stranky, pro tyto ucely byla
vytvoiena celkem tfikrat. Nejprve byla zhotovena za pomoci novych HTMLS elementt, poté
s vyuzitim technik WAI-ARIA a nakonec kombinaci obou technologii na funkéni

komponenté.

Zacatek praktické Casti se zaméfil na podporu pouzitych HTMLS elementti u webovych
prohlizeci, nasledn¢ byly tyto elementy v prohlizecich testovany z hlediska pfistupnosti.
Dalsi kapitola obsahovala vyuziti WAI-ARIA, testovaly se oblasti stranky a n¢kolik ptikladi
statickych komponent. Posledni ¢ast obsahovala propojeni HTML a WAI-ARIA pii tvorbé
vlastni komponenty. Zvolenou komponentou byl Tab panel, na kterém bylo demonstrovano
praktické pouziti WAI-ARIA atributli, pro vyjadieni sémantiky a zpiistupnéni ovladaciho
prvku asistivnim technologiim. Pfistupnost a pouzitelnost testoval odecitaé obrazovky

NVDA.

V praktické ¢asti bylo analyzou u vytvotfenych webovych stranek zjisténo, ze ackoliv HTMLS5
poskytuje nékolik novych moznosti, jak vytvofit a sémanticky popsat rizné komponenty, tak
nepokryva zdaleka vSechny, které se bézn€ na webovych strankach vyskytuji. Zaroven pouziti
novych elementii neni vzdy vhodné. Hlavnim diivodem je podpora v prohlizecich, ktera je u
nekterych z nich stale nedostatecna, a dale pak omezena funkce, kterou dany prvek disponuje.
Z téchto davodl vyvojaiim obvykle nezbyva jina moznost, nez definovat vlastni prvky, které

danou komponentu zastoupi, a jejich vyznam se pokusit vyjadiit pomoci atributt WAI-ARIA.

Jelikoz jde v tomto odvétvi vyvoj neustdle kuptfedu, dd se ocekavat, ze postupem cCasu
piibudou elementy, které pokryji dalsi komponenty a ovladaci prvky. Prozatim se vyvojafi
musi omezit na to, co jim HTMLS5 nabizi pravé ted’ a ptipadné problémy s pfistupnosti fesit

skrze nastroj WAI-ARIA.
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