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HTMLS — struktura a sémantika

HTMLS5 — structure and semantics

Souhrn
Bakalafska prace se zabyvéa znackovacim jazykem HTMLS a néstrojem WAI-ARIA. Jejim

ukolem je poukazat na sémantiku, kterou obé technologie poskytuji.

Teoretickd cast je vprvni fadé zaméiena na vyvoj HTMLS, jeho strukturu a novou
sémantiku. Déle jsou uvedeny a vysvétleny pojmy piistupnost a asistivni technologie, které
uzce souvisi s touto problematikou. Posledni ¢ast obsahuje obecné informace o ndstroji

WAI-ARIA, jeho pouziti a vlastnosti.

Prakticka cast se zabyva vyuzitim novych elementt HTMLS a atributi WAI-ARIA na
webovych strankach. Testovani pouzitelnosti je provadéno pomoci vystupli z asistivni

technologie, pouZzité u webovych prohlizeca.

Summary
Bachelor thesis deals with markup language HTMLS5 and WAI-ARIA tool. The task of this

work is point at semantics which provide both of these technologies.

The theoretical part of thesis is primaly focused on development HTMLS, his structure and
new semantics. The following are listed and explained concepts of accessibility and
assistive technology which releated to this topic. Last part contains general information

about WAI-ARIA tool, his usability and main properties.

The practical part of thesis deals with the use of new HTMLS elements and WAI-ARIA
atributes on websites. Testing usability is based on outputs from assistive technology and

web browsers.
Kli¢ova slova: html5, wai-aria, sémantika, piistupnost, web, standard, prohlizec¢

Keywords: html5, wai-aria, semantics, accessibility, web, standard, browser
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1 Uvod

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je prostiedek pro tvorbu internetovych
stranek a aplikaci, bez které¢ho se v dnesni dob¢ pii jejich vyvoji neobejdeme. Béhem let

prosel jazyk n€kolika zménami, které ho pozitivn€ 1 negativné ovlivnily.

Aktudlni verze s oznaCenim HTMLS5 je povazovéna za webovy standard, ktery oproti
ptedchozi verzi HTMLA4.01 poskytuje fadu novych elementl a vlastnosti, které usnadiuji
vyvoj a zlepSuji piistupnost. Piestoze je pokrok oproti predchiidci znatelny, z hlediska
sémantiky a pfistupnosti nepokryva jazyk zdaleka vSechno. Ztoho diivodu existuji
podpturné technologie, které umoznuji nedostatky HTML vyftesit, nebo alesponi ¢astecné
zlepsit. Jednou z nich je WAI-ARIA, jde o soubor metadat umoziujici pfidat dodate¢nou

sémantiku tam, kde samotné HTML nestaci.

Tématem prace je rozliSeni, kdy a vjakych situacich sta¢i vyuzit nativni HTML,

piedevsim nové elementy HTMLS, a kdy je vhodné doplnit kod o sémantiku WAI-ARIA.



2 Cile prace a metodika

2.1 Cile prace
Cilem této bakalaiské prace je poukazat na spravné pouziti a vyhody, které pfinaSi nova
sémantika v HTMLS5. Prace bude zaméfend na nové elementy, jejich podrobné vysvétleni

a vyuziti v praxi. Dlraz bude kladen piedev§im na vzajemné propojeni HTMLS elementt s

technologii WAI-ARIA.

2.2 Metodika

Reseni problematiky bakalaiské prace bude zalozeno na studiu a analyze odbornych

informacnich zdroja.

Teoreticka ¢ast bude vénovana piedevsim vysvétleni jednotlivych pojmt, spravné HTMLS

syntaxi a strukture.

Prakticka c¢ast bude diikladné analyzovat sémantiku vytvofené webové stranky. Tato
webova stranka bude vytvofena celkem tfikrat. Prvni varianta bude obsahovat vyhradné
elementy HTMLS5, druha varianta bude tvofena pomoci technologie WAI-ARIA a tfeti
varianta bude kombinovat vyhody obou technologii. Souc¢asti praktické ¢asti bude také
podrobna analyza podpory pouzitych elementl a vlastnosti webovymi prohlizeci. Vysledky

prace budou piehledné vyhodnoceny a interpretovany.
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3 Vyvoj a prinos jazyka HTML 5

3.1 Historie

Historie jazyka HTML sahd do roku 1989 a 1990, kdy Tim Berners-Lee sepsal prvni
specifikaci HTML a dal tak do budoucna ziklad nejpouzivanéjSimu jazyku pro tvorbu
webovych stranek. V roce 1996 pomohl zformovat konsorcium W3C, které pievzalo

kontrolu nad dal$im vyvojem tohoto jazyka.[1]

Klic¢ovym rokem pro tento jazyk se stal rok 1998, kdy se W3C rozhodlo pozastavit vyvoj
HTML. Ve W3C v¢tili, ze budoucnosti webovych stranek bude XML, a tak po vydani
posledni verze HTML 4.01 v roce 1999 piisli s novou specifikaci XHTML 1.0. Ta méla
postaveny zaklad na jazyce XML a piejimala tedy i jeji pravidla o syntaxi, napf. uzavirani
vSech znacek. Kratce po vydani XHTML verze 1.0 zacala pracovni skupina smétovat sviij
vyvoj na zcela novou verzi XHTML 2.0. M¢lo se jednat o zcela novy jazyk, ktery ovsem
nebude zpétn¢ kompatibilni s pfedchozimi verzemi HTML a XHTML.[2] S tim nebyli
spokojeni vyvojari prohlizeci a vétSina webovych vyvojara. Napi. Bruce Lawson

(pracovnik firmy Opera a autor knihy Introducing HTML 5) napsal o XHTML 2.0:

LXHTML 2 was a beautiful specification of philosophical purity that had absolutely no

resemblance to the real world. “ [1]

Volny pteklad: ,, XHTML 2 byla ztélesnenim filozofické Cistoty, ktera neméla zZdadnou

podobnost s redalnym svétem. *

HTMLS zacalo jako reakce na kroky W3C a jejich vyvoj XHTML 2.0. V roce 2004
dospéla skupina vyvojart ze spoleCnosti Opera, Mozilla a Apple k ndzoru, Ze tvorba
webovych stranek uz davno neni jenom o textu a obrazcich, ale ze se ¢im dal vice stavaji
atraktivni webové aplikace. V témze roce tato skupina piedstavila konsorciu W3C svij
vlastni navrh specifikace zaméteny na webové aplikace, s tim ale v konsorciu nechtéli mit
nic spolecného a tak tento ndvrh odmitli. Po tomto nezdaru zformovali reprezentanti
Opery, Mozilly a Applu novou skupinu snazvem WHATWG (Web Hypertext
Applications Technology Working Group). Tato nové vznikla skupina brzy vydala svou
vlastni specifikaci s nazvem Web Applications 1.0, kterd byla zaméfena na psani

webovych aplikaci a obsahovala novou verzi HTML — HTMLS. Roku 2007 si ve W3C
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uvédomili svou chybu a pozaddali WHATWG o vzédjemnou spolupraci. Vytvofili vlastni
roce 2011 se obé skupiny rozd€luji. WHATWG o rok pozdéji zvefejiiuje svoji verzi
specifikace HTML - Living Standard, natoz W3C v roce 2014 (28. Rijna) vydava HTML5

jako doporuceny webovy standard.[3]

3.2 Soucasny stav jazyka
Existuji tedy dvé aktualni specifikace pro jazyk HTMLS, HTMLS5 pod zastitou W3C a
Living Standard spravovany skupinou WHATWG. V uvodu obou specifikaci se doctete, ze

se jedna viceméné o totéz. WHATWG to ve své specifikaci strucné vysvétluje takto:

,, The term "HTMLS" is widely used as a buzzword to refer to modern Web technologies,
many of which (though by no means all) are developed at the WHATWG. This document is
one such; others are available from the WHATWG specification index. “[4]

Volny preklad: ,, Termin HTMLS5 je obecné pouzivan ve spojeni s modernimi
technologiemi, z nichz mnohé (ovsem zdaleka ne vsechny) jsou vypracovany na WHATWG.
Tento dokument je jednim z nich, ostatni jsou k dispozici na WHATWG specification

index. “

Ptestoze se vobou piipadech jedna o specifikaci ,,HTMLS5®, existuje mezi obéma
specifikacemi fada rozdili. Bruce Lawson na svém blogu napsal, kterou specifikaci by se

vyvojar mél tidit a proc:

,If you want to see what'’s already implemented in browsers now, look at W3C spec. If you

want to see what might be coming (or how things may change) look at WHATWG spec. “[5]

Volny pteklad: ,, Pokud chcete vedet, co je jiz implementovano v prohlizecich, podivejte se
na specifikaci W3C. Pokud chcete védet, co by mohlo prijit nebo jak se véci mohou zmenit,

prectete si specifikaci od WHATWG. “

3.3 Prinos HTMLS
HTML4 a XHTML byly prosté znackovaci jazyky, oproti tomu nové HTMLS5 poskytuje

daleko vice nez praci s textem. Jeho soucésti je fada API (Application Programming

12



Interface), u kterych nemusi byt na prvni dojem znat, Ze jsou jeho soucasti. HTMLS lze

diky novym technologiim a vlastnostem rozdélit do nasledujicich skupin:[6]

e VylepSena sémantika — umoziuje diky novym sémantickym elementim lépe
popsat obsah webovych stranek, a tak napft. asistivnim technologiim, jako je screen
reader, ulehcit praci s jeho ctenim. Tento bod je stéZejni pro tuto praci.

e Konektivita — nabizi nové zpusoby, jak se pomoci HTMLS pfipojit k serveru, napf.
technologie Web Socket, ktera vytvofi trvalé spojeni mezi strankou (klientem) a
serverem.

e Offline uloziste¢ — pred nastupem HTMLS bylo pro webovou aplikaci zapotiebi
neustalé pripojeni k internetu. Nyni je mozné ukladat data na stran¢ klienta, a tak
zefektivnit praci v offline rezimu.

e Multimedia — umoziiuje manipulaci s multimedialnim obsahem skrze nové
elementy audio a video.

e 2D/3D grafika — pfipojeni vektorové grafiky SVG a slozitéjsi vykreslovani pomoci
elementu Canvas.

e Vykon a integrace — zajisti efektivnéjsi vyuziti hardwaru

e Piistup k zafizeni — umozni nové zpisoby komunikace s uzivatelem, napi. pomoci
»geolokacniho“ API, které je schopno pozadat o informaci o vasi poloze bez
nutnosti jakychkoliv doplnkd.

e Pokrocilé styly — nova tfada kaskadovych styld CSS3, kterd umoznuje praci

s animacemi, stinovanim, ptechody, atd.[6]

13



4 Syntaxe a nové elementy

4.1 Syntaxe

4.1.1 Deklarace typu dokumentu - DOCTYPE

Ditlezitou zménou v syntaxi je deklarace typu dokumentu tzv. DOCTYPE. Ten prosel
radikalni zménou — zkratil se jeho zapis a zménil vyznam. Deklarace v piedeslych verzich
jazyka HTML byla dlouhd a Spatné se pamatovala, jelikoz bylo zapottebi definovat odkaz
na DTD (Document Type Definition). U HTML 5 neni zapotiebi nic definovat, DOCTYPE

zde slouzi vyhradné pro nastaveni standardniho vykreslovaciho rezimu.[7]
Prehled jednotlivych deklaraci DOCTYPE:

HTML 4.01 Strict

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/strict.dtd">

HTML 4.01 Transitional

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

XHTML 1.0 Strict

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

XHTML 1.0 Transitional

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

HTML 5

<!DOCTYPE html>

4.1.2 Znakova sada a definovani jazyka
Definovani znakové sady v HTML se provadi pomoci elementu meta. Ten slouzi obecné
k definovani riiznych metadat, jako jsou napt. klicova slova, popis stranky nebo jméno

autora. Zapis znakové sady v HTML 4 vypadal takto:[1]
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<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">

Oproti tomu zapis v HTML 5 je mnohem kratsi a obsahuje pouze atribut charset:

<meta charset="UTF-8">

K definovani jazyka slouzi atribut 1ang. Oproti verzi HTML 4.01 se jednd o globalni
atribut, lze jej tedy pouzit v jakémkoliv HTML elementu. SlouZzi ke specifikaci jazyka u
daného elementu. V piipadé definovani jazyka pro cely dokument by jeho zéapis vypadal

takto:[ 1]

<html lang="cs">

4.1.3 Elementy link a script

Pokud jde o znacky 1ink a script, které se nejcastéji pouzivaji pro ptipojeni kaskddovych
styli a JavaScriptu, u nich neni zapotiebi uvadet atribut ,,type®. Ten specifikuje typ media
tzv. ,,MIME type®, v pfipadé JavaScriptu §lo o hodnotu text/javascript. V HTMLS je

tato hodnota nastavena jako vychozi, obdobné¢ je tomu i v ptipadé kaskadovych stylt.[1]

4.2 Sémantické elementy

Sémantika je nauka o vyznamu slov. V ptipadé HTML jsou slova jednotlivé elementy.
Obecné plati, ze mezi sémantické elementy patii takove, které maji urcitou vypovidaci
hodnotu o svém obsahu. Mezi n¢ patii napt. element table. Na prvni pohled je jasné, Ze
definuje tabulku. OvSem ne vzdy je dilezité definovat obsah uvniti elementu, napt. pokud
jde cCisté o stylizacni prvek, typicky element div, ktery mize do jisté miry za vytvoieni

novych elementd.

Pted prichodem HTMLS se struktura webové stranky tvotila pravé pomoci elementil div,
které ovSem nenesou zadny sémanticky vyznam, a tak bylo pro prohliZzece obtizné
rozpoznat jednotlivé tseky stranky. VétSina stranek je obvykle tvofena Castmi, jako je
hlavicka, navigace, postrani sloupce, hlavni obsah a paticka. V HTML 4 neexistoval zadny
element, ktery by jasné definoval tyto Casti, a tak se celd struktura skladala z elementl div.

Proto se podle nejpouzivanégjSich nazva tfid a id vytvorily nové elementy.[2]
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Mezi nejzakladnéjsi patii:

e Article
e Section
e Aside

e Header
e Footer
e Nav

e Main

e Figure a figcaption
e Details a summary
e Progress a meter

e Time

e Video a audio

Article
Element article pfedstavuje nezavisly, samostatny obsah, ktery je z dokumentu stranky

mozné libovoln€ vyjmout a ¢ist jej odd€len€, aniz by se zménil jeho vyznam. Obvykle se
jedna o rtizné ¢lanky, novinky nebo komentéare. Kazdy article by meél obsahovat nadpis
ostatni strukturalni elementy jako hlavicku s patickou, vnofené sekce a dalsi ¢lanky nebo

navigaci.[9]

Section
Element section svym zpusobem velmi pfipomind article a jejich vyznam se casto

zamenuje. Zatimco obsah uvnitf elementu article mad vyznam sam o sob¢ a Ize jej z
dokumentu libovolné vyjmout a pouzit jej jinde, obsah zabaleny v elementu section je
z&visly na zbytku dokumentu. Dobrym ptikladem sekci jsou napt. kapitoly, panely v

dialogovém okné nebo oc¢islované oddily v diplomové praci.[9]

Aside
Element aside slouzi k vyznaceni dodatecného obsahu urcitého useku dokumentu. S timto

usekem souvisi, ale neni pro jeho obsah nezbytny. Obvykle se jednad o dodatecné

informace, které napt. vysvétluji urcity pojem.[9]

16



Header
Element header slouzi k vyznaceni hlavicky urcité sekce nebo celé stranky. Obvykle

obsahuje elementy pro nadpis spolecné s dalsim obsahem, jimz mohou byt ivodni nebo

navigacéni prvky v ptipad¢ ¢lanku nebo hlavni logo pro celou stranku.[9]

Footer
Element footer definuje paticku celé¢ stranky nebo dané casti. Mél by obsahovat

informace o sekci, ke které se vztahuje, jako autora, kontaktni informace, autorska prava,
odkazy na souvisejici dokumenty atp. Paticka se nemusi vyskytovat nutné na konci sekce,
jak tomu Casto byva. Jak element footer tak header se mohou v dokumentu vyskytovat

vicekrat.[9]

Nav
Nav je element obsahujici skupinu odkaz, které odkazuji na ¢asti dokumentu nebo na jiné

stranky. Neni ovSem vhodné kazdou skupinu odkazl, kterd se v dokumentu vyskytuje,
vnofit do elementd nav, tento element slouzi vyhradné pro hlavni navigace. Pod pojmem
,hlavni navigace* se mysli navigace napt. celého dokumentu nebo uvniti ¢lanku, kde mtze

slouzit jako obsah.[10]

Main
Element main vymezuje hlavni ¢ast dokumentu. Divodem, pro¢ byl tento element ptidan,

bylo vytvotit HTML element, ktery by byl alternativou za roli main ze specifikace WAI-
ARIA (viz. Uvod do WAI-ARIA). Pomohl by tak, asistivnim technologiim, jako je screen
reader, pochopit, kde zacina hlavni obsah dokumentu. V celém dokumentu se smi nachazet
pravé jeden element main a nesmi byt potomkem zaddného z elementli article, aside,

footer, header nebo nav.[11]

Figure a figcaption
Element figure doplituje hlavni obsah (napt. ¢lanek) o néjaky samostatny objekt, ktery je

pro tento obsah nezbytny. Objekt je z hlavniho obsahu odkazovan, nezélezi na jeho pozici,
a proto muze byt presunut do jiného bloku, aniz by se tim naruSil tok dokumentu.
Nejcasteéji jde o obrazek, graf a ilustraci, ale miZe se jednat i o tabulku nebo kus

zdrojového kodu.

Figcaption ma funkci legendy (popisku), jeho vyskyt neni povinny, ale doporucuje

se.[12]
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Details a summary
Element details se pouziva k oznaceni obsahu, ktery mize uzivatel skryt nebo odkryt.

StarSi verze HTML neobsahovaly zadny element, jenz by dovedl néco podobného, a proto

se tato funkce nejcastéji realizovala pomoci JavaScriptu.

Pokud webovy dokument obsahuje element details, prohlize¢ zobrazi pouze jeho titulek,
ktery se nastavuje pomoci elementu summary, po rozkliknuti se zobrazi skryty obsah.
Soucésti je 1 specidlni atribut ,,open®, ktery pokud je nastaven, zobrazi sekci jako

otevienou.[13]

Progress a meter
Element progress poskytuje snadnou cestu, jak vytvotit progressbar (ukazatel pribéhu).

Ten se hodi pro spoustu webovych aplikaci, v nichz je dobré zobrazit aktudlni stav

vykonavané operace, napft. pii nahravani souboru (uzivatel vidi aktualni stav nahravani).

Meter je svym zpusobem velmi podobny elementu progress, také zobrazuje aktualni stav,
ale za jinym ucelem. Zatimco progress zobrazuje aktudlni stav dané operace, meter se

Ww v

obvykle vyuziva jako méfic (napt. volného mista na disku).[2]

Time
Time je element reprezentujici Cas v 24hodinovém forméatu nebo datum podle

gregorianského kalendare. Smyslem elementu je udat pfesny ¢asovy udaj v univerzalnim
tvaru, aby byl strojové Citelny. To ma za nésledek napt. presnéjsi vysledky hledani, které

mohou vyhledavage poskytnout. Casovy tdaj Ize jednoduse zadat napf. takto:

<time>20:00</time>

Nicméné tento zapis by byl velmi neprakticky, jelikoz idaj uvniti elementu musi zachovat
uréity format. Resenim je specialni atribut ,,datetime®. Ten umoziuje libovolnému textu

piifadit Casovy udaj.[14]
Napt. u véty ,,Zitra mam narozeniny.* by jeji zapis vypadal takto:

<p><time datetime="2015-10-27">Zitra</time> madm narozeniny.</p>

Video a audio
Jednou z velkych vyhod HTMLS je schopnost ptehrat v prohlize¢i video a audio bez

nutnosti instalace dopliiku tfetich stran napt. Flash, QuickTime, atp. Video (nebo audio) se
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vklada skrze atribut source, ktery obsahuje adresu k souboru videa. Druhou moznosti je
vyuziti elementu source, s jehoz pomoci lze vlozit nékolik video soubort (kazdy v jiném
formatu). Prohlizece pak zvoli prvni podporovany format. Mezi podporované formaty

patfi:

e video: MP4, WebM, Ogg
e audio: MP3, Wav, Ogg

Dalsi dualezitou vlastnosti elementll video a audio je atribut controls. Pokud je atribut

nastaven, zobrazi prohlize¢ u videa a audia kontrolni panel pro jejich ovladani.[7]

4.3 Formularové prvky

Formuléfe jsou nedilnou soucasti webovych stranek, jedna se o jedinecné prvky, které
slouzi k zakladni interakci mezi uzivatelem a webovou strankou. S vyuzitim formulafi,
uzivatelé vypliuji rizné dotazniky a registrace, pfihlasuji se na e-mail nebo vyhledavaji
informace. HTMLS5 poskytuje fadu novych elementt, atributi a celkové nové vlastnosti,
jak ulehcit vyvojaiim praci pti jejich vytvareni.[15]

4.3.1 Nové elementy

Datalist

Element datalist reprezentuje seznam preddefinovanych hodnot (moznosti), které jsou poté
navrhovany v elementu input. Datalist funguje podobné jako vyhledavaci pole v prohlizeci,

které nabizi rizné moznosti pti psani.[7]
Output

Element output predstavuje vysledek néjaké pocetni operace, nejcastéji se jedna o vystup
JavaScriptu. Obvykle tento element zahrnuje atribut for, jenz obsahuje jména elementi,

kterych se vysledek tyka (atribut neni povinny).[7]

4.3.2 Nové typy inputii
Inputy jsou vstupni pole, ktera se vyuzivaji pti tvorbeé formuladit a ktera umoziuji uzivateli

vkladat data. Jejich podobu a vyuziti urCuje atribut ,,type*. HTMLS piinasi nékolik
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novych typl poli, které vyvojarim krati cas pfi tvorbé formulaiti a uzivatelim ulehcuje

praci v jejich pouzivani.[15]
Tel, url a email

U téchto tfi typl jde v podstaté o standardni textové pole, jehoz vstup musi odpovidat
urcité podmince (vzoru). V pfipad€ zapisu <input type="email"> musi vstup odpovidat
emailové adrese. Neni proto zapotiebi vyuzivat JavaScript, ktery by byl v pfipad¢ pouziti

prostého textového pole nezbytny pro vytvoreni podminky.[15]
Vyhledavaci pole

Vyhledavaci pole funguje opét stejné, jako to textové, ovSem s tim rozdilem, Ze pii psani
se uzivateli zobrazi maly kiizek. Pokud uzivatel na kiizek klikne, obsah pole se smaze.

K vytvoteni vyhledavaciho pole slouzi zapis <input type="search*>.[15]
Typy poli pro vloZeni data a ¢asu

Pokud jde o vkladani data a Casu, existuje celkem pét moznosti, jak uzivateli poskytnout

pole pro jejich vlozeni. Jejich zapis vypada nasledovné:

® <input type="date"> - uzivatel definuje datum (rok/mésic/den)
® <input type="month"> - slouzi k vybéru mésice a roku

® <input type="week"> - slouzi k vybéru tydne a roku

® <input type="time"> - slouzi k zapisu Casu

® <input type="datetime-local"> -uZzivatel vybira datum a Cas [15]
Vkladani ¢iselné hodnoty

Pro vkladani nebo nastaveni ¢iselné hodnoty je nové mozné vyuzit pole number a range.
Pokud jde o number, uzivatel zadava piesnou hodnotu, kterou lze omezit atributy min a

max.

V piipadé typu range nastavuje uzivatel hodnotu pomoci slideru (posuvniku). Opét lze

omezit vstup od uzivatele atributy min a max.[15]
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Vybér barvy

Inputem type="color" lze vybrat barvu a vratit jeji hodnotu v hexadecimalnim zapise.

Uzivatel vybira barvu skrze color picker, ktery je soucasti prohlizece.[15]
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5 Pristupnost

5.1 Obecné o pristupnosti

Webova pristupnost (Web Accessibility) je obecné chdpana jako bezbariérovost v oblasti
internetu. Jejim ukolem je odstranit prekazky, které brani pfistupu osobadm s tézkym
zdravotnim postizenim. Sluzby a informace, které web obsahuje, by mély byt dostupné
vSem, aby i lidé se zdravotnim postizenim m¢li stejnou moznost pfistupu a mohli tak bez

sebevétSich problémi vyuzivat vSechny sluzby a funkce, které dany web nabizi.[16]

Existuje celda fada definic, kterymi lze popsat webovou pfistupnost. Jednou z nich je
definice od W3C, ptesnéji z jednoho jeho odvétvi — Web Accessibility Initiative (WAI).
Tato skupina se jiz nékolik let snazi zpiistupnit web lidem se zdravotnim postiZzenim
vydavanim riznych metodik a postupli. Ve svém clanku ,Introduction to Web

Accessibility* popisuji piistupnost takto:

,, Web accessibility means that people with disabilities can use the Web. More specifically,
Web accessibility means that people with disabilities can perceive, understand, navigate,
and interact with the Web, and that they can contribute to the Web. Web accessibility also
benefits others, including older people with changing abilities due to aging. “[17]

Ptistupnost ovliviiuje celd tada aspekti - zdravotni postizeni uzivatele, technické
zpracovani webu, zkuSenosti konkrétniho uzivatele s praci s webem, zkuSenosti
konkrétniho uzivatele s praci s asistivni technologii, pouZzita asistivni technologie, jeji
konfigurace a verze, pouzity prohlize¢ a preference a zvyklosti konkrétniho uzivatele. Pti
tvorbé pristupného webu je tedy vhodné vénovat pozornost vSem aspektim, které
pristupnost ovliviiuji. Jen tak lze docilit toho, Ze web bude pfistupny realné, a ne jen

formalné.[18]

Pfti realizaci webové prezentace si je dilezité uvédomit, Ze ji v budoucnu mize navstévovat
Siroké spektrum uzivatelii. Kazdy uzivatel je odliSny. At uzZ ma zdravotni postizeni nebo
ne, tak navstévuje webové portaly z raznych prohlizeci a zatizeni. Aby byl web pfistupny,
je nutné zajistit, aby jej kazdy uzivatel bez rozdilu v tom, odkud ptichazi, jak je technicky
zdatny, zdali ma né&jaky druh zdravotniho postizeni nebo jaky pouzivéa prohlize¢, mohl ¢ist

a vyuzivat vSech jeho sluzeb.[16]

22



Ptistupnost se tzce piekryva s ostatnimi praktikami pii tvorbé webovych prezentaci a
aplikaci, jako je mobilni web design, nezdvislost zafizeni, multi-modalni interakce,
pouzitelnost a design pro starsi uzivatele nebo optimalizace pro vyhledavace SEO (Search
Engine Optimization). Ptipadové studie taktéz ukazuji, Ze ptistupné weby maji mnohem
lepsi vysledky vyhledavani nez webové stranky, které maji s pfistupnosti problémy. Z toho
plyne vétsi navstévnost. Pristupnost dale snizuje naklady na tdrzbu, a je proto zdsadni pro
organizace a vyvojare, ktefi tvofi webové prezentace a aplikace na profesionalni

urovni.[19]

5.2 Asistivni technologie

S ptistupnosti se poji termin ,,asistivni technologie* a zpiisobt, jak tento pojem definovat
je fada. Ve vystupech projektu ATIS4all (Assistive Technologies and Inclusive Solutions
for All), kterého se v letech 2011 az 2013 ugastnilo Ministerstvo vnitra Ceské republiky,

jsou asistivni technologie definovany jako:

jakykoliv nastroj, zarizeni, software nebo systém, vyuZivajici zpravidla moderni
technologie (zejména senzory, aktudtory, informacni a komunikacni technologie) s cilem
posilit, udrzet nebo zlepsit funkcni schopnosti jedincii se specidalnimi potrebami, a tim jim

usnadnit kazdodenni Zivot a zlepsit kvalitu jejich Zivota, samostatnost a sobéstacnost “.[20]

Za jedince se specialnimi potfebami jsou zde povazovani seniofi, zdravotné postizeni a
chronicky nemocni lidé. Tyto lidi 1ze nazvat jako lidi s hendikepem a ukolem asistivnich

technologii je pomoci tento hendikep prekonat.[20]

5.2.1 Screen readers

Odecitace obrazovky (screen readers) jsou jednim typem asistivni technologie, prevazné
jsou vyuzivany nevidomymi a osobami, které trpi zrakovym postizenim. Jde o specialni
software na bazi text-to-speech, jenz ptevede obsah obrazovky do syntetizované teci.
K interakci uzivatel nejcastéji vyuziva klavesnici, kdy se pomoci klavesovych zkratek
pohybuje po obsahu a vykonavéa urcité akce. V ramci operacniho systému funguji
odecitace velmi dobfe a jsou tak schopny hlasové interpretovat veSkerou praci uzivatele.
Problém nastdva u webovych aplikaci a stranek, které Casto nedbaji na pfistupnost a

odecitace tak maji potize s jejich interpretaci.[7]
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Webaim (portal zabyvajici se webovou pfistupnosti) déla od roku 2009 prizkumy, které
mapuji oblibenost jednotlivych softwart. Podle posledniho priizkumu z 1éta roku 2015,
patii mezi tfi nejpouzivanéjsi odecitaCe JAWS, nasledovany tésné¢ NVDA a tfeti misto

nalezi VoiceOver. Vice znazornuje nasledujici graf:[§]

Screen Readers Commonly Used
100%
W JAWS - 445

Wl NVDA - 415

B VoiceOver - 31%
Bl Window-Eyes - 30%
B ZoomText - 282
B A or SAToGo - 7%

50%
2584 = N
Il ChromeVox - 3%
Il Cthers - 7%
gt - I -

Obrazek 1 - BéZné pouzivané odecitace obrazovky za rok 2015.[8]

g |
o
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6 WAI-ARIA

6.1 Uvod do WAI-ARIA

Zkratka WAI-ARIA (déle uz jen ARIA) ukryva spojeni ,,Web Accessibility Initiative -
Accessible Rich Internet Applications* a jde o webovou specifikaci od W3C. Jejim ucelem
je pomoci zlepSit sémantiku webovych stranek a aplikaci, a zajistit tak asistivnim
technologiim (napf. screen readers) informace, které jim standardni HTML poskytnout
nedokéaze. Zaroven nema zadny vliv na to, jak jsou HTML elementy zobrazeny nebo jaké
je jejich chovani v prohlizecich. ARIA je pouze jakasi ,,popisna vrstva®, slouzici k predani
dodate¢nych informaci asistivnim technologiim. K poskytnuti téchto informaci slouzi

ARIA atributy, ty jsou rozdéleny do kategorii na role, stavy a vlastnosti.[21]

6.1.1 Role

Atribut role slouzi k popsani elementu, co piedstavuje nebo co dela. VétsSina HTML
elementi ma jiz prednastavenou roli, napf. element pro tlacitko — button ma
prednastavenou roli ,,button”. S ARIA lze elementim pfiradit role, které budou lépe
definovat jejich podstatu a chovani. Tyto role lze vyuzit dvéma zplisoby. Zaprvé lze s
jejich pomoci popsat Sirokou Skalu interaktivnich prvki (widgets), jako jsou napi. menu,
listbox nebo slider. Zadruhé je mozné ptiradit role jednotlivym Castem stranky a lépe tak

popsat strukturu celého dokumentu.[22]
Rozdéleni roli do kategorii:

e Abstract Roles - slouZzi k definovani podstaty roli (nemé&ly by byt pouzivany)

e Widget Roles - definuji vlastni komponenty (widgets)

e Structure Roles - popisuji strukturu a organizaci obsahu stranky

e Landmark Roles - slouzi k definovani jednotlivych oblasti stranky (viz. Aria

Landmarks, jejich vyznam a pouziti)[22]

6.1.2 Stavy a vlastnosti

Mezi dalsi atributy, které ARIA skrze HTML poskytuje, patii ,,Stavy a vlastnosti®. Ty
byvaji nejcastéji pouzivany k podpote roli, které se v dokumentu vyskytuji. Vlastnosti
obvykle popisuji vztah s jinymi elementy a z vétsi ¢asti se nemeéni, jakmile jsou nastaveny.

Ptikladem je <input aria-required="true">, tato vlastnost sd€li asistivni technologii,
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aby na input nahlizela jako na povinny (uzivatel jej musi vyplnit). Stavy jsou vice
dynamické vlastnosti, které definuji aktudlni stav, ve kterém se element nachazi. Nejcastéji
byva jejich hodnota aktualizovana JavaScriptem. Pfikladem stavu je <input aria-
disabled="true">, tato vlastnost nastavi input jako ,,zakazany*, nicmén¢ jeho hodnota
muze byt snadno zménéna na zéklad€ uzivatelského vstupu. Atributy pro nastaveni stavi a

vlastnosti vzdy zacinaji prefixem ,,aria-*.[22]

6.1.3 Live Regions

Z hlediska pftistupnosti nastava jeden velky problém, jakmile se obsah v rdmci webové
stranky zacne dynamicky ménit. V takovém piipade, pokud na strance probéhne zména,
maji asistivni technologie dvé moznosti - bud’ piecist cely obsah znovu, nebo zménu
obsahu zcela ignorovat. V dnesni dob¢, kdy ma dynamicky meénici se obsah kazda druha
stranka (v lepSim pfipad€), by uzivatel vyuZzivajici asistivni technologii pfiSel o dulezité
informace. S ARIA muze vyvojaf identifikovat oblasti, které se maji dynamicky ménit jako
tzv. ,Live Region“ (Ziva oblast). Ziva oblast umoZiiuje aktualizaci obsahu zptisobem,

kterému asistivni technologie rozumi a dokdzou se s nim vypotadat.

Pro vytvoreni zivé oblasti slouzi atribut aria-1ive, ktery se nastavi elementu, jenz se
bude dynamicky ménit. Podle hodnoty off, polite a assertive se urci, jak se asistivni

technologie zachova, kdyz se obsah elementu zméni.

V ptipadé hodnoty off (aria-live="off") asistivni technologie neoznami zménu. Toho

lze vyuzit u nedilezitych zmén.

U hodnoty polite bude uzivatel informovan o zméné obsahu, jakmile dokonci aktualni
ulohu, pak muize ihned piejit na aktualizovany obsah. Tato hodnota se nejéastéji vyuziva

pii aktualizaci obsahu, jako je napf. chat.

Pokud je hodnota nastavena na assertive, uZivatel je upozornén na zménu obsahu

okamzité. Tato hodnota byva nejcastéji pouzita pro chybové zpravy.

Za pomoci zivych oblasti Ize také definovat obsah, ktery bude ptecten, kdyz dojde ke

Zméné.[22]
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6.1.4 Pristup z klavesnice

Navigace skrze klavesnici je z hlediska ptistupnosti klicova, za ¢asu HTML4 bylo mozné
ziskat fokus skrze klavesnici (pomoci klavesy TAB) pouze na odkazy nebo formulatfové
prvky. Pohyb po strance pouze za pomoci kldvesnice, byl proto velmi omezeny, a pokud
nemohl jejich funkce vyuzivat. ARIA se tento problém snazila vyfesit rozSifenim atributu
tabindex tak, ze jej bylo mozné nastavit vSem elementim, ty pak ziskaly fokus z

klavesnice. Dnes je tato vlastnost (atribut) souc¢asti specifikace HTMLS5.[23]

6.1.5 Zakladni pravidla pro pouzivani ARIA v HTML
Specifikace ARIA obsahuje celkem pét pravidel, kdy je vhodné pouzit jeji atributy (role,
stavy a vlastnosti) v HTML, jak je pouzit a ¢eho se vyvarovat. Tyto pravidla nejsou

zavazujici a jejich nedodrzeni nemusi vzdy vyustit v chybu.[24]
Prvni pravidlo

V piipad¢ prvniho pravidla se ke zlepSeni sémantiky a ptistupnosti doporucuje vyuzivat
predevsim nativni elementy HTML a po atributech ARIA sédhnout teprve tehdy, kdy je to

nezbytné a samotné HTML nestaci. ARIA se doporucuje vyuzit v nasledujicich ptipadech:

e Potiebna funkce v HTML neni zastoupena, HTML tedy neobsahuje nativni
element, ktery by tuto funkci mohl pokryt, nebo tento element obsahuje, ale jeho
podpora neni kompletni.

e Pokud vizualni omezeni konstrukce vylucuje pouziti daného prvku HTML, jelikoz

tento element nemuze byt stylizovany, jak je pozadovano.[24]
Druhé pravidlo

Doporucuje se neménit sémantiku nativnich elementd HTML pomoci roli ARIA, pokud to
neni nezbytné nutné. Jakmile je HTML elementu pfiddna ARIA role, ptivodni sémanticky
vyznam daného elementu se prepiSe podle pfidané role. Pokud je dodrzovano prvni
pravidlo, pak by tento problém neme¢l nikdy nastat, nicméné vzdy nelze vyuzit nativni
elementy. Pro ilustraci nasleduje nevhodné pouziti atributu role="button" v elementu pro

nadpis:

27



<hl role="button">heading button</h1>[24]
Treti pravidlo
Tteti pravidlo se zamétuje na ptistupnost z klavesnice. Jakykoliv interaktivni prvek, ktery

je ovladan pomoci klikani, funkce drag and drop, scrollovani, atp., musi uzivatelim taktéz

umoznit piistup a ovladani skrze klavesnici.[24]
Ctvrté pravidlo

Ctvrté pravidlo je velmi specifické, jelikoz se tyka dvou konkrétnich ARIA atributi:
role="presenation" a aria-hidden="true". Neni vhodné, aby byl jeden z téchto

atributd pouzit na viditelny element, u kterého 1ze ziskat fokus napft. na tlacitko.[24]
Paté pravidlo

Kazdy interaktivni prvek musi byt pojmenovan tak, aby mél platné tzv. ,,accessible name®,
jde o jednu z vlastnosti Accessibility API. Pokud tato vlastnost nemd hodnotu, asistivni
technologie nemohou s urcitosti zjistit, o jaky interaktivni prvek se jedna, ptipadné jaky je
jeho ucel. Pro ilustraci, nasledujici kod ma viditelny ndzev, ale nemé platné ,,accessible
name* (input neni propojeny s nazvem):

Nazev <input type="text">

nebo

<label>N&4zev</label> <input type="text">
Naopak nésledujici zapis jiz ma platné ,,accessible name* (input je propojeny s nazvem):
<label>Nazev<input type="text"></label>

nebo

<label for="name">Nazev</label> <input type="text" id="name">
nebo

<input type="text" id="name" aria-label="Nazev">

Vice o pojmenovani vlastnich prvkii a komponent v kapitole — 6.3 Popis elementli a

vlastnich komponent.[24]
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6.2 Aria Landmarks, jejich vyznam a pouziti

Vétsina webovych stranek ma jeden spole¢ny rys — kostru. Tato kostra se sklada z urcitych
casti, které obsahuje skoro kazdy web, patii mezi n¢ zahlavi a zapati stranky, navigace a
hlavni obsah. K tomu, aby se uzivatel na strance mohl pohybovat, potiebuje tyto ¢asti
identifikovat. Pro uzivatele, ktery netrpi zrakovym postiZzenim, neni zadny problém se na
webu zorientovat a rychle pochopit tcel jednotlivych oblasti. Pokud jde o zrakové
postizeného uzivatele, je nutné ho néjak informovat o jednotlivych oblastech, k ¢emu
slouzi a v jaké se uzivatel pravé nachdzi. ARIA poskytuje relativné snadny zpiisob, jak tyto
Casti popsat a nasledné je identifikovat pomoci asistivnich technologii. Slouzi k tomu sada

specializovanych roli, tyto role se nazyvaji ,,Jandmarky*. (7)
ARIA poskytuje celkem osm landmarkii:

Application - piedstavuje oblast stranky, kterd vykonavé fadu ukolt pro své uZzivatele,
pripadné se ocekava, ze se tato oblast bude chovat jako desktopova aplikace. Dirazné se

doporucuje, aby se tato role pouzivala pouze ziidka.

Banner - oblast stranky, ktera obsahuje zahlavi stranky. VétSina obsahu uvnitit banneru je
tzv. ,site-oriented*, obvykle se jedna o logo webu, hlavni nadpis (titulek) stranky, ptipadné

o vyhledavaci nastroje. Casto se tato oblast nachazi v horni ¢asti stranky.

Complementary - reprezentuje libovolnou sekci, kterd je spjatd s hlavnim obsahem

dokumentu. Tato sekce mlze byt odd€lena, aniz by ztratila sviij vyznam.

Contentinfo - oblast stranky, kterd obsahuje informace o autorskych pravech, odkazy na

zasady ochrany osobnich udajii a obecné zépati celého dokumentu.
Form - oblast stranky, ktera obsahuje formular a vSechny jeho vnofené elementy.

Main - slouzi k identifikaci hlavni Casti (obsahu) stranky. Obvykle nasleduje po sekci

s navigaci. Dokument by m¢l obsahovat prave jeden element s roli main.

Navigation - oblast stranky obsahujici hlavni navigaci, skladd se z kolekce odkazi.

Dokument mize obsahovat vice oblasti s touto roli.

29



Search - slouzi k identifikaci vyhledavacich néstrojt, obvykle jde o vyhledédvaci formulaf.
Doporucuje se, aby byl tento landmark pouzit v sémanticky neutralnich elementech jako je

div nebo piimo v elementu form.[25]

6.3 Popis elementi a vlastnich komponent

V ptipadé pristupnosti se webovi vyvojaii a designéfi Casto potykaji s problémem, jak
popsat své vlastni komponenty nebo sekce tak, aby o nich asistivni technologie dokazali
ziskat informace a ty mohly déle pfedat svym uzivatelim.[7] Samotné HTML poskytuje
fadu moznosti, jak jednotlivé prvky a vlastni komponenty popsat. Nejjednodussi, ale
zaroven nejméné spolehlivou, moznosti je globalni atribut titile. Ten je mozné ptidat ke
vSem elementim HTML a vyjadfit tak o nich dodate¢né informace. Pfi standardnim
prohlizeni se popisek uvniti atributu title zobrazi pomoci bubliny (tooltip). Mnohem
zajimavejsi zplisob, jak popsat elementy, nabizi atribut a1t. Ten je ovSem omezen pouze
pro urcité elementy, nejcastéji je soucasti elementu img (prvek pro vkladani obrazkl). a1t
slouzi pro vloZeni alternativniho textu, ktery se zobrazi v pfipad¢, ze se obrazek z n&jakého
divodu nenacte. V piipadé hlasovych ctecek, jde o text, ktery je precten, jakmile se
uzivatel nachazi v misté pole obrazku. ARIA nabizi atributy, které disponuji podobnymi

vlastnostmi jako atribut a1t, s tim rozdilem, Ze je Ize pouzit u vSech elementti.[26]
Aria-label

Prvnim atributem je aria-label, jenz funguje obdobné jako atribut ait. Do atributu se
vlozi text symbolizujici popisek daného elementu. V nasledujici ukazce je tlacitko, které je
zobrazeno pomoci kiizku, zaroven obsahuje atribut aria-1abel s hodnotou ,,Zaviit®, ktera

nahradi piivodni text (tedy kiizek).

<button aria-label="Zav¥it">x</button>

Screen reader by svého uzivatele informoval, Ze se jedna o tlacitko ,,Zaviit“.[27]
Aria-labelledby

Obcas se na strance vyskytuje text, ktery by dokézal jednoznacné popsat urcity element.

Misto toho, aby se text zkopiroval a vlozil do aria-1abel, existuje dalsi atribut s ndzvem
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aria-labelledby, umoziujici propojit dany element s obsahem jiného elementu pies

1d.[27]
Jako ptiklad poslouzi navigaéni sekce:

<nav role="navigation" aria-labelledby="navheading">

<h3 id="navheading">Hlavni menu</h3>

</nav>

Aria-describedby

Vlastnost tohoto atributu je velmi podobné ptredeslému aria-labelledby, ktery slouzi
prevazné¢ k vyjadfeni ndzvu daného prvku, aria-describedby poskytuje dodatecné

informace.[27]

<label for="policko>Nazev pole</label>
<input id="policko" aria-describedby="popisek">
<i id="popisek>Popisek policka</i>

Aria-hidden

Jsou situace, kdy existuje obsah, v jehoz piipadé nema smysl, aby jej odecita¢ obrazovky
cetl, nebo neni potfeba mu nastavovat jiny text pies aria-label. Pomoci atributu aria-
hidden lze obsah skryt. Takovym pfipadem muze byt tlacitko tvofené symbolem i
textem.[27]

<button><span aria-hidden="true">x</span>Zavrit</button>
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7 ARIA a HTMLS

7.1 Implicitni ARIA sémantika

V nékterych ptipadech lze sémantiku HTML elementi vyjadfit pomoci roli, stavii a
vlastnosti, které poskytuje ARIA skrze své atributy. Pokud je mozné¢ HTML elementy
takto vyjadfit, 1ze o nich prohlésit, ze maji nastavenou vychozi ARIA sémantiku tzv.
implicitni. V takovém piipadé plati prvni pravidlo pouziti ARIA v HTML, kdy k vyjadieni
sémantiky je vzdy lepsi pouzit nativni element, nez vklddat ARIA atributy (viz.

pravidla).[28]

,ARIA roles do not add anything to the default semantics of most HTML elements. *“ (Steve
Faulkner)[29]

Vkladanim nadbyte¢nych ARIA atributi elementim, které jiz maji prednastavenou

sémantiku, vznika redundantni kod.

V HTMLYS specifikaci, jejiz soucasti je taktéz specifikace ARIA, se dale uvadi, Ze neni
nutné definovat ARIA role a atributy, které slouzi k vyjadfeni implicitni ARIA sémantiky,

jelikoz o tuto starost se stard webovy prohlize¢.[29]

,In the majority of cases setting an ARIA role and/or aria-* attribute that matches the
default implicit ARIA semantics is unnecessary and not recommended as these properties

are already set by the browser. * (Specifikace HTMLJS) [29]
Nékolik prikladi, kdy vznika redundantni kod:

Pfidani implicitni role interaktivnimu elementu (napft. tlacitko) je podle doporuceni

HTMLS5 povazovano za redundantni kod:

<button rete="butten'">press me</button>

Definovani stavu nebo vlastnosti, pokud v HTML existuje alternativa:

<input type="text" required aria-reguired="+true'">

Pfidani role a stavu nebo vlastnosti strukturdlnimu elementu, ktery je jiz fadu let

implementovan:[28]
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<hl rete="heading"—aria—tevet="1">heading text</hl>

7.2 ARIA a nové HTMLS elementy
HTMLS pfineslo fadu novych elementl, které zlepsuji sémantiku a slouzi k vyznaceni
jednotlivych sekci strdnky nebo aplikace. Tyto elementy obsahuji implicitni sémantiku,

ktera mapuje jednotlivé role ARIA:

Nativni element HTMLS5 ARIA role

article role="article*

aside role="“complementary*
footer role="“contentinfo*
header role="banner*

main role="main*

nav role="navigation‘
section role="region‘

Tabulka 1 - Nékolik prikladi nativnich elementi HTMLS s implicitni ARIA sémantikou (autor)

U footer a header to plati pouze tehdy, kdy tyto elementy nejsou potomky jednoho

z elementt article nebo section.

Webovy prohlize¢ v téchto pripadech vystavi sémantiku jednotlivych elementii pomoci
dané role, tato vlastnost ovSem musi byt v prohlizecich spravné¢ implementovéana. VétSina

modernich prohlizeci takovou vlastnost podporuje, existuji ale 1 vyjimky.[28]

7.3 Nativné nepodporovana ARIA

Jak bylo zminéno vySe, HTMLS5 poskytuje fadu elementli a vlastnosti s implicitni ARIA
sémantikou, kterd je nastavena v prohlizeCich. ARIA navic obsahuje Sirokou skalu roli,
stavl a vlastnosti, které zatim v HTMLS nemaji nativni podobu. Podle specifikace ,,Notes
on Using ARIA in HTML® z 21. Kvétna 2015 obsahuje ARIA celkem 29 roli a 22 stavli a
vlastnosti (aria-* atributy), které v HTMLS5 nemaji nativni zastoupeni.[30] Kompletni
soupis téchto ARIA atributh se nachazi ve specifikaci na této adrese:
<https://www.w3.org/TR/aria-in-html/#aria-roles-and-properties-not-available-as-features-

in-html>.
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8 Prakticka cast

V teoretické Casti byla popsdna sémantika, kterou HTMLS poskytuje prostrednictvim
svych elementli a kterou ARIA umoziuje piidat do HTML kodu prostiednictvim svych
atributd. Na zakladé téchto poznatkl je v praktické ¢asti testovano, do jaké miry jsou nové
elementy podporovany v ptednich webovych prohlizecich a jaka je jejich pouzitelnost z
hlediska pfistupnosti. Dale je na né€kolika statickych ptikladech ukézano vyuziti ARIA a
také to, do jaké miry jeji pouziti ovliviiuje asistivni technologie zejména odecitace
obrazovky. V zavéru prace je pozornost vénovana vlastni komponenté, ktera byla pro tyto

ucely zhotovena. VSechny testované stranky jsou soucasti pfilohy na konci dokumentu.

K testovani a porovnavani jsou zapotiebi webové prohlize¢e. W3C disponuje jednoduchou
statistikou nejpouzivanéjSich prohlize¢l za uplynulé roky. Podle této statistiky byly
vybrany tfi pfedni prohlizece, které dosahly za rok 2015 nejvétsi popularity. Mezi vybrané

zastupce patfi jejich nejnovejsi dostupné verze:

e Google Chrome 47
e Mozilla Firefox 43

e Internet Explorer 11
Kompletni statistika: <http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp>

V piipad¢ asistivni technologie poslouzi odecita¢ obrazovky NVDA ve verzi 2015.4.
Aktudlni verzi softwaru je mozné pod licenci GPL (General Public License) stahnout
zdarma z portalu <http://www.nvaccess.org/>.Testovani probéhlo na operacnim systému

Windows 7.

8.1 Pouziti HTMLS

Aby mohlo zacit testovani jednotlivych elementl, bylo zapotfebi vytvofit webovou
stranku. Pro tyto ucely postacila jednoduchd kostra, slozena ze zakladnich oblasti, které
obsahuje vétSina dnesSnich stranek. Stranka je rozdé€lena do nasledujicich oblasti: Hlavicka
s nadpisem, hlavni navigace, vyhleddvaci panel, sekce s obsahem, postranni panel a
kontaktni informace (paticka stranky). Obrazek nize zndzornuje uspotfadani oblasti na

strance a elementy, které byly k jejich vyznaceni pouzity.
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<“header>
Lnav>
<main
LnAav>
<aside>
«footer:>

Obrazek 2 - Kostra stranky (autor)

Do takto piipravené stranky se postupné zacaly vkladat ostatni elementy, které byly
zminény a vysvétleny v teoretické ¢ésti. Jakmile byly zahrnuty vSechny, celd stranka se
otestovala napfi¢ zvolenymi prohlizeci. Vysledky, jak jednotlivé elementy a ostatni

vlastnosti dopadly, obsahuje tabulka v ptiloze — Ptiloha 1.

Z tabulky na prvni pohled plyne, ktery z prohlize¢ii dosahuje nejvétsi podpory. Tim je
Chrome, ktery podporuje vSechny testované elementy vyjma jednoho inputu. Oproti tomu
IE (Internet Explorer) si neumi poradit s vice jak polovinou testovanych subjekti. To ma
za nasledek 1 horsi podporu z hlediska piistupnosti. Firefox je na tom s podporou elementt
piiblizn¢ stejné¢ jako Chrome. Z uvedenych elementi nepodporuje pouze details s
potomkem summary. Nicméné za Chromem siln¢ zaostdva v podpoie novych intputl, u

kterych nepodporuje vice jak polovinu, vétSina se tyka vkladani data a Casu.

8.1.1 Testovani pomoci NVDA

Po otestovani podpory u zminénych prohlizect byla stranka podrobena dalSimu testovani,
které se tentokrat soustfedilo na piistupnost. K tomu dobie poslouzil odecita¢ obrazovky
NVDA, jenz poskytl informace o tom, jak by byli hendikepovani uZzivatelé informovani o

vyskytu a chovani jednotlivych elementii. Nejprve piiSly na fadu oblasti stranky, které
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podle poslednich statistik z portdlu Webaim vyuziva k navigaci (vzdy kdyz jsou k
dispozici) neceld Y4 respondentli a pouze 17% je nevyuziva vibec. Z téchto vysledki 1ze
usoudit, ze hendikepovanym uzivatelim zélezi na tom, aby jim odecita¢ obrazovky ume¢l

dané oblasti pfinejmensim zobrazit.

Testovani probihalo néasledovné: Oteviela se stranka jednotlivé ve vSech prohlizecich a
pomoci NVDA se skrze klavesovou zkratku Insert+F7 vyvolala nabidka se seznamem
prvkl. Tato nabidka obsahuje vypis vSech odkazl, nadpisti a oblasti, které se na strance
vyskytuji. Na obrazku nize je vidét, jak tato nabidka vypadd a jaké oblasti NVDA

zobrazila.
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I "
Seznam prvkd ﬁ

Ty
) Odkazy

baner
navigace
hlavni
|:. doplfikové informace
. navi gace
informace o obsahu

Filtrovat podle:

Abktrovat Prejit na ” Storno

Obrazek 3 - NVDA zobrazeni oblasti pomoci nativnich elementu (autor)

Toto zobrazeni plati pouze u prohlize¢i Chrome a Firefox, v ptipadé¢ IE zlstava tato sekce
prazdna. Divodem je implicitni ARIA sémantika (viz. 7.1 Implicitni ARIA sémantika),
kterou tyto elementy vlastni. O jeji zastoupeni se staraji prohlizeCe. IE tuto funkci neplni a
neposkytuje tak z hlediska sémantiky o téchto elementech Zadné informace, které by mohla
asisitvni technologie (v nasem ptipadé NVDA) zpracovat. Z téchto diivodl je u elementii
vyznacujicich oblasti stranky vhodné sémantiku vyjadiit ruén€ pomoci ARIA atributi.
Ptestoze pak vznikd redundantni kéd, je dilezité, aby hendikepovany uzivatel mél k této

funkci pfistup a mohl ji vyuzit v jakémkoliv prohlizeci.
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8.1.2 Ostatni elementy a formuliarové prvky
U ostatnich elementii a formulafovych prvkl bylo zjistovano, jak je odecita¢ obrazovky
piecte. NVDA umoziuje zobrazit okno, ve kterém zobrazi, co pravé ¢te. Bylo tak snazsi

zaznamenat piesnou frazi. Jazyk byl nastaveny na cesky.
Figure a figcaption

Testovany element Figure obsahoval jeden obrazek a popisek vyplnény ve figcaption. U
Firefoxu a IE byl vysledek stejny, jakmile NVDA narazila na tento element, pteCetla

nasledujici:
Grafika - HTMLS Logo - Oficialni logo HTML5

Grafika demonstruje element img, ,,HTMLS Logo* atribut alt a ,,Oficidlni logo HTML5*

text uvnitt elementu figcaption. U Chromu odecita¢ piecetl pouze text uvniti figcaption.
Progress a meter

Progress, ktery slouzi k vyznaceni hodnoty priibéhu, fungoval ve vSech prohliZec¢ich stejné.
NVDA pii jeho nalezu oznamila: ,Indikdtor pribéhu - 50%%. Indikator prib&hu
ptedstavuje prvek, 50% jeho aktudlni hodnotu.

U elementu meter, jenz podporuje Firefox a Chrome, byl vystup stejny jako u elementu

progress.
Input - range

Tento input vytvoii slider (posuvnik). V jeho ptipadé vypadal vystup takto: ,,Posuvnik -
50%. Pti posouvani posuvniku by NVDA méla oznamit aktualni hodnotu. U IE a Firefoxu
nebyl s ozndmenim aktualni hodnoty zadny problém, v ptipadé¢ Chromu NVDA pii pohybu

posuvnikem neoznamila viibec nic.
Inputy tel, url, email, search a element datalist

V piipadé téchto inputl (pokud je prohlize¢ podporoval) NVDA oznamila, Ze se jedna o
editacni pole. U datalistu, ktery se vklada pomoci inputu list, pak ozndmila polozku jako

rozbalovaci pole.
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Input — number

Input typu number funguje podobné jako typ range, umoziuje uzivateli vlozit ¢islo pomoci

postranich tlacitek. U obou prohlizect Chrome a Firefox oznamila NVDA to samé, tedy Ze

se jedna o ,,okrouhlé* tlacitko s hodnotou 50. IE tento prvek nepodporuje.
Input — color

Jde o tlacitko, které slouzi k vybrani barvy pies dialogové okno. U Firefoxu odecitac
NVDA oznamil prvek jako tlacitko, v ptipadé Chromu piecetl aktudln€¢ vybranou barvu,

ktera je ve vychozim nastaveni ¢erna. Vystup vypadal takto: 0% red 0% green 0% blue.
Output

U elementu output se NVDA ozvala pouze v ptipadé Chromu, a pouze tehdy kdyz se jeho

hodnota zménila.
Casové typy inputii

Casové typy inputll podporuje pouze Chrome. Jakmile uZivatel v piipadé typu date
(ostatni funguji podobn¢) narazi na tuto polozku, NVDA uzivateli precte, Ze jde o datum.
Uzivatel miize pomoci tabulatoru postupné prechdzet mezi ¢tyfmi stavy. U prvnich tfi jde o
okrouhl¢ tlacitko, které postupné nastavuje den-mésic-rok (hodnotu Ize vepsat ruéné nebo
Ji zvysit/snizit Sipkami), nasleduje tlacitko pro vyvolani podnabidky, které uzivateli vyvola

kalendat, z néhoz miize vybrat celé datum.
Details a summary

Tyto elementy slouzi pro zobrazeni, potazmo skryti obsahu a funguji pouze v Chromu.
Z hlediska pfistupnosti tyto elementy moc nefunguji, jakmile uzivatel ziska fokus na
element summary, které se chova jako tlacitko, NVDA oznami: ,,Tladitko - sbalené*.

Jakoukoli dalsi interakci, kterou uzivatel provede, NVDA nezaznamena.
Time

U elementu time piecetla NVDA pouze text obsazeny uvnitf.
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Video

U nativniho elementu pro vlozeni videa, dopadlo testovani nejhtire pro Firefox. U Firefoxu
se neni mozné pohybovat po ovladacim panelu videa a piestoze skrze klavesnici element
ziska fokus, pohyb mezi tlac¢itky neni umoznén. U dvou zbylych prohlizect ziskaji vSechna

kontrolni tlacitka fokus a uzivateli je tak plné poskytnuto jejich ovladani a kontrola videa.

8.2 Vyuziti ARIA
ARIA umoziuje pridat sémantiku tam, kde samotné HTML nestaci, proto se druhé
testovani zaméfilo na jeji atributy. Druha stranka obsahuje par statickych ptikladd, které

demonstruji, jak ARIA funguje.

8.2.1 Oblasti stranky

Prvni ¢ast je opét zaméfena na oblasti stranky. Tentokrat k jejich vyznaceni poslouzil
nesémanticky element div obohaceny o ARIA atribut s pfisluSnou roli, kterd danou oblast
oznacuje. Oblasti byly rozdé€leny stejné€, jako v piipadé prvni stranky. Vypis jednotlivych
oblasti v NVDA vypadal nasledovné:
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Seznam prvkd ﬁ

Typ:
() Odkazy () Nadpisy @)

baner
- Hlavni navigace navigace

‘.. hledat
hlavni
l’—j doplnkove informace

.. Postranni navigace navigace
informace o obsahu

Filtrowat podle:

Altriovat Piejit na “ Storno

Obrazek 4 - NVDA zobrazeni oblasti skzre ARIA landmarky (autor)
Oproti pfedchozi varianté pfibyla oblast ,hledat”, kterd zastupuje vyhledavaci panel.

Uzivateli je tak umoZznéno rychle se do této sekce presunout. Oblast je vyznacena pomoci

role ,,search®, kterd v HTML nema podobu nativniho elementu.

Vyjma dalsi oblasti, kterou l1ze pomoci ARIA vyznacit, obrazek demonstruje, k cemu jsou
vlastnosti aria-label a aria-labelledby a kde se uplatni jejich pouziti. Oba atributy
slouzi k pojmenovani prvkd, jejich piesnou funkcionalitu popisuje kapitola — 6.3 Popis

elementll a vlastnich komponent. V tomto ptipad¢ bylo zamérem rozliSit dvé navigacni
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sekce, které jsou v dokumentu obsazeny, uzivatel tak ziska lepsi pfedstavu o tom, kde se

prave nachazi.

8.2.2 Vyuziti ARIA pro definovani komponent

Prestoze v HTMLS oproti pfedchiidci pifibyla fada elementd, které plni urcitou funkci,
nepokryvé zdaleka vSechny komponenty a ovladaci prvky, které se na vétSiné webovych
stranek vyskytuji. I v ptipadé nativnich element nebyva jejich pouziti vzdy mozné, a to z
divodu chabé implementace v prohlizeCich nebo z nedostatecné funkce, kterou dany
element poskytuje. Z téchto divodi byvaji ¢asto vyuzivany elementy div a span, které
ovladaci prvek zastupuji. Jelikoz oba tyto elementy nemaji sémanticky vyznam, je ovladaci
prvek, ktery zastupuji, pro asistivni technologii nerozeznatelny. Elementim Ize pfidat

sémantiku pomoci ARIA, ktera pokryva mnohem S§ir$i skupinu ovladacich prvk.

Pro demonstraci, jak 1ze za pomoci ARIA vytvofit sémanticky viditelny ovladaci prvek,

nasleduje nékolik ptikladd.
Progressbar a slider

Prestoze ob¢ tyto komponenty maji nativni zastoupeni v HTML, progressbar skrze element
progress a slider pomoci <input type=“range“>, existuji situace, kter¢ jejich pouziti
neumoziuji, napt. kvili stylizaci nebo z diivodu, ze implementace vlastni komponenty je
v dané situaci vhodnéjsi. Pii definovani vlastniho progressbaru tak, aby jej asistivni

technologie dokdzala rozpoznat, je nutné definovat fadu atributd.

<div role="progressbar" aria-valuenow="50" aria-valuemin="0" aria-
valuemax="100"></div>

e Atribut role zméni vyznam elementu div na progressbar
® Aria-valuenow poskytuje informace o aktualni hodnoté
L] Aiﬂbublaria—valuemin a aria-valuemax hﬂbrnnqi o minimalni a maximalni

hodnoté, které mize progressbar dosdhnout.

Element div prejal sémantiku, kterou mu ARIA poskytla a skrze NVDA byl vyjadien jako

»indikator pribéhu* s hodnotou ,,50*.
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Menu nabidka

Pomoci ARIA lIze sémanticky popsat vicetroviiovou nabidku, jako je napf. rozbalovaci
menu. Slouzi k tomu nasledujici role: menubar, menu a menuitem. Zatimco menubar
definuje horizontdlné¢ orientovanou nabidku, tak role menu definuje vertikalni. Menuitem
oznacuje jednotlivé polozky, které nabidka obsahuje. Dulezitym atributem pii vytvareni
sémantické nabidky je také atribut aria-haspopup. Tento atribut se pouziva pro vytvaieni

podnabidek.

NVDA u nésledujiciho ptikladu ohldsi menu jako ,,nabidka*“ a jednotlivé polozky jako
,»polozka nabidky*.
<div role="menu">

<div role="menuitem">Novy</div>

<div role="menuitem">Otev¥it</div>

<div role="menuitem">UloZit</div>
</div>

Seznam

V HTML slouzi pro vytvofeni seznamu elementy <ul> a <ol>, jednotlivé polozky
seznamu tvofi element <1i>. ARIA umoziiuje docilit podobného efektu s roli 1ist, jenz
definuje seznam, a roli 1istitem, ktera definuje polozku seznamu. Pro srovnani vytvofeny

seznam pomoci nativniho HTML a skrze ARIA list:

HTML zépis s pouzitym element <ul>:

<ul>
<li>1</1i>
<1i>2</1i>
<1i>3</1i>
</ul>

Vyuziti ARIA role 1ist u elementu div:

<div role="list">
<div role="listitem">1</div>
<div role="listitem">2</div>
<div role="listitem">3</div>
</div>

NVDA u obou zapisti oznadmi, Ze se jedna o seznam s tfemi polozkami.

43



Tooltip

Tooltip je vyskakovaci bublina, kterd uZzivateli zobrazi dodate¢né informace o prvku.
Obvykle se tento popisek zobrazi po najeti mysi na dany prvek nebo v piipadé, ze prvek
ziska fokus. Skrze ARIA lze sémanticky vyjadfit tooltip pomoci role tooltip a propojit ho
s elementem pies atribut aria-describedby. Tooltip lze vyuzit napi. u textového pole,
které po ziskani fokusu zobrazi kratky popisek.
<div>

<label for="username">Jméno</label>

<input id="username" aria-describedby="tip" type="text">

<span role="tooltip" id="tip" class="tooltip">VloZte své jméno.</span>
</div>

Jakmile je textové pole vybrané NVDA ohlasi nazev pole ,,Jméno* a popisek ,,Vlozte své

jméno®.

8.3 Tvorba vlastni komponenty

Pfredmétem posledniho testovani je vytvoreni funkéniho ovladaciho prvku (Tab panel),
jehoz ucel spociva v prepindni karet. V ramci samotného HTML (bez CSS a JavaScriptu)
neexistuji elementy, které by tento funkcni prvek vytvorily a sémanticky zvyraznily. ARIA

umi tento prvek popsat velmi dobte za pomoci nasledujicich roli:

e tablist — popisuje kontejner, ktery obsahuje jednotlivé zalozky
e tab—slouzi k vyznaceni zalozky
e tabpanel — oznacuje panel, ktery se zobrazi po vybrani zalozky

Naésledujici obrazek znazorfiuje vyuziti vySe zminénych roli.
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tab

Tab #1 |RELE: aD #

Panel #1

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer pretium risus cursus
pede dapibus. Tristiqgue quis risus Donec Vestibulum nibh
tempus elit lacus ultrices ut. Hac et adipiscing consequat in
wisi Nunc nec Cum laoreet pede. Habitant id Fusce orci mauris
nec pellentesque amet semper in ullamcorper.

tabpanel

Obrazek S - Tab panel (autor)
Uvedené role umoziuji jednotlivé casti komponenty rozeznat. Jelikoz se obsah
komponenty méni podle zvolené zalozky, je nutné uzivatele urcitym zptisobem informovat,
jaka karta je pravé aktivni. K tomu slouZzi atribut aria-selected, ktery s nastavenou

hodnotou na "true" asisitvni technologii oznami, ze zvolena polozka je prave aktivni.

Podminkou pfistupnosti je, ze vesSkery ,fokusovatelny“ obsah musi byt pfistupny z
klavesnice. Proto je nutné zaradit Tab panel do ,,Tab-order* (potadi aktivace). K tomu
slouzi atribut tabindex. U aktivni zalozky je tabindex nastaveny na hodnotu "0", tato
vlastnost piida prvek do potadi aktivace, jinymi slovy prvek ziska fokus. U nevybranych
zalozek je tabindex roven hodnoté "-1", kterd prvklim naopak znemozni ziskat fokus. V
praxi to vypada nasledovné: Uzivatel skrze tabuldtor ziska fokus na vybranou zalozku a
dalsim kliknutim na kladvesu Tab tablist opusti. K pfepinani mezi kartami slouzi klavesy

Sipek.

Dalsi atribut, ktery tato komponenta obsahuje, je aria-controls. Tato vlastnost propoji
ovladaci prvek (zalozky) s ovladanym prvkem (panel). K propojeni slouzi identifikator.

Kompletni zapis v HTML vypada nasledovné¢:
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<div class="tablist">
<ul role="tablist">
<1li role="presentation"><a role="tab" href="#panell" aria-
controls="panell" tabindex="0" aria-selected="true">Tab #1</a></1li>
<1li role="presentation"><a role="tab" href="#panel2" aria-
controls="panel2" tabindex="-1">Tab #2</a></1i>
<1li role="presentation"><a role="tab" href="#panel3" aria-
controls="panel3" tabindex="-1">Tab #3</a></1i>
</ul>
<div id="panell" role="tabpanel">
<h3 tabindex="0">Panel #1</h3>
<p>..</p>
</div>
<div id="panel2" role="tabpanel">
<h3 tabindex="0">Panel #2</h3>
<p>..</p>
</div>
<div i1d="panel3" role="tabpanel">
<h3 tabindex="0">Panel #3</h3>
<p>..</p>
</div>
</div>

V kédu se navic u polozek <1i> nachdzi atribut role="presentation", jehoz ucel je
potlacit sémantiku elementu. Sémantika, kterou v tomto ptipad¢ elementy <1i> poskytuji,

neni zddouci a mohla by mit negativni vliv na vystup asistivni technologie.
Funk¢ni skript komponenty je soucasti piilohy — Ptiloha 2.

8.3.1 Chovani NVDA a jeji vystup

Jakmile NVDA narazi na tablist, oznami jej jako ,,seznam zélozek®. U pohybu mezi
zalozkami se vystup z odecitace trochu lisi, a to podle toho, jaky z prohlizecii je zrovna
pouzivan. V ptipad¢ prohlize¢ii Chrome a IE je aktivni zalozka ozndmena jako ,,Tab #1
zélozka vybrano®. U Firefoxu navic NVDA oznami i pocet zalozek a potadi pravé vybrané
zalozky, napft. ,,Tab #1 zalozka vybrano 1 z 3. Poradi zaloZek je v tomto piipad¢ zavislé
na nastaveném atributu role="presentation" u elementli <1i>. Jakmile by tento atribut
nebyl nastaven, NVDA ohlési u vSech polozek potadi ,,1 z 1“. Nastal by tak zmatek
v poc¢tu zalozek, coz by mohlo mit negativni pfinos pro hendikepované¢ho uzivatele

vyuzivajici NVDA.
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9 Zavér
Tématem prace bylo poukazat na vyhody a nevyhody, které piina$i novéd sémantika

HTMLS a kdy je zapotiebi vyuzit technik WAI-ARIA.

V teoretické casti bylo cilem tuto problematiku popsat a jednotlivé pojmy vysvétlit. V
uvodu prace byl popsan vyvoj jazyka HTMLS5 a jeho hlavni pfinos, nésledoval popis
sémantickych elementd a formuldfovych prvka. Dale byly vysvétleny pojmy piistupnost a
asitivni technologie, jejichz pochopeni je nezbytné pro praci s nastrojem WAI-ARIA.
Nasledn¢ doslo k definovani samotného nastroje, vSech jeho vlastnosti a zakladnich
pravidel pouziti. Na konci teoretické c¢asti byl definovan vztah a vzajemné propojeni

jazyka HTML s nastrojem WAI-ARIA.

Cilem praktické Casti byla analyza sémantiky vytvotené webové stranky, pro tyto ucely
byla vytvofena celkem tfikrat. Nejprve byla zhotovena za pomoci novych HTMLS
elementt, poté s vyuzitim technik WAI-ARIA a nakonec kombinaci obou technologii na

funkéni komponenté¢.

Zacatek praktické Casti se zaméfil na podporu pouzitych HTMLS5 elementi u webovych
prohlizec¢ii, nasledné byly tyto elementy v prohlizecich testovany z hlediska piistupnosti.
Dalsi kapitola obsahovala vyuziti WAI-ARIA, testovaly se oblasti stranky a nékolik
prikladii statickych komponent. Posledni ¢ast obsahovala propojeni HTML a WAI-ARIA
pii tvorbé vlastni komponenty. Zvolenou komponentou byl Tab panel, na kterém bylo
demonstrovano praktické pouziti WAI-ARIA atributli, pro vyjadfeni sémantiky a
zptistupnéni ovladaciho prvku asistivnim technologiim. Pfistupnost a pouzitelnost testoval

odecita¢ obrazovky NVDA.

V praktické casti bylo analyzou u vytvofenych webovych stranek zjiSténo, ze ackoliv
HTMLS5 poskytuje n€kolik novych moznosti, jak vytvofit a sémanticky popsat rtizné
komponenty, tak nepokryva zdaleka vSechny, které se bézné€ na webovych strankach
vyskytuji. Zaroven pouziti novych elementi neni vzdy vhodné. Hlavnim divodem je
podpora v prohlizecich, ktera je u nékterych z nich stale nedostate¢na, a dale pak omezena
funkce, kterou dany prvek disponuje. Z téchto divodii vyvojaifim obvykle nezbyva jina
moznost, nez definovat vlastni prvky, které danou komponentu zastoupi, a jejich vyznam

se pokusit vyjadfit pomoci atributi WAI-ARIA.
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Jelikoz jde v tomto odvétvi vyvoj neustale kupiedu, dd se oCekavat, ze postupem casu
pfibudou elementy, které pokryji dalsi komponenty a ovladaci prvky. Prozatim se vyvojafi
musi omezit na to, co jim HTMLS5 nabizi pravé ted’ a ptipadné problémy s piistupnosti

resit skrze nastroj WAI-ARIA.
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Priloha 1 — Tabulka podporovanych elementi u webovych

prohliZeci

HTMLS elementy Chrome Firefox Internet Explorer
Article ok ok ok
Section ok ok ok
Aside ok ok ok
Header ok ok ok
Footer ok ok ok
Nav ok ok ok
Main ok ok -
Figure ok ok ok
Figcaption ok ok ok
Details ok - -
Summary ok - -
Time ok ok -
Output ok ok -
Datalist ok ok ok
Progress ok ok ok
Meter ok ok -
Inputy

Tel - - -
Url ok ok ok
Email ok ok ok
Search ok - -
Date ok - -
Month ok - -
Week ok - -
Time ok - -
Datetime-local ok - -
Number ok ok -
Range ok ok ok
Color ok ok -
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Priloha 2 — Skript k Tab panelu

//0v1adéani pomoci klavesnice

S('.tablist 1i a').on('keydown', function(e) {
var $Soriginal = $(this);
var S$prev = $(this) .parents('li').prev().children('.tablist a');
var $next = $(this) .parents('li').next().children('.tablist a');

var S$target;

// Pfepinani
switch (e.keyCode) {
case 37:
Starget
break;
case 39:
Starget
break;
default:
Starget = false
break;

Sprev;

Snext;

}
if (Starget.length) {
Soriginal.attr ({
'tabindex' : '-1"',
'aria-selected' : null
)
Starget.attr ({
'tabindex' : '0',
'aria-selected' : true
}) .focus () ;
}
//Ptepnuti panell (skryje a odkryje panel)
S('.tablist div') .hide ()
S('#' + $(document.activeElement) .attr ('href') .substring(l)) .show();

)

//Ptepinani panelu (ovladani pomoci my3i)
S('.tablist a').on('click', function(e) {
e.preventDefault () ;
//Nastaveni atribut@ tabindex a aria-selected pfi kliknuti na polozku
S('.tablist a').attr ({
'tabindex' : '-1"',
'aria-selected' : null
1)
$(this) .attr ({
'tabindex' : '0',
'aria-selected' : true
)
//Ptepnuti panell (skryje a odkryje panel)
$('.tablist div') .hide();
S("#' + S (this).attr('href').substring(1l)) .show();
b)
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Priloha 3 — Soubory webovych stranek

Soubory webovych stranek jsou ulozeny na této adrese:

<https://drive.google.com/open?id=0Byg7MalLIe-KUjRIcVFvQVJLbjA>
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