Univerzita Hradec Kralové

Pedagogicka fakulta

Diplomova prace

2023 Jana Venzarova



Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta
Katedra ¢eského jazyka a literatury

Vyuziti didaktické hry ve vyuce ¢eského jazyka

diplomova prace

Autor: Jana Venzarova

Studijni program: Ucitelstvi pro zakladni Skoly (1. stupen)
Studijni obor: Ucitelstvi pro 1. stupen zakladni Skoly (ZS1)
Vedouci prace: Mgr. Jiti Jelinek, Ph.D.

Oponent prace: Mgr. Hana Golanova, Ph.D.

Hradec Kralové

2023



* Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Zadani diplomové prace

Autor: Jana Venzarova

Studium: P18K0234

Studijni program: M7503 Ucitelstvi pro zakladni skoly
Studijni obor: Uc¢itelstvi pro 1. stupen zakladni skoly

Nazev diplomové prace: Vyuziti didaktické hry ve vyuce ceského jazyka
Nazev diplomové prace AJ: Use of didactic game in teaching the Czech language

Cil, metody, literatura, predpoklady:

s

Teoreticka ¢ast bude vénovana vymezeni pojmu souvisejicich s terminem hra a jejim vyuzitim ve
vyuce. Prakticka ¢ast bude obsahovat prehled her implementovanych v ramci vyuky ¢eského
jazyka v celé jeho $iri. Bude se zabyvat jazykovou, slohovou i komunikaéni slozku. Pro moznost
vyhodnoceni uskute¢nénych her vyplni Zaci zvolené konkrétni tridy dotaznik umoznujici hodnotit
kvalitativni i kvantitativni data. Prostiednictvim grafti bude zachyceno bodové ocenéni her zaky i
jejich slovni hodnoceni.

HAJKOVA Eva, DANEK Jan, SMEJKALOVA Martina (eds.): Didaktické studie 2009/1: Didakticka
pomucka, hra a hracka jako edukaéni prostrredek (Praha: Univerzita Karlova - Pedagogicka
fakulta, katedra ¢eského jazyka, 2009) KOTRBA Tomas: Aktiviza¢ni metody ve vyuce (Brno:
Barrister & Principal, 2011). METELKOVA SVOBODOVA Radana: Ctenai'ski gramotnost na 1.
stupni Z3 z pohledu vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura (Pedagogicka fakulta Ostravské
univerzity v Ostravé, 2010). NELESOVSKA Alena: Jak se déti ué hrou (Praha: Grada, 2004).
NELESOVSKA Alena, Svobodova Jana: Hry jako prostiredek rozvoje komunikativnich dovednosti
déti predskolniho a mladsiho $kolniho véku (Olomouc: Votobia Praha, 2004). SVOBODOVA Jana,
KESSELOVA Jana, PALENCAROVA Jana (eds.): Jazyk a jazykova komunikace nové - prvky hry ve
skolni vyuce mateistiny (Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity v Ostravé, 2002).

Zadavajici pracovisté: Katedra ¢eského jazyka a literatury,
Pedagogicka fakulta

Vedouci prace: Mgr. Jifi Jelinek, Ph.D.

Oponent: Mgr. Hana Golanova, Ph.D.

Datum zadani zavéreéné prace: 12.11.2020



Prohlaseni
Prohlasuji, Zze jsem diplomovou praci Vyuziti didaktické hry ve vyuce ¢eského jazyka

vypracovala pod vedenim vedouciho zavérecné prace samostatné a uvedla jsem vSechny

pouzité prameny a literaturu.

V Hradci Kralové



Anotace

VENZAROVA, Jana. Vyuziti didaktické hry ve vyuce ¢eského jazyka. Hradec Kralové:
Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2023, 79 s. Diplomova zavérecna

prace.

Prace je vénovana didaktické hie. Jeji teoretické definici a odvozeni z ¢eho vyplynula.
Definic existuje mnoho. Jsou formulovany z rGiznych hledisek. Neméné pestré jsou
i funkce her. Autorka se zabyva podstatou didaktickych her a jejich délenim.
Aktiviza¢ni metody tvori posledni pasaz teoretické Casti. Praktické ¢ast byla realizovana
v patém roéniku v ramci vyuky &eského jazyka od zagatku zaii do poéatku tnora. Zaci
plnili didaktické hry. Thned po realizaci aktivitu hodnotili konkrétnim poctem ,,bodi‘
a slovnim komentafem. Hry probihaly v rdmci jazykové, slohové i komunikaéni vyuky.
Frekvenci ovliviiovaly Skolni akce, volné dny i priorita cvi¢eni v pracovnim seSitu.
Na zakladé¢ vyhodnoceni dotazniki byly vytvofeny grafy poskytujici informace
0 uspesnosti a cetnosti her. Dale lze vycist ztratovost dat a pocet ud€lenych bodi
za kazdého dotazaného vcetné kladného i zdporného ocenéni. Vysledkem aplikace
hernich cCinnosti a losovanim ucastniki do skupin se vytvofila u zakd potieba

v aktivizaénich metodach pokracovat. CimZ je potvrzena dtleZitost hry jako takové.

Klic¢ova slova: didakticka hra, zazitkova pedagogika, funkce hry, losovani, skupinova

prace, prub¢h aktivity, hodnoceni



Annotation

VENZAROVA, Jana. Use of didactic game in teaching the Czech language. Hradec
Kralové: Faculty of Education, University of Hradec Kralové, 2023, 79 s. Diploma
Degree Thesis.

The work is devoted to didactic game. Its theoretical definition and derivation from
what it resulted. There are many definitions. They are formulated from different points
of view. The functions of games are equally varied. The author discusses the principle
of didactic games and their division. Activation methods form are the last passage
of the theoretical part. The practical part was implemented in the fifth class of Czech
language teaching from the beginning of September to February. Pupils performed
didactic games. Immediately after the implementation, they evaluated the activity with
a specific number of "points" and a written comment. The games took place in the
context of language, essay and communication lessons. The frequency was influenced
by school events, free days and the priority of the exercises in the workbook. Based
on the evaluation of the questionnaires, graphs providing information on the success and
frequency of the games were created. In addition, the loss of data and the number
of points awarded for each respondent including positive and negative awards can
be read. As a result of the application of game activities and drawing participants into
groups, the need for the students to continue the activation methods was created. Thus

confirming the importance of play itself.

Keywords: didactic game, experiential pedagogy, function of the game, draw, group

work, course of the activity, evaluation
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Uvod

Diplomova prace se zabyva didaktickou hrou ve vyu¢ovacim procesu. Uvod je vénovan
prozitkové pedagogice s vysvétlenim zazitkového uceni. Nasleduje nékolik definic hry,
pficemz hra mize byt vniména jako synonymum slova ¢innost, popiipadé miize byt
jako jeji zéklad zduraziiovan dialog neboli didaktickd komunikace ukotvend tvofivou
aktivitou. Nedilnou soucasti prace je funkce a podstata didaktické hry. Neméné dilezita
je 1 metodicka ptiprava k zaclenéni her do vyuky. Didaktické hry Ize délit podle riiznych
hledisek. Odlisnost didaktické hry od klasické hry spociva v jeji fizenosti a striktnim

dodrZovani pravidel.

Praktickd cast popisuje implementaci didaktickych her do vyuky na zdkladé
dobrovolného zapojeni se, kdy je zdkovi nechana svobodnd volba miry vykonani
¢innosti. Pouhym vyslovenim slova ,,hra* déti zaujmete a zaktivizujete jejich ocekavani.
Jakmile tfida zjisti, ze hrajete za ucelem procviCovani probirané latky, jeji nadSeni
se rapidné snizuje. Hru Ize vyuZit i pro formovani tfidniho kolektivu, kdy je kladen
diraz na losovani zaka do skupin. Pro mozné zhodnoceni uspéchu hry byl sestaven
kratky hodnotici protokol. Zaci v ném poétem koledek vyjadiili, jak se jim hra libila.

Hodnoceni bylo doplnéno slovnim komentaiem.

Zaméreni prace
Cilem préace je zjisténi, jak Zaci konkrétni vybrané tfidy reaguji na didaktické hry

pii vyuce Ceského jazyka a analyza ziskanych dat.

Ustiedni vyzkumnou otazkou je, jak Zaci konkrétni paté tfidy reaguji na implementaci
didaktickych her do vyuky ceského jazyka? Nasleduji dil¢i otazky vztahujici

se k tématu.

1. Jaké Ize nalézt principy pouZitelnosti pro zachyceni hodnoceni her zaky?

2. Jaké nazory a postoje vyjadiuji zaci ohledné pravidel a postupu zvolenych her
v souvislosti prace jednotlivce, dvojice ¢i skupiny?

3. Jaké jsou moznosti modifikovat didaktickou hru vzhledem vyuzitelnosti pro
vyuku aktualni gramatiky rocniku?

4. Jak vysoce validni data budou obsazena v hodnoticich formulatich?



1. Prozitkova pedagogika
Myslenka vyuky pomoci her je uzce svazana s konceptem prozitkové pedagogiky.
Ta je jednim ze zakladnich teoretickych konceptl pro praci s hrou. Zakladatelem
je pedagog Kurt Hahn. Ve 40. letech 20. stoleti vytvarel ,ostrovy uzdravovani*.
Principieln¢ se jednalo o rozvoj osobnosti vychovou v pifirod¢é. Program vychazel
z praci Carla Rogerse a Kurta Lewina. Dospéli 1 déti ptekondvali lanové piekazky,
sjizdéli teky, pobyvali v divocin€. Na pocatku 70. let byla zaloZzena organizace Project
Adventure ve Spojenych statech. Zhruba ve stejném obdobi bylo vytvofeno sdruzeni
Prazdninova $kola Lipnice v Ceské republice. Sdruzeni se soustiedilo na jednorazové
pobytové akce. Prostiednictvim prozitku méli Ucastnici odhalit vlastni slabé a silné
stranky. Organizace Project Adventure klade dlraz na dlouhodobou praci a postupné

rozvijeni osobnostnich kompetenci studentt.
Prozitkovou pedagogiku formuji Ctyfi principy:

- cyklus uceni prozitkem
- flow
- komfortni zény

- princip dobrovolnosti

Cyklus uceni prozitkem lze vyjadfit graficky:

/ Zkusenost \

Transfer Reflexe

\ Zobecnani /

obr.1.1 cyklus uceni prozitkem (Cinéera, 2007, s. 16)

Vychozi je zkuSenost, kterd je odrazem pro ne/uspéSny prubéh aktivity. V ramci
zobecnéni je hledano propojeni mezi aktivitou a realitou. Posledni fazi je formulovani

pouceni a pfipadna zména chovani jednotlivce ¢i skupiny.



Flow

Stav flow neboli ponofeni ucCastnikii do fiktivni situace nastavd tehdy, kdyz jsou
dovednosti a vyzva na stejné urovni. V této chvili dochazi k pohlceni aktivitou. Ucitelé

by méli vytvaret pfimétené vyzvy v prostfedi, nad kterym maji kontrolu.

Komfortni zény

Nezvladnutelné

Zoéna uceni

aktivity

Komfortni zéna

obr.1.2 teoretickd vychodiska (Cingera, 2007, s. 19)

Pifiméfenost vyzvy je dana u kazdého jinak. Tataz aktivita mize u jednoho zéka spadat
do komfortni zony, kdy pro n¢ho neni Zadnou vyzvou. Druhy 74k ji zafadi do zony
u¢eni. Coz znamend4, Ze je za hranicemi komfortni zony, ale je zdolatelna. Zak se pouéi,
tim se zvysi jeho sebevédomi a zvétsi komfortni zona. U tietiho zdka miiZze vyvolat

az destruktivni stres z nezvladnuti.
Princip dobrovolnosti

Pro ucely diplomové prace zvolime princip dobrovolného zapojeni, kdy se zak
nerozhoduje, zda se zapoji €i nikoli, ale ma moznost volby, do jaké miry nebo jakym

zpusobem se zapoji tak, aby byl ¢innym jednotlivcem, nebo ¢lenem skupiny.

Cilem prozitkové pedagogiky je zména vlastniho jednani a pochopeni osobnich limitt.
Vhodnou kombinaci s prozitkovou pedagogikou je konstruktivismus. Konstruktivisticka

pedagogika se soustiedi na Zdky, jak rozumi svétu. V Ceské republice
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je konstruktivismus spojen s kritickym mySlenim. Jednd se o metodiku uceni
s podporou aktivity zaki pfi procesu uceni a zaroven rozvoje rozumovych schopnosti.

(Cingera, 2007, s. 20-27)

1.1 Zazitkové uceni

S hrou neodmysliteln¢ souvisi zazitkové uceni, které poskytuje pfilezitost zakim
absolvovat rozmanité situace ,,nanecisto”. RozSifuje jim nejen schopnost zorientovat
se ve svych emocich, ale i vnimavost vi¢i pocitim ostatnich a dovednost spravné
reagovat na bézné 1 nepredvidatelné situace. Lze vyuzit hru v roli, simula¢ni a situacni
hry. Hra vroli po Zacich vyZzaduje védomé& zménit pfirozené jednadni a ztotoznit
se s hranou postavou. Tato hra klade diraz na improvizaci a ,,bezpe¢né®, duavéryhodné
prostiedi, ve kterém mohou Zaci vystupovat bez zabran a pocitu ohrozeni. Simula¢ni hra
byva postavena na popisu modelové situace vyucujicim. Vitané jsou teoretické znalosti
tykajici se odborné oblasti, které se hra dotyka. Zavérecna diskuze je soucasti hry.
Situaéni hry uci zdky rozhodovat se pod Casovym tlakem. Navozuji atmosféru krize.
Vedou zaky, aby odstranily, nebo zménily nezadouci reakce, Spatné ndvyky v mimice
¢1 jednani. K témto zavérim dosla diky bohaté praxi pedagozka a odborna asistentka
ve SKODA AUTO Vysoké $kole v Mladé Boleslavi Dagmar Sieglova. (Sieglova, 2019,
s. 242-248)

2. Hra

Hra je zakladnim stavebnim kamenem pro prozitkovou pedagogiku i diplomovou praci.

Hra obecné je pojimana a charakterizovana riizné. Predkladam nékolik ptikladi.
,,Motto

... lidskad hra ma v sobé cosi univerzadlniho.

Neznda hranic geografickych a narodnich.

Nezna hranic vékovych.

Je jakymsi trvalym privlastkem cloveka. Zdenek Matéjcek

(Millarova, 1978, s. 312)



2.1 Definice hry
Chceme-li uvazovat o hie a jeji uloze v zivote¢ clovéka, je mozné zacit kratkym
piehledem jejich vybranych definic. Slovnik spisovné CeStiny pro Skolu a vefejnost
(2001) hru definuje takto: ,, I. ¢innost konanda pro zabavu n. osvezeni, hrani...... 2. sport.
utkani a Ccinnost pri nem... 3. herecké vystoupeni... 4. divadelni kus, drama...
5. vluzovani tonii z hud. ndstroje, hrani... 6. vtipné n. lehkovazné jednani, pohravani...

7. lehke, Zivé pohyby, vinéni, kmitani... 8. pocinani (zvl. neodiivodnénée). (Slovnik

spisovné Cestiny pro Skolu a vefejnost, 2001, s. 101)

Podle definice pedagogického slovniku je hra vymezena nasledovné: ,, Forma cinnosti,
kterd se lisi od prace i od uceni. Clovek se hrou zabyva cely Zivot, avsak v predskolnim
veku ma specifické postaveni — je viidcim typem cinnosti. Hra ma radu aspektii: aspekt
poznavaci, rozcvicovaci, emocialni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni,
socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje cinnosti jednotlivce, dvojice,
malé skupiny i velké skupiny. Existuji hry, kjejichz provozovani jsou nutné specialni
pomiicky (hracky, herni pomicky, sportovni ndcini, ndstroje, pristroje). Vetsina her
mad podobu socialni interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou
akterii nebo spolecenskymi konvencemi). Ve hire se mnoho pozornosti vénuje jejimu
prubéhu (hry s prevahou spoluprace, s prevahou soutézeni). (Priicha, Walterova, Mares,

2003, s. 75)

Podle Jifitho Némce, ktery se teoreticky i prakticky zabyval otazkami socialni
pedagogiky je hra ,, kouzelné slivko*“, které, vyslovime-li pred tiidou nebo pred détmi

na tabore, rozzdri jejich tvare a zlepsi jejich naladu. “ (Némec, 2002, s. 9)

Lze pfipojit i vnimani hry autorkami didaktickych publikaci Simony a Kristyny
Pislovych: ,, Hra navyse moze pomoct introvertnym ci verbalne menej zdatnym Ziakom

prekonavat komunikacné bariéry a hendikep *“ (PiSlovy, 2009, s. 30)

V pojeti ekonoma a lektora zazitkovych kurzti Zdernika Benese je hra synonymem slova
¢innost. Hry se od sebe lisi vysi sazky neboli velikosti vkladu (vynalozenym tsilim,
vénovanym c¢asem) a rozdilnou odménou. Tudiz ¢im vyssi je sazka, tim je hra
pritazlivéjsi. Pro stanoveni hry je piinosné znat ucastniky, abychom jim byli schopni
poskytnout pro né pfitazlivé hracky. Podstatni jsou nejen atraktivni protihraci,

ale 1 prostfedi, kulisy a kostymy. Hru ovliviiuje charisma instruktora, poutavy nazev,



ptitazlivé téma, originalni legenda, netradi¢nost, originalita, naro¢nost. (Benes, 2016,

s. 178-208)

, Hru lze obecné definovat jako soubor seberealizacnich aktivit jedincii nebo skupin,
které jsou vazany danymi, predem domluvenymi pravidly a jejichz primarnim cilem neni
materialni zdajem ani uZitek (Janovcova, 1988). Mandk (2003) dodava, ze hra
predstavuje jednu ze zakladnich forem cinnosti cloveka (vedle prace a uceni), pro niz
je charakteristické, Ze se jedna o svobodné zvolenou aktivitu, jez nesleduje Zadny

v o6

zvlastni ucel, ale ma cil a hodnotu sama v sobe. “ (Kotrba, Lacina, 2015, s. 116)

Tomas§ Kotrba a Lubor Lacina se po ukonceni studia na vysoké Skole zabyvali nejen
otazkou globalizace, ale 1 praktickym vyuzitim aktivizacnich metod ve vyuce. Z jejich
uhlu pohledu je hra dana hernimi pravidly. Miize byt vyuzita pro pobaveni, odreagovani
1 pro vyuku. Od soutéze se lisi tim, Ze se nejednd o to, kdo bude prvni, ale podstatna
je ucast a emocionalni zazitek. Hra ve Skolnim prostiedi je dana zkuSenostmi pedagoga.
Pedagog hru vede a snazi se byt zcela nezavislym a nestrannym rozhod¢im. Pedagog
voli samotnou hru a hodnoti vykon hract. Z tohoto divodu je nezbytna metodicka
piiprava, kterd je dana didaktickymi upravami hry tak, aby splnila ocekavany ucel.

(Kotrba, Lacina, 2015, s. 116—117)

Dle Pislové , hru zacindme slovy POJDME, BUDEME SI HRAT, a ne Dnes
si zahrajete.“ U kazdé hry je podstatné pied zahdjenim vysvétlit pravidla a ovéfit
si, ze vSichni rozumi. Vhodny je nazorny piiklad. Hru lze zatfadit do kazd¢ faze
vyucovaci hodiny. Motivacni hra se nehodnoti. Do vykladu fadime hry feSici urcity
problém motivujici zaky k vyvozeni spravného feseni zadané ulohy. Piikladem Ize
uvést popis v ramci slohu. Kdy Zaci popisuji kresbu zvolenému ,,malifi/ce®. Malit kresli
na tabuli dle slovniho navodu ostatnich. Snazi se docilit kreslené ptedlohy, kterou
nezna. K upevnéni a procviceni uciva je mozné pouzit témét kazdou hru. Za ucelem
procvicovani hraje cela tfida, za i€elem proveétovani znalosti hraje vétSinou jeden zak.
Aby hra mohla byt vnimana zaky jako radikalni zména ¢innosti v porovnani s ucenim,
neni vhodné jednotlivé hry opakovat. Z hry obecné se muze stat pro zaky urcity druh
odpocinku. Doporuceny pocet her je od 20 do 40 za mésic. Z oblibenych her miizeme
udélat tradici a hrat je vzdy ve stejnou dobu, napt. vanocni soutéz s kiizovkami. Déti 1ze
motivovat ke hife verbalng, vizualné¢ a kombinované. Motivace by se mély lisit.

Pro rozvoj ptedstavivosti a fantazie vyuzivame smysSleny piibéh. Realnou motivaci



upevilujeme znalosti o historii 1 bézném Zzivoté. Stimulacni je autenticky material
ve form¢ fotografii, novinovych ¢lankl, videi youtubert. Hry hodnotime pribézné,
nebo po skonceni hry. Bojovat 1ze i o konkrétni véci — otisk razitka, perly, karticky.
Hodnoceni se tak mize stat sou¢asti motivace hry. Je dobie viditelné. Zaci ziskavaji,
nebo vraci pfedméty. Za spravné odpovédi lze Splhat pradelnimi kolicky, nebo
vybarvovat ¢ast obrazku, ¢i postupné kreslit postavu, oblibené zvitatko atd. (PiSlova,

2008, s. 7-17)

Realn¢ se mi podaftilo aplikovat maximalné 12 her za mésic bez opakovani. K nékterym

hram by bylo vhodné se vratit, aby déti zazily princip a tim se urychlil prabéh aktivity.

Tématu hry se vénoval i Jan Cindera absolvent Ustavu informacnich studii
a knihovnictvi FF UK v Praze, pedagog, aktivni v environmentalnim hnuti. Na zaklad¢
jeho zkuSenosti — ,, hra se miuize stat zakladnim prostiedkem komunikace mezi ucitelem
a studenty, zakladnim impulsem pro zménu fungovani skupiny, osobnostniho potencidalu
Jednotlivee ¢i miry jeho porozuméni urcitému problému.” (Cingera, 2007, s. 7) Pro
efektivni préci s hrou je dulezité uvazovat z hlediska celku. Vysledny efekt je postaven
na dil¢ich aktivitach, jejich konkrétnim provedeni a ¢asovém zatazeni. PfestoZe vazba

hry k celku a jeho cilim je slaba, zasadnim zptisobem srazi potencial her.

Dialog vnima jako podstatu her. Vyuku lze vnimat jako urcitou formu dialogu.
,,Potencial hry lezi v chapani uceni jako dialogu, ve kterém ucitel sice hraje diilezZitou
roli toho, kdo rozehrdava komunikacni situace a voli jejich zdkladni smérovani;

soucasné ale neni viastnikem pravdy.* (Cinéera, 2007, s. 11)

Stejného nazoru jako Cindera je autorka &itanek pro zakladni $kolu Ladislava
Lederbuchova, kterd hru pojimé jako didaktickou komunikaci, kdy nedochéazi pouze
k dialogu ucitele a Zaka, ale naptiklad zdka a literatury. Podstatou hry je tvofiva aktivita
sledujici vyukovy cil. ,, Moderni metody vyucovani nepredstavuji uceni jako nezavaznou
hru, ale ve shodé s Komenského pojetim hry formuji Zaka jako osobnost, ktera
si osvojuje ucebni postupy jako pracovni navyky a utvari si kladny postoj k reseni

zadanych ukolii. “ (Lederbuchové, 2011-2012, s. 189)

2.2 Funkce hry

Hra miize napliovat ¢etné ucely a funkce, k nejvyznamnéjsim patii nasledujici:
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a) poznavaci a vzdélavaci — slouzi k sebepoznani, k ziskdni védomosti, dovednosti
a k upevnéni zkusenosti

b) diagnostickd funkce — umoznuje pozorovat chovani déti a odhadnout, na kterém
stupni vyvoje se dité¢ nachazi

c¢) funkce pii rozvoji fe¢i — hra urychluje rozvoj feci

d) citovd a estetickd funkce hry — hra podporuje rozvoj emocni stranky ditéte,
prispiva k estetickému citéni

e) funkce rozvijejici motorické schopnosti — rozviji pohyb prsti, obratnost,
zdokonaluje pohyby, upeviiuje hrubou motoriku

f) etickd funkce hry — buduje osobnost ditéte, upeviuje respektovani pravidel

g) spolecenska funkce hry — zaméiuje se na socialni kontakt a zaclenéni
do kolektivu

h) rekreacni funkce hry — kompenzuje fyzické a dusevni napéti

1) psychohygienickd a terapeutickd funkce hry — podporuje dusSevni rovnovéhu
a dusevni zdravi — umoznuje diagnostiku psychickych obtizi ditéte

j) integracni funkce — zafazuje razn¢ handicapované déti do kolektivu (Pislovy,

2009, s. 25-28)

2.3 Podstata didaktické hry
Podstatou didaktickych her dle Kotrby a Laciny je feSeni problémovych tloh
a situaci.
,Kazda didakticka hra by meéela podle Manaka (1997) obsahovat tyto
komponenty:
1. didakticky cil — je dan predpokladanym efektem podle toho, ceho chceme
pomoci hry dosahnut,
2. pravidla — neboli podminky hry, podle kterych se bude hrat,
3. obsah — je tvoren motivacnim ramcem vyplnénym pritazlivou cinnosti“
(Kotrba, Lacina, 2015, s. 118)
V ramci sborniku z mezinarodni védecké konference uspotradané k 60. vyroc¢i zalozeni
Pedagogické fakulty Masarykovy univerzity a k prfilezitosti zivotniho jubilea prof.
PhDr. Pfemysla Hausera, CSc. se tématu hry vénovala Eva Hajkova. Zabyvala
se didaktickou hrou. UvaZzuje o ni jako o hie fizené neboli vedené. Ve hie je dilezita
nejen spontannost a emoce, ale podstatné je dodrzovani pravidel vSemi ucastniky hry.

V opacném piipad¢ se ¢innost rusi. Herni ¢innosti, experimentovani, feSeni problému



vramci hry se stavaji zdkladem protipolu k tradi¢ni frontdlni vyucovaci metodé.

(Hajkova, 2007, s. 130-134)

Stejné citace od Josefa Manaka jako autorka vyuzili i1 autofi publikace Aktivizacni

metody: ,,Metodicka priprava kzacleneni didaktickych her do vyuky se sklada

z nékolika ¢innosti:

a)

b)

g
)

vytyceni cilit hry — definovani kognitivnich, socialnich, emocialnich cili pomaha
k ujasneéni duvodu pro volbu konkrétni hry,

diagnoza pripravenosti studentii — zjisténim potrebnych védomosti, dovednosti
a zkuSenosti lze nastavit primérenou ndarocnost hry,

ujasnéni pravidel hry — oveéreni jejich znalosti studenty, mozné upevneni,
pripadné i jejich obmena,

vymezeni ulohy vedouciho hry — urceni osoby Fizenim a hodnocenim vysledkii
hry, svérent této funkce studentiim je mozné, az ziskaji zkusenosti,

stanoveni zpusobu hodnoceni — formou diskuse, vyjasnéni otdazek subjektivity,
zajisteni vhodného mista — usporadani mistnosti, uprava terénu,

priprava pomiicek, materialu, rekvizit — moznosti improvizace, vlastni vyroba,
urcent casoveho limitu hry — stanoveni rozvrhu pribéhu hry, casovych moznosti
ucastnikai,

promysleni pripadnych variant hry — umoziuje modifikace, podporovand
je iniciativa Zaki, rusive zasahy hry mohou mit kladny i zaporny efekt. *
(Kotrba, Lacina, 2015, s. 117)

Pro moznost opakovani hry, nebo vyuziti hry jinym pedagogem je vhodné hru

zpracovat formou metodického listu. (Kotrba, Lacina, 2015, s. 118)

2.4 Déleni didaktickych her

Didaktické jazykové hry mizeme d¢lit podle

,a) vzniku na spontanni (jsou vyvolané aktivitou deti, jejich pravidla nejsou presné

dana a v pritbéhu hry se casto meni) a vedené,

b) zarazeni do vyucovaci hodiny na motivacni, expozicni, upeviiovaci — procvicovact

a provérovaci

¢) jazykového uciva, kterému se venuji, na ty, které se zabyvaji slovnimi druhy,

vyjmenovanymi slovy, interpunkci, vypravovanim, ... a na ty, které jsou vsestranné nebo

univerzalni,
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d) délky trvani na kratkodobé a dlouhodobé (dlouhodobd hra pokracuje v nekolika

hodinach, tydnech, mésicich, ma stejnou motivaci a jednotné hodnoceni),

e) poctu hracu na hry pro jednotlivce, dvojice ¢i skupiny, nebo na solitéry (hlavolamy,

rébusy apod.),

f) véku hracii, pro které je hra urcena (Pislovy, 2009, s. 25)

Didaktické hry lze rozttidit dle délky trvani (n€kolikaminutové, trvajici cely Skolni rok),

dle prostoru konani (Skolni jidelna, tfida, hiisté, t€locvicna), dle zaméfeni (na opakovani

védomosti, na rozvoj socialnich a jinych dovednosti, pohybové zaméiené hry).

Hry je mozno obecné d¢lit také na zaklad¢é miry interakce mezi hraci ¢i hernimi tymy.

V ramci neinterakénich her nedochédzi k vzajemnému ovlivilovani hract. Vsichni

soutézici fesi stejny problém za stejnych podminek. Pedagog dba na dodrzovani

pravidel, pozoruje zaky pfti praci, na zavér odkryje spravné feseni. Jedna se o deskové

hry sukoly, védomostni a diagnostické testy, pexeso, doplnovacky, presmycky,

otazkové hry, slepé mapy, domina, Sifrované texty, skryta slova a dalsi.

Mezi bézné typy her patii nasledujici:

a)

b)

Pexeso. Univerzalni hra zalozena na spojovani raznych pojma a faktd. Hra
je aplikovatelnd v kazdém ptedmétu. Podporuje i zlepSovani paméti.
Védomostni kviz. Tento typ hry spociva v zodpovidani otdzek pokladanych
pedagogem tykajicich se Skolniho uciva nebo obecného rozhledu. Pred
zapocetim védomostniho kvizu je kliCové piesné stanovit jeho pravidla,
rozhodnout se, jakym zptsobem budou kladeny a vybirdny otdzky, zda
je ptipustna porada skupiny a poskytnuti moznosti nabidky nezodpovézené
otazky dalsi skupin€. Je nutné definovat bud’ volbou mluvciho skupiny, nebo
sttidani hraca. 1 zodpovidani otdzek ma riizné varianty, kdy lze odpovidat
postupné tak, Ze se vystiidaji vSichni hraci, nebo ten, kdo se ptihlasi prvni.
Zodpovézeni otazky miize byt casoveé limitovano. Podstatné je srozumitelné
zapisovani vysledkli a pfidélovani spravného poctu bodl za dobrou
odpovéd..

Kartickyady. Jedna se o variabilni druh her postaveny na praci s kartickami.

Karticky Ize tadit dle riznych kli¢h ¢i danych skupin. Lepenim karti¢ek
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na flipchart je mozné vytvofit vlastni mySlenkové mapy. Mohou vzniknout
1 kolaze, kter¢ je ptinosné objektivné zhodnotit vyucujicim.

d) Otazkové hry. Podstatnou roli zde hraje vyucujici. Jeho ukolem je sepsat cca
40 otazek na zopakovani uciva. DalSim krokem je princip zodpovidani
otazek. Je mozné losovat poradi. V piipadé, ze potiebujeme eliminovat
casovou ztratu vzniklou losovanim, Ize postupovat po lavicich. Kazdy hrac¢

si vytahne otazku a kazdy hraje bud’ za sebe, nebo se stanovi tymy.

V pribehu interak¢nich her se mohou hraci védomeé i1 nevédomé, zamérn€ 1 nezdmerné
ovlivitovat. Postupuji na zékladé¢ vzijemné komunikace a dorozumivani. Do této
kategorie patii vytvafeni valecnych strategii, simulace bitev, stavba opevnéni,
provozovani integrovaného zachranného systému. VétSina her je zpracovana
pocitacovou formou, ktera je vhodna z hlediska postupného i zavére¢ného vyhodnoceni.

(Kotrba, Lacina, 2015, s. 118-121)

3. Aktivizacni metody
Aktivni predstavitelkou aktivizaénich metod je Dagmar Sitna, feditelka SZS
v Nymburku. Do této kategorie fadi hru. Za aktivni uceni povazuje postupy a procesy,
kdy zak aktivnim pfi¢inénim pfijiméa informace a jejich zpracovanim si vytvaii vlastni
usudek. Informace pfitfazuje, k jiz nabytym znalostem, dovednostem a postojim.
Ptifazeni probiha procesem vlastniho objevovani, posuzovani, pozorovani a zaclefiovani
do existujictho vlastniho znalostniho systému jedine¢nym zpisobem rozhodovani,
vyuzivani nebo zamitnuti. Aktiviza¢ni metody jsou uzce spojeny s kritickym myslenim.

(Sitna, 2009, s. 12-20)

Kritickym myslenim se na Pedagogické fakult¢ Ostravské univerzity zabyvala Jana
Svobodova. Definuje ho jako specificky proud ve vzdélavani vychézejici z oblasti
kognitivni psychologie a pedagogického konstruktivismu. Zéakladem konstruktivismu
je prekoncept. Coz znamena, ze dit¢ ma minéni o vécech a jevech, které ho obklopuyji.
Tyto véci a jevy pojmenovava laicky. Prostfednictvim vhodné organizované ¢innosti
se muze stat objevitelem oznaceni véci, jevl i védeckych pojmi. (Svobodova, 2021,

s. 12-20)
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V teoretické studii Stanislav Stépanik konstatuje, Ze preferované frontalni vyuéovani
a tradiéni transmisivni—instruktivni model fizeni ucebnich cCinnosti zakt jsou
nahrazovany atributy kognitivné—komunikacniho a konstruktivistického modelu vyuky.
Vychodiskem je zakovsky prekoncept a obsah vztahujici se k realnému kazdodennimu
Zivotu s komunikaénim piesahem, ve kterém hra ma duleZité poslani. (Stépanik, 2020,

s. 1-24)

Podle studie nazvané ,,Collaborative Gaming®, kterd vySla v Casopise Simulation
& Gaming, , hry ziskaly v poslednich letech znacnou pozornost pro svuj dopad
na vysledky vzdelavani.* (Peppler, K., Danish, J., Phelps, D. 2013) S autory citatu
se shoduje i A. Santos: ,,V oblasti vzdeélavani odbornici povazuji hry za ucinné nastroje
a vyzkum toto presvedceni podporuje. Obecné prijméte, Ze tato oblast nevyzaduje zadné
dalsi studie zameérené na posouzeni, zda jsou hry ucinné jako vzdélavaci nastroje.
(Santos, 2017) V odborném clanku Metodického portalu RVP.CZ Libuse Sochorova
pritakava: ,,Je tedy treba docenit vyznam hry v uceni déti a dat ji promyslené oficidlni
prostor ve Skolni praci jako vyznamnému a vychovnému prostredku. Hra je totiz
cinnost, ktera bavi, a tudiz vychazi z vnitrni motivace, kterou u ZzZdku musime

podporovat. Oproti tomu je samotné uceni a prdce jen sekundarni motivace

(za odmenu). “ (Sochorova, 2021, 25.fijna)

4. Hry v praxi
Thned od za¢atku Skolniho roku byly hry implementovany do vyuky. Zaci reagovali
spontanné. Pro moznost okamzitého zachyceni dojmii z hry dostal kazdy zak tiskopis,
ktery si vlozil do desek a uchovaval v kosiku pod lavici. Po ukonc¢eni hry déti hodnotily
provedené aktivity. Cast her byla volena s ohledem na probiranou gramatiku. Ostatni
kladly dtraz na rozSifeni a upevnéni slovni zasoby, na rozvoj komunikace a aktivni
naslouchani. Nazvy her byly vymysleny spontanné bez zpétné kontroly, zda jiz nazev

byl pouzit. Proto se ndzvy nékdy opakuji, nebo zna¢né¢ podobaji.

Poznavacka 1.9.2022

Hra zamétena na: komunikacni a slohovou slozku se zamétfenim na osobnostni vychovu
Pomtcky: pracovni list, pero

Zdroj — inspirace na praxi ZS SNP KH
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obr. 4.1 predloha ke hie Poznavacka

Pro zahajeni Skolniho roku a rychlého seznameni s kolektivem byl détem rozdan
jednoduchy formuléaf. Kazdy vyplnil anonymné a odevzdal. Vyucujici néasledné cetla
vyplnéné tiskopisy. Ukolem tiidy bylo uréit autora. Zaci se navzajem identifikovali
priblizné na Sedesat procent. Aktivita se libila. Jen pfistup k hodnoceni byl odmitavy.
Do slovniho komentafe zapsali pouze jedno slovo. Z toho divodu bylo nastaveno
pravidlo hodnotit nejméné jednou vétou skladajici se z minimalné péti slov. Dale zéci

musi uvést ditvod, proc¢ se aktivita libila, ¢i nelibila.

Slovo — véta — slovo — véta 2.9.2022
Hra zamétena na: jazykovou slozku — tvofivost a vétnou skladbu
Pomtcky: interaktivni tabule

Zdroj — Vaclav Viska, Lucie Novakova — Cestina nas bavi strana 51
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Hry zaméfené na jarzrykovou sloZku leskéeho jazyvka 51
. A40- Slovo — véta — slovo — véeta
Zamcereni:

tvorivost, vétna skladba.

Pouzitelnost hry:
od 4. tridy-

Pravidia:

Ucitel rekne slovo. Prvni vyvolany Zalk musi uvést vétu,
ktera bude dané slovo obsahowvat, a vwmysli noveé slo-
vo. Dalsi Zzak pak pokracuje podle stejného schématu.
Je treba dodrzet rychlost sestavovani veét a dbat, aby
davaly Smiv'Sl- ’

Obménrna:

Pokracujici Zzak musi vwmyyslet vétu, ktera bude obsa-
howvat posledni slovo = véty predeslé. Vety na sebe mo-
hou navazovat a tvorit dohromady pribeh.

Pr Zadané slovo: viasrtovkca.

Wéta sestavena s pouzitim zadaného slova: WNa
rnasemnt balkoné se uhnizdily viastoviy .

Dalsi zadang¢ lovo: der.

Vé&ta sestavena s pouzZitim zadaného slova: Ne-
kolil dni si lepily nizdo. _

obr. 4.2 predloha ke hie Slovo — véta — slovo — véta

Hra byla provedena ustné. VSichni méli stejné zadani, které bylo zobrazeno
na interaktivni tabuli a nechano jako navod. Bylo dosti znatelné, ze Zaci nejsou zvykli
vyjadfovat se nahlas. Dle mého nazoru se jednd o jeden z dopadd online vyuky.
Ze zacatku byla nutnd pomoc vyucujici s vymySlenim slova pro dalsi vétu. Posléze vice
nez polovina tfidy pochopila princip a tvofila véty 1 vymyslela slova. Ke konci hry byli
zaci upozornéni na dodrzovéani pravidla sluSného chovani. V okamziku, kdy jeden

mluvi, ostatni poslouchaji.

Chybéjici slova 5.9.2022
Hra zamétena na: jazykovou slozku — vyjmenovana slova
Pomticky: pracovni listy, pero

Zdroj — vlastni hra
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Doplii chybéjici vyjmenované slovo / vyjmenovana slova:

LT C i ek [ ‘,,{' ,
RPN A S— —syr-.. L ROVE.......... - sychravy — usychat -
/ LV e
5 ~ ™~ / =
ALKIRA. ... S 1 - sysel - v dVCEL .. — sypat
r ; ,pf s /r { £ : ,-.)F 7 !,/‘
bl’%g/ = J“/idﬂ y(h i i/;‘cz%-‘y uaf & WUZ /f/’é’

obr. 4.3 predloha ke hie Chybéjici slova

Pro vSechny skupiny vyjmenovanych slov byl vytvotren kratky pracovni list, ve kterém
byla vynechana nékterd vyjmenovana slova. Po rozdani pracovnich listi bylo ukolem
zaka pracovni list vyplnit, nalézt spoluzaka se shodnym zadanim a zkontrolovat
spravnost feSeni. Hra byla zvolena pro zopakovani vyjmenovanych slov na zacatku

Skolniho roku. VétSina déti doplnila spravné.

Abecednik 7.9.2022
Hra zamétena na: jazykovou slozku — upevnéni abecedy
Pomticky: pracovni listy, pero

Zdroj — Katetfina HoSkova, Tvlr¢i psani pro malé spisovatele a spisovatelky strana 10

all

Aktivita vhodnéd pro jednotlivce. Prvnich pét minut kazdy sdm za sebe na desticku
fixem napsal vSe, co se mu honilo hlavou. Je to proto, aby mél v hlavé dostatecny
prostor pro nasledné psani. Tento postup je pievzat z publikace Katetiny Hoskové.
Ukolem bylo bdhem deseti minut napsat k jednotlivym pismentim alespoi dvé slova,
kterd maji dané pismeno na zacatku. Jednd se o ulohu vhodnou pro rozsifeni slovni

zasoby. Tietina déti byla ze zadani neStastna.
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j Abecednik . A
Pokud jste se papfrusvéFilise véim, co vés zrovna trapf, a papir ispésné
znicili, méme ted'v hlavé dostatek mista pro tvardi praci. Zkusime to

nejdFive s abecednikem. Vypiste pod sebe na novy list papiru viechna
pismena ¢eské abecedy nebo poutijte ndsledujicf strénku.

Ly pac Sl
=3} "]

Podivejte se na hodinky a vyméite si piiblizné 10 minut. Béhem
nich zkuste ke kafdému pismenku vymyslet alespori dvé slova,
kterd danym pismenkem za&inaji. Brzy zjistite, Ze u nékterych vim
to jde lehce a u jinych horko t&%ko pijdete alespoii na jedno slovo.
Nevadi!

J7 s ®)

s

e
;)

obr. 4.4 predloha ke hie Abecednik

Opakovani 9.9.2022

Hra zaméfena na: jazykovou slozku — opozita, slova soufadnd a nadifazena
Pomiicky: pracovni listy, pero

Zdroj — Pracovni sesit pro 5. roénik, 1. pololeti Cesky jazyk 5, nakladatelstvi Nova

Skola strana 3 cviceni 1 a 2.

Déti byly rozdéleny losovanim do dvojic. Ve dvojicich vyplnily kratky pracovni list.
Po zadaném casovém limitu prob¢hla spolecnd kontrola. Pracovni list byl zaméfeny
na opozita, slova soufadnd a nadfazena. Rychle pracujici skupina pokracovala
kiizovkou. Tiida si postupné zacala zvykat na rozdéleni dle losovani a vyhledani
spoleéného pracovniho mista. Déti v predchozich letech diky vyuce online
ve skupinkach nepracovaly. Byly zvyklé pracovat v lavicich, nebo na koberci. Jejich

tempo piesunu bylo pomalé.
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1. Napiste slovo protikladné (opozitum) k nasledujicim slovim.

tma bila rychlé
pékny sedi prvni
muz sladka pravda
pilny brzy zly

2. Na radek doplnte dalsi tii slova soufadna s danymi slovy. Ke kazdé sku-
piné slov pripiste slovo nadfazené.
holub, sykorka
bonbon, ¢okolada

tuzka, sesit

obr. 4.4 predloha ke hie Opakovani

Hazena — slovni druhy 12.9.2022

Hra zamétena na: jazykovou slozku — upevnéni fady slovnich druhi
Pomticky: mékké molitanové micky

Zdroj — vlastni hra

Ttida byla losovanim rozdélena na tfi skupiny. Byly rozdany tii molitanové micky
rizné barvy. Kazda skupina dostala jeden maly molitanovy micek. Déti ve skupiné
vytvorily krouzek, ve kterém si hadzely mickem. Ten, kdo micek chytil, vyslovil nazev
slovniho druhu. Nasledné hodil dalsimu ucastniku hry dle svého vybéru. Déti musely
davat pozor a co nejrychleji vyslovit nazev nasledného slovniho druhu ve spravném

pofadi. Hra je vhodna pro zopakovani potadi slovnich druhl. Ze zacatku lze hazet

vvvvvv

druhy pozpatku.

Dé&ti hru ocenily. Jen nékteré divky si stézovaly, Ze chlapci hazeli velké rany.

Stejné pismeno 13.9.2022
Hra zamétena na: komunikacni a slohovou slozku — rozvoj slovni zasoby

Pomiicky: interaktivni tabule, motivacni text + obrazek, mazaci tabulky, fix
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Zdroj — Zuzana PospiSilova, Hrava Skola: hiicky se slovic¢ky strana 24 text a strana 27

obrazek

.Mama méla maly meloun!* pochopil hned David tatovu
novou hru.

. Moje mild mama méla maly meloun!* pfidala se Adélka.

,,Moje mild mama méla moc maly meloun!* zakon¢il trium-
fovani David.

,,Presné tak! Budeme ted’ hrat takovou hru. Nékdo fekne né-
jakou vé&tu a dal3f budou v&tu dopliiovat a rozvijet nebo pokra-
Govat dal§imi v&tami, ale slova musi za¢inat vZdy jen danym
pismenem.*

. Tak jdeme na to. Kdo zaéne?* zeptal se nedockavé David.

,.Ttfeba ja,” odpov&dél tata a hned vypustil blaznivou vétu:
»Petr pajéil Petfe potkana.®

,Petr Pospichal pdjéil Petfe Prochdzkové potkana,” pfidala
Adélka.

,,Petr Pospichal pj¢il pihovaté Petfe Prochazkové pékné pro-
tivného potkana Pepu,” napadlo Davida.

Tatinek zacal dal3i vétu: ,,Pak pospolu prosli parkem.*

Adélka si v&déla rady: ,,Pak pospolu prosli poklidnym par-
kem.*

,Piijemné prochizka pro Petra, pro Petru, potazmo pro pot-
kana Pepu,” nakousl dalsi vétu David.

,Pocasi pralo. Paprsky pf{jemn& prohfivaly pokozku,” fekl
tata.

,,Pod pterostlou pampeliskou potkali psa,” vyhrkla po chvili
premysleni Adélka a vSichni se rozesmali.

,.Pratelsky pudl pod pampeliskou pozdravil potkana Pepu, poté
Petru Prochazkovou, pak Petra Pospichala,” nadhodil David.

,.Prod pofad pochodujete po parku?* zeptal se tta.

~Popojdéte pfed potok,” pokracovala Adélka.

obr. 4.5 predloha ke hre Stejné pismeno

o Vymysli nesmysiné a legraéni véty jako naptiklad:

Nas nejvétdi nosorozec nosi na noc nazdobeny nepromokavy
neopren.

Uvodem byl piedten motiva¢ni text. Poté byl na tabuli promitnut obrazek. Principem

hry je vymyslet vétu, ve které zacinaji vSechna slova na stejné pismeno. Déti pracovaly

samostatné na tabulku. Byl jim dan ¢as na vymysleni a zdpis. Nasledné¢ po vyvolani

Cetly nahlas, co vytvorily. Dvé tietiny tiidy byly tspésné. Ke konci aktivity dokazal

kazdy vytvoftit vétu. Celkem jsme se zasmali. Nejoblibengjsi bylo pismeno p.

Bingo 14.9.2022

Hra zamétena na: jazykovou slozku — vyjmenovana slova

Pomiicky: zalaminovana kolecka s vyjmenovanymi slovy

Zdroj — kolegyné
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obr. 4.6 predloha ke hie Bingo

Ttidou oblibena hra Bingo. Zaci hru znaji od tieti tiidy. Hra se sklada z kole¢ek

s fadami vyjmenovanych slov. Da se hrat ve dvojici i ve skupin€. Na zacatek se polozi

karta licem nahoru. Dalsi kartu pfilozi ten, kdo nejrychleji nalezne shodné slovo

na svém kolecku s koleckem na stole. Hra byla piijcena od kolegyné, kterd za ni

zaplatila. Proto neni v kopirovatelnych piilohach k dispozici.

Béhaci diktat 16.9.2022

Hra zaméfena na: jazykovou slozku — shoda podmétu s piisudkem

Pomiicky: Sest vét na jednotlivych listeccich, sesit na zapis, pero

Zdroj — Jaroslava Kosova, Gabriela Babusova, Lenka Rykrové, Jitka Voksicka, Cesky

jazyk ucebnice pro 5. ro¢nik zakladni skoly strana 21 cviceni 23

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Lidé pouzival_ raminka.

Bezpecnostni pasy se objevil v autobusech.
Zubni pasty byl dodavany ve skle.

Sekacky na travu se prodaval _dobre.

Obchod s destniky otevrel_ obchodnici v Praze.
Na jare se snéhuldci rozpustil _.

Zbyval_ Ctyri minuty do konce.
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Princip hry spociva v rozmisténi vét po tfid¢. Zaci pracuji samostatné. Chodi po tiidé.
Po ptecteni a zapamatovani se vrati na misto, kde vétu zapisi do seSitu. Zaci ocenuji
moznost pohybu. Tato hra je vhodna snad pro celou Skalu gramatiky. Podstatné

je ocislovani vét pro rychlou orientaci vyucujici i déti. VEtu zapisuji véetné jejiho Cisla.

Vylosuj a spust® 20.9.2022

Hra zaméfena na: komunikaéni a slohovou slozku — na slovni zasobu a slovni

pohotovost
Pomtcky: riizné malé predméty
Zdroj — Katefina Hoskova, Tvurci psani pro malé spisovatele a spisovatelky strana 18

Dalsi hra zdilny Katefiny HoSkové na rozvoj slovni zdsoby. Podstatou hry
je shromdazdit razné predméty — drobné nadobi, Sperky, Skolni vybaveni tiidy ...
Shromazdéné véci vlozené do tmavého sacku byly pro zaky piekvapenim. Pro zpestieni
hry vyudujici zakovi zavazala o&i. Zak si vylosoval pfedmét ze saéku. Po identifikaci
predmétu zdkem mu byl sejmut Satek. Nasledn¢ zak vymyslel vétu, ve které byl obsazen
nazev predmétu a zaroven véta méla navazovat na predchozi vétu tak, aby se tvoril
piibeh. Déti byly nejvice nadSené z hadani véci. Vymysleni vét splilujici stanovené

podminky pro n¢ bylo naro¢né.

Pétilistek 22.9.2022
Hra zaméfena na: komunikaéni a slohovou slozku — na slovni zasobu
Pomtcky: pracovni listy, motivacni text, pero

Zdroj — Eliska Sovova, Newsletter 1 Pétilistek a diamant
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Jednoslovny nazev tématu

Dvé slova o tom, jaké téma je

Tii slova popisujici, co téma déla

Véta pravé o ¢tyfech slovech vystihujici to podstatné o tématu

Jednoslovny opis tématu (synonymum, metafora, pfirovnan)

Metoda pétilistku neni vhodna pouze do hodin ¢eského jazyka. Zde pfikladame
ukazku pétilistk( pro dalsi predméty:

= SOPKY

Uzké. dlouhé rudé. horke

| g
HyZIm, Zhie., pest vybuchuji. Koufi. spi

vieobsahuijici krasna jihoamericka

—— velka ptirodni ohniva pec

peklo

e xnr o DAL A 2 L am Al A m A e act A chXei dak 9a AFalam Alland rallamad inravitr

obr. 4.6 predloha ke hre Pétilistek

Ve tfid¢ je vétSina chlapci fotbalistii. Po piecteni uryvku z Klapzubovy jedenéctky jsem
zaky seznamila s metodou pétilistku. Vzor jsem nechala na interaktivni tabuli. Zadanim
bylo metodou charakterizovat fotbalovy trénink popsany v kapitole Cc¢itanky.
Z hodnoceni zakt vyplyva, ze se jednd o jednu z nejméné uspéSnych her. Odpovidal
tomu i pribéh hodiny, kdy Zzaci davali najevo, Ze si nevi rady. Je to predevSim

informace pro vyucujici. Pro pfisti praci s metodou zvolit vhodnéjsi téma.

Spole¢né znaky 23.9.2022

Hra zaméfena na: komunikaéni a slohovou slozku se zaméfenim na osobnostni

a socialni vychovu — aktivni naslouchani
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Pomiicky: tabulka, fix
Zdroj — Nadézda Kalabova, Hry na dlani Do Skoly i mimo ni strana 147

Na zacatku se tiida losovanim rozdéli na stejné poéetné skupiny. Ukolem kazdé skupiny
je sepsat co nejvice spolecnych znaki danych ucastnikd za stanoveny cas. Skupinky
se rozmistily po koberci. Déti dobie spolupracovaly. Po stanoveném limitu skupiny
prezentovaly, co maji spolecného. Tato hra byla détmi velice ocenéna. Ke spokojenosti

prispélo i losovani, které kladn€ naplnilo spoustu ocekavani.

Béhaci diktat 6.10.2022
Hra zamétena na: jazykovou slozku — slovesné piisudky a ptisudky jmenné se sponou.
Pomtcky: devét vét na jednotlivych listeccich, sesit na zapis, pero

Zdroj — Jaroslava Kosova, Gabriela Babusova, Lenka Rykrova, Jitka Voksicka, Cesky
jazyk pracovni seSit 1 pro 5. ro¢nik zdkladni Skoly strana 43 cviceni 9 Text podle
Michala Holuba

1) Mnozi lidé sleduji filmy doma.

2) Domaci kino dnes neni tplné neobvyklé.

3) Nejdtlezitéjsi je kvalitni obraz s dostateCnou tthloptickou.

4) Divaci vétSinou vyuzivaji plazmovy zobrazovac.

5) Nejlepsi je promitaci platno.

6) Nedilnou soucasti doméaciho kina je zvuk.

7) Zvukovéa aparatura musi vérné zprostfedkovat atmosféru filmu.

8) Reproduktory maji byt vpfedu i1 vzadu za divaky, nejlépe 1 ve stropu.

9) Se ztfizenim doméaciho kina poradi zdjemctiim odbornici.
Prace ve dvojicich vytvofenych losovanim. Vitézem se stala ta dvojice, ktera
v nejkrat§$im Casovém tuseku ur€ila a vypsala zrozmisténych deviti vét zakladni

skladebni dvojice. Véty byly razné rozmistény po tiidé. Aktivita byla zaky

komentovana jako naroc¢nd. Nejvétsi vyzvou bylo nalézt spravné tvary piisudku
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jmenného se sponou. Zaci pohyb po mistnosti ocenili, ale bonusovou gramatiku

ve formé ur¢eni druhu ptisudku bojkotovali.
Spole¢né znaky 7.10.2022

Hra zaméfena na: komunikaéni a slohovou slozku se zaméfenim na osobnostni

a socialni vychovu, jazykovou slozku — mluvnické kategorie podstatnych jmen a sloves
Pomiicky: tabulka, fix
Zdroj — Nadézda Kalabova, Hry na dlani Do $koly i mimo ni strana 147

Hra byla po c¢trnacti dnech pouzita znovu. Podstata byla zachovana. Pfiddana byla mirna
nadstavba. Kazda skupina méla za kol zaznamenat na tabulku formou vét spole¢né
znaky. Poté nésledovalo urceni slovnich druhti ve vétach a u sloves a podstatnych jmen
urceni mluvnickych kategorii. Déti obnovu hry nesly téZce. Prestaly hru brat jako hru,
ale jako uceni. PouCeni pro pfiste: pii modifikaci hry je vhodné hru zéaroven

pfejmenovat.

Rozstrihané véty 11.10.2022

Hra zaméfena na: komunikacni a slohovou slozku se zaméfenim na vypraveéni,

jazykovou slozku — shoda podmétu s piisudkem, koncovky podstatnych jmen
Pomiicky: véty na jednotlivych listeccich rozliSené barevné, sesit na zapis, pero

Zdroj texu — Jaroslava Kosova, Gabriela Babusova, Lenka Rykrova, Jitka Voksicka,
Cesky jazyk udebnice 1 pro 5. roénik zékladni $koly strana 63

Zdroj podstaty hry — Nadézda Kalabova, Hry na dlani Do $koly i mimo ni strana 27
Nejdfive zmizel keramické svicink .

Zacal piiprav_na vanocni jarmark.

Divky zhotovil ozdob z barevného papiru.

Vyrobky déti uspofadal na ptipravené stank .

Radost z vydé€lanych pené nebral konce.

Déti se spravedlivé rozdélil o zadanou prac .
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Slavnostné naladéni navstévnic _ vstoupil dovnitt.
Chlapci se ujal _ vyroby svicinkd z hmoty.

Zadanim bylo najit ve tfid¢ vety stejné barvy. Véty shodné barvy tvoftily piibéh, ktery
byl jednotny pro vSechny skupiny. Podstatou bylo uspotradat véty do spravného potadi
a vymyslet nadpis. Véty byly rozmistény po tfidé a déti byly rozdéleny losovanim
na skupiny. Na praci dostaly deset minut. Skupiny vyc¢erpaly limit a nebyly hotovy. Byl
piidan cas. Poté prob¢hla kontrola sestavenych vét. Vymyslet nadpis dokéazaly pouze
dvé skupiny. Zdivodnéni a doplnéni gramatickych jevi bylo uskutecnéno spolecnymi

silami vSech. Déti kvitovaly pohybovou slozku hry.

Skatulata, hybejte se 12.10.2022

Hra zamétena na: jazykovou slozku — vyjmenovana slova
Pomitcky: karticky s pary vyjmenovanych slov, papirek, pero

Zdroj — Vaclav Viska, Lucie Novakova — Cestina nas bavi strana 21

Zdroj — Jaroslava Kosova, Gabriela BabuSova, Lenka Rykrova, Arlen Rehackova,

Cesky jazyk pracovni sesit 2 pro 3. roénik zakladni §koly s ptilohou Piehled uéiva

Hra  zaméfenda na  zopakovani
vyjmenovanych slov. Vyrobila jsem
dvanact part karti¢ek. Pravidla jsem

e i piejala od Vaclava Viska a Lucie
. l . . ﬂ ﬂ Novéakové: Zdci si vylosuji karticky.
' ﬂ ﬂ . . . . Poté se urci jeden hrac — vypravéc,

g Vitka Viika usind usyna

ktery dostane kdispozici seznam

svych  kartickach. Vypravec  stoji
obr. 4.7 predloha ke hie Skatulata, hybejte se uprostied  kruhu a  tvoii  vétu
s nékterym slov ze seznamu. , Skatulaty* se stavaji Zdaci s kartickou obsahujici jejich
slovo pouzité ve vété. Skatulata se snazi vyménit si své pozice. Vtomto okamZiku
se vyprave¢ snazi zaujmout jedno z uvolnénych mist. Kdo ziistane stat, stava
se vypravecem a hra pokracuje dal. Je praktické vyrobit sudy pocet opakujicich se slov,
aby se mohly vyménit dvojice. Vhodny je lichy pocet hract.
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Postieh 14.10.2022

Hra zaméfena na: komunikaéni slozku — mluvené projevy, jazykovou slozku

— mluvnické kategorie podstatnych jmen
Pomicky: vhodn¢ vybavenad mistnost

Znama hra, kdy jeden opusti mistnost. Po dobu jeho neptitomnosti byly piesunuty dva
pfedméty v mistnosti. Po identifikaci zmén, kdy hra¢ ptedméty pojmenoval, urcil
mluvnické kategorie podstatnych jmen. Hra byla ¢asové narocna. Vsechny déti

se vystiidaly.

Rody 3.11.2022

Hra zamétfena na: komunikaéni a slohovou slozku — pro rozSifeni a upevnéni slovni

zasoby, jazykovou slozku — rody, podstatna a piidavna jména
Pomtcky: pracovni listy, pero

Zdroj — Jitka Sucha Trénink slovni zasoby pro kazdy vék strana 125 a strana 31

MUZSKY A ZENSKY ROD

Urdete, které.z ndsledujicich dvojic slov oznaduji Zenskou obdobu stova v muz-
ském rodé, a které oznacujl zcela jiné pojmy. Pak se pokuste wymyslet dalii

Piitadte k sob& odpovidajici pfidavna jména z levého sloupce a podstatna jmena
z pravého sloupce tak, aby vznikla ustalena slovni spojent.

hell I dvojice slov, které jsou pfechylena do Zenského rodu, a pfitom oznacujf néco

1. kiepeldi Al osmlckc:: e zcela jiného.

2. sklenéné B. ptak G-

3. leZata C. viek 7 slune¢nik ~ slune¢nice
4. vsedni D. oko 2 polednik — polednice
5. orné E. medaile 70: lékaf — l&katka

6. dravy F. karta T popelnik ~ popelnice
7. lyzafsky G. den 'w‘_ slamnik — slaménka
8. civilni H. pida ¥+ trubec — trubice

9. zelena I vejce ¢ hospodat — hospodyné
10. bramborova L. loket 17 beran ~ beranice

11. tenisovy K. Zroubovak 1o stielec — stfelka

12. kiizovy L. obrana <. sedldk — selka

13. Zulova M. deska 7% rukav - rukavice

14. lomeny N. oblouk 1é. osel - oslice

15. artéska 0. wiah 16. jezdec — jezdkyné

16. spartakiadni P. studna 79 fezak - fezacka

17. prekazkovy Q aet A9 mnich — mnitka

18. obétni R. cara 20+ lenoch - lenogka

19, bizng s. versnek 1. krab ~ krabice

20. vduina T kost %2. diplomat — diplomatka
21, ss€radi U "ogh 1%, jalovec — jalovice
22. slonova V. kazajka 7. nakladat - naklddacka
23. mysliveckd W, zebik &L stan - stanice
24. pokusny X. latina Z3 svétlik - svétlice
25. provazovy Y. krdlik 24, zaba — Zabec

vézef — véznice

obr. 4.8 predloha ke hie Rody
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Ttida byla losovanim rozdélena na dvojice. Prvnim ukolem bylo nalézt dvojici slov,
ve které je vyjadiena Zenska obdoba slova muzského rodu s podminkou, Ze vyznamy
slov se zcela rozchézeji. Prikladem mize byt vézen a véznice. Po splnéni zadani si mohl
par zvolit, zda bude vymyslet podobna slova zapisem na tabulku, nebo spojovat
pfidavna a podstatnd jména na dal§im pracovnim listu. Spojenim slov mélo vzniknout
ustalené slovni spojeni. Dvojice pracovaly patnidct minut. Po uplynuti limitu jsme
spolecn¢ kontrolovaly. Dvojice postupné vysvétlovaly vyznamy slov. Celkem jsme
se pobavili. Obcas jsme narazili na slova, ktera déti neznaly: slamnik, svétak, svétnice.

I n¢kterd ustalend slovni spojeni vyvolala otazku v détskych ocich.

Popisovani slov 4.11.2022

Hra zaméfena na: komunikaéni slozku — mluvené projevy, jazykovou slozku

— ptedpony s—, z—
Pomtcky: karticky s pary stejnych slov, papirek, pero
Zdroj — Vaclav Viska, Lucie Novakova — Cestina nas bavi strana 21

Zdroj textu — Jaroslava Kosové, Gabriela BabuSova, Lenka Rykrova, Jitka Voksicka,
Cesky jazyk udebnice 1 pro 5. roénik zékladni §koly strana 41

Hra Skatulata, hybejte se méla velice

Svolar
avat (dohygy,
& zHo 2voryy
"\‘ Pudﬁuﬂ“ (komxo¥*" Y (2avory
<)
100

kladnou  odezvu, proto  jsem

Auuy)

vt Svola
o S (90h 0
g\ vﬂ“ et 7 D“w«_,l i 2
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ji modifikovala. Cilem hry bylo

2
Ay f’

procvicit predpony — s, — z. Zakladem

Zprdva
(informace)

Sprava
(fizeni
majetku)

sprava

je vyrobit karticky, kde se kazdé slovo
opakuje dvakrat. Zvolila jsem tato

slova: stézovat si (podéavat stiznost),

\men\
majets)

ztézovat (délat tézkym, komplikovat),

obr. 4.9 predloha ke hie Popisovani slov sprava  (fizeni, domu), zprava
(informace), svolat (sezvat dohromady, ptivolat), zvolat (zavolat), shlédnout (z vysky,
shora), zhlédnout (uvidét film), suzovat (tryznit, mucit bolesti), zuzovat (zmensit Sirku).
Hra ma stejna pravidla jako Skatulata, hybejte se. Jen vypravéé mize vymyslet vice vét

na totéz slovo, dokud konkrétni hra¢i nepochopi, které slovo mysli. Véta musi jasné
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sd¢lovat, zda se jednd o smér shora dolli, z povrchu pry¢, dohromady, nebo o zménu

stavu. Vhodny je lichy pocet hract. Hra je détmi velmi oblibena.
Slovni druhy 7.11.2022

Hra zamé&fena na: komunikac¢ni a slohovou slozku — pro rozsifeni a upevnéni slovni

zéasoby, jazykovou slozku — slovni druhy
Pomicky: interaktivni tabule, tabulka, fix

Zdroj — Vaclav Viska, Lucie Novakova — Cestina nas bavi strana 50

Pr-. Cte.
Petr cte.
Petr cte knihu.
“Znudény Petr cte knihu.

obr. 4.10 predloha ke hre Slovni druhy

Inspiraci se stala hra Velkd kaskada od Vaclava Viska a Lucie Novakové. Vzor byl
promitnut na interaktivni tabuli. Jednalo se o praci pro jednotlivce na tabulku.
Principem bylo vymyslet postupné co nejdelsi vétu. U véty, kterou jiz nebylo mozné
vice rozepsat, bylo ukolem ur€eni slovnich druhll a nasledné zapsani Cisel slovnich
druhti nad jednotliva slova. Limit byl stanoven na pét minut. Po limitu si zZaci vzajemné
vyménili tabulky a zkontrolovali vysledky. Ten, kdo si nebyl jisty, mohl pozadat
vyucujici o pomoc s kontrolou. Véty, které v ramci hry vznikly Ize hodnotit jako celkem

zdafilé, nicméné urcovani slovnich druhti je nutné dale procvicovat.

Predpony 8.11.2022
Hra zamétena na: jazykovou slozku — ptedpony s—, z—
Pomtcky: karticky se slovy, karta s pismenem Z— a S—

Zdroj — vlastni hra
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obr. 4.10 predloha ke hre Predpony

Ttida byla rozd€lena na chlapce a na divky, tedy na polovinu. Ob¢ skupiny pievzaly
shodny pocet listki se slovy, u kterych bylo nutné doplnit chybéjici predponu.
Na podlahu vyucujici kazdé skupiné polozila dvé vétsi karty s velkymi pismeny S a Z.
Ukolem bylo slova roztfidit na slova za¢inajici na z— nebo na s— a prilozit
je k pfislusnému pismenu. U nékterych slov byly mozné varianty obé. Tato slova
se pokladala mezi pismena. Po provedeni ¢innosti si skupiny navzajem roztiidéni slov
zkontrolovaly. Kontrolovana skupina musela zdiivodnit, pro¢ slova k ur¢itému pismenu

pritadila. Jedna se o gramaticky naro¢nou latku. DéEti z této hry nadsené nebyly.

Pozpatku 15.11.2022

Hra zaméfena na: jazykovou slozku — ptedpony s—, z—

Pomicky: pracovni list, pero

Zdroj textu — Jaroslava Kosova, Gabriela BabuSova, Lenka Rykrova, Jitka Voksicka,

Cesky jazyk uéebnice 1 pro 5. ro¢nik zakladni 8koly strana 39 cvi¢eni 7, strana 40
cviceni 8 a9

Zdroj — vlastni tprava slov na ¢teni pozpatku
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obr. 4.11 predloha ke hre Pozpatku

Hru jsme zah4jili losovanim na c¢tyii skupiny. Jednotlivé skupiny dostaly dva odstavce.
Odstavce obsahovaly véty. V ramci véty bylo jedno slovo napsano pozpatku. Toto slovo
musela skupina rozlustit a zapsat spravné pod text. Ke konci probéhla spolecna
kontrola. Hra byla vymysSlena zamérné pro zpestieni upevnéni uciva o piedponach

S—-aZ-.

Hadej 22.11.2022

Hra zamétena na: jazykovou slozku — mluvnické kategorie podstatnych jmen
Pomtcky: papir, pero, seznam slov, tabule

Zdroj — vlastni hra

Jedna se o hru, kde je nutné nejprve vytvorit vychozi material pro vyslednou aktivitu.
Na tabuli byl napsén seznam slov. Soupis obsahoval podstatnd jména v raznych tvarech.
Zaci pracovali samostatné na tabulku. V§ichni uréovali mluvnické kategorie. Poté
probéhla spole¢na kontrola a mohla se hrat slibovand hra. Principem bylo, Ze zak zvedl
ruku. Byl vyvolan. Po vyvolani precetl mluvnické kategorie jednoho podstatného
jména, ktera jsme predtim zkontrolovali. Ukolem ostatnich bylo, co nejrychleji
se zorientovat a identifikovat podstatné jméno odpovidajici sdélenym mluvnickym

kategoriim. Vysledna aktivita se détem libila.
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obr. 4.11 predloha ke hre Hadej
Synonyma 29.11.2022

Hra zaméfena na: komunikacni a slohovou slozku — pro rozsiteni slovni zésoby,

jazykovou slozku — synonyma, antonyma

Pomticky: pracovni list, pero
Zdroj — Jitka Sucha Trénink slovni zasoby pro kazdy veék strana 32 a strana 38

Prace ve dvojici. Pro zménu si zaci mohli vytvofit sami dvojice. Tim padem vznikly
pouze div¢i a chlapecké dvojice. Nicméné zména byla uvitana. Byl dan ¢asovy limit 15
minut. V ramci limitu dvojice vyplnily pracovni list na synonyma a antonyma.
Nasledovala spole¢na kontrola celou tfidou. Néktera slova pro né byla lehka, jina velice
obtizna. Odhadem jednu tfetinu slySeli poprvé v zivote. Jedna skupina antonyma tvofila

pouze ptidanim pfedpony ne—.
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obr. 4.11 predloha ke hie Synonyma
Réeni 30.11.2022

Hra zaméfena na: komunikac¢ni a slohovou slozku — pro rozsifeni slovni zasoby,

jazykovou slozku — synonyma
Pomitcky: pracovni list, pero
Zdroj — Jitka Sucha Trénink slovni zasoby pro kazdy vék strana 36 a strana 37

Nejprve zaci byli vyzvani, aby vysvétlili slovo réeni. Poté byla tfida losovanim
rozdélena do skupin. Princip zadani spocival ve spojeni réeni obdobného vyznamu.
Rceni byla sepsana ve dvou sloupcich. Vyucujici stanovila orienta¢ni limit 10 minut.
Rychlé skupinky mohly vyuzit nasledujici stranku s textem a podtrZzena slova v textu
v souvislosti v kontextu obménit slovy podobného vyznamu. Nejzabavnéjsi ¢asti hry
byla spole¢na kontrola, kdy se skupinky dohadovaly, ktera réeni k sob¢ patii. Détem

se réeni libila. Ocenily i praci s textem.
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Spérujte dohromady vzdy po jednom réenf z levého i pravého sloupce tak, aby
tato obé réen’ méla podobny vyznam

57, namodit se do néceho
[ 2. z blata do louze
3. znéma firma
[34. dali hlavy dohromady
A/5. mit ofi vzadu
L6. sedl na v&jitku
P7. mohlo by se na ném diivi $tipat
A8 tvafi se, jako by mu spadly
hra¢ky do kandlu
C 9. déla mrivého brouka
©10. ani takovy ani makovy
& 1. mé vysoko do Zlabu
/512 udélat si strejcka
J13. sypat z rukédvu
/714 nechal by si pro korunu
vrtat koleno
D15, otocit se na padpatky
H 16, mouchy snézte si me
17. 5iji s nim viichni certi

. e jako hromadka nestést(
. tahli za jeden provaz
. strka hlavu do pisku
ukazat zada
. mit maslo na hlavé
. myslet na zadn( kolecka
. mé hluboko do kapsy
. neslany nemastny
z de3té pod okap
jako kdy?Z bicem mrska
. ernd ovce
. seZral to i s navijakern'
sedl na penézich
. mit odi na stopkach
. ani ryba ani rak
. kuteti by neubliZil
. déla psi kusy

IR OZErARARe=——ITOmmonNnwm >

obr. 4.11 predloha ke hie Rceni

Pridavna jména 5.12.2022

V literarnl ukdézce nahradte podtr¥ens slova synonymy - slovy podobného
vyznamu 5

.- On byl pohledny, pfijemny miadik. Chodil hladce oholen, a tak se dalo t%ko

usoudit, kolik mu pfesné je. Jeho 2ena - tady to bylo zjeyné - byla viastné jeste
divenka. Muz pisobil tak trochu slabossky, Takovy dajem aspori nechal v mysli
agenta, ktery zprostfedkoval koupi toho domu. Jeden den se pry k necemu roz-
hodl a den nato si to zase rozmyslel. Jetson, ten agent, se uz skoro vzdal nadgje,
#ese s nim dohodne. Nakonec to vzala do rukou pani Hepworthovd, a ta si defi-
nitivné wyhiala dim v Laleham Gardens, Mladému Hepworthovi na ném vadilo,
Ze je tak odfiznuty od svéta. Byval casto fadu dni pry¢, na obchodnich cestach,
a bal se, 7e ta samota bude Zenu znervaziiovat, Na tom trval velice ned stupne;
ale ona mu v Septem vedené debaté tu namitku vyvratila. Byl to takovy hezky
domek se spoustou ozdlibek a pani Hepworthové ziejmé utaroval. A navic, jak
zdirazfiovala, byl v rami jejich moZnosti, a to z téch ostatnich domd nebyl arm
jeden. Mlady Hepwarth si asi opatfil abvyklé reference, ale i kdy2 je predioil,
nikdo si je nikdy neovéfoval. A tak byl diim prodan za béZnych podrminek spo-
lecnosti. Zaloha byla vyrovnana Sekem, kterj byl fadné proplacen, a za zhytek
byl zarukou sam ddm. Préavnik spolecnosti zastupoval s Hepworthovym souhla-
sem obé strany.

Hepworthovi se nast®hovali zacatkem Cervna. Zafidili si jenom jednu loznici
a nevzali si zadnou sluzku; kazdé rano k nim prichazela posluhovacka a odché-
zela kolem esté vecer. Jejich nejblizzim sousedem byl Jetson. Jeho Zena a deery
Je navi “vovaly a pfiznavaly, Ze se jim oba % +=ili. Mezi jednou Jetsonovou
deerou a pani Hepworthovou se dokonce vyvinulo divéiné piéatelstvl. Mlady
Hepworth vypadal vidycky pijemné a velice se snazil byt porad roztomily. Ale
Jetsonovic damy mély pocit, Ze nikdy neni ve své ka3 Vykladaly - oviem az po
1é udalosti - Ze jim pfipadal jako clovik, kterdho néco prondsleduje.

Uerome, Jerome K.. Malvina z Bretana / Malvina
of Brittany. Garamaond, Praha, 2007)

Hra zamétena na: jazykovou slozku — druhy a koncovky piidavnych jmen

Pomitcky: véty na jednotlivych listeccich, sesit na zapis, pero

Zdroj — Jaroslava Kosova, Gabriela Babusova, Lenka Rykrova, Jitka Voksicka, Cesky
jazyk pracovni seSit 1 pro 5. ro¢nik zakladni Skoly strana 33 cviceni 8

1) Kosikovou hraji uspésné predevsim (vysok—, vysoc—, mal-) lidé.
2) Na zavodech formule 1 se setkdme s (rychl-m—, pomal-m-,

terénnim—) vozy.

3) (Rozespal-, Hladov—, OchocCen—) medvédi mohou napadnout

1 ¢lovéka.

4) Déti jezdivaji na (tup—ch, kole€Ckov—ch, rezav—ch) bruslich.

5) Mali i velci znaji (Ladov—, Lad’ov—, ladov—) poetické obrazky.

6) Divaci s napétim sledovali (krotitelov—, hostitelov—, kadeinikov—)
ukazky drezuzy (zl-ch, nebezpetn—ch, lin—ch) Selem.



Béhaci diktat tentokrat zaméfeny na spravné tvary a koncovky piidavnych jmen. Zaci
museli zvolit vhodné pfidavné jméno, zdlvodnit si pravopis a vétu zapsat do seSitu.
Véty byly rozmistény razné po tiidé. Po ukonceni aktivity nésledovala spolecna
kontrola. Zaci méli nejvétsi problém s patou a Sestou vétou obsahujici pfivlastiiovaci
pfidavné jméno. Déti chybovaly 1 v prvni a treti vété, kde se vyskytovala piidavna
jména tvrda v prvnim padu mnozného ¢isla. Po pfedchozim procviceni mozno pouzit

jako test.

Synonyma II 7.12.2022

Hra zaméfena na: komunikacni a slohovou slozku — pro upevnéni slovni zasoby,

jazykovou slozku — synonyma, antonyma
Pomtcky: tabulka, fix, vypracované pracovni listy
Zdroj — vlastni hra

Pro hru synonyma II byl pouzit vypracovany zaklad z 29.11. Byly zachovany i dvojice.
Vyucujici vyznacila v ¢asti antonym 1 v ¢asti synonym skupinky ¢ty az péti slov
jdoucich za sebou tak, aby dvojice mély rizna slova. Zadani pro dvojici znélo: vytvoite
na vyznacend slova véty, pouzijte vzdy jen jedno slovo zdvojice. Napt. dvojice
borovice — sosna — V lese rostla krasna sosna. Po sepsani vét dvojice postupné Cetly
vytvofené véty. Zbytek tidy identifikoval druhé slovo z pouZitého paru. Zaci reagovali
celkem rychle. Néktera slova dokazali sd€lit okamzité, par vyrazti museli vyhledat

v pracovnim listu. Hra byla zvolena pro upevnéni antonym a synonym.

Vano¢ni puzzle 3.1.2023

Hra zameéfena na: komunikaéni a slohovou slozku se zaméfenim na osobnostni

a socialni vychovu, na vychovu demokratického ob¢ana
Pomtcky: rozstiihané komiksy

Zdroj — vlastni hra
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obr. 4.11 predloha ke hie Vanocni puzzle

Po navratu z vanocnich prazdnin vyucujici vyuzila vytvarna dila zpracovand formou
ptibehu zachycujici predvano¢ni i vano¢ni zvyky a tradice ve spravném casovém sledu,
které déti ztvarnily v podobé komiksi. Komiksy zpracovaly dvojice. Inspiraci pro déti
bylo vystoupeni hudebni filharmonie. Komiksy byly nakresleny na ctvrtky rozdélené
na Sest dili. Vyucujici ¢tvrtku rozsttihala dle dilt a dily v nenavazujicim potadi sepnula
kancelaiskou sponou. K dispozici bylo pét komikst. Tiida byla rozlosovana na pét
skupin. Pokud ve skupiné byl nékdo z autort ptidéleného komiksu, doslo k pieskupeni
dvou skupin. Ukolem skupiny bylo sestavit puzzle a vymyslet ptibéh. Casovy limit byl
deset minut. Poté skupinky prezentovaly puzzle a vypravély ptibeéh. Autofi sledovali
a komentovali, jak blizko se prezentovany piib¢h shoduje s jejich verzi a zda jsou

puzzle ve spravném potadi.
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Didakticka hra 10.1.2023
Hra zaméfena na: jazykovou slozku — urceni padi u podstatnych jmen

Pomitcky: vytiS§téna hra z ucitelnice.cz, laminovaci desky, nlizky

Zdroj — ucitelnice.cz

Pro¢ didaktickd hra? Po letmém
procteni komentdit zakt jsem dosla
k zjisténi, ze Z&ci nejsou s hrami
spokojeni, nebot’ se, dle nich, nejedna
o hry, ale pfevazné o uceni. Z tohoto

Wi—*‘""'_'- 1
ot kil 8 diivodu jsem jim vysvétlila rozdil
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obr. 4.12 predloha ke hie Didakticka hra

mezi hrou a didaktickou hrou.
Zjednodusen¢ podstatou didaktické
hry je procviit ucivo z gramatiky.
I kdyz vysvétleni bylo akceptovano se znacnou nevoli, ke hie pfistoupili zodpoveédné.
Zakladem bylo rozdéleni losem tiidu na c¢tyfi skupiny. Skupina dostala podlozku a 12
karti¢ek s podstatnymi jmény v jednotném i mnozném Ccisle a v riznych padech. Déti
dle zadani v jednotlivych castech tabulky na podlozce ptikladdaly karticky. Pokud Zaci
postupovali spravné, odménou jim byl sloZzeny vtip se smajlikem. Béhem hry si vSechny
skupinky prostiidaly ctyfi rizné podlozky. Je praktické slova sklddat pod tabulku
na tvrdou podlozku pro snazsi otoceni vysledného slozeni jednotlivych dilt. Prace déti

byla celkem spésna.

Rody 11.1.2023

Hra zamétena na: jazykovou slozku — ur€eni Cisla a rodu podstatnych jmen
Pomticky: vytisténa hra z ucitelnice.cz, laminovaci desky, ntizky

Zdroj — ucitelnice.cz

Prace pro jednotlivce. Zaci si rozdali zalaminované ptedlohy. Pracovni list je rozdélen
na Ctyfi sloupce. Prvni sloupec tvoii rizna podstatnd jména v jednotném i v mnozném
¢isle v prvnim padu. Druhy sloupec je pro urceni rodu. Ve tfetim a ctvrtém sloupci

se vypliuje zdznam mluvnické ¢islo. Zaklim byl stanoven limit 6 minut na vypracovani
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prvni poloviny listu. Po splnéni zadané tlohy se méli nalézt zaci s shodnym pracovnim
listem ke kontrole. Tedy az po vyplnéni pracovniho listu ¢ekalo zdky zodpovézeni
otazky, s kym budou pracovat ve skupiné. Vyucujici dbala na to, aby zéci v lavicich
méli odlisné pracovni listy. Shodné pracovni listy byly v minimalnim poctu tfi. Hra
vyhovuje pro pozadavky ctvrté tiidy, kdy se zacind srody podstatnych jmen. Hra
je prevzatd z ucitelnice.cz. Doporucila bych piehozeni potradi sloupct. Urceni rodu
za sloupce s Cislem, nebot’ je nejprve

nutné prevézt zcCisla mnozného

do cisla jednotného podstatné jméno

a poté urcit rod. Listy se daji vyuzit

i pro vys§i ro¢niky. Po urceni

"‘1&"%%%@-—;131;1&2;;_ it

a zapsani mluvnického ¢isla jedno pole
= zistane volné a mohlo by byt
vyplnéno vzorem podstatného jména.

obr. 4.13 predloha ke hie Rody

Vzory 19.1.2023

Hra zaméfena na: jazykovou slozku — urceni rodu a vzoru podstatnych jmen

Pomitcky: vytiS§téna hra z ucitelnice.cz, laminovaci desky, ntizky

Zdroj — ucitelnice.cz

Prob¢hlo klasické rozdé€leni tridy
losem na ctyfi skupiny. Zékladem
hry jsou tfi tabulky dle roda se vzory.
Vzory u rodu muzského byly

rozliSeny na zivotné a nezivotné.

3 5 Jednotlivé skupiny si odebraly vzdy
obr. 4.14 predloha ke hre Vzory

tti identické tabulky dle rodi.

Zastupci ve skupindch se stfidali a chodili si pro karticky s podstatnymi jmény,

které¢ byly polozeny na jedné hromad¢. Na zacatku byl stanoveny limit pét minut.

Po vyprSeni ¢asu vyucujici stanovila dvé skupiny kontrolory. Ti §li zkontrolovat praci

danych skupin. V kontrolovanych skupinach Zaci zdivodnili pfifazeni podstatnych jmen

k tabulkdm a uréili vzor. Zaci si nasledné ¢innost vyménili. Tato hra je vhodna do &tvrté
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tiidy. Lze postupné piidavat tabulky roda dle aktudlniho uciva. Na zacatku pouzivat
pouze tabulky a podstatnd jména rodu stfedniho, nasledné rodu zenského, posléze oba
rody kombinovat. U rodu muzského mizeme barevné rozlisit vzory rodu muzského
na zivotny a nezivotny. Pro vys$i roCniky lze tabulky vyuzit vSechny najednou bez
barevného oznaceni. Diivodem zvoleni hry byla stald chybovost zakl pti uréovani rodu

a vzoru. V této oblasti maji u¢ivo zna¢né nezakotvené. Pletou si oznaceni rod a vzor.

Hadej co? 24.1.2023

Hra zaméfena na: komunikacni a slohovou slozku — mluvené projevy, aktivni
naslouchani, jazykovou slozku — mluvnické kategorie podstatnych jmen, shoda podmétu

s ptisudkem
Pomtcky: neprihledné sacky, razné mensi predmeéty
Zdroj — vlastni hra

Probéhlo tvodni losovani déti do skupin. Vytvotily se ¢tyfi skupiny. Kazda skupinka
dostala kouzelny sacek. Ve skupince se Zaci stfidali postupné po jednom. Kazdy
ze sacku vytahl predmét tak, aby ostatni predmét nevidéli. Nasledné predmét popisoval
do té¢ doby, nez ostatni pfedmét nepojmenovali. Po identifikaci hlavni aktér urcil
mluvnické kategorie podstatného jména. Poté zdk pievedl podstatné jméno
do mnozného cisla, vytvofil vétu a zdlvodnil shodu podmétu s piisudkem. Ostatni
Clenové skupiny kontrolovali spravnost zdivodnéni podstatného jména a pouziti
ve vété. VSechny Ctyfi skupiny si prostfidaly kouzelné sacky, ve kterych byly rtizné
pfedméty. Déti rady véci tahaly, hadaly, ale mluvnické kategorie a tvotfeni vét plnily

Z povinnosti.

Odezirani 6.2.2023

Hra zaméfena na: komunikaéni a slohovou slozku — mluvené projevy — artikulace,

aktivni naslouchani

Pomticky: pracovni listy — pfedlohy pro ¢teni, tabulka, fix
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Zdroj — Eva Hajkova, Hra v hodinach ¢eského jazyka na 1. stupni ZS strana 132

Pivodni hra dle Evy Héajkové na slepého obra. Podstatou je nehlasné sdéleni, které
je predavano mezi Ucastniky ve dvojici. Tteti ucastnik obr zajiStuje kontrolu plnéni
zadanych podminek, coz je dodrzeni artikulace bez zvuku. Vzhledem ke znalosti
tfidniho kolektivu jsem pro ucely hry zvolila dvojice bez dozoru. Ve dvojicich jsou
ucastnici nuceni pracovat naplno. Treti by preddvani informaci spiSe naruSoval.

Pro ptedéani informaci jsem zvolila tento text:

Text prvniho ucastnika: Nékteré slovesné tvary oznamovaciho zplsobu maji dvoji
podobu:

¢teS bez zvuku nasledujici poucku:

a) v1. os., C. j. spisovhou koncovku —i, napiiklad dékuji, ve 3. os., ¢. mn.
—i, naptiklad dekuji. Tyto tvary se pouzivaji ptedevsim v psané podob¢ jazyka.

Text druhého ucastnika: Nékteré slovesné tvary oznamovaciho zplisobu maji dvoji
podobu:

¢teS bez zvuku nasledujici poucku:

b) v 1. os., €. j. spisovnou hovorovou koncovku —u, naptiklad dékuju, ve 3. os.,
¢. mn. — ou. napiiklad dékujou. Tyto tvary se pouzivaji v mluvené podobé
jazyka.

Bylo vytvoteno sedm dvojic. Pii¢emz na za¢atku probéhlo losovani do dvojic. Zaci byli
upozornéni na to, ze budou-li hlasité¢ nesouhlasit s vysledky hlasovani, ur¢i dvojice
vyucujici. Do losovani byl zahrnut 1 romsky zak a neoblibeny spoluzak. Romsky zak
byl pfidélen k tichému chlapci. Chlapec se snaZzil spolupracovat. Neoblibeny zak byl
pfifazen k jedné z dominantnich divek. Zde aktivita véazla i ptesto, Ze jim poméhala pani
asistentka. Jeden ucastnik diktoval a druhy si zapisoval na desticku fixem. Vysledek
¢innosti byl prokazatelny. Pokud se vytvofila dvojice, ve které alesponn jeden
z UcCastnikl je dobry v komunikaci, bylo néco zapsano. V ptipad¢, kdy byla dvojice
sestavena ze dvou tichych ¢i plachych déti, nedoslo k naplnéni zadani. Pfi této hie
je nutné, aby si aktéfi hled€li na Usta a udrZeli o¢ni kontakt. Hra ptispiva ke kultivované
vyslovnosti, kdy jsou Zaci nuceni zietelné artikulovat. Zamérem je 1 delsi kontakt zaka

s textem. U starSich ro¢nik je vhodné vyuzit definice ¢i pravidla.
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5. Hodnoceni her

"‘-V'ék;" [orrs a2 ! v g 'thl‘évi:-“‘:f'— |
ety e B Nazev hry B :

£ Hodnocenf dle mlry spokqenostl zakresh pocet kolecek (10 I<o|ecek = IIbiIo semi ne;vnce, :
© jedno’ kolecko nelfbllo se ml) ’

Struény stovnl '
‘ ‘komentar

obr. 5.1 predloha dotazniku

Z4ci hodnotili kazdou hru samostatné na predtisténém listu. Zapsali datum a nazev hry.
Poctem kolecek vyjadiili miru spokojenosti. Tato ¢ast dotazniku byla zvolena ucelné¢,
abychom ziskali poéitatelna data. Ciselné tidaje byly zaznamenany do vychozi tabulky
v excelu. Druha polovina formulafe se soustiedi na sbér kvalitativnich dat. Ukolem
74kl bylo slovné ohodnotit hru. Po prvnim hodnoceni jsem zjistila, Ze Zaci pouze zapisi:
,bylo to dobry.” Proto jsem upftesnila kritéria: okomentovat vétou o minimalné péti
slovech a zdivodnit, pro¢ se libilo, nebo pro¢ se nelibilo. Déti reagovaly kladné na hry,
které se na 90 % neopakovaly. Stagnace se projevila u slovniho hodnoceni. Proto jim
byly po piiblizné Sesti tydnech nabidnuty vzorové zacatky komentaiti. Komentafe jsem
si obCas namatkovée procetla. U nékterych zaki se ustalila formulace: hra se mi nelibila,
protoze jsme se ucili. Z tohoto diivodu jsem jim na zacatku ledna vysvétlila rozdil mezi
didaktickou hrou a hrou obecné. I kdyz jsou zaky paté tridy, stile ocekavali spiSe
volnou aktivitu bez jakychkoli pozadavkii na pozornost ¢i pfemysleni. Vysvétleni
podstaty didaktické hry jsem oddalovala z obavy, ze déti nebudou hry hrat. Nékteti byli
vysvétlenim zklaméani. Néktefi naopak ,,dospéle” uznali rozdil a sami vyvodili,
ze je lepsi didakticka hra nez zadna. Z diivodu zachovani anonymity nebyly pofizeny
fotky zachycujici déti. Pro naprosté zajisténi autenticity zéaci nevédi, ze byli soucasti

sbéru dat pro diplomovou praci.

Existuje n€kolik metod zpracovani kvalitativnich dat. J4 jsem zvolila barveni textu
dle Miovského. (Miovsky, 2006, s. 211) Pracovala jsem s ,,papirovou‘ verzi textu.
Ve slovnim hodnoceni se déti vyrazné liSily. Vyuzila jsem tfi barvy — zelenou, Zlutou

a oranzovou. Obdoba semaforu. Obcas se mi stalo, ze jsem pfestala davat pozor
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na barvy, vnimala jsem pouze pocit uchopu zvyraznovace a stanovisko oznacila
chybnou barvou. Po uvédoméni jsem nespravnou barvu ptekryla barvou spravnou.
Zelena barva znaci kladné hodnoceni hry; Zluta barva neutralni hodnoceni popisujici
— misto jasného kladu ¢i zaporu — aktivitu, nebo spolupraci mezi détmi; oranZzova barva
vyjadiuje zdporné hodnoceni hry, nebo vysokou obtiznost hry. U kazdého ditéte jsem
se snazila dodrzet stanoveny princip. Prostudovala jsem si kompletné jedinctiv
formular, abych byla schopna vyhodnotit véty s kladnym, neutralnim, nebo zapornym
nabojem. Barevnym rozliSenim vét se zrychlila orientace pfi vyhledavani obdobnych
komentati a usnadnilo se zadavani vstupnich tidaji do excelovské tabulky, ¢imz jsme

dosahli pfevodu kvalitativnich dat na kvantitativni udaje.

5.1 Rozbor formularii hodnoceni
Nasleduje rozbor formulafi po zabarveni textu — pro identifikaci, kdo hodnotil hru
a kdo hodnotil spolupraci, atmosféru ve skupiné, ¢i pouze popisoval aktivitu.
Komentafe zakl jsem se snazila prepsat co nejveérnéji. Pravopisné chyby jsem opravila,
aby byl text ¢itelny a pochopitelny. Pro zajimavost byl vybér pravopisnych chyb uveden
v souhrnném komentéfi za jednotlivce. Nespisovné tvary slov jsem zachovala. Jména

spoluzakl byla nahrazena slovem kamarad/kamaradka, nekamarad.
Hodnoceni divka €. 1

Zelenou barvou oznaceny formulace: ,,libilo se mi to; bylo to zabavné; bylo to OK; bylo

to dobry; v pohodé*

Zlutou barvou oznaceny formulace: ,,procvicovali jsme hmat a mysl; docela dobré¢;
premyslivé; museli jsme hadat véc, kterou si vybral ten druhy; libila se mi spoluprace

kamarada*®
oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,nezdbavné; obtizné; naro¢né*

Divka ¢.1 témeér dvacet her okomentovala heslovité. Prevazilo kladné a neutralni
hodnoceni. I pfes kratké komentdfe se v pravopisu vyskytlo velké mnozstvi chyb

— libyt, premislivé, malé pismeno u vlastniho jména
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Hodnoceni divka €. 2

Zelenou barvou oznaceny formulace: ,libilo se mi to, protoZze jsme se u toho ucili;
nebylo to tak t¢zké a bylo to hezké; bavilo mé to, proto doufam, Ze pfist¢ budeme hrat

znovu; protoze to byla zaroven hra, ale 1 u¢ivo*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,protoze hrala celd tfida; libilo se mi to, protoze
jsme byly jenom holky; libilo se mi to, protoze jsme se u toho zasmali; Ze jsem byla
s nakou holkou; bylo to dobré, protoze jsme se u toho ucili, ale mohlo to byt lepsi; bylo
to hrozny, protoze se kamaradky hadaly; pfekvapilo mé, Ze ndm to pani ucitelka dala;

ptisté bych chtéla byt s n€kym jinym*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,viibec se mi to nelibilo, protoZe jsem musela

premyslet; byla to hriiza a vitbec mé to nebavilo*

Divka €. 2 jediné pti hodnoceni splnila stanovené podminky: hodnotit vétou skladajici
se minimaln¢ z péti slov a vysvétlit, pro€ se mi hra libila, ¢i nelibila. VétSinu hodnoceni
zahajila formulaci: libilo se mi to protoze, ¢imz splnila pét slov a ptidala 1 zdivodnéni.
Oranzové byly oznafeny pouze dvé odpovédi. Zbylé zabarveny zluté a zelené
s prevahou Zluté barvy. I u ni se v pravopisu objevilo slovo libit i libyt, byt i bit

(existovat), sinonyma i synonyma.
Hodnoceni divka €. 3

Zelenou barvou oznaceny formulace: ,,moc mé bavila; byla dobra; nejlepsi hra; libilo

se mi; bylo to zajimavé*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,nejvétsi vyzvy pro mé byla vymyslet synonyma;
libilo se mi mit télocvik pfi Cesting; nemohli jsme se moc domluvit; méli jsme malo

¢asu*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,nechdpala jsem to; nebavilo m¢ to; hra byla

nudnd; Spatné bylo, Ze jsme se ucili*

Divka ¢. 3 hodnotila ob¢as hru i zaroven tym: ,hra byla dobrd az na to, Ze s nami
ve skupiné byl spoluzdk a ten potad hazel silou; bylo to docela dobré, ale viibec jsme

neveédéli, co tam napsat®. Po pravopisné strance naprosto v poradku.
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Hodnoceni divka ¢. 4

zelenou barvou oznaceny formulace: ,libilo se mi to, bylo to zédbavny; moc se mi

to libilo; super, moc se mi to libilo, a jesté jednou super

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,protoze to jsou vyjmenovana slova; libilo se mi,
ze tam byl micek; nebylo to moc zabavny, protoZe jsme skoro nic neméli spole¢ného;

jo, bylo to v pohodg; jo, bylo to legracni*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,m¢é to moc nebavilo, protoze jsem

to nepochopila; divny; nudné a moc mi to neslo*

Divka €. 4 ztratila cely jeden hodnotici list s daty od 7.10.2022 do 30.11.2022. Jeji
hodnotici véty jsou prevazné kratké a dosti se opakujici. Jako jedina se zcela nezabyvala

hodnocenim ostatnich ¢lenti tymu. Hry se ji libyly...
Hodnoceni divka €. 5

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,hra se mi libila, protoze byla zdbavna; naucna
a vtipnd; hra se mi libila, protoZe jsme se zase néco nového naucili; u tii her popisuje
1 prubéh hry: hra se mi moooc libila, jak jsme museli chodit a hledat ty papiry; hra
se mi moc libila, protoze se mi libilo, jak jsme museli losovat ty véci po slepu; hra byla

zébavna a bavilo mé, jak jsme chodili a hledali ty véty, ale ty véty byly tézké*

zlutou barvou oznacCeny formulace: ,,hra se mi libila, protoze jsem byla ve skupince
s holkami; hra se mi moc nelibila, protoZze jsem byla v tymu s kluky; hra se mi moc
nelibila, protoze mé holky nenechaly vymyslet a napsat; doufam, Ze pfisté¢ nebudou
holky délat ty véci, co délaly dnes jedna nechtéla spolupracovat a druha délala

hlouposti‘

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,hra se mi nelibila, byla nudna a ucili jsme

se; hra se mi moc nelibila, moc jsem ji nechapala®

Hodnoceni divky €. 5 do poloviny zafi stale stejnd formulace: ,,hra se mi libila, protoze
byla zdbavna®“. Poté se u tfech her objevil popis aktivity. Od konce zafi se zaméfila
na praci ve skupiné. Kladn¢ hodnotila div¢éi skupinu, ale kritizovala vztahy mezi
dévcaty. Nelibila se ji ani spoluprace v chlapeckém tymu. Zaporné okomentovala tii hry

z divodu nudy, nepochopeni ¢i uceni. Ani ne jedna tfetina zapsanych odpovédi byla
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bez gramatickych chyb. V dlouhych souvétich nepouzivala interpunkéni znaménka:
»hra se mi libyla, byla zabavna, bavilo mn¢, jak jsme chodili a hledali ty vety, ale

ty vety byli tezke.*
Hodnoceni divka €. 6

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,byla to super hra; libilo se mi; lehké; zajimavé;

bavilo me¢ to*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,bylo vtipné komunikovat o spolecnych znacich;
hrala jsem s kamaradkami; snazily jsme se napojovat; mala spoluprace a dohadovaly
jsme se; kamaradka spolupracovala; musela jsem se zamyslet, ale skoro v§echno jsem
veédéla®

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,doufam, ze ptisté to bude leh¢i; bylo to tézké;

nemam rada hry tohoto typu*

Divka €. 6 pfevazné heslovité zachytila sviij postoj ke hfe. Oznaceni zelenou a zlutou
barvou zvitézilo nad oranzovou. Obcas kombinovala popis aktivity, nebo spoluprace
s kamaradkou s hodnocenim hry. Pravopisné se vyjadtila az na malé vyjimky ve shodé

podmétu s prisudkem spravné.
Hodnoceni divka €. 7
zelenou barvou oznaceny formulace:

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,bylo to zabavné; bylo to dobré¢; potéSilo mé,
ze jsme se u toho smali; moc se mi to nelibilo, protoze mné kamarad nadaval; bylo

to zébavné, moc mé to bavilo, zasmala jsem se, jak kamaraddka mluvila®
oranzovou barvou oznaceny formulace:

Divka €. 7 u 80 % her pouzila stejné hodnoceni — bylo to zdbavné, nebo bylo to dobré,
aniz by vysvétlila, pro¢ hodnotila kladné. Proto je toto hodnoceni zahrnuto do neutralni
roviny. Vice vypovidajici je u této divky ¢ast formuléafe urcena pro zakresleni kolecek.

V této Casti se poCty na rozdil od slovniho hodnoceni u jednotlivych her vyrazné lisi.

44



Hodnoceni chlapec ¢. 1

zelenou barvou oznaceny formulace: ,libilo se mi; zibavné, logické, vtipné; bylo

to lehké; byla to sranda®

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,mockrat jsme to méli jen dva; libilo, protoze jsme
byli prvni; mohl jsem jit za kamarddem; byla to z4dbava s kamarddem; byla u toho

sranda a zabava“

oranzovou barvou oznaeny formulace: ,,moc namahavé a musim si to zapamatovat;
ma to byt hra, ale je to uCeni; na mlij mozek moc logické; strasné moc tézké; doufam,

ze piiste to bude leh¢i®

Chlapec €. 1 hodnotil nékdy hru na zaklad€ prace s ostatnimi ve skupiné: ,,nelibilo,
protoze ja s kamaradem jsme hédali a kluci hrali karty; moc logické a nekamarad po nas
ranou héazel micek*; objevil se u n¢ho 1 kontrast: ,,bylo to té¢zké a zabavné; ze zacatku
to je tézké, ale pak uz ne; lehké, ale.”“ Pouze jednou pouzil slovo libylo a u kamarada

napsal malé pismeno na zacatku vlastniho jména.
Hodnoceni chlapec ¢. 2

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,bylo to zajimavy; legracni; dobry; byla to sranda;

bylo to lehké*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,libilo se mi to, protoze jsme hrali karty; libilo
se mi to, protoze jsme si hazeli; bylo to fakt moc divné, protoze to bylo takové tvotivé;

potésilo me, ze jsem byl s kamaradem*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,byla to velikd nuda, protoze jsme se udili;
nebavilo mé to, protoze jsme museli ¢ist a nebyl jsem s klukama a zase ja; nebavilo

m¢é to, protoze jsme se ucili; moc me to nebavilo, protoze nevim*

Chlapec ¢. 2 odmital didaktické hry povazovat za hry. Z jeho uhlu pohledu aktivita,
vjejimz ramci probihd uceni, neni hra. Velice ho ovliviiovalo i to, skym byl
ve skuping. TeZce nesl spolupraci v divéich tymech i rizné zapojeni Clend tymu.
V pravopisné €asti Ize nalézt spoustu chyb — libylo se; zajimavy; véti; s kluky; nehybali;

bavylo; vimislime.
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Hodnoceni chlapec €. 3

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,spole¢na prace a mysleni; protoze jsem hrozné

myslel a bylo to dobry*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,fotbal je dobry; protoze mé to trochu bavilo
a prosté proto; protoze mé bavila spoluprace; mél jsem dobry tym; bylo to zabavné,

protoze tam byl kamarad a nikdo dalsi*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,az moc se myslelo, a jesté to bylo moc dlouhy,
mné to ptiSlo moc lehké, a jesté¢ se tam moc nehrdlo; musely jsme tak akorat myslet

hlavou; bylo to lehké az moc*

Chlapec ¢. 3 ze zacatku implementace her do vyuky ve slovni odpovédi zdavodnuje,
pro¢ udélil takovy pocet bodu: ,,protoze jsme museli poslouchat; protoze jsme moc
nebc¢hali; protoze se nehybalo a nemyslelo se.” Nékteré myslenky nedokoncil: ,,byla
to sranda, protoze jsme Spatn¢ ...; prosté proto ... Velmi vysoké mnozstvi pravopisnych
chyb, podle kterych Ize zaka identifikovat. Jedna se o zéka, ktery se narodil v Anglii.
Ma obtize s ¢eskym 1 anglickym pravopisem. Snazi se zapisovat foneticky. Na zacatku
Skolniho roku byl srodi¢i na dovolené a poté delsi dobu nemocny, proto celkové

hodnotil méné her.
Hodnoceni chlapec ¢. 4

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,doma bych si tu hru zahrél; hra se mi hodné
libila, protoze to bylo zédbavné; bylo to hodn¢ lehké a srandovni; hra byla v pohodé,

ale byli tam 1, y*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,hra se mi libila, ale nelibilo se mi ur¢ovani rodu

a sestaveni véty; n¢jakd pismena byla lehké a n¢jaka tézka“
oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,hra se mi moc nelibila, protoze byla nudna*

Komentare chlapce €. 4 jsou znacné povrchni. Pfevazuje kladné hodnoceni. Zaporné
oznaceni se vyskytuje u her, které byly dle chlapce nudné. V podstaté popisuje své
pocity ze hry. Konkrétni konstatovani o zaujeti skladanim vét ze synonym projevil

jedinkrat. O praci ve skupiné se zminuje pouze jednou. I jemu se nékdy hra libyla
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¢i nelibyla. Dale hodné chyboval v interpunkci: ,,zabavna, protoze, libila, vanoc¢ni, veci,

zahral, néanke, hodne.“

Hodnoceni chlapec €. 5

zelenou barvou oznaceny formulace: ,,bylo to nejlepsi, bavilo mé to, bylo to lehké

a zajimavé, bylo to super*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,dobfe jsme si zab&hali; ve tfidé se b&hat nema;
chtélo by to lepsi tym; nekamarad nespolupracoval; bylo to pies prestavku; ze zacatku

jsem to nechépal, ale pak mi to doslo*

oranzovou barvou oznaceny formulace: ,,bylo to té¢zky; nudny a hrozny; je to uceni

muceni‘

Chlapec ¢. 5 hodnotil nékdy hru a zaroven i tym: ,,bylo to obtizné ale byl dobry tym;
bylo to super, ale cht&lo by to lepsi tym.“ Cast komentafe byla oznadena oranzové a ast
zluté. V grafu je zachycena barva hodnoceni hry, nikoli tymu. V pribéhu pil roku
nekolikrat ztratil hodnotici formulaf. Z toho diivodu o poloviné her zjeho pohledu
chybi komentat. Tiskopis odevzdal znacné pomackany a potrhany. PiSe nespisovnou
cestinou: ,,za prvé koho to sakra bavi, za druhy neni to hra. Zezacatku jsem to nechépal,

ale pak mi to doslo.” Plynule pfechézi z tiskaciho pisma do vazaného.
Hodnoceni chlapec €. 6

zelenou barvou oznafeny formulace: ,,bylo to docela moc dobry; bylo to lehky

a opakovani; ok, bavilo me¢ to; bavilo mé to, protoze jsem se nenudil*

zlutou barvou oznaceny formulace: ,,nebavilo m¢ to, protoze jsem nedostal kartiCku,
a jesté jsem dostal poskolu za nic; nelibilo se mi to, protoze kamarad nespolupracoval;
bylo to nejhorsi, protoze jsem sed¢l s divkou; neuméli viibec hézet a chytat; nemohli
jsme jit podruhé; bylo to blbé, protoze jsem byl vyprovokovan a pak jsem také

provokoval*

oranzovou barvou oznadeny formulace: ,nezabavny, nudny, otravny, strasny,

nezajimavy; tézky; mohlo by byt vic ¢asu®
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Chlapec ¢. 6 zcelkového poctu 33 her osmnact her neohodnotil vétSinou z divodu
ztraty hodnoticiho listu. Ze zbylych 15 her se polovinou zaméfil na hodnoceni hry
a polovinou na chovani ostatnich vi¢i nému a naopak. Ve slovnim popisu se vyskytuje
spousta chyb 1 nespisovnych tvarta: ,nebibylo se; bylo to trochu ujety; sme; bylo
to dobri; nevedela, co rikam; bylo to blbi; hazet.“ Na druhou stranu je vhodné ocenit
slovni zasobu — pifi hodnoceni jedné hry pouzil pét pfidavnych jmen: ,,nezdbavny,

nudny, otravny, straSny, nezajimavy.*

Zajimavé je spojovani hodnoceni s obtiznosti, ¢ast zakii vnima jednoduchost hry jako
zaky byla obtiznost hry motivaci, druzi ocenili spiSe nenarocné hry, nebo jim znamé
hry, ve kterych se orientovali. Téchto her mnoho nebylo, protoze vyucujici se snazila,
aby slozeni her bylo pestré a neopakujici se. Bohuzel nékteti pfi zadani nové, jim
neznamé hry, spiSe zdrzovali nez, aby se snazili pokyny pochopit. Samoziejmé,
ze zalezelo na typu hry. Pokud hned v uvodu zjistili, Ze se jedna o hru zalozenou
na gramatice, bylo jejich nasazeni mnohem mens$i a pomalej$i, nez u zadani
s pohybovou ¢i akéni slozkou typu vytahovéani jim nezndmych véci z neprihlednych
sacku, nebo premist'ovani predméti ve tiidé. Kupodivu si chlapci snaze poradili s ukoly

zam¢eienymi na sloh. Rychleji dokazali vyhledat klicova slova a sestavit osnovu.

Pouze dvé ze sedmi divek se zabyvaly nejen hodnocenim her, ale 1 praci ve skuping.
Naopak ctyfi chlapci ze Sesti vénovali vice prostou popisovani pracovniho tymu
¢i pocitu soundlezitosti nez hrdm samotnym. Divky se piedev§im soustiedily
na provedeni zadani aktivity. Chlapci byli rozptylovani uvodnim losovanim, které pro
né¢ mélo zésadni vliv na vykon. Pokud byli s ndhodnym rozdélenim spokojeni, nasli
si oddélené misto a zahdjili praci. V opacném piipadé se museli nejprve vyrovnat pro
né s nepiijemnym faktem. Nesouhlas davali najevo hlu¢néji nez dévcata. I pies cilenou
snahu vyucujici od zacatku zafi propojit tfidu losovanim v ivodu her a tim vytvaret
rizné smisené skupiny zakl 1 zédkyn, ve kterych jsou déti nuceni spolu spolupracovat
s jimi nevyhleddvanymi spoluzéky, hoSi stdle preferuji pouze chlapecky kolektiv

a dévcata pozitivngji ocenuji ¢innosti nerusené spoluzaky.
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6. Hodnoceni grafem
Grafy zachycuji kvantitativni 1 kvalitativni tdaje. V piipadé kombinovaného hodnoceni
hry zaroven s popisem aktivity, nebo spoluprace v tymu, nebo s kamarddem, byla

pro ucely grafu pouzita ¢ast véty zamefend na hru.

Dle Michala Miovského jsem pouzila metodu prostého vy¢tu a metodu kontrasta
a srovnavani. Do zékladni tabulky jsem zaznamenala pocet kolecek ud€lenych kazdé
hie jednotlivymi zaky. Bylo vygenerovano 49 grafii, které jsou kompletné v piiloze

diplomov¢ prace. Do téla dila bylo vlozeno jen né€kolik pro nazornost.

Grafy zobrazuji obodovani jednotlivych her. Divky vétSinu aktivit ocenily vysSim
poétem bodi. Celkové nejméné usp&sny byl Pétilistek. Zaci byli s touto metodou
konfrontovani poprvé. Odmitali se zamyslet. Chlapci byli ve splnéni zadani rychle;jsi
nez dévcata, coz odpovidd zavérecnému piidéleni bodli hie. Prvni dva mésice divky
pievazné ptide€lovaly plny pocet. Nejvyssi pocet bodl ziskala hra Vylosuj a spust,
kterou ohodnotili vSichni kromé& chlapce ¢. 6. Modrd barva zachycuje bodové

ohodnoceni chlapct a ¢ervend barva divek. (Miovsky, 2006, s. 222-223)

Pétilistek Vylosuj a spust
10 10
5 5
0 0 -
NN < N O A NN N O AN N TN O A NN N O
obr.6.1 graf bodové hodnocent hry obr.6.2 graf bodové hodnocent hry

Statistiku ovlivnila absence zriznych divodu a ztratovost. Nektefi zaci ¢i zakyné
neodevzdali vSechny vyplnéné formulafe. Obcas se stalo, ze Zak 1 pfes pifitomnost
ve Skole hru neohodnotil, nebo tiskopis s komentafem nekolika her ztratil. Dostal novy
predtisk, ve kterém pokracoval. Po ptil roce jsem dotazniky vybrala. Procetla jsem
odpovédi a vracela zakiim k doplnéni bud’ kolecek, nebo slovniho hodnoceni. I kdyz
vyplilovani bylo anonymni, s détmi jsme se sblizili natolik, Ze jsem je dokdazala
identifikovat 1 bez podpisu. Trochu jsem znejistila, kdyz jsem po zadani bodua
do tabulky pfesla k barveni textu a nenasSla jsem hodnoceni divky €. 5. Divku jsem

pozédala o doplnéni chybé&jicich tidaji. Divka je doplnila a ze zvyku si zalozila do desek
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v kosiku pod lavici. Jednalo se o kompletni divéino hodnoceni, coz by znamenalo
znacné zkresleni. Obdobn¢ tomu bylo s chlapcem €. 4. Ten postradal cely jeden predtisk
obsahujici data od 23.9.2022 do 17.12.2022 se dvandcti hrami. Pfi prvnim sbéru dat
predtisk prehlédl v deskach. Poté onemocnél. Po jeho ndvratu do Skoly jsme spolecné
prohledali vSechny desky v kosiku pod lavici a vyplnény tiskopis objevili. Diky znalosti
jejich pisma, zplisobu vyjadfovani a uvadéni jmen spoluhracii jsem byla schopna
identifikovat chlapce 1 divky. Tim padem jsem mohla doplnit absenci z diivodu nemoci
¢1 rodinnych davodii. Absence byla v grafech zachycena ohrani¢enym sloupcem
bez vyplné. Chybéjici sloupce znaci poztracena data. Z celkového mozného poctu diky
absenci a ztraté¢ neprob¢hla ¢tvrtina hodnoceni. Do aktivit bylo zapojeno sedm divek
a Sest chlapct. U divek pievazila absence nad ztratou. Cast dat ztratila pouze jedna
divka. U chlapct byla nizs§i absence a vyssi ztratovost, o kterou se zaslouzili dva
chlapci. K nejvyssi absenci doslo, kdyz chybélo Sest zaki z dvanacti na hru Opakovani.
Nejvetsi ztraty u péti her 1ze zachytit ¢islem pét. Vzhledem k absenci a ztratdm ziskala
pouze jedna hra plny pocet komentaiii. Absence 1 poztracend data jsou zanesena shodné
v obou typech grafii. Nejvyssi ztratovosti doséhl chlapec €. 5 a nejvyssi absence chlapec
¢. 3. U divek ztratila data pouze divka ¢. 4. Divka €. 6 a divka ¢. 7 chybély stejné

u deseti her. Nasledujici grafy shrnuji vyse uvedené udaje.

Cetnost her Celkové hodnoceni
“ m 25
M fijen
. m Hodnoceno
m listopad
‘ _ B Absence
M prosinec
Ztrata
' M leden
m Unor
obr.6.3 graf Cetnost her obr.6.4 graf celkové hodnoceni
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Hodnoceni - divky Hodnoceni- chlapci

B Hodnoceno ® Hodnoceno

H Absence H Absence
Ztrata Ztrata
obr.6.5 graf hodnoceni divky obr.6.6 graf hodnoceni chlapci

Dalsi typ grafii zachycuje kontrast, nebo soulad ve vypovédich jednotlivych déti.
V grafu jsou zobrazeny pridélené¢ body a zaroveil jsou jednotlivé sloupce oznaceny
zelenou, zlutou, nebo oranzovou na zadklad€ barveni slovnich komentait. Lze lehce

identifikovat, u koho bodovému hodnoceni odpovida i slovni.

Chlapec €.1 ohodnotil vSechny hry. Ma tedy vysokou vypovidajici hodnotu. K posledni
treting aktivit se vyjadfil neutrdln€. V rozporu ma zluté sloupce s hodnotou deset.
Chlapec ¢. 2 pouze jednu Sestinu her ocenil kladné. V grafu se vyskytuji sloupce
se stejnou hodnotou odlisnych barev. Chlapec ¢. 3 ma nejvétsi absenci. Udélil nejvyse
osm bodu. Pouze tfi sloupce jsou zelené barvy. Komentate chlapce €. 4 jsou pievazné
zelené barvy s riznym poctem bodt. Chlapci ¢islo 5 a 6 ztratili nejvice dat. Aktivity
hodnotili vétSinou nizkym poctem bodt. U chlapce €. 5 jsou v podstaté body ve shodé
s barevnym oznacenim sloupcti. U chlapce €. 6 jsou nizké sloupce rizné barevné. Divky
v porovnani s chlapci ptidélovaly vyssi pocet bodi. U divky ¢.1 pfevazuji zelené
sloupce s riznou vyskou. Divka ¢. 2 ma pouze jeden sloupec oranzové barvy. S divkou
¢. 3 hodnotily vétSinou deseti body. U divky ¢. 2 ptfevazuje zlutd barva. U divky
¢. 3 zelena barva. Divka €. 4 jedina poztracela data. Z pocatku pouzila zelenou barvu.
Ke konci vyuzila jen Zlutou a oranzovou. Pouze deset sloupcii u divky €. 5 je Zluté
a oranzov¢ barvy. Bodové hodnoceni je téméf v souladu s barevnym oznacenim. Divka
¢. 6 méd shodnou absenci sdivkou ¢. 7. Hry uprostied hodnoticiho obdobi jsou
zachyceny pievazné zlutou barvou. Na zacatku a na konci jsou zaznamenany zelené
sloupce. Nejvetsi rozpor je u divky €. 7. Sice zakreslila rizny pocet kolecek, ale
vSechna konstatovdni jsou v neutrdlni rovingé. Tato zkuSenost dokladd vhodnost

hodnoceni obojiho typu — nékteti zaci hodnoti neutralné slovy, ale vysoko barvou, jini
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naopak. Zminéné kontrasty lze dobte pozorovat v grafech. Pro lepsi predstavu autorka

vlozila dva konkrétni priklady:

Divka 7
10
8 -+ — — — | 8
6 + — — — - | 8
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obr.6.7 graf hodnoceni her divkou ¢. 7

Chlapec 4

obr.6.8 graf hodnoceni her chlapcem ¢. 4

7. Zhodnoceni
Diplomové prace zachycuje ptipadovou studii socialni skupiny. Konkrétné se jedna
o ovlivnéni vyuky ceského jazyka paté tfidy zakladni Skoly hrou. Autorka pracuje
na Zakladni $kole a matetské $kole Rosice, okres Chrudim. Dle Svafi¢ka a Sed’ové
z vnéjsiho pohledu mize byt povazovana za domorodce. Ale pii detailnim pfiblizeni Ize
konstatovat, ze ve vztahu ke zkoumané tfidé¢ tomu tak neni. Jako vyucujici do zahajeni
studie ve tfidé nepilisobila. Zvolenym projektem se snazila se zéci sblizit co nejdiive
a do hloubky. (Svafi¢ek, Sed’ova, 2007, s. 76-82) Miovsky rozlisuje tfi zdroje dat
ve smyslu informovanosti zkoumanych osob experimentu: ,,a) ucastnici vyzkumu vedi,

Ze jsou predmétem vyzkumu a maji také zakladni predstavu o jeho smyslu a ucelu,
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b) ucastnici vyzkumu veédi o tom, Ze jsou predmétem vyzkumu, maji vsak jinou informaci
o jeho ucelu a smyslu, c) ucastnici vyzkumu nevédi o tom, Ze jsou predmétem vyzkumu. *
(Miovsky, 2006, s. 113—114). Z praktického hlediska Zaci nebyli informovani o studii.
Bylo tim cilen¢ zabranéno zkresleni dat a povinnosti ziskani informovaného souhlasu
rodi¢t. Skola se nachazi vmalé vesnici. Nebylo vhodné komplikovat situaci
vzajemného poznavani se s détmi a jejich rodici diskuzi nad studiem vyucujici a jeho
dokonCovanim. I pfesto ma autorka pocit, ze nedoSlo k poruseni etickych norem
a pravidel. Pro ziskéni nezkreslenych dat a moznosti vnimani okamzitych reakci zaka
béhem hry i po jejim dokonceni vSe probéhlo formou zucastnéného pozorovani.
Konstrukce dotazniku cilené¢ smeétfovala na sbér kvalitativnich 1 kvantitativnich
informaci. K jejich zpracovani byla vyuzita popisnd statistika a frekvencni analyza.
(Svaiicek, Sedova, 2007, s. 43-48) Zkoumanym vzorkem byla uzaviena skupina.
Jednalo se o totalni vybér, kdy v pribéhu procesu nedochazi ke zménam poctu
¢i obmeéné zacastnénych osob. (Miovsky, 2006, s. 128) Vyucujici vyuzila hodin ¢eského
jazyka. Z hlediska vyuky se jednd o kompletni Skdlu zaméfenou didakticky
na jazykovou vychovu, literarni vychovu, komunika¢ni a slohovou vychovu. Hry byly
implementovany v riznych ¢astech hodin a za rozdilnym ucelem. Né&které se soustiedily
na aktudlné probiranou gramatiku, jiné cilily na rozSifeni a upevnéni slovni zasoby,
na pamét, na spravnou vyslovnost, na komunikaci a vyjadfovani. Na zacatku Skolniho
roku byla nejvyssi frekvence her. Pocet her za mésic byl ovlivnén Skolnimi projekty,
vylety, prazdninami i povinnosti splnit pfedepsany rozsah uciva. Pfednost pied hrou
ma 1 vyplnéni pracovniho seSitu zakoupeného rodici. Né&kteti rodi¢e hodnoti kvalitu

vyuky poctem vypracovanych cviceni.

Vyplynulo, Ze v ptipadé narocné gramatiky ¢i pravopisu je piinosné zkouset rizné typy
her a moznosti spoluprace. Ptikladem mohou byt hry na predpony s—, z—. Prvni hra byla
na zpisob Skatulata, hybejte se. Druha pfifazovani slov ke spravné predpong. Ve tieti
hie Zzaci museli nejprve precist slovo zapsané pozpatku. Tato hra byla ocenéna nejvice.
U hry Peétilistek byl zvolen pro déti abstraktni pojem trénink. Kazdy pracoval
samostatné. Po péti mésicich byl zadan opét v ndvaznosti na pracovni list o sportu.
Tentokrat déti byly rozlosovany do ¢ty skupin po tiech. Kazda skupina si zvolila sport,
jehoZz nazev zapsala na prvni fadek. Druhy fadek byl urcen pro dvé ptidavna jména, tieti

pro slovesa vyjadiujici ¢innost pfi sportu, ¢tvrty pro vétu o minimalné ¢tyfech slovech,
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paty pro pét pocitli zazivajicich pii zvoleném sportu. Skupinky mély nejvétsi problém

s patym fadkem. Ale celkové hru zvladly mnohem Iépe nez poprvé.

Zaci velice ocefuji praci ve skuping. Dozaduji se losovani. Je to pro né uréity druh
adrenalinu. S napétim Cekaji s kym, budou spolupracovat. Sestava vyrazné ovliviiuje
jejich pracovni vykon. Ve tfidé€ jsou dva Zaci, s nimiz ostatni neradi tvoii sestavu. Jedna
se o divku ¢. 7 a chlapce €. 6. Oba jsou slabi v gramatice. Chlapec je ze socialn¢ slabsi
rodiny. Na rozdil od divky se snazi aktivné zapojit. Divka vétSinou mléi. Divéimi
skupinami je pfijimana vstficné. Spoluzacky se ji snazi motivovat a donutit k vykonu.
Chlapci ji v podstaté toleruji. Chlapec ¢. 6 neni vitan v zadné skupiné. Obrovskou
vyzvou pro kazdého je byt s nim ve dvojici. Coz znamend nejen spole¢né splnit zadani,
ale pfedevsim zapracovat sdm na sob¢ z hlediska socidlni komunikace a tolerance. Hry
dokdzou vyznamné ovlivnit atmosféru ve tfidé a formovat tfidni kolektiv. Z tohoto
divodu jsem zajistila externi pracovnice na praci s tfidou. Ob¢ znaji chlapce ze socialné
slabé rodiny. V prib¢hu setkani zarazovaly hry na komunikaci a spolupraci. VSechny
déti se snazily. Aby byl splnén stanoveny limit, zapomnély na veSkeré neshody
a fungovaly naprosto vSichni mezi sebou rovnocenné. Hra tedy opravdu dokéaze alespon

na chvili eliminovat rozdily a kazdy mtze zazit pocit souhry a soundlezitosti.

8. Zaver

Zaci zvolené konkrétni paté tiidy reagovali v podstaté kladn& na vyuéujici zvolené hry.
Snazili se hry plnit. Pfipadny nesouhlas vyjadfovali prostfednictvim dotazniku, jehoz
struktura nabizejici kvantitativni i1 kvalitativni hodnoceni byla piinosna a efektivni.
Moznosti modifikace didaktickych her vzhledem k vyuzitelnosti pro vyuku aktudlni
gramatiky ro¢niku jsou neomezené. Zavisi na schopnostech vyucujiciho a vzdélanostni
urovné dané tfidy. Pfi losovani do skupin se osvédcilo tvofit ¢tyfi tymy. Toto rozdéleni

1ze vyuzit ke vzajemné kontrole skupin a vést tak déti k samostatnosti.

Autorku prekvapila naro¢nost splnit piedsevzeti implementovat kazdy den odliSnou
didaktickou hru, kterd by spliiovala pozadavky aktualni gramatiky a pestrosti pribchu
aktivity. Osobni zavazek kazdodennich her nebyl dosazen z diivodu ¢asové narocnosti
pfipravy pii hledani a vybéru vhodné cinnosti. Déale je omezena i Casovéd kapacita

vyuc€ovaci hodiny. Zamér byl vysledné realizovan nejméné alespoii jednou tydné.
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Soucasti prace jsou kopirovatelné ptilohy. Zde jsou zatazeny hry vytvofené autorkou,
cviCeni z ucebnic ¢eského jazyka i z pracovnich sesiti. Véty pro béhaci diktat pokryvaji
celou A4. Strany obsahuji nejen véty z her pouzitych v ramci diplomové prace. Takto
to bylo zpracovano =z hlediska uspory papiru pii kopirovani i casové uspory
pro ucitele/ku. Hry potizené za tplatu nebo vyhledané v riznych publikacich nejsou

soucasti kopirovatelnych pfiloh.
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9. Kopirovatelné prilohy

Dopli chybéjici vyjmenované slovo / vyjmenovana slova:

slySet — oo —blyskat S€ — ...ccvviieiiieeee e —
....................................... —plytvat — vzlykat — .......c..ccccvvveverennennn. — 1ytko —
.............................. —1yZe — o — DIYS

100N 11) 4 AR —mylit s€ — oo, —
................................... —hlemyzd’ — .......cc...cceevvirenneennne.. — zamykat —
................................... —dmychat —............................... — nachomytnout se

.......................................... —pytel —pysk — ooeiiiiee e —
.......................... —pyl— .. — klopytat —
.................................. —zpytovat — ......oooiiiiiiiiiiieeeeee . — PYT —
................................ — Cepyfit se
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Pozpatku — predpony S—, Z—

Nemocny se litop—. Co Marcela iSuok— tavip—? Mame uZz jen yldrvt— chléb, také se ndm
lizak— tvaroh. Jakym mebosiip— vypocitame tento pfiklad? Syn svym chovanim lamalk—
oba rodice. Cela tfida rdzem alhcit—. Zamek béhem 19. stoleti Itsup—. Nz se

pouzivanim liput—. Kral castym vedenim valek lduch—.

Tuzka aldap— na zem. Ze sousedova bytu je slySet zvuk ykcejib—. etzam— prosim, tabuli.
Nas pes se vcera litart—, ale dnes sam ptibehl. Kéz by néjaky skladatel linbeduh— moji
baseni! Na parkovisti se lizar— automobil s motocyklem. Limonada na slunicku alalpet—.
Silny vichr lidoh— tasku ze stfechy. HereCka vytecné alinravt— jezibabu. Za boute

latoksort— kupecky korab. Isen— by ji modré z nebe.

Jolana a Klaudie se brzy yliddramak—. Zlomenina Mat¢jovi dobte altsor—. Byla vSechna
aldap— jablka alinh—? eCarét— uz nestacily tarit—. V ohnisti olefoh— téméf vSechno.
Barvy na vykresu se mi ylahcim—. Na koupalisti instalovali novou ukvazulk—. Déti
ylabarh— listi na hromady. Kdy servirky idilk— nadobi? UZ jste s tou praci licnok—?

Hosté se uz ilezahc—.

Chodi ynebrb—. Mléko by olsyk— a maso by se olizak— Mas sviij ke¢inrob— praci?
jelen ejuzah— parohy? Rozkrojené jablko oldénh—. milamop— jizdu. VSe etd’alhc—.
Vyzvedni énevarp— boty. Kralikiim davame yldrvt— chléb. Vitr lav— listi z lavicky.

Z odpakového dieva lib— bedynku. Studem alanevre¢—. Umis tizu— kalhoty?
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Béhaci diktat — shoda podmétu s prisudkem
1) Lidé pouzival _raminka.
2) Bezpecnostni pasy se objevil v autobusech.
3)  Zubni pasty byl _dodavany ve skle.
4)  Sekacky na travu se prodaval_ dobre.
5)  Obchod s destniky otevrel obchodnici v Praze.
6) Na jare se snéhuldci rozpustil .

7)  Zbyval_ ¢tyfi minuty do konce.

Béhaci diktat — koncovky ptidavnych jmen

1) Kosikovou hraji uspesné predevsim (vysok—, vysoc—, mal-) lidé.

2)Na zavodech formule 1 se setkame s (rychl-m—, pomal-m—, terénnim-)
vozy.

3) (Rozespal—, Hladov—, Ochoc¢en—) medvédi mohou napadnout i ¢loveka.

4) Déti jezdivaji na (tup—ch, kole€¢kov—ch, rezav—ch) bruslich.

5)Mali i velci znaji (Ladov—, Lad’'ov—, ladov—) poetické obrazky.

6) Divéci s napétim sledovali (krotitelov—, hostitelov—, kadeinikov—)

ukazky drezuzy (zl-ch, nebezpecn—ch, lin—ch) Selem.
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Béhaci diktat — velka pismena — najdi ve vété slova s chybou a
zapis$ je spravné
1) Pies krkono8e vede hranice mezi ¢eskou republikou a Polskem
2) Cestou do Jindfichova hradce jsme navstivili Tyn Nad vltavou.
3) Znamy Prales Boubin se nachazi na Sumavé.
4) Vystup na Radhost’ nas neunavil, ale pii vySlapu na lysou horu jsme
se uz zapotili.
5) V 1été budeme sjizdét sazavu.
6) Moje oblibena kniha divoky Konik ryn mi pfipomind zivot se
¢tyfnohou kamaradkou riou.
7) Ptestéhovali jsme se z rychnova nad Kné€znou do vrbna Pod

pradédem.

Béhaci diktat — doplit mé¢, mné (mi).

1) Byla ....ccoeuuueenns zima

2) Nejhez¢i darek .................. dal bratr.

3) Zat0, COSE covvrerreeerrieerreennne stalo, miizes ty.

4) Na cooeeoieeeieeeeeeeenee, se mizes spolehnout.

5) Oto€ se ke ....ooveevveeennnnenn. zady, jen si té poslechnu.

6) Postav se vedle ........cccvvveeiieeennnnn.
7) Vzpomingj na ..................... v dobrém.

8) Od té doby Si ......cceuuennee. nevsimal.
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Béhaci diktat — ve skupindch sesbirejte véty se shodnym pismenem,
dopliite 1, y, véty uspoiadejte do spravného potadi, vymyslete nadpis pro

ptibéh (pfti tisku na rizné barevné papiry prace pro vice skupin)
Nejdiive zmizel keramické svicink .

Zacal pfiprav_ na vano¢ni jarmark.

Divky zhotovil ozdob z barevného papiru.
Vyrobky déti uspotadal na ptipravené stank .
Radost z vydélanych pené nebral konce.

Déti se spravedlive rozdé€lil o zadanou prac .
Slavnostné naladéni navstévnic_ vstoupil dovniti.
Chlapci se ujal  vyroby svicinkli z hmoty.

Nejdrive zmizel_ keramické svicink_.

Zacal_ priprav_ na vanocni jarmark.

Divky zhotovil_ ozdob_ z barevného papiru.
Vyrobky déti usporadal_ na pripravené stank_.
Radost z vydélanych pené_ nebral_ konce.

Déti se spravedlivé rozdélil_ o zadanou prac_.
Slavnostné naladéni navstévnic_ vstoupil_ dovnitr.

Chlapci se ujal_ vyroby svicinkli z hmoty.
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Béhaci diktat — pfedpony S—, Z—
1) Déti —jizdél- po —kluzavce.
2) Sleduje —prav— o pocas—.
3) —réazka autobusu si v—zadala obéti.
4) Ptedseda —volal —chtliz—.
5) Neb-1 na —hromdazdéni.
6) S—Inice méla pru—ky —pad.
7) —pusobil vel-ké —traty.

8) —kaz—1 vSem zabavu.

Béhaci diktat — dopln skupinu me¢, mné

1) uze ni proudu
2) vSemu porozu 1
3) te zeleny

4) dobrapa ¢

5) od rka na postiik

6) nicneu  lazpa ti
7) nikoho nezes Styj

8) po nky u potoka

9) nahle se set lo
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Reseni kopirovatelnych p¥iloh
Pozpatku — predpony S—, Z—

zpotil se, zkousi zpivat, ztvrdly, zkazil, zptisobem, zklamal, ztichla, zpustl, ztupil,

zchudl

spadla, sbijecky, smazte, ztratil, zhudebnil, srazil, zteplala, shodil, ztvarnila, ztroskotal,

snesl

skamaradily, srostla, spadla shnilda, stérace stirat, shotelo, smichaly, skluzavku,

shrabaly, sklidi, skon¢il, schazeli

shrbeny, zkyslo, zkazilo by se, sbornicek, s¢itani, zkontrolujte, shazujte, zhnédlo,

zpomalim, zchlad’te, zpravené, ztvrdly, sval, sbil, zCervenala, zuzit

Béhaci diktat — shoda podmétu s prisudkem

pouzivali, se objevily, byly dodadvany, se prodavaly, otevieli, rozpustili, zbyvaly
Béhaci diktat — koncovky pridavnych jmen

vysoci, rychlymi, rozespali, koleCkovych, Ladovy, krotitelovy, zlych

Béhaci diktat — velka pismena

Krkonose, Ceskou republikou, Jindfichova Hradce, Tyn nad Vltavou, prales Boubin,
Sumavé, Lysou horu, Sazavu, Konik Ryn, Riou, Rychnova nad Kné&znou, Vrbna pod

Pradédem

Béhaci diktat — doplih mé, mné (mi)

mi, mi (mn¢), mi (mn¢), m¢, mn¢, m¢, me, me
Béhaci diktat — pribéh

Nejdiive zmizely keramické svicinky.

Zacaly ptipravy na vanoc¢ni jarmark.

Divky zhotovily ozdoby z barevného papiru.
Radost z vydélanych penéz nebrala konce.
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Pani ucitelka zajistila, aby si déti spravedlivé rozd¢lily praci.
Slavnostné naladéni navstévnici vstoupili dovnitt.

Chlapci se ujali vyroby svicinkl z keramické hmoty.

Béhaci diktat — predpony s—, z—

sjizdély po skluzavce, zpravy o pocasi, srazka vyzadala, svolal schiizi, nebyl na
shromazdéni, silnice prudky sraz, zptsobil veliké ztraty, zkazil
Béhaci diktat — dopln skupinu mé, mné

VW v

uzemnéni, porozumél, temn¢, pamét’, odmeérka, neumeéla zpaméti, nezesmesiuj,

pomnénky, setmélo
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—padly —kacel —Cervenalo | —t3hla
—menilo —jeli —travil —bélel
—redi —birat —valit —pusobit
—lomil —ranil —krotit |—balit
—cerna —hlédli —hlédly |—mazat
—mazat —prava —prava |—volat
—volat —bit —bit —uzovaly
—uzovali —vat —vat —leva
—leva —kyslo —hrbit —kazilo
—Citat —kontrolujte |—hazuje |—hnédlo
—pomalim |—chladte |-bil —bil
—kamaradily |—rostla —horelo |—tirat
—michali —klouznout |—klidily |—chazet
—lepit —délit —hubnout |—klamat
—cuchat —kouset —pivaly |—tézovali
—tézovaly |—cvrknout |—kratit |—hromaidily
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byt byt odbyt | odbyt
odbit odbit pribyt | pribyt
dobyt | dobyt dobit dobit
nabyt | nabyt nabit nabit
ubyt ubyt ubit ubit
zbyt zbyt zbit zbit




bydlo bydlo bidlo bidlo
byli byli bily bily
lyska lyska liska liska
lyze lyze lize lize
ly¢eny | lyCeny |(na)liceny |(na)liceny
blyska se| blyska se | blizka blizka
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mlyn mlyn mlit mlit
vyplyvat | vyplyvat | vyplivat | vyplivat
my my mi mi
myt myt mit mit
myval | myval mival mival
myli se | myli se mily mily

70




pycha | pycha picha picha
slepys | slepys slepis slepis
pyl pyl pil pil
pykat pykat pikat pikat
sypat sypat Sipat Sipat
Syr Syr sira sira




Syrovy | syrovy | sirovy | sirovy
vyr Vyr Vir Vir
vyskat | vyskat | viskat | viskat
vyska vyska vizka vizka
vysel vysel visel visel
lysy lysy lisa lisa




byt

existovat

byt

existovat

odbyt

ledabyle provést
praci nebo
odmitnout

odbyt

ledabyle provést
praci nebo
odmitnout

odbit

odtlouci — hodiny

odbit

odtlouci — hodiny

pribyt

zvétsit pocet nebo
pribrat na vaze

pribyt

zvétsit pocet nebo
pribrat na vaze

dobyt

zmocnit se Uzemi,
dosahnout svobody

dobyt

zmocnit se Uzemi,

dosahnout svobody

dobit

elektrickym
proudem, prestat
bit, dokoncit
usmrceni

dobit

elektrickym
proudem, prestat
bit, dokon it
usmrceni

nabyt

ziskat majetek,
védomosti

nabyt

ziskat majetek,
védomosti

nabit

vsunout naboj,
natlouci

nabit

vsunout naboj,
natlouci

ubyt

zmensit

ubyt

zmensit

ubit

utlouci, usmrtit

ubit

utlouci, usmrtit

zbyt

zUstat

zbyt

zUstat

zbit

ztlouci, zmlatit
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bydlo

Zivobyti

bydlo

Zivobyti

bidlo

del3i tye

bidlo

delsi ty¢

byli

bylina, plevel

byli

bylina, plevel

bily

majici barvu snéhu

bily

majici barvu snéhu

lyska

lyska

liska

liska

vodni ptak vodni ptak kef, prepravka kef, prepravka
A4 A4 ’7v v
lyze lyze lize lize
sportovni nacini sportovni nacini lizat lizat

7 v V4

lyCeny

Vyrobeny z lyka

7 v ’

lyCeny

Vyrobeny z lyka

’

(na)liceny

vylepseny oblicej

’

(na)liceny

vylepSeny oblicej

blyska se

objevuji se blesky,
tipyti se

blyska se

objevuji se blesky,
tipyti se

blizka

nedaleka
vzdalenosti

blizka

nedaleka
vzdalenosti




7

mlyn

budova, kde se mele

’

mlyn

budova, kde se mele

mlit

mlit mouku, mak

mlit

mlit mouku, mak

vyplyvat

z néceho vyplyva, Ze

vyplyvat

z néceho vyplyva, ze

vyplivat

vyplivat néco z ust

vyplivat

vyplivat néco z ust

my my mi mi
my vsichni my vsichni mné mné
myt myt mit mit
Cistit vodou Cistit vodou vlastnit vlastnit
myval myval mival mival
medvidkovita Selma | medvidkovitd Selma vlastnil vlastnil
myli se myli se mily mily
plete se plete se milovany, drahy milovany, drahy
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pycha

pycha picha

picha

domyslivost domyslivost bodat bodat
slepys slepys slepis slepis
beznohy had beznohy had spojis lepidlem spojis lepidlem

pyl

Zluty prasek na
kvétech

pyl pil

Zluty prasek na tvar slovesa pit
kvétech

pil

tvar slovesa pit

pykat

nést trest za néco

pykat pikat

nést trest za néco ve hfe na
schovavanou

pikat

ve hfe na
schovavanou

sypat

sypat sipat

sipat

pisek pisek chraplavy hlas chraplavy hlas
Syr Syr sira sira
mlécny vyrobek mlécny vyrobek nerost Zluté barvy nerost Zluté barvy
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syrovy

vyrobeny ze syra

syrovy

vyrobeny ze syra

sirovy

vznikajici ze siry

sirovy

vznikajici ze siry

V4

vyr

druh sovy

7

vyr

druh sovy

’

VIr

krouzivy pohyb
vzduchu nebo vody

’

VIr

krouZivy pohyb
vzduchu nebo vody

vyskat

jasavé kricet

vyskat

jasavé kricet

viskat

probirat se ve
vlasech

viskat

probirat se ve
vlasech

vyska

vzdalenost od zemé
smérem vzhuru

vyska

vzdalenost od zemé

smérem vzhuru

vizka

mala véz, véZicka

vizka

v vewv

mala véz, vézicka

vysel

tvar slovesa vysit

vysel

tvar slovesa vysit

visel

byl zavésen ve
vzduchu

visel

byl zavésen ve
vzduchu

lysy

plocha hora,
vypadana srst

lysy

plocha hora,
vypadana srst

tulit se k nékomu

lisa

tulit se k nékomu
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stézovat si

podavat stiznost

stézovat si

podavat stiznost

ztézovat

délat tézsim,

ztézovat

délat tézsim,

komplikovat komplikovat

sprava sprava zprava zprava
fizeni napf. majetku, | fizeni napt. majetku, | informace napt. ze | informace napft. ze

domu domu sportu sportu

svolat svolat zvolat zvolat

privolat, sezvat privolat, sezvat zavolat napr. Auu! zavolat napr. Auu!
dohromady dohromady

shlédnout | shlédnout | zhlédnout | zhlédnout

z vysky, shora

z vysky, shora

uvidét napft. film

uvidét napft. film

suzovat

tryznit, mucit
bolesti, hladem

suzovat

tryznit, mucit
bolesti, hladem

Zuzovat

zmensit Sitku napf.

chodniku

Zuzovat

zmensit Sitku napf.
chodniku
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stézovat si | stézovat si| ztézovat | ztézovat
sprava sprava zprava zprava
svolat svolat zvolat zvolat
shlédnout | shlédnout | zhlédnout | zhlédnout
suzovat suzovat zuzovat zuzovat
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10. Priloha A bonus - prace s textem
Posledni cast prace je vénovana slohové vychové. Pro inspiraci jsou zde uvedeny tii

bajky a moznosti prace s textem. Autorka zachytila i prib¢eh aktivit uskuteénénych zaky
pii vyuce:

Zadani: rozlosovani zakiti do dvojic. Kazda dvojice dostane jednu bajku. PreCte text
a vypiSe kli¢ova slova v podobé osnovy piibéhu. Poté si dvojice mezi sebou vymeni
sepsané osnovy tak, aby mély osnovu piibchu, ktery necetly. Na zdklad¢ ziskanych

informaci sepisi piib¢h. Ten bude na zavér porovnan s pavodnim textem.

Bajky zdroj: https://www.umimecesky.cz/cteni-s-porozumenim-bajky/39
LiSka a lev

Starému lvovi se nechtélo lovit, tak si vymyslel malou lest. Natdhl se ve své jeskyni
a skucel, natikal a upél, az se to rozléhalo celym krajem. Kdyz ho ostatni zvifata
uslysSela, bylo jim ho lito a pfichazela postupné na navstévu. Vzdy méla pro lva slova
utéchy, ale nenasytny lev se na né vrhal a m¢l tak bez prace nejvetsi hody v Zivote.
Jednou ho uslySela i liSka. Zastavila se na prahu jeskyné a tiSe naslouchala. Lev ji spatfil
a hned ji vital: ,,Pojd” dal, mila liSko, pojd’ ke mné na navstévu,” povidal libeznym
hlasem. LiSce se ale jeho usmév viibec nelibil. Poptala dobrého dne, ale zlistala venku.
,»No tak pojd’, jsem tak sam a je mi smutno. Budeme si vypravét veselé ptibéhy, snazil
se vlichotit lev. ,,Ani m¢& nenapadne. VSimla jsem si, Ze do jeskyné vede spousta stop
zvirat, ktera t¢ ptiSla utésit. Ven z jeskyné ale zadné stopy nevedou. Jisté¢ bych skoncila

v tvych drépech jako ostatni,* odpovedéla liska a rychle utikala pryc.
Jaké pouceni z bajky vyplyva? Syty hladovému nevéii.
Kdo se boji, nesmi do lesa. Za sladkymi slovy se Casto skryvaji Spatné tmysly.

Snidani snéz sam, o obéd se pod¢l s piitelem a veceti dej nepfiteli.

Létajici Zelva

Zelva se rozhodla, Ze se vyda do svéta. Sla cely den, $la druhy a tfetiho dne potkala dvé
kachny. ,,Kam mas namifeno?* zeptaly se zelvy. ,,Jdu do svéta,” odpovédéla zelva
a hned se zase vydala na cestu. ,,Pockej, Zelvo. My t€ vezmeme s sebou, uvidi§ daleké
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zemé, o kterych jsi v Zivoté neslySela, nabidli se kachny. Zelva se zaradovala.
Tlamickou se chytla vétvé, kachny popadly vétev kazdd zjedné strany do zobaku
a uz se i s zelvou vznasely nad krajinou. Letély vysoko nad horami, vid€ly husté lesy,
zelené louky 1 modré mote. Cestou potkdvaly rozlicné ptaky, vSichni se divili
a obdivovali zelvu, jak odvazné leti. Sama si najednou pfipadala, jako kdyby
se vznaSela a méla dojem, ze kachny uz ani nepotiebuje. ,,Umim Iétat jako ptak,
zvolala. Jak vSak oteviela tlamicku, pustila se vétve a padala z vysky dolii, az dopadla

na zada. Trvalo dlouho, nez se ji podaftilo pteklopit se na tlapky a odplazit se.

Jaké pouceni z bajky vyplyva?

Pycha predchézi pad. Z4dny udeny z nebe nespadl.
Jablko nepada daleko od stromu. Kdo jinému jamu kop4, sdm do ni pada.
Sojka a pav

Py$ny pav se prochazel po zahrad€. Priletéla sojka a obdivné si prohlizela jeho krasny
ocas. ,Jak to jen udélat, abych méla také tak naddherné pefi, byla bych jist¢ jesté
krasné€jsi nez pav, fikala si sojka. VSimla si, ze pav n€kolik peficek poztracel. Pecliveé
je posbirala a celd se jimi ozdobila. ,,Ted’ jsem jisté od pava k nerozeznéni,” pomyslila
si a zaCala vykraCovat po zahradg€. VSichni ptaci v zahradé byli celi piekvapeni, co je
to za ptaka. Po chvili ale poznali, jak je sojka podvedla, a zacali se ji posmivat. Sojka
s velkou ostudou odletéla domti do lesa. Tam vzbudila velké pozdvizeni. VSichni
se slétli kolem, obdivovali nddherné peti a dohadovali se, co je to za ptédka s tak
skvostnym pefim. ,,To koukéte. Jsem krasnad a spanild,” zaskiehotala sojka. V tom
okamziku ostatni ptaci poznali jeji pronikavy hlas, sesypali se na ni a docista

ji oskubali.
Jaké ponauceni z bajky plyne?
Neni moudré chlubit se cizim pefim. Cizi pefi neni na prode;.

Jak se do lesa vola, tak se z lesa ozyva. Ptaka poznas po pefi.



Zpracovani zaky:
Sepsana osnova Liny lev:

- natahl se ve své jeskyni

- zvifata pfiSla na navstévu
- nenasytny lev

- liska ho uslysela

- lev se citil sam

- liska rychle utekla
Sepsany ptibéh dle osnovy

Byl jednou jeden lev. Natéhl se ve své jeskyni a difimal. Zvifata pfisla na navstévu. Lva
probudila. Lev mél ukrutny hlad a vSechny zvifata sezral. Liska se zpozdila.
A co slySela, se modlila, aby se nestalo. Lev se citil sdm a uslysel liSku. Ona rychle

utekla.
Sepsana osnova PySny pav:

- priletéla sojka
- krasny ocas

- nadherné pefi
- pefi poztracel
- ozdobila

- nerozeznani

- prekvapeni

- posmival

- odletéla domt
- pozdvizeni

- sléth

- obdivovali
Sepsany ptibéh dle osnovy:

Ptiletéla k pavovi sojka. Pochvdlila mu ocas i pefi. Najednou poztracel peii. Bylo
mu smutno, a proto sojku napadlo ho ozdobit. Podival se do zrcadla, aby byl

k nerozeznani a byl prekvapeny. Potom se zacal sojce posmivat, ze je krasny. Sojce

3



se to nelibilo, proto odletéla domt. Pav k ni pfiletél a omluvil se ji. Sojku to pozdvihlo.

Potom slétli dola a obdivovali jeho krésu.
Sepsana osnova Sojka a pav:

- vSimla si pava
- pavovo pefi

- zdobit se chtéla
- zjistili to

- Spatné to dopadlo
Sepsany ptibéh dle osnovy:

Pav se prochézel po travé a sojka ho spatfila. Sojka si v§imla pavovo krasné¢ho pefii
a fekla si: ,,Takové pefi bych taky chtéla.” Sojka se chtéla ozdobit jeho krasnym petim.
Ptisla Sojka za pavem, kdyz spal na zahrad¢, a opatrné¢ mu vytrhla pefi. Pav se lekl
a vzbudil se. Zjistil, Ze mu sojka chtéla vytrhnout pefi, protoZze m ho zavidéla. Pav

ji potrestal. Musela mu cely tyden vyCesavat pefi.

Pti vypracovani se velice odrazila slovni zasoba zakli a zplisob sepsani osnovy. Velky
vyznam m¢lo i zapsani nadpisu bajky. Déti mély problém zformulovat bod osnovy, aniz
by nepouzily celou vétu. Nasledné mély tendenci pouze spojovat sepsané body. A

v nékterych piipadech to stacilo:
Sepsana osnova — Létajici zelva:

- rozhodnuti Zelvy jit do svéta

- §la né&kolik dni

- potkala kachny

- povidala si s nimi

- kachny ji vzaly s sebou na vétvi, co drzely v zobdku
- leti nad rtiznou krajinou

- zelva se raduje, jak leti

- chlubi se, Ze je ptak

- jak oteviela tlamicku, tak spadla

- dobie to dopadlo



11. Priloha B vzorek oskenovanych dotaznikii

divke &, 6

Vék: /1 v Pohlavi: Chlapec 'D@
datum: Ndazev hry:

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poéet koleéek (10 koledek = libilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi) 00000000

Struény slovni A

komentaf:.. _J,-[JL sy ) " Zf /é-@z- :} }0 QJ o i"ﬁplf('ju’
&..S2h2 s

datum: Nazev hry:

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poéet kolecek (10 koleéek = libilo se mi nejvice,
jedno kolegko nelibilo se mi) 00000000

Struény slovni c

komentar :

— € e 5 s
datum: } Nazev hry: &, = ~¢ . .
Hodnocent: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilo se mi) D OC &
Strucny slovni f i ) i e e
komentsF. L. D S JSS IS byl Qb2 S PEY. Nk

\

datum: ' Nazev hry: 77 0" &

Hodnocenl dle miry spokojenosti zakresh pocet kolecek (10 kole¢ek = libilo se mi nejvice,
jedno kole€ko nelibilo se mi) i \ )
Struény slovni ; o

komentar:

et

datum: [, Nézev hry: [
Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kole&ek = libilo se mi nejvice,
. jedno koletko nelibilosemi) "~ ©
Struény slovni - . ) )
KOMENtaf:........... cOpa KOVe 1Y ISME SE. Y8 20 L2 intny

—_—
datum: ﬁlq Nazev hry: PB:LL LS zlgL

i)

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget kole€ek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilo se mi) ([@LeLYel"]
Struény slovni

1 ! ZZ
komentéf:.......... mam V@C&c}\,ﬂ}"j ...... %Q()C Lo

%’7‘,{9% :




Avke €. 6

= !
datum: ,?_3 . 0\ Nézev hry: S PCLECNe =zN AIL,V
Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pacet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilosemi) OO pPo o D
Struény slovni é f
komentar:....... .M.‘:..O

1

)
v [ J
/ AN 1 L] A N 4T
) ' /T
datum: ,-, ‘1_—_ Nazevhry: BF MAC) /K A

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakreslu pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
o>D00090
jedno koleéko nelibilo se mi)

Struény slovni | 'EJ
Komentai:.......00E. Sehoyune, Kredle

)

—

s b |

~

datum: |, '_ { . Nazev hry:

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilose mi) &0 &€ @008

Strucny slovni ok . "

komentaF: nCOUa 4 sem. S ;(‘-’;,___y“(,‘:‘-, N Ve |Lﬂ M

datum: | 1., L Nazevhry: X [—t
le

N \

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet ko
jedno koletko nelibilo se mi) 0 C b 5 DoC
Strucny slovni / v

komentar:........ O ;—[\ //J—G/‘-'( ........ Qf 6 @ . ;{)C:1§ er j/ié'f

I
datum: 2?7 Nazev hry: ;}CP!SOVA M{ SLDV '
\ Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolegek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilo se mi) © @ 2 © 092
Struény slovni

komentar:...... SHO\,ZlJ"&/ PSWM”@

e

i
k (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
oD Z15

datum: 3 /” Nazev hry: RODY

Hodnocent: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilo se mi) D000
Strucny slovni

komentaf:.... (Y‘;Q.lo, &PD W}O Y‘ace i ClO)’l AOVCLj ‘)Cbﬂ CSQ




Avhias t 6

datiin: ;/ - /’/} Nazev hry: %i OVV\\l, DPUL}W]_

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget kolecek (10 koletek = libilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi) vy
Struény slovni | 4 ! ] j
komentar:. ... v ¥ ultf' ..........................................................

datum: % /{ Nézev hry: PV‘@ADUY‘W,\,(S- ')

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kalegek (10 kole;rék = |ibilo se rm nejvice,

jedno kolegko nelibilosemi) Q0 0 0 V0C0
St |
ruény slovni U\,SECL éiem ¢ Za-W'] ] Zl

(0711 11| 2 RORTETE (b pibirrbrd vt Y R Dot iborbop IR roe SRR | ey it IO v AP PSP

cho. . VEAE fa.

datum: 547 Nézev hry: S]@vo pDzW@%kL{/

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poce{{ kolegek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi) C 0o ooQ0

Struény slovni ) I /

komentar:..

_?2, VYND# A

Hodnoceni: dle miry spokmenc_xstl zakresli pocet kolegek (10 kolecek = libilo se mi nejvice, ‘
jedno kole&ko nelibilo se mi) 20 OOOUOO

sscg:;nnyt::ovmb [ 07«10 {ehké ,LL! . gp@/wf?r‘&cow&lo&

08 00E T S (SEMPRORIEN. Nt

datur;1 f:/]//l Nazev hry: PQH\/A Uﬁ ; 'N{ﬁ}]

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolh 2k = libilo se mi nejvice,

jedno koletko nellbllo se mi) ’GUOOO 2
Struény slovni; J f! . f |
komintar ....... {\Y‘&bqwﬁm ..... S.eolih

............ “b(se Q V'\.ifc

4 A AR X7 . | N |
datum: . {,_7‘/) Nézev hry: \/\\ oG J) =7 1P

Hodnoceni: dle miry spoko;enostl zakresll pocet kolecek (10 kolecek = |ibilo se mi nejvice,

p

jedno kole¢ko nelibilo se mi) (0 {

Struény slovni ‘bu . T(‘ t?ZFC

komentar ......... i 8 . AV O R

Lold
P‘“” ..... e e SRR S e s
|




divles ¢, 6

Vék:. ' Pohlaw [ Chlapec -/ Divka
datum: ’}‘D 1 23 Nazey hry: ]DAKTlOKﬁ “'IRA U

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresll potet koledek (10 koleek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko qellbllo se'mi) ocl0o 0.0
struény slovnl L_OVG,.VJ'»; SFQ’ ﬂz\PV‘O\,Qe"fCl’llLi{

komentar:..... 4

datum: 12 ’},a ‘I\Vlézév hry: | QOD }/ ‘,r,,' .

Hodnocent: dle miry spokojenosti zakresli potet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelrbllo se ml) O = O

Strugny slovni .
komentaf:

datur «/m B qzoPY DDDSTﬁfWCH JMEN

Hodnoceni: dle miry spokcuenosh zakresli poet kolecek (10 koleéek = libilo se mi nejvice,
jedno kolecko nelibilo se mi) O op©spo 7T

Strucnyslovnl %Ufebi—< @ P@rﬁa’{'mj% S,‘ ‘EO Hﬁi’“z

komentar

7
datum: Z_Lf /f Nézev hry: dquE 4

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecekélo kolecek = libilo se mi nejvice
AR 1

jedno kolegko nelibilo se mi)

Struény slovni ba_vu/o m{; ;Lo ! {35{,67 %O idqz(fl

komenta:..

datum: (:3“ L {,“‘ Nézevhry ODEZ P /}}JJ 22k

Hodnoceni: dle miry SpokOJEi’lOStl zakresli podet koledek (10 kolegek = libilo se mi ne;vlce
jedno koletko nelibilo semi) W © ®®@ oo® 0ye / /

Strucnys[ovnlj"/ 'EU S /ASLLC" @L/f Q', P ‘V g

komentar: P | s RO B M et

datum: ; Nazev hry:
Hodnocent: dle miry spokojenosti zakresli poéet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi)
Strucny slovni %
komentafi........ :




chlapec .4

vek: 7 pohlavi: _ (Colapec)  Divka
datum: 7 § 7077 Nazevhry: Pp Z/‘/A A oA

Hodnaceni: dle miry spokojenosti zakresli poéet koleéek (10 koleéek = libilo se mi nejvice,
jedno kolegko nelibilo se mi) (/70000 (1.0
Struény slovni

komentar:......ueiinarriensnnd 9(9 Méﬁy{:ﬁél‘r UHﬂUZ/’lH pﬁﬁ ....................

datum: 7.9 Nazev hry: &opﬂv V’fb7/1 ‘.S[—pr_’ [/Ed]kﬂ

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget koleéek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,

jedno kolegko nelibilo se mi) 0090@000@

Struény slovni

oot AP, S LA ML bjes pRULIE....

S0 Bl 2 AR R L X DB

datum: qu‘ Nazev hry: LAY -B(C. " s L SUA

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolegek (10 koleéek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilo se mi) OMQ;WO
Struény slovni

komentéF;....@Ké@..ﬂ?...f;z’ﬁ.l.?.ﬁ'.’éf.......i.-.g.f;f.‘/c.zsi A SQ"’/’,Pﬂ!’{.{/‘ ........

datum: ; q Ndzev hry: ABfC ED/’]?(

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli polet koleZek (10 kolegek = Iibilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi) 090 @
Struény slovni

N S AcE S MEL A B LBk ALEALIA ...
Tf?l{/? ............ Y .

datum: 74 Nazev hry: OP/#K&V////: Sky,p///

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget kolegek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi) Q@@?(@O O

iii‘:ii‘ii!f’,ﬁf‘.}_fg A-BELA Rl ALERE A AN
SELLLIOIL..

PEITOZE ISAE B VE. SKGETE
datum: 72 # ‘1 Nazev hry: H/']Z’,rf//}‘ - ﬂZV["//u

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolegek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kole¢ko nelibilo se mi) 4}/

Struemm@m cemi moc HEL] B LA peg 10 2L

T BELE HODZE U DIE oo




chlwpee ¢.h

datum: 42‘7 Nazev hry: \S fl-[v/vf/ F/ig /‘f,’t//g

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilo se mi) 7

Struény slovni ~ / A

(o] tar: H‘? ‘YE/‘,I/ /Vél_/ ﬁiy/'? fﬁ‘ac‘f‘fﬂzf
ﬁ.ff?iﬂu?ﬁm......,.....'.'.'.'.l,.u...,..,.f.ff.ffjﬁﬂ'.j......‘_f_ﬁ'_'_'_','.'.'.'_'_'_'_'_'.Z'.'.'.‘.'f.'.'.'.'.'.'.'.I'.'.'.'.'.'.'_'_'_'_f_'_'_'.'_
datum: 74(’) Nazev hw:ﬁ&ﬁ[ f‘

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kole¢ek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilo se mi) € {/

datum: 74 ¢ Nazev hry: 3] /57

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kole¢ek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi) Z)W

Strucny slovni ‘ 7 =
komen ﬂ.ﬁﬂ SE "M C /; [/’[ﬁ’[‘\/j Lj/?éﬁPﬂﬁ —07;5
Tﬁt/j@r}’bj/”%[’/ﬂm[ﬂ i e A

datum: '/]é o Nézev hry: ,g/‘%q/,{: W

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno koletko nelibilo se mi) ﬁﬁ&ﬂﬁﬁ&’p@ﬁ
Strucny slovni L
el Aot Radne LRIG N4

datum: 207 Nézev hry: |/ rlﬁﬁ/(/ A SPUCr

komentaf:....:

Hodnoceni: dle miry spokojenos)ti zakresli pocet kolecek (10 kolec¢ek = libilo se mi nejvice,

jedno koletko nelibilo se mi) () (/M &‘U

Struény slovni ~ = Z YR Ao L i~
HRAS £l WL LETOZE ST L

komentdr:..... L ndl L2t AL S L el T T

I e

datum: 2.2 7 Nazev hry: FE’)L-/[L [’()'b'f‘

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet koletek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi)pamO

Strucny slovni

S S 184 Bt M LB A PRITOZ B
FILA TR
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s chlapee ey

Vék: "Zd i Pohlaviz, Chlagec/:? Divka
datum: 07 0 Nazev hry:( FOL ‘L“C/V/-‘ Z/"4/<

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,
jedno kolecko nelibilo se ml)UWO

Strugny slovni EﬂSLC ﬂ/L/ﬂ/LA //25]—52[: ngk

O L0 0 N oot T 2 LT N P e ARG S M AT AR

datum:é_?ﬂ, Nazev hry: QF/MJ/ /)/[/‘/ﬁ' 5
Hodnocen: dle miry spokojenosti zakresli po&et koleéek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno kole¢ko nelibilo se mi)g OOM

Struény slovm

vomentit.or. MO BILA..CHLIE: /% ....... poBrA. Vﬁ//éﬂ AL
..... HH74//

datum:’77_ 70 Nazev hry: Qﬂzrﬂ /‘fﬁ/vf_- I/L T//

Hodnocenf: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolegek (10 kolegek = Iibilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilo se mi) ﬁg

Struény slovni

comentsts... HEA.SE. 20 £E6L BiLa LT (72‘5 B4 11004

com: ) Waevber SKATLAPA BEJBEIVE SF

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet koleek (10 koleéek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi) 0”0@(,5%&
Strucnyslovni

komentar:....HA4. \}é'/'f/ .Hﬁﬂ/'[. L/ﬁféf P2A.

datum: 7% 7/7 Nazev hry: f)l \ ’\J 2

Hodnoceni: dle miry spokojenostl zakresli pocet kolecek (10 koleg&ek = libilo se mi nejwce
jedno kolecko nelibilo se mi) []W
Strucny slovni

komentaf:. HQ#SE.’?/ ﬂﬂé e o =2 ﬁ/&ﬂ PEQ IQZ{"
...... A /fﬁ’/?;ﬁuééf?‘ e

datum: ‘2'7// Nazev hry: pﬂp/fﬁvﬁﬂl SLO V

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli ocet le¢ek (10 kolecek = libilo se m| nejvice,
jedna kole¢ko nelibilo se mi) O&@ 5

Swenisont, g g i i p PROTOZE BIEA LEWEA,

KOMENTAF.... £ i P

11



chkpee T4

datum: g 77 Nazev hry: PidY

Hodnocenti: dle miry spokojenostj zakresli podet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kolecko nelibilo se mi) 6& ﬂ@dﬂ

i soven SE ML PR

/ / // i

datu m:‘_;_zf%{ Nazev hry: Q f y’/‘/ //:U /j)u

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet koledek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kolecko nelibilo se mi)////

Stru¢ny slovni

komentar:.. Ifﬁ/f.gfﬂll/\/fl/fﬂf/% fﬁﬂ/bﬂz;f‘fjlbfgf;/;/fﬁﬂ

SUE JICBLL.....co.oocmimmmisiimiismisissimssi stmspmsmmsnsisrinniioasnss

datum: 3%’ Nazev hry: F,’("'/_: f FG/W"
Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kolecko nelibilo se mi) ()

et opd SEMI NELILBILA RT0TE . BELA. N VA

komentar:.

datum:77: /77 Néazev hry:/(L' é Vg p) z M.fﬁ J

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi)@:ﬂ.ﬂyg 03690)
Struény slovni

N A1 ; :
datum: /)u_/_//j Nazev hry: !L,'/ /_/,7,,’ ¥

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet koleéek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,

jedno koIe(':kci nelibilo se mi){;i &(j{;@
Struény slovni

komentéFu[fﬁfﬁg/ﬁfﬂﬂt’/ygb/ﬁf/&ﬂf!egféZ/E)\/
LELIEL TESEOW. ..o

datum: £ 77 Nézev hry: Sr/]//y/\j/{/lﬂ A

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli podet koledek (10 kolegek = Iibilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi) [%¢ L P
o 9
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‘datum:g‘-.? Naievhrv V/l/fé( /] pﬁli{,ﬁ)
- Hodnoceni: dle miry spokolenostl zakresll pocet koledek (10 kalecek = I{bllo se mi nejvice,
. jedno kolecko nellb:lo se mi) : '
Strucny slovm i

komentar ....... 3

datum: "/ /’/’ ‘ Nazevhry [7 /‘J-',{rrr /

2

Hodnocenf: dle miry spokojenosti-zakresli pocet kolecek (10 kolecek = libilo se mi nejvice,
jedno kolegko nelibulo se mi) -

struény slovni . @ : : ' _ —
komentar:.. CDOO —Nlﬁl gf Lé’ V. Rg HU ﬁ.&" /?ﬁ[ g ré{ : i

A r 4 ‘ i cron AN

datum 77 ﬂ Nazev hry g(’ nV

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresll potet kole¢ek (10 koletek = libilo se mi nejvice,
jedno koiecko nelibilo se mi) 7 006 3 ,Ogjo '

datum: //q l Nazev hry: VZJQ”

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli poget koletek (10 kolecek = |ibilo se mi nejvlce, A
jedno koletko nelibilo se mi) Jyggool ago
Strucnv slovni

KomerttsF: lﬁwsmf L pled Pmatfm,y Hw/é ok “”‘ﬂ#

.........................

datum: 24.7 | Nzev hry: . !Mﬂ/‘d w .2

Hodnoceni: dle miry spokojenosti zakresli pocet kolegek (10 kole&ek = libilo se mi nejvice,

jedno kolecko nelibilo se mi) 6’0'70(?00
Strucny slovii

komentat:.......[7. L ... .((-‘ b T
REAR L hodd..

datum: ; Nazevhry: ()L Z) []f,{f/f] s
Hodnocent: dle miry spokojeniosti zakresli pocet koleek (10 kolegek = libilo se mi nejvice,
jedno koletko nelibilo se mi) gyd
Struény slovni

komentari..... ... 'L/[}/CC 5"' /7/
[’fﬂﬂf" ﬁ o e
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