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Anotace

Clillem této bakaldarské prace bylo vytvorit mobilni aplikaci pro platformu Google
Android pro méreni a evidenci sportovnich aktivit jednotlivce. Vedle funkce mé-
reni casu, prekonané vzddlenosti a dalsich ukazateli behem aktivity je hlavnim
zameérenim prdace osobni kalenddrovy denik aktivit a statistiky nad namérenymi
aktivitams.

Synopsis

Goal of this bachelor thesis was to create a mobile application for platform Google
Android for aims of measurement and evidence of sport activities. Main function
of the application is a calendar of sport activities and statistics over measured
data. Application is able to measure time, distance, average velocity etc.
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1 Uvod

Tato prace se zabyva problematikou a vyvojem nativni mobilni aplikace pro sys-
tém Google Android pro tcely méfeni a evidenci sportovnich aktivit jednotlivce.
Tato aplikace umoznuje namérit sportovni aktivitu, a jeji idaje zpétné zobrazit
pres kalendar. Aplikace umoznuje zobrazit postupny pribéh méreni sportovni
aktivity, a to také ve formeé grafii. Stejné tak zobrazit statistiky nad namérenymi
daty.

2 DMobilni aplikace pro méreni sportovnich ak-
tivit

Nejen dnes, ale i v nejranéjsich dobach prvnich chytrych telefonti existovali uzi-
vatelé, kteri jiz premysleli nad tim, jak své telefony co nejefektivnéji vyuzit pro
své potfeby. V nasem pripadé se zamyslime nad tématem sportovani. Zabéhat
si jen tak nemusi byt pro nékteré lidi zazivné, a tak potrebuji dat tomu celému
spetku zdbavy nebo vytvorit si néjakou motivaci. Co tedy takova aplikace, ktera
mi naméri, jak dobre jsem bézel a kde miizu sledovat sviij pokrok?

Mobilnich aplikaci (dale jen aplikaci) pro méreni sportovnich aktivit existuje
na trhu celd fada, a nebot je v tomto sméru velka konkurence. Autori aplikaci
se na trh snazi prinést néco vlastniho a atraktivniho. Zakladem vsech téchto
aplikaci je snimani sportovniho vykonu pomoci GPS, coz umoznuje mimo jiné
zaznamenat ubéhlou trasu a vypocitat tempo, pramérnou rychlost atd. A dale
se namérena data zpracovavaji do formy prehledt sportovnich vykont, statistik
atp.

Aplikace lakaji svym prehlednym vzhledem, snadnou pouzitelnosti, prehled-
nosti a velkou mirou funkci, a to nékdy az za hranice potieb uzivatele. Velké
mnozstvi téchto funkci je ale dostupné az po zaplaceni casto nemalé céastky.
V pripadech kde je takova aplikace ¢astecné zdarma, obsahuje reklamy, které
znatelné zpomaluji béh celé aplikace.

2.1 Analyza dostupnych reseni

Nyni vezmeme nékolik Siroce zndmych a pouzivanych aplikaci pro méreni spor-
tovnich aktivit. Ukazeme si na nich vétsinu dosud dostupnych funkei aplikaci,
které jsou nyni k dispozici v obchodé Google Play. Také se podivame na cCasté
problémy téchto aplikaci. K analyze byly vybrany aplikace: Endomondo, Sports
Tracker a RunKeeper.

Soucasti vétsiny znamych aplikaci s timto zamérenim je napojeni na socialni
sité, kde je mozné sdilet své sportovni vykony s prateli, a tak motivovat ostatni
uzivatele k lepsim sportovnim vykontim. To ovSem neni obsahem této prace, a
tak se tématem socialnich siti a sdileni zdznamu sportovnich vykonti tato prace
nezabyva a ani to neni obsahem nasledujici analyzy. Diulezité je uvédomit si, ze



ne vsechny zminované funkce jsou v aplikacich volné dostupné. Aplikace Trainin-
gBuddy obsahuje podmnozinu zminénych funkci, nebot vsechny funkce v aplikaci
TrainingBuddy 1ze najit v néjaké z dostupnych aplikaci v obchodé Google Play.

2.2 Evidované funkce

Uvedené funkce byly nalezeny v aplikacich Endomondo, Sports Tracker a RunKe-
eper. Vsechny tyto aplikace umoznuji rychlé a snadné spusténi méreni sportovni
aktivity. Vybér sporti je zde Siroky. Je mozné zaznamenéavat tyto sporty:

e B¢h

e Brusleni

e Chize

e Cyklistika

e Turistika

e Koleckové brusle
e Sjezd na lyzich
e Béh na lyzich
e Snowboard

e Padlovani

e Plavani

e Veslovani

e adalsi...

Sporti na vybér je velké mnozstvi, nékteré aplikace jsou vsak zaméreny napr.
pouze na cyklistiku, nebo napt. Sports Tracker ma verzi zamérenou na béhani.

Méfteni je mozné provést pomoci GPS nebo bez GPS. V pribéhu méreni jsou
pravidelné aktualizovany vsechny namérené udaje a uzivatel mize na mapé pozo-
rovat svou ubéhlou trasu. Uzivatel si mtize nastavit, kdy chce byt upozornén, zda
méa v dané chvili zrychlit nebo zpomalit, zda klesl pod primérnou rychlost atp.
Vsechno formou hlasovych a vibra¢nich upozornéni. Je mozné zapnout funkci au-
tomatického pozastaveni méreni, pokud se rychlost dostane pod nastavenou mez.
V pripadé, Ze se zarizeni nepripoji na sluzbu GPS nebo se spojeni zrusi, se mize
merit pouze cas, dokud se zarizeni na GPS znovu neptipoji. Je také zobrazena
kvalita spojeni s GPS pomoci prehlednych ikon. Nékteré aplikace podporuji pri-
pojeni na zarizeni slouzici pro monitorovani srde¢niho tepu, typicky hrudni pas.



Komunikace se zatizenim pak probiha naptiklad pomoci bluetooth rozhrani. Mé-
feni je mozno rucné pozastavit, znovu spustit, nebo ukoncit. Telefon je mozné
uspat, a presto méreni stale pokracuje. Tim padem se Setii baterie. Existuje i
funkce hlasového predrikavani hodnot béhem aktivity, coz je vyhodné predevsim
tehdy, kdy se uzivatel nemiize béhem méreni divat na displej telefonu. Pred sa-
motnym meérenim je mozné zobrazit detaily o predpovédi pocasi a zbyvajici cas
do zapadu slunce.

Po ukonceni méteni jsou zobrazeny detaily o aktivité s prehlednymi grafy
tempa, primérné rychlosti, namérené vzdéalenosti atd. Vysledné tdaje jsou ozna-
meny pomoci hlasového prediikdvani. Je mozné rucné vlozit idaje o probéhlém
zdznamu zpétné, napriklad pokud méreni probihalo v budové a nebyl dostupny
signal GPS. Nebo je mozné si danou aktivitu predem naplanovat a nastavit si na
ni upozornéni. Zaznamy tras je mozné hromadné vyexportovat ve standartnich
formatech GPX' a TCX?.

Dalsi funkei jsou statistiky, tedy prehledové informace o ubéhlych zdznamech
v daném obdobi. Uzivatel si muze prohlédnout jiz absolvované trasy, a také je
editovat. Soucasti vetsiny aplikaci je historie méreni. Napr. v aplikaci Endomondo
formou kalendate. Nebo pouze jako sekvence po sobé jdouciho seznamu zaznam,
jako napt. v aplikaci Sports Tracker. V nékterych aplikacich jsou dostupné i
tréninkové plany, vyzvy nebo osobni trenazér.

V aplikacich jsou pouzivany mapy bud od Google Maps nebo OpenStreetMap,
pripadné jsou dostupné obé varianty. Nékteré aplikace maji funkei stazeni map
do telefonu pro offline podporu.

2.3 Casté problémy

Hned prvnim problémem vétsiny téchto aplikaci je nepresnost méreni. A je do-
konce mozné, ze dvé razné aplikace spusténé ve stejny cas pro stejnou sportovni
aktivitu jsou schopny namérit riizné udaje. To je zptisobeno jak nepresnostmi ve
vypoctech v aplikacich, tak nepfesnostmi pti ptijimani informaci o poloze pomoci
GPS. Problém je totiz v tom, zZe jiz mald odchylka pfi lokalizaci mtze zménit
vysledek méreni, a tak se naptiklad muze stat, ze se naméri delsi vzdalenost,
nez uzivatel skutecné absolvoval. Tim padem nemusi byt tak presna informace
o tempu nebo prumeérné rychlosti. Nékteré aplikace pocitaji s urcitou odchylkou,
a tak se snazi tuto nepfesnost odbourat. Vyskytuji se vSsak pripady, kdy je na-
meérend délka trasy naopak kratsi nez skutecéné absolvovand délka. Objevuje se

také chybné zobrazeni vyskovych tdaji. To také souvisi s nepresnosti samotné
GPS.

LGPX nebo GPS Exchange Format je XML schéma navrzené jako bézny format GPS dat
pro softwarové aplikace. Tento format popisuje planovanou trasu a skute¢né ubéhlou drahu
vedouci do cile planované trasy.

2TCX (Training Center XML) je XML format podoby formatu GPX, nebot pracuje také
s naméfenymi GPS daty ubéhlymi na trati, ovSem TCX chape méfeni na trase vice jako
samotnou sportovni aktivitu nez jen jako sekvenci GPS souradnic. TCX poskytuje standardy
pro prenos dat srde¢nfho tepu, tempa, kalorii atd.
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U nékterych aplikaci funguje Spatné automatické pozastaveni ¢i spousténi
meértenti.

3 Terminologie

V této kapitole si probereme diilezité pojmy, a s tim zaroven zaklady fungovani
Android aplikaci.

3.1 Nativni aplikace

Nativni aplikace je vytvarena pouze pro danou konkrétni platformu. V tomto
pripadé pro Android. Jsou rychlé, spolehlivé a umi vyuzivat hardwarovych schop-
nost{ telefonu (napf. fotoaparét, kalendar, GPS)®.

3.2 Komponenty
Aplikace TrainingBuddy sestéva ze ti{ hlavnich komponent [1, str. 29]:

o Aktivity — Zédkladnimi kameny tvorby uzivatelského rozhrani jsou tzv. ak-
tivity. Aktivita je entita systému Android analogickd k oknu nebo dialogu
klasické aplikace pro pocitace nebo jako stranku klasické webové aplikace.
Pri spusténi aplikace se spousti hlavni aktivita. Pti spusténi aktivity se
zavold metoda onCreate(), ze které jsou spoustény funkce nutné pro na-
plnéni okna obsahem a pro oziveni uzivatelského rozhrani. Napf. nacteni
XML souboru popisujicitho vzhled obrazovky, nacteni dat z databaze, pti-
pojeni se na danou sluzbu atp. Také se zde nastavuji akce udalosti, jako
napr. po kliknuti na tlacitko: zobrazeni dialogového okna, spusténi jiné
aktivity atp.

e Sluzby — Aktivity jsou entity s kratkym zivotnim cyklem a lze je kdykoliv
ukoncit. Sluzby jsou oproti tomu navrzeny k neustalému provozu, v pripadé
potieby nezdavisle na aktivitach, a podobaji se sluzbam nebo démontm
jinych operacnich systémii.

e Zameéry — Zaméry jsou systémové zpravy, které koluji v zarizeni a upozor-
nuji aplikace na ruzné udélosti, pocinaje zménami stavu hardwaru (napii-
klad vlozeni karty SD) ptes ptichozi data (napriklad piijeti zpravy SMS)
az po udalosti aplikaci (naptiklad spusténi aktivity z hlavni nabidky zari-
zeni). Zaméry jsou velmi podobné zpravam a udélostem jinych operac¢nich
systému. Pomoci zaméru se také spousti aktivity, nejprve se predavaji po-
tfebna data pres zamér, a poté se nad témito daty aktivita spusti.

3Zdroj: http://www.m-journal.cz/
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Podobnost v terminologii: V této préci se vyskytuji dva rozdilné pojmy,
které by se daly vyjadrit terminem aktivita. Pfitom tento termin ma dva rizné
vyznamy:

1. Aktivita jako entita sytému Android
2. Aktivita jako zaznamenany nebo planovany sportovni vykon

Varianta 2 je v této praci oznacovana delsim nédzvem jako ,sportovni aktivita‘.

4 Specifikace pozadavki

Nyni si podrobné rozebereme zadani aplikace TrainingBuddy. Jak je jiz zminéno
drive, aplikace ma umoznovat nameérit a evidovat sportovni aktivity. Hlavni za-
mér prace je vytvorit kalendar pro zobrazeni evidovanych sportovnich vykont
a jejich planu a statistiky nad namérenymi tdaji. Prace musi také umoznovat
nahled na pribéh méreni sportovni aktivity. Aplikace by méla byt uzivatelsky
privétiva a je cilena na klasické smartphony.

4.1 Meéreni sportovni aktivity

Meéfteni sportovni aktivity musi umoznovat volbu meérfeni za pomoci GPS nebo
bez GPS. Funkce bez GPS bude fungovat pouze jako stopky. Samotna sportovni
aktivita musi mit prirazeny sport a ma byt mozné vybrat si trasu, na které
meéreni probéhne. V rezimu méfeni by méla byt aplikace zobrazena pres zamek
obrazovky a maji byt zobrazeny prubézné tidaje o méreni, mapa aktualni pozice
a vyskovy profil. Také by mélo moznost si nastavit zvukové a vibra¢ni upozornéni
pri dosazeni danych tseku trasy. Méreni muze byt pozastaveno a znovu spusténo,
nebo ukonceno. Namérené iidaje mohou byt nasledné ulozeny do kalendare.

Meéfteni sportovni aktivity by mélo obnaset naméreni téchto hodnot:
e Celkovou dobu méreni

Absolvovanou vzddalenost

e Primérné a aktualni tempo

e Primeérnou a aktualni rychlost

Nastoupané a naklesané metry

4.2 Trasy

V aplikaci bude umoznéno evidovat trasy. Trasy bude mozné pridat, editovat a
smazat. Trasu ma byt mozné automaticky vygenerovat pomoci GPS.
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4.3 Sportovni aktivity

Sportovni aktivity ma byt mozno mazat, editovat a vytvaret. Moznosti vytvoreni
je vice, a to bud pfes funkci métreni, ruénim zadanim nameérenych hodnot nebo
nahranim ze souboru. Musi byt také umoznéno zobrazit zakladni prehled adaja
aktivity. U kazdé sportovni aktivity umoznit ulozit si poznamky.

4.4 Tréninkové plany

Aplikace ma umoznovat vytvorit si tzv. tréninkové plany, neboli cile pro néjaké
zvolené obdobi napt. tyden, mésic atp. Uzivatel ma mit moznost si zvolit cil kolik
méa dosdhnout absolvovanych kilometrii, nebo kolik hodin cviceni méa absolvovat.
Meélo by byt mozné seskupovat a filtrovat tréninkové plany v deniku.

4.5 Denni cile

Uzivatel by mél mit moznost zvolit si denni cil. Jde o obdobu tréninkového planu,
jen se dany plan stanovuje jen pro dany konkrétni den.

4.6 Kalendar

Kalendar musi zobrazovat vsechny evidované aktivity, prehledné barevné odli-
sené. V kalendati maji byt zobrazeny také denni cile. Mélo by byt mozné zobrazit
evidované sportovni aktivity a plany v daném dni. Pres kalendar ma byt mozné
pridat sportovni aktivity. Mélo by byt umoznéno export a import deniku.

4.7 Detail pribéhu aktivity

Detail pribéhu aktivity musi zobrazit graf zobrazujici pritbéznou primérnou a
aktualni rychlost v case méreni. Také pod grafem musi byt detail o vSech namé-
renych udajich. Detail prubéhu aktivity by mél obsahovat posuvnik umoznujici
sledovani konkrétnich hodnot méreni v ¢ase, napf. tempo v poloviné ¢asu méreni.
Meélo by byt mozné porovnat dva detaily méteni.

4.8 Statistiky

V aplikaci by mély byt statistiky ve formé sloupcovych grafii, které budou zob-
razovat srovnani mezi namérenymi a planovanymi udaji, s moznosti porovnat
s jinym obdobim. Mélo by byt mozné také porovnat data méreni z vyexportova-
ného kalendare jiné aplikace.

4.9 Napovéda

Soucasti aplikace je také napovéda v kazdé aktivite.
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4.10 Nastaveni

V aplikaci mé4 byt také zakladni nastaveni. Nastavit musi jit pfedev$im moznost
minimalni interval méreni pomoci GPS. Nebo také import a export databazového
souboru.

5 Priprava a navrh

Pred samotnou implementaci je tfeba analyzovat pozadavky a navrhnout zptisob
ulozeni dat v aplikaci a vytvorit datovy model. Nasledné také udélat prvotni
navrh rozlozeni obrazovek v aplikaci a jejich nédvaznosti.

5.1 Navrh databaze

Nyni se podrobné podivame na funkéni pozadavky a ty nasledné zanalyzujeme a
ziskame tim lepsi predstavu o pozadavcich pro ulozeni dat v databazi. Hned na
to vytvorime navrh databaze.

Kazda sportovni aktivita musi evidovat tyto tdaje:

e Sport

e Trasu

e Datum a c¢as startu meéreni
e Celkovou dobu méreni

e Absolvovanou vzdélenost
e Primérné tempo

e Pramérnou rychlost

e Nastoupané metry celkem
e Naklesané metry celkem

e Poznamky

Sportovni aktivity bude mozné pridavat, editovat a mazat. Pro kazdou pro-
béhlou sportovni aktivitu musi byt ulozena pribézna data méreni dané sportovni
aktivity. A to z divodu umoznéni zpétného zobrazeni téchto dat v detailu o pre-
hledu pribéhu aktivity. V kazdém vzorku dat musi byt evidovano nasledujici:

e GPS souradnice
e Cas od zacatku méreni

o Vzdilenost od zacatku méreni
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Aktualni rychlost

e Primérna rychlost

Aktualni tempo

e Prameérné tempo

Nastoupané metry celkem

e Naklesané metry celkem

Je treba evidovat trasy s témito informacemi:
e Nézev trasy (jedinecny)

e Vychozi sport pro tuto trasu

Pro kazdou trasu je tifeba evidovat sekvenci souradnic, které reprezentuji
danou trasu. Trasy bude mozné editovat, pridavat a mazat.

Je tfeba udrzovat seznam sportii. Kazdy sport musi mit jedinec¢ny nazev. Se
sporty v aplikaci nebude mozné nijak manipulovat.

Je treba evidovat tréninkové plany obsahujici tyto udaje:

e Datum prvniho dne planu

e Datum posledni den planu

e Planovana absolvovana vzdalenost

e Planovany naméreny cas

Stejné tak je tfeba evidovat denni cile obsahujici tyto udaje:
e Datum dne denniho cile

e Planovana absolvovand vzdalenost

e Planovany naméreny cas

Datovy model: Na zdkladé této analyzy byl vytvoren datovy model. Viz
obrazek 1.
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Data trasy
1D dat trasy

1D trasy
Nazev

8 ID sportu

Nadmorska vyska
Nadmoiska délka

Aktivita

Data méreni
1D dat méreni 1D aktivity
1D aktivity e 1D Sportu
Nadmofska vyska 1D Trasy
Nadmoiska délka Datum a €as zatatku
Cas od startu Datum a &as konce
Wzdalenost Poznamky
Tempo

Primé&ma rychlost
Aktualni rychlost
Nastoupané metry
Naklesané metry

Tréninkovy plan

ID tréninkového planu ID denniho cile
Datum od Datum dne
Datum do Plan vzdalenosti
Plan vzdalenosti Plan ¢asu

Plan &asu

Obrazek 1: Datovy model databédze

16



5.2 Rozlozeni obrazovek

Pro zopakovani jsou zde vypsany struéné funkéni pozadavky aplikace Trainin-
gBuddy:

e Naméreni sportovni aktivity
e Kalendar aktivit
e Statistiky

e Nastaveni

Vsechny tyto funkce predstavuji urcité mnozstvi obrazovek v aplikaci, které
na sebe mohou ¢i nemusi ptimo navazovat. Nasleduje vypis obrazovek.

Hlavni obrazovka: V aplikaci by méla byt tvodni obrazovka. Odsud by
mély byt pristupné vsechny hlavni funkce aplikace.

Nameéreni sportovni aktivity: Predstavuje sekvenci obrazovek vedoucich
k naméreni sportovni aktivity. Pfed spusténim méreni je nutné vybrat sport a
trasu. Trasu bude mozné pridat a editovat z obrazovky slouzici pro vybér trasy.
Po vybéru trasy bude mozné spustit méreni. Zptisoby méfeni jsou dva, a to s i bez
GPS. Po dokonceni méreni se uzivatel dostane na obrazovku vysledkii méreni.
Tedy obrazovky:

e Vybér sportu

e Vybér trasy

e Editor trasy

e Probihajici méreni sportovni aktivity (rezim s i bez GPS)
e Vysledky méreni

Kalendar sportovnich aktivit: V kalendati by mélo byt mozné zobrazit
jiz evidované sportovni aktivity, a po vybéru urcité konkrétni aktivity zobrazit
detail o aktivité. Zde by mélo byt také ddle mozné zobrazit pribéh dané uplynulé
aktivity s grafem. Dale by mélo byt mozné spustit z kalendare méreni dané
planované sportovni aktivity. Pod zminéné funkce spadaji obrazovky:

o Kalendar
e Detail o aktivité
e Prubéh aktivity

Obrazovka Statistiky: Ve statistikach by mély byt zobrazeny grafy evido-
vanych udaju za dana obdobi.
Obrazovka nastaveni.
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o —

Editor trasy (HQI

trasa nebo editace)

Vybér sportu Vybér trasy

Méfeni bez GPS

Hlavni obrazovka Tréninkové plany | Denni plan

Editor aktivity
(zadani nebo
editace)

\

Detail akfivity

\

Priibéh aktivity |

\

Statistiky |

Nastaveni

Obrazek 2: Navrh struktury obrazovek v aplikaci
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6 Implementace

6.1 Priprava

Volba programovaciho jazyka a vyvojovych nastroji: Pro implementaci
prace byl zvolen jazyk Java. A to z divodu toho, ze bylo zvoleno vytvorit nativni
aplikaci pro systém Android. Aplikace vyuziva JDK* a Android SDK”.

Vyvojové prostredi: Jako vyvojové prostiedi bylo zvoleno Android Studio.

Android Debug Bridge: K vyvoji bylo vyhodné mit néstroj pro komunikaci
mezi zafizenim, kde se aplikace vytvari a sestavuje se, a mobilnim zafizenim,
kde je spustitelny soubor s priponou APK spoustén. K tomu tcelu slouzi An-
droid Debug Bridge (adb), coz je prikazovy nastroj, ktery slouzi jako most pro
komunikaci se zafizenim se systémem Android. V této praci jej bylo pouzito pro
instalaci aplikace na mobilnim zafizeni rovnou po sestaveni aplikace na zafizeni
urceném k vyvoji. A také pro ucely ladéni. Na trovni hardwaru byly zafizeni
spojeny USB kabelem.

Pozadavky na systém: Aplikaci je mozné spustit od tdrovné API 10, tedy
verze 2.3.3 (Gingerbread). Tato aplikace tedy lze nainstalovat na 97,4% Android
zatizeni aktivnich na Google Play.

Databaze: Pro ulozeni dat v aplikaci je pouzita SQLite databaze. Jde o jed-
noduchou databazi, postacujici pro tcely této prace. Navic systém Android pro
tuto databazi poskytuje plnou podporu. Databaze SQLite je ulozena v jednom
souboru s priponou .db. To umoznuje jednoduchy export databaze.

Mapy: Jak jiz bylo zminéno drive, existuji dva dostupné zdroje obsahu map
v Android aplikacich, a témi jsou Google Maps a OpenStreetMap. Google Maps
Android API je pro vSechny aplikace zcela zdarma. OpenStreetMap je otevieny
datovy projekt, je zcela zdarma, a mimo jiné poskytuje pristup k nezpracovanym
vektorovym dattim.

V této praci jsou mapy zobrazeny skrze rozhrani Google Maps Android API.
Pro pouzivani Google map je tieba vygenerovat klic Google Maps Android API
na webu podpory, a ten poté vlozit do projektu.

Sluzby urcéovani polohy: Ptipojeni na sluzbu GPS a praci s GPS daty je
zajisténo prostrednictvim Google Play Services Location API.

4Java Development Kit

5 Android SDK (Software Development Kit) je kolekce vivojovych ndstroji pro tvorbu apli-
kaci pro systém Android. Obsahuje zdrojové projekty ukdzkovych programi, vyvojové nastroje,
emuldtor a knihovny potfebné k sestaveni spustitelné Android aplikace.
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6.2 Architektura projektu

P1i praci na projektu byla snaha drzet se principu Model-view-controller
(MVC) architektury. Tvorba aplikaci s vyuzitim architektury MVC vyzaduje
vytvofeni tif komponent, mezi které patii’:

e Model (model), coz je doménové specifickd reprezentace informaci, s ni-
miz aplikace pracuje.

e View (pohled), ktery prevadi data reprezentovana modelem do podoby
vhodné k interaktivni prezentaci uzivateli.

e Controller (fadic), ktery reaguje na udalosti (typicky pochazejici od uzi-
vatele) a zajistuje zmény v modelu nebo v pohledu

Struktura projektu prace TrainingBuddy je rozdélena takto: Korenovy balicek
projektu com.rasovsky.david.trainingbuddy obsahuje ttidy reprezentujici entitu
aktivity systému Android. VSechny tyto tiidy dédi z tiidy AppCompatActivity.
Déle jsou tiidy projektu rozdéleny do balicki dle modelu MVC:

e controller
e model
e views

e repository — Obsahuje tifidu DatabaseHelper pro praci s SQLite databazi.

6.3 Popis implementace

Vv

aplikace. V textu jsou uvedeny i nékteré implementacni detaily. Cilem této ka-
pitoly je priblizeni fungovani aplikace TrainingBuddy ¢tenari a lehky nahled na
vyvoj na systému Android.

6.3.1 Informace o zapadu slunce

Na tuvodni obrazovce aplikace jsou zobrazovany aktualni idaje o zdpadu slunce.
Jde o cas zapadu k aktualnimu datu a zemépisné poloze. Zemépisna poloha
je prevzata z posledniho méreni sportovni aktivity pomoci GPS modulu. Tuto
polohu lze ovérit a pripadné také zménit pres funkci Nastaveni. Aplikace také
uzivatele informuje o zbyvajicim case do zapadu slunce.

Zapad slunce je okamzik, kdy geometricky stied slunce prechazi ptres horizont.
V intervalu desitek minut poté nastava nejprve obcansky soumrak, nasledovany
nautickym a nakonec astronomickym soumrakem. [3]

6Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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Pro vypocet zapadu slunce je v aplikaci vyuzita knihovna Sunrise/Sun-
setLib autora Mika Reedella, dostupna pod licenci Apache License, Version 2.0
pres GitHub. [4]

Zjisténi casu zapadu slunce je implementovano v balicku controller ve tridé
AppLogic metodou getSunset Time. Prezentaci idaju zajistuje trida MainActivity,
jenz je domovska obrazovka aplikace.

6.3.2 Sluzby urcovani polohy

Pripojeni na sluzbu GPS pomoci sluzeb od Googlu probiha nasledovné: Nejprve
dojde k ptipojeni klienta rozhrani sluzeb Google (Google Api Client). Tento klient
nasledné zazada o pravidelné zasilani zprav o zméné polohy telefonu. Aplikace
potom ¢ekd na zaméteni sateliti GPS na dané zatizeni. Jakmile aplikace obdrzi
zpravu o zméné polohy, znamena to, ze zafizeni bylo zaméreno satelity GPS.
Prvni ziskani polohy GPS probiha zpravidla okamzité po zaméreni sateliti GPS,
dalsi zpravy o zmeénach polohy jsou prijimany v pravidelnych intervalech, dle
nastaveni aplikace.

6.3.3 Trasy

Pro kazdou trasu je v databézi uloZen jeji nazev, ID vychoziho sportu (do tabulky
sportil) a data trasy. Data trasy jsou ulozena jako posloupnost GPS soufadnic,
kde kazda tato GPS soufadnice obsahuje tidaje o zemépisné sSitce (latitude) a
zemépisné délce (longitude). PTi zobrazeni vybrané trasy je dand posloupnost
GPS souradnic nac¢tena do opera¢ni paméti a poté je na mapé vykreslena ve
formé lomené ¢ary (polyline), kde body lomené ¢ary odpovidaji GPS souradnicim
nac¢tenym v posloupnosti.

6.3.4 Editor trasy

Pri kliknuti na mapu v editoru trasy je ziskdna souradnice mista kliknuti. Editor
bézi v kazdém okamziku v uréitém rezimu. Pokud je editor v rezimu ptridani bodu
trasy na zacatek nebo na konec, pak je dand souradnice pridana na patri¢né misto
v poli, budto na zacatek, nebo na konec, a dané soutadnice je vykreslena do mapy
editoru ve formé bodu (markeru), zéroven se aktualizuje zobrazen4 trasa. Pokud
je editor v rezimu zobrazeni, dany tdaj o souradnicich z mista kliknuti se zahodi
a nic se neprovede. Pri kliknuti na tlacitka smazat na zacatku, smazat na konci
se z pole soutadnic dané trasy smaze bod, budto prvni nebo posledni, a v editoru
trasy se také smaze odpovidajici bod a aktualizuje se zobrazeni trasy. Pii ulozeni
trasy je kontrolovano, zda dand trasa méa alespon dva body a zda je zadano
jméno. Jméno trasy musi mit minimalné jeden znak a musi byt jedine¢né. Pokud
jiz existuje trasa se stejnym jménem, nebo nejsou splnény nékteré ze zminénych
testovanych pozadavki, je zobrazena varovna zprava a trasa nelze ulozit.
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6.3.5 Meéreni sportovni aktivity

Méfeni je spousténo z aktivity ,Vybér trasy“. Samotné méfeni sportovni aktivity
je implementovano ve dvou riiznych rezimech:

e Rezim méteni za pomoci GPS

e Rezim bez GPS

6.3.5.1 Meéreni za pomoci GPS

Pri zvoleni této alternativy méreni je odstartovan nasledujici proces: Aktivita
LVybér trasy“ se pripoji na klienta Google API, ktery zazada o zasilani pravi-
delnych zprav udalosti zmény polohy zarizeni. Tim se zahdji prvotni zamérovani
mobilntho zafizeni sluzbou GPS, a jakmile aktivita ,Vybér trasy“ obdrzi prvni
zpravu udalosti o poloze, znamena to, ze je zafizeni zaméreno. Informace o pri-
pojovani na sluzbu GPS je uzivateli signalizovana formou dialogu. Prvni ziskana
poloha se predé aktivité ,Méfeni pomoci GPS* pres zameér (intent), spolu s id
vybraného sportu a id vybrané trasy. Aktivita je spusténa. Aktivité ,Méreni
pomoci GPS* je také predan jiz pripojeny klient Google API, ktery je v apli-
kaci udrzovan v singleton tridé. Pti zahajeni aktivity ,Méfeni pomoci GPS* je
spustén casovac, ktery méti ¢as béhu aktivity.

Casovac si pii zahdjeni méfeni ulozi ¢as startu méfeni do proménné start Ti-
melnTimer. V pravidelnych intervalech pak aktualizuje zobrazeni naméreného
casu. Naméreny cas se pocita jako rozdil casu startu v startTimelnTimer a mo-
mentalniho casu. Hodnoty cast jsou ziskdny ze systémovych hodin zarizeni, a
to ve formé milisekund. Zminéné milisekundy odpovidaji dobé od posledniho re-
startu systému. V momenté pozastaveni méreni je celkovy dosavadni namétreny
cas ulozen do pomocné proménné measured TimeBeforePause, kterad je vzdy pri-
¢tena k celkovému nameérenému casu v casovaci. Pii opétovném spusténi je do
proménné startTimelnTimer ulozeny novy cas startu.

V aktivité je udrzovano pole objektt tridy MeasurementData. Pti kazdém ob-
drzeni zpravy o zméné polohy zafizeni je do tohoto pole ulozen dalsi novy objekt
s naméfenymi hodnotami pro dany okamzik méreni. Naméreny cas se prevadi na
sekundy. Celkova namérend vzdalenost se poc¢ita jako vzdalenost dvou poslednich
souradnic, kterd se pricte k hodnoté jiz namétrené celkové vzdalenosti, ¢imz se
ziska aktualni namérend vzdalenost v metrech. S pouzitim hodnoty aktualniho
nameéreného ¢asu méreni se dopocita zbytek hodnot, jako napf. primérna rych-
lost. Nadmotska vyska je nactena z informaci o poloze. Nastoupané a naklesané
metry se pocitaji jako rozdil mezi aktualni a posledni namérenou nadmorskou
vyskou. Pokud je rozdil kladny, pak se rozdil pricte do nastoupanych metri, jinak
se pricte do naklesanych metra jeho absolutni hodnota.

Pocatecni informace o poloze predané této aktivité slouzi jako prvni zdznam
meéreni v poli namérenych hodnot, kde jsou ulozeny pouze informace o poloze a
vsechny hodnoty méreni jsou nulové.
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Pri kazdém vypoctu novych dat je mapa presunuta na novou polohu zarizeni,
stejné tak se na mapé presune i ukazatel aktudlni polohy a je aktualizovana
lomena c¢ara reprezentujici ubéhlou trasu.

Pti pozastaveni méteni je pomoci klienta Google API zrusena zadost o zasilani
zprav o zménach polohy zafizeni a je pozastaven ¢asovac. Pti opétovném spusténi
je znovu zaslana zadost o zasilani zprav o zménach polohy a je opét spustén
casovac. Po ukonceni méreni je pole namérenych dat predano aktivité ,Vysledky
méreni pomoci GPS*

6.3.5.2 Meéreni bez GPS

P1i zvoleni této alternativy je aktivité ,Meéreni pomoci ¢asovace“ predano id
vybraného sportu a id vybrané trasy pres zamér (intent). Nédsledné je tato akti-
vita spusténa. PH spusténi aktivity je spustén casovac. Casovac¢ funguje stejnym
zpusobem jako v rezimu méreni pomoci GPS. Po ukonceni méreni se aktivité
,Vysledky méreni“ krom id sportu a id trasy také predd i naméreny cas v sekun-
dach. Aktivita ,Vysledky méreni pomoci Casovace“ vypocita ubéhlou vzdalenost
jako délku vybrané trasy.

6.3.6 Kalendar

P1i implementaci zobrazeni mési¢niho kalendare byla pouzita trida CaldroidFrag-
ment, cozZ je soucast externi knihovny Caldroid [6]. Pro zobrazeni uziva-
telskych dat nabizi uvedena ttida bud pripravené specializované metody, nebo
moznost vytvorit si vlastni adaptér pro data kalendare. Vzhledem k potifebam
aplikace byla zvolena prvni varianta, kdy stacilo pomoci pripravenych metod
nastavit barevné pozadi jednotlivych bunék kalendare.

K zobrazeni vice aktivit v jednom dni bylo tfeba vytvorit specializovanou
tiidu ColorBarDrawable. Tato odvozena tiida od typu Drawable vytvaii pozadi
pro bunky kalendate tvorené vice barvami ve sloupcovém rozvrzeni.

Dalsi soucasti feseni kalendarového deniku aktivit je legenda barev sportii.
Ta je vytvarena dynamicky dle aktualné zobrazenych polozek v kalendati, aby
uzivatel nebyl zahlcen nadbyte¢nymi informacemi.

Jak bylo uvedeno vyse, po kliknuti na den nebo zahlavi kalendére je zobra-
zen seznam aktivit odpovidajici danému obdobi. Tuto ¢ast feseni zajistuji tridy
SportEventsFilter a SportEventsFragment. Prvni uvedend zodpovida za parame-
try pro selekci dat a druha jmenovana je vizualni komponentou zobrazujici se-
znam. Propojeni mezi kalendarem (tfidou CalendarActivity) a seznamem aktivit
(tfidou SportEventsFragment) funguje pres rozhrani SportEventsListener.

6.3.7 Statistiky

Ttida StatisticsActivity poskytuje aplikaci funkéni ramec pro prezentaci riznych
statistik a dalsich prehled dle deniku aktivit. Je navrzena s pozadavkem na
snadnou rozsiritelnost této casti aplikace o dalsi varianty vystupi.
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Uvedena tiida StatisticsActivity slouzi jako kontejner obsahujici kolekei stra-
nek, kde kazda stranka predstavuje jednotlivy druh statistiky ¢i prehledu zob-
razovany uzivateli. Soucasné plni trida funkci fadice, kdy reaguje na pozadavky
prichézejici z jinych ¢asti aplikace, pripadné od uzivatele, pro zobrazeni konkrét-
niho druhu vystupu.

Implementacné je feseni tridy StatisticsActivity zalozeno na prvku View-
Pager, doplnéném o navigacni listu pro snazsi prechod mezi strankami. Jednot-
livé stranky jsou pak reprezentovany objekty typu Fragment, které kompletné
zapouzdruji jednotlivé statistiky. Rozsiteni aplikace o dalsi statistiku tak pred-
stavuje pouze implementovat dalsi objekt typu Fragment a zaregistrovat ho ve
tride StatisticsActivity.

Jednim z konkrétnich feSenych vystupt je prehled o pribéhu uskutecnéné
sportovni aktivity, ktery je reprezentovan tiidou SportFEventProgressFragment.
Obsahuje graf ukazujici vyvoj primérné a okamzité rychlosti v pribéhu aktivity
a zobrazuje evidované udaje o aktivité. Soucasné umoznuje prepnout zobrazeni
na jinou aktivitu a tim porovnat jednotlivé sportovni vykony.

Pro zobrazovani grafti se v aplikaci pouziva externi knihovna MPAndro-
idChart [5].

7 Uzivatelska prirucka

Nyni si probereme navod k pouzivani aplikace ze strany uzivatele. V aplikaci je
napovéda dostupna pri vybrani ikony ,napovéda“ v horni listé obrazovek.

7.1 Hlavni obrazovka

P1i prvnim spusténi aplikace se uzivatel dostava na hlavni obrazovku. Hlavni
obrazovka poskytuje pristup ke vSem hlavnim funkcim aplikace. Na ty se lze
dostat pomoci tlacitek:

1. Zahajeni aktivity
Kalendar
Statistika

Zadat aktivitu

A

Nastaveni

Po stisknuti tlacitka 1 se uzivatel dostane na obrazovku pro vybér sportu.
Tato obrazovka je prvni ze sekvence obrazovek vedouci k namétfeni sportovni
aktivity.

Soucasti hlavni obrazovky je zobrazeni aktudlnich tidaji o zépadu slunce. Cas
udava, za jak dlouho dojde k zapadu slunce, a pokud k zapadu jiz doslo, pak je
uveden casovy interval po zapadu. O pilnoci se znovu nastavi na odpocet do
zapadu slunce.
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7.2 Nameéreni sportovni aktivity

Aplikace obsahuje sekvenci obrazovek vedoucich k naméreni sportovnich aktivit.
Tyto obrazovky si probereme postupné v tom poradi, jak se k nim uzivatel miize
dostat v aplikaci.

7.2.1 Obrazovka ,Vybér sportu*

Tato obrazovka slouzi pouze k vybéru sportu pro méreni sportovni aktivity. Po
vybrani se dostava na obrazovku ,,Vybér trasy*.

7.2.2 Obrazovka ,,Vybér trasy*

Obsahem této obrazovky je seznam tras, mapa nahledu vybrané trasy, checkbox
, Trasy pouze pro vybrany sport“ a tlacitka:

1. Pridat trasu
2. Editovat trasu
3. Smazat trasu
4. Zahajit méreni

Seznam tras obsahuje pouze trasy pro vybrany sport. Kliknutim na jméno
trasy se dana trasa vybere a aktualizuje se ndhled na mapé. Pokud uzivatel chce
vybrat trasu, ktera nespada pod dany sport, pak mize odznacit checkbox ,, Trasy
pouze pro vybrany sport® a zobrazi se vsechny evidované trasy.

Po kliknuti na ikonu pridani trasy nebo editace se uzivatel dostane do obra-
zovek , Pridani trasy“ a , Editace trasy“. Pro umoznéni editace a smazani trasy
je nutné nejprve néjakou trasu vybrat. Po kliknuti na ikonu smazani trasy se
zobrazi dialogové okno dotazu pro potvrzeni smazani vybrané trasy.

Tlac¢itko ,,Zah&ajit méreni® je aktivni teprve az po vybrani nékteré polozky
ze seznamu tras. To znamena, ze uzivatel musi nejprve vybrat néjakou trasu,
aby mohl zahdjit méreni. Po kliknuti na toto tlacitko se zobrazi dialogové okno
s moznosti vybéru rezimu méfeni. Je mozné vybrat rezim méreni pomoci GPS
anebo bez GPS. Za rezimu bez GPS aplikace méri pouze pomoci stopek. Pri
vybéru rezimu meéreni pomoci GPS se nejprve uzivateli zobrazi dialogové okno
informujici o tom, ze pravé probihd zamérovani zafizeni pomoci sateliti GPS.
Jakmile je zafizeni zaméreno, méteni ihned zapocne a spusti se aktivita slouzici
pro méreni pomoci GPS.

Prvni polozka v seznamu tras se jmenuje ,,Namérit trasu pomoci GPS® Pri
vybrani této polozky aplikace umoznuje funkci nasnimani nové trasy béhem mé-
feni pomoci GPS. Pokud uzivatel vybere tuto volbu, a klikne na tlacitko ,,Zah&jit
méreni®, zapocne ihned zahajovani méreni pomoci GPS.
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7.2.3 Obrazovky ,,Pridani trasy* a ,,Editace trasy*

Obé tyto obrazovky predstavuji editor trasy. Zatimco u pridani nové trasy je
editor prazdny, pri editaci trasy se uzivateli do editoru nactou data z editované
trasy. Tato obrazovka obsahuje mapu editoru trasy. Tuto mapu lze libovolné
priblizit, oddalit a posouvat dle potteby. Pod mapou je mozno si vybrat z nékolika
rezimi, co se ma stat pri kliknuti na mapu:

1. Pridat dalsi bod trasy (na konec)

2. Pridat dalsi bod pred zacatek trasy

3. Rezim mazéani bodt pri kliknuti na bod na mapé

4. Rezim prohlizeni (umoznuje pouze priblizeni, oddaleni a posouvani mapy)

Déle jsou zde tlacitka pro rychlé odmazani bodu trasy od zacatku nebo od
konce:

1. Tlacitko ,,Smazat posledni bod*

2. Tlacitko ,,Smazat prvni bod*

Nakonec uzivatel musi zadat nazev trasy a vybrat vychozi sport pro danou
trasu. Pri kliknuti na tlacitko ,,Ulozit“ se trasa ulozi nebo se dokondi editace.

7.2.4 Obrazovka ,,Méreni pomoci GPS*
Tato obrazovka se spusti pri zahajeni méreni pomoci GPS. Obrazovka obsahuje:

1. Mapu nahledu aktualni pozice

Cas méfeni ve formatu minuty:sekundy

Nameérené udaje

Tlac¢itko pro pozastaveni, opétovné spusténi méreni

Tlac¢itko pro zruseni méreni a navrat na hlavni obrazovku

AR e

Tlacitko pro ukonceni méteni, po kterém nésleduje zobrazeni namétrenych
vysledki

Namérené tidaje: Jsou zobrazeny nasledujici idaje: absolvovand vzdalenost
(vzdélenost), primérné rychlost, aktualni rychlost, tempo, nadmorska vyska, na-
stoupané metry a naklesané metry.

Pomoci tlacitek ¢. 4, 5 a 6 1ze libovolné kontrolovat béh méreni. Pii pozastaveni
meéreni pomoci tlacitka ¢. 4 se zastavi stopky a je doCasné zastavena automaticka
lokalizace telefonu.
Po stisknuti tlacitek ¢. 5 a 6 je zobrazen dialog s zadosti o potvrzeni volby.
Po ukonceni méreni tlacitkem ¢. 7 se spusti aktivita ,,Vysledky aktivity®
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Chiize 2016-07-30
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Obrazek 3: Obrazovky Vybér trasy a Editace trasy
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7.2.5 Obrazovka ,,Méreni bez GPS*

Jde o zjednodusenou obdobu obrazovky ,,Méreni pomoci GPS* Zde probihd mé-
feni pouze pomoci stopek. Obrazovka obsahuje:

1. Cas méreni ve formatu minuty:sekundy
2. Tlacitko pro pozastaveni, opétovné spusténi méreni
3. Tlac¢itko pro zruSeni méreni a navrat na hlavni obrazovku

4. Tlac¢itko pro ukonceni méreni, po kterém nasleduje zobrazeni namérenych
vysledki

Chovani tlacitek funguje identicky, jako je tomu u tlacitek v obrazovce ,,Mé-
reni pomoci GPS*.

7.2.6 Obrazovka ,,Vysledky aktivity*

Tato obrazovka slouzi k zobrazeni vysledki méreni sportovni aktivity. Tato ob-
razovka obsahuje:

1. Vypis adaji o méreni
2. Tlac¢itko pro vlozeni poznamek

3. Tlac¢itko ,,Zahodit data“. To umoznuje rychly navrat na hlavni obrazovku
bez ulozeni zaznamu meéteni.

4. Tlacitko ,,Ulozit do kalendare®. To umoznuje dany zaznam o métreni ulozit
do kalendare

Vypis tdaji obsahuje tyto tidaje o sportovni aktivité:
e Zakladni informace: sport, trat, datum, cas startu

e Nameérené udaje: cas, vzdalenost, prumeérna rychlost, tempo, nastoupané
a naklesané metry’.

Po kliknuti na tlacitka 4 a 5 je jesté treba potvrdit danou volbu v zobrazeném
dialogovém okné.

"Nastoupané a naklesané metry jsou zobrazeny pouze pii vysledcich méfeni pomoci GPS.
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7.3 Obrazovka ,, Kalendar*

Tato obrazovka slouzi jako log sportovnich aktivit prezentovany formou mésic-

niho kalendare. Jednotlivé sportovni aktivity jsou v kalendafi zobrazeny pomoci

barevnych ploch, kde kazda barva reprezentuje jeden druh sportu. Pod kalenda-

rem je k dispozici legenda barev pouzitych v aktualné zobrazené ¢asti kalendére.
Modul kalendére umoznuje uzivateli provadét nasledujici akce:

e Po kliknuti na den v kalendari se zobrazi seznam aktivit daného dne. Po-
kud neni v daném dni evidovana zadna aktivita, zobrazi se hlaska s touto
informaci.

e Po dlouhém stisknuti na polozku dne se uzivatel dostane na obrazovku
,Zadat aktivitu“ pro naplanovani sportovni aktivity pro dany den.

e Po kliknuti na zahlavi kalendétre (ndzev mésice) se zobrazi seznam aktivit
daného meésice.

Seznam sportovnich aktivit dale umoznuje tyto akce:

e Po kliknuti na danou sportovni aktivitu zobrazit jeji detaily. A to tak, ze
se uzivatel dostane na obrazovku ,,Zaznam aktivity“ nebo ,,Denni plan®.

e Po dlouhém stisknuti polozky zobrazit kontextové menu s dalsimi funkcemi,
jako jsou editace, zobrazeni pribéhu pro vykonané aktivity, a podobné.

7.4 Obrazovka ,,Zaznam aktivity*

Tato obrazovka slouzi k zobrazeni zdkladnich iidaji o vysledcich méreni (zékladni
informace a namérené idaje, viz vyse). Soucasti obrazovky je tlac¢itko ,,Smazat*
pro moznost smazani dané sportovni aktivity. Pokud je aktivita zaddana rucné
nebo namérena bez GPS, pak je tuto aktivitu mozno editovat. Zde je mozné
dostat se do obrazovky , Priubéh aktivity*

7.5 Obrazovka ,,Denni plan*

Tato obrazovka slouzi k zobrazeni planovanych cilii pro dany den. Je mozné si
zadat planovanou absolvovanou vzdalenost nebo naméreny cas.

7.6 Obrazovka ,,Zadat aktivitu*

Tato obrazovka slouzi k rué¢nimu zadani idaji o probéhlé sportovni aktivité. Lze
zde vyplnit polozky:

e Zakladni informace: sport, trasa, datum a cas zacatku

e Namérené tdaje: Cas, vzdélenost (v metrech), pramérné rychlost, tempo,
nastoupané metry, naklesané metry
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Sport: Béh
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Cas startu: 14:25:35
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o EH . Namérené udaje
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Prameérna rychlost: 3,1 km/h
Tempo: 19,11 min/km
Legenda: Béh Chaze Kolo L. .
- : Prubéh aktivity Smazat
Plavani Treking

Obrazek 4: Obrazovky Kalendar a Zaznam aktivity
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e Poznamky: Po kliknuti na dané tlacitko vyplnéné textem s poznamkami
se zobrazi dialogové okno s moznosti editovat poznamky.

Soucasti obrazovky jsou i tlacitka ,Storno“ a ,,Ulozit“. Po kliknuti na tlacitko
,Ulozit“ se aktivita ulozi do kalendare.

7.7 Obrazovka ,,Prabéh aktivity*

Tato obrazovka slouzi pro nahled pribéhu sportovniho vykonu. Zde si uzivatel
mize prohlédnout graf priibéznych hodnot pfi méfeni. Cervend kiivka udéva
pramérnou rychlost v ¢ase a modra udava okamzitou rychlost v ¢ase. Pod grafem
je zobrazen obecny prehled idaji o méteni.

Pomoci tlacitka ,Vybrat jinou aktivitu® si uzivatel miize vybrat jinou aktivitu
pro nahled pribéhu méreni, pro porovnani.

7.8 Obrazovka ,,Statistiky*

Tato obrazovka slouzi k zobrazeni statistik nad danym obdobim. Hlavni ¢asti
obrazovky jsou sloupcové grafy pro porovnani planovanych a skute¢né namére-
nych hodnot sportovnich aktivit. Cislo 0 pod grafem na ose x oznacuje , tento
tyden®, -1 pak ,minuly tyden“, +1 ,pristi tyden“ atd. Pod grafem je mozné vy-
brat ¢asovy tusek pro osu x: tyden nebo mésic. Je mozné také vybrat, zda se
zobrazuji statistiky pro planovanou a dosazenou vzdalenost nebo pro planovany
a dosazeny cas méreni.

7.9 Obrazovka ,, Tréninkové plany*

Tato obrazovka slouzi k zobrazeni prehledu o tréninkovych planech. Zobrazuje
informaci o tom, jak dany plan uzivatel skute¢né splnil, a kolik mu stale chybi
do dosazeni planu. Zde se da dostat na editaci tréninkovych plant.
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Obrazek 5: Obrazovky Pribeh aktivity a Statistiky
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Zavér

Prestoze je aplikace jiz v tomto stavu ponékud rozsahla, jsou zde stale funkce,
které chybi. Jako napr. nacteni vyexportovaného kalendére za ti¢elem porovnani
vykonu s jinym uzivatelem této aplikace, nebo napt. funkce posuvniku v priubéhu
aktivity. Cilem autora této bakalafské prace bylo splnit zaddni v co nejvyssi
mozné mite a tak, aby byla aplikace co nejvice pouzitelnd a prehledna. Coz bylo
do prijatelné miry splnéno.

V budoucnu by se také mohly analyzovat a Tesit nepresnosti v méreni pomoci
GPS a vyftesit zjisténé velké nepresnosti méreni vyskovych dat. Mohla by se
pridat moznost nahrani map do aplikace pro uzitecnou podporu pro uzivatele
bez internetu v telefonu.

Aplikace je nyni pripravena k predani do bézného provozu.
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Conclusions

Despite the high volume of this program, there can be still found functions that
are not implemented yet. Such as functionality to load an exported calendar in
order to compare measurement results with another user of this application. Or
the function of a slider in activity of progress of measurement. Aim of author
of this bachelor thesis was to meet the requirements as good as possible and in
a way to make an application usable and well-arranged. And that was mostly
accomplished.

There can be analyzed and solved problems with measurement by GPS and
inaccuracies in elevation in the future. There can be also added an option to
save a map into application for possibility to display maps without internet
connection.

Application is now ready for common use.
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A Obsah prilozeného CD

Strucny popis prilozeného CD:

bin/
Obsahuje instala¢ni soubor TrainingBuddy.apk.

doc/
Obsahuje dokumentaci prace v PDF v souboru diplom.pdf a zdrojovy sou-
bor diplom.tex. A vsechny obrazky pouzité v dokumentaci.

src/
Obsahuje celou strukturu projektu z IDE Android Studio.

readme. txt
Instrukce pro instalaci a spusténi aplikace TrainingBuddy.
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