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Abstrakt

Cielom prace je vytvorenie kniznice prvkov (kapuci) v prostredi CAD systému AccuMark.
Jednotlivé kapuce su tvorené nepriamou, to znamend automatickou konstrukciou vo forme
tzv. makra. Uvodom prace bola vytvorena vlastna typologia kapuci. Teoreticka ast’ prace
sa zaobera reserSou konstrukénych postupov kapuci Ceskych aj zahrani¢nych autorov. Na
zaklade reserSe boli stanovené potrebné vstupné parametre pre makra kapuci a ich hodnoty
pre damsky velkostny sortiment. V experimentalnej Casti prace boli vypracované makra
vybranych druhov kapuci podl'a typologie. Konstrukéné postupy st upravené v stlade s
metodikou Unikon na zvoleny typ odevu, ktorym je damsky plast. Makra su pripravené

tak, aby sa v pripade potreby dali aplikovat’ i na iny druh odevu tejto metodiky.

Kl'ucové slova

Makro, kapuce, AccuMark, Gerber, konstrukce odévi, Unikon, konstrukce pocitacovou

technikou



Abstract

The aim of this thesis is to create a library of elements (hoods) in the AccuMark CAD
system. Single hood types are created by an indirect form of construction called macro.
First, we proposed a new and complex hood typology. The theoretical part of the thesis
deals with the research of the construction methods of hoods of Czech and foreign authors.
Based on the research, an input parameters for the hood macros were established, as well
as values of these parameters for the women's size range. In the experimental part of the
thesis, macros of selected hood types were made. Construction methods of selected hoods
were modified to the selected type of garment, which is a women's coat of the Unikon
methodology. Finally, a use of macros for other garment types is explained.

Keywords

Macro, hood, AccuMark, Gerber, garment construction, Unikon, CAD systems, computer-

aided pattern design
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Skratky a znacky

PD
ZD
pVkap
vhl
ohl
oh

ok
Spk
opkzD
opkPD
opkZz
vp

0s

op
dkz
dpr
dps
dro

D

predny diel

zadny diel
Pridavok na vysku kapuce

vyska hlavy

obvod hlavy

obvod hrude

obvod krku

Sirka priekrénika

obvod priekrénika zadného dielu
obvod priekrénika predného dielu
obvod upraveného priekrénika zadného dielu
vySka postavy

obvod sedu

obvod pasa

dizka od bo¢ného kréného dobu k zapastiu
dizka od 7. kré. stavca k prsu

dizka od 7. kré. stavca k pasu

dizka ramenného obluku

zadna hibka podpazia

dizka chrbta

Sirka chrbta

dizka od 7. kr¢. stavca ku kolennej jamke
dolnad Sirka rukdvu

dizka odevu

zadny krény bod

bocny krény bod

bocny krény bod na priekréniku ZD
boény krény bod na priekréniku PD
predny krény bod

usecka

mierka

kolmica

lezi, patri

az

prienik
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Uvod

CAD systémy sa stali pevnou sucastou konstrukcnej pripravy odevnej vyroby. Pri
sucasnom trende skracovania doby od névrhu vyrobku po jeho uvedenie na trh je Ziaduce
mat’ pri ruke systém s pokrocilymi funkciami, ktory je schopny vykonat opakujicu sa

pracu automaticky a mézeme si ho prispdsobit’ podl'a svojich poziadavkov.

Vyznamnym sposobom zjednoduSenia prace v CAD systéme je automaticka konstrukcia,
ktord spociva vo vytvoreni tzv. makra. Makra si méze uzivatel’ vytvorit’ z konstrukéného
postupu akejkol'vek metodiky, dokonca vlastnej, tym prisposobujeme CAD systém svojim
potrebam. Makro sa zapisuje tzv. uenym spdsobom, to znamend, Ze nie si potrebné

programatorské zrucnosti.

Jednym zo spdsobov vyuzitia makier je vytvorenie kniZnice prvkov — z odevnych stcasti,
ktoré sa daji volne kombinovat a vytvarat tak modelové variacie odevov. Predmetom
diplomovej prace je vytvorenie kniznice prvkov vybranych typov kapuci podla vlastnej
typologie, vratane navrhu ich vyuzitia pre rézne odevné druhy dédmskeho sortimentu.

K tvorbe makier bol pouzity modul PatternDesign CAD systému AccuMark.

12



1. Charakteristika pojmu kapuce a jej druhové vyuzitie

1.1. Charakteristika kapuce

Pod pojmom kapuca rozumieme odevny diel, ktory zahal'uje hlavu ¢loveka. S odevom pre
hornu Cast’ tela je Spojena v priekréniku, ¢i uz pevne alebo odopinatel'ne. Technologicky
kapucu radime kjednym zo spdsobov zaCistenia priekrénika (ostatnymi sposobmi
zaCistenia je nastavenie limcom a zacistenie légou, podsadkou alebo pruzkom).
Z konstrukéného hladiska plocha kapuce pokryva postavu medzi krénou atemennou
rovinou. Pri noseni vSak zakryva len mozgovu Cast’ hlavy a krk, v tvarovej oblasti ostava

otvorena.

Kapuca na odeve moze zastavat’ esteticku i praktickt funkciu:

e Esteticka
Kapuca mdze byt rydzo dekorativnym prvkom odevu bez praktického vyuZitia,
ktory odevu dodéava osobity $tyl a Sportovejsi vzhl'ad.
e Prakticka
1. Ochrana pred poveternostnymi vplyvmi - kapuca chrani nositel'a pred priamym
posobenim vetra a zrazok (dazd’, sneh).
2. Ochrana pred tepelnymi stratami - nezakrytou hlavou unika z tela vel’ka cast’

telesného tepla.

13



1.2. Vyuzitie

Kapuce sa vyskytuju v odevoch vSetkych skupin nositel'ov (zeny, muzi i deti). Kapuce nie

st zdlezitostou jedného typu odevu, nachadzame ich na réznych odevnych typoch

vrchnych aj zvrchnych. Podla ucelu pouzitia ide CastejSie o odevy Sportové, vychadzkové

¢1 pracovné, u formalnych odevov nie st typickou sucast'ou.

Podla skupin populacie

e panske

o damske

o detské
Podla typu odevu

e vrchné odevy: tricko, mikina, kardigan, $portova vesta, ponco

e zvrchné odevy: kabat, plast, parka, vetrovka, bunda, plastenka

Podla uéelu odevu

e Sportovy a outdoorovy odev: lyziarsky, turisticky
e vychadzkovy a vol'nocasovy odev

e pracovny odev

14



2. Typoldgia kapuci

V praxi aV literature sa stretavame s nekon¢iacim mnozstvom réznych modelov kapuci,
liSiacich sa navzdjom konStrukciou a detailmi, avSak v Zziadnej zo znamych metodik

nenachadzame kompletnu typologiu.

Navrhovana typologia v Tab. 1 uvaZzuje o rozdeleni kapuci z pohl'adu rozdielnych znakov
(kritérii), v ktorych sa tvar a tym aj konstrukcia kapuce lisi. Podl’a tychto odlisnych kritérii
sme vytvorili 10 kategorii typov kapuci. Kazdu kategériu tvori 2 a viac typov, pricom typy
z jednotlivych kategorii sa na kapuciach vyskytuju v kombinaciach. Jednu kapucu tak
mozeme zaradit’ az k 10 typom z tabul’ky (podl'a kazdého hladiska).

Sucast'ou typologie je navrh symboliky oznacovania jednotlivych typov kapuci. Onacenie
kazdého typu je v tvare NA: Cislo N znamena jedno z 10 kritérii, pismeno jednotlivé typy
pod tymto kritériom. V pripade kombinacie znakov sa kapuca oznacuje kdédom napr.
1B4A5AB6B - kapuca prilichava-so stoja¢ikom-S boénym aj temennym vyberom-S
prackou (typy so skratkou 0 sa v kéde nemusia uvadzat).

Navrhnutd typologia zahfna len varidcie v modelovych upravach kapuci. Nezahriuje
delenie kapuci podla skupin populacie, typu ani Gcelu odevu, pretoze v kazdej z tychto

skupin m6Zeme najst’ typy kapuci podla vSetkych navrhnutych kritérii.

TYPOLOGIA KAPUCH
1. Podra priliehavosti:
1A Priliehava
1B Volna

2. Podla tvaru temena kapuce:

20 S oblym temenom

2A Spicaté

3. Podra ¢lenenia:

30 Bez ¢lenenia

3A So stredovym dielom (trojdielna)
3B S bo¢nym Svom

3C S oddelenym zatylkom

15



3D S oddelenym dienkom

3E S Sikmym ¢lenenim

4. Podrla tvarového obrysu kapuce:

40 Bez zmeny tvarového obrysu
4A So stojacikom
4B So Siltom

5. Podl'a umiestnenia vyberov:

50 Bez vyberov
5A Bocné vybery
5B Temenné vybery

6. Podla pridanych detailov:

60 Bez pridanych detailov
6A Tunely

6B Pracky

7. Podla tvaru priekrénika:

70 Zakladny tvar

7A Ovalny tvar

7B \Y,

7C Hranaty tvar

7D Asymetricky tvar

8. Podla pripevnenia do priekrénika:

80 VSitd do priekrénika

800 Po celom obvode
80A Ciastoéne

50B S prekrytim

8A Vsita do kapsy limca

8B Na pripinanie

8C Prinechand k trupovému odevu

9. Podla zapinania odevu:

90 Dotykové zapinanie/ Bez zapinania
9A Prekladové zapinanie
9B Asymetricky umiestnené zapinanie

10. Podla zacistenia:

100 Nepodsita

10A Podsita

Tab. 1- Typologia kapuci [Vlastné spracovanie]



2.1. Kapuce podla priliehavosti

Z hrradiska priliehavosti rozliSujeme dva typy kapuci — priliehavii a vona (Obr. 1).

Obr. 1 - Kapuce podPa priliehavosti — zPava: priliehava, vol’na [Vlastné spracovanie]

Tieto dva typy kapuci sa liSia vo svojom celkovom objeme — kym prilichava kapuca
neposkytuje objem naviac, volna kapuca vytvara viac priestoru najmi v okoli krku,
Vv oblasti od brady k prednému krénému bodu. Rozdiely v konstrukcii tychto dvoch typov
najlepsie posudime porovnanim priliehavej a vol'nej kapuce metodiky Miiller&Sohn (Tab.
3, Tab. 4).

Prilichavost” alebo vol'nost’ kapuce sa v konstrukcii dosahuje:

1. Zmenou vysky zadného kréného bodu.

2. Kvoli zvyseniu zkb u volnej kapuce sa musi zmenit' itvar kréného okraja kapuce
vivaného do priekrénika PD - u prilichavého typu sa zachovava len dizka predného
priekrénika, zatial’ o jeho tvar je len mierne zaobleny. U vol'ného typu sa kopiruje tvar
predného priekrénika z PD odevu. Pre tvar kréného okraja kapuci plati opacne ako
u limcov: ¢im rovnejsi okraj, tym priliehavejsSia kapuca, ¢im zaokrahlenejsi okraj, tym
vol'nejsia kapuca [1].

3. Zmena vysky zadného kréného bodu atvaru kréného okraja vyvold zmenu tvaru
tvarového okraja kapuci. Prilichavy typ ma tvar priamKy, zatial o tvarovy okraj
vol'ného typu je zaokrthleny medzi rovinou 7. kréného stavca arovinou predného

kréného bodu.
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2.2. Kapuce podl'a tvaru temena

Podl’a tvaru temena rozliSujeme kapucu S oblym temenom alebo $picata (Obr. 2).

\

Obr. 2 - Kapuce podPa tvaru temena — zava: obly tvar, Spicaty tvar [Vlastné spracovanie]

Castejsou variantou je oblo tvarovany temenny okraj, ktory po odsiti kopiruje prirodzeny
tvar lebky. Na oblo tvarovanych kapuciach mézeme uplatnit’ rozne tvary ¢lenenia, ¢o na

Spicatych kapuciach nie je vzdy mozné.

Druhou variantou je tvarovanie temenné¢ho §vu vytvarajice pravy alebo ostry uhol, ktory
po odsiti vytvara Spicaty tvar kapuce. KonStrukcia tohto typu kapuce je nepatrne
jednoduchsia, pretoze netreba vykresl'ovat’ zakrivenie temenného okraja. V praxi sa vSak

s tymto typom stretdvame zriedkavo, ide len o ob¢asnt dizajnovu zaleZitost'.
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2.3. Kapuce podl'a tvaru priekrc¢nika

Kapucou je mozné zakonCit' priekrénik prakticky akéhokol'vek tvaru arozmerov v

zavislosti od poziadavkov dizajnéra (Obr. 3).

Obr. 3 - Kapuce podPa tvaru priekrénika — zPava: zakladny tvar priekrénika, ovalny, V, hranaty, asymetricky
[Vlastné spracovanie]

Upravy tvaru priekrénika nachadzame najmi na mikinach, ale i na platoch a bundach.

Zvicsenie priekrénika ma esteticky, ale aj prakticky vyznam v tom, Ze odev je pri krku

vol'nejsi.
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2.4. Kapuce podl'a ¢lenenia

Réznymi sposobmi Clenenia dostaneme dvoj- az 4-dielne kapuce, nazyvané podla toho,

kadial’ ¢lenenie prebieha (Obr. 4).

Obr. 4 - Kapuce podP’a ¢lenenia — z’ava zhora: kapuca s boénym §vom, kapuca s §ikmym ¢lenenim, kapuca so
zatylkovym dielom, kapuca so stredovym dielom, kapuca s dienkom [Vlastné spracovanie]

Pri konStrukcii Clenenia sa dba o to, aby bol zachovany prirodzeny obly tvar temena
kapuce. Vybery byvaju presunuté do ¢lenenia. Clenenie modze byt len estetickou
zalezitost'ou, alebo v iom modzu byt zapracované rézne tunely a pracky. U niektorych
sposobov Clenenia mo6Zzeme dosiahnut’ usporu materidlu tym, ze diely budeme polohovat

na prehybe textilie.
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2.5. Kapuce podl'a tvarového obrysu

Z dovodu zlepSenia ochrannej funkcie kapuce mdzeme tvarovy obrys kapuce rozsirit' o

stojacik alebo S§ilt (Obr. 5).

Obr. 5 - Kapuce podPa tvarového okraja — zl’ava: so stojacikom, s Siltom [Vlastné spracovanie]

Utelom stojacika je chranit’ bradu ¢loveka. MoZe byt Pubovolne vysoky a v pripade
prekladového zapinania trupového odevu sa preklad musi pridat’ i K stojaciku. Stojac¢ik ma
vyznam hlavne u zimnych a lyziarskych bind, kde zabranuje uniku tepla a chrdni nositel’a

pred priamym posobenim zrazok.

Zatial' ¢o stojacik chrani bradu ¢loveka, S§ilt sa pridava v hornej Casti tvarového okraja
a jeho tllohou je chranit’ zrak nositela pred priamym posobenim dazd’a a snehu. Silt moze

byt prinechany k ploche kapuce, ale aj strihany zvlast' a moze, ale nemusi byt vystuzeny.
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2.6. Kapuce podl'a umiestnenia vyberov

RozliSujeme 2 typy vyberov podl'a umiestnenia, a to bo¢ny a temenny (Obr. 6).

Obr. 6 - Kapuce podl’a umiestnenia vyberov — zPava: bo¢ny, temenny [Vlastné spracovanie]

Castejsou variantou je boény vyber, ktory za¢ina v boénom krénom bode a oby¢ajne siaha
temer do "4 vysky kapuce. Druhou variantou je temenny vyber, ktorého dizka je variabilna
v zavislosti od konstrukénej metodiky. Na kapuciach niektorych metodik sa vyskytuji oba

vybery zaroven, naopak napr. kapuce tri¢iek byvaji casto bez vyberov.

2.7. Kapuce podl'a pridanych detailov

Pridané detaily maju obvykle za ulohu lepSie prispdsobit’ kapucu tvaru hlavy a zabranit’ jej
padaniu. Pridanymi detailmi rozumieme tuneliky apracky rdzneho umiestnenia a

rozmerov (Obr. 7).

Obr. 7 - Kapuce s pridavnymi prvkami — zPava: tunelik, pracka [Vlastné spracovanie]
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Prvou skupinou pridavnych prvkov st tuneliky urené pre navlecenie pruzenky
alebo $ntrky. Mo6zu byt’ l'ubovol'nej Sirky a nachadzaju sa bezne v tvarovom obvode, ale aj

inde v ploche kapuce, napriklad zapracované do ¢lenenia.

Druhou skupinou prvkov st pracky, opatrené stuhovym uzaverom. Pracky byvaju bud’
vsité do Svu (v Cleneni kapuce), alebo nasSité na neclenent plochu. Tvar a rozmery praciek

zavisia od poziadavkov dizajnéra.

2.8. Kapuce podl'a pripevnenia do priekr¢nika

Podrla spdsobu pripevnenia kK odevu pozname kapuce vsité do priekrénika, v$ité do kapsy

limca, odopinatel'né alebo prinechané (Obr. 8).

0.0.0
W DL

Obr. 8 - Kapuce podPa pripevnenia do priekrénika — 1. riadok v§ité do priekrénika, 2. riadok vsita do kapsy limca,
odopinatePna, prinechana [Vlastné spracovanie]

NajcastejSim sposobom spojenia je pevné vsitie kapuce do priekrénika. Najbeznej$im

typom konstrukcie je, ze kapuce zacina a kon¢i v prednom krénom bode. Po tprave sa

mozu predé kraje vSitej kapuce prekryvat, alebo naopak byt 0 ur¢ity rozmer od seba.
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Najma u Sportovych bind sa stretavame so sposobom pripevnenia kapuce vsitim skryte do
kapsy limca. Takato kapuca je zvyc€ajne zhotovena z tenSiecho materialu a nepodsita. D4 sa

poskladat’ a uzavriet’ do kapsy limca, ¢o prispieva k variabilite odevu.

Kapuce Sportovych apracovnych odevov sa niekedy nepripeviiuji pevne vsitim, ale
odopinatel'ne na zips, gombiky alebo druky. Moznost’ odopnut’ kapucu takisto zvySuje
variabilitu a pohodlnost’ odevu - pokial’ kapuca za¢ne pri noseni prekazat, moze ju nositel’

uplne odlozit’.

Ojedinelym riesenim je prinechanie kapuce k odevu. Takato kapuca sa konstruuje v celku

S prednym dielom odevu a §itim sa spéja len s priekrénikom ZD.

2.9. Kapuce podl'a zapinania odevu

Sposob zapinania odevu sa odrazi i na kapuci — v pripade prekladového zapinania musime
pridat’ $irku prekladu i ku kapuci, v pripade zapinania asymetricky umiestneného na odeve

nebude ani kapuca symetricka a oba jej diely musime konStruovat’ zv1ast'.

2.10. Kapuce podl'a zacistenia

Spdsob zacistenia kapuce sa voli v stlade so zbytkom odevu. Podl'a spdsobu zalistenia
rozliSujeme kapuce podsité alebo nepodsité. U podsSitej kapuce musime okrem vrstvy
z vrchového materidlu pripravit’ diely i pre vnutorni podsivkovu. Z rubovej strany sa

kapuca moze alebo nemusi zacist'ovat’ podsadkou.
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3. ReSers konstruk¢nych metodik
3.1. Miiller&Sohn

Typologia:

Metodika Miiller&Sohn je, ¢o sa tyka kapuci, najobsiahlejsia. Zakladné typy a modelové
upravy, ktoré najdeme Vv kniznej publikacii, byvaju dopliované d’al§imi typmi v ¢asopisoch

Rundschau.

Miiller&Sohn ako jediny z autorov rozlisuje kapuce na zakladné typy a modelové tpravy.
Konstrukcie zakladnych typov sluzia ako podklad pre konstrukciu odvodenych typov.
Metodika uvadza dve zakladné kapuce — priliehavii avolna. Modelovou tupravou
konstrukcie priliehavého typu sa dosiahne Stvordielna kapuca. Z postupu pre volny typ
u Miillera vychadza kapuca s oddelenym zatylkom alebo kapuca so stredovym dielom.
Spicati kapucu je mozné vymodelovat zvolného iz prilichavého typu. Prehlad

zakladnych a odvodenych typov kapuci podl'a Miillerovej metodiky je uvedeny v Tab. 2.

Zakladné typy kapuci tejto metodiky sa vyznacuju tvarovanim vzdy bo¢nymi vybermi

a ich konstrukcia za¢ina v pravom dolnom rohu.

Zakladné typy Modelové tpravy
S bocnym Svom
Priliehava So stojacikom
Spicata
Volna So stredovym dielom

So zatylkovym dielom
S diagonalnym €lenenim

Tab. 2 - PrehPad kapuci podPa metodiky Miiller&Sohn [1]
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Vstupné rozmery:

e Vkap — vyska kapuce - autor pouziva pevne danti hodnotu (30 — 34 cm), avsak
neuvadza ziaden vzt'ah, ako Vkap urcit’ z telesnych rozmerov
e $pkzZD — sirka priekrénika ZD odevu — u Miillera sa rovna telesnému rozmeru spk,

ktory zistujeme bud’ meranim priamo na tele, alebo vypoctom z oh podla vzorca:

v

Spk = 1—10 * oh + 2 (pocita sa z polovi¢ného rozmeru oh)

e 0pkZD - obvod prickrénika zadného dielu — rozmer sa zistuje zmeranim
priekrénika ZD trupového odevu

e O0pkPD - obvod priekrénika predného dielu — zistuje sa obdobne ako predosly
rozmer, to znamend zmeranim priekrénika PD trupového odevu. Tento rozmer je
potrebny len pre prilichavé typy kapuci (pre volni kapucu sa rozmer zistovat

nemusi, pretoze U tohto typu sa obkresl'uje presny obrys priekrénika PD). [1]

Zhrnutie:

Konstrukéné postupy tejto metodiky mozno povazovat za jednoduché a prehl'adné (vd’aka
pravouhlej konstrukénej sieti). Vyhoda metodiky Miiller&Sohn spociva v systéme
zékladnych a odvodenych typov. Jej nepresnost’ spociva v tom, ze vysSka kapuce je
stanovend odhadom autora a nevieme, od ¢oho zavisi a ako sa mé& menit v inych

konfekénych velkostiach.
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3.1.1. Priliehava kapuca

Prilichava kapuca je jeden z dvoch zakladnych typov kapuci tejto metodiky a sluzi ako

podklad pre modelové upravy.

Kapuca pozostava z dvoch zrkadlovo zhodnych dielov, spojenych stredovym svom (v
pokracovani zadnej stredovej priamky). Vyznacuje sa rovnym tvarovym okrajom a od
vol'nej kapuce sa 1iSi v Casti obrysu vsivanej do predného priekrénika — u priliehavého typu
sa zachovava len obvod z trupového dielu, zatial ¢o u vol'ného typu kapuce sa presne
kopiruje jeho obrys. Kapuca je tvarovana dvoma boénymi vybermi, ktoré vybiehaju z

naramenic.

Konstrukcia tohto typu na uvedené rozmery je zobrazena na Obr. 9 a postup konstrukcie je

uvedeny v Tab. 3.

Obr. 9 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Priliehava kapuca [1]
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Priliehava kapuca
Miiller&Sohn

Vstupné rozmery

Vkap 30+34cm (28cm deti)
SpkzD 6.6|1/100h +2
opkzD 8.66 | konstrukény
opkPD 9.38 | konstrukény
Postup - priliehava
Oznacenie Usecky Vzorec Smer | Cislo Popis
1 1. $pkzD + 0.5 N 71 \ch,zkj zadného kréného
(opkzD - 0.5 ™ 8.16 ak nie je znamy $pk)
2 [2-3 Vkap ™ 130 vyska kapuce
3 (3-4 |2-3| - 4+5 < 26 Sirka kapuce
4 |2-5 1.5 < 1.5 klenutie zatylku
5 |5-6 opkZD - 0.5 < 8.16 Sirka zadného priekrénika
6 |6-7 3:+4 <& 3 Sirka vyberu
7 l6-8,7-9 ) ¢ ) vy'/.§ka E)rtladného
priekrénika
8 |5-8 spojit zadny priekrénik
9 |9-10 k (9; opkPD) 9.38 predny priekrénik
10 |4-10 spojit tvarovy okraj
11 | L (4-10); S43 € spojit sklon kapuce
12 | (S43—S;:3) spojit
13 | L (Sa3—S23); 3€ spojit temenny obluk
14 |3 4+6 4
15 | L s 14 1| |VSkavibers spojt
16 61;3957523 "Sa3-11 obrys kapuce

Tab. 3 - Postup Miiller&Sohn - Priliehava kapuca [1]
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3.1.2. VolI'na kapuca

Volny typ kapuce je priestornejsi a vyznacuje sa vacsim objemom v oblasti krku. Vol'nost
sa dosahuje vacsim pridavkom k vyske zadného kréného bodu (Gs. 1-2). Od priliehavej
kapuce ju odliSuje i tvar prieckrénika - z konStrukcie trupovych dielov sa obkresluje tvar
predného priekrénika, nestaci naniest’ jeho obvod. Tvarovy obrys na rozdiel od priliehavej
kapuce nema tvar priamky, zaobl'uje sa v oblasti krku medzi useckou v rovine zkb smerom

K prednému krénému bodu (us. 11-9).

Konstrukcia tohto typu je zobrazena na Obr. 10 a postup konstrukcie volnej kapuce je

uvedeny v Tab. 4.

[

=l

Y

1

Obr. 10 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Volna kapuca [1]
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Volna kapuca
Miiller&Sohn

Vstupné rozmery

Vkap 30+34cm (28cm deti)
gpkzD 6.6|1/10 oh +2
opkzD 8.49 | konstrukény
Postup - volna
Oznacenie Usecky Vzorec Smer | Cislo Popis
1 L $pkzD + 4.5 N 11.1 \é\c/)s;jkj zadného kréného
(opkzD - 0.5 ™ |8.16 ak nie je znamy 3pk)
2 [2-3 Vkap ™ (30 vyska kapuce
3 [3-4 [2-3] -4+ < 26 Sirka kapuce
4 |2-5 opkZD - 0.5 < 8.16 Sirka zadného priekrénika
5 |5-6 3:+4 < 3 Sirka vyberu
6 |5-7,6-8 2 N2 vys$ka priekrénika
7 |2-7 spojit obrys zadného priekrénika
g |8-9 obkreslit z PD gzre‘frggfki”em
9 |4-9 spojit
10 110-11 627 c 6 rozsirenie vo vyske 7. krc.
stavca
11 (11-12) L (12-S4:3); spojit sklor.1 kapuce a tvarovy
12 € (4-9) okraj
12 (54_3 - 52_3) SpOjif
13 | L (Ss43—S,53); 3€ spojit klenutie temena
14 |3 4+6 4
15 | 1 Ssg 14 2~ |14 ‘s’fgjr‘r:‘l’ge;“ spojit
16 2772732375312 obrys kapuce
-11-9-8-6

Tab. 4 - Postup Miiller&Sohn - VolI'na kapuca [1]
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3.1.3. Spicata kapuca

Spicata kapuca pozostiva z dvoch dielov, spojenych stredovym $vom a tvarovanych
klasicky bocnymi vybermi. Ako nazov napoveda, vyznacuje sa Spicatym tvarovanim na
temene hlavy. Jej konstrukcia je oproti zakladnym typom jednoduchsia, a to prave preto, Ze
netreba vykresl'ovat’ oblikové tvarovanie temena. Ostatné kroky postupu su zachované bez
zmeny. Spicata modelova tprava sa da vytvorit’ z priliehavej i z volnej kapuce [1], v Tab.

5ana Obr. 11 je ukazany postup Gpravy na vol'nej kapuci.

9 1

Obr. 11 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Spicata kapuca [1]

Modelova tprava - Spicata kapuca (z volnej)
Miiller&Sohn
Oznacenie usecky Vzorec Smer | Cislo Popis

1-
10 Konstrukcia volnej kapuce podla Tab. 4

12-3) L (11-12); o
12 (12 c 14_9() ) spojit sklon kapuce

vyska vyberu, spojit

13 |(6-7)/2 L 14 1~ |14 < bodmi 5. 6

5-7-2-3-12-11-9- '
12 |8-6 obrys kapuce podla obr.

Tab. 5 - Postup Miiller&Sohn - Spicata kapuca [1]
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3.1.4. Kapuca s bo¢nym Svom

Modelova tprava s boénym §vom sa vytvara z prilichavého typu kapuce. Kapuca moze

byt' Stvordielna — rozc¢lenend v hornej prehybovej linii, alebo len trojdielna, pokial je

hlavny diel strihany na prehybe materidlu. Bocny vyber je premiestneny do Clenenia.

Postup modelovej upravy je uvedeny v Tab. 6 a jej konstrukciu (vkreslentt do prilichave;j

kapuce) vidime na Obr. 12.

10

Obr. 12 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Kapuca s boénym $vom [1]

Modelova tUprava - Kapuca s boénym Svom
Miiller&Sohn
Oznacenie Usecky Vzorec Smer | Cislo Popis
11(; Konstrukcia priliehavej kapuce podla Tab. 3
17 |6,7,8,9 1 - 1 posunut vyber
18 |[(3-4) n os vyberu T predizit novu os vyberu
19 1.5 < 1.5 zaCiatok ¢lenenia
20 1 > 1 zaciatok ¢lenenia
21 |1(4-10);11€ spojit horny obrys hl. dielu
22 obrys kapuce podla obr.

Tab. 6 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca s boénym $vom [1]
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3.1.5. Kapuca so stredovym dielom

Jednoduchou av praxi ¢asto pouzivanou modelovou upravou je trojdielna kapuca so
stredovym dielom V tvare pasa. Stredovy diel je obvykle strihany na prehybe materidlua
moze byt v celej dizke rovnako $iroky, alebo tvarovany. Podl’a sirky pruhu je bo¢ny vyber
alebo ponechany bez zmeny, alebo presunuty do ¢lenenia. Postup pre tento typ kapuce je

uvedeny v Tab. 7 a jej konstrukciu na podklade vol'nej kapuce znazornuje Obr. 12.

Obr. 13 - Kons$trukcia Miiller&Sohn - Kapuca so stredovym dielom [1]
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Modelova tprava — Kapuca so stredovym dielom

Miiller&Sohn
Oznaéenie Usecky Vzorec Smer Cislo | Popis
1-
16 Konstrukcia volnej kapuce podla Tab. 4
prehybova linia
17 |2 - oo . .
3 pred|zit T stredového dielu (pruhu)
18 |2 7 < 7 1/2 Sirky pruhu
19 [||(1-2) ™ boéna strana pruhu
20 |12 7 NZ 7 1/2 &irky pruhu
21 |1 Sy < vy'lélfa vagru presunutého
do ¢lenenia
22 |12 7 N% 7 1/2 &irky pruhu
53 Vykreslit ¢lenenie k hornému bodu vyberu, zmerat diZku, preniest na boénu stranu a os
pruhu, dokreslit hornu stranu pruhu a os pruhu
¢na str. N - . .
24 bocn:la] st.r prtjhlu posunut bkb’Z do ¢lenenia
zadny priekrénik
Posunut zkb’P so zachovanim sirky vyberu,vykreslit druhu stranu vyberu, zmerat vysku
25 |vyberu k zkb’Z a preniest na druhu stranu vyberu
26 | Dotvarovat priekrcnik PD k novému zkb‘P

Tab. 7 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca so stredovym dielom [1]
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3.1.6. Kapuca so zatylkovym dielom

Menej vSednou upravou je kapuca so zatylkovym dielom. Bo¢ny vyber je presunuty do
Clenenia, ktoré prebieha od bo¢ného kréného bodu cez temeno hlavy. Tym sa vytvori
oddeleny zatylkovy diel, ktory moze byt strihany na prehybe materialu. Podobne 1 hlavny
diel sa moze polohovat’ hornou obrysovou liniou na prehybe materidlu, tym docielime, ze
kapuca bude pozostavat’ len z dvoch dielov. Postup pre upravu tohto typu je uvedeny v

Tab. 8 a konstrukcia vkreslena do voI'nej kapuce je vyobrazena na Obr. 13.

(]
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1

Obr. 14 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Kapuca so zatylkovym dielom [1]
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Modelova uprava — s oddelenym zatylkom

Miiller&Sohn
Oznacenie Use&ky Vzorec Smer |Cislo Popis
1-
16 Konstrukcia volnej kapuce podla Tab. 4
17 |5, oredlsit « vyslv<a vybgru presunutého
do ¢lenenia
18 |3 8 < |8 zadiatok ¢lenenia
oo prehybova linia hlavného
19 [12-(S43) predlzit - .
dielu
zaciatok obrysu
2
013 > Vo zatylkového dielu
21 | Vykreslit obrys zdtylkového dielu, zmerat obvod
22 | Vykreslit obrys hlavného dielu, prediZit nad (3-4), preniest obvod zo zdtylkového dielu

Tab. 8 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca so zatylkovym dielom [1]
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3.1.7. Kapuca so stojacikom

Praktickou a ¢asto pouzivanou Upravou je kapuca so stojafikom. Ide o Gpravu na

priliehavom type kapuce. Stojacik je od pkb zvySeny o 8+9 cm arozsireny o preklad na

zapinanie. Postup konstrukcie stojacika je uvedeny v Tab. 9 a jej konstrukcia na Obr. 15.

Obr. 15 - Konstrukcia - Muller&Sohn Kapuca so stojacikom [2]

Uprava - stojacik
Miiller&Sohn
Oznacenie Usecky Vzorec Smer | Cislo Popis
1-
16 Konstrukcia priliehavej kapuce podla Tab. 3
17 |10-12 8+9 ™ 9 vyska stojacika
18 |(12-13) 1 (10-12) 4 < |4 sklon stojacika
19 |10-13 spojit prednd stredova priamka
20 |10-14 & Sirka prekladu
21 |(13-15) L (10-13) & Sirka prekladu
22 |14-15 spojit preklad
23 |9-14 do.tvarVO\{at predny
priekrénik
24 |11-13 tvdrovy obrys

Tab. 9 - Postup Muller&Sohn - Kapuca so stojac¢ikom [2]
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3.1.8. Kapuca so Sikmym c¢lenenim

Kapuca so Sikmym ¢lenenim sa neziska tpravou zakladného typu, ale konstrukciou ,,0d
nuly“. Jej tvarovanie zabezpeCuju vybery presunuté do clenenia, ktoré prebicha od
tvarového okraja cez temeno. Oba diely su strihané na prehybe materialu. Na rozdiel od
ostatnych kapuci tejto metodiky je priekrénik kapuce suvisly, nerozdel'uje sa na zadny
apredny. K tvarovému okraju je pridany stojacik vysky 7 cm. Postup konstrukcie je

uvedeny v Tab. 10 a zobrazena je na Obr. 16.

[}

1

Obr. 16 - Kon$trukcia - Muller&Sohn Kapuca so Sikmym ¢lenenim [3]
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Kapuca s Sikmym clenenim

Miiller&Sohn
Vstupné rozmery
Vkap 40 cm | vratane vysky zadného kré. bodu
opk 23.27 | konstrukény
Postup — Sikmé clenenie
Oznacenie usecky Vypocet Smer | Cislo Popis
A vySka zadného kréného

1 (1-2 5 5 bodu
2 |1-3 Vkap T 40 vyska kapuce
3 |3-4 Vkap - 6 < |34 $irka kapuce
4 |2-5 k(2; opk-0.5) < Sirka v krénej rovine
5 |5-6 3 N
6 |4-7 1.5 v |15 sklon kapuce do ¢ela
7 |7-2 spojit
8 |3-7 spojit horna prehybova linia
9 |3-8,3-¢ 8 <\ I8 zatiatok ¢lenenia
10|/6-7 spojit
11l6-9 13 13 zaéi?tok élenenia.\.

v tvarovom okraji
12(9-10 2 2
13|9-3 spojit os Clenenia
14 |(10-11) 1 (3-7)
15|111-12 4 4
16(12-10 spojit krivkou tvarovy obrys
17|10-8° spojit, zmerat obrys horného dielu
18|8-9 preniest dizku obrys bo&ného dielu
19|(5-13)L(2-5) 7 7 vySka stojacika

Tab. 10 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca s Sikmym ¢lenenim [3]



3.2. Rizicka

Typologia:

V Ruzickovej metodike najdeme celkom tri typy kapuci: pevne vsSitd, prinechani
s vybermi a prinechant s dienkom. Vidime, ze Rizickova metodika sa kapuciam venuje

v mens$ej miere ako Miiller&Sohn, na druhej strane u Rizicku najdeme prinechané kapuce,

ktorym sa metodika Miiller&Sohn nevenuje.

U Ruazi¢kovych konstrukcii tiez na rozdiel od predosliého autora najdeme vyuzitie vyberov

na temene.

U Razi¢ku nenijdeme systém rozdelenia kapuci na zékladné a odvodené typy, kazda

kapuca sa konstruuje od nuly a vzajomne sa liSia uz svojou vyskou a Sirkou.

Vstupné rozmery:

e vhl—vyska hlavy — zist'uje Sa meranim na tele (nie vypoctom)
e ohl —obvod hlavy — taktieZ rozmer merany na tele
e oh — obvod hrude — pouziva sa poloviéna hodnota obvodu hrude, zvécSena

0 pridavok na vol'nost’ podl'a druhu odevu [4]

Zhrnutie:

Rizickova metodika oproti Miillerovej pouziva menej vstupnych tdajov a na rozdiel od
Miillerovej metodiky nepremeriava ziadne rozmery z konstrukcie trupovych dielov.
Jednym z vstupnych udajov je telesny rozmer vysky hlavy, z ktorej sa urcuje vyska
kapuce, o je anatomicky presnejSie ako u metodiky Miiller&Sohn. Nevyhoda metodiky je
Vv tom, ze konStrukéné postupy kapuci nie st univerzalne, su vytvorené¢ vzdy pre jeden

konkrétny odev.
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3.2.1. Pevne vsita kapuca

Ruzickova vsitda kapuca pozostava z dvoch zrkadlovo zhodnych dielov, spojenych
stredovym Svom. Je tvarovana boclnymi vybermi V pokraovani naramenice, ako
aj vybermi v oblasti temena. Kapuca nema oblé temenné tvarovanie, do istej miery obly
tvar ziskame az po odsiti temennych vyberov (neodsitim temennych vyberov mézeme z

kapuce vytvorit’ §picaty typ).

Konstrukcia zafina neobvykle vIlavom hornom rohu akonStruuje sa obratena
priekrénikom nahor. V porovnani s kapucami metodiky Miiller&Sohn je Ruzi¢kov postup
jednoduchsi, napriklad v konstrukcii predného a zadného priekrénika. Sirka a vyska
priekrénikov sa nanaSa v horizontalnych a vertikalnych smeroch a konsStrukéné vzorce su
zhodné s priekrénikom vetrovky, pre ktort je kapuca urcend. Nevyhodou je, Ze V tejto
metodike vSak nendjdeme postupy pre modelové upravy, ktoré by sme na kapucu mohli
aplikovat’. Postup konstrukcie pevne vsitej kapuce je uvedeny v Tab. 11. Konstrukcia tohto

typu na uvedené rozmery je zobrazena na Obr. 17.

ah/10

ohfZ10
-

vhl +11

C

ohl/2 + 5

Obr. 17 - Konstrukcia RiZi¢ka — Pevne vsita kapuca [4]
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Pevne vsita kapuca

Ruzicka
Vstupné rozmery
ohl 23 telesny
vhl 54  telesny
oh 51 telesny + prid. (48 + 3)
Postup — pevne vsita kapuca
Oznacenie Usecky Vypocet Smer | Cislo Popis
1 [011'-V1 vhl + 11 o134 vyska kapuce
5 lo11'- A4l 1/2 ohl N 27 S|rk.a kapuce v krénej
rovine
3 |vli-v4 1/2 (ohl+5) -> 32 Sirka kapuce
4 |V4-Vv41 4 4 sklon kapuce
5 |011'- A1l 1/10 (oh+3) - 8.1 Sirka zadného priekrénika
6 |Al11'-05" 1/20 oh T 2.55 vyska zadného priekrénika
7 |Al11'-A12 3 - 3 Sirka vyberu
8 |A12-05" = |A11'-05"| ™ 1255 vyska zadného priekrénika
2k h
9 |05"- A4 1/10 (oh+3) A |g1 | V¥skaprednho
priekrénika
10 |A4'-04' 1/10 (oh+2.5) - 7.6 Sirka predného priekrénika
1 m SpOJ|t’ ’ . v
11 |04'-05 oblikom predny priekrénik
, spojit
12 |04'- A4l oblikom
13 |05"-J6 13.5 4 135 vyska bo&ného vyberu
14 |V1-Vi11 3 VRE
15 |V1-Vi12 3 - 3 .
temenny vyber
16 |(V11-V13) L (V1-V11)
17 |(V12-V13) L (V1-V12)
18 obrys podla obr.

Tab. 11 - Postup Ruzi¢ka — Pevne v§ita kapuca [2]
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3.2.2. Kapuca prinechana

Kapuca sa prinechava k dielom trupového odevu, v tomto pripade k plastu. Diely kapuce
su konsStrukéne spojené s PD plasta. So zadnym dielom plasta je kapuca pevne spojena
vsitim do priekrénika. Kapuca je Clenend stredovym Svom a vyznacCuje sa tvarovanim
bo¢nymi aj temennymi vybermi zaroven. Bo¢né vybery vychadzaji z bkb a navazuji na
naramenice, kvoli vyberom na temene su kratSie a siahaju len do 1/3 vysky kapuce.
Temeno kapuce ma na rozdiel od vSivanej kapuce zaobleny tvar. Kapuca je rozsirena

0 preklad na zapinanie plasta. Tvarovy okraj ma tvar priamky, nie tvarovany. [2]

Samotnej konstrukcii kapuce predchadza Gprava PD a ZD odevu. Priekrénik ZD sa zvysi
do vysky boc¢ného kréného bodu, tym prideme o vykroj a priekrénik ziska rovny tvar.

Predny diel rozsirime na pasovej priamke o 1,5 cm. [2]

Postup konstrukcie prinechanej kapuce je uvedeny v Tab. 12. Konstrukcia tohto typu na

uvedené rozmery je zobrazena na Obr. 18.
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Prinechana kapuca s vybermi

RGzicka

Vstupné rozmery

vhl 22 telesny
ohl 50 telesny
oh 45 telesny + prid. (42 + 3)

Uprava priekrénika ZD

05 012 Kolmica zo zkb na zadnu stredovu priamku
Uprava PD
P4 P41 Rozsirenie na pdsovej priamke
Postup — prinechand kapuca
Oznacenie Usecky Vypocet Smer |Cislo Popis
1 T pred/Zit stred PD
2 |A41-V4 vhl + 8 ™ 130 vyska kapuce
3 |v4-Vi1 1/2 (ohl-4) < 21 Sirka kapuce
4 |v1 N2 zadna stredovd priamka
5 |[V1-Vil 1/10 oh 4 |45
6 |V1-V6 1/2 |V1-V4| > 10.5
7 |vil-1 1/2|V11-A31| N%
8 |vil-v4a spojit
9 |(V6-V61) L (V11-V4)
10 |ve1-J1 spojit
11 |(V11-J11) L (V61-11)
12 |J11-J12 2/3 |J11-V11|
13 |05 -05” 2.5 < 2.5 Sirka vyberu
14 Iiéi:(\:/:ky ™ vyska vyberu
15 |05 -012° =|05-012| < zadny priekrénik
16 (012'-11 spojit
17 |J12 1.5 A 1.5 _—
temenny vyber
18 |J12 2+3 N 2
19 |v4 4 > 4 Sirka prekladu
20 obrys podla obr.

Tab. 12 - Postup Ruzi¢ka - Kapuca prinechana [4]
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3.2.3. Kapuca prinechana s dienkom

Kapuca je ur¢ena pre vetrovku a je konstrukcne spojena s prednym dielom. Tvarovanie sa
okrem c¢lenenia dosahuje bo¢nymi vybermi, ktoré st pokraGovanim ramennych $vov.
Vrchnu ¢ast’ hlavy pokryva oddeleny diel (dienko), ktory moze byt strihany na prehybe
materialu. Hlavné diely kapuce, prinechané k PD vetrovky, st zrkadlovo zhodné a spojené

stredovym $vom, so zadnym dielom vetrovky je kapuca spojena Svom v priekréniku.

Pred konstrukciou kapuce sa upravuje priekrénik ZD vetrovky — jeho Sirka sa zvacsi o0 1

cm posunutim bo¢ného kréného bodu do naramenice. [2]

Postup konstrukcie prinechanej kapuce je uvedeny v Tab. 13. Konstrukcia tohto typu na

uvedené rozmery je zobrazena na Obr. 19.
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Obr. 19 - Konstrukcia RuZi¢ka - Prinechana kapuca s dienkom [4]
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Prinechana kapuca s dienkom

Ruzicka
Vstupné rozmery
ohl 54 telesny
vhi 23 telesny
oh 51 telesny + prid. (48 + 3)
Uprava priekrénika ZD
bkb posunut o 1 cm po ndramenici
Postup — prinechana s dienkom
Oznacenie Usecky Vypocet Smer | Cislo Popis
1 |A4-V4 vhl+9 ™ 134 vyska kapuce
2 |V4-val 1/10 oh -2 |51 sklon kapuce
3 |v41-04 spojit
4 |A41-A42 1/10 oh = 5.1 rozsirenie v krénej rovine
5 |(V41-v42) L (V41-04) |2 > |2
6 |(v42-V1) L (v41-04) 1/2 (ohl+1) < 28 Sirka kapuce
7 |(v43-V11)Ll (V41-04) <
8 |1 (v42-v1) N%
9 |(v41-v43 8 NZ 8 zaliatok clenenia kapuce
10 |(v43-v11) L (V41-04)
(A43-012) L (V41-04);
11 |O5'€
12 |012-)1 1/2|012-V1 | T
13 |(J1-J4) L (v41-04)
J1-16 (1/2]J1-04])-1 | =
05'-A61 3.5 < |35 stred vyberu
A61-J6 Spoji'f' +, os vyberu
3 pred|zZit
4 |J6-J61 3 ™ |3 vrchol vyberu
5 |J61-05' spojit
6 |05'-A62 3.5 ™ 3.5 .
tvarovanie vyberu
7 |A62-A63 1.5 - 1.5
8 |[012-052' = opk 2z - obvod priekrénika zo ZD
9 |052'-1J61 spojit za$evok
10 | 052'-A62' 3.5 T |35 o
tvarovanie vyberu
11 |A62'- A63' 1.5 <
12 |012-011' 1 N2
13 obrys podla obr.

Tab. 13 - Postup Ruzi¢ka - Prinechana kapuca s dienkom [4]
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3.3. Dvorak

Typologia

V metodike tohto autora nachadzame len jednu konsStrukciu kapuce, ato kapucu
prinechaného typu. Od prinechanych kapuci Ruzi¢kovej metodiky sa 1iSi vyberom

(bo¢nym). Na kapuci je uplatnena modelova uprava — stredovy diel v tvare pruhu.
Vstupné rozmery

e Vvhl —vyska hlavy
e oh —obvod hrude [5]

Zhrnutie

Postup konstrukcie je podobny prinechanym kapuciam Rizickovej metodiky. Typovo sa
kapuca liSi pouzitim bo¢ného vyberu a ¢lenenim tvaru pruhu. K pruhovému dielu kapuce

su pridané pridavky na Sev.

3.3.1. Prinechana kapuca so stredovym dielom

Prinechana kapuca je aplikovana na vetrovku ako konstrukéna sucast’ predného dielu
odevu. So zadnym dielom vetrovky je spojena Svom v priekréniku. Tvarovana je len
jednym vyberom, a to bo¢nym, ktory je pokracovanim ramenného Svu. Mo6ze byt’ ¢lenena
stredovym dielom v tvare pruhu, ktory ma na temene roz§ireny tvar. Tvarovy okraj je oblo

tvarovany.

Postup konstrukcie prilichavej kapuce je uvedeny v Tab. 1. Konstrukcia tohto typu na

uvedené rozmery je zobrazena na Obr. 20.
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Obr. 20 - Konstrukcia Dvorak - Prinechana kapuca s pruhom [5]
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Dvorak

Kapuca prinechana k vetrovke

Vstupné rozmery

vhi 23 |telesny
% oh 50 |telesny
Postup - prinechana so stredovym dielom
Ozn. Usecky Vypocet Smer |Cislo | Popis
1 |y-B vhl + 8 ™ 31 vys$ka kapuce
2 |B-b 1/10 (oh+2) - 7 sklon kapuce
3 |b-h7 spojit
4 |(b-b1) L (b-h7) <
5 |b-b2 1.5 N2 1.5 sklon horného obrysu
spojit,
6 | bl-b2 pred%i‘g’ za bl
b2 - b3 0.5 - 0.5
8 |b-b4 |by|/2
9 | bdLl(b-y) <
10 |b4-b3 spojit tvarovy obrys
11 |y-y2 1/10 (oh-1) > 4 rozSirenie v krénej rovine
12 | (b-C) L (b-y) vhl +5 < 28 Sirka kukly
13 | c=(b4-c) n (C-c)
14 [C-cl 5 N 5 klenutie temena
15 | h L (h7-b) <
16 |hD 2 2 stred vyberu
17 |(c2-D) L (bd-c) T vrchol vyberu
18 |c2-c3 4 v |4
19 |D-dl 1/3 (c3-D) T tvarovanie vyberu
20 |D-d2 T
21 |D-d3 1 < |1 v .
Sirka vyberu
12 |D-d4 1 - 1
23 |d3-d5 SpkZD + 3 12 Sirka priekrénika ZD
24 |d5-c spojit
25 |d5-d6 4 - 4 1/2 sirky stredového dielu
26 |cl-c4 5.5 N 5.5
27 |b3-b5 4 N2 4
Postup — stredovy diel — vratane pridavkov na svy
28 |Ee (d6 b5) + 2 dizka stredového dielu
29 |Eel (Ee)/2
30 |Ee2 (d5d6) +1 5 koncova Sirka + Sev
31 |ele3 (clcd)+1 6.5 stredova Sirka + Sev
32 |ee4d (b3 b5)+1 5 koncova Sirka + Sev
33 obrys podla obr.

Tab. 14 - Postup Dvorak - Kapuca prinechana k vetrovke [5]
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3.4. Parafianowicz

Typologia

V pol'skej metodike Parafianowicz nachadzame dve rézne varianty kapuce — so stoja¢ikom
a bez stojacika. Kapuce tohoto autora sa od ostatnych liSia v umiestneni vyberu, a to do
temena. Konstrukény postup oboch kapuci je podobny, nejde vSak o modelovu upravu.
V metodike Parafianowicz, tak ako ani u Ruzicku a Dvotdka, nenachddzame systém
zakladnych a odvodenych typov kapuci. Jedina modelova uprava, ktora autor navrhuje, je

uzavretie temenného vyberu a jeho presunutie do bo¢ného kréného bodu.

Vstupné rozmery

e Vhl - vyska hlavy — telesny rozmer

e 0pk - obvod priekrénika — zmerany z konstrukcie odevu [6], [7]

Zhrnutie

Konstrukéné postupy nie su zlozité, avsak konstrukéna siet’ je z reSerSovanych najmenej
prehl'adna. Vyhodou je, ze autor pouziva len dva vstupné rozmery, avSak potrebuje ku

konstrukcii obrys predného dielu odevu.

52



3.3.2. Kapuca bez stojacika
Kapucu zarad’ujeme k dvojdielnym typom so stredovym S§vom. Tvaruji ju vybery
zhotovené na temene, na rozdiel od ostatnych metodik je teda obrys priekrénika stvisly,

bez prerusenia zaSevkom. Kapuca sa konStruuje na podklade hotového predného dielu

odevu, nestac¢i poznat’ vysku a Sirku priekrénikov. [4]

Postup pre kapucu tohto typu je uvedeny v Tab. 15 a jej nakres je na Obr. 21.
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Obr. 21 - Konstrukcia Parafianowicz - Kapuca bez stojacika [6]
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Kapuca bez stojacika

Parafianowicz

Vstupné rozmery

vhl 24 telesny
opk 13.49 | konstrukény
Postup — Kapuca bez stojacika
Oznacenie Usecky Vypocet Smer Cislo Popis
1 |[S7-K;S5e opk + (1.5+2) A
2 |S7-K k(S7; S7-K)
1/2 |vhl-2| N
3 |K-K1 po obluku 10
4 |K1-S5 spojit
k(S7; S7-S5)
/4 [KK1-1] |
6 |S5-K2 po obliku 1.5
7 | K1-S7;K2e spojit krivkou prehybova linia
8 |K1-K3 3.5 3.5 vyska prehybu
9 [K2-K4 3.5 3.5
10 |K3-K11; K4e priekrcnik
11 |(K1-K5)L( K1-S5) vhl ™ |24
12 | (K5-K7)L (K1-K5) 3/2 vhl < 36 Sirka kapuce
13 |K5-K6 1/2 vhl ™ |12
14 |K6-K7 spojit Sirka kapuce
15 | os uhla K3K6K7
16 | K8 = (K5-K7) N (os uhla)
17 |(K9-K8)L (K6-K7)
18 [K9-K5 spojit
19 | K11l osuhla;S7 € N
20 |K6-K12 vhl 4 24
umiestnenie bocného
21 K12 - K4 spojit vyberu
22 |K10 3 po obluku RNY |3 temenny vyber
23 obrys podla obr.

Tab. 15 — Postup Parafanowicz - Kapuca bez stoja¢ika [6]
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3.3.3. Kapuca so stojacikom

Kapuca sa konstruuje na hotovom obryse predného dielu odevu. Ide o dvojdielnu kapucu
so stredovym $vom, tvarovanu zasevkami na temene. Naopak bo¢né zasevky, pouzivané
v ostatnych metodikach, chybaja. Tvarovy obrys je opatreny stojac¢ikom vysokym 8 cm,

ktory je rozsireny o preklad na zapinanie Sirky 2,5 cm. [7]

Postup konstrukcie kapuce so stojac¢ikom je uvedeny v Tab. 16 a jej vyobrazenie je na Obr.
22.

Obr. 22 - Konstrukcia Parafianowicz - Kapuca so stoja¢ikom [7]
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Kapuca so stojaCikom

Parafianowicz

Vstupné rozmery

vhl 235 telesny
opk 13.49 | konstrukény
Postup
Oznacenie Usecky Vypocet Smer | Cislo Popis
1 |S6-59 k(S6; |S6-59]) obluk cez bkb
2 |S9-K=59-K1 3.5poobliku | <> |35
3 |S6-K2;Ke opk +0.5 A
4 |S6-K2 k(S6; |S6K2[)
5 |K2-K3 1/2 vhl po N 1175
obluku
6 |K3-K spojit
7 | LK3 N stojacik
8 |K3-S6;S9% SPOJIt zadna stredova priamka
krivkou
9 |K3-K4 4 N% vyska prehybu
10 [S6-K5 2 2
11 |K4-K5; Kle spojit krivkou priekrénik
12 [K3-K6 vhl T 23.5
13 | (K6-K7)L1(K3-K6) 3/2 vhl < 35.25 |sirka kapuce
14 |K7-K5 spojit
15 | K6 - K8 1/2 vhl T |11.75
16 |K7-K9 1.5 N 1.5
17 |K8-K9 spojit
18 | os uhla K4K8K9 4 os vyberu
19 |K8-K10 10 4 10 klenutie temena
20 |K3-K11 1/2 |K3-K6| ™ 1175
21 |K9-K12 4 A 4
22 | L(K8-K9); K12 € N
23 | K5-K13 2.5 4 2.5 Sirka prekladu
24 | (K13-K15)L(K4-K13) K
25 | (K5-K14)1( K13-K4) 8 N 8 vysSka stojacika
26 | K151 (K7-K5); K14 € KA
27 |K8-K16 (11/2 IK8KS1) -
28 [K12 1 4 sklon kapuce do cela
29 | K10 3 Ny Sirka vyberu
30 |K10 12 v |12 hibka vyberu
31 obrys podla obr.

Tab. 16 - Postup Parafianowicz - Kapuca so stojacikom [7]
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3.5. Dobrovolna

Vlastna metodika konstrukcie kapuci vznikla i na KOD TUL v diplomovej praci Dany

Dobrovolnej. Autorka vytvorila postup pre detskii kapucu uréent pre odevy metodiky
Miller&Sohn.

Kapuca je dvojdielna a tvarovana bo¢nym vyberom. Od kapuci inych metodik sa lisi

tvarom predného priekrénika, ktory je zaobleny do opacnej strany.

Vstupné rozmery

Autorka ako vstupné rozmery pre konstrukciu vyuziva normované telesné rozmery vp,
v7ko, ohl a oh, nenormovany telesny rozmer poso a rozmer opkZD zmerany z konstrukcie
trupovych dielov. Pri tvorbe postupu zohladnila d’al$i nenormovany telesny rozmer mo

a rozmer z konstrukcie plasta opk.

Nenormované rozmery poso, prso a mo a sposob ich merania navrhla Dobrovolna, a to na
zaklade dotazniku, ktory zistoval, ¢o uZzivatelom pri noseni kapuci prekaza. Ciselné

hodnoty rozmerov su vysledkom somatometrického prieskumu chlap¢enskej populacie:

e poso — povrchova Sirka ofnic — merand medzi avym a pravym Svom kosti licnej
a ¢elnej po povrchu hlavy

e prso - priama Sirka oCnic — vzdialenost’ medzi lavym a pravym Svom kosti licnej
a ¢elnej merand priamo

e MO — medzic¢el'ustny obvod — obvod merany v mieste pomyselného rezu vodorovnou

¢el'ustnou rovinou

Rozmery vhl a spk, ktoré ostatni autori povazuju za vstupné, vypocitava Dobrovolna az

Vv priebehu konstrukcie:

e Vvhl —vyska hlavy - vypocita sa z normovanych rozmerov
vhl = v7ko — vp
o 3Spk — Sirka priekrénika — pocita sa podl'a vzorca metodiky Miiller&Sohn

Spk = 0,05 x oh + 3 [8]
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Postup konstrukcie

V porovnani s predoS§lymi autormi je Dobrovolnej metodika viac teoretickd a menej sa
spolieha na odhad autora. Autorka sa snaZi o lepSie padnutie kapuce s ohl'adom na
anatomiu a pohyb nositel’a, ¢o vidime z jednotlivych vypoctov konstrukénych tseciek.

Priklady vypoétu jednotlivych K.U., ktoré stanovila Dobrovolna, si vysvetlené nizsie:

e Vyska kapuce
Vkap = vhl * 1,33

Pridavok 33 % vysky hlavy je sti¢tom dvoch funkénych pridavkoch:

12 % vhl — pridavok na kyvavy pohyb hlavy
18 % vhl — pridavok na objem vlasov + na rozovrenie kapuce nad
prednym krénym bodom
e Sirka kapuce
Sk = 0,50hl — 0,5poSo * 1,25

Vypocet 0,50hl — 0,5poso vzorec zohl'adiiuje zorné pole uzivatel'a a to, aby

mu kapuca neprekazala.

K zmenSenému obvodu hlavy je pridany pridavok na objem vlasov a na

otacavy pohyb hlavy

Kréné priamka — kréna priamka K1 — K71, na ktort sa nanasaju rozmery priekrénika

a bo¢ného vyberu je naklonena, ¢o lepsSie odpoveda I'udskej anatémii

Vybranie v krénej rovine
= Sirka kapuce — opk
Usedka predstavujuca kréna rovinu je skratena o vybranie v krénej rovine,
ktoré je proporéne rozdelené na tvarovanie zadnej stredovej priamky (1/3)
a boc¢ny vyber (2/3)

Vyska vyberu
= 0,5 * Vkap — 5%Vkap

Vychadza =ztvaru lebky aumiestnenia najvystiplejSicho bodu kosti tylnej
(opisthocranion). Vzorec plati pre dospelych a pre starSi Skolsky vek, pre deti

mladSieho veku bude iny.

Tvarovanie predného kraja —

=1cm
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Vychadza z rozdielu ohl — mo (zohl'adnuje sa, Ze v rovine ohl bola od¢itana poso

a v rovine mo su zahrnuté vybery). [8]

Zhrnutie:

Kapuca tejto metodiky je najpresnejsia vzhl'adom k anatomii. Nevyhodou metodiky je, ze
pouziva vlastné nenormované rozmery, ktoré autorka merala len v detskej populacii. Aby
bola metodika aplikovatel'na i na damske kapuce, je nutné uskutoénit’ somatometricky
prieskum na zistenie poso amo. Vhodné by bolo i urenie vypoétu poso amo z inych

telesnych rozmerov, pre pripad konstrukcie na individudlne rozmery zakaznika.

T7
T71

Kl K71

Obr. 23- Konstrukcia Dobrovolna [8]
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KONSTRUKCE STRIHU KAPUCE
Dana Dobrovolna
Zobrazena konstrukce odpovida velikosti 158 — 76 Kategone chlapcu [l ristove skupmy
Telesné royméry: vp = 1575 cm, v7.k.o.= 135,2 cm, ohl = 54,8 cm, posSo = 13,1 em, oh = 75,6 cm
. Kontrolni
X: Rozmér Konstrukini setka | Ronstrukéni | = 0 et
rozmér fem]
1. | zadni stiedova a kréni piimka ;11 =>k=KI
hpk + vpk
R S (hpk = 3pk +2)
2. |zvydeny kréni bod KI1K'l (3pk = 0,05 oh + 3) 10,8
(vpk =k =2)
M ; : vk =vhl 133 5
3. |vyska kapuce (vk) K1TI (vhl =vp=vTkio) 297
4. |temenni piimka vTlI Ll =t
e ) sk=(050hl - 035 -
5. |sifka kapuce (3k) TIT? poo) . 1,25 26,1
6. |Sifka pritkkrénikového kraje K'l K71 kl (K'l. r=3k) 26,1
7. |picdni sticdova piimka T7K71 =7
tvarovani prukréniku u zadni e ——
8. stfedové plimky K'1K'll 1/3 KV 1.6
9 Jobvod zad prikréniku K1l K4 ozp** 8.0
tvarovani prukréniku u boéniho CAT WA 22 KV ES 19
10 Sekaihis b K4' K4 2/3KV 3.2
11. | délka zad a boé. kréniho vybéru  |K'1 Y1 0.5vk—15 154
12 |pomocna piimka vYlLl=v
13 Josa bo¢niho kréniho vybéru K4' K4 0.5 K4'K4” 1.6
14, vK4Lly=Y4
- |preneseni délky stran boéniho s e
15 kréniho vwhéra Y4K4'sY4K4
16. | tvarovani kapuce TITX 0.5 sk 13,1
17 |pomocna piimka YITX
18 | pomocny bod vTI LY TX = TII
19, TITI2 05TITII
20, |sklon temenni pi u predniho kraje | T7 T71 k=1 1.0
21 |sniZena temenni pfimka TXT71
22. |tvarovani piedniho kraje K71 727 0,5K71T71
23, vZ1L17
24 27271 k=0-1 1.0
KI1LYL TI2 TX,
25, |obrys kapuce T71,Z71, K71, K47,
Y4, K4'.K'11

Tab. 17 - Postup Dobrovolna [8]
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3.6. Zhodnotenie reserse

ReserS dostupnych konstrukénych metodik bola uskutocnend so zdmerom najst’ vhodné
konstrukéné postupy pre uplatnenie v automatickej konstrukcii pomocou makra a zvolit’

potrebné vstupné rozmery pre konstrukciu kapuci.

Zamerom prace je vytvorit kniznicu rozlicnych typov kapuci, preto nas zaujima
i rozsiahlost’” typologie v jednotlivych metodikach. Z tohto hl'adiska najlepSie obstala
metodika Miiller&Sohn. Okrem toho, Ze v nej najdeme najviac typov kapuci, d’alSou
vyhodou je systém zakladnych konstrukcii a modelovych uprav — netreba tak vytvarat
zakazdym novy konstrukény postup pre d’alsi typ, staci uprava postupu zakladného typu
kapuce. V metodike Miiller&Sohn nendjdeme prinechany typ kapuce, v tomto ohl'ade ju

vhodne dopliiaji metodiky Dvotak a Ruizicka.

Porovnanim metodik sme zistili, Ze kazda potrebuje pre konStruciu kapuci iné vstupné
rozmery — prehl'ad vstupnych rozmerov pozadovanych jednotlivymi metodikami uvadza
Tab. 18. Zahna vsetky typy pouzivanych rozmerov: zistované meranim na 'udskom tele
(v T), meranim v konstrukcii odevu (v K) a poc¢itané podl'a vzorca (v'V) z inych zistenych
rozmerov (!). Tato porovnavacia tabulka sa stala zakladom pre vytvorenie tabulky

vstupnych rozmerov v prostredi AccuMarku.

VSTUPNE ROZMERY JEDNOTLIVYCH METODIK
Miiller&sS. Ruzicka Dvorak Parafianow. | Dobrovolna
Vkap v X X X X
vp X X X ! /T
v7ko X X X ! T
/T
vhl X /T /T alebo vV X
ohl X /T X X /T
oh ! T VT X !
v/ K
3 X X X X
spkzD alebo V'V
opkzZD /K X X /K
opkPD opk /K X X VK X
poso X X X X /T

Tab. 18 - Vstupné rozmery jednotlivych metodik [Vlastné spracovanie]

61



4. Definicia makra a popis systému

Systém AccuMark umoziiuje priamu ako aj nepriamu konstrukciu. Nepriama

(automaticka) konstrukcia spociva vo vytvoreni tzv. makra.

Makro je uzivatelom vopred vytvoreny subor funkcii, ktoré sa po spusteni makra

vykonaju automaticky v slede, v akom boli zadavané. [9]

K tvorbe makra v systéme AccuMark nie su potrebné ziadne programatorské zrucnosti.
Program sam zaznamenava prikazy, ktoré¢ uzivatel' zadava cez menu, pricom dolezité je

poradie zadavanych prikazov. Zo zaznamenanych prikazov systém vytvara skript, ktory sa

automaticky zapisuje v znackovacom jazyku xml a uklada sa do osobitného stiboru.

Automatickou konstrukciou (spustenim makra) ziskame konstrukénu siet’ odevu v zvolenej
velkosti. V konstrukcénej sieti mézeme nasledne obrysovat’ vysledny diel aulozit’ ho do
databazy. Z ulozeného dielu pridanim Svovych zaloziek a znadiek pripravime Sablonu na

polohovanie.

Vhodné pouzivanie makra zefektivituje Cinnost' konStruktéra, v pripade opakujicich sa
ukonov zrychl'uje pracu a eliminuje riziko udskych chyb (,,preklepov*). Druhou vyhodou
je automaticka tvorba stupniovacej siete — v pripade makra vSak nejde o stupiiovanie, ale

0 opakovanu konstrukciu od nuly.

Princip systému a tvorby makra je popisany v nasledujtcich kapitolach.
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4.1. Systém AccuMark

Systém AccuMark je produktom firmy Gerber Technology. Radime ho medzi CAD

systémy, ktoré sa nasadzuji v oblasti navrhu vyrobku a pripravy vyrobnych dat. Systém

AccuMark pozostava z volitelnych modulov PatternDesign, AccuPlan, AcculNest,

AccuScan, MTMa 3D. Zaroven je kompatibilny so softvérovym nastrojom YuniquePLM

a hardvérovym zariadenim ako plotter, cutter, digitizér a nakladacie zariadenie. K realizacii

diplomovej prace bola pouzita najnovsia verzia 10.1. [10]

e PatternDesign

kons$trukény modul, uzivatelovi umoznuje tvorbu vlastnej 2D konstrukénej siete
priamym aj nepriamym spOsobom, ako aj vyuzitie dielov z predvytvorenych
kniznic. Poskytuje nastroje pre modelové Upravy (presun vyberu, zahyby, volany)
a pre kontrolu vyslednych dielov (rozmery dielov a dizky kriviek). Podobne ako iné

CAD systémy umoznuje automatické stupiiovanie.

e AccuNest

automaticky generuje polohové plany s ohl'adom na typ materialu (Sirka, vlas, vzor)
e MTM

automatizuje zmeny S$ablon pomocou pokrocilych $pecifikacii zalozenych na

pravidlach, eviduje objednavky napr. z webovych stranok [10]

e 3D

nastroj pre vizualizaciu 2D konstrukcii na avatarovi. Zmeny uskutocnené v 3D sa

automaticky premietnu do 2D. [10]

e AccuScan

nastroj pre digitalizaciu fyzickych sablon [10]
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4.2. Tabul'ka vstupnych rozmerov

Vytvorenie tabul’ky je prvy krok, ktory musi byt hotovy pred samotnou tvorbou skriptu. V

tabul’ke musi konstruktér definovat’:

e  Vstupné rozmery pozadované v konstrukénom postupe
e Velkostny sortiment ahodnoty jednotlivych vstupnych rozmerov pre kazda
velkost’

e Zakladnu velkost’ [9]

Tabulka sa vytvara v module PatternDesign - v zalozke Pruvodce, nastroj Tabulka

Rozmeru -> Vytvorit - a uklada sa do osobitného stuboru typu csv (doporucuje sa ukladat’

tabulku do rovnakého prie¢inku ako makra). Neskor sa tabulka priradi konkrétnemu
makru, priom jedno makro moze pracovat s viacerymi tabulkami a naopak na jednu

tabul’ku sa moze viazat’ 'ubovolny pocet makier. Vytvorenll tabul’ku je mozné dodato¢ne

upravovat’ pomocou nastroja Tabulka Rozmeru -> Upravit v zalozke Pruvodce.

Podl'a potreby méze mat’ tabulka 'ubovolny rozmer v riadkoch a stipcoch. Do riadkov
tabul’ky sa zapisuju jednotlivé vstupné rozmery (je vyhodné ich oznacovat’ skratkami).
Stipce tabulky znamenaju jednotlivé velkosti, v ktorych potrebujeme odev skonstruovat'.
Pokial’ sa vstupny rozmer meni o konStantny prirastok, systém je schopny sdm dopocitat’
hodnoty pre vSetky velkosti v tabulke. Tabulka mdze byt vytvorena na Konfekéné
velkosti, ale ina individuilne rozmery zékaznikov (v tom pripade 1 stipec tabulky
oznacuje jedného klienta). Na zaver sa v tabul’ke oznaéi zakladna velkost, v ktorej bude
makro konStruované. Ukazka tabulky zo systému Accumark s vyznaenim zakladnej

velkosti je na Obr. 24.
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I dnrodoe formerovs Tabuks - ksmucr .acca sk kapute rormery ©3 o
Bl Sccbor Upreet  Zohmmt  Akse Gz Nepaveds - x
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Obr. 24 — Accumark - Tabulka vstupnych rozmerov [Vlastné spracovanie]

4.3. Nahravanie, editacia a spustenie makra

Nastroje pre nahravanie, spustenie a editaciu makra najdeme na karte Pruvodce (Obr.

E ED = Pracowni plocha 1 - PDS-Strihy
Wytvorit Upravit Zmenit Pokrocile Kontrola Stupnovani Pruvodce Marys Zobrazit

2XEEXE BLH D L

Vytvorit Upravit | MNahrat Spustit Upravit Vymazat || Panske Damske Detske Industrial

Tabulka Rozmeru Mahravani Skripty

Obr. 25 - AccuMark - Karta Pruvodce [Vlastné spracovanie]

1. Nahravanie nového makra

Vol'bou nastroja Nahrat sa spusti zaznamenavanie nového makra. Otvori sa osobitné okno,

do ktorého sa makro zaznamenava (Obr. 26). V tomto okne sa makru pred zadiatkom
nahravania priradi tabulka vstupnych rozmerov. Pri nahravani sa makro konStruuje
v zakladnej velkosti, ktoru sme zvolili v tabul’ke vstupnych rozmerov. Nahravanie makra
bez vdzby na rozmerovl tabul’ku je takisto v systéme mozné, avSak rozmery tseciek buda
Vv absoltitnych hodnotach, bez moznosti automatickej konstrukcie inych velkosti. Okno

nahravania je pocas prace minimalizované, prikazy zadavané cez menu sa doil zapisuju

automaticky. Po skonéeni je nutné ulozit' nahravané makro prikazom Soubor -> Ulozit

jako.
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Soubor Editace Zobrazit Akce

HEEEaB D™ (= | bl w BEE
Script Informace
Popis:
Rozm. Tabulka: kapuce rozmery.csv M=

BD 1. Obdelnik NovyDil=P1 PridatDoMedelu=Ano
Prvni Loc=XY(0;0)

i i= Druhy Loc=+X(23.470000):PY(Tabulka(Vkap')+1+0.19*Tabulka('ok')+0.5):PX(Tabulka('Vkap')+1+0.19*Tabulka('ok')+0.5-6)
-5, 2. Pridat Znackovaci Bod Dil=P1 Linie=L02 NAtribut=Ne Firstld=5

Obr. 26 - AccuMark - Nahravanie nového skriptu [Vlastné spracovanie]

2. Editacia makra

Makro je mozné vytvarat’ po Castiach a dodato¢ne upravovat. Pomocou nastroja Upravit

mozeme bud’ pokracovat’ v tvorbe skriptu, vykonat jeho kontrolu ¢i editovat’ skript.

Vo

I'bou ikonky Upravit sa dostaneme do okna podobného ako pre nahravanie nového

makra (Obr. 27), v jeho hornom riadku mame k dispozicii potrebné nastroje (zl'ava: Krok,
Krok dozadu, Jdi na krok, Spustit, Nahrat, Vymazat krok):

Editace scriptu: M5 volna pruh.xml — =

Soubor Editace Zobrazit Akce

£

2 EreE DO B E n BB =

Obr. 27 - AccuMark - Nastroje pre editaciu skriptu [Vlastné spracovanie]

1. Pokracovanie v nahravani skriptu:

e Spustit — vykresli na ploche celi konstrukciu definovani skriptom

e Nahrat — umozni pokrac¢ovat’ v zapise makra, presunie sa z okna editacie na

pracovnu plochu a spristupni d’al$ie nahradvanie prikazov

2. Kontrola skriptu:
o Krok — otvorené makro sa na pracovnej ploche prehra po jednotlivych
krokoch
e Krok dozadu — konstrukcia na ploche sa vrati o jeden krok spat’, krok ale

nezmizne zo zapisu makra
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e Jdi na krok — makro sa na ploche prehra po oznaceny krok
3. Editacia skriptu:
e Vymazat krok — zmaze oznaceny krok v zapise makra. Na zmazany krok sa
nesmu viazat’ d’alSie, inak makro nebude fungovat'.
e Rozbalit krok — vzorce kjednotlivym funkcidm makra st defaultne

zbalené, rozbalit’ sa daju kliknutim na + vlavo vedla prislusnej funkcie.

V rozbalenej funkcii po oznaceni vzorca a kliknuti pravym tlacitko ndjdeme
vol'bu Edit, ktora umoziuje menit’ argumenty jednotlivych funkcii skriptu

(Obr. 28 a Obr. 29).

T4 150 Ziwewt dulhie
L Dd=PL Limening
Loc Locy « XY(0 1 2635%-0,.003062)
Lo Locs 0wt 1" (A L Chart Twol ok J*0.09 ¢ 1.5+ 3))

U100 TNl 2rachovac Tad ONl | Lrsewids MAUD =te Fystide L3
~ : AR - Laoc X
Moyt DO L 3w L0 Linesmd e (7 1 AR 00w o ('} 4 1) 2 oA
VA o Dl eF pee ol MAUDULsPe Prstide 2] de 4
wac Bod Dhelfl Uil NAUOUIste Pretide|2d et Wl Zac{Linie(P1'y'L82);ChartTwo(ox) +3)
1 Nl L) Tyrseslotemad  InternesT s
" L 1 MovaliesiBe Typhesesintemal Iniermsd! v [ET Y
§ 42, 157, Kakvice Bod mime Liw Hhovalree w83 Trow v Ot st oo 2n e
oy L50, Pradat Irackovaci Bod DR UniesldS MAIrDUT=Ne Pratide 20

Obr. 28 - AccuMark - Editacia funkcii I [Vlastné

: Obr. 29 - AccuMark - Editacia funkcii IT [Vlastné
spracovanie]

spracovanie]
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3. Spustenie makra

Vopred vytvorené makro sa prehra pomocou nastroja Spustit. Po vybere konkrétneho

makro-suboru sa ukaze dialogové okno, v ktorom ozna¢ime pozadovani konfekénu
velkost’ (alebo viac velkosti), v ktorej chceme konStrukénu siet’ vykreslit' (Obr. 30).
Spustenie makra je vhodné vykonavat’ i priebeZzne pocas jeho tvorby. Zistime tak, ¢i makro
funguje a¢i je konstrukcia spravna vo vsetkych velkostiach, kedze pofas nahravania

vidime len zdkladnt.

Azee Tala | bagucs sxwwery oo v iy ™

Bt Meyors -5 33 - 13

Veap “n MK

Urvgirad Sutnttace

Obr. 30 - AccuMark - Spustenie makra [Vlastné spracovanie]
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4.4. Zadavanie hodn6t a premennych

Konstrukéné tsecky v jednotlivych funkciach su zlozené z tychto hodnot:
e relativne hodnoty - su rozmery, ktore sa menia s meniacou sa konfek¢nou
velkostou a nachadzaju sa vo vopred vytvorenej tabul’ke vstupnych rozmerov
e absolutne hodnoty a koeficienty — si naopak Ciselne zhodné pre vsetky konfekéné
velkosti a mézu sa zaddvat’ priamo pri tvorbe makra, alebo byt sticastou tabul'ky
vstupnych rozmerov
e hodnoty zmerané z konstrukcie — su obvody, dizky a vzdialenosti z dosial

hotovej konstrukcie, ktoré je zlozité vypocitat’ podl'a vzorcov

Hodnoty sa zadavaji trojakym spdsobom: kurzorom, vstupom hodnot alebo vyrazovou

kalkulackou:

1. Kurzorom sa zadavajii nahodné hodnoty: nahodné umiestnenie prvku na ploche,

nahodné vzdialenosti a ndhodné rozmery prvku.

2. Cez okno Vstup hodnot (Obr. 31) sa zadavaju absolutne rozmery, ktoré su

nendhodné, avSak nezdvisia od telesnych ani konStrukénych rozmerov. Okno

umoziuje zadat bud’ stradnice x,y, alebo vzdialenost’ od zaciatku/konca usecky.

Prepnutim tlac¢itka Kurzor na Hodnota a kliknutim do prislusného policka sa

dostaneme do vyrazovej kalkulacky, kde mézeme zadavat’ zlozitejSie konstrukéné

usecky s vyuzitim relativnych a zmeranych hodnot.
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Vstup hodnot =

Vstup hodnot

Zac X
Kon Y
Wazd Uhel

Kurzor Sledovat | Kalkulacka

Stomo Pouzit

Obr. 31 - AccuMark - Vstup hodnot [Vlastné spracovanie]
3. Pomocou vyrazovej kalkulacky sa zadavaju zlozitejSie konstrukéné usecky,

obsahujuce relativne hodnoty z tabul’ky alebo hodnoty zmerané na konstrukcii.

Vyrazove Kalbulacks

| I ‘ . ‘ ]
< A NS

Vad

Chant Two(oh V100 - -
Tabuba Raamery Tatual Vaitio Merert

Tab Razmeny e T Foovey

e e

i h e 5 st
ua o+ " 5 5

- o

v -

i = =

dox ook 2D x

e wh FL

o

o

"

-

b ad

v
e || Foun

Obr. 32 - AccuMark - Vyrazova kalkula¢ka [Vlastné spracovanie]

Okno kalkulacky (Obr. 32) tvoria:

e nastroje (horny riadok) na zmeranie hodnét v konstrukéne;j sieti, zl'ava: dizka linie,
vzdialenost’ 2 linii, odvod medzi 2 bodmi, vzdialenost’ zastrihov, vzdialenost’ 2

bodov, obvod dielu, uhol.
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pole Vzd, do ktorého sa zapisuje konstrukény vzorec - pomocou roletky vpravo si

mozeme zvolit’ @ upravovat’ posledné pouzité vzorce.

okno Tab rozmery, v ktorom najdeme zoznam vstupnych parametrov z tabulky

priradenej makru.
Poslednou st¢astou vyrazovej kalkulacky je numericka Cast’ s ¢islicami a znakmi

matematickych operéacii.
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4.5. PrvKky a funkcie makra

Makro je postavené na principe jedného prikazu (funkcie) vzt'ahujiceho sa na konkrétny

prvok [9]. Prikazy, ktoré mézeme vyuzit’ pri tvorbe makra, ndjdeme na kartach Vytvorit

a Zmenit.

Konstrukén siet’” tvorime zadévanim jednotlivych prvkov v kartézskom suradnicovom

systéme, ktoré najdeme na karte Vytvorit (Obr. 33). Prvky systému st zoskupené do

zékladnych skupin: Bod, Zastrih, Linie a Dil. Dalsie vol'by néstrojov najdeme po kliknuti
na roletku vedla ikonky nastroja alebo pravym tla¢itkom priamo do plochy.

L™ o L Pracowni plocha 1
Vytvorit Uprint Zmenit Fokrocie teotrola Stupnovies Pruvodce Nanys Zeovazin

- 1» ™\ r
o, Bod/ Vit otver 3 L . Sy \ | "L Ovgetatizovat () Kruznice » A c? Obdwinik Limw - Pothudia Volan
A
o Znatka ! Pruseon ||| | fopirovat - Zrcasit 0 p ' topuovat ne Wy Lepeni rupnovana vel bast
-

- Standard Reference : " Anotace - Trasowst
i Nasobne = - #  Tangent o o Blend > Offset v o Lem Rukay . Ctrmit Revoeans vellb eyt

Bod Zastrin 1\, 2.Bodowa L Tent on

1) 280dom - tivka

<3 Paacovni plochat x|

M Kolnice 800 na Unii
I, Koinice Sod mme Line
By Kolnie 2 Body

\, Tangents Baa na Link

v Tangerts Bod mimo Linii

Tangenta 2 Kiuhy

) Roxdedt Uhef

Obr. 33 - AccuMark - Nastroje karty Vytvorit [Vlastné spracovanie]

Okrem vytvorenia konStrukéného prvku st v konstrukénom postupe potrebné d’alSie

operacie, ktoré najdeme na karte Zmenit (Obr. 34). Tieto nastroje st opat’ organizované do

skupin: Zrusit, Akce Bodu, Akce Zastrihu a Akce Linie a v zasade sluzia na modifikaciu

uz vytvorenych prvkov, najéastejsie pouzivané su napr.: modifikovat’ krivku, predizit

liniu, zlucit/rozdelit’ linie, posunut’, rotovat’ prvok atd’.
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Obr. 34 - AccuMark - Nastroje karty Zmenit [Vlastné spracovanie]

4.6. Vyuzitie makra

1. Opakovane pouZzivané strihy
Makra sa vyplati tvorit’ v prvom rade pre zakladné typové odevy. Ich konstrukcia sluzi
Casto ako podklad pre vykreslenie novych modelovych tGprav. V tomto pripade je ¢asovo
vyhodné zakladny strih, ktory by sme vytvarali opakovane, nahrat’ ako makro, a d’alsi raz
ho spustit’ opakovanou konstrukciou. Tento postup mozeme vyuzit' i pre ¢asto pouzivané

modne strihy, na ktorych uskuto¢iiujeme len drobné upravy. [9]

2. Zakazkova vyroba

V pripade konStrukcie na mieru mézeme jednoducho vyuzit' uz vytvorené makra pre
konfekéni vyrobu, ato tym spOsobom, ze v tabulke vstupnych rozmerov nebudu
konfekéné, ale individuidlne miery. Stipce tabulky oznadime napriklad ,,Zakaznik1“,
»Zakaznik2“ atd’., vriadkoch tabulky buda klasicky vstupné rozmery vyzadované

konstrukénou metodikou. [9]

3. KniZnica prvkov

Makra nemusia byt vypracované pre celé odevy, efektivne je i vytvorenie makier pre
samostatné odevné sucasti. Tymto spoésobom si pripravime kniznicu bezne pouzivanych
typov napr. limcov, kapuci ¢i vreciek. Vhodne pripravené sucasti sa moézu volne

kombinovat’ s r6znymi odevnymi druhmi a vytvarat’ tak r6zne modely odevov. [9]
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5. Makro plasta

5.1. Vstupné rozmery pre konstrukciu plasta

Samotnej tvorbe makra v systéme Accumark predchadza tvorba velkostnej tabulky, na

ktor sa makro bude odkazovat’.

Tabulka vstupnych rozmerov pre plast je vytvorena podla velkostného sortimentu
pouzivaného metodikou Unikon pre mladé Zeny (pre hornu Cast’ tela) [6]. Konfekcéné
velkosti s uréené troma hlavnymi rozmermi — vyska postavy, obvod hrude a obvod sedu.
Cely velkostny sortiment metodiky obsahuje 4 sady vel'kosti pre 4 vyskové skupiny - 158,
164, 170 a 176 cm. Kazda vyskova skupina obsahuje sadu 7 velkosti (prva len 6) uréenych
obvodom hrude a kazda z tychto velkosti obsahuje 2 skupiny podl’a obvodu sedu. Interval

v obvodoch medzi dvoma najbliz§imi vel’kostami je 4 cm.

V ramci diplomovej prace bola vytvorena tabul'ka pre dve vyskové skupiny — 164 a 170.
Tabul’ka vytvorena pre plast (Tab. 19) tak obsahuje 14 vstupnych rozmerov a celkom 14

konfekénych velkosti. Stipce tabulky znamenaju jednotlivé konfekéné velkosti, riadky

tabul’ky jednotlivé telesné rozmery. Za zakladnu vel'kost’ sme zvolili 3-100.

3-84 | 3-88 | 3-92 | 3-96 | 3-100| 3-104 | 3-108 | 4-84 | 4-88 | 4-92 | 4-96 |4-100 | 4-104 | 4-108
vp 164 | 164 | 164 | 164 | 164 | 164 | 164 | 170 | 170 | 170 | 170 | 170 | 170 | 170
oh 84 88 92 96 | 100 | 104 | 108 | 84 88 92 96 | 100 | 104 | 108
0s 88 92 96 | 100 | 104 | 108 | 112 | 88 92 96 | 100 | 104 | 108 | 112
ok 34 35 36 37 37 38 39 34 35 36 37 37 38 39
op 60 64 68 72 76 80 84 60 64 68 72 76 80 84
dkz 68 68 68 68 69 69 69 70 70 70 70 71 71 71
dpr 32 33 34 35 36 37 38 32 33 34 35 36 37 38
dps 51 51 52 53 53 54 54 52 52 53 54 54 55 55
dro 29 30 30 31 32 32 33 30 30 31 31 32 33 33
zhp 17 17 17 17 18 18 18 17 17 18 18 18 18 18
dz 40 40 40 40 40 40 40 41 41 41 41 41 41 41
sz 33 34 35 36 37 38 39 33 34 35 36 37 38 39
dkj 98 98 98 98 98 98 98 | 101 | 101 | 101 | 101 | 101 | 101 | 101
dhr 69 69 69 69 69 69 69 71 71 71 71 71 71 71

Tab. 19 - Tabul’ka vstupnych rozmerov pre plast’ — mladé Zeny [11]
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5.2. Postup konstrukcie plasta

Pri konstrukcii kapuci je nutné vopred vediet, k akému odevu sa kapuca bude pripgjat’ -
priekrénik vybraného odevu sa musi tvarovo irozmerovo zhodovat s priekrénikom
kapuce. Dolezité je poznat, podla akej metodiky boli trupové diely konstruované, ked’ze
jednotlivé metodiky sa odlisuji v spdsobe konstruovania priekrénika (jeho $irka a hibka

a pripadné d’alSie konstrukcné usecky).

Kapuce v diplomovej praci su vytvorené na odev metodiky Unikon — zvolili sme damsky
plast, konkrétne vineny plast’ polopriliehavej siluety. Postup konstrukcie plasta podla [11]
je uvedeny v Tab. 20. Plast’ je skonStruovany bez rukavov, ato z toho dévodu, ze pre
konstrukciu kapuci postacuje predny a zadny diel odevu (rukavy nemaju na tvar kapuce

ziaden vplyv).

Metodika Unikon vznikla vo VUO Prostdjov a postupy konstrukcie su spracované
s ohl'adom na vyuzitie v pocitacovej technike, ¢o je dovod, pre¢o sme sa rozhodli pre plast
tejto metodiky. Konstrukéné usecky st upravené do vSeobecného tvaru:

u, = koeficient * telovy rozmer + absolutna hodnota + pridavok

Vo vyslednej hodnote pridavku je zahrnuty pridavok na volnost’ a pridavok na hrubku
vrstiev materialu. Pridavky na volnost’ sa liSia podl'a odevného druhu a ujedného

odevného druhu podla siluety (priliehava, poloprilichava, vol'na) [11].

DAMSKY PLAST
Vekova kategoria: ZENY
Nazov vyrobku: PLAST
Velkost: 164-100-104
Subor sieti: polopr2v
ROZMERY A PARAMETRE:
t01 vp 164.00
116 oh 76.00
119 0s 104.00
vp 164.00
oh 100.00
op 76.00
0s 104.00
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dz 40.00

sz 37.00

dkz 69.00 | d od bocniho kréniho dobu k zapésti
ok 34.00

dpr 36.00 | d od 7. kr€. obratle k prsu

dps 53.00 | d od 7. kr¢. obratle k pasu

dro 32.00 | d ramenniho oblouku

zhp 18.00

dkj 98.00 | d od 7. kr¢. obratle ke kolenni jamce
do 98.00

dsr 15.50 | dolni Sitka rukavu

alo 6.5

a26 0.75

a36 4.5

uh39 9

k51 0.3

k74 0

uh81 3

a83 3

a87 1

trv 1.5 | tloustka ramenni vycpavky

nr 0.075 | relativni navolnéni rukavové hlavice
p6 6.5

p7 2

p8 3.5

p9 1

pl7 0.5+ 0.7*trv 1.55

pl18 0.5 + 0.4%trv 1.1

p29 1.5

p30 0.5

p32 2

p33 2

p44 0.5

p54 1.5

p55 0.5

p56 1.5

p57 1.5

p58 1.5

p61 9

p62 5

p75 5

p83 1+trv 2.5

POR. C. | koef * t.r. abs.h. | prid. SEK. US. | OZN. US. | HODNOTA
ul do 1191 98.00
u2 zhp 1131 18.00
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u3 dz 1141 40.00
ud 0.1*vp 3 4151 19.4
us 0.3*dz 1121 12
ué 0.5*oh 2| +p6 3137 58.5
u7 0.5%*sz +p7 3133 20.5
u8 0.125*oh -1|+p8 3335 15
u9 0.25*oh -3.2 | +p9 3537 22.8
ulo alo 33331 6.5
ull alo 35351 6.5
ul2 0.62*u8 |331341 9.3
ul3 0.38*%u8 |341'351 5.7
ul?7 0.51*dro +pl7 3313 17.87
uls 0.46*dro +p18 3515 15.82
ul9 ul2 331332 9.3
u20 ul2 332342 9.3
u2l ul2 341 342 9.3
u22 ul3 351 352 5.7
u23 ul3 352343 5.7
u24 ull 341'343 5.7
u26 a26 41411 0.75
u27 a26 51511 0.75
u28 a26 91911 0.75
u29 0.19*ok +p29 1112 7.96
u3o 0.075*ok +p30 12 121 3.05
u32 0.24*ok +p32 11112 10.16
u33 0.24*ok +p33 121113 10.16
u34d 0.4*u7 |3132 8.2
u36 -0.08*sz +a36 1314 1.54
12122
u39 uh39 121" 9
ud4a 0.075*oh 3| +p44 47 46 11
u45 dps-dpr 46 36 17.00
u49 ud4 36371 11
us0 dpr-0.075*oh -18 36 372 10.5
us1 k51*(0.25*0h-15) 372 372" 3
us2 u50 36372 10.5
u53 ud4 36 371" 11
us4 0.175*ok +p54 371'361 7.45
u55 dpr-0.21*ok +p55 36 16 29.36
u56 0.19*ok +p56 17171 7.96
us7 0.175*ok +p57 16172 7.45
us8 0.175*ok +p58 171172 7.45
u6l 0.5*%op +p61 411 470 47
u62 0.5*0s +p62 511570 57

Tab. 20 - Postup - Plast’ podl’a metodiky Unikon [11]
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Obr. 35 - P1ast’ [Vlastné spracovanie]
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6. Makra jednotlivych typov kapuci
6.1. Vstupné rozmery pre konstrukciu kapuci

Tabulka vstupnych rozmerov pre kapuce (Tab. 21) je vytvorena ako spolo¢na pre vSetky
makrad kapuci. Predpokladdme, ze rozne typy kapuci budu konstruované podla réznych
metodik. Tabulka je preto vytvorena ako sthrn vstupnych rozmerov, ktoré pozaduje
aspon jedna metodika zaoberajica sa konStrukciou kapuci. Nezahrnuli sme rozmery, ktoré
pozaduje metodika Dobrovolnej, a to z dovodu, Ze nepozname ich hodnoty pre damsky
velkostny sortiment. Ked’Zze kapuce sme neskor upravili (v oblasti priekrénika) podla
metodiky Unikon, bola tabul’ka doplnena o vstupné rozmery pozadované touto metodikou.

Pocet aznacenie velkosti je rovnaké ako v tabulke velkosti pre plast, zdkladnou

velkostou je opat’ 3-100.

Na zaklade Tab. 18 - Vstupné rozmery sme stanovili tieto rozmery potrebné pre kapuce:
oh, ok (merané na tele); Vkap, vhl, ohl, spkZD (pocitané); opkZD, opkPD (merané na

konStrukeii plasta). Sposob ziskavania rozmerov je vysvetleny niZsie.

Z rozmerov pozadovanych metodikami sme vylucili spkZD a rozmer Vkap sme sa rozhodli

nahradit’ rozmerom pVkap, z dovodov vysvetlenych nizsie.

Kvéli tomu, Ze konstrukéné postupy kapuci sme upravili na metodiku Unikon, sme do
tabul’ky dodato¢ne zahrnuli pridavky ku konstrukénym useckdm predného a zadného

priekrénika, ide o rozmery p29 — p58.

Pridavok pre vySku kapuce
Metodika Miiller&Sohn, ktorej postupy sme pouzili pre tvorbu makier, vyuziva ako
vstupny rozmer vysku kapuce. Autor stanovil vysku kapuce ako hodnotu 30-34 cm,

neuvadza vSak spdsob jej vypoctu ani hodnoty pre d’alSie konfekéné velkosti.

Experimentalne sme zistili, Ze z rozpatia 30-34 cm, ktoré udava Miiller&Sohn, vyhovuje
postupom upravenym na metodiku Unikon az 33 cm (a viac). Z tejto hodnoty sme ziskali

sposob vypoctu vysky kapuce:
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Vkap = vhl + 12,5

Aby boli makra variabilnejSie, je vyhodnejSie neuvadzat’ v tabulke vysku kapuce, ale len
pridavok pre vysku kapuce pVkap. V pripade potreby tak sta¢i editovat’ tabul’ku vstupnych

rozmerov, netreba prepisovat’ makro. Vztah pre uréenie pVkap je teda:

pVkap = Vkap — vhl

Vyska hlavy
V metodike Unikon vyska hlavy nie je zahrnutd do tabuliek konfek¢nych rozmerov, musi
sa urcit’ vypoctom. Niektoré metodiky navrhuju vypocet vysky hlavy ako rozdiel vysky
postavy avysky 7. kréného stavca, v metodike Unikon ale ani v7ko nepatri medzi

tabul’kové rozmery a pre vysku hlavy plati vztah uréeny len z vysky postavy [12]:

vhl = 0,0833 * vp + 10,3388

Obvod hla

Tak ako vyska hlavy, ani obvod hlavy nie je tabulkovym rozmerom. Podl'a metodiky
Unikon sa urcuje zo zakladnych telesnych rozmerov, ktorymi st vp, oh a 0s. vztah pre

obvod hlavy ¢loveka je [12]:

ohl =0,071685 * vp + 0,042117 * oh + 0,011702 * os + 38,601043

Obvod hrude a obvod krku

Hodnoty oh i ok st pouzité z Tabulky rozmerov pre plast (Tab. 19).

Obvod priekrénika ZD a PD

Obvody sa zmeraju na priekréniku vybraného plasta priamo Vv prostredi Accumarku. Po

spusteni makra vo vietkych velkostiach pouZijeme nastroj na meranie dizky linie z karty

Kontrola. Namerané hodnoty nasledne doplnime do tabul’ky vstupnych rozmerov.
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Nesmieme zabudat, Ze ide o obvody zékladného, neupravené¢ho tvaru priekrénika
zvoleného plasta siluety polopr2v. Pokial’ by sme chceli aplikovat’ kapuce na plast’ inej
siluety, obvody priekrénika mézu byt odlisné a musime zmenit' i hodnoty v tabulke.
Rovnako pokial’ by sme kapucu konstruovali pre zvacseny priekrénik, je potrebné zmerat

opkZD a opkPD po uprave.

Pridavok k Sirke priekrcnika ZD

Kedze kapuce sme sa rozhodli konStruovat' pre plast metodiky Unikon, pocitame

konstruk¢énu Sirku priekrénika podl'a vzorca z konstrukcie plasta:
SpkZD = 0,19 * ok

Keby sme vsak do tabulky uviedli vysledni hodnotu spkZD, bude kapuca pasovat’ len na
plast’ vybranej (polopriliehavej) siluety. Aby sa makro dalo bez Gpravy vyuzit' i na kapuce
pre iné siluety plaStov, je vyhodnejSie uviest’ ako vstupni hodnotu do tabulky len p29

a celt hodnotu spkZD pocitat’ priamo v konstrukénom postupe.

Pridavky ku konstrukénym useckam priekrénika PD a ZD

Znovu z dovodu, aby v pripade konStrukcie kapuce na ina siluetu plasta nebolo nutné
prepisovat’ makro, boli pridavky uvedené do tabulky vstupnych rozmerov, pre ina siluetu

tak staci editovat’ tabul’ku.

Ide o pridavky p29, p30, p32 a p33 potrebné pre konstrukciu zadného priekrénika a p50,
p57 a p58 pre konstrukciu predného priekrénika.

Hodnoty pridavkov zavisia len od siluety plasta, v pripade jednej siluety su pre vsetky

konfekéné vel'kosti rovnaké.
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3-84 | 3-88 | 3-92 | 3-96 | 100 | 104 | 108 | 4-84 | 4-88 | 4-92 | 4-96 | 100 | 104 | 108

pvkap | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 12.50| 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50 | 12.50

vhl 20,5 | 205|205 | 20,5 | 20,5 | 20,5 | 20,5 |21,25|21,25|21,25|21,25|21,25 21,25 | 21,25

ohl 54,93 | 55,14 | 55,36 | 55,57|55,79| 56 |56,22|54,93|55,14|55,36|55,57|55,79| 56 |56,22

oh 84 88 92 96 100 | 104 | 108 84 88 92 96 100 | 104 | 108

ok 34 35 36 37 37 38 39 34 35 36 37 37 38 39

opkzD | 9,49 | 9,71 | 9,94 |10,17|10,17|10,38|10,62| 9,49 | 9,71 | 9,94 |10,17 | 10,17 |10,39| 10,62

opkPD | 12,22 (12,51 | 12,8 | 13,09|13,09|13,38|13,67|12,22 12,51 | 12,8 | 13,09 | 13,09 | 13,38 | 13,67

p29 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

p30 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

p32 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

p33 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

p56 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

p57 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

p58 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

Tab. 21 - Tabulka vstupnych rozmerov pre kapuce [Vlastné spracovanie]

6.2. Uprava kapuci na metodiku Unikon

Kapucu nem6zme konS$truovat’ bez toho, aby sme vedeli, do akého odevu bude vSivana.
Vybrany odev ovplyvituje konstrukciu kapuce, a to predovSetkym v oblasti priekrénika.
Aby bolo moZzné kapucu vSit do odevu, musi sa priekrénik kapuce zhodovat
s priekrénikom trupovych dielov odevu. Pred zacdiatkom konstrukcie kapuce si preto

musime ujasnit’:

e Druh odevu, do ktor¢ho ma kapuca pasovat’
e Metodiku, podla ktorej je odev konstruovany

e Sposob konstrukcie priekrénika odevu

Makra jednotlivych kapuci st vytvorené podla konstrukéného postupu metodiky, v ktorej
sa dany typ objavuje. Aby kapuca pasovala do odevu metodiky Unikon, je potrebné

V poévodnom postupe upravit’ tieto kroky:

1. VYSKA ZADNEHO KRCNEHO BODU
Tento krok je sucastou postupov metodiky Miiller&Sohn a vypocitava sa z hodnoty
Spk + pridavok podla typu kapuce. Analyzou kons$trukéného postupu plasta tejto

metodiky zistime, Ze vzorec vznikol ako Sirka priekrénika pldsta + pridavok podla typu
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kapuce. V pripade upravy kapuce na metodiku Unikon dosadime do vypoctu Sirku

priekrénika plasta tak, ako sa pocita podl'a metodiky Unikon (0,19*ok+p29).

. ZADNY PRIEKRCNIK

Zadny priekrénik kapuce sa kons$truuje v troch krokoch: Sirka zadného priekrénika,
vyska zadného priekrénika a vykreslenie obrysu zadného priekrénika. U Sirky a vysky
priekrénika posta¢i zmenit' kon$truk¢éné vzorce, ale ujeho obrysu je zmena
rozsiahlejSia — V tradi¢nych metodikach sa obrys priekrénika nakresli vol'nou rukou,

zatial’ ¢o v metodike Unikon je to presne definovany kruznicovy obluk.

e Sirka zadného priekrénika — pdvodny vzorec nahradime vzorcom pre $irku zadného
priekrénika plasta (0,19*ok+p29)
e Vyska zadného priekrénika/ vyska bo¢ného kréného bodu - nahradime vyskou
priekrénika ZD plasta (0,075*ok+p30)
e Obrys zadného priekrénika — podl'a metodiky Unikon sa obrys priekrénika ZD
konstruuje nasledovne:
Z0 zkb kapuce vedieme smerom nadol Gsecku o dizke 0,24*ok+p32. Z jej
koncového bodu vedieme kratku kolmicu.
Konstruujeme kruznicu so stredom v bkb apolomerom 0,24*ok+p33.
Priese¢nik kruznice a kratkej kolmice zpredoslého kroku je stred
kruZnicového obluku obrysu zadného priekrénika.
Konstruujeme kruznicu so stredom v ziskanom priese¢niku a polomerom
o0 vzdialenosti k bkb. Kruznicu rozdelime v bkb av 0°. Spojime kratkou

liniou so zkb a linie zlu¢ime.

PREDNY PRIEKRCNIK

Tento krok konstrukcie musime upravit’ U vol'ného typu kapuce a typov odvodenych
od vol'nej. Bez vyuzitia SW postupujeme tak, ze priekrénik PD obkreslime z trupového
dielu odevu. V systéme ale takuto moznost’ nemame, preto priekrénik konstruujeme
podla rovnakého postupu ako u plasta a ziskany obrys potom rotujeme podl'a bkb
s doskocenim k priamke vedenej v rovine predného kréného bodu:

e Vyska predného priekrénika — vysSku vedieme najskor kolmo dolu z bkb a jej

rozmer je 0,19*ok+p56
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e Sirka predného priekrénika — $irku vedieme z koncového bodu vyiky a jej rozmer
je 0,175*ok+p57
e Obrys predného priekrénika — podl'a metodiky Unikon sa obrys priekrénika PD
konstruuje nasledovne:
Kruznica 0,175*ok+p57
Kruznica 0,175*ok+p58

Priesecnik kruznic je stredom kruznicového obluka obrysu priekrénika
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6.3. Kapuce podl'a typolagie

6.3.1. Priliehava kapuca

Makro priliehavej kapuce bolo vytvorené na zaklade postupu metodiky Miiller&Sohn

(Tab. 3), ktory bol upraveny v tychto bodoch:

vyska a Sirka kapuce (Us. 2-3, 3-4) — V prostredi AccuMarku musi byt prvym
krokom makra plosny tGtvar - obdiZnik. Pre obdiZnik bola z pévodného postupu
zvolena najdlhsia vertikdla x najdlhSia horizontala:

Vkap X (Vkap — 4)

vy§ka zadného kréného bodu (ts. 1-2) — v Miillerovom postupe sa vypocitava
z rozmeru $pkZD odevu s pridavkom 0,5 cm. V metodike Unikon sa spkZD plasta
vypocitava z ok podl'a vzorca:

Spk + 0.5 »»» 0.19 x ok + p29 + 0,5

Sirka zadného priekrénika (Gs. 5-6) — vzorec z povodného postupu bol nahradeny
vzorcom pre vypocet Sirky priekrénika plasta:

opkZD — 0.5 »»» 0.19 * ok + p29

vy$ka zadného priekrénika (Us. 6-8, 7-9) — vySka priekrénika Miiller&Sohn je
opét’ nahradend vyskou priekrénika plast'a metodiky Unikon:

2cm »»» 0.075 % ok + p30

obrys zadného priekrénika (Us. 5-8) — v metodike Miiller&Sohn sa priekrénik
vykresl'uje vol'nou krivkou, zatial’ co v Unikone je definovany ako kruhovy obluk,
ktorého stred a polomer je presne dany:

0.24 * ok + p32 - useCku vedieme zo zkb smerom nahor, z jej koncového bodu
narysujeme kratku kolmicu.

0.24 * ok + p33 - kruznica so stredom v bkb, jej priese¢nik s kratkou kolmicou
z predoslého kroku je stred kruhového obluku priekrénika ZD.

V ziskanom strede skons$truujeme kruznicu s polomerom o vzdialenosti od stredu
k bkb. Pridame znackovaci bod do priesec¢nika bkb a kruznice, v tomto bode a v 0°
kruznicu rozdelime. Koncovy bod kruznice spojime tseckou so zkb.

Pomocné kruznice mézeme po vykresleni obrysu zmazat'.

pomocné useCky temenného tvarovania — Miiller&Sohn pouziva tri pomocné

K.U. (Gs. 12-14):
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Zostrojime spojnicu stredov vysky a Sirky kapuce.

Vedieme kolmicu z vrcholu obdiznika.

Vyzna¢ime vzdialenosti 4+6 cm z vrcholu obdiznika.

Tieto kroky sluzia len ako pomocné K.U. pre uréenie spravneho tvaru krivky.
Z makra sa teda mo6zu pri editacii skriptu odstranit’ (krivku musime v tom pripade

uchytit’ do stredov vysky a Sirky kapuce, nie do koncovych bodov pomocnej linie).

Makro spustené v zakladnej vel'kosti (3-100) a vedla v celej stupniovace;j sieti je zobrazené
na Obr. 36.

V sieti vytvorenej automatickou konS$trukciou moéZeme nésledne vybrat obrysové linie
dielu pomocou nastroja Trasovat. Obr. 48 znazoriiuje spravne obrysové linie dielu,

zvyraznené v konStrukénej sieti Cervenou farbou. Vedla vidime vysledny obrys dielu,

ktory mozeme V prislusnej velkosti ulozit’ do databazy.

Postup tvorby tohto makra krok za krokom je vysvetleny v Tab.24.

Obr. 36 - Priliehava kapuca — Zakl. vel’kost’ a stupii. Siet’ [Vlastné spracovanie]
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6.3.2. VolI'na kapuca

Makro vol'nej kapuce bolo vytvorené na zaklade kapuce metodiky Miiller&Sohn (Obr. 10).
V povodnom postupe (Tab. 4) boli zmenené tieto kroky:

e vySka a Sirka kapuce (Us. 2-3, 3-4) — rovnako ako v makre priliehavej kapuce sa obe
Giseky narysuju v jednom kroku ako obdiznik:

Vkap x (Vkap — 4)

e vySka zadného kréného bodu (Gs. 1-2) — za $pkZD dosadime vzorec pre jeho
vypocet podl'a metodiky Unikon. Hodnotu pridavku k spkZD zachovame, V pripade
vol'nej kapuce je to 4,5 cm:

SpkZD + 4.5 »»» 0.19 * ok + p29 + 4.5

e zadny priekrénik (Us. 2-5, 5-7, 2-7) — povodné konstrukéné vzorce a usecky su
nahradené K.U. z priekrénika plasta. Postup konstrukcie $irky, vysky aj obrysu
zadného priekrénika je rovnaky ako u makra priliehavej kapuce.

e predny priekrénik — tak ako v pévodnom, aj v upravenom postupe bol pouzity cely
obrys (nie len obvod) priekrénika PD, avSak skon$truovany podla postupu plasta
metodiky Unikon. Priekrénik neobkresl'ujeme z dielu plast’a, ale zostrojime priamo pri
konstrukcii kapuce:
hibka predného priekrénika — usecku vedieme vertikalne nadol z bo¢ného kréného
bodu a jej rozmer je
0,19 x ok + p56
Sirka predného priekrénika — usecka je kolma na tusecku hibky priekrénika z jej
koncového bodu a jej rozmer je
0,17 x ok + p57
obrys priekrénika PD — tak ako obrys zadného priekrénika, aj obrys predného
priekrénika je v Unikone definovany ako kruznicovy obluk s presne danym stredom
a polomerom:

0,175 * ok + p58 — kruZznica so stredom v pkb

0,175 * ok + p58 - kruznica so stredom v bkb’P

V priese¢niku tychto dvoch kruznic ziskame stred kruznicového obluku priekrénika.
Pomocné usecky a kruznice moézeme zmazat (z pracovnej plochy, nie zo zapisu
makra). Obrys priekrénika nasledne rotujeme podla bkb’P tak, aby pkb doskodil ku

kolmici na tsecku vysky zadného kréného bodu.
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e temenny obluk — Kk uréeniu spravneho tvaru obrysovej krivky slazia pomocné tsecky:
Zostrojime spojnicu stredov vysky a Sirky kapuce.
Vedieme kolmicu z vrcholu obdiZnika.
Vyzna¢ime vzdialenosti 4+6 cm z vrcholu obdiznika.
Pri opakovanom spustani makra nie su pomocné usecky potrebné, preto sa pri editacii

mozu tieto kroky zo zapisu makra vymazat’.

Hotové makro spustené v zakladnej velkosti 3-100 mdézeme vidiet na Obr. 37, vedla

zakladnej velkosti vidime makro v celej stupfiovacej sieti.

Obrysové¢ linie dielu vyznacené v konstrukénej sieti vidime na Obr. 49, vedla vidime tvar

vysledného obrysu, pripraveny na uloZenie do databazy.

Postup tvorby tohto makra je vysvetleny krok za krokom v Tab. 25.

Obr. 37 - VolI'na - Zakl. velkost’ a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie]
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6.3.3. Kapuca s bocnym Svom

Makro bolo vytvorené na zaklade postupu metodiky Miiller&Sohn (Obr. 12). Kedze ide
0 modelovu upravu prilichavej kapuce, v AccuMarku sme postupovali editaciou uz

vytvoreného makra pre priliehavu kapucu a ulozili sme ho pod novym nazvom.
Upravu makra priliehavej kapuce vykondme podl'a postupu v Tab. 6:

e Kapucu zakladného typu nie je potrebné konstruovat’ do konca, preto zo zapisu makra
vymazeme tieto kroky:
stred usecky Sirky kapuce
horna ¢ast’ obrysu kapuce (od tvarového obrysu k stredu $irky kapuce)
temenny obluk
e Bocny vyber (vratane osi) posunieme o +1 cm vV Smere x.
e Os vyberu predizime k usecke irky kapuce (horna strana obdiZnika). Od jej koncového
bodu nanesieme znacky v smere X vo vzdialenosti -1,5 a +1 cm.
e Zo stredového bodu vysky kapuce vedieme kolmicu dlhu Kk osi vyberu, vrchol vyberu
sa posunie do ich priese¢niku.
e Zakreslime ¢lenenie od hornych znagiek po vrchol vyberu, pric¢om dizku z oddeleného
dielu prenesieme na hlavny diel.
e Zakreslime novy tvar vyberu a povodny zmaZeme.
e Zakreslime nové temenné tvarovanie na zatylkovom dieli, obdobne ako u zakladného
typu kapuce:
Spojnica znacky a stredu vysky kapuce
kolmica z vrcholu obdiznika
vzdialenost' 5 cm z vrcholu obdiZnika
Vyslednu obrysova liniu temena na oddelenom dieli zostrojime ako krivku
uchytena v stredovom bode hornej str. obdiZnika a stredovom bode jeho vyiky.
Predoslé pomocné Gisecky vymazeme pri editécii skriptu.

e Dokreslime hornt prehybovu liniu hlavného dielu — kolmu na tvarovy obrys kapuce.

89



Na Obr. 38 vidime konStrukénli siet’ spustent v zakladnej velkosti 3-100 av celej

stupiiovace;j sieti.

Obr. 50 znazornuje konstrukénu siet’ v zakladnej velkosti so zvyraznenymi obrysovymi
liniami oboch dielov avedla vysledné trasované obrysy pripravené na ulozenie do

databazy dielov.

Obr. 38 - Kapuca s boénym §vom — Z4Kkl. vel’kost’ a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie]
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6.3.4. Kapuca s oddelenym zatylkom

Makro bolo vytvorené podla kapuce metodiky Miiller&Sohn (Obr. 14). Ide 0 modelovu
upravu Volnej kapuce, makro pre tito kapucu je preto mozné vytvorit’ editdciou makra

vol'nej kapuce (a jeho ulozenim pod novym nazvom).
Z makra vol'nej kapuce vytvorime makro modelovej upravy podl'a postupu z Tab. 8:

e 7o zapisu makra vymazeme temenné tvarovanie.

e VyznaCime zaciatok clenenia znackami vo vzdialenosti -8 a -5 c¢cm od vrcholu
obdiznika.

e Usecku horného obrysu kapuce predizime posunutim koncového bodu.

e Zakreslime pomocnu liniu — kolmicu zo stredu vysky kapuce. Lava stranu vyberu
predizime k pomocnej linii.

e Zakreslime tvar ¢lenenia od znadiek k vrcholu vyberu. K obrysu hlavného dielu
pridame kolmicu na predizeni hornt prehybovu liniu zo znatky 8 cm. Dizku zo
zatylkového dielu prenesieme na obrysovt krivku hlavného dielu.

e Zakreslime novy tvar bocného vyberu (na strane zatylkového dielu).

e V bode, kde saobrysy hlavného a zatylkového dielu dotykaju (vo vyske Y2 vysky

kapuce), pridame zastrih.
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Spustené makro kapuce s oddelenym zatylkom vidime na Obr. 39 — vlavo konstrukcia

v zakladnej velkosti 3-100, vpravo V celej stupniovace;j sieti.

Sposob, ako trasovat’ v konstrukénej sieti vysledny obrys, moZzeme vidiet na Obr. 54 —
vlavo obrysové linie vyznacené farebne v sieti a vedla vpravo vysledny obrys dvoch

dielov, ktoré mézeme ulozit’ do databazy.

Obr. 39 - Kapuca s oddelenym zitylkom [Vlastné spracovanie]
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6.3.5. Kapuca so stredovym dielom

Zékladom makra je opat’ postup metodiky Miiller&Sohn (Obr. 13). Makro pre tento typ
kapuce vytvorime editdciou uz hotového makra vol'nej kapuce, ktoré ulozime pod novym
nazvom. Z makra volnej kapuce nie je potrebné mazat’ ziadne kroky, za poslednym

krokom pokrac¢ujeme v nahravani podl'a Tab. 7:

e Zakreslime Cclenenie — vytvorime ofset horného obrysu atemenného obluku vo

vzdialenosti 7 cm.

e Zbodu v Y% vyiky kapuce vedieme kolmicu o dizke % $irky stredového dielu (v nasom
pripade 7 cm). V priese¢niku tejto linie s ofsetom temenného oblika ustrihneme krivku

ofsetu. V tomto bode je novy vrchol boéného vyberu.

o Dokreslime obrys stredového dielu od vrcholu vyberu nahor — jeho vyska od vrcholu

vyberu sa rovna dizke oboch ofsetovych linii.

e [Lavl obrysovu liniu pruhu predlzime smerom dole k priekréniku, v ich priese¢niku je

novy bod bkb’Z.

e Znového bkb’Z nanesieme Sirku vyberu 3 cm. Pomocou krivky dokreslime I'avu stranu
vyberu. Liniu skratime posunutim dolného koncového bodu tak, aby sa dizka rovnala

pravej strane vyberu.
e Zakreslime novy tvar predného priekrénika so zmenenou dizkou.

e Pomocné linie mdézZzeme zmazat. Do vrcholu bocného vyberu priddme na oboch dieloch

zastrih.
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Makro v zakladnej konstrukcii a Vv celej stupniovace;j sieti vidime na Obr. 40.

V prilohe na Obr. 56 st v konstrukénej sieti vyznacené linie, ktoré treba trasovat’ pre

vytvorenie vyslednych dielov, samotné vysledné diely vidime vedla.

Obr. 40 - Kapuca so stredovym dielom [Vlastné spracovanie]
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6.3.6. Kapuca so Sikmym ¢lenenim

Tento typ kapuce sa nevytvara modelovou tupravou zakladného typu, ale konstruuje sa od
zaCiatku, pretoZe ma vlastny odliSny postup. Ani pri tvorbe makra preto nepostupujeme
editaciou hotového makra zdkladného typu, ale nahranim nového makra podl'a postupu v
Tab. 10. Makro sme vytvorili pre priekrénik zakladného tvaru (v povodnom postupe sa

priekrénik odevu rozsiruje), inak je postup dodrzany bez zmien.

Makro tohto typu kapuce spustené v zakladnej velkosti a v stupfiovace;j sieti je na Obr. 41.

Obr. 41 - Kapuca s Sikmym ¢€lenenim [Vlastné spracovanie]
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6.3.7. Spicata kapuca

Makro pre Spicaty typ kapuce bolo vytvorené na zaklade postupu metodiky Miiller&Sohn
(Obr. 11). Kedze ide otyp kapuce odvodeny z volnej, jej makro moézeme vytvorit
editaciou makra vol'nej kapuce podl'a Tab. 5:

e Vymazeme zo skriptu stredové body vysky a Sirky kapuce a obrysovu krivku
temenného obltka, ako aj tvarovy a horny obrys.

e Vytvorime novy horny a tvarovy obrys kapuce — pomocou Télesovej kruznice
najdeme horny bod tvarového obrysu, ktory lezi na pomocnej linii (obdobne ako
uvolnej kapuce). Tento bod spojime useckou s pravym hornym vrcholom
obdiznika a so znadkovacim bodom na dolnej strane obdiznika vo vzdialenosti 6

cm od priese¢nika s pomocnou liniou.

Na Obr. 42 mozeme vidiet makro S$picatej kapuce spustené v zakladnej velkosti
a Vv stupnovacej sieti, v prilohe na Obr. 52 konstrukénu siet’ s Cerveno vyznafenymi

spravnymi obrysovymi liniami a vysledny obrys pripraveny na uloZenie.

Obr. 42 - Spicata kapuca - Zakl. velkost a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie]
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6.3.8. Kapuca s temennym vyberom

Hoci tento typ kapuce nachadzame v literatire v metodike Ruzicka, sposob konstrukcie
vyberu sme aplikovali na Spicatii kapucu metodiky Miiller&Sohn. Makro Spicatej kapuce

editujeme nasledovne podl'a Tab. 11:
Z postupu v Tab. 11 pridame do makra len tieto kroky:

e Nanesieme znacky vo vzdialenosti =3 cm od $picu kapuce na hornu aj zadnu obrysova
liniu.
e Zoboch znaciek vytvorime kolmice na obrysové linie, v prieseCniku kolmic obe

kolmice ustrihneme.

Konstruk¢éntt siet’ kapuce s touto jednoduchou modelovou tUpravou vidime na Obr.
43 zakladnej velkosti a Vv stupniovacej sieti. Na Obr. 52 je znazornena onstrukéna siet’

kapuce s vyznacenim obrysovych linii a trasovany obrys vysledného dielu.

Obr. 43 - Kapuca s temennym vyberom [Vlastné spracovanie]
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6.3.9. Kapuca so stojacikom

Tento typ kapuce takisto najdeme v metodike Miiller&Sohn (Obr. 15), avsak makro sme
vytvorili bez prekladu na zapinanie. Makro pre tito modelovi upravu vytvorime editaciou
makra prilichavej kapuce, ktoré ulozime pod novym nazvom. Zo skriptu priliehavej

kapuce ziadne kroky nemazeme, pokra¢ujeme d’alej podla postupu v Tab. 9:

e Z pkb nanesieme znacku vo vzdialenosti 9 cm od dolného bodu tvarového obrysu.

e Ztejto znacky vytvorime kolmicu o dizke 4 cm. Jej koncovy bod spojime tiseckou
s pbk.

e Vytvorime dal§iu znacku vo vzdialenosti d’alsich 9 cm od prvej. V tomto bode
vytvorime pomocnii kolmicu o dizke 1 cm.

e Zakreslime novy tvarovy obrys dielu

Konstrukéna siet” tohto typu kapuce, vykreslena v zékladnej vel'kosti a v stupfiovacej sieti,
je zobrazena na Obr. 44. V prilohe na Obr. 51 vidime v sieti vyznacené obrysové linie

a vedl'a vysledny obrys dielu, pripraveny na ulozenie do databazy.

Obr. 44 — Kapuca so stojafikom - Zakl. velkost’ a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie]
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6.3.10. Prinechana kapuca

Makro je vytvorené editaciou makra pre plast. Po spusteni editacie priradime makru druhu
tabulku - tabulku vstupnych rozmerov pre kapuce a spustime nahravanie. Prvym krokom
je zmazanie pomocnych kruznic, ktoré by nam prekazali, z pracovnej plochy. Nasledne

pokrac¢ujeme V nahravani skriptu podl'a postupu v Tab. 14.

Na Obr. 45 vidime konstruk¢ént siet’ prinechanej kapuce v zakladnej velkosti a v celej
stupiiovace;j sieti.
V prilohe na Obr. 55 vidime sposob trasovania obrysu z konstrukénej siete — tento typ

kapuce sa obrysuje ako jeden diel s PD plasta.

..\0‘, ._xu
e

3

Obr. 45 - Prinechana kapuca - Z4akl. vePkost’ a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie]
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7. Aplikacia kapuci na iné odevné druhy

Princip

Vieme, Ze kapuca sa musi konStruovat’ vzdy na konkrétny odev, ktorému sa musi

prisposobit’ v oblasti:

e Vysky zadného kréného bodu

e Konstrukcii zadného priekrénika

e Konstrukcii predného priekrénika

Od kniznice prvkov vsak uzivatel’ prirodzene oCakava, ze prvky z nej bude moct uplatnit’

na roznych odevnych druhoch a vytvérat' tak varidcie v navrhu odevu. Tvorit' kniznicu

kapuci pre kazdy odev zvlast by ale bolo pomerne narocné. Preto je vhodné makra

pripravit’ tak, aby sa dali v pripade potreby vyuzit’ pre akykol'vek odev metodiky Unikon.

V ramci metodiky Unikon mdzeme vytvorené makra kapuci 'ahko aplikovat’ na iny druh

odevu, nez na aky boli tvorené. Vd’aka logike metodiky Unikon je tento proces jednoduchy

a netreba vobec zasahovat’ do zapisu makra. Vychddzame z faktu, ze postup konstrukcie

v metodike Unikon je rovnaky pre vietky odevy na horna &ast’ tela a K.U. st upravené do

vSeobecného tvaru:

u, = koef *t.r.+abs. h. +prid. ;

z toho

koef * t.r.+abs. h. je vzorec rovnaky pre vsetky odevné druhy na hornu cast’ tela,

prid. je hodnota, ktord upravuje vysledny rozmer K.U. v zavislosti od odevne;

vrstvy a hrabky textilného materialu [11].

Pri konstrukcii kapuci nas zaujimaju tieto K.U. odevu, uvedené v Tab. 22:

u29 1112 0.19*0ok +p29
u30 12121 0.075*ok +p30
u32 11112 0.24*ok +p32
u33 121 113 0.24*ok +p33
u56 17171 0.19*0ok +p56
u57 16 172 0.175*ok +p57
u58 171172 0.175*ok +p58

Tab. 22 - Konstrukéné usec¢ky odevu potrebné pre kapuce [11]
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Zmena tabul'ky vstupnych rozmerov

Pridavky p29 — p58 su pridané do tabul’ky vstupnych rozmerov pre kapuce. Pri Gprave
kapuce pre iny druh odevu si zistime hodnoty pridavkov z konstrukéného postupu daného
odevného druhu, a zmenime ich v tabul’ke rozmerov pre kapuce. Okrem pridavkov musime
v tabul’ke zmenit' opkZD a opkPD. Tieto obvody zavisia od $irky a hibky priekrénika,

ktoré sa menia prave kvoli odliSnym hodnotam pridavkov.

Tabulku so zmenenymi hodnotami ulozime pod novym nazvom. Podmienkou je nemenit’

skratky oznacujice vstupné rozmery, inak makro nebude fungovat’. Pri prehravani makra

Vv policku Rozm Tabulka si vyberieme prislusna tabul’ku podrl'a toho, pre aky odevny druh

kapucu potrebujeme (Obr. 46). V skripte nie je potrebné uskuto¢nit’ ziadne zmeny.

B 7 Prehravani scriptu: M3 velna spic s temennym vyberom.xml — O it

Rozm.Tabulka:  |kapuce-rozmery-Z-plastba.csv w|[Ey  Tab:

<Zadny >
kapuce-rozmery-Z-plastvl. csv Velikos

3-100

Obr. 46 - Spustenie skriptu s inou tabuPkou [Vlastné spracovanie]
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7.1. Pouzitie kapuci pre bavlneny plast

Metodika Unikon rozliSuje plaste z hl'adiska materidlu na vineny a bavineny a z hl'adiska
siluety na prilichavy, poloprilichavy a volny. PlaSte ro6znych siluet sa medzi sebou
Vv oblasti priekrénika neliSia. Bavlneny plast sa od vineného 1iSi mensimi hodnotami
pridavkov. Rozmery kapuci pre bavineny plast’ su uvedené v tabulke Tab. 23 a rozdiely

v konstrukcii kapuci pre vineny a pre bavlneny plast’ su zjavné z Obr. 47.

3-84 | 3-88 | 3-92 | 3-96 | 3-100 | 3-104 | 3-108 | 4-84 | 4-88 | 4-92 | 4-96 | 4-100 | 4-104 | 4-108

pVkap 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9

vhi 24 24 24 24 24 24 24 | 245|245 | 245|245 | 245 | 245 | 24,5
ohl 52,79| 55,2 | 55,4 | 55,6 | 55,8 | 56 | 56,2 | 55,4 | 55,6 | 55,8 | 56 | 56,2 | 56,4 | 56,6
oh 84 88 92 96 100 | 104 | 108 84 88 92 96 100 | 104 | 108
ok 34 35 36 37 37 38 39 34 35 36 37 37 38 39

opkzp| 89 | 917|936 95919591982 10,05| 89 | 9,17 | 9,36 | 9,59 | 9,59 | 9,82 | 10,05

opkpD | 11,45|11,74 12,02 | 12,31112,31| 12,6 12,89 |11,45|11,74|12,02|12,31|12,31| 12,6 | 12,89

p29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

p30 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

p32 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

p33 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

p56 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
p57 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
p58 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Tab. 23 - Zabul’ka rozmerov kapuci pre bavineny plast’ [Vlastné spracovanie|
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Obr. 47 - Porovnanie kapuci pre vineny a pre bavlneny plast’

7.2. Pouzitie kapuci pre bundy

Unikon rozliSuje bundy na zimné a letné. Analyzou pridavkov ku konstrukénym tseckam
bundy zistime, ze p29 — p58 st zhodné s hodnotami pre vineny plast. Nemusime tak tvorit’
novu tabulku, v pripade konstrukcie kapuce na letnti bundu pouzijeme tabulku rozmerov

kapucti pre vineny plast’.

V pripade zimnej bundy sa pridavky zvacSuju o hodnoty v zavislosti od hrubky
oteplovacej vrstvy. V tomto pripade treba v tabul’ke upravit’ okrem p29 — p58 a opkZD/PD
aj pridavok k vyske kapuce pVkap.

7.3. Aplikacia makier na odevy inej metodiky

V pripade, ze chceme vytvorené kapuce pouzit’ na odev inej metodiky, je postup zlozitejsi.
Nestac¢i zmenit’ tabul’ku vstupnych hodnét, treba prepisat’ aj samotny skript. vV niektorych

pripadoch sa preto viac vyplati tvorba nového skriptu.
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Zaver

Naplnou prace bola priprava kniznice vybranych typov kapuci, realizovanych
automatickou konstrukciou v systéme AccuMark. AZ na jeden typ kapuce sme vychadzali
Z konstrukénych postupov metodiky Miiller&Sohn. Tato metodiku sme na zaklade reserse
povazovali za najvhodnejSiu preto, Ze postupy konstrukcie kapuci st spracované ako
modelové upravy dvoch zakladnych typov. Tento fakt ulahfuje pracu v tom zmysle, ze
makra odvodenych typov kapuci nemusime nahrévat’ od zaciatku — postaci editovat’ uz

nahrané makro kapuce zakladného typu.

Kapuce ako odevnd stcast’ sa konStruujii vzdy pre konkrétny vrchny alebo zvrchny odev,
ktorého konstrukény postup musime poznat’ uz pred zaciatkom tvorby kapuce - tomuto
odevu je kapuca prispdsobend v oblasti priekrénika. Vytvorena kniznica vybranych typov
je primarne uréend pre damsky poloprilichavy vineny plast podla metodiky Unikon.
Napriek tomu sme sa pokusili najst spdsob, ako aplikovat’ vytvorené makra ina iné
odevné druhy. Umoziuje to filozofia metodiky Unikon — odevy pre hornt Cast’ tela sa
konstruuju podl'a rovnakého postupu, liSia sa len v hodnotach pridavkov ku konstrukénym
useckam. Pokial’ skripty pripravime tak, aby pridavky boli zanesené do tabulky vstupnych

rozmerov, sta¢i menit’ ich hodnoty v tabul’ke bez nutnosti zasahu do skriptu.

Este efektivnej$i spdsob aplikacie makier na r6zne odevné druhy je vytvorit' si zasobu
tabuliek vstupnych rozmerov kapuci pre rozne odevné druhy, pri prehravani skriptu staci
zvolit’ prisluSna tabulku a makro sa automaticky vykresli na rozmery iného odevu, to

vSetko bez nutnosti zasahu do skriptu.

Automaticky spdsob konStrukcie je teoreticky mozné pouzit na konStrukcie podla
I'ubovolnej metodiky, vtomto ohlade nema systém nastavené nijaké obmedzenia.
Experimentalne sme vsak zistili, Ze je vhodné pripravit’ si postup tak, aby obsahoval pokial’
mozno Co najpresnejSie matematicky definované geometrické prvky (usecky, kruznice)
anaopak eliminovat’ pouZivanie volnych kriviek kreslenych od ruky. Vykresl'ovanie
volnych kriviek je jednak zdihavé a jednak nemusia mat optimélny tvar vo vietkych

definovanych velkostiach.

Kniznica prvkov je otvoreny systém, ktory je mozné priecbezne dopiiat’ o dalsie typy

kapuci ¢i uz vytvorené typy editovat. KonStrukciu pomocou makier mozno pokladat’ za
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vhodny spdsob, ako si vytvorit’ kniznicu prvkov na mieru, podla vlastnych konstrukénych

postupov, prispdsobenych potrebam ¢i zvyklostiam uzivatela.

Nedostatok pouzitého modulu Pattern Design vidime v tom, Ze nie je mozné vytvorit
skripty iba pre modelové upravy — museli sme postupovat’ pridavanim krokov do skriptu

pre kapuce zakladného typu.

Vytvorené konstrukcie by idealne mali byt’ otestované v 3D module, aby sa zhodnotil ich

vzhl'ad a padnutie.

105



Literatira

[1] Miiller, M. & Sohn: Konstruktionen fiir Jacken und Mdntel. Deutsche Bekleidungs-
Akademie, Miinchen, Franz Xaver Miiller GmbH

[2] Metric patternmaking for jackets and coats: [with sleeve/bodice combinations] ;
patternmaking system M. Miiller & Sohn. 26. Aufl. Miinchen: Rundschau-Verlag
Koniger, 2008. ISBN 978-3-929305-43-2.

[3] Rundschau fiir Internationale Herrenmode. Miinchen: Rundschau Verlag
Otto.G.Koniger GmbH & Co. 1-2/2014. ISSN 0948-8448.

[4] Ruzicka, C. a kol.: Technika stFihui damskych odévii. SNTL, Praha, 1965

[5] Dvotak, Jaroslav: Odborné kresleni a stiihy. Statni pedagogické nakladatelstvi. Praha,

1965

[6] Parafianowicz, Z.: Konstrukcja i modelowanie odziezy ciezkiej. Czesc 1. WSIP,
Katowice, 1976

[7] Parafianowicz, Z.: Konstrukcja i modelowanie odziezy ciezkiej. Czesc 2. WSIP,
Katowice, 1976

[8] Dobrovolna, D.: Realizace automatizované konstrukce kapuc pomoci CAD systému
V souvislosti se somatometrickym prizkumem détské populace, (DP), Liberec:

Technicka univerzita v Liberci, 2006

[9] Nejedla, M. Transformation of designed reces to 2D CAD systems using a macro
module. Fibres and Textiles, No 4, 12-19, Bratislava, 2013.

[10] Firemné materialy Gerber Technology

[11] Konstrukce damskych plastii. Vyzkumny ustav odévni, Prostéjov, 1991

[12] Nejedla, M.: Konstrukce damskych a panskych bund. Prostéjov, 1992

106



Zoznam obrazkov

Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.

1 - Kapuce podrl'a prilichavosti [Vlastné spracovanie] ...........ccccovvvirivininiiiinenininennnns 17
2 - Kapuce podla tvaru temena [VIastné spracovanie] ........ccoccveevivvernveeiiiessnveesnineens 18
3 - Kapuce podrla tvaru priekrénika [VIastné spracovanie].......ccccccvevrveriiieeiivessiinnens 19
4 - Kapuce podla ¢lenenia [V1astné spracovanic].......cccccvuvueeiiiieeiiieeinnessiieeesiieeesneas 20
5 - Kapuce podla tvarového okraja [V1astné spracovanie]........cccccevvveriiieesiveesiinnnns 21
6 - Kapuce podl'a umiestnenia vyberov [Vlastné spracovanie]..........cccceeveerveriuernnnnnn 22
7 - Kapuce s pridavnymi prvkami [V1astné spracovanie] ...........ccecevrvverieeiiniecinennnnnn 22
8 - Kapuce podl’a pripevnenia do priekrénika [Vlastné spracovanie]...........cceeueenens 23
9 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Prilichava kapuca [1] ......ccccooviiiiiiiiiiiiiiceee, 27
10 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Vol'nd kapuca [1] .....ccooovviiiiiiiiiiiiiec e 29
11 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Spicata Kapuca [1].......cceevveveerererersrsrieesseressensnns 31
12 - KonStrukcia Miiller&Sohn - Kapuca s bo€nym Svom [1] ......ccooeviiiiiiiiiiiiennns 32
13 - KonStrukcia Miiller&Sohn - Kapuca so stredovym dielom [1]........cceviriiinnnnnns 33
14 - Konstrukcia Miiller&Sohn - Kapuca so zatylkovym dielom [1]..........ccccvriennns 35
15 - Konstrukcia - Muller&Sohn Kapuca so stojacikom [2].......c.cccoveviiiinieeiininennnns 37
16 - Konstrukcia - Muller&Sohn Kapuca so Sikmym ¢lenenim [3]........cccccvvvvenennee. 38
17 - Konstrukcia Razicka — Pevne vSitd kapuca [4]......cccoveiiiiniiniicnie e 41
18 - KonStrukcia Rizicka - Prinechand kapuca s vybermi [4] ........cccoooiiiiiiiiiieninns 44
19 - Konstrukcia Ruzicka - Prinechana kapuca s dienkom [4] .......ccocovvviiiiiiiinniinnns 47
20 - Konstrukcia Dvoréak - Prinechana kapuca s prunom [5] .....cccoovvvveienviinieinnn, 50
21 - KonStrukcia Parafianowicz - Kapuca bez stojacika [6] .......cccccvviiiiiiiiiiiiiienn, 53
22 - KonStrukcia Parafianowicz - Kapuca so stojacikom [7]......cccccovviiiiiiiiiininnne, 55
23- Konstrukcia Dobrovolna [8] .......ccccoeiiriiiiiiiiiiisie e 59
24 — Accumark - Tabul’ka vstupnych rozmerov [Vlastné spracovanie].............co..... 65
25 - AccuMark - Karta Pruvodce [V1astné Spracovanie] ........cccoeverereeneerveseesnerennnns 65
26 - AccuMark - Nahravanie nového skriptu [Vlastné spracovanie]...........c.ceeveenee. 66
27 - AccuMark - Nastroje pre editaciu skriptu [Vlastné spracovanie]............cc.oeenne.. 66
28 - AccuMark - Editacia funkcii I [Vlastné spracovanie] .........ccoceverererivsesieenennnns 67
29 - AccuMark - Editacia funkcii IT [V1astné spracovanie] .........coceeererereseseerennens 67
30 - AccuMark - Spustenie makra [VIastné spracovanic]...........cceverveereeriererseeruennns 68
31 - AccuMark - Vstup hodnot [V1astné spracovanie]........ccceeervererieeseeruesreesnereenns 70
32 - AccuMark - Vyrazova kalkulacka [Vlastné spracovanie] ..........ccoeverervernennnne 70
33 - AccuMark - Nastroje karty Vytvorit [Vlastné spracovanie].......c.ccceevvrvververnnne 72
34 - AccuMark - Nastroje karty Zmenit [Vlastné spracovanie].........cccocvevvrivernerennne 73
35 - PIASE [V1aStNE SPIaCOVANIE] ..c.vvieieeiiiiiiiiiiiieiie sttt 78
36 - Prilichava kapuca — Zakl. velkost’ a stupil. siet’ [Vlastné spracovanie] .............. 86
37 - Volna - Zakl. vel'kost a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie] ..........c.cceevrevvrininnnnnn 88
38 - Kapuca s bocnym Svom — Zakl. velkost’ a stupni. siet’ [Vlastné spracovanie]..... 90
39 - Kapuca s oddelenym zatylkom [Vlastné spracovani€] ........ccccccevercveresieernereennns 92
40 - Kapuca so stredovym dielom [V1astné spracovanie].........ccccovvverrrveriiveesiieeennnn 94
41 - Kapuca s Sikmym Clenenim [VIastné spracovanie] ..........ccccevvveerrveeiieeesiinnennnns 95



Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.

42 - Spicata kapuca - Zakl. velkost’ a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie].................. 96
43 - Kapuca s temennym vyberom [V1astné spracovanie].........cccevveeriveenernienernnnnne. 97
44 — Kapuca so stojacikom - Zakl. velkost’ a stupn. siet’ [Vlastné spracovanie]........ 98
45 - Prinechand kapuca - Zakl. vel'kost a stupii. siet’ [Vlastné spracovanie].............. 99
46 - Spustenie skriptu s inou tabul’kou [VIastné spracovanie].........ccceevveriiverniveeenne 101
47 - Porovnanie kapuci pre vineny a pre bavineny plast.........cccccovviiiiiniiiiiiinene, 103
48 - Trasovanie a vysledny diel - Prilichava kapuca............cccccvevevveveiiiiiene e, 135
49 - Trasovanie a vysledny diel - Vol'nd kapuca..........cccoeviiiiiiniiiiciiicccee e 135
50 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca s bo€nym SVOm .........cccoceeviiviiiiiiinnnnns 136
51 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca so stojacikom.........ccccceveririiininnniennen, 136
52 - Trasovanie a vysledny diel - Spicatd Kapuca ..........coceeeeveeveereerererseeeiesieseereeea. 137
53 - Trasovanie a vysledny diel - Spicata kapuca s temennym vyberom ................. 137
54 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca s oddelenym zatylkom..............ccovvueeneen. 138
56 - Trasovanie a vysledny diel - Prinechand kapuca ...........c.cccoeoiiiiiiiiiiiicnee 138
55 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca so stredovym dielom ............ccccoeevennee 139

108



Zoznam tabuliek

Tab. 1- Typoldgia kapuci [V1astné Spracovanie].........ccerereriresinieiienesesesiesiesieseeeenes 16
Tab. 2 - Prehl'ad kapuci podl'a metodiky Miiller&Sohn [1].....ccccccviviiiiiiiiiiiieieece e, 25
Tab. 3 - Postup Miiller&Sohn - Prilichava kapuca [1]......ccceveiiieiiviiniieiiece e 28
Tab. 4 - Postup Miiller&Sohn - VoI'na Kapuca [1].....ccccevveviiiiiiieiiiie e 30
Tab. 5 - Postup Miiller&Sohn - Spicata Kapuca [1] ......cvveerivieeeieeiseesseeessess s 31
Tab. 6 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca s bo¢nym SVom [1] ...cccevvvvriiniinieniinnienenie e 32
Tab. 7 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca so stredovym dielom [1].....cccccovevevvniniinniniiennnnn. 34
Tab. 8 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca so zatylkovym dielom [1]......cccccevvriininnniinnnnnn. 36
Tab. 9 - Postup Muller&Sohn - Kapuca so stoja¢ikom [2] ....c.ccvververeiienniernsieesieeneseeneens 37
Tab. 10 - Postup Miiller&Sohn - Kapuca s Sikmym élenenim [3] ......ccoocevevienininienieniinnnn, 39
Tab. 11 - Postup Ruzi¢ka — Pevne v8itd Kapuca [2] ...ccevveveeiiiieie e 42
Tab. 12 - Postup Ruzi¢ka - Kapuca prinechand [4].........cccooveviiiieniiiie i 45
Tab. 13 - Postup Ruzi¢ka - Prinechana kapuca s dienkom [4]......ccccccvvvievveiiiiienieeneiieenn, 48
Tab. 14 - Postup Dvortak - Kapuca prinechana k vetrovke [S5]....cccccovvviniinieninninenesiennns 51
Tab. 15 — Postup Parafanowicz - Kapuca bez stojacika [6] .......ccceevevvrieeriveresiienieenesienenn 54
Tab. 16 - Postup Parafianowicz - Kapuca so stojaGikom [7]......cccccvervrirrivnrnsiienieenesennnnns 56
Tab. 17 - Postup Dobrovolna [8]......cceiueiiiereiieieeie e s e esee e ee e ee e nee e e 60
Tab. 18 - Vstupné rozmery jednotlivych metodik [Vlastné spracovanie]...........ccocvvvveennnnn 61
Tab. 19 - Tabulka vstupnych rozmerov pre plast — mladé Zeny [11]..ccccoovveiiiiiiinieiinnnn, 74
Tab. 20 - Postup - Plast’ podl'a metodiky Unikon [11]...c.ccociiiiiniinininieneieseseseseeeennn 77
Tab. 21 - Tabul’ka vstupnych rozmerov pre kapuce [Vlastné spracovanie]...........cc.ccceenee. 82
Tab. 22 - Konstrukéné tsecky odevu potrebné pre kapuce [11] ...oovoeieiienciiiiniiiene, 100
Tab. 23 - Zabul'ka rozmerov kapuci pre bavineny plast’ [Vlastné spracovanie] ............... 102
Tab.24 - Postup tvorby makra priliehavej kapuce [Vlastné spracovanie]...........ccevveneenne. 116
Tab. 25 - Postup tvorby makra vol'nej kapuce [Vlastné spracovanie] .........ccocevrevrrvarernne 128

109



Zoznam priloh

Priloha 1:
Priloha 2:
Priloha 3:
Priloha 4:
Priloha 5:
Priloha 6:
Priloha 7:
Priloha 8:
Priloha 9:

Priloha 10:
Priloha 11:
Priloha 12:
Priloha 13:
Priloha 14:
Priloha 15:
Priloha 16:
Priloha 17:

Postup tvorby makra prilichavej Kapuce.........cccovvvvviiiiiiiii i
Zapis makra priliehave] Kapuce .........ccccovvviiiiiiiiiiici e
Postup tvorby makra vol'nej Kapuce ..........cccoevviiiiiiiiiiiicec e
Zapis sKriptu vOINej Kapuce........coocvviieiiiiiiiieiicisec e
Obrysové linie a vysledné diely makier...........cccooevviiiiiiiiiiiiiccn
Makro pre damsky plast’ poloprilichavej siluety (na CD)

Makro priliehavej kapuce (na CD)

Makro volI'nej kapuce (na CD)

Makro kapuce s bo¢nym §vom (na CD)

Makro kapuce so stredovym dielom (na CD)

Makro kapuce so zatylkovym dielom (na CD)

Makro kapuce so stojac¢ikom (na CD)

Makro kapuce s sikmym ¢lenenim (na CD)

Makro prinechanej kapuce (na CD)

Tabulka rozmerov pre kapuce - vina (na CD)

Tabul'ka rozmerov pre kapuce - bavina (na CD)

Tabul’ka rozmerov pre plast (na CD)

110



Priloha 1: Postup tvorby makra priliehavej kapuce

POSTUP TVORBY MAKRA - PRILIEHAVA KAPUCA

Vyska x Sirka kapuce

Konstrukciu v AccuMarku zaciname ploénym tvarom,
v tomto pripade je vyhodné pouzit obdiZnik o rozmeroch
vyska x $irka kapuce (2 najvacsie K.U.).

Cez okno Vstup hodnot zaddme x-ovy ay-ovy rozmer
obdfZnika:

e y=vhl+pVkap
e x=vhl+pVkap-4

|| 1 Obdetnik RovyDi=P1 PrdetDottodets = e
T Prvw Loc=XYI(00)
L Dewhy Loce + XIKZ 030000 1#Y( 1 abula{ 'vhi'}+ T abullcl sVian V2K T abulka( vii |+ | sbulical p¥han)-4)

Vyska zadného kréného bodu

Usec¢ka predstavuje vyskovy rozdiel medzi pkb azkb
a nanasa sa z pravého dolného rohu obdlZnika smerom
nadol.

Usetku vytvorime ako kolmicu na doInd stranu obdiZnika a
jej rozmer je:
e 0,19*0k+p29+0,5

z toho:

e $pkZD =0,19*0ok+p29
¢ 0,5 = pridavok na priliehavy typ kapuce

N 1 Nobmece Bod o Lindk  Sovalwe =105 Typ=Poloviow Stupainsters=SNe O8=P1 Faestid=5 Lastid-=6%
L Prwmi Bed  Locr ProssBod(Lase{711017)
L Kam Loc=POwt{Tabulhal oh 1 019+ (Tabulhal p2¥)+0.5)
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Zadny krcny bod, Sirka zadného priekrénika a boéného
vyberu

Zadny obrys priliehavej kapuce nie je zvisly, ale
prispdsobeny tvaru hlavy. Z pravého dolného rohu
obdiZnika nanesieme znacku, ktord predstavuje zadny
krény bod

e vzdialenost zkb =1,5

Od zkb nanesieme druhy bod vo vzdialenosti Sirky
priekrénika ZD odevu
e 3pkZD =0,19*ok+p29

Od tohto bodu nanesiemetreti vo vzdialenosti Sirky
bocného vyberu.
e Sirkavyberu=3

LY 2 pvidat Znackovac Bod DE=PE Like 103 NAL/Wt Ne Pistid= )
NovyBod DdF1 Me7 LoosProm@od(Lme. W1 000 ) 0P(-15) Znacka s Ane
LA Pvudat Znackavact Bod DESPL L <10) NALrwt <Ne  Firstid -8
I NovyBod DESPL JdaR Loc Bod 7)mK(-(Tabulbal ok ) 0,19+ (Tabula(p291)) Znacka=Ane
L5 Pt Znackove Bod DEPT Lmse o L8 BALt < e Firstid =%
NovyBiod DESP1 M9 Loc BodiBArX( 1] Znacks Ane

Vyska zadného priekrcnika

Rozmer uUsecky je zhodny s vyskou priekrénika ZD plasta.
Nanasa sa na oboch stranach vyberu ajej konstrukciou
ziskame bkb’Z a bkb‘P.

Usecky su zvyznacenych bodov kolmé na dolnd stranu
obdi#nika a ich rozmer je:
e 0,075*0k+0,5

N6 Kobrace Dod na Ll Bevalase =L06 Typ-Polovion Stpninters=fe DE=FL Pestid= 10 Lastid=11

L ProwiBod Dd-FL LocsBad(s)
[ e Lac=PORI(0.075" Tabulkal o)+ (Tabulka( piu’))

N7 Splrace Bod na Ll Bovelose v 107 Typ Poluvion Stupeinters~Be DE-PL Pasiids 12 Lastide 1)

L PrwwiBed ON=F1 Loc=Bed(Y)
L Nan Loc=POntB0rs" Labulleal ok )+ ([ Tabuda{ p307))

Zadny priekrcnik — Stred a kruZnica

Priekrénik podla metodiky Unikon predstavuje kruznicovy
obluk, ktorého stred uréime nasledujicimi K.U.:

e 0,24*ok+p32

Usetku tejto dizky nanesieme smerom dole zo zkb.
Z tohto bodu vedieme kratku kolmicu smerom dolava.

e k(bkb'Z; 0,24*0ok+p33)

KruZnica o uvedenom polomere so stredom v bkbZ
pretne kratku kolmicu. V ich priese¢niku vytvorime
znackovaci bod.

e Vziskanom priesecniku konstruujeme kruznicu — jej

112



polomer zaddme pomocou funkcie Vzdalenost mezi 2
Body z vyrazovej kalkulacky

@’.“”’“'m Hovalimse ~L09 NormeryXruz = Polomer ZobrStred - Zadny VytvortowyDd=de PrdatDottodels »fe  ArcDella =0,000000 D= P1

I Stred Bod LocPosiBod(Linke('P17'106')
LoC Loc=FDist{0,34* Tabulka(' ok ') + (Tabulka('p33'))

1% 10, Kolmece Bod na Liné Movalimie =110 Typ=Polovseni Stupninters=Ne Df=P1 Fntid=16 Lastid= 1/

Prywd Bod  LocPosiBod(Linie( 911087
1 Kee Loc=+XY(-2,98%652; 1 306482)
|5, 10, Pradat Znackoveet Bod D8P Linke=LOSML]  NAtribut=Ne Firstid= 18
L Nowylod DECPE MR Locs Prusechl U P17UL0 BLme(P1109MLL))  2nacks ~ Ano

@ 12, ruh Stred s radius Novalisse=L11 Rozmeryruz=Polomer ZobeStrod=Zadny VytvorithovyDilcie PridatDottodets=He ArcDelia=0000000 Dd=F1

Styed Bod Loc=Bod(18)
L Lec Lecs POntVad(Bod{ IR osibod(Linke(P1'1067))))

Zadny priekrénik — Obrys

Kruznicu rozdelime v priesecniku s Useckou vysky zadného
priekrénika.

KedZe kruznica neprechadza presne cez zkb, rozdelime ju
v priebeznom bode a spojime so zkb kratkou useckou.

Nepotrebné Useky a pomocné kruznice mézeme zmazat.

[, 10 Prudat Znackowecs Bod D=1 Lsme=L11MLL NASsbut «fie Pstids 19
| NuwyBed DRePL Me19 Loce Prusecihd{line{ P17 106 RLme{ PI LIIML)) Dnache s Ane
L 14 Readedt Lske DE=P1 Novalinke =112
Loc DE=PF1 Loc=Bed(1%)
L 15 Racdet Love DF=P1 Novelmseri 1) 1420
Lo Lo Zacllmia{ PTLEIMLE REAANIIIW)
18 Zruskt Linke

N, IR 2 Bodova Lise DE=P1 Sovalise=L14 Typlive=bnternal DabernalTypu=]
Sovyfod =18 Loc=PrvmiBod{Lmie{ P1,L1Y)) Atrib:=8
L Wavytod W21 LocrBod()) Atrhen
ULV Shouest Lk PrickatZastrih < Ne
L Uee
L Wovalsweinfe Mowalwsel-11%

Predny priekrcnik

Z koncového bodu usecky vysky zadného kréného bodu
vedieme pomocn liniu.

Najskdr nanesieme priamu dizku predného priekrénika vo
vodorovnom smere (z bkb’P).

Nasledne liniu rotujeme s doskocenim koncového bodu
na vodorovnu liniu vedenu z koncového bodu usecky vysky
zadného kréného bodu.
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0, 20. Kabeuce Bod s Link Rovalmie =114 Typ-Polovicom Stupniaters=Ne O8=F1 Frsthd=20 Lastid=22
[ PrwwiBod Loc=PosiBod(Lme({71105))
L Nen Locr #Ont(Delhal(lme! P17 L0011 FP0mt( - 1 *(Deluallmse( ¥11837)))
L 20, Nakeecn Bod e ik Bovelioe <037 TypsPoleveon Stupninters<fe D8<P1 Pt =23 Lastid= 4
I PrwwiBod Loc=PesiBod(Lave( 1 1087))
[ Nem Loc=POut(Tabulha( ophfO ) JPOn] (Tabulia( cpht )))
15 22 Rotace Lawe WybentRet - Ane  Dushital me Ans
L e
| Otocwy Bod DE=P1 Lob=PrewBod{Lise(P17117))
Loc DM=F1 Lol=Fosllod(Lmie{ P1117))
Loc DE=P1 Lobs Zocllme{P1 VLIS RS2 3005 20%)

Tvarova obrysova linia

Spojime predny krény bod s lavym hornym vrcholom
obdlZnika

\, 23, 2 Bodovs Linke Dé=P1 Novalmse=L1S TyplLmse=internal IntermalTypu=1
I WovyBod 1d=25 Loc=PruniBod(Linie('P1101")) Atrib=n
= MovyBod 1d=26 Loc=PosiBod(Linie{'P17117')) Atrib=N

Horna obrysova linia

Vyznaéime stredové body stran obdiZnika.

Vykreslime usecku od stredového bodu hornej strany
obdlZnika, kolmu na tvarovy obrys.

Y, 24, Pridat Tnackovec Bud DE=P1 Lie=L01 WAlribut=Ne Firstid=27
= MovySod DE=P1 1d=27 Loc=StredBod{Lne{P17101")) Znacka=Ano
[, 25, Pridat Znackowaci Bod DEPT L L02 WAtribut «fe Firstids 28
I NovyBod DE=P1 =28 loc=StredBod{Lise{ P11027)) Inacka=Ano
{1y 25, Kolmice Bod mimo Une Novelmse=L1% Typ~Pok y=Me Dd=P1 Pistid=29 Lastid=30
L Prvmi Bod Loc=Bod(27)
= Druha Usie DN=P1 Linie=L18
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Temenné zaoblenie

Zostrojime pomocnu Usecku ako spojnicu stredov stran
obdIlZnika.
K tejto usecke zostrojime kolmicu z pravého horného

vrcholu obdiznika.

Na zostrojenej kolmici vyzna¢ime pomocné body vo
vzdialenosti 4 a 6 cm od jej koncového bodu vo vrchole
obdiznika.

Zostrojime krivku uchytent v stredoch stran obdiZnika
a vytvarujeme ju tak, aby lezala medzi pomocnymi bodmi.

Pomocné kroky mozeme pri editacii makra vymazat zo
skriptu.

\J 27.2 Bodovs - Kook ON<PL Movalinie 022 Typlinie s Intermed Intermallypus |
| NevyBod 507 LacoBod(?) Atrbeh
L MevyBod MeOn Loc=Bod(aN) Atrh=n
1 Bodirwky M=% Locs 4 XY(-045280% 4,7 1400))
#4208 Modeikoyat vk
Loc D=PL Lob=Zac{Umie( P17 L2207, 79080 0%)
[ Thumbtacks Od1=F1 Loll »Bod(39) OM2=P1 Lold»Zecilnse{ "1 L22° 537, 29201 %)
[ Lo 1nes s KY(O 7RSS 70725)
U 2% 2 bodova  Krvka DU=F1 Rovaliie =023 TyptimiesDnteenad Internaltypu=1i
L MowyBod Mo40 Loc=Bed(27) AMnk=N
[ MowyBod MeAl LocBad(28) Atrdoh
| Bodirvky =42 Loc= 4 XY(1,77962004,441700)

Bocny vyber

Novy znackovac i bod umiestnime do vyznacenej Sirky
vyberu.

Z tohto bodu narysujeme kolmicu na dolnd stranu
obdlZnika o rozmere vysky vyberu:
e Vyskavyberu=14

Krivkou spojime obe strany vyberu.

[, 20. Prdat Znackovaci Dod DI-PL LimiesL03 WALt =te Parstids 37
I NovyBed DU=PL M=37 Loc Bod{B)R0- 1 ((Vad(Bad(8)Boed(9)))/2]) Znache = Ane
[ 31, Molowce Bod e Lk Novalese =124 Typ Poloviconl Stepninteors e DESPL Pastid=4) Lastids 44
Prvw Bod DdePL LocBed(37)
Kom  Locs « YILAI0000) M Out(  14)
\J 32, 200deva - Kvka DIcPL Movaliie=12% Typlase = tntornal tutormalType =1
I Wovyted 14045 Locs PromiBod(Uine{ P171077)) Arien
Novylod 14546 LocsPosibiod(Lase{ #1,124)) Atribon
Bodtriviy 1047 Lo «XV(-0AM91% 2191224)
V30 2 hodove - Krwvka DASPT Bovaline <026 Typbme < Intornal  Sotarmallypu |
NovyDod 14748 LocPrvnibod(Linie( P1106')) Atb=N
Novytiod 1449 LocsPosiod(Lme{ ¥171247)) AtrbeN
1 Bodtrivky 1450 Locs s XY(0,53206 2, 74804)

Predny priekrénik — Pomocné usecky

Na tsecke dizky predného priekrénika pridame stredovy
bod, vtomto bode ju rozdelime a na ziskané dve usecky
opét priddme stredové body.

Z bodov narysujeme kratke kolmice.
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|25, 34 Pridat Znackovac Bed DE<PL Lok <117 NALAbut =te  Fastiide 31

I NovyBed DH=P1 14531 LoceStredBod{LiniedP17117')) Znacks=Ane
35 Rosdebt Lise DISPY Novalinie =t 27

| Loc DIl=P1 LocwBod(¥1)
|4, 36, Prdat Zoackovac Bod ON=P1 Linke =127 MALAbUE e Festid=32

I NovySed DE=P1 14532 LoceStredBod(Linie(P1L27)) ZnackasAne
|4, 37, Prdet Znackovec Bod DA=P1 LinkenL17 SALribut ~Me  Fastid s 23

NovyBod DE-P1 =33 Locs StrodBod(Linke(P17117")) Znacks=Ane

|'_'. M. Koleioe Bod na Linkk Novalinie =120 Typ=Polovics Stugninters fe DESPE Pastid= 4 Lastid= 28

[ PevniBod DASPL LocwBed(32)
Kon LocePOwi(0,5)

[ 39, Kolwsion Bod e Linll Movaline <129 TypsPuloviow Stugnintorsshe DOSPL Farstid= 36 Lastid =51

PrvniBod DASPL LoceBed(13)
Kon Loc»#Dwi(-0.%)

Predny priekrcnik — Tvarovanie

Pomocné body pospajame viacbodovou krivkou.

V prvom a poslednom segmente tvar krivky zaoblime.

"L 40, Osgitakaovat Lnd D=1 Movalinse =130 Typlinke = tntomal TaternalTypus |
| MovyBod 14952 LoctPosBod(Linke('P1LIN)) Atnbon
Movyliod 14553 LocePoslod(Lmie( P1LIN)) Atnbeh
Novytiod 14554 LocsPrynilod(Lime( P17127)) Atribon
| Wovylied 14558 LocsPosibod(Limie('P1'129')) Atnben
| NovyBod 1d=% LocsPosllod(Limie(P1107')) Atrib=h
(5 AL Modibovat Kevku
Lboe DESPE Lok Zao(Une{ P17000 K 1800 1094%)
[ Thumbtacks D011 Lobt v Zaclnie(' 1100 L 10,001004%:) DU =L Lokd = Bed(51)
| Loe Locw +XY(-0,051514:-0,206101)
%42 ModiRovat Kevky
I Loc DIPL Lol Zac{Unied P17 100 06070 10%)
Thumbtacks DIH1=P1 Lol *Bod(55) DEZ=FL Lol Zac{Unsel P1770L30 W00 0870 18%)
L loe Locw « XY(-0. 790154, 0,065400)

V dalsich krokoch méZeme zmazat pomocné linie a otoéime referenénu liniu.

Tymto je konstrukénd siet kapuce hotovad.

Tab.24 - Postup tvorby makra priliechavej kapuce [Vlastné spracovanie]
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Priloha 2: Zapis makra priliehavej kapuce

<?xml version="1.0"?>

-<GerberPdsPatternDraft Description="" Chart="kapuce-rozmery-Z-plastvl.csv" Notation="Metric"
Version="10.1.0.193">

-<CreateRectangle AddToModel="False" NewPiece="P1">

<FirstLoc Loc="XY(0;0)"/>

<SecondLoc Loc="+X(87.030000):PY(Chart('vhl')+Chart('pVkap')):PX(Chart('vhl')+Chart('pVkap')-4)"/>
</CreateRectangle>

-<PerpOnLn Lastld="6" Firstld="5" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L05">
<FirstLol Loc="FirstPoint(Line('P1';'L03"))"/>

<End Loc=":PDist(Chart('ok')*0.19+(Chart('p29')+0.5)"/>

</PerpOnLn>

-<AddMarkPoint Firstld="7" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L03")):PX(-1.5)" Piece="P1" Mark="True" Id="7"/>
</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="8" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="Point(7):PX(-(Chart('ok')*0.19+(Chart('p29')))" Piece="P1" Mark="True" Id="8"/>
</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="9" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="Point(8):PX(-3)" Piece="P1" Mark="True" 1d="9"/>

</AddMarkPoint>

-<PerpOnLn Lastld="11" Firstld="10" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L06">
<FirstLol Loc="Point(8)" Piece="P1"/>

<End Loc=":PDist(0.075*Chart('ok')+(Chart('p30"))"/>

</PerpOnLn>

-<PerpOnLn Lastld="13" Firstld="12" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L07">
<FirstLol Loc="Point(9)" Piece="P1"/>

<End Loc=":PDist(0.075*Chart('ok')+(Chart('p30"))"/>

</PerpOnLn>

-<PerpOnLn Lastld="15" Firstld="14" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L08">
<FirstLol Loc="Point(7)" Piece="P1"/>

<End Loc=":PDist(0.24*Chart('ok')+(Chart('p32'))"/>

</PerpOnLn>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P1" NewLine="L09" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<Centerlol Loc="LastPoint(Line('P1';'L06"))"/>

<Loc Loc=":PDist(0.24*Chart('ok')+(Chart('p33"))"/>

</CircleCtrRad>

-<PerpOnLn Lastld="17" Firstld="16" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L10">
<FirstLol Loc="LastPoint(Line('P1';'L08"))"/>

<End Loc="+XY(-2.989652;-1.336482)"/>

</PerpOnLn>

-<AddMarkPoint Firstld="18" Piece="P1" NAttribute="False" Line="LO9ML1">

<NewPoint Loc="Intersection(Line('P1';'L10");Line('P1';'LO9ML1'))" Piece="P1" Mark="True" I1d="18"/>
</AddMarkPoint>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P1" NewLine="L11" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">
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<Centerlol Loc="Point(18)"/>

<Loc Loc=":PDist(Dist(Point(18);LastPoint(Line('P1';'L06"))))"/>

</CircleCtrRad>

-<AddMarkPoint Firstld="19" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L11ML1">
<NewPoint Loc="Intersection(Line('P1';'L06');Line('P1';'L11ML1"))" Piece="P1" Mark="True" 1d="19"/>
</AddMarkPoint>

-<SplitLine Piece="P1" NewLine="L12">

<Lol Loc="Point(19)" Piece="P1"/>

</SplitLine>

-<SplitLine Piece="P1" NewLine="L13" |d="20">

<Lol Loc="Beg(Line('P1';'L11ML1');66.343322%)" />

</SplitLine>

-<DeletelLine>

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="L12"/>

<Select Piece="P1" Line="L11ML1"/>

</Lines>

</Deleteline>

-<DeletelLine>

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="LO9ML1"/>

</Lines>

</Deleteline>

-<TwoPtLine Piece="P1" NewLine="L14" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L13"))" Id="18" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(7)" Id="21" Attrib="N"/>

</TwoPtLine>

-<CombineMergelines AddNotch="False">

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="L14" Lol="Beg(Line('P1';'L14");53.605431%)" />
<Select Piece="P1" Line="L13" Lol="Beg(Line('P1';'L13');28.148162%)"/>
</Lines>

<Newlinelnfo NewLine1="L15"/>

</CombineMergelLines>

-<PerpOnLn Lastld="22" Firstld="20" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L16">
<FirstLol Loc="LastPoint(Line('P1';'L05"))"/>

<End Loc=":PDist(Length(Line('P1';'L03"))):PDist(-1*(Length(Line('P1';'L03"))))"/>
</PerpOnLn>

-<PerpOnLn Lastld="24" Firstld="23" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L17">
<FirstLol Loc="LastPoint(Line('P1';'L07"))"/>

<End Loc=":PDist(Chart('opkPD')):PDist(-(Chart('opkPD")))"/>

</PerpOnLn>

-<RotateLine BumpToLine="True" SelectRef="True">

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="L17"/>

</Lines>

<PivotLol Piece="P1" Lol="FirstPoint(Line('P1';'L17"))"/>

<Lol Piece="P1" Lol="LastPoint(Line('P1';'L17"))"/>

<Lol Piece="P1" Lol="Beg(Line('P1';'L16');67.374923%)" />

</Rotateline>
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-<TwoPtLine Piece="P1" NewLine="L18" InternalType="1" LineType="Internal">

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L01"))" Id="25" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L17'))" 1d="26" Attrib="N"/>

</TwoPtLine>

-<AddMarkPoint Firstld="27" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L01">

<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P1';'L01'))" Piece="P1" Mark="True" Id="27"/>

</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="28" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L02">

<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P1';'L02'))" Piece="P1" Mark="True" 1d="28"/>

</AddMarkPoint>

-<PerpOffLn Lastld="30" Firstld="29" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L19">
<FirstLol Loc="Point(27)"/>

<SecondLine Piece="P1" Line="L18"/>

</PerpOffLn>

-<TwoPtCurve Piece="P1" NewLine="L22" InternalType="1" LineType="Internal">

<NewPoint Loc="Point(7)" Id="37" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(28)" Id="38" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(-0.452869;-4.714803)" 1d="39"/>

</TwoPtCurve>

-<ModifyCurve>

<Lol Piece="P1" Lol="Beg(Line('P1';'L22');37.792837%)" />

<Thumbtacks Lol2="Beg(Line('P1';'L22');37.792837%)" Piece2="P1" Lol1="Point(39)" Piecel="P1"/>
<Loc Loc="+XY(0.716534;5.378725)"/>

</ModifyCurve>

-<TwoPtCurve Piece="P1" NewLine="L23" InternalType="1" LineType="Internal">

<NewPoint Loc="Point(27)" Id="40" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(28)" Id="41" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(3.779620;4.443780)" |d="42"/>

</TwoPtCurve>

-<AddMarkPoint Firstld="37" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="Point(8):PX(-1*((Dist(Point(8);Point(9)))/2))" Piece="P1" Mark="True" |d="37"/>
</AddMarkPoint>

-<PerpOnLn Lastld="44" Firstid="43" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L24">
<FirstLol Loc="Point(37)" Piece="P1"/>

<End Loc="+Y(3.820000):PDist(-14)"/>

</PerpOnLn>

-<TwoPtCurve Piece="P1" NewlLine="L25" InternalType="1" LineType="Internal">

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L07'))" Id="45" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L24"))" Id="46" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(-0.498933;-2.191224)" Id="47"/>

</TwoPtCurve>

-<TwoPtCurve Piece="P1" NewLine="L26" InternalType="1" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L06'))" Id="48" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L24"))" 1d="49" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(0.532063;-2.748043)" Id="50"/>

</TwoPtCurve>

-<AddMarkPoint Firstld="31" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L17">
<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P1';'L17'))" Piece="P1" Mark="True" Id="31"/>
</AddMarkPoint>

-<SplitLine Piece="P1" NewLine="L27">
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<Lol Loc="Point(31)" Piece="P1"/>

</SplitLine>

-<AddMarkPoint Firstld="32" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L27">

<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P1';'L27'))" Piece="P1" Mark="True" 1d="32"/>

</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="33" Piece="P1" NAttribute="False" Line="L17">

<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P1';'L17'))" Piece="P1" Mark="True" 1d="33"/>

</AddMarkPoint>

-<PerpOnLn Lastld="35" Firstld="34" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L28">
<FirstLol Loc="Point(32)" Piece="P1"/>

<End Loc=":PDist(0.5)"/>

</PerpOnLn>

-<PerpOnLn Lastld="51" Firstld="36" Piece="P1" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L29">
<FirstLol Loc="Point(33)" Piece="P1"/>

<End Loc=":PDist(-0.5)"/>

</PerpOnLn>

-<DigitizeLine Piece="P1" NewLine="L30" InternalType="1" LineType="Internal">

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L18"))" Id="52" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L28"))" Id="53" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P1';'L27"))" Id="54" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L29'))" Id="55" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P1';'L07'))" Id="56" Attrib="N"/>

</DigitizeLine>

-<ModifyCurve>

<Lol Piece="P1" Lol="Beg(Line('P1';'L30');18.001394%)" />

<Thumbtacks Lol2="Point(53)" Piece2="P1" Lol1="Beg(Line('P1';'L30');18.001394%)" Piecel="P1"/>
<Loc Loc="+XY(-0.351514;-0.226331)"/>

</ModifyCurve>

-<RotatelLine BumpTolLine="False" SelectRef="True">

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="L04"/>

</Lines>

<PivotLol Piece="P1" Lol="LastPoint(Line('P1';'L04'))" />
<Lol Piece="P1" Lol="FirstPoint(Line('P1';'L04"))"/>
<NewLoc Loc=":PAng(-90)"/>

</Rotateline>

-<AdjustLineLength>

<Line Piece="P1" Line="L04"/>

<Loc Loc="+XY(0.862370;14.058060)"/>

<Loc Loc="+XY(2;11)"/>

</AdjustLineLength>

-<ModifyCurve>

<Lol Piece="P1" Lol="Beg(Line('P1';'L30');88.687018%)"/>
<Thumbtacks Lol2="Beg(Line('P1';'L30');88.687018%)" Piece2="P1" Lol1="Point(55)" Piecel="P1"/>
<Loc Loc="+XY(-0.790154;-0.065430)"/>
</ModifyCurve>

-<DeletelLine>

-<Lines>

<Select Piece="P1" Line="L10"/>

<Select Piece="P1" Line="L08"/>
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<Select Piece="P1" Line="L17"/>
<Select Piece="P1" Line="L27"/>
<Select Piece="P1" Line="1L28"/>
<Select Piece="P1" Line="L29"/>
</Lines>

</Deleteline>
</GerberPdsPatternDraft>
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Priloha 3: Postup tvorby makra vol'nej kapuce

POSTUP TVORBY MAKRA - VOLNA KAPUCA

Vyska x Sirka kapuce

V Accumarku sa zacdina plo¢nym tvarom, v tomto pripade
je vhodny obdiznik o rozmeroch vy$ka x $irka kapuce (2
najvacsie K.U.).

Cez okno Vstup hodnot zaddme x-ovy ay-ovy rozmer
obdfZnika:

e y=Vkap

e x=Vkap-4

1 Obdclak NovyOd=FS  PridetDotsodelu=fe
L Prvsd Loc=XY(-10;-6)
L Druby Loc=P¥(Tabwikal vl )+ Tabulial pVicap ) 3PN Tabulkal vii') + Tabwial pViap '}-4)

Vyska zadného kréného bodu

Usetka predstavuje vyskovy rozdiel medzi pkb a zkb
a nanasa sa z pravého dolného rohu obdlZnika smerom
nadol.

Zostrojime ju ako kolmicu na spodnu stranu obdiZnika a jej
rozmer je:
e 0,19*%0k+p29+4,5

z toho:

e 3SpkzZD =0,19*0ok+p29

e 4,5 = pridavok na volny typ kapuce

B3 Nabewcr Bod na Lt Bevelise 100 Typ Puloveon MupnistersSe D893 Pestid+ 3 Lastid -6
Prowt Bod Lo Prosdod{Lsee{ ™5 10Y))
Ko Locs « ¥ LASOOOO SO T abalial wb 1 019+ Tabulhal p2¥ )1 4%)
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Sirka zadného priekrénika a boéného vyberu

Zo zkb (pravy dolny roh obdiinika) nanesieme prvy
znackovaci bod vo vzdialenosti sirky priekrénika ZD odevu.

Od tohto bodu nanesieme druhy vo vzdialenosti Sirky
bocného vyberu.

e %pkzD = 0,19*0k+p29

e Sirkavyberu=3

21, 3 Pradet Znackowec Bod DE=FS Lime=103 WAtribet=Se fustid=7

RovySod DE=FS M=7 Loc=PremBodLume{ PS L3 )FN] (Tabalia] k)"0 19 Tatullal p2¥))) Isacka-Ase

L A Prudet Znackovac Bod DE=FS Lime=103 SAtnbut=Se Twstid=§
U Seveliad DI-FS M-S LeaccBaliTHPN 1) Taschn<Ans

Vyska zadného priekrcnika

Rozmer Usecky je zhodny s vyskou priekrénika ZD plasta.
Nanasa sa na oboch strandch vyberu ajej konstrukciou
ziskame bkb’Z a bkb‘P.

Kolmicu na spodnd stranu obdlinika uchytime
v znackovacich bodoch a jej rozmer je:

e 0,075*0k+0,5

L5 Kodmice Dod ma Lnd Sovalinie =106 Typ=Polovicn Stupalntess=Me DU=PS Fiestid=9 Lastid =10

L PrvsiBod DRSS LocaBod(7)
L Kne Loc = POWHOO25" Tabalhal ok’ )+ Tabulhal'po))

L 6 Kodmice Bod me Lk Moveliie =107 TypePolsvicnt Stupminters=Me Od=PS Fustid= 11 Lastid= 12

§ PrwiBod ON=PS Loc=Bod(N)
L Kee Loc=POWK0.075" Tabulkol ok') + Tabulial p30'))

Zadny priekrénik — Stred a kruznica

Priekrénik podla metodiky Unikon predstavuje kruznicovy
obluk, ktorého stred uréime nasledujtcimi K.U.:

e 0,24*0ok+p32

Usetku tejto dizky nanesieme smerom dole zo zkb.
Z tohto bodu vedieme kratku kolmicu smerom dolava.

o k(bkb‘Z; 0,24*0k+p33)

KruZnica o uvedenom polomere so stredom v bkbZ
pretne kratku kolmicu. V ich priesecniku vytvorime
znackovaci bod.

e Vziskanom prieseéniku konStruujeme kruznicu — jej
polomer zaddame pomocou funkcie Vzdalenost mezi 2
Body z vyrazovej kalkulacky

= .
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L1 Penbat Inachiovac Bod ON-PS Linke <105 NALrRwt «Ne Firstid =13
| MowyBod DEPS 5o 13 Locs Pruniod(Lisie( P5TLOS )PV (0,24 Tabulkal ok )+ Tabulka('pi2'))) Zeacka:Ase
W Kewh Stred ¢ rodees Movel e - LON  RozmeryKiuz - Polomer  fobrStred < Zadiny  VytvorttiovyOr e PridatDottodeds < the  ArcOefn = 0,000000 i~ #5
Strod Bod  Loc s PasiBod(Linie( P57106'))
| Lec LocrOme(0,24* Tabulka ok ) + Tabulka( p33))
5. Kolmice Bod e Link Novaliie <109 TypePolovioni Stupnisterssiie D8«PS Petids 14 Lastide 1%
Proms bod DH-PS LocvBod(1))
[ Kon Locw +XY(-3, 73091 %-0,171464)
[N 10 Pradat Znackovact Bod M9S5S ke =109 NATbut ~Me  Firstids 16
| NowyBod DISPS o 16 Lo Pruseci(Lioke( PS5 LOMNLE Ktink( P571007) Znacka =Ano
(2) 11 Krwh Stred ¢ radws Novalmme <L10 RosmeryKnus = Polomer Zobestred = Zadey VytvortfovyOll«fie PradatDoModeks <fie  ArcDelha = 0,000000 (4« 1%
[ Strwd Bod LocBod(14)
Loc Locs POV Bod( 16 :PusiBodLimie! P5'L06'1)))

Zadny priekrénik — Obrys

Kruznicu rozdelime v priesecniku s Useckou vysky zadného
priekrénika.

KedZe kruznica neprechadza presne cez zkb, rozdelime ju
v priebeznom bode a spojime so zkb kratkou useckou.

Nepotrebné Useky a pomocné kruznice mézeme zmazat.

[, 12 Pridat Zanackovact od DISPS Linke~L10MLT MALrbut<Me Festide 17
I Movyllod DH=PS Td=17 Loc=Prusech(Une{ 5106 M inied PS5 LI0MLL)) Znacks=Asa
L 13, nozdebt Linke  DE=P5  Novalinie=L11
toc Di=PS Loc=Bod(17)
14 foadelit Uinke DRSPS Novalmin=i12 1d=18
Loc Loc=Zac{Linke( PS5 LIOMLL ) 66,343322%)
185, Zrusit Linke
Aol L
N, 162 Dodova Linke DH=PS Movalise =013 Typlinke=Internal Intersallypu=1
I Movyliod 14=19 Loc=Prvnilod(Lmie(P5''112)) Atrib=h
I MovyBod 1d=20 Loc=PosBod(Linie('P3;'L02')) Atrib=N
L 17 Sloucit Limse  Prsdat Zastrth « Me
0l Lk
Novalinieinfo Movaliniel =t 14

Predny priekrénik — Hibka a $irka

Pre konstrukciu predného priekrénika kapuce pouZijeme
rozmery z priekrénika plasta metodiky Unikon:

e hibka priekrénika = 0,19*ok+p56
Use¢ku nanesieme zbkb’P smerom nadol vo
vertikdlnom smere (aj ked' v konstrukénej sieti plasta
vertikdlna nie je) ajej rozmer zaddme vsmere y
cez okno Vstup hodnot

e Sirka priekrénika = 0,175*ok+p57
Usecka je kolma na vysku priekrénika a nanaame ju
z doIného koncového bodu smerom dolava

I8 2 Bodove Linke DU-PS Sovalinie«015 Typleie« tntemal Intemallypa =1
i Novytiod Id=21 Loc=Posiod(Lme('PS7107)) Atnb=N
= MovyBod 14=22 Loc=1PY(-(0,19" Tabulka{ ok')+ Tabulka('p56))) Atrb=N

| 19, Kolmice Bod ma Limii Novalinie=L16 Typ=Polovicni Stupninters=Me O=PS Firstid=23 Lastid=24
1 PrvmBod LocwPositiod(Lmie('P51157))
= Koo Loc=FDist{-{0,175* Tabulka({ ok')+ Tabulka{ p57)))
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Predny priekrénik — stred kruznicového obluku

Obrys predného priekrénika podla metodiky Unikon je
kruznicovy obluk, ktorého stred urcéime ako priesecnik
dvoch kruznic:

e k(pkb; 0,175*0k+p57)

e  k(bkb’P; 0,175*0k+p58)

Do priese¢niku kruznic priddme znackovaci bod - stred
kruznicového obliku predného priekrénika. ESte predtym
musime obe kruznice rozdelit — inak by vznikli dva
priesecniky a makro by nefungovalo spravne.

@a:nhsueb_ Novalmee=11) RormeryKrur=Folomer lobrStred=Zadwy Wy yOu= PrdatDottodel a2 =0,000000 Od=FS
= Stred Sod Loc=Posiod{Lme{ PS;1167))
= Loc Loc=# 175" Tabulka({ ok”)+ Tabuelica(pS 7}

@u.luhsm-_in-i- Sovelswe={ 15 RormeryKrur=Polomer ZIobrStred=2Zadny Wy yOul- PrdatDododes ArcDelha=0,000000 Dd=FS

£ StredSod Loc=PrvmSod(Lmee{P571157)

£ loc Loc=POmt(0,175* Tabulka{ ok’)+ Tabullca{ p58°)}
L. 22 Rordelt Lmse D6=PS Bovolme=119 14=2%

£ loc Loc=Zac{lme(PS7LIZMLI T4 III3%)
L 2 Rordelt Lnve DE=PS Rovalme=121 =27

£ loc Loc=Zac{Ume{PS7LISML Y 566,666667%)
24 Zruskt Unie

s L
[, 75 Prdat Znackowaci Bod DE=PS Lime=L17ML1 NAbsut=Ne Firsthd=29
S NovySod DE=PS 14=29 Loc=Prusecth{Limie{P5 121 (PS5 LITMLL)) Znacks=Ano
(2) 25 Xruh Stred<radws Bovatsme=12) RocmerylrusPolomer Zobestred - Zadmy VytvortSovyOl-fie PridetOudtodete e ArcDefia~0,000000 DF-P3
Stred Sod  Loc=Bed(29)
£ loc Lec=FOst{Vad(Bod( 25 ) FosiBod(Line( 75115 ))))
), 27.Prdut Inackeweci Bod DE=PS Lise=LZ3MLT SAtrbut e Frstids 30
RowySod DE=PS =30 Lec=Presechdliniel PSLI6 Minie( PS;123011)) Tnacks=Aso
L 28 RoxdeSit Linke DE=PS Novalimie=124
Loc DdPS Loc-Bed(D0)
L 29 Ruadelt Unie DI=PS Nowaliwe=125 1431
= Loc Loc=Zac{Umie{ PS5 1L2300 1 157,055672%)

Predny priekrcnik — obrys

V ziskanom strede zostrojime kruznicu, ktorej polomerom
je vzdialenost od stredu k prednému krénému bodu.

KruZnicu rozdelime a volny koncovy bod spojime useckou
s bkb’P.

Pomocné kruznice a nepotrebné kruznicové obluky
vymazeme.

W10, Zrenit Lese
v e
LT 2 Bodove Linke Di-PS Rovalsse =126 Typimie s lnternal  InternalTypu st
L MovyBod =32 LocsPrveiBod(Lisse( P57125)) Atrd=h
L MovyBod Td=10 Loc=Pesiod(Link('PS107)) Atriben
L N St Lrwe Srdetlantrty whie
e
£ Movalrveinfo Novalive 1«L 27
&30 dust e

Rotdcia priekrénika

Z koncového bodu usecky vysky zadného priekrénika
vedieme kolmicu.

Obrys predného priekrénika rotujeme podla bkb tak, aby
jeho koncovy bod (pkb) doskodil k tejto kolmici.
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1% M Kolewcr Bod ne Lvk Bovalswe = L8 Typ-Plowveow Stupgeidinters «Me DN PS Farstd - 25 Lastid - 2%
L PrvmiBod  Loc PosiBodiLnme( P510%7))
Eon Locs XV 2% L1%mT)
05, Zrwstt L
1 e
[0 6, Retace L
' L

v o Amn Doahdiat i - Ane

| Otecny Bed DEOPS LaloPreniBod(Lsse{ S 027))
L Lec DESPS Lol Posled(Laee{ ™5 0370
L tec DESPS Lels ZaclLsie( PS LI LS 905 760% )

Pomocna linia pre tvarovy obrys

Pomocnu liniu pre urcenie obrysu voblasti tvare
narysujeme ako UsecCku z pkb do favého horného bodu
obdlZnika.

. 37,2 Bodove Lie DH=P5 Novalmie=125 TypUinie=intermal InternalTyps=1
= WovyBod 1d=21 Lnc=PosBod(Line(P5'127)) Atrd=N
I MowyBod 14=22 Loc=Prvniod(Linke{P511017) Abib=8

Bocny vyber

Priddme bod do vzdialenosti % Sirky vyberu.

Bocny vyber kapuce je symetricky, preto najskor
nanesieme jeho os zo stredu jeho vyznacenej Sirky:
e vyska vyberu=14

Nasledne bkb’Z a bkb’P spojime s koncovym bodom vysky
vyberu.

[, 3% Prdat Znackovaci Bod D=PS Lime=103 NAbtrbut=Ne Pwstid=28
L NowylBlod DE=PS =28 Loc=Bod(7)1rX(- 1" ((Vad(Bod[ 71:8od(8))/2)) Zoacka=Ano
I‘:‘-, 39, Kolmice Bod ma Link  Novalinie=130 Typ=Polovion Stupainters=Ne DI=PS Firstid=29 Lastid=33
© PrvmiBod DI=PS Loc=Bod(28)
1= Kom Loc=+Y{0.080000)-PUt{14)PDist{-14)
\, 40.2 Bodova Limke DE=P5 Novalisie=131 Typlisie=Isternal IsternalTypu=T
£ NovyBod 1d=34 Loc=FosBod{Linie{P5/107)) Atrib=R
= NowvyBod 1d=35% Loc=FosiSod(Linte('P51307)) Atrib=N
. 41, 2 8odove Lime DEPS Movalinie 132 Typlames Internal Internallypus |
i NowvyBod 10=36 Loc=PosBod{Limie(P57106)) Atrib=H
= WovyBod 1d=37 Loc=FosiSod(Linie{P5}1317)) Atrib=n

126



Temenné zaoblenie

Priddme znackovacie body do stredov stran obdiznika.
Zostrojime pomocnu Usecku ako spojnicu stredov stran
obdIlZnika.

Zostrojime kolmicu na pomocnu usecku z pravého

horného vrcholu obdiznika.

Na zostrojenej kolmici vyzna¢ime pomocné body vo
vzdialenosti 4 a 6 cm od koncového bodu vo vrchole
obdiznika.

Zostrojime krivku uchytent v stredoch stran obdiZnika
a vytvarujeme ju tak, aby prebiehala medzi pomocnymi
bodmi.

Pomocné kroky pri editacii makra vymazeme zo skriptu.

N 4L 2 Rodova Lisle ON=PS Novaliie=112 Typtime=tntemal Ieternallype=1
[ Novytod M=34 Loc=PosiBod{Linke(P5106')) Atrd=n
L Wovyod 1d+37 Loc=Poslod(Linie(¥57131')) Atrb=N
[, A2 Pridat Imackowec Bod DEPS Line=L01 NALrbut «Me Flestid« 24
| Wovylod DESPS Me24 LocsStradBod(Line(P5101)) Inacke=Ane
[N 40 et Znackovact Bed DE=PS Linke=100 NAtrbut=Me Fiestid=27
[ Wovyled Dd=P3 W:=27 Loc=StredBod(Live( P3102°)) Znacka=Ana
\J M 280dova - Krwka DU=PS Movelinke =135 Typlinie=intermal Deternallype=1
I NowyBed MeA) LocoBed(M) AtrnboN
| NowyBed 1444 Lo Bud(27) Atribon
L Beditriviey 1448 Locs + XYULDOS 7404 467329)

Horny bod tvarového obrysu

Horny bod tvarového obrysu leZi na pomocnej linii, pricom

medzi Useckou horného obrysu a tvdrového obrysu je
pravy uhol:

e Nanesieme vzdialenost 6 cm od priesecnika dolnej
strany obdlZnika a pomocnej linie

e Znacku spojime useckou so stredom hornej strany
obdi#nika a vyznadime jej stred

e Vtomto strede leZi Tdlesova kruZnica, ktorej priemer
je rovny dizke Gsecky

e Priesec¢nik kruZznice a pomocnej linie je horny bod
tvarového obrysu (prieseénik priddme na pomocnu
liniu a kruZnicu zmazeme)

[, 45 Pridat Znackovac Bod DESP5 Linke =103 NAbrbot <le Fiestld=2)
L NovyBod DN=PS =23 Loc=Prusecth(Linie( 1S 129 Jlme( PS1037)) Znacka=Ane
1Y, 46, Prudat Zeackovec Bod Dd=P% Linse=003 NAtrbet =ie Fistid =19
L MovyBod DNSPS M9 LocsBad( 20PN 6) Znacka=Ans
N\, 47,2 8odava Linie DE=PS Novalssie=L36 Typlisie=Internal IntermalTypus1
1 Movyflod =46 Loc=Bod(39) Atnb=h
L NovyBod Ide47 LoceBod(24) Atrben
Y 4R Pridat Zoackovac Bod DEPS Linke =136 NALribut=fe Firstld=48
I Novyiod Dd=PS 1d=48 Loc=StredBod{Line(PS116°) Znacka»Ano

@n.wstn‘um Hovalwwe <L 1) HosmeryKnuz - Polomer  ZobrSired - Zadwmy  VytvortiiowyOd < Ne  PrdatDottodeds < Be  ArcDella < 0,000000 04~ PS

| Stred Bod Loc=Bod(48)
1 Loc Loc=POmwt(Vad(Bod( A Prvniod(Linke( P5136°))))
L 50 Nondebt Unke DA«PS Rovalmie <008 1d=49
Loc Loc=Zac{linked PSTLITMLE R4S A3
|, S1. Pridat Znackovec Bod DN=P5 Linke=129 NAtrbot=fle Firstld=50

Novyed PSS e300 LoorPrusecih{Lame! PS5 LIZMUL Mawe{ VS LIY))  Znocka s Ane
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Tvarovy a horny obrys

Zostrojime Use&ku zo stredu hornej strany obdiZnika
k hornému bodu tvarového obrysu.

Zostrojime usecku z horného bodu tvarového obrysu
k znacke vo vzdialenosti 6 cm od priesec¢nika s pomocnou
liniou.

Zostrojime krivku uchytenu v znacke a v pkb.

0T S4 Trusit Linke

Ll Lae

N S0 2 0odove Linke DN=PS Muvalinie 139 Typlase = nternal Teternalfypu =t
L Revylod 14549 Loc Bod(24) Atrihon
L Bevybed 14551 LoctBed(50) Atriben

.94 2 00dovn Linke DH=PS Novalinie ©040 Typlase=Dnternal Internallypus )
L Movybed 14552 Loc Bod(%0) AbrsheN
L Movybed 14553 Loc=Bad(39) Alriben

\J S5 2 Dodova - Krvka DH=PS Novalinie =043 Typlewe=intermal Itomaltypust
I Movybed 14508 LocoBod(39) AMribeN

Novylod 14548 Lo Prwmiod(Linie( PS1.29')) At

U Bediriviy 14=4% Locs « XY LBAZSAA- L9079

Tym je skript kapuce dokonceny.

Zdverom otoéime referenénd liniu a méZeme zmazat pomocné body a linie.

Tab. 25 - Postup tvorby makra voP’nej kapuce [Vlastné spracovanie]
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Priloha 4: Zapis skriptu vol'nej kapuce

<?xml version="1.0"?>

-<GerberPdsPatternDraft Description="" Chart="kapuce-rozmery-Z-plastvl.csv" Notation="Metric"
Version="10.1.0.193">

-<CreateRectangle AddToModel="False" NewPiece="P5">

<FirstLoc Loc="XY(-10;-6)"/>

<SecondLoc Loc=":PY(Chart('vhl')+Chart('pVkap')):PX(Chart('vhl')+Chart('pVkap')-4)"/>
</CreateRectangle>

-<PerpOnLn Lastld="6" Firstld="5" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L05">
<FirstLol Loc="FirstPoint(Line('P5';'L03"))"/>

<End Loc="+Y(-1.680000):PDist(Chart('ok')*0.19+Chart('p29')+4.5)"/>

</PerpOnLn>

-<AddMarkPoint Firstld="7" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L03")):PX(-(Chart('ok')*0.19+Chart('p29')))" Piece="P5" Mark="True"
d="7"/>

</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="8" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L03">

<NewPoint Loc="Point(7):PX(-3)" Piece="P5" Mark="True" 1d="8"/>

</AddMarkPoint>

-<PerpOnLn Lastld="10" Firstld="9" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L06">
<FirstLol Loc="Point(7)" Piece="P5"/>

<End Loc=":PDist(0.075*Chart('ok')+Chart('p30'))"/>

</PerpOnLn>

-<PerpOnLn Lastld="12" Firstld="11" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L07">
<FirstLol Loc="Point(8)" Piece="P5"/>

<End Loc=":PDist(0.075*Chart('ok')+Chart('p30'))"/>

</PerpOnLn>

-<AddMarkPoint Firstld="13" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L05">

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L05")):PY(-(0.24*Chart('ok')+Chart('p32')))" Piece="P5" Mark="True"
Id="13"/>

</AddMarkPoint>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L08" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<Centerlol Loc="LastPoint(Line('P5';'L06'))"/>

<Loc Loc=":PDist(0.24*Chart('ok')+Chart('p33'))"/>

</CircleCtrRad>

-<PerpOnLn Lastld="15" Firstld="14" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L09">
<FirstLol Loc="Point(13)" Piece="P5"/>

<End Loc="+XY(-3.730912;-0.171468)"/>

</PerpOnLn>

-<AddMarkPoint Firstld="16" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L09">

<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'LO8ML1");Line('P5';'L09"))" Piece="P5" Mark="True" |d="16"/>
</AddMarkPoint>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L10" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<CenterlLol Loc="Point(16)"/>

<Loc Loc=":PDist(Dist(Point(16);LastPoint(Line('P5';'L06"))))"/>

</CircleCtrRad>
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-<AddMarkPoint Firstld="17" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L10ML1">

<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'L06');Line('P5';'L10ML1'))" Piece="P5" Mark="True" Id="17"/>
</AddMarkPoint>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L11">

<Lol Loc="Point(17)" Piece="P5"/>

</SplitLine>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L12" |d="18">

<Lol Loc="Beg(Line('P5';'L10ML1');66.343322%)" />

</SplitLine>

-<Deleteline>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L11"/>

<Select Piece="P5" Line="L10ML1"/>

<Select Piece="P5" Line="LO8ML1"/>

</Lines>

</Deleteline>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L13" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L12"))" Id="19" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L02'))" Id="20" Attrib="N"/>

</TwoPtLine>

-<CombineMergelines AddNotch="False">

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L13" Lol="Beg(Line('P5';'L13');35.916246%)" />

<Select Piece="P5" Line="L12" Lol="Beg(Line('P5';'L12');9.427366%)" />

</Lines>

<NewLinelnfo NewLine1="L14"/>

</CombineMergelines>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L15" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L07'))" Id="21" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc=":PY(-(0.19*Chart('ok')+Chart('p56')))" Id="22" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<PerpOnLn Lastld="24" Firstld="23" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L16">
<FirstLol Loc="LastPoint(Line('P5';'L15"))"/>

<End Loc=":PDist(-(0.175*Chart('ok')+Chart('p57')))"/>

</PerpOnLn>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L17" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<CenterlLol Loc="LastPoint(Line('P5';'L16"))"/>

<Loc Loc=":PDist(0.175*Chart('ok')+Chart('p57'))"/>

</CircleCtrRad>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L18" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<Centerlol Loc="FirstPoint(Line('P5';'L15"))"/>

<Loc Loc=":PDist(0.175*Chart('ok')+Chart('p58'))"/>

</CircleCtrRad>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L19" Id="25">

<Lol Loc="Beg(Line('P5';'L17ML1');8.333333%)"/>

</SplitLine>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L21" Id="27">

<Lol Loc="Beg(Line('P5';'L18ML1');66.666667%)" />
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</SplitLine>

-<Deleteline>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L19"/>

<Select Piece="P5" Line="L18ML1"/>

</Lines>

</DeleteLine>

-<AddMarkPoint Firstld="29" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L17ML1">
<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'L21");Line('P5';'L17ML1'))" Piece="P5" Mark="True" 1d="29"/>
</AddMarkPoint>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L23" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">
<CenterlLol Loc="Point(29)"/>

<Loc Loc=":PDist(Dist(Point(29);LastPoint(Line('P5';'L16"))))"/>

</CircleCtrRad>

-<AddMarkPoint Firstld="30" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L23ML1">
<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'L16');Line('P5';'L23ML1'))" Piece="P5" Mark="True" I1d="30"/>
</AddMarkPoint>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L24">

<Lol Loc="Point(30)" Piece="P5"/>

</SplitLine>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L25" Id="31">

<Lol Loc="Beg(Line('P5';'L23ML1');57.055672%)" />

</SplitLine>

-<DeletelLine>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L23ML1"/>

<Select Piece="P5" Line="L24"/>

</Lines>

</DeleteLine>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L26" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L25"))" Id="32" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L07'))" Id="33" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<CombineMergelines AddNotch="False">

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L26" Lol="Beg(Line('P5';'L26');53.735336%)" />
<Select Piece="P5" Line="L25" Lol="Beg(Line('P5';'L25');6.670852%)" />
</Lines>

<NewlLinelnfo NewLinel="L27"/>

</CombineMergelines>

-<Deleteline>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="121"/>

<Select Piece="P5" Line="L17ML1"/>

</Lines>

</DeleteLine>

-<PerpOnLn Lastld="26" Firstld="25" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L28">
<FirstLol Loc="LastPoint(Line('P5';'L05"))"/>

<End Loc="+XY(-25;-1.193397)"/>
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</PerpOnLn>

-<Deleteline>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L15"/>

<Select Piece="P5" Line="L16"/>

</Lines>

</DeleteLine>

-<RotatelLine BumpToLine="True" SelectRef="True">

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L27"/>

</Lines>

<PivotLol Piece="P5" Lol="FirstPoint(Line('P5';'L27"))"/>

<Lol Piece="P5" Lol="LastPoint(Line('P5';'L27"))"/>

<Lol Piece="P5" Lol="Beg(Line('P5';'L28');57.905768%)" />

</Rotateline>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L29" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L27'))" Id="21" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L01"))" Id="22" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<AddMarkPoint Firstld="28" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L03">
<NewPoint Loc="Point(7):PX(-1*((Dist(Point(7);Point(8))/2))" Piece="P5" Mark="True" I1d="28"/>
</AddMarkPoint>

-<PerpOnLn Lastld="33" Firstld="29" Piece="P5" Gradelnters="False" Type="Half" NewLine="L30">
<FirstLol Loc="Point(28)" Piece="P5"/>

<End Loc="+Y(0.080000):PDist(14):PDist(-14)"/>

</PerpOnLn>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L31" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L07"))" Id="34" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L30"))" Id="35" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L32" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L06'))" Id="36" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="LastPoint(Line('P5';'L31'))" Id="37" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<AddMarkPoint Firstld="24" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L01">
<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P5';'L01'))" Piece="P5" Mark="True" 1d="24"/>
</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="27" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L02">
<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P5';'L02'))" Piece="P5" Mark="True" 1d="27"/>
</AddMarkPoint>

-<TwoPtCurve Piece="P5" NewLine="L35" InternalType="1" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="Point(24)" Id="43" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(27)" Id="44" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(3.705740;4.467379)" Id="45"/>

</TwoPtCurve>

-<AddMarkPoint Firstld="23" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L03">
<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'L29');Line('P5';'L03"))" Piece="P5" Mark="True" Id="23"/>
</AddMarkPoint>

-<AddMarkPoint Firstld="39" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L03">
<NewPoint Loc="Point(23):PX(-6)" Piece="P5" Mark="True" Id="39"/>

132



</AddMarkPoint>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L36" InternalType=
<NewPoint Loc="Point(39)" Id="46" Attrib="N"/>
<NewPoint Loc="Point(24)" Id="47" Attrib="N"/>
</TwoPtLine>

-<AddMarkPoint Firstld="48" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L36">

<NewPoint Loc="MidPoint(Line('P5';'L36'))" Piece="P5" Mark="True" 1d="48"/>

</AddMarkPoint>

-<CircleCtrRad AddToModel="False" Piece="P5" NewLine="L37" ArcLength="0.000000"
CreateNewPiece="False" ShowCenter="None" CircleDimension="Radius">

<CenterlLol Loc="Point(48)"/>

<Loc Loc=":PDist(Dist(Point(48);FirstPoint(Line('P5';'L36'))))"/>

</CircleCtrRad>

-<SplitLine Piece="P5" NewLine="L38" |d="49">

<Lol Loc="Beg(Line('P5';'L37ML1');45.833333%)"/>

</SplitLine>

-<AddMarkPoint Firstld="50" Piece="P5" NAttribute="False" Line="L29">

<NewPoint Loc="Intersection(Line('P5';'L37ML1');Line('P5';'L29"))" Piece="P5" Mark="True" 1d="50"/>
</AddMarkPoint>

-<Deleteline>

LineType="Internal">

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L37ML1"/>

<Select Piece="P5" Line="L38"/>

</Lines>

</DeleteLine>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L39" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="Point(24)" Id="49" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(50)" Id="51" Attrib="N"/>

</TwoPtLine>

-<TwoPtLine Piece="P5" NewLine="L40" InternalType="I" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="Point(50)" Id="52" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="Point(39)" Id="53" Attrib="N"/>

</TwoPtLine>

-<TwoPtCurve Piece="P5" NewLine="L43" InternalType="1" LineType="Internal">
<NewPoint Loc="Point(39)" Id="38" Attrib="N"/>

<NewPoint Loc="FirstPoint(Line('P5';'L29"))" Id="48" Attrib="N"/>

<CurvePoint Loc="+XY(-1.842544;-1.907292)" 1d="49"/>

</TwoPtCurve>

-<RotatelLine BumpToLine="False" SelectRef="True">

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L04"/>

</Lines>

<PivotLol Piece="P5" Lol="LastPoint(Line('P5';'L04'))"/>

<Lol Piece="P5" Lol="FirstPoint(Line('P5';'L04"))"/>

<NewLoc Loc=":PAng(-90)"/>

</Rotateline>

-<Moveline PerpNotch="False" MoveMultiLineInReverse="False" SelReferenceLoc="False">
-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L04" Lol="Beg(Line('P5';'L04');27.345663%)" />
</Lines>
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<NewLoc Loc=":PX(2)"/>

</Moveline>

-<AdjustLineLength>

<Line Piece="P5" Line="L04"/>

<Loc Loc="+XY(0.227813;14.396530)"/>

<Loc Loc="+XY(2.184634;6.201844)"/>
</AdjustLineLength>

-<DeletePoint>

-<Points>

<Select Piece="P5" Line="L03" Point="Point(8)"/>
<Select Piece="P5" Line="L03" Point="Point(7)"/>
<Select Piece="P5" Line="L05" Point="Point(13)"/>
</Points>

</DeletePoint>

-<DeletelLine>

-<Lines>

<Select Piece="P5" Line="L36"/>

<Select Piece="P5" Line="L09"/>

<Select Piece="P5" Line="L07"/>

<Select Piece="P5" Line="L06"/>

</Lines>

</DeleteLine>

</GerberPdsPatternDraft>
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Priloha 5: Obrysové linie a vysledné diely makier

Obr. 48 - Trasovanie a vysledny diel - Priliehava kapuca

Obr. 49 - Trasovanie a vysledny diel - Vol'na kapuca
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Obr. 50 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca s boénym $§vom

Obr. 51 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca so stojac¢ikom
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Obr. 52 - Trasovanie a vysledny diel - Spicata kapuca

Obr. 53 - Trasovanie a vysledny diel - Spicata kapuca s temennym vyberom
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Obr. 54 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca s oddelenym zatylkom
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Obr. 56 - Trasovanie a vysledny diel - Kapuca so stredovym dielom
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