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Uvod

S rostouci dulezitosti celozivotniho vzdélavani je pozornost stdle vice uprena na
moznosti distancniho vzdélani a elektronickych studijnich opor. Vzhledem k prudkému
rozvoji na poli IT a ndstupu webu 2.0 se tradi¢ni webové vyukové ndstroje stavaji
zastaralymi a je vénovan vétsi prostor novym interaktivnim platformam. Diky faktu, Ze
masové vyuZivani elektronickych studijnich opor a tvorba stoprocentné distancnich
studijnich oborG je v Ceské republice v zadatcich, je uréité vhodné zkoumat inovativni

produkty na trhu a jejich mozné vyuziti pro vzdélavani.

Tato préace si klade za cil shrnout poznatky ziskané nékolikaletym pouzivanim
produktl Sloodle, Second Life a Moodle. Cilem prace je také identifikovat Casté chyby
obsluhy ¢i nedokonalosti vySe uvedenych produktld a navrhnout jejich feSeni. Prace by
zaroven méla slouzit jako ndvod pro instalaci a konfiguraci produktu Sloodle a jeho

efektivni vyuziti.

Nejdfive kratce predstavim pouZité nastroje, zejména z hlediska jejich historie.
Poté se presunu k samotné instalaci a dale popiSu jednotlivé komponenty produktu. Bude
nasledovat také popis konkrétniho vyuziti Sloodle na Univerzité Palackého. Prace pfinese
prehled moznosti systému Sloodle a zhodnoti jeho mozny pfinos pro vyuku zejména na

Katedre aplikované ekonomie ale také na jinych pracovistich Univerzity Palackého.

V praci vychazim zejména z oficidlnich stranek projektu — http://www.sloodle.org
a také z dél Kempa, Livingstona a Bloomfielda, ktefi jsou jednémi z prvnich prispévatell

projektu.

uplatnéni ve vzdélavani. Vzhledem ktomu, Ze tato problematika neni dostatecné
prozkoumana, existuje malo relevantnich publikaci v anglickém a ¢eském jazyce. Na

evropském kontinentu jsou nejvice ve vyzkumech aktivni Italové z Univerzity v Udine.

V praci postupuji deskriptivni metodou a to zejména na zakladé vlastnich znalosti a

zkusenosti které s danymi prostredimi



1. Piredstaveni pouzitych technologickych nastroju a instalace

Nardst objemu informaci v poslednich desetiletich a stim souvisejici nastup
informacnich technologii do viech oblasti lidské Cinnosti se pochopitelné projevil i ve
vzdélavani. NejjistéjSim zplUsobem zajisténi konkurenceschopnosti na vysoce
konkurenénim trhu prace je kontinualni ucdeni. V této kapitole kratce predstavim
technologické nastroje, které jsou nutné pro béh Sloodle a byly pouzivany pfi pilotnim

testovani.
1.1 Moodle

Moodle je software pro tvorbu online vyukovych kurzl. Tvircem Moodle a dodnes
vedoucim vyvojarem je Australan Martin Dougiamas. Systém ma sv(j plvod na pocatku
roku 1999 a vpodobé, vijaké ho zname dnes, existuje od roku 2001." Moodle je
opensource software a je Sifen zdarma. Jedna se server-side feseni, do kterého uZivatel
pfistupuje prostifednictvim béiného internetového prohlizeCe. Moodle je rozSifenym
nastrojem pro online vyuku, pouziva jej napfiklad britskd Open Universityz, ktera se
specializuje na distan¢ni vyuku, a také mnoho ceskych univerzit a jinych Skol. Pfrednostmi
Moodle jsou jeho jednoduchost, Siroka skala doplikd a celosvétova komunita uZivateld.
Je zajimavosti, Ze v zdkladnim vyvojovém tymu kolem Martina Dougiamase puUsobi také
dva Cesi, a to Petr Skoda a David Mudrak®. Tento tym funguje také jako placena servisni

spole¢nost pro Moodle a timto zplsobem ziskava finance na dalsi rozvoj projektu.

1.2 Second Life
Second Life je jednim z ptednich soucasnych 3D virtudlnich svét(. Existuje mnoho
definic virtualniho svéta, které se méni v pribéhu vyvoje technologii. Bell definuje

virtudlni svét jako synchronizovanou a perzistentni komunitu lidi, ktefi jsou reprezentovdni

! DOUGIAMAS, Martin. Moodle.org [online]. 19.1.2004 [cit. 2011-04-06]. Using Moodle:Question on
Moodle date of Birth. Dostupné z WWW: <http://Moodle.org/mod/forum/discuss.php?d=4567>.

2 MACKENZIE, Ross. SlideShare [online]. 2010 [cit. 2010-11-21]. Moodle at the OU. Dostupné z WWW:
<http://www.slideshare.net/ram65/Moodle-at-the-ou-Moodle-moot-2010>. [webova strankal)

*> Moodle.com [online]. 2011 [cit. 2011-04-21]. Moodle Headquarters. Dostupné z WWW:
<http://moodle.com/hq/>.



swymi avatary, a kterd je podporovéna pocitaci v siti* Dale uvadi, Ze ona
synchronizovanost spociva v mozZnosti prostorové orientace avatar(l ve virtudlnim svété,
perzistence v nemoznosti virtudlni svét ,vypnout” a podpora pocitacu v siti je klicovym

prvkem neomezeného rozvoje.

Second Life je naplnénim snu jeho zakladatele, Philipa Rosedalea, o vytvoreni
online virtualniho svéta. Spolecnost Linden Lab, ktera Second Life vytvofila, vznikla v roce
1999 a virtualni svét byl otevien verejnosti v roce 2002. Tento svét s vlastni ekonomikou
firmé konstantné prindsi zisk. Za treti Ctvrtleti roku 2010 zaznamenal Second Life okolo
750 000 aktivnich uZivatell. Obrat virtudlni mény L$> v ekonomice tohoto virtualniho
svéta jen za toto Etvrtleti dosahl 150 miliont dolard.® Zcela proto souhlasim s tvrzenim
Kfenkové, Zze ekonomika je pravé to, co Cini virtudlni svét Second Life zvldstnim na rozdil

od ostatnich online her.”

1.3 Sloodle

Sloodle je opensource produkt zaméreny na propojeni objektl v Second Life
s vyukovym systémem Moodle. Je vyvijen mezinarodni komunitou uZivateld, v jejimz Cele
stoji Dr. Daniel Livingstone z University of the West of Scotland a Dr. Jeremy W. Kemp ze
San José State University. Oba jsou vyznamnymi odborniky na poli distan¢niho vzdélavani
a publikuji o Second Life a vyuZiti Sloodle. Projekt vznikl zejména pro aplikaci na
virtudlnich kampusech obou univerzit a postupné se jeho uplatnéni rozsifilo i mimo

vysoké Skolstvi, zejména do oblasti vyuky jazyka.

4 BELL, Mark. Toward a Definition of “Virtual Worlds”. Journal of Virtual Worlds Research [online]. ¢ervenec
2008, 1, [cit. 2011-04-08]. Dostupny z WWW: <http://journals.tdl.org/jvwr/article/download/283/237>.
ISSN 1941-8477.

> pfiblizny kurz v dubnu 2011 je 260 LS/1 USD

® Linden Lab [online]. 23.12.2010 [cit. 2011-04-08]. Second Life's New Leader: Rod Humble Becomes CEO of
Linden Lab. Dostupné z WWW: <http://lindenlab.com/pressroom/releases/12_23 10>.

7 KRENKOVA, Marie. Normativita Second Life. [s..], 2009. 57 s. Diplomova prace. Masarykova Univerzita.
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Web v Moodle
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PHP kod
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SQL databaze Komponenty Uzivatel
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(SL objekty)
Databazovy server Webovy server Second Life server

Obrazek 1 — Schéma funkce Sloodle (zdroj: Rubino, s. 8)

Jak je patrné z predchoziho schématu, Sloodle umoznuje uZivatelim interagovat
s obsahem Moodle za pomoci jak webového rozhrani tak Second Life. Da se tedy fici, Ze
pouzitim Sloodle uzivateldm vznika alternativni kandl pro pfistup k obsahu v Moodle

prostfednictvim Second Life.

1.4 Shrnuti

Jednou zinovativnich vyukovych metod mizZe byt propojeni virtudlniho svéta
Second Life a LMS Moodle. Vzhledem ktomu, Ze jsou oba systémy vyuZzivany na
Univerzité Palackého, nic nebranilo testovani jejich propojeni pomoci systému Sloodle.
Tento systém funguje jako modul v Moodle a umoznuje zobrazovani obsahu Moodle

v Second Life. Na vyvoji Sloodle pracuje komunita pedagogl a vyvojara z celého svéta.

2. Instalace Sloodle v Moodle

Pro Ucely testovani a pozdéjsi béh aplikace byla vytvofena zkusebni instalace
Moodle na adrese http://sloodle.net/moodle. Do této instalace byl zakomponovan
produkt Sloodle a zdroven se tato instalace Moodle stala zdkladnou pro nékolik kurz(
zejména z katedry aplikované ekonomie a romanistiky, které poskytly redlna data a
situace, které prispély k realisti¢nosti zkuSebniho provozu. Z této instalace byla také

provozovana vétsina praktickych prikladd, viz Praktické vyuzZiti na Univerzité Palackého.



Vzhledem k tomu, Ze testovani probihalo v rozmezi 2 let, doslo v jeho pribéhu
k nékolika zméndm. Tou nejzasadné;jsi bylo zavedeni verze 2 klienta Second Life, kterd ma
na rozdil od pfedchozich verze zjednodusené ovladani. Ke konci testovaciho obdobi vysel
taktéZz Moodle verze 2, ktery pfinesl vyznamné inovace. Dllezitym faktem vsak je, Ze

Sloodle prozatim neni s Moodlem verze 2 kompatibilni.

Instalaci Sloodle v Moodle mlzZe provadét pouze administrator s pfistupem
k instalovanym soubor@im pies FTP?. Pfed samotnou instalaci je tfeba stdhnout instalaéni

bali¢ek.® Po jeho rozbaleni do samostatného adresare uvidime nasleduijici strukturu:

Mame Date modified Type Size

sloodle 17.4.2010 22:05 File folder

sloodle_menu 17.4.2010 22:05 File folder

sloodlechject 17.4.2010 22:05 File folder
|| CONTRIBUTORS 17.4.2010 22:05 File 1 KB
|| LICENSE 17.4.2010 22:05 File 35 KB
|| README 17.4.2010 22:05 File 13 KB

Obrazek 2 — Obsah instalacniho balicku (zdroj: vlastni screenshot)

Je uziteéné precist si soubor README, ktery obsahuje pokyny k instalaci. Pomoci
libovolného ftp klienta (napf. FileZilla) se pfipojime k serveru s nainstalovanym Moodlem.
Poté prfeneseme adresare zobrazené vysSe na spravnd mista v ramci funkéni vzdalené
instalace  Moodle. Adresaf sloodle je tfeba nahrat do adresare /mod, adresar
sloodle_menu do adresafe /blocks a adresaf sloodleobject do adresare
/mod/assignment/type. Po dokonceni prenosu souborl ukon¢ime FTP klienta a
provedeme prihlaseni do Moodle pomoci U¢tu s administratorskymi pravy. V hlavnim

menu je nutné kliknout hned na prvni polozku, viz nasledujici obrazek.

® File Transfer Protocol
° k dispozici na http://slisweb.sjsu.edu/sl/index.php/Download_Sloodle
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E Security
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B3 Front Fage
E3 server
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= Reports
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Obrazek 3 — Aktivace nainstalovaného Sloodle (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Timto dojde k instalaci nahranych soubor(, kterou dokoncite kliknutim na tlacitko

Pokracovat na konci stranky. Timto je instalace Sloodle v prostfedi Moodle hotova.

V Moodle se Sloodle viditelné projevuje pouze dvéma zplsoby, a to jako blok a

¢innost.

2.1 Sloodle blok (Sloodle Menu)

Sloodle menu slouZi uzivatelim jako hlavni prostfedek interakce se systémem
Sloodle. Jeho zobrazeni ovldadd administrator Moodle pomoci volby bloky, kterd je
pristupna z editaéniho modu a zpravidla se nachazi na konci pravého sloupce. Po vybéru
moznosti SLOODLE Menu se do pravého sloupce pfida menu, jehoz umisténi Ize ménit

béZznymi editacnimi Sipkami.



Add.. -]
Global Search -
HTML

Latest Mews

Loan calculator

Login
Mentees =

(s
Messages & = *ff
Metwork Servers (no avaiar)
Online Users % My SLOODLE profile
Random Glossary Entry| % Course Activities
Recent Activity e

Auwat
Remote RSS Feeds = Cua EFSS i
SLOODLE M 2l Course Settings

Search Forums # SLOODLE Configuration

Tags SLOODLE Menu Version: 1.1

Upcoming Events - SLOODLE Version

Obrazek 4 - Pfidani bloku s menu a samotné menu po instalaci (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Sloodle menu je nejviditelnéjsSim prvkem systému v ramci Moodle. Je mozno jej
umistit na jakékoli misto mezi ostatni bloky po pravé Ci levé strané hlavniho obsahu.
Pokud je uzivatel prihlasen a jeho avatar je spojen s uc¢tem v Moodle, mize zde vidét
jméno svého avatara, po prokliku se zobrazi profil, viz obrazek nize. Administrator a
ostatni Ucastnici kurzu se k témuz mohou dostat pomoci volby avatars, ktera je soucasti
menu. Volby Course Settings a SLOODLE Configuration jsou viditelné pouze
administratorovi. Tato obrazovka tedy slouzi jako potvrzeni propojeni avatara
s uZivatelskym uctem a umoznuje propojeni zrusSit a spojit uZivatelsky ucet s novym
avatarem. Propojeni avatarl se provadi pomoci komponenty Registration/Enrollment

Booth nebo Login Zone - viz popis jednotlivych komponent v nasledujici kapitole.

Sarka K (Moodle user profile)

Charlied12 Franizzi Ta%bd1c9-820f-481b-9e9c-0aafe 0f1f67d 1 year ago Delete

Obrazek 5 - Propojeni avatara s uzivatelskym uétem (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)



2.1 Sloodle ¢innosti

Sloodle cinnosti jsou pouZivany zejména administratory a uciteli, jelikoz slouzi
hlavné pro tvorbu objektd v SL a jejich propojeni s obsahem v Moodle. Cinnosti umozfuji
propojeni vybranych druhl obsahu z Moodle se Second Life. Sloodle ¢innostmi jsou

Controller, Presenter a Distributor.

2.1.1 Controller

Komponenta Controller je fidici komponentou celého systému a obsahuje
nastaveni samotného propojeni. Tato komponenta kontroluje veskeré dalsi komponenty
prifazené k vybranému kurzu. Aktivace této komponenty v Moodle je tudiz nezbytné pro
pouzivani systému Sloodle. Tato komponenta nema zadnou fyzickou podobu v SL, existuje
pouze v Moodle. Jeji aktivace se provadi v editacnim mdédu Moodle na Urovni kurzu a to
pridanim cinnosti Sloodle Controller, viz obrazek:

@Newa forum [+ JF & K 5 32
[ SLOODLE Controller: PSY #I 4t # % % &

Add a resource. . - Distributor E]
Database -
& Dimdim Web Meeting (=
Forum Q
[ Presenter: Zakladni pojmy =+ JF # ¥ % & Glossary &
Add a resource. . - Lesson ¥
Quiz
p SCORM/AICC =
Skype g
SLOODLE Modules ey
Add a resource... - =[ &
Distributor i
Presenter -
Survey
4 Wiki - g
)

Obrazek 6 — Pfidavani controlleru do Moodle (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Veskeré komponenty Sloodle v Second Life spadaji vidy pod urcity Controller.

Nejcastéjsi nastaveni je jeden Controller na kurz, avsak lze pouZit i vice Controllera.
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2.1.2 Distributor

Distributor v Moodle umoziiuje zasilani objekt( avatarim v Second Life. Je pfimo
vazan na aktivni komponentu Vending Machine v SL, kterd rozesilani fakticky provadi. Na
obrazku niZe je vidét rozhrani, pomoci kterého je mozné pfimo z Moodle rozesilat objekty
obsaZené ve Vending Machine samotnému avatarovi uZivatele, ktery si to vyzada (funkce
send to me). Druhd moznost umoznuje odeslat vybrany objekt autorizovanému avatarovi,
ktery je ucastnikem daného kurzu. Treti moZnost umoziuje odeslani vybraného objektu
jakémukoli avatarovi, za predpokladu ze zndme jeho UUID'. U studentd je tato nabidka
limitovana pouze na odeslani objektu sam sobé. Po Uspésném odeslani bude zobrazena

zelena hlaska o Uspéchu.

Module Type: Distributor

Select Object:
* -F s DAL MAGLIARO x5, Nimnam (109, 196, 64) -

[Send to me (Johnnie Martian)

Select User: cago? Resident -

Select Object:
* F o DAL MAGLIARO ===, Nimnam (109, 196, 64) -

ISend to another avatar

uuliD:

Select Object:
= S DAL MAGLIARO ===, Nimnam (109, 196, 64) -

ISend to custom avatar]

Obrazek 7 - Distributor (zdroj:http://sloodle.net/Moodle)

10 Universally Unique Idendtificator — jedinecny identifikator kazdého jednotlivého objektu.
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2.1.3 Presenter

Cinnost Presenter je cilena zejména na administratory a tvdrce kurzl, ktefi
prostfednictvim tohoto webového rozhrani mohou spravovat obsah prezentaci. Obsah je
mozno zadavat nékolika zplsoby. V kazdém pripadé je dobré mit prezentaci
vyexportovanou jako jednotlivé obrazky, tak aby mély jednotlivé obrazky nejlépe stejné

rozméry a nazev obsahujici Cislici zarucujici automatické spravné zarazeni podle jména.

Nazvy soubor( by také nemély obsahovat mezery ¢i ¢eskou diakritiku.

Nejjednodussi mozZnosti je jednorazové primé nahrani vsech obrazkd pomoci
webového rozhrani Presenteru, kde v zaloZce ,Upload Many“ tlacitkem ,Select Files”
vybereme vsSechny soubory k nahrdni. Tato moznost se v pribéhu testovani ukazala jako
vysoce nespolehliva, vzhledem k tomu Ze obcas fungovala a obcas z nezjisténych dlvodu

nikoli. Tuto situaci je dle mého ndzoru mozno vyresit presunem systému na vykonnéjsi

server.

Pro ptidavani vzdaleného obsahu slouzi zdlozka , Add Slides”, v niz je zapotrebi
jednotlivé vloZit celou adresu kazdé jednotky zobrazovaného obsahu a také vybrat jeji typ

(Image, Web Video). Tento proces je zdlouhavéjsi, avSak spolehlivéjsi. Pfi uloZzeni obrazk

na jediném misté lze adresy kopirovat a ménit pouze Ciselna oznaceni soubord.

Dalsi moznost nahravani obsahu, a to pfimy import z PDF v zaloZce , Import slides”,
nebyla v testovani ovérovdna. K jejimu korektnimu fungovani je zapotfebi rozsifeni
programového vybaveni serveru o ImageMagick'!, kjeho? instalaci jsem nemél
dostate¢nad opravnéni. Funkénost této moZnosti importu tedy zdavisi na dostupnosti

ImageMagicku na webovém serveru na kterém je provozovana instalace Moodle.

Editacni rozhrani prezentace v zaloZce ,Edit“ pak umoziiuje ménit poradi

jednotlivych obrazki ¢i jinych soucdsti prezentace, pripadné jejich mazani.

2.2 Shrnuti
Instalace Sloodle je jednoduchd, avsak méla by byt svéfena do rukou administratora
Moodle. V Moodle se poté lze setkat s editacnim rozhranim na Prezentace — Presenterem,

Distributorem, ktery slouzi pro distribuci objektd uZivateldm v Second Life a Controllerem,

11 vrv , , vy oo . . o s . o . o
Rozsiteni PHP, které umoznuje online konverze mezi rdznymi formaty dokumentu a obrazk
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ktery ovlada a spojuje objekty v Second Life s obsahem v Moodle. V Moodle lze také

aktivovat Sloodle Menu, které umoziuje uzivatelidm snadnéjsi ovladani.
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3. Jednotlivé komponenty systému Sloodle

Tato sekce se zamérfuje na popis jednotlivych soucasti systému Sloodle, jejich
moznosti a jejich pouZitelnost ve vyuce. Systém Sloodle je obsahuje rlizné komponenty,
z nichz kazdad ma specifickou funkci. V nasledujici sekci kazdou podrobnéji popisu.
VSechny komponenty maji své primarni pouZiti v prostfedi Second Life. Jednotlivé
komponenty jsou kliCovou soucdsti produktu, jelikoz prdvé ony umoziuji propojeni

obsahu SL a Moodle.

3.1 Choice

Komponenta Choice je pfimo navdzana na modul Anketa (Choice) v Moodle.
Sloodle Set obsahuje dva typy Choice a to horizontalni a vertikalni. Rozdil mezi témito
dvéma variantami spociva pouze ve zpUsobu zobrazovani vysledk(, kdy se na pravé ¢asti
objektu pomoci sloupcového grafu zobrazuji vysledky hlasovani budto horizontalné anebo

vertikalné. Leva ¢ast objektu slouZi pro vypis moznosti.

Nevim

ARV IV ITIN
e s
oy nadony

Ne

Choice

Rozhodne ne

Hozhodnz ano

Ano

i) SLOODLE 1.0 Choice (Vertical)

Obrazek 8 — Choice (Zdroj: vlastni screenshot)

Anketni otazka se vznasi nad objektem Choice a samotny vybér se provadi

kliknutim na barevny sloupec v pravé ¢asti objektu dle barvy vybrané odpovédi. Objekt
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poté zobrazi vchatu potvrzeni o pfijeti hlasu. Pfi pokusu o opétovné hlasovani je
zobrazena zprava o nemoZnosti vicenasobného hlasovani, ¢imZ je zajiSténa jeho

objektivita.

Béhem pilotniho testovani se podatilo komponentu Uspésné autorizovat a propojit
s aktivni anketou v Moodle, nicméné nedosSlo kjejimu celkovému uspokojivému
zprovoznéni — komponenta nereagovala na dotyk. Pro Uspésné pouZiti je tfeba dat si

pozor na misto, kam klikate.

3.2 LoginZone

Login Zone je jednim ze zplsobU spojeni Ucastnikd kurzu v Moodle s jejich avatary.
Je vhodny k pouziti v situacich, kdy chceme, aby byl poZzadavek na spojeni volan nejprve
z Moodle. Aktivni Login Zone pfida v Moodle do menu kurzu odkaz na pfimy teleport na
misto, kde se v SL nachdzi Login Zone, pfi¢emz avatara pfi teleportu zadroven propoji
s uzivatelskym uctem v Moodle. Pro propojeni, kdy poZadavek vysila Second Life slouzi

komponenta Enroliment Booth.

15



Digital Students
|ehnnie Martian

Obrazek 9 — Login Zone (zdroj: vlastni screenshot)

Pii pfemisténi LoginZone a jeji nasledné autorizaci'® viak dochazi ke zméné jeji
polohy, a Moodle ji tudiz nenajde. Veskeré pokusy o generovani nové pozici v ramci
LoginZone nevychazeji. Pfi pilotnim testovani se proto ukdzala Enrolment Booth jako
efektivnéjSi reSeni jak z hlediska uzZivatelské privétivosti, tak z hlediska efektivity,

funkcnosti a rychlosti.

3.3 MetaGloss

Komponenta MetaGloss umozZnuje spojeni s vybranym slovnikem v Moodle. Jde
pouze o jednosmérné propojeni, coZz znamen3, Ze uzivatel nema moznost editovat slovnik
z prostfedi Second Life. Tato komponenta umoziuje komukoli v jejim okoli pomoci

prikazu do chatu ,/def pojem” ziskat definici pojmu z propojeného slovniku. Definice

2 Viz. dal¥i text
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ziskana z Moodle je uzivateli zobrazena jako komunikace od objektu. Po rezovani> ma

MetaGloss tvar obycejné krychle.

3.4 Password Reset

Komponenta Password Reset umoznuje prenastavit heslo do Moodle pfimo
z prostfedi Second Life. Tato mozZnost funguje pouze pro Ucty bez emailové adresy, se
kterymi se vSak v pribéhu testovani nepracovalo. Funkénost této komponenty tak nebyla

ovérena.

3.5 Presenter

Komponenta Presenter byla pfi testovacim provozu nejvice vyuzivdna, a proto
bude také nejpodrobnéji popsdna. Vzhledem ktomu, Ze za nahravani jakychkoli
grafickych soubord do Second Life je spolecnosti Linden Lab vybiran pausalni poplatek 10
LS, je jakykoli nastroj umozriujici prezentace bez pfimého vkladani obrazkd do Second Life
ekonomicky vyhodny, nemluvé o tom, Ze samo pfimé nahravani obrdzk( je dosti

zdlouhavy proces.

B Viz dali text -3.11 Sloodle Set
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Obrazek 10 — Aktivni presenter — konference Znalosti pro trzni praxi 2010 (zdroj: vlastni screenshot)

Presenter,diky svému webovému rozhrani v Moodle zajiStujicimu nahravani
obsahu, umoZriuje zobrazovani nejriiznéjiich typt dokumentl od obrazkd pres PDFY
soubory aZ po uUplné webové stranky. Pro svou funkci v Second Life vyuziva tzv. Media
Streaming, coZ je moznost vysilani externiho obsahu do Second Life. Nutnosti je vSak mit
zapnuty media streaming ve vSech SL klientech uzivatelll, coZ se provadi malou Sipkou

v pravém hornim rohu klienta vedle nastaveni hlasitosti.

Presenter je také jedinou komponentou, ktera vyZzaduje specifické nastaveni
vzhledem k pozemku. Aby byl Presenter funkcni, je zapotrebi nastavit jako jeho vlastnika
majitele pozemku. Pokud je pozemek kolektivnim vlastnictvim skupiny uzivateld, jak tomu
bylo v nasem pfripadé, je nutné, aby osoba nastavujici Presenter méla pravo stavét na

daném pozemku a idedlné také administratorskd prdva skupiny. Pfi pfendseni prav je

“ Portable Document File — format dokumentd, vyvinuty firmou Adobe
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nutné zaskrtnou ve vlastnostech objektu — Presenteru — moznost Share with Group a déle

tlacitko Deed. Timto se Presenter dostane do vlastnictvi skupiny.

Zhruba v prvnim roce testovani fungoval Presenter bezchybné, pak se zacaly
objevovat v Moodle potiZze s kodem, které znemoznovaly pfimé nahravani obrazku. Byla
proto vyuzivdna moznost vzdaleného zobrazeni obrazkd, tj. nahrani obrazk( na server a
nasledné zadani jejich adresy do Presenteru. Ktémto potizim se ke konci testovani
pfipojila i nemoznost zménit velikost plochy Presenteru tak, aby ji promitané obrazky
pokryly celou. Ukdzalo se také, Ze je moiné pouzivat neautorizovany presenter, a to
takovy, ktery byl v minulosti autorizovan, poté vracen do inventare vlastnika. Tento fakt
umoznil provoz vSech prezentaci vroce 2011, kdy byl v podstaté neustale nahrazovan

obsah jiz autorizovanych presenteru.

Ackoli v pocatcich vyvoje SL spole¢nost Linden Lab svou restriktivni politikou
v podstaté podnitila vznik Sloodle, s uvedenim klienta SL verze 2 byla predstavena funkce
»,Shared Media“, kterd umoZiuje bez poplatku pridat webovy obsah na jakykoli objekt.
Tato funkce je vSak nova a zatim neumoznuje komfortni nastaveni prohlizeni obrazového

obsahu do takové miry jako Presenter.
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3.6. PrimDrop

Komponenta PrimDrop slouZzi k odevzdavani ukoll (objekt(l) vSL. Je pfimo
odevzdali a pripadné dalsi detaily, jako je napfiklad nazev odevzdaného objektu ¢i ¢as
odevzdani. Je také mozné vyuZit vSechny béiné funkce modulu ukol v Moodle, jako je

napfiklad znamkovani.

Obrazek 11 — PrimDrop (zdroj: vlastni screenshot)

Korektné nakonfigurovany PrimDrop nad sebou zobrazuje oranZovym pismem
nazev ukolu, ktery je prevzat z Moodle. Po kliknuti na PrimDrop je student vyzvan ke
vloZeni objektu ze svého inventare. Toto provede stiskem CTRL a pfetazenim vybraného
objektu do PrimDropu, ktery nasledné ohlasi pfijeti ¢i nepfijeti ukolu. Systém je nastaven
tak, Ze umozZnuje pouze odevzdani objektl, které vytvofil dany avatar. Objekty jinych

autord zamitne.

Vyzvednuti odevzdanych véci muize kdykoli provést ucitel kliknutim na PrimDrop
v Second Life, kde se mu ve vybéru nabidne moZnost vyjmuti vSech odevzdanych
predmétl do jeho inventare, po jejiz volbé se mu v inventari vytvori slozka s nazvem
Ukolu, do které jsou preneseny vsechny objekty z PrimDropu. Pfifazeni konkrétniho
studenta k odevzdanému objektu je mozné nékolika zpUsoby pripadné jejich kombinaci.

Zajisté nejjednodussi je nechat studenta pojmenovat odevzdavany objekt svym jménem.
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V Moodle je taktéZz moziné zjistit jméno studenta, jméno jeho avatara a jméno

odevzdaného objektu.

3.7 PictureGloss

Komponenta PictureGloss umozniuje na svém povrchu zobrazovani textur které ma
ucitel v inventdfi. Pro jeho vyuZiti je zapotfebi v Moodle zaloZit novy slovnik, do néhoz
budou vzdy k jednomu klicovému slovu vloZzena data slouzici k zobrazeni jedné textury.
Data je nutno zaddvat ve formatu: ,UUID™ textury:pozadovanad &itka

v pixelech:poZadovana vyska v pixelech”.

UUID je v Second Life mozno u vétsSiny objekt( zjistit v inventafi. Po kliknuti na
vybranou polozku pravym tlaéitkem mySi a vybrani moznost ,Copy Asset UUID” je

identifikator vloZzen do schranky a je mozno s nim dale pracovat.

Pti autorizaci pak uz jen staci vybrat slovnik, do kterého byla zadana potfebnd data
o texturach a prikazem do chatu ,/pix nazev”, kde nazev se rovnd nazvu polozky ve
slovniku je mozino danou texturu natdahnout na PictureGloss, ktery se automaticky
prizplsobi velikosti textury nastavené ve slovniku. Textura bude pouZita na vSechny

strany PictureGloss, ktery ma implicitné tvar krychle.

3.8 Quiz Chair

Quiz Chair je komponenta, umoznujici vizualizaci testll z Moodle. V soucasné dobé
podporuje otazky typu multiple choice, doplfiovani kratkych text(. Zidle se pouziva jako
kterykoli jiny objekt v SL uréeny k sezeni. Po usazeni pomoci pfikazu sit Zidle ovéfi identitu
avatara proti osobdm, které jsou opravnény se testu Ucastnit a také zjisti, zda osoba

nevykondva test ponékolikaté (pokud je v Moodle nastaven limitovany pocet pokus().

Zidle komunikuje se studentem pomoci dialogovych oken v pravé &asti SL klienta.
U multiple choice otdzek student voli kliknutim na moZnost, u textovych otazek pise
odpovédi do chatu. Zajimavou funkci Zidle je jeji vertikdlni posun v prostoru smérem
nahoru v pfipadé spravné odpovédi studenta. Takto Ize navodit pocit védomostniho kvizu.

Lze také vyuzit mozZnosti vice zZidli vedle sebe tak, aby divaci ale i samotni studenti méli

B Universally Unique Idendtificator — jedinecny identifikator kazdého jednotlivého objektu.
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prehled o postupu a Uspésnosti ostatnich. Studenti jsou také pod tlakem jednoduchosti

systému, ktery je nuti odpovidat rychle a klade tak vysoké naroky na jejich soustfedéni.

3.9 Quiz Pile-On

Quiz Pile-On je také komponentou pro vizualizaci testl, avSak pouze téch typu
multiple choice. Komponenta se sklada z valcovitého Utvaru, ktery po autorizaci a dotyku
avatara oprdavnéného vykonat test nad sebou zobrazi otazku a pro kazdou z moznych

odpovédi vytvori komoly rotacni kuzel.

Obrazek 12 — Aktivni Quiz-Pile-On (zdroj: vlastni screenshot)

Avatar se po kliknuti a objekt s odpovédi a vybéru prikazu ,ride” muze posadit na
domnélou spravnou odpovéd. Poté kliknutim na kterykoli komoly rotaéni kuzel ¢i valec a
naslednym vybérem , Answer” potvrdi svou odpovéd. v tomto okamziku komolé rotacni
kuzely s nespravnymi odpovédmi zmizi. Pokud tedy avatar sedél na nespravné odpovédi,

pada k zemi. Pokracuji opét kliknutim na valec a vybérem ,Next“ obdrzi dalsi otazku.

Odpovidat Ize i pouhym kliknutim na komoly rotac¢ni kuzel se spravnou odpovédi,
neni tedy nutné si na néj sedat — takovy postup muze testovani mirné urychlit. Vzhledem
k tomu, Ze vSak mezi jednotlivymi otazkami existuji urcité prodlevy, neni tento typ
zkouseni vhodny pro ulohy, kde je vyzadovana rychld odpovéd a nalezne tedy své

uplatnéni tam, kde je nad otazkou zapotrebi pfemyslet.
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3.10 Registration/Enrolment Booth

Login Zone je jednim ze zpUsobu spojeni ucastnikd kurzu v Moodle s jejich avatary.
Je vhodny k pouziti v situacich, kdy chceme, aby byl poZadavek na spojeni volan nejprve
ze Second Life. Pro Uspésné propojeni je tfeba, aby byl uZivatel zaregistrovan v Moodle do

kurzu, jehoz controller ovlada danou Registration Booth.

Obrazek 13 - Registration booth (zdroj: vlastni screenshot)

V porovnani s login Zone se tato metoda ovéfeni ukazala jako mnohem

efektivnéjsi a rychlejsi. Pfi pouzivani Enrolment Booth nedochdzelo v porovnani s Login

Zone k docasné nemozZnosti autorizace u nékterych avatar(.
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3.11 SLOODLE Set

Komponenta SLOODLE Set usnadiuje distribuci ostatnich komponent v ramci
Second Life. Po spojeni svybranym kurzem v Moodle je schopna oprdvnéné osobé
rezovat jakoukoli jinou komponentu systému Sloodle, kterd jiz bude spojena

s controllerem daného kurzu a uZivatel ji bude muset pouze autorizovat.

Obrazek 14 — Aktivni Sloodle Set (zdroj: vlastni screenshot)

3.12 Toolbar

Toolbar je specidlni komponenta, kterd funguje pouze s avatarem spojenym
s u¢tem v Moodle. V Second Life ji Ize nejjednoduseji ziskat z objektu Toolbar Giver, ktery
je soucasti Sloodle Setu. Tato liSta je ve své podstaté obleceni, tzn. Ze avatar ji aktivuje
kliknutim na wear. NejvétSim prinosem listy je moZnost spousténi zakladnich gest jednim

kliknutim.

e

Cick on e gesture: IEE Iﬂg
N o L

Obrazek 15 — Toolbar — gesta (zdroj: vlastni screenshot)
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Zahrnuté animace:

e Zdvizena ruka (hlaseni se o slovo)

e Potlesk

e Neporozuméni

e Souhlas (potfasani hlavou)

e Mavani rukou

e Usindni (naznacovani nudnosti pfedndasky)
e Pochopeni (potfasani celym télem)

e Nesouhlas (zavrténi hlavou)

Listu lze také pouzit pro ptidavani pfispévkd do blogu v Moodle, coz mlze byt
vyuzitelné naptiklad jako poznamky, ¢i pro ukoly typu zdpisky z cest a podobné. Ackoli
prispévky do blogli se v listé obcas nezobrazuji kvili ¢eské interpunkci korektné, po jejich
odeslani do Moodle se tento problém neobjevuje. Pfepinani listy mezi funkcemi gesta a
blog je mozné v jeji horni bilé listé. Tuto je mozZné minimalizovat, podobné jako okna
v systému Windows. Po minimalizaci je z ni vidét pouze mald ikonka v zorném poli

avatara.

Tlacitko Avilister v pravé casti listy pak slouzi pro rychly vypis avatard v okoli, coz je
uzZite¢né zejména pfi zjistovani, zda jsou vsichni studenti pritomni v blizkosti a nejsou jen
online v jinych oblastech Second Life. Avilister zobrazuje pouze avatary spojené s Moodle,
vCetné jejich readlnych jmen a poctu v okoli. Samotny avatar, ktery chce seznam vytvorit,

musi byt spojen s Moodle, jinak tla¢itko nebude fungovat.

3.13 Vending Machine

Komponenta Vending Machine je prodlouzenou rukou Distributoru, ktery bézi
v Moodle. Tato komponenta fyzicky vydava objekty avatariim podle toho, jaky pokyn ji
pfijde od Distributoru. Pfedtim je ji vSak potfeba nastavit — nasledujici obrazek ukazuje

aktivovanou, korektné nastavenou komponentu.

25



Obrazek 16 — Aktivni Vending Machine (zdroj: vlastni screenshot)

Klicovym predpokladem uUspéSného nastaveni je existence aktivniho, tj.
viditelného Distributoru v pfislusném kurzu v Moodle. Pokud existuje, postupuje se stejné
jako pfi autorizaci jakéhokoli jiného objektu. Poté, co je Vending Machine ve stavu ready,
je zapotrebi do ni vloZit objekty, které chceme distribuovat. Toto se provadi vybranim

objektl z inventare, zmacnutim CTRL a jejich pretazenim do Vending Machine.

Béhem testovani se podafrilo Uspésné vlozit vétSinu dllezitych typl objektl, které
se nachazeji vinventari. Sporadicky vSak dochazelo k potizim se vkladanim obecnych

objektq, tj. téch, které maji v inventari ikonu hnédé jednoduché krychle.

Studenti si také véci vlozené ve Vending Machine vyzvednout v SL kliknutim na ni a
vybérem pfislusné polozky z menu, které se zobrazi v pravém dolnim rohu jejich SL
klienta. Pro ucitele je proto Zadouci vkladané objekty vystizné pojmenovat kvili jejich

jednoznaénému rozliseni.

Avatarovi, ktery ma v Moodle administratorskd prava nebo je uditelem v daném

kurzu se po dotknuti se Vending Machine zobrazuji také moznosti ,,cmd” a ,web”.
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Moznost ,web“ provede opétovnou autorizaci komponenty, zatimco moznost

»cmd“ slouzi pro vyvolani servisniho menu, které obsahuje nasledujici polozky:

e Reconnect — tato volba se pouziva po vloZeni nového obsahu do Vending
Machine, kdy je zapottebi synchronizovat jeji obsah s Moodlem, aby se na
obou mistech objevovaly shodné polozky. SlouZi také pro opétovné zapnuti
komponenty

e Reset — tato volba restartuje celou komponentu, pro opétovnou funkci je
vyzadovana opétovna autorizace

e Shutdown — tato volba docasné vypne Vending Machine. Rozsviti se nad ni
Sedy ndpis ,Shutdown” a komponenta neumozni Zadnou interakci, dokud

neni opét zapnuta zodpovédnou osobou a jejim kliknutim na ,Reconnect”.

Funkce ,Shutdown” je uZite€na zejména v pfipadech, kdy je distributor umistén na
verejné pristupném misté a ucitel ¢i administrator s nim z jakéhokoli divodu nechtéji

nebo nemohou manipulovat.

3.14 WebIntercom

Obrazek 17 — Bézici Weblntercom (zdroj: vlastni screenshot)
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Komponenta Weblntercom zajistuje pfimé propojeni s modulem Chat v Moodle.
Pro jeji funkci je tedy nezbytné nutné mit v kurzu zaloZenou aktivni chatovou mistnost. Po
autorizaci je komponenta vypnutd, je ji tedy nutno kliknutim a potvrzenim zapnout.
UZivatel musi prostfednictvi tohoto potvrzovaciho menu souhlasit s tim, Ze objekt v SL
nahrava jeho komunikaci. Kliknutim na objekt Ize nahravani kdykoli ukoncit pfipadné

prejit do textové verze chatu v Moodle.

Komponenta pracuje s uzivatelskymi uéty v Moodle a jejich spojeni s avatary, coz
znamend, Ze komunikace z kteréhokoli z obou prostfedi je automaticky pfifazena
konkrétnimu uzivateli. Komunikace je samoziejmé mezi obéma prostfedi obousmérnj,

jak ukazuje nasledujici obrazek.

] Chat: KAE/VW: Virtual Vark -
sloodle.net

|

Jan Spacir

10:29: Jan Spacir has just entered this chat
uldleﬂﬂ:% besp

10:30 Jan: hi
10:30 Jan: (SL) Johnnie Martian: zdravim mou webovou identitu

10:31 Jan: webova identita zdravi SL identitu

“ Jehnnie Martian

Zdravim mou webovou identitu

f SLOODLE 1.1 WeblIntercom

Obrazek 18 — Propojeni chatii (zdroj: http://sloodle.net/Moodle a vlastni screenshot)

V obou prostredich je zaznamenan vstup uZivatele do chatu v Moodle a jejich
komunikace. V tomto pfipadé se jednd o poufZiti jednou a toutéZ osobou. VyuZiti této
komponenty je hned nékolik. Pokud napftiklad v kurzu existuje ucastnik, ktery nema
z jakéhokoli dlivodu docasné pristup do Second Life, mize sledovat déni pouze textové
prostfednictvim Moodle a interagovat s avatary zapojenymi v chatu.
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Jiné vyuziti této komponenty spociva v archivaci zaznama. Second Life impicitné
ukladd veskerou textovou komunikaci do textovych soubor(, které jsou vsak bézinému

uzivateli tézko dostupné. Jejich lokace v systému Windows byva zpravidla nasleduijici:
C:\Users\UZIVATELSKE_JMENO\AppData\Roaming\SecondLife\

V této sloZce se nachdazeji archivované chaty mezi jednotlivymi avatary (takzvané
IM) a také skupinové chaty. Lokalni chat je nahrdvan do souboru chat.txt a historii

lokalniho chatu z pohledu daného avatara kdykoli se pfipojoval na daném pocitaci.

7 7 v

Ziskani prepisu z Weblntercomu je proto vyhodnéjsi zejména kvili celistvosti —
chat neni ukldddn na disk pocitace, ze kterého se uzivatel pfipojuje. Zaznamy z chatu jsou
pak automaticky archivovany a jsou ptistupné v Moodle v uzivatelsky ptivétivéjsi podobé
pomoci volby ,View past chat sessions” ktera se nachdzi v pravém hornim rohu modulu

chat.

i) Chat: KPSSL: LSL
sloodle.net

. W17:06 Guest User: (SL-object) Johnnie Martian has activated this

Weblntercom Jan Spacir |
|dle D8:58 beep E

17:06 Guest User: (SL) Johnnie Martian: woow

EW:UE: Jan Spacir has just entered this chat

17:09 Guest User: (SL-object) Johnnie Martian has left this chat

17:10 Guest User: (SL-object) David Herold's presentation: Presenter
Parcel Settings are Correct! Retreiving Slides..

.. B17:10 Guest User: (SL-object) David Herold's presentation: Parcel Media
texture set to sloodle presenter_texture

. W17:10 Guest User: (SL-object) David Herold's presentation: Showing entry 1
of &: http:/fwww.sloodle.net/moodle/001.png

L M17:12 Guest User: (SL-object) Weblntercom deactivated

b=

V| Auto Scroll ‘

Obrazek 19 — Chat -neidentifikovany uZivatel (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Obrazek vyse ukazuje situaci, ke které doslo v pribéhu testovani Weblntercomu
na uzivateli, jehoZ avatar nebyl spojen s u¢tem v Moodle. Systém zaznamenaval také

interakce uZivatele a objektu, k ¢emuz nedochazelo u spojenych uzivateld.
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3.15 Shrnuti

Pro studenta jsou nejvyznamnéjsi soucasti Sloodle, které se objevuji v Second Life,
vzhledem k tomu, Ze k ostatnim ma omezeny pfistup. V této kapitole byla popsdna jejich
funkce a moiné vyufiti. Ridici komponentou, kterd obsahuje viechny ostatni a umoZfiuje
jejich distribuci v SL je Sloodle Set. Komponenta Choice slouzi k vizualizaci anket z Moodle
a existuje ve variantach horizontdlni a vertikalni, které se liSi zplisobem zobrazovani
vysledk(l. Komponenta Login Zone slouZi k propojovani uzivatelskych uctl, pricemz proces
je iniciovan z Moodle. Tato moZnost se ukazala jako velmi nespolehliva a proto doporuduiji
k pouZiti spiSe Registration/Enrolment Booth, ktery umozZiiuje propojeni Gcétu, které je

vsak iniciovano ze Second Life.

Komponenty Quiz Chair a Quiz Pile-on slouZi kvizualizaci testli z Moodle a
umoznuji avatarim odpovidat pomoci interakce s objekty. Lépe ztestovani vysla Quiz

Chair, ktera je rychlejsi a vhodnéjsi pro ulohy kde je nutné rychlé rozhodovani.

Komonenta Primdrop umoziuje vytvofit v Moodle ukol, ktery pak bude odevzdan
v Second Life. Odevzdanym materidlem pak mizZe byt pouze SL objekt. WebIntercom
zjednodusuje proces archivace chatu a zpfistupniuje déni v SL i uzivatellm ktefi k nému

nemusi mit pfistup.

Komponenta MetaGloss je navazana na slovnik v Moodle a umoziuje uZivatelim
prohlizet jeho obsah. Na podobném principu fungujici komponenta PictureGloss naopak
vyuziva slovnik jako sklad informaci o texturach, které na sebe po zdani ptikazu aplikuje.

Praktické moZnosti vyuZiti této komponenty vSak neni zcela jasné.

Komponenta Presenter, béhem testovaciho provozu hojné pouzivand pro
bezplatné promitani powerpointovych prezentaci, ziskala velkého konkurenta v nové
sluzbé ,Streaming Media“, kterd se v SL objevila s klientem verze 2. Presenter si vsak

zachovava konkurenéni vyhodu diky propojeni s Moodle a prozatim vétSim moznostem.

Z hlediska vyuky a spravy studentl se ukazala byt nejzajimavéjsi komponenta
Toolbar, ktera se objevuje v zorném poli avatara. Umoziuje prehravani gest, ktera byvaji
nejCastéji pouzivana pri vyuce. Funkce AvilLister umoznuje vypis avatarl, nachazejicich se

v okoli spolu se jmény studentl které reprezentuji. Tohoto lze vyuZit pfi presunech a
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zjistovani prezence student( v SL. Zajimava je také komponenta Vending Machine, ktera
umoznuje cilenou distribuci SL objektl vybranym avatarim. Naproti tomu komponenta
Password Reset, umoziiujici zméno hesla v Moodle,se v testovacich podminkach ukazala

byt nevyuzitelnd, jelikoZz uZivatelé by méli ménit heslo zejména prostfednictvim e-mailu.
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4. Autorizace a samotné propojeni jednotlivych komponent

Uspésna autorizace je nezbytnd pro spravnou funkci jednotlivych komponent.
Autorizaci muUZe ohrozit Spatné provedend instalace Sloodle, pfipadné nedotazenost
samotného kddu aplikace ¢i nevyhovujici aplikaénim prostfedim serveru, na némz bézi
Moodle. Ze strany uZivatel(, a to jak vyucujicich tak student(, se jedna nejcastéji o chyby

vyplyvajici z neznalosti postuput a nedodrzovani navodu.

4.1 Autorizace pomoci Controlleru

Samotna autorizace probiha ve dvou rliznych prostredich, a proto vypada jinak na
kazdé strané procesu. V pfipadé, Ze objekt, ktery chceme autorizovat, pochazi z
Controlleru pfislusného kurzu, je z poloviny vyhrano. Sta¢i pouze na onen objekt v SL
kliknout a ndsledné potvrdit prechod na konfigura¢ni stranku, kde se objevi zprava o
Uspésné autorizaci. Poté je nutno v SL zvolit moZnost StaZeni konfigurace (Download
Configuration) Objekt vySle dotaz o autorizaéni data instalaci Moodle a pokud je obdrZi, je

pripraven k pouziti, coz bude potvrzeno hlaskou ,,Configuration received”.

Vseobecné plati, Ze autorizovany objekt Ize najit ve vypisu autorizovanych objektt

na strance prislusného Controlleru.

Authorized Objects

Chat 96ac95bf-2b33-8840- chat-1.0 2011-04-06 05:01:37
Weblntercom f70c-6f897fb5ced MST

Delete Selected|

Obrazek 20 - Ukazkovy seznam autorizovanych objektl (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Pokud ovSem chceme autorizovat objekt, ktery neni pfifazen k Zadnému
existujicimu Controlleru, pak do procesu vstupuje jesté jeden krok v Moodle, a to

pfifazeni objektu ke Controlleru, viz nasledujici obrazek.
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Sloodle.net » SLOODLE Module » SLOODLE Object Authorization

Object Details
Object Name: Chat Weblntercom
Object UUID: 96ac95bf-2b33-8840-
fi0c-6f897F1bsccd
Object Type: chat-1.0

SLOODLE Object Authorization

Select Contraller:

3. Live in Second Life *
SLOODLE Controller: Controller LSL

12. Odborny jazyk 1

SLOODLE Controller: OJ Second Life Link
13. Prezentace pro SL

SLOODLE Controller: PSY -

m

Do you want to authorize this object? Yes -

Submit

Obrazek 21 - Vybér controlleru (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

4.2 Kartickova autorizace

Ve

Pokud z jakychkoli divodl neni mozné ¢i Zadouci zahajit autorizaci objektu ze
Second Life, zbyvd metoda kartickové autorizace. Tato autorizace spociva ve vygenerovani
autoriza¢nich Udaju v Moodle a jejich nasledném manudlnim nahrani do vybraného
objektu. Pfi tomto postupu je nutné mit aktivni controller v Moodle a u néj vybrat objekt

ktery chceme autorizovat. Nastavime poZadované vlastnosti a klikneme na , Generate

Notecard”.

Sloodle.net I KAE/VW P SLOODLE Controller: VWController » SLOODLE Object Configuration

Access Level

Object Access Level
This determines who may access the object in-world

Use object: Public -

Server Access Level
This defermines who may use the server resource

Access Level: Public ~

Generate Notecard

Obrazek 22 - Kartickova autorizace — nastaveni(zdroj: http://sloodle.net/Moodle)
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Na dalSi obrazovce se zobrazi pole s daty. VSechna data uvnitf tohoto pole (viz
obrazek nize) je treba oznacit a zkopirovat do

schranky.

To configure a SLOODLE object, edit or create a notecard called "sloodle_config' in its inventory, and add the text from the box below.

For security reasons, you should make sure that the 'sloodle_config’ notecard *and* the object itself cannot be modified by the next
oWner.

set:sloodlecbjtype|pwreset-1.8
set:sloodleserverroot|http://sloodle.net/moodle
set:sloocdlecontrollerid|8
set:sloodlepwd | 358424711
set:sloodlecoursename_short|KAE/VW
set:slocdlecoursename_full|Virtual Werk
set:sloodleobjectaccessleveluse|@
set:sloodleserveraccesslevel |8 -

m

<< (5o back to the configuration form

Obrazek 23 — Kartickova autorizace — data (zdroj: http://sloodle.net/Moodle)

Karti¢kova autorizace ddle pokracuje v Second Life, kde je tfeba otevtit vybrany
objekt kliknutim na tlacitko edit v menu objektu. Zde v zaloZce contents je potfeba najit
karticku s nazvem ,sloodle_config” kterd obsahuje konfiguracni nastaveni. Obsah této
karticky je zapotrebi nahradit obsahem schranky, tj. nastavenim zkopirovanym z Moodle.
Po uloZeni by se mél objekt automaticky autorizovat. Pokud se tak nestane, je zapotrebi

se jej dotkout a zvolit moznost stahnuti nastaveni (Download Configuration).

Pro Sloodle Set je kartickova autorizace naprostou nutnosti, jelikoZ jde o prvni

soucast kazdého kurzu, ktera se ocita v SL, a nema tak nastaveni od ¢eho prevzit.

4.3 Shrnuti

Bez radné autorizace nejsou komponenty Sloodle schopny prendset obsah
z Moodle do Second Life. Proto je autorizace jednou z nejdualezitéjsich procedur.
RozliSujeme autorizaci pomoci controlleru, kterd je iniciovdna ze Second Life a
kartickovou autorizaci, pri které je tfeba autorizacni data nejprve vygenerovat v Moodle.
EfektivnéjsSim postupem se ukazala byt autorizace pomoci controlleru, u které je nizké

riziko chyby a je také uzZivatelsky privétive;si.
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5. Vyuziti Sloodle na Univerzité Palackého
JelikoZz se Katedra aplikované ekonomie Univerzity Palackého dlouhodobé zabyva
vyzkumem Second Life a problematikou virtudlnich tym(, byly pro testovani Sloodle

vytvoreny idealni podminky.

5.1 Vzdélavani v Second Life v ramci organizace

PFi tvorbé diplomové prace Mgr. Sarky Konit¢kové'® byl Sloodle vyuzit poprvé ve
vétdim méfitku. Tato prace popisuje vyuziti Second Life a Moodle pfi kurzu Ceského jazyka
realizovaném na pocatku roku 2010, ktery byl technicky zajistovan mou osobou. V tomto
kurzu byla pouzivana zejména komponenta Presenter pro prezentaci Ucastnikl pomoci
jejich fotografii. Management kurzu probihal za pomoci Moodle a bylo docileno

uspésného propojeni avatar( uZivatell s jejich Moodle ucty, jak ukazuje obrazek nize.

The Virtual Course of Czech Language

Sebastian Culpo Ulysse Blackrain
Sarka K Charlie412 Franizzi
Sharon Kennedy Sharebear Luckstone
Simona Moise Simso Coba
Raymond Oyibo cernakava Leborski
Adriana Rueda Harms Adriana Bouvier
Jerome Totti aristut Rhapsody

Pavduade] Thoodle
Jste pfihladeni jako Jan Spacir (Odhlasit se)

Obrazek 24 - Vypis uéastnikd kurzu (zdroj: Koni¢kova, s.36)

V tomto kurzu tak byl poprvé vyuzit systém Sloodle v redlné situaci, coz prakticky
znamenalo zacatek prUbéiného testovani a predznamenalo budouci vyuZiti systému

v dalSich prikladech uvedenych v této kapitole.

' KONICKOVA, Sarka. Vzdéldvani ve virtudinim prostfedi Second Life v rémci organizace. Olomouc, 2010. 65
s. Diplomova prace. Univerzita Palackého, Filozoficka fakulta. [akademicka prace]

35



5.2 Konference Znalosti pro trzni praxi 2010

Na konferenci Znalosti pro trzni praxi 2010, kterd byla poraddna Katedrou
aplikované ekonomie Univerzity Palackého v Olomouci ve dnech 8. a 9. zafi 2010, byla
vyuZita komponenta Presenter zejména proto, Ze se workshopu v Second Life, ktery
konferenci bezprostfedné predchazel, virtudlné zucastnil se svym prispévkem o
moznostech vyuZiti Second Life pro vzdéldvani Dr. David Kurt Herold, prednasejici na
Hong Kong Polytechnic University. Prezentace Dr. Herolda probihala vyhradné pomoci
Sloodle Presenteru vzhledem ktomu, Ze se nachazel vHong Kongu, kde vté dobé
panovala noc. Sloodle tak umoznil tomuto vynikajicimu odbornikovi ucast na konferenci a
osloveni Sirokého spektra posluchaci nejen z fad ucastnikl konference, ale i ostatnich

obyvatel mésta Bohemia v Second Life.

Pti této prezentaci se projevily nedostatky v zabezpeceni Presenteru, ktery pres
nastaveni omezeni manipulace umoznoval komukoli prepinat snimky, diky ¢emuz

dochazelo ke zmatk({im a celkové to znepfehlednilo situaci.

5.3 Distan¢ni vzdélavani na katedre psychologie

Ve spolupraci s PhDr. Mati$em Suchou, Ph. D. z katedry psychologie Univerzity
Palackého v Olomouci dosSlo v priibéhu roku 2010 k testovani vyuziti komponenty
Presenter pii vyuce dopravni psychologie vramci kombinovaného studia

psychologie.

5.4 Predméty odborny jazyk na katedie romanistiky
Z divodu delsi zahrani¢ni cesty vyucujici predmétu odborny jazyk do Jihovychodni
Asie byl na katedife romanistiky Sloodle spole¢né se SL a Moodle vyuzZivan jako hlavni

vyukovy kanal. V tomto pFipadé se jednalo o vyuku z mista nejvice vzdaleného CR.

5.5 Piredmét Live in Second Life na KAE - LS 2010/2011

Predmeét Live in Second Life slouzi k vyuce zaklad( ovladani SL. V tomto béhu kurzu
byl vyuzit Sloodle pro spojeni uZivatelskych G¢td v Moodle s avatary, a to za pomoci
LoginZone i Registration/Enrollment Booth. Dale byla také pouZita komponenta
Presenter, pomoci niz studenti predstavovali v Uvodnich hodindach sami sebe a
v nasledujicich hodinach prezentovali obrazky ze zajimavych mist v Second Life, ktera

skupina posléze navstévovala.
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Komponenta QuizChair byla pouZita pro orientani testovani znalosti Business
English. Kviz, sestavajici se ze 13 otazek typu multiple choice, absolvovala skupina
studentl po trojicich. Vzhledem k pohybu Zidle smérem vzhlru po kazdé spravné

odpovédi mohl student sledovat, jak je na tom v porovnani s ostatnimi ,soupefi®.

Digital Students
Erutan Resident

Digital Students
Tereya Resident

i Aamt A | y“ } . & |
Digital Students § | Au

Leontyna Resident:

-~y

Obrazek 25 — Testovani studentd na Quiz Chair (zdroj: vlastni screenshot)

Studenti hodnotili tuto aktivitu vesmés kladné:

Byla to zména oproti jinému testovdni. A urcité pfijemnéjsi a zdbavnéjsi, obzvldst

kdyZ clovék sleduje jiné, jak se jim dari, kdo je rychlejsi/lepsi. (MilanCFC)
zajimavé, velmi spontdnni a rychlé (Kacitaa)

(...) pocity jako pfi néjaké soutéZi - bylo to docela vzrusujici...ale nebyl v tom strach

jako u zkousky - libilo se mi to. (Tereya)

Pfi vyuce predmétu Live in Second Life doporucuji vyzadovat pokrocilou znalost
anglického jazyka. Studenti vtomto predmétu by také mohli projevit svlij zdjem o jeho
studium napf. motivatnim dotazem ¢i dotaznik, vzhledem k faktu Ze v pocatecnich

hodinach dochazelo k jejich velké fluktuaci a tudiz se na pocdtku semestru do skupiny
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dostavali studenti, ktefi byli az nékolik hodin pozadu. Jinym feSenim miiZe byt zacatek
vyuéovani pfedmétu a? po uzavieni systému STAGY. Pro vyuku tohoto pfedmétu je

nezbytné nutny vyucujici s pfedchozi zkusenosti ze Second Life.

5.6 Workshop pri konferenci Ph.D. Existence 2011

Ve dnech 4. a 5. dubna se v Regiondlnim centru Olomouc uskutecnila védecka
konference Ph.D. Existence, na niz s workshopem na téma , Vyuziti virtudiniho prostredi
pro vyuku“ vystoupily vyuéujici katedry aplikované ekonomie Mgr. Sarka Koni¢kova, Doc.
Ing. Jaroslava Kubdtovd, Ph.D. a PhDr. Klara Bendova, Ph.D.*® P¥i tomto workshopu se
méli Ucastnici seznamit s moZnostmi virtudlniho prostfedi Second Life pro vyuku.
Komponenta Presenter byla pfipravena s prezentaci, avSak projevily se technické
problémy s propustnosti bezdratové sité v kongresovém sale a Ucastnice se musely uchylit

k improvizovanému teseni.

5.7 Pfekonavani problémi s Moodle

Pti zavadéni Moodle do vyuky nejriznéjsich predméti na FF UP Olomouc jsme
narazili na nékolik problémd. Jednim znich je nepohodlnost vyplyvajici z nutnosti
registrace. V soucasné dobé funguje nékolik nezavislych systémi Moodle na rlznych
katedrach a studenti jsou nuceni se do kazdého z nich registrovat individudlné. Tento
proces by bylo mozné zjednodusit prostym vytvorenim jediného systému obsahujiciho
vechny kurzy dané fakulty, co? funguje naptiklad na FHS UTB ve Zliné '°¢i na UK v Praze®.
Dalsi moznosti je také propojeni pfihlaSovani do systémd Moodle s uzZivatelskou databazi
LDAP, kterou disponuje CVT. UzZivatelé by tak mohli k prihlaseni pouzivat své portalové
Udaje. V oblasti sjednocovani pfihlaSovacich udaja je také zajimava iniciativa Eduld

sdruzeni CZ.NIC.*

v Systém pro studijni agendu pouzivany na Univerzité Palackého v Olomouci

18 Projekt VZKAS [online]. 2011 [cit. 2011-04-05]. PROGRAM a CASOVY HARMONOGRAM. Dostupné z
WWW: <http://vzkas.upol.cz/index.php?id=74>.

¥ Fakulta humanitnich studii Univerzita Tomage Bati ve Zlin& [online]. 2011 [cit. 2011-04-05]. Dostupné z
WWW: <http://vyuka.fhs.utb.cz/>.

%% Fakulta humanitnich studii [online]. 2011 [cit. 2011-04-05]. Dostupné z WWW:
<http://Moodle.fhs.cuni.cz/>.

2! yice informaci na http://www.eduid.cz
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Za ucelem vytvoreni jednotné instalace Moodle je tfeba ziskat od Centra vypocetni
techniky UP diskovy prostor a podporu, pfipadné vyuZit sluzeb komercnich poskytovatell
webhostingu. Na tuto instalaci je poté vhodné nainstalovat Moodle spolu se Sloodle a
vhodnym zplsobem, nejlépe s vyuZitim LDAP zajistit registraci uZivatell za ucelem

dosazeni co nejvetsi privétivosti systému.

Dalsi moznosti je odklon od systému Moodle a podpora vyuzivani systém( Unifor
¢i Courseware, kterymi je jiz univerzita vybavena a které je integrovany do portalu UP,

pFipadné piechod na jiny unifikovany LMS??, nap¥. Blackboard & Canvas.

5.8 Pirekonavani problémii se Second Life

Second Life, jakoZto prevratny komunikacni nastroj zlstava casto nepochopen Ci
zatracovan, mnohde jeho pouZivani brani i nedokonalosti hardwaru, softwaru ¢i jina
nastaveni. Tato sekce obsahuje prehled nejzavazinéjsich problémd, které se projevily

béhem zkusebniho provozu a jejich feseni.

7 z

5.8.1 Komplikovanost ovladani

Zejména pri kurzu ceského jazyka v ramci diplomové prace Mgr. Konickové si
néktefi studenti stéZovali na komplikované ovladani Second Life a poukazovali na
moznost realizace kurzu pomoci jinych, dle jejich ndzoru uzivatelsky pfivétivéjsich
nastroju. Pfi predmétu Live in Second Life, obzvlasté v jeho pocatecnich hodinach bylo
také nutné pocitat s vétsi ¢asovou narocnosti osvojeni zakladd ovladani. Zde jsme se
setkali s velkymi rozdily v rychlosti ovladnuti SL. Néktefi studenti, zejména ti, ktefi se do
kurzu pfidali po Uvodnich dvou hodinach, tak zdrzovali vyuku. D3 se fici, Ze bez minimalné
dvou az tfi hodin tréninku je efektivni vyuziti SL pro béZinou populaci nemozné.
S nastupem SL klienta verze 2 se ovladani ponékud zjednodusilo a ze strany provozovatele
SL se v budoucnu dle mého nazoru da océekavat dalsi posun k intuitivnosti ovladani, coz

mUzZe zpocatku obtéZovat stavajici uzivatele, ale vyznamné usnadni adaptaci tém novym.

5.8.2 Voice chat
Pfi praktickém vyuZziti pfi vyuce jsme se setkavali s mnoha problémy, které se
tykaly zejména aplikace Second Life. Univerzita Palackého disponuje pocitacovou

ucebnou, ktera je urcena pravé pro vyuku vtomto prostiedi, nicméné se opakované

2 Learning Management System
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nedafilo zprovoznit voice chat tak, aby kazdy z ucastnik( kurzu slysel a byl slySen. Tento
problém se objevoval a stale objevuje u vSech kurzd vyucovanych v dané pocitacové
je 16 pocitach pripojeno na jedinou linku. Tato ucebna zjevné nebyla navrhovana

s ohledem na praci s datové narocnym aplikacemi.

Svou roli v potizich s hlasovou aplikaci sehrava také nastaveni administratorskych
prav, kdy firewall systému Windows automaticky blokuje program SLVoice.exe, ktery je
pouzivan pro hlasovy chat. Pro odblokovani daného programu je nutné na kazdém

pocitaci jednotlivé zadat vyjimku pomoci administratorského uctu, coz je ¢asové narocné.

5.8.3 ObtéZovani a omezeni pristupu

Jelikoz je Second Life volné pristupny komukoli s uzivatleskym uétem, mohou
obcas nastat situace, kdy se k vyuce hndn touhou po poznani ¢i pouhou zvédavosti
pfiplete avatar, ktery tam nema co délat. BéZnou praxi je dané osobé vysvétlit, Ze probiha
vyuka, ve vétsiné pripadl situaci pochopi a odejde sam, pripadné chvili setrva a hodinu

nebude narusovat.

V pfipadé nepoucitelnych jedinch je vhodné vyuzit funkce limitovani vstupu,
kterou nabizi kazda parcela v Second Life. Pfistup lze omezit na vyjmenované avatary ¢i na
Cleny urcité skupiny. Toto nastaveni se nachazi v menu ,World“, v poloZce ,, About land”
v zaloZzce ,Access”. Toto nastaveni je pfristupné pouze osobé opravnéné nakladat
s pozemkem, cozZ je vlastnik a v prfipadé skupinového vlastnictvi kterykoli ¢len skupiny
s administratorskymi pravy. Pfi pokusu o vstup do takto chranéného prostoru narazi

nezvany navstévnik na bariéru, kterd jej nepusti dal.

5.8.4 MoZna blokace

V prabéhu cesty vyucujici francouzského odborného jazyka do Malajsie bylo
identifikovdno dalsi moziné omezeni pouziti Second Life pro mezinarodni praci. Ukazalo se
totiz, Ze tuto aplikaci nékteré univerzity ve svych sitich blokuji, coz v daném pripadé

omezilo pldnovanou distanéni vyuku.

5.8.5 Restrikce pri praci v neznamém prostredi
PFi praci v neznamém prostredi je ddleZité znat hardwarové parametry a nastaveni
administratorskych prav pouZivanych pocitaCcl a zejména internetového pfipojeni.
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V nékterych sitich a zejména konferencnich mistnostech totiz mlze dojit k zahlceni
zejména bezdratovych siti vzhledem k datové ndrocnosti prenosu. Nékteré funkce Second
Life, zejména voice, jsou také u mnoha pocitacd blokovany. Proto pfi praci v nezndmém

prostiedi plati vice nez kde jinde pravidlo, Ze je dobré si vSe pfedem vyzkouset.

5.8.6 Zmény v prihlasovani

PFi zacatku vyuky predmétu Live in Second Life v LS 2011 bylo zjiSténo, Ze doslo
k Uplné zméné registracni a pfihlaSovaci procedury, zejména pro nové avatary. Stary
format identifikace avatara formou jména a pfijmeni byl zruSen a nahrazen pouze
uzivatelskym jménem. O této zméné jsme ze strany Linden Lab nebyli viibec informovani
a pfi tvoreni uctl novych studentl jsme se pak dostali do situace, kdy nikdo nevédél,
jakym zplGsobem se prihlasit. Téchto horkych deset minut bylo nakonec ukonéeno

nalezenim stranky, kterd zménu vysvétluje.

V soutasné dobé tedy podle Knowledge Base®® existuji minimalné dva rozdilné
typy avatar(, a to ti tzv. stafi, ktefi maji jméno a prijmeni a novi, ktefi maji pouze
uzivatelské jméno. Soucasné existuji dvé rlizné metody prihlaseni pomoci Second Life

Vieweru. Obé metody jsou pouzitelné pro oba typy avatara.

Stard metoda pfrihlaSeni pomoci jména a pfijmeni je jedind funkéni metoda u
nékterych verzi Second Life Vieweru. Avatafi, ktefi nemaji pfijmeni, do kolonky pfijmeni
uvadéji zastupné slovo Resident. V novéjsich verzich Vieweru je ptihlaseni umoznéno
pouze pomoci uzivatelského jména. Starsi avatari maji uméle vytvorené uzivatelské jméno
ve formatu ,jméno.pfijmeni“, coz jim umoznuje se k SL vibec pfipojit. Pro starsi avatary je

také funkéni moznost zadat do policka username své jméno ve formatu ,Jméno Pfijmeni“.

5.8.7 Restarty regioni
Z ddvodu udrzby provadi provozovatel Second Life tzv. restarty regionu. V prabéhu

tohoto procesu je dana oblast docasné nepfistupnd. Tyto pldnované vypadky mohou

2 LINDEN, Jeremy. Second Life : Knowledge Base [online]. 24.02.2011 [cit. 2011-03-05]. Usernames.

Dostupné z  WWW:  <http://community.secondlife.com/t5/English-Knowledge-Base/Usernames/ta-
p/700177>.
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vyuku v SL znemoznit, pokud k nim dojde v ¢ase, na ktery byla vyuka planovana. Linden

Lab se tyto restarty snazi planovat dopiedu a jejich ¢asy uvetejiiovat na blogu.?

5.9 Pirekonavani problémii se Sloodle
Co se tyka Sloodle, nejvétsim uskalim je korektni a funkéni nastaveni opravnéni.
JelikoZ se v prlibéhu testovani nepodafilo zcela korektné nastavit zabezpeceni objektq,

dochazelo k situacim, kdy nahodni kolemjdouci aktivovali objekty.

5.10 Shrnuti

Pti pouzivani Second Life, Moodle a Sloodle jsou velmi dlleZité technické aspekty-
tyto systémy maji urcité pozadavky, které musi byt naplnény, at uZ server pro Moodle ¢i
na hardwarové vybaveni pocitace pro Second Life. Po dlouhodobém testovani na riznych
typech akci je vic nez jasné, ze pro souvislou vyuku s pouzitim Voice Chatu neni ucebna
Pocitacova ucebna vhodna. Néktefi studenti také upozornovali na pfiliSnou sloZitost
ovladani SL, pripadné na fakt Ze se zdomu nemohou pfipojit (nedostatecné vykonné
pfipojeni, starsi pocitac). Slabiny Moodle jsou za soucasného stavu hlavné v nutnosti
registrace, za negativni faktor lze oznacit i to, Ze Univerzita Palackého pfi tvorbé E-
learningu nepostupuje jednotné a v mnohych pripadech se dokonce nefidi svymi

internimi doporuéenimi.

24 http://status.secondlifegrid.net/

42



Zaveér

V praci jsem se zaméfil na vyuZiti virtudlniho svéta Second Life, LMS Moodle a
systému Sloodle pro vzdélavani. V ivodu jsem kratce predstavil jednotlivé ndastroje a to
vcetné jejich struéné historie a funkce. Poté jsem popsal proces instalace, a to zejména
z pohledu administratora Moodle. Zde jsem podobné jako v celé praci, vychazel
predevsim z osobnich zkusenosti ziskanych v pribéhu témér dvouletého testovani. Dalsi
sekce se zameéfila na jednotlivé komponenty systému Sloodle a jejich funkci. Dale
nasledovaly praktické priklady z pouziti Second Life, Moodle a Sloodle na Univerzité
Palackého z obdobi 2010 - 2011. Na vSech uvedenych pfikladech jsem se osobné podilel

v roli administratora, na nékterych zaroven i v roli vyucujiciho ¢i technického poradce.

Testovani prokazalo funkcénost Sloodle dostacujici pro nasazeni do vyuky. Pro
tento ucel navrhuji zfizeni jednotné instalace Moodle, ve které by byly provozovany

veskeré kurzy, které vyuzivaji Moodle nejméné na Urovni katedry.

Pro vyuku byly vyhodnoceny jako nejzajimavéjsi vlastnosti Sloodle moZnost
pfifazeni jména avatara ke konkrétnimu studentovi, a to i pfimo v Second Life za pomoci
funkce Avilister, kterou zahrnuje komponenta Toolbar. Neméné zajimavou se ukazala byt
Quiz Chair, kterd umoznuje rychlé zkouseni zejména u multiple choice testl. Sloodle je
tedy vhodnym ndstrojem k provazani prostredi Second Life a Moodle a jednou z moznosti
jak pfinést do vyuky inovativni prvky. Ackoli byly u vSech pouzitych soucasti zjiStény

drobné nedostatky, podpora jejich vyuzivani je dle mého nazoru krok sprdvnym smérem.

Cile prace byly naplnény, vzhledem k tomu Ze se podafilo popsat postup instalace,
identifikovat Casté chyby a navrhnout jejich feSeni. Prace také navrhla moiné vyuziti
nékterych komponent systému Sloodle ve vyuce na Univerzité Palackého. O praci byl

zajem jiz pred jejim dokoncenim, coz svéd¢i o zaméru pouzivat popisovanou technologii.
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Summary
This work deals with connection of Second Life and Moodle using Sloodle. Its goals are to
describe the installation and components of Sloodle, the connection with Moodle and

practical examples as experienced within a testing period.

As new teaching methods arise, it is more difficult to keep up with them. Sloodle may be
one of the innovative cross-platform services that can bridge the gap between traditional

web and web 2.0.

| shortly introduced each of the three tools and quickly moved to the installation
procedure of Sloodle in Moodle, in which it acts as a module. Sloodle has its own menu
that can be positioned within Moodle and also interfaces to broadcast content from

Moodle to Second Life.

Sloodle delivers many tools that extend functionality of Moodle into Second Life; all of
them has been tested and thoroughly described. As most innovative and usable
components have been identified those which enable connection of user accounts

between Second Life and Moodle but also tools for presentations and examination.

This work also summarizes experience gathered during the testing period at Palacky
University and offers some solutions to problems faced and common misunderstandings.
Specific attention is given to the process of authorization of the components, as it is has

been identified as the most problematic aspect of Sloodle

Goals of this work have been achieved, as it managed to describe the software, identified
common problems and offered several solutions. The fact that this work had been eagerly

expected can suggest that there is eminent interest in putting the results into practice.
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