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Uvod

Piedmétem diplomové prace je didaktickd hra v matematice v prostiedi déti mladsiho
Skolniho véku (1. a 2. ro¢nik). K vybéru tohoto tématu jsem byla inspirovana vlastnimi
zkuSenostmi z hodin matematiky. Zakladni Skola, kde jsem v détstvi navstévovala
1. a 2. rocnik, méla ¢tvercovy pudorys a Sedou barvu. Stejné tak vSechny vyucovaci
hodiny mély podobné zabarveni. AZ na hodiny matematiky. Pani ucitelka tento predmét
milovala a dobry vztah k nému se ji podafilo piedat i mné. Hra byla v dobé mé Skolni
dochazky obcasnym zpestienim a vyuka byla zaloZena pievazné na memorovani. Proto
se vétsinou K potfebnému porozuméni dostala jen mala ¢ast t¥idy.

Domnivam se, ze pravé toto je problém vétSiny déti a matematika se pro né asto
stdva obavanym predmétem, ze kterého maji strach. Pravé proto jsem si loni, kdyz jsem
zacCala ucit, dala osobni Ukol: Ud¢lat maximum pro to, aby déti vS§emu, ¢emu je budu
ucit, porozumély, a navic mély z pozndvani radost. Postupné jsem zjistovala, Ze se
nejednd o snadny ukol. Déti se dnes potykaji s fadou poruch a obtiZi, které souvisi
s udrZzenim pozornosti. Myslim si, ze pravé didakticka hra je vybornym néstrojem pro
piirozené uceni a souhlasim s nazorem, ze by méla byt v nizSich ro¢nicich zakladni
metodou (Houska, 1991).

Prace je roz¢lenéna na dvé casti. V teoretické jsou vymezeny zakladni pojmy,
klasifikace her, teorie a pfistupy ve vyucovani a samotny vyznam pro vyuku. Prakticka
Cast obsahuje realizované hry, aktivity a hrové chvilky, které jsou zaméfeny na zakladni
oblasti predmétu matematiky na 1. stupni zékladni Skoly: nacvik numerace,
procvicovani pocetnich operaci, rozvoj logického a kombinatorického mysleni,
obsahova a materialova pfiprava didaktickych her a jejich feseni v podminkéch Skolniho
vyucovani. Soucasti jsou ukdzky praci a fotografie pofizené s védomim a souhlasem
rodict.

Mezi autory, ktefi se uvedené tématice dlouhodobé vénuji a ovlivnili mij pohled na
vyuku matematiky, patfi M. Hejny, V. Karova, E. Krejcova a M. Volfova. Zavérem

uvadim citat, ktery se snazim v hodinach matematiky napliovat.

Hra je radost. Uceni hrou jest radostné uceni.

J. A. Komensky (Karov4, 1996, s. 4)



|. TEORETICKA CAST

1 Dité v pestré mozaice sveéta
1.1 Lidsky Zivot ajeho vyvoj

Lidsky zivot Ize roz¢lenit do n€kolika vyvojovych stadii. Jedna se o obdobi prenatélni,
rané, Skolni, dale etapu puberty, adolescence, dospélosti a stari. Kazdé obdobi pitinasi
mnoho S$tésti, radosti, zkuSenosti a poznani. (Kuric a kolektiv, 1986). Uceni je v procesu
dlouhého vyvoje zastoupeno v mensi, ¢i vétsi mite v kazdé uvedené epoSe. Nelze ho
z 7adné etapy vyradit a vnimat jen jako pouhé osvojovani znalosti. Jedna se spiSe

o sbirdni zkuSenosti, které nasi osobnost formuji. (Rican, 2014).

1.2 Skolni vék

P. Ri¢an (2014) nazyva dité v obdobi mladsiho $kolniho véku (6-11 let) ,.stiizlivym
realistou®. Tuto etapu charakterizuje jako cestu ditéte naplnénou ,,...zmatky, divocenim,
pldacem, hrou a snénim, Ze bude slavnym vyndlezcem, mistrem sveta v Sachu ¢i karate,
prezidentem, modernim Janem Zizkou. Rozhodujici vsak je, Ze prostiedkem ktomu je
pro ného jednoznacné Skola a Skolni prdce, ktera ho ma vyzbrojit na cestu K temto
nejvyssim metam.* (Rican, 2014, s. 146).

Zuvedeného vyplyva, ze skola a pedagog by méli byt pro dit¢ privodcem, aby
mohlo naplnit své cile. Proto je nutné, aby si dit¢ jiz od zacatku Skolni dochazky
vytvarelo spravné predstavy o svéte, informacich a tolik potfebném vzdélavani, které ho
bude provazet cely zivot. Dit¢ by z n¢j mélo mit radost a touha po védéni by v ném
méla byt stale ziva. M¢l by byt naplnén hlavni ukol — nepotlacit, ale rozvijet détskou
osobnost a kreativitu. Pravé hra mize byt rozvijejicim prostiedkem osobnosti
a vhodnym pomocnikem k piirozenému uceni.

Podle V. Ptihody (1963) pfichazi s nastupem do Skoly do détského svéta velka
zména. VéEtSina Cinnosti ma pracovni charakter a jasné se odlisuji od hry, na kterou bylo
dit¢ zvyklé z obdobi ptedskolniho. Jeho Ccinnosti ztraceji fantasticky, hravy raz
a prichazi tak postupna racionalizace. Pravé proto v této etapé piisuzuje hie pevné

misto, je dulezitd pro formovani jeho dusevnosti.
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2 Hra

2.1 Historie ateorie hry

Hra ma v Zivoté ditéte své nezastupitelné misto. V pribéhu casu prosla velkym
rozvojem a ménila zaméteni i svou funkci. Otdzkami podstaty a vyznamu hry pro Zivot
se zabyvaji biologové, psychologové a pedagogové jiz staleti. O jeji vyznamné pozici
1ze nalézt fadu piikladt v mnoha historickych pramenech.

JiZ z obdobi starého Egypta jsou dochované drobné hrac¢ky, jako napf. mice z papyru
&i hlinéné figurky. V archeologickych nalezech ze starovékého Recka je mozné najit
panenky, voziky nebo koniky z riznych materiali. V antice se vedle détskych her
objevovaly také hry pro dospélé, které byly Casto spojovany s otazkami nabozenstvi
a bozstvem. Mezi nejvyznamnéjs$i patii hry olympijské a divadelni, které se ve
zménénych podobach realizuji i v dne$ni dobd. Rimané rozvinuli hry zabavné
a jezdecké. Znacnou pozornost hie a jeji funkci veénovali fecti filozofové Platon
a Aristoteles, kteti ji ve svych myslenkach zacali spojovat s vychovou.

V case stiedoveéku byla hra uvadéna v souvislosti s u¢enim se ¢ist, kdy se vyuZivaly
pismenka ze dfeva nebo slonoviny. Renesance pak pfinesla navrat k antickym idealim
v mnoha oblastech, a tudiz i ve vychové. Duraz byl kladen na jedince a jeho télesny
rozvoj. Hry byly zaméfeny zejména na pohyb, intelekt a pii vychové Slechticii se
vyuzivaly hry s obrazky. Velky diraz ptikladal hie filozof a pedagog J. A. Komensky
a zavedl ji jako didaktickou metodu. Jeho zésady néazornosti, systemati¢nosti,
soustavnosti, aktivnosti, trvalosti a pfiméfenosti jsou stézejnimi body pro efektivni
uceni (MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980).

V 17. a 18. stoleti ptevladaly pfedevSim pohybové hry. Zajimavou pomucku
navrhoval filozof J. Locke. Jednalo se o hraci kostku s 25 sténami. Kazdd m¢éla
pfifazené pismeno z abecedy a diky postupnému otaceni si melo dité osvojovat abecedu.
Locke zastaval nédzor, ze vyucovani ma mit charakter hry a nikoli prace (Némec, 2002).

Od 19. stoleti se hrou a jejim vlivem na jedince zabyvalo mnoho vyznamnych
filozofti a psychologl. Filozof H. Spencer definoval hru jako radostnou aktivitu
a uvadel, ze se jedna o projev prebytku energie. Psycholog a filozof K. Groos pokladal
hru za pfipravu na dospély zivot. Lékat a psychiatr S. Freud pozoroval, Ze jeho détsti
pacienti promitali do hry své tizkosti €i nejistoty, které vznikaly z nezvladnutych situaci.
Teorie psychologa Jeana Piageta spojovala hru s rozvojem détského mysleni. J. Piaget

chépal hru jako prostfedek k imitaci a pochopeni ¢i pfizpiisobovéani se prostiedi. Za
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vrchol détské hry pokladal J. Piaget hru symbolickou. Pedagog V. Piihoda chapal hru
jako symbolické jednani, které by mélo byt spontanni a svobodné, pficemz jeji vysledek
nema prospéchovou hodnotu. (Jiranek, Soucéek, 1991). Do pestré palety nazoru a teorii
je nutné uvést také prirovnani psychologa Z. Matéjcka, ktery uvadi, ze hra patii k ditcti

stejné jako jeho veselost (Matgjcek, 2015).

2.2 P¥inos hry pro dité

Kazda hra vyznamné piisobi na oblast mysSlenkovou, socialni a pohybovou. Herni
¢innosti piinaseji détem radostné prozivani a rozvijeji jejich vnitini svét, komunikaci
a pfedstavivost. (Fontana, 2014).

E. Opravilova (2004) uvadi, Ze hra podporuje détskou duSevni vyrovnanost
a harmonii v jeho zivoté. Dité ji vyuziva jako prostiedek k tomu, Ze mize néco fesit.
Déle se podili na rozvoji jenho dovednosti a ucastni se na rozsifovani komunikace
a socialnich vazeb.

Hrové Cinnosti a dostatek rtiznorodych a rozvijejicich hracek vyznamné pfispivaji
k arovni psychického vyvoje ditéte. Jiz v batolecim véku dité kromé citového kontaktu
vyzaduje spolupraci s dospélym a nésledné hru s predméty. Hra s pfibyvajicim vékem
proménuje svlij obsah. Spravné pojeti hry je pro dité velmi dilezité a je podminkou
pro jeho poznavani svéta, nezbytnou socializaci a také formovani jeho zdravého

sebevédomi a osobnosti. (Kuric a kolektiv, 1986).

2.3 Klasifikace her

V literature 1ze nalézt tfidéni détskych her podle riznych kritérii. S. Kotatkova (2005)
je fadi podle iniciatora hry do tii zakladnich skupin:
e VoIné — volba namétu i zaméru ditétem, jedna se spiSe o spontanni
¢innost, pii které dité prozkouméva, objevuje ¢i zkousi rizné skutecnosti
za pouziti doplitkovych pfedmétii podle vlastnich moznosti
a podminek.
e Rizené — ¢innost ditéte je usmériiovana nebo ovliviiovana jinou osobou,
napf. vymezenim postav, mista ¢i pravidel.
e Didakticke — dit¢ provadi herni ¢innosti, které jsou vedeny jinou osobou.

Jejich charakteristickym znakem je jasny didakticky cil.
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Ch. Bihlerova (1935) ¢leni hry podle obsahu, bliZe je popisuje Fontana (2014):

Funk¢ni — provadéni jednoduchych pohybti a dovednosti

Fiktivni — pfifazovani pfedméttim urcité role

Receptivni — naslouchani piibéhtim a sledovani udalosti na obrazku
Konstruktivni — vykonavani ¢innosti jako jsou napf. kresleni, hrani s kostkami

S pravidly — dodrZovani jasnych pravidel

Klasifikaci her podle vyvojovych stadii provedli Rubin, Fein a Vanderberg (1983):

Senzomotorické — béhem prvnich 12 mésica

Prvni ptedstirana hra — do druhého roku
Reorientace k objektim — mezi 15. az 21. mésicem
Nahrazkova predstirana hra — od 2 do 3 let
Sociodramaticka hra — kolem patého roku
Uvédomeni roli — od Sestého roku

Hry s pravidly — od sedmého az osmého roku (Fontana, 2014).
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3 Dité, inteligence a matematika

3.1 Dité a matematika

Dité¢ se s matematikou setkava od utlého détstvi. Je zvidavé, miluje objevovani a chce
mit pfehled o tom, kolik ma svych oblibenych hracek a zda jich ma méné, ¢i vice nez
jeho kamarad. Pravé v tomto obdobi nachézime prvni seznamovani s nutnosti pocitat

svlj svét 1 svét kolem.

3.2 Inteligence, schopnosti a dovednosti

Definovat inteligenci je velmi obtizné. Vyznam slova zahrnuje dlouhou fadu ¢innosti
a schopnosti. Je tfeba na ni nahlizet z riznych hledisek. Napftiklad jako na schopnost
prizptsobit se, abstraktné myslet anebo schopnost ucit se. VSechny schopnosti Ize
rozvijet a zdokonalovat.

Americky psycholog H. E. Gardner zvefejnil v 80. letech teorii mnohocetnych
inteligenci. Jeho koncepce byla mnohokrat ovéfovana a fada neuropsychologickych
studii doklada, Ze neexistuje pouze obecnd inteligence, ale Ze se dale ¢leni do
podkategorii. H. E. Gardner nejdfive navrhl sedm, pozdé&ji osm typu (viz obr. 3.1).

Inteligence nejsou na sob¢ zavislé. (Lund, 2007).
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Obr. 3.1 — Schéma teorie mnohocetné inteligence H. E. Gardnera.

(Graficky upraveno podle: https://managementmania.com/cs/teorie-mnohonasobne-

inteligence).

O zadné ze slozek neni mozné fici, zda je méné ¢i vice dulezita. V hodinach
matematiky je dulezité rozvijet zejména logicko-matematickou a prostorovou oblast.
Diky zkuSenostem i dotaznikovému Setfeni pedagogi, které uvadim dale, jsem Ssi
ovetila, ze je tfeba déti mladSiho Skolniho véku rozvijet pifirozenou formou, kterou

predstavuje prave hra.

14


https://managementmania.com/cs/teorie-mnohonasobne-inteligence
https://managementmania.com/cs/teorie-mnohonasobne-inteligence

3.3 Matematické predstavy

Matematické predstavy jsou pro matematiku zakladem a vyvijeji se na zdkladé¢
vrozenych predpokladii a prostiedi, které dit¢ obklopuje. J. Novak (2004) uvadi, ze je
nutné podnécovat prislusné funkce mozku, aby nedoSlo k nerozvinuti, ¢i mozkové
dysfunkci — dyskalkulii. Spravnému rozvoji piiklada nutnost poskytnuti dostatku
vhodnych podnéti. Pravé jejich nedostatek ¢i uplnd absence zplsobuje nepochopeni
matematiky.

Ptedstavy lze rozvijet pomoci stavebnic, spoleCenskych, pohybovych ¢i didaktickych
her. Vhodné jsou také pisnicky, basni¢ky a fikadla s matematickym podtextem. Velmi
dobfe navozuji pro déti pfirozené prostiedi. Pisni¢ky lze vyuzivat k motivaci v Uvodu
hodiny a basnicky pak naptiklad pfi nacviku psani ¢islic. Ukézky jsou z ucebnice pro

1. roénik, jejichz autorkou je M. Cizkova (2016).

1 2

Ke slunicku na nebicku, Piilka srdce z perniku,
potom zpatky na zem. rovnou caru k tomu.
Podivejte na jednicku, Dvojka je tu ve mziku
Vznikla jednim razem. a muzes jit domil.

J. Ktizova, L. Mruskovicova (1988) podrobné popisuji velké mnozstvi naméta pro
rozvoj matematickych ptedstav, které by mély byt podporované jiz v matetské Skole.
Déti pak maji snadné€jsi vstup do 1. ro¢niku. Autorky didaktickou hru zamétuji na
n¢kolik oblasti, které jsou potfebné pro budovani spravnych matematickych predstav.
Jednotlivé hry doporucuji provadét postupné a jejich realizace by méla byt koncipovana
dlouhodob¢ a systematicky. Jako prvni popisuji skupinu her pro rozvijeni prostorové
predstavivosti, ktera je v matematice nutnd k vyjadiovani vztaht. U pfedmétl je mozné
vyjadfit polohu vzhledem k urcité osobé ¢i vzajemnou polohu dvou predméti. Jde
0 propedeutiku, aby déti dobie porozumély symbolim x, y a mohly je vyuzivat
k zapisim. Konkrétné se jedna o relace: na, nad, pod, pied, v, za, ¢i vedle. V 1. ro¢niku
lze zatazovat kratké chvilky takto orientované v libovolné ¢asti hodiny pfi manipulaci
S riznymi predmeéty.

Mezi dalsi matematické dovednosti, které autorky uvadi, patii tfidéni, fazeni
a vyhledavani riznych predméti. Jako vhodna se ukazuje hra zaméiena na tfidéni

geometrickych tvart. Hru je mozné obménovat a zaddvat rtiznad kritéria. Nikdy by
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nemélo chybét hledani souvislosti a spojeni s béznym zivotem. Proto je tieba zarazovat
také vyhledavani geometrickych tvart ve svém okoli.

Pti zobrazovani vrovin¢ lze dobie trénovat zrakovou pamét a postieh. Jako
piipravna faze by mély byt vyuzivany hry k vyjadifovani prostoru, napi. stavebnice.
Nasledné je mozné zaméfeni na umisténi predmétli v rovin€ s vyuzitim pojmil nahoru,
dolti, vpravo a vlevo. Pro pfedSkolni obdobi a 1. ro¢nik autorky doporucuji pracovni
listy s labyrinty.

Znacna pozornost by méla byt vénovana porovnavani. Pti hrach, které maji tento
edukacni cil, déti rozpoznavaji pojmy mensi a vétsi, kratSi a delsi ¢i mladsi a starsi.
V ptipadé dobré piipravy uvedeného porovnavani pak déti velmi dobte vstoupi do svéta
geometrie, kde dobte chépou jednotlivé vztahy, napi. mezi useCkami. Je vhodné hojné
vyuzivat modelovani a vyjadfovani téchto relaci pomoci Spejli €i diivek.

Zminované zaméteni her autorky povazuji za vhodnou propedeutiku pted zavadénim
pojmu cisla. Po pochopeni pojmu ¢isla jako mnozstvi nasleduji hry s vyuZitim

porovnavani, uspoiadavani a zrakovy odhad.

3.4 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
(RVP ZV)

Matematika a jeji aplikace je vRVP ZV charakterizovidna jako oblast, ktera je
.--.zaloZena predevsim na aktivnich cinnostech, které jsou typické pro préaci
s matematickymi objekty a pro uZiti matematiky v realnych situacich. Poskytuje
vedomosti a dovednosti potrebné v praktickém Zivoté, a umoznuje tak ziskavat
matematickou gramotnost. Pro tuto svoji nezastupitelnou roli prolina celym zakladnim
vzdeélavanim a vytvari predpoklady pro dalsi uspésné studium. Vzdelavani klade duraz
na diikladné porozumeéni zakladnim myslenkovym postupiim a pojmium matematiky
a jejich vzajemnym vztahiim. Zaci si postupné osvojuji nékteré pojmy, algoritmy,
terminologii, symboliku a zpiisoby jejich uziti.** (RVP, 2016, s. 30). Matematika a jeji
aplikace je roz¢lenéna do Ctyt tematickych okruh:

e C(isla a pocetni operace

e Zavislosti, vztahy a prace s daty

e Geometrie v roving a v prostoru

¢ Nestandardni aplika¢ni ulohy a problémy (RVP, 2016).
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4 Didaktické teorie a pristupy ve vyucovani

Pro dosazeni co nejvyssiho efektu pii uceni je tieba zabyvat se didaktickymi otazkami.
Piivod slova didaktika nalézame v fectiné a znamena ucit, vyucovat ¢i dokazovat. Jedna
se o disciplinu, ktera je v tésném vztahu k mnoha oborim a vyuziva jejich poznatky,
napf. psychologie, sociologie, biologie ¢i pedagogiky. (Skalkova, 2007).

Prichiv pedagogicky slovnik (2003, s. 288) uvadi definici vyucovani jako ,,...druh
lidské cinnosti spocivajici v interakci ucitele a zZaku, jejimz zdkladem je zamérné
puisobeni na zaky tak, aby u nich dochazelo k uceni.** Jednotlivé koncepce se postupné
proméiovaly a vyvijely. Pfistupy a teorie z minulosti pronikaly do Skol a nékteré je

ovliviiuji dodnes.

4.1 Odkaz J. A. Komenského

J. A. Komensky (1592 — 1670) chapal didaktiku jako uméni vyucovat a prosazoval pti
uceni aktivni ¢innost déti. Z uvedeného vychazeji aktivizacni metody, které si kladou za
cil dosahnout osobniho prozitku.

Divadelni hra Schola ludus (Skola hrou) je ukézkou, jak Ize zajimavym a Zivym
zpusobem naucit déti encyklopedickym znalostem. Jejim zdkladem byla velmi naro¢na
ucebnice Janua linguarum. Diky divadelnimu zpracovani si déti osvojovaly znalosti pii
radostné hie. Hry nemély za ukol vysokou troven dramatického ztvarnéni, ale cilem
bylo vzdélavani, vychovavani a dodédvani odvahy k vetfejnému vystupovani pomoci hry,
zébavy a potéSeni. J. A. Komensky tak chéapal hru jako prostiedek pro pfipravu na

skute¢ny zivot. (Kotrba, Lacina, 2011).

4.2 Teorie J. F. Herbarta

Myslenky J. F. Herbarta (1776 —1841) se opiraly o asociacni psychologii. Poznavani
mélo prochdzet ¢tyfmi zakladnimi stupni. V prvnim stupni nazvaném jasnost mélo
dochazet k seznameni s latkou ¢i zahloubani se do ni. P¥i druhém stupni se nové
poznatky spojovaly s predstavami jiz ziskanymi. Tieti stupen mél slouzit jako
systematizace a pfi poslednim stupni mélo dochazet k aplikaci poznatkli. Uvedend

teorie se opirala o vzajemny vztah zéka, pedagoga a uciva.
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Pii zavedeni do evropského Skolstvi vSak doslo ke stereotypni a mechanické aplikaci,
pfiCemz vyucovani se soustfedilo pouze na ndzor a vyklad ucitele ¢i literatury.

Vysledkem tak byla pfevaha pamétného ucéeni. (Skalkova, 2007).

4.3 Teorie J. Deweye

Koncept J. Deweye (1859 -1952) byl zaloZen na pragmatismu, ve kterém je kladen
diiraz na jedincovo konani. Hlavni ideou bylo, aby §kola nebyla odtrzena od zivota, ale
naopak snim méla byt tzce spjata. Vyucovani bylo zaloZzeno na praktické ¢innosti
a experimentovani déti. J. Dewey zavrhoval vyucovani, kde dochazelo k pouhemu
osvojovani hotovych védomosti.

Tento pedagogicky projekt se zavadél zejména v americkych Skolach. Jeho myslenky
vSak byly dale rozvijeny vtzv. reformismu, kdy byl kladen déraz na dité
a jeho aktivitu. V Evropé¢ vznikaly instituce jako alternativy k tehdejSimu vzdélavani.
Jednalo se o hnuti ,,novych Skol“. Zakladatelkou tohoto typu Skol, které funguji dodnes,
byla napt. M. Montessori. V Némecku rozvijel H. Gaudig myslenky volnych
pracovnich aktivit ve 3kole s diirazem na sebeuréeni a aktivitu ditdte. Skoly Jenského
planu, které vznikaly podle P. Petersona, 1ze i dnes navstivit pfi cest¢ do Holandska ¢i

Belgie (Kalhous, Obst, 2009).

4.4 Inovaéni proudy

Zaklad téchto smérta lze nalézt v alternativnich Skolach, které navazuji na myslenky
reformniho hnuti z 20. - 30. let minulého stoleti. N. Mazacova (2008) blize vysvétluje
termin pedagogicka inovace. Jedna se o proces s mensimi ¢i radikalngj$imi zménami pii
vyucovani s jasnym cilem ho zkvalitnit. Jako moZnost inovace uvadi skupinovou
a kooperativni vyuku, pii kterych velmi dobfe dochazi k rozvoji socialnich
a personalnich kompetenci. Pfi skupinové praci se uplatiiuje konstruktivistické pojeti
vyuky, které je charakteristické konfrontaci a napétim mezi tim, co zak znd, a mezi
novymi poznatky, které si takto dobfe osvoji. Jako daldi moznost inovace uvadi
problémové a projektové vyucCovani, diky nimz se rozvijeji komunikativni a pracovni
dovednosti. Jako velmi kladny fakt spatiuje to, Ze zaci fesi problémy, které odpovidaji

opravdovému, nikoli abstraktnimu svétu.
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45 Transmise aformalismus v matematice

Transmisivni vyucovani je zaloZzené na schopnosti pedagoga prenést informace na dité.
Je zamé&fené na vykon a vysledkem je uklddani poznatkii do paméti. Pedagog provadi
vycvik v typovych ulohach, aby dité 1épe uspélo u dulezitych zkousek. Iniciativa ditéte
je potlacena. V poptedi tohoto stylu je myslenka, aby dit¢ bylo Skolsky tuspésné. Jde
o to, ze u ditéte pak casto dochazi k obavam z mozného netspéchu, ktery by se mohl
dostavit pfi zapomenuti poucek a natrénovanych postupti. Nasledkem muze byt tzv.
formalismus, kvuli kterému dochéazi k pretrhani, az zastaveni rozvoje analytického
argumentaci. Strategie cesty porozuméni je zaménéna ve strategii pamétného uceni.
(Hejny, Stehlikova, 1999).

V Metodice vyuCovani matematiky J. Mikulcak, F. Hradecky a kol. (1968) uvadéii,
Ze jednou z pii¢in neuspéchu déti v matematice je, ze poznatky jsou cCasto jen
mechanicky odfikavany a nejsou zaloZeny na pochopeni. Pivod formalismu nachazeji
Vv praci pedagoga, jeho osobnosti a piipadné nedostatecné kvalifikaci. Pedagog by se dle
nazoru autortt mél vzdy drzet Ctyt principt:

e naucit dit¢ promyslet matematické problémy

e Vést ho k samostatnosti pii feSeni tloh

e nabidnout mu rizné metody, jak vhodné tlohy fesit
(nutné je zdivodiiovani postupnych kroki)

e vZzdy dodrZovat didaktické zé&sady.

4.6 Konstruktivismus a porozuméni v matematice

J. Priicha v pedagogickém slovniku vysvétluje konstruktivismus jako: ,,Siroky proud
teorii ve védach o chovani a socidlnich védach, zdiraznujici jak aktivni Glohu subjektu
a vyznam jeho vnitrnich predpokladii v pedagogickych a psychologickych procesech,
tak diilezZitost jeho interakce s prostredim a spolecnosti.** (Pricha, Walterova, Mares,
2003, s. 105).

Konstruktivisticky koncept je zalozen na mysSlence, ze poznadni je vystavéno na
budovani konstruktl. Ty vznikaji postupnymi ¢innostmi ditéte za pomoci predméti.
(Skalkova, 2007).
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Myslenky konstrukce lze nalézt jiz v obdobi Sokrata, ktery kladl svym partnerim
promyslené otdzky, a oni diky nim pfisli k vlastnimu poznani. Svou roli pfirovnaval
k praci asistentky pii porodu a tvrdil, Ze takto vede na svét myslenky, které spi hluboce
ve védomi jeho partneri. Pokud se vyuziva konstruktivismus ve vyucovani, tak se jedna
o didakticky konstruktivismus. (Hejny, Novotna, Stehlikova, 2004).

Blize se didaktickym konstruktivismem zabyvaji ve své knize autofi M. Hejny
a F. Kufina (2015). Uvadéji, ze zékladnim ukolem pedagoga je déti motivovat
a podnécovat je k tomu, aby byly schopny formulovat své nazory ¢i namitky. Pro
samotnou matematiku je nutné dosahnout porozuméni. Autofi se domnivaji se, Ze vyuku
matematiky je nutné orientovat na porozumeéni, a nikoli na opakovani vysledkt. Vyse
uvedené myslenky shrnuji do desatera.

e Aktivita

e Reseni illoh

e Konstrukce poznatkl

e ZKuSenosti

e Podnétné prostiedi

e Interakce

e Reprezentace a strukturovani

e Komunikace

e Vzdélavaci proces

e Formalni poznani (Hejny, Kufina, 2015, s. 194, 195).

.»Pro konstruktivné pojaté vyucovini matematice je tedy charakteristické aktivni
vytvareni casti matematiky v dusevnim svete ditéte.** (Hejny, Kufina, 2015, s. 196).
Ptedkladana prace vychazi pravé z ndzoru, ze didakticka hra je dalezitym prvkem pii

budovani pevného stromu matematiky.
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5 Vyucovaci metody
5.1 Vymezenipojmu

Béhem edukacniho procesu vyuziva kazdy pedagog riizné zptisoby, které postupné
obménuje, upravuje a prizptisobuje momentélni situaci nebo tfid¢, ve které uci.
Zakladem je vzdy postupovat po jednotlivych krocich. Metody jsou pro pedagoga
vybornym nastrojem a pomocnikem k dosazeni vzdélavacich cili. Je tieba vSak
nepracovat rutinné, ale volit metody vhodné a s tvotivym piistupem.

Slovo metoda je feckého plivodu a znamené cestu nebo postup. Metoda predstavuje

cestu K cili, at’ jiz jde o jakoukoliv uvédomélou ¢innost. (Skalkové, 2007).

5.2 Metoda ve vyuéovacim procesu

Na metody nelze pohlizet oddélené, ale je tieba je chapat ve vSech vztazich. Piehledné

schéma ptiblizuje ovliviujici se faktory (viz obr. 5.1).

Co?
(obsah)

Jak?

(metody a prostredky)

Komu?
(zaci)

Vysledky?

(hodnoceni)

Obr. 5.1 — Ovliviujici se faktory ve vyucovani.

(Graficky upraveno podle Skalkové, 2007).

5.3 Klasifikace vyukovych metod

V literatute I1ze nalézt klasifikace vyukovych metod podle riznych kritérii. Piikladem je
Kadnerovo (1925) tiidéni podle logického postupu na metody analytické, syntetické,
srovnavaci, induktivni, deduktivni a dogmatické. DalSi ukazkou je Lernerovo (1986)
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Clenéni z hlediska charakteru obsahu a jeho osvojovani na metody informacéné-
receptivni, reproduktivni, problémového vykladu, heuristické a vyzkumné. Manakova
klasifikace zohlednovala aspekty didaktické. Roz¢lenil je na metody slovni, nazorné-
demonstraéni a praktické (Manak, 1995). Svou klasifikaci pak v roce 2003 upravil
a vedle klasickych metod svou pozornost soustfeduje na metody aktivizujici

a komplexni (Matidk, Svec, 2003).

5.3.1 Klasické vyukové metody

Klasické vyukové metody jsou soucésti tzv. tradicniho vyucovani, kde je v poptedi
pedagog a jeho zaméteni na ucebni osnovy a obsah uciva. Jde o nésledujici:

e Metody slovni (vypravéni, prednaska, rozhovor)

e Metody nazorné-demonstracni (prace s obrazem, predvadéni a pozorovani)

e Metody praktické (napodobovani, experimentovani).

5.3.2  Aktivizujici vyukové metody

Aktivizujici vyukové metody, jak jiz samotny ndzev napovida, slouzi ptredevSim
k aktivizaci. Pfi Cinnostech se vyuziva feseni problémovych situaci a uloh. Ve srovnani
s klasickymi metodami se méni i postaveni roli uéitel a dité. Ukolem pedagoga je byt
privodcem a déti vhodné motivovat, inspirovat a usmérnovat pii dosahovani
vzdéelavacich cilt. Aktivni vyuka zvySuje zapojeni zakd, a tim vzbuzuje i jejich vétsi
zajem. Vyznamna je kreativita ucitele a jeho schopnost nevolit stereotypni postupy.

Uvedené metody piinaSeji détem vice nez jen odborné znalosti. Rozvijeji jejich
mysleni, tvofivost, samostatnost a zodpovédnost. Déti se mohou diky nim vice
realizovat a fakta ze Skoly si lépe propojuji s realnym svétem. Vyrazné piispivaji k
priznivému tfidnimu klimatu. V neposledni fadé si diky nim vytvafi pozitivni vztah ke
Skole a obecné ke vzdélavani. Mezi aktivizujici vyukové metody patfi:

e  Metody diskusni

e  Metody heuristické, feSeni problémut

e  Metody situacni

e Metody inscenacni

e Didaktické hry.
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5.3.3 Komplexni vyukové metody

Jedna se o kombinaci a propojeni metod, forem a didaktickych prostiedki, piipadné
Zivotnich situaci. Tvofi je:

e Frontélni vyuka

e Skupinova vyuka

e Partnerska vyuka

¢ Individudlni a individualizovand vyuka, samostatna prace zaku

e Kritické mysleni

e Brainstorming

e Projektova vyuka

e Uceni dramatem

e Oteviene uceni

e Uceni v zivotnich situacich

e Televizni vyuka

e Vyuka podporovana pocitatem

e Sugestopedie a superlearning

e Hypnopedie.

T. Kotrba a L. Lacina pfirovnavaji roli pedagoga ke koucovi a uvadéji, ze kouc
nepiikazuje a neukazuje jen jednu spravnou cestu. ,,VSe je V rukou koucovaného, ktery
na zaklade viastnich odpovedi na kladené otazky naléza mozna reseni svého problému,
nové pristupy a moznosti osobniho rustu. *“ (Kotrba, Lacina, 2011, s. 22).

T. Houska (1991) se domniva, ze by m¢l byt ve vyuce vénovan dostatek casu
metodam problémovym a badatelskym. Kazdé dité je od své piirozenosti zvidave a bavi
ho objevovani. Stejné tak nezastupitelnou roli ma skupinova prace, protoze Zaci jsou
nuceni si vzajemné radit, pomahat, a dochazi tak ptirozené k rozvijeni socialnich

dovednosti.
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6 Didakticka hra a matematika

6.1 Definice didaktické hry

Kdo si hraje, ten je zdravy,
tomu hlava nerezavi.

Vem si tuzku a bud’ rad,

Ze Si S nami muzes hrat.

J. Zagek (Krejéova, 2014, s. 22)

V literatufe se muZzeme setkat s riznymi definicemi didaktické hry. V pedagogickém
slovniku nalezneme Siroké vysvétleni. Je popsana jako: ,,...spontdnni ¢innost déti, ktera
sleduje (pro ZzZdky ne vidy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miuze se odehravat
V ucebne, télocvicne, na hristi, v prirode. Ma sva pravidla, vyzaduje priitbézné rizeni,
zaverecné vyhodnoceni. Je urcena jednotliveum i skupinam Zaki, pricemz role
pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni ndboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje
angazovanost zaku na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkit a dovednosti, zapojovat
Zivotni zkuSenosti.* (Pricha, Walterova, Mares, 2003, s. 43).

V. Kérova (1996, s. 7) v u¢ebnim textu vysvétluje, ze se jedna o hru: ,,...s pravidly,
kterd spliuje urcity didakticky cil. Zdci si pri ni rozvijeji a cvici pozndvaci ¢innosti.
Tim, Ze ji déti prijimaji jako hotovou, vychovavaji svoji viili a charakter.

Rozdil mezi béznou a didaktickou hrou popisuji autorky E. Krejcova, M. Volfova
(1995). Hru definuji jako ¢innost, ktera ptinasi radost a zabavu, je vhodna pro pobaveni
a ucast v ni neni povinna. Oproti tomu ve hie didaktické jsou zapojeny vSechny déti a je
urovana pozadavky ucitele. Jde o uvédomélou c¢innost, se specifickym vyznamem
a ucelem. Z pohledu zaka nenapadné a nenasilné naplituje vzdélavaci a vychovné cile.
Hra zvySuje aktivitu, rozviji socialni dovednosti ucastnikti, protoze ti musi Casto mezi
sebou komunikovat a spolupracovat. Prohlubuje se v nich pocit zodpovédnosti za své
konani, ale také za celou skupinu.

T. Houska (1991) ve své knize zdiraznuje, Ze pro efektivni uceni je nutné vychazet
z Komenského teorie a dodrzovat jeho pedagogické zasady nazornosti, uvédomélosti,
ptiméfenosti, soustavnosti a trvalosti. Uvadi, ze didakticka hra by mé&la byt v primarni

Skole hlavni vyucovaci metodou. Domniva se, ze aktivuje dité tak, jako téméf zadna
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jina ¢innost. Dochazi pfi ni k velkému détskému zaujeti a soustfedéni. PohliZi na ni jako
na aktivitu, kde dit¢ mize tvofivé jednat, svobodné spolupracovat a komunikovat
s kamarady. Dale ptfipomina, ze pokud se hra zacleni do vyuky, tak pfi uceni dochazi
k jeho vysoké efektivité. Dulezitost jejiho zafazovani doklada takto: ,,Hra je komplexni
cinnost, stejné jako Zivot, ¢imz vychovava pro Zivot lépe nez roztrhané fragmenty

vedomosti, které détem zpravidla predavame. © (Houska, 1991, s. 18).

6.2 Vyznam didakticke hry pro vyuku matematiky

Didaktické hry velmi pozitivné ovlivituji klima ve tfidé€ a vytvareji u déti pozitivni vztah
k matematice, pfipadné ho dale prohlubuji. Uceni se stavda mnohem efektivnéjsi
a osvojené védomosti maji trvalejsi charakter. Dochazi k rozvoji vlastniho sebepoznani,
samostatnosti a zejména k podnécovani tvofivého mysleni. Diky hram mohou Zaci
trénovat pamét’, koncentraci, logicky tsudek, ale mohou pfi jejich uplatiovani nachazet
nové strategické postupy, které lze dobie aplikovat pii dal§im pocitdni. Soucésti
didaktické hry miize byt napéti a soutézivost. Je tieba vSak odliSovat didaktickou hru od
soutéze. Cilem soutéZzi je urceni potadi hracu v prislusné ¢innosti. U déti jsou soutézivé
hry oblibené, protoZze maji moznost prosadit se, porovnat se s kamarady a lakava je také
vidina mozné vyhry. Zatazovani do vyuky je tfeba volit citlivé, protoze u pomalejsich
poctaiti by mohlo dochazet k demotivaci. (Krejéova, 2014).

Rozvijeni tvofivého mysleni je pro matematiku velmi podstatné. Dle mého nazoru
pravé didakticka hra jednoznaéné napomahd rozvoji tvofivosti. Mnoho pocetnich
operaci se da procvi¢ovat zajimavou a zabavnou formou, jak dokladam mnoha ptiklady
v praktické casti prace. Oproti tomu stoji vyuka zalozend na vyplilovani sloupeckt
s priklady, kterd je jist¢ vhodna pro zautomatizovani operaci, ale nemcla by
V matematice prevazovat. Mam zkuSenost, ze si pak zaci pii ulohach, které vyzaduji
logické mysleni, nevédi rady.

M. Jankovcova, J. Priicha a J. Koudela (1988) uvad¢ji, ze hru je tieba zatazovat do
vyuky jen tehdy, pokud makonkrétni didakticky cil. Jednim z mnoha vychovné-
vzdélavacich cilti je naudit déti myslet. Casto se fe§i nedostateéna mira rozvinuti
logického mysleni. Autofi se domnivaji, ze: ,,rozhodujici neni predmét sam o sobe,
nybrZz styl prace v hodindach, charakter a forma pozadovanych vykonit a vyucovaci

metoda.* (Jankovcova, Pricha a Koudela, 1988, s. 111).
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Podle G. Pettyho (1996) se Z&ci diky hie zapojuji do vyuky velmi intenzivné
a vyvolava v nich takové soustiedéni, které nelze dosahnout pii jiné metodé. Této hie ve
vyuCovani piifazuje dilezit¢ a pevné misto, at’ jiz pii opakovani nebo procvi¢ovani
ucebni latky. Spatiuje v ni také vhodny prostfedek pro rozvijeni tvofivého mysleni
zakl, které pfi neustdlém memorovani stagnuje. Pfichdzi s mysSlenkou, Ze kazdou
¢innost 1ze proménit ve hru. Je vSak nutné promeénit ji v problémovou ulohu.

Autofi Kotrba a Lacina (2011) uvadéji fadu problémovych tuloh, které Ize vyuzivat
v hodindch matematiky a v Zacich tak vyvolavat aktivitu, produktivni mysleni
a Vvneposledni fad¢ jejich samostatnost. Jde napt. o hledani umysiné chyby,
dokoncCovani slovnich uloh, ¢i poklddani vhodnych otevienych otazek vedouci
k détskému zdivodiiovani, jez vede k obohacovani mysleni mezi vrstevniky.

Ditlezité je zamétfeni her obmeénovat a zafazovat také hry s prvkem piekvapeni
a nahody, aby mohly zaZivat pocit Gspéchu i Zéci, ktefi nepatii mezi rychlé poctare.
D. Sitna (2009) vnima pti procesu uceni jako nezbytné posilovani détského sebevédomi,
protoze pak je jeho efektivita znacné vysokd. Jako ilustraci uvadim ukdzku kruhu

uspéchu, ktery se podepisuje na zajmu a dalsSim uceni (viz obr. 6.2).

4. Dalsi
motivace 1. Uspéch

3. ZvysSeni
sebevédomi 2. Zvyseni
zajmu

Obr. 6.2 — Kruh tspéchu.
(Graficky upraveno podle Sitne, 2009).
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6.3 Metodické zasady a poZzadavky na didaktickou hru

Pojmem didaktické zasady se rozumi doporuceni vhodna pro vyuku. Kromé obecnych
zésad, kterymi jsou komplexni rozvoj osobnosti zaka, védeckost, individualni pfistup,
spojeni teorie s praxi, uvédomélost, aktivnost, nazornost a soustavnost, autofi
M. Jankovcova, J. Pricha a J. Koudela (1988) uvad¢ji, Zze prvotni pro hru je vymezeni
zaméru a cile. Poté nésleduje jasnd instrukce a formulace pravidel. VZdy musi byt déti
sezndmeny s pomuckami a vyhodnocenim. Dulezité je také pfipomenuti, zda se bude ve
hie sledovat kvalita ¢i kvantita. Pied zahajenim kazdé hry je nutné, aby pro vSechny
zédky byla hra jasna a srozumitelnd. Pfi ovéfovani musi pedagog sledovat situaci
a vénovat velkou pozornost pfiméfenosti, dotaziim a reakcim déti, ev. pfipominkdm
a navrhiim na vylepSeni hry.

E. Krej¢ova (2014) klade diraz na zohlednéni vékovych zvlaStnosti, znalosti
a schopnosti déti. Pied zaCatkem kazdé hry taktéz doporucuje promyslet edukacni cil,
organizaci, pravidla hry, pomucky a nutny material, ¢as ur¢eny hie a vyhodnoceni.

T. Houska (1991) navrhuje pfi hie dodrzovat jednoduchost a srozumitelnost pravidel
a vyuzivani jednoduchych pomucek. Jako divod pro zahrnuti hry jako metody uvadi
Vv prvni fad¢ dosazeni co nejvyssiho didaktického u¢inku a druhotné oblibenost u zaku.
Dale pfipomina zakonitosti, které by nemély pfi hie chybét:

e podnécovatelem a navrhovatelem by mél byt pedagog

e urcovatelem, zda hru hrat ¢i nikoliv, by mé¢lo byt dité (protoze ji nelze vhucovat)

e pravidla, ktera zajisti spravny pribéh, by méla sméfovat k dosazeni cile

Autor povaZzuje za spravné vyuZzivat hry, které jsou nespecifické, protoze mimo jiné
rozvijeji télesné a duSevni Cinnosti, maji vysoky socializani ucinek a umoznuji
rozvijeni tvofivého mysleni a chovani.

Hra by méla byt pro zaky pfitazliva a lakava. Vzdy by pii ni mél byt respektovan vék
a schopnosti déti. Pro mladsi Skolni vék je vhodné zatfazovat pohadkové nebo zdhadné
naméty a star§im détem je vhodné nabidnout rizné hlavolamy. Jako vyhovujici pro
nadané déti se ukazaly hry individudlni, naopak pro pomalejsi a slabsi poctaie jsou
dobré hry skupinové. Pti realizaci by méli byt zapojeni vSichni z4ci. Pti hrach je vhodné
zapojovat vice smysli. Diky didaktickym hram déti rozvijeji kompetence k uceni,
k tfeSeni problému, socidlni, komunikativni a v neposledni fadé pracovni. Odpirci
didaktickych her poukazuji na naro¢nost piipravy a détskou hlucnost pfi provedeni.

(Kérova, 1998).
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6.4 Klasifikace didaktickych her

V literatute se uvadi nékolik druhii c¢lenéni didaktickych her, pfi kterych jsou
zohlednovana riznd kritéria. Velmi ptehledné je podle rtiznych hledisek popisuje
Vv uéebnim textu zaméfeném pro 1. stupeii ZS V. Karova (1996).
A. RozliSeni podle vzdélavaciho cile:

e poznavaci — piihodné pti ziskavani novych védomosti (Soumérnost)

e provéfovaci — vhodné pii fixaci jiz ziskanych védomosti (Rybolov).
B. Ttidéni podle poctu ucastnikii:

¢ individuélni (Rodinky)

e skupinoveé (Kolik mas?)

e Kolektivni (Autobus).
C. Rozdéleni podle zptisobu reakce:

e tiché a klidné (Barevné deka)

e pohybové (Pocetni mraveniste).
D. Clenéni podle tempa:

¢ rychlostni — hodici se pro automatizaci, s dirazem na rychlost provedeni

(Fotbal)
e kvalitativni — vhodné pro rozvoj svédomitého pocitani, s dirazem na kvalitu
a bezchybnost vypoc¢tu (Neposludna cisla).

E. Uspotadani podle poctu provedeni:

e univerzalni (Telefonky)

e jedine¢né (Domino).

E. Krej¢ova (2014) se poslednimu ¢lenéni vénuje vice a dopliiuje, ze univerzalni
(nespecifické) hry jsou vhodnéjsi z ditvodu $irSich moznosti uplatnéni. Prikladem je hra
Pocetni loto, kterd se d& vyuzivat pfi nacviku numerace, k procvicovani pamétného
pocCitdni atd. Mezi jedinecné (specifick¢) hry ftadi vétSinu deskovych her
neumoznujicich ménit sviij obsah, jakymi jsou napi. Pexeso. Jako velmi vhodné
doporucuje pfi vyuce matematiky vyuzivat tzv. Matematické rozcvicky. Jedna se
o jednoduché matematické tlohy, které se zarazuji v uvodu hodiny, pfi¢emz si zaci
hravou formou procviéi ziskané védomosti. Vhodné jsou napi. Sifrovana zprava,
Ciselné pyramidy nebo Ciselny trojithelnik. Viechny zmitiované hry jsou blize popsany,

véetné moznych variant provedeni, v praktické ¢asti prace.
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Dalsi fazeni uvadéji M. Jankovcova, J. Pricha a J. Koudela (1988). Didaktické hry

¢leni podle riiznych stranek:
A. Podle doby jejich trvani:

e hry kratkodobé

e hry dlouhodobé
B. Podle mista konani:

e Skola (tfida, t€locvicna, hiiste)

e piiroda
C. Podle ptevladajici aktivity:

e hry zaméfené na ziskavani védomosti

e hry sméfujici k nabyti pohybovych dovednosti
D. Podle pfedmétu hodnoceni:

e kvantity

o kvality

e délky vykonu

E. Podle hodnotitele a tvurce:

o 74k
e ucitel
e jiné osoby

Hry lze také cClenit podle interakce zakt, jak doklada T. Kotrba a L. Lacina (2011).
V neinterakénich hrach je v popfedi jednotlivec, ktery neni zavisly na spolupraci
a vzajemnem pusobeni s ostatnimi Cleny. Postup, tempo a taktiku si voli sdm podle
sebe. VSechny déti maji stejny ukol za stejnych podminek. Pedagog obchazi hrace,
sleduje je a dohlizi na dodrzovani pravidel. Oproti tomu u interakénich her je potiebna
komunikace, zohlednovani osobnostnich a védomostnich zvlastnosti ostatnich hraca
a dorozumivani se pii piipadné strategii. Casto je nezbytné rozvrzeni prace a ucast
vSech ucastniki.

O. Suchoradsky (2010) déli matematické hry a aktivity podle jejich casové
narocnosti do péti skupin: matematické rozcvicky (kratké a jednoduché cinnosti do
uvodni casti), procviCovaci aktivity (¢innosti s delSim rozvrzenim do jedné vyucovaci
hodiny), opakovaci aktivity (¢innosti vyZadujici vice €asu, az na n¢kolik vyu€ovacich

hodin), dlouhodobé aktivity (¢innosti vyzadujici mésice) a netradi¢ni pisemné zkousky.
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6.5 Cil a struktura didaktické hry

Pti didaktické hie Zaci ziskavaji, upeviiuji a procvicuji védomosti, dovednosti ¢i spravné
navyky. Kazdy ucitel musi vénovat ptipravé hry dostatek casu a hru vhodné vybrat,
provést a zaclenit do odpovidajici Casti vyuCovaci hodiny. Zarazovani by nikdy nemé¢lo
byt nahodné a bezmyslenkové, ale mélo by tvofit s ostatnimi ¢astmi hodiny kompaktni
celek. Ucitel by m¢l mit alespon kratkou zkuSenost, odhad a pfiméfeny pedagogicky cit.
zatazovat do kazdé vyuc€ovaci hodiny. Pro déti jsou pak piekvapivym prvkem a mohou
zvysovat tempo ve vyuce. (Suchoradsky, 2010).

Petty (1996) ve svém pojeti moderniho vyucovani zduraziuje, ze kazda ¢innost musi
byt vzdy ze strany pedagoga promyslend a dobfe naplanovana. ,,Nepldnovat znamena
pldnovany neuspech.** (Petty, 1996, s. 326).

J. Manak a Svec (2003) predkladaji prehled jednotlivych &asti, které jsou potiebné
pfi ptipravé a nemély by se vynechavat. Mohlo by totiz dojit k nespravnému provedeni
a nenaplnéni piivodniho zdméru a edukacniho cile. Stru¢né je shrnuli do n¢kolika bodu:

e stanoveni cile

e zhodnoceni piipravenosti déti

e vymezeni pravidel

e vyjasnéni role vedouciho

e piiprava pomutcek

e stanoveni Casu

e urceni zpusobu hodnoceni

e zvazeni moznych obmén

Praktické rady pro zavedeni a tvorbu metodickych listi blize uvadi ve své knize
T. Kotrba a L. Lacina (2011). Autofi zminuji dvé podoby listu. Prvni moznosti je
vypracovani metodického listu, ve kterém by mély byt dodrzeny tyto nalezitosti: nazev
metody, ¢as nutny pro piipravu, pomicky na pfipravu, ¢as na provedeni hry, vhodnost
pouZiti, poZadavky a postup realizace a navrhy na dal$i variace. Druhou alternativou je
metodicky list pro ptipravu celé vyukové hodiny s vyuzitim aktiviza¢nich metod. Jedna
se o podrobné obsahové rozpracovani, popis vSech cCinnosti spole¢né s moznymi
alternativnimi feSenimi, vyhodnoceni moznych uskali, edukacnich cili, metod

a pomiicek a v neposledni fad€ zavérecné shrnuti a reflexe.

30



6.6 VyuZiti didaktické hry

T. Houska (1991) v knize Skola hrou uvadi, ze kazdy uéitel by mé&l mit vytvofeny
zasobnik her, které bude s Zaky v hodinach vyuZivat. Pro inspiraci popisuje znacné
mnozstvi her, které je mozné vyuzivat jak k motivaci pied zahajenim vykladu, tak pro
procvi¢ovani uciva. Zastdva nazor, ze matematika by neméla byt odtrzena od realného
svéta, ale déti by ji mély prozivat a ucit se prostfednictvim hry, ktera simuluje bézny
Zivot. Domniva se, Ze hra v matematice by méla vést k rozvoji obecnych schopnosti,
které jsou nezbytneé pro Zivot, s diirazem na rozvoj inteligence a tvofivosti.

Pti zatazovani didaktickych her do vyuky je ucivo pro déti snadnéjsi. Vhodné jsou
k néacviku numerace, pro zvladani zékladnich pocetnich operaci — s¢itani, od¢itani,
nasobeni a déleni, ¢i pro rozvijeni logického a kombinatorického myS$leni. Mnoho
didaktickych her ma velkou vyhodu vtom, Ze umozZiuji pfirozené propojovani
védomosti a poznatki zriznych oblasti. U zaka tak dochdzi k pochopeni
matematickych souvislosti a provazani s redlnym svétem. Didaktickou hru Ize zatazovat
Vv riznych ¢astech vyu€ovaci hodiny. Jeji vyuziti je mozné k motivaci, pii opakovani
nebo fixaci. Pfi spravném provedeni hry si zZaci vibec neuvédomuji, Ze se uci.
(Krejcova, Volfova, 1995).

G. Petty (1996) vybizi pedagogy, aby braly hry, které pfedstavuje ve své knize, jako
odrazovy miustek a zacali tvofit a vymyslet hry samostatné¢ nebo spole¢né s détmi.
Vysvétluje, ze to v zacich vzbudi zdjem o komunikaci i o pfedmét samotny. Soustiedéni
u déti mladsiho Skolniho véku po kratké dobé klesa a déti postupné ztraci o vyklad
zdjem. Proto je tfeba vyuku sklddat z vice rozmanitych Cinnosti. Pouhy monolog
vyuéujiciho nema pro déti mladsiho $kolniho véku téméf zadny ucinek. Rada vyzkumi
ukazala, ze lidsky mozek pfijima nejlépe informace, které¢ jsou uchopovany vizualng.
Proto jsou pro déti vhodné rizné vizualni pomucky a hry.

Didaktickd hra mize mit v matematice mnoho podob provedeni. Miize byt také
zakomponovana v projektové vyuce, kterou zaci ¢asto vnimaji jako zabavnou a hrovou
aktivitu. Jeji velkou prednosti je fakt, Ze problémy, které¢ déti fesi, nejsou vytrzeny
Z reality, ale naopak je tifeba, aby na né nahlizely zvice uhla. Timto dochazi
k opravdovému propojeni s Zivotem. Dalsi moznosti je do projektové vyuky zaclenit
1 problémové ulohy. Déti si pfi nutné spolupraci pomahaji a uci se respektovat nazory
druhych. Diky skupinovym ukoliim se mohou prosadit i jinak pasivni nebo slabsi zaci.

Mohou si vyménovat své nazory a V neposledni fad¢ se uci prezentaci a obhajovani
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svych tvrzeni. Vysledkem je tedy vzdjemné zdokonalovani a cely proces uceni je pro
déti velmi obohacujici. (Mazacova, 2008).

Z vlastni zkuSenosti vim, ze vyuziti didaktickych her je velmi Siroké, at’ jiz z davodu
motivace, porozuméni, upevnéni ¢i procvicovani uciva. Velmi se mi také osvédcilo
vytvareni rozmanitych problémovych situaci. Vzdy jsem dosahla maximalniho zaujeti
a vtazeni opravdu celé tfidy do Cinnosti. Détské vysvétlovani a zdlvodnovani piinasi
kamaradtim cCasto zajimavé impulzy k vyzkouSeni jinych postupt. Z piedchoziho textu
je zfejmé, ze diky hie je matematika détem predstavovana jako krasny piredmét a ve

vyuce by neméla chybét.

6.7 Prinos didaktické hry

Hrové aktivity maji pozitivni vliv na Zaky, ale kladné pusobi i na ucitele. Jejich
pripravou, realizaci, obménami a zpétnou reflexi dochazi:

e ke zvySovani pedagogického mistrovstvi,

e k pozitivnimu vnimani ucitelovy osobnosti jeho zaky,

e Lk obrané proti profesni unavé a vyhoteni,

e zabrafiyje ruting,

e pusobi proti nud¢ ve vyucovani a stereotypu,

e pfinaseji nove situace a praci ucitele tak d€laji zajimavou a tvotivou.

(Suchoradsky 2010).

6.8 Dotaznikové Setreni

V ramci feSeni diplomového ukolu mé zajimalo, jak s didaktickou hrou pracuji
pedagogove V praxi, jak Casto ji zafazuji do hodin a v ¢em spatiuji vyhody ¢i nevyhody.
Setieni naznaduje, Ze ugitelé nizsich ro¢niki didaktické hry zafazuji mnohem ¢astg&ji nez
ucitelé, ktefi uci déti ve starSim Skolnim véku. S postupujicimi ro€niky uvadéji pro
nhezafazovani“ jednotny dévod, a tim je nedostatek ¢asu. Pii rozhovorech
argumentovali faktem, Ze kvili nardstajicimu mnozstvi uéiva se hrové prvky zafazovat
nedaji. Mam zkuSenosti z vyuky v 1. a 2. ro¢niku, kde hru s détmi vyuzivam velmi
Casto v riznych ¢astech hodiny. Bez didaktickych her si hodiny matematiky nedokaZi
piedstavit. Vyborné mi slouzi jako prostiedek pro fixaci a procvicovani, ale vyuzivam

je také jako diagnosticky a kontrolni nastroj. Nedovolila bych si fici, Zze stupnujici se
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objem uciva je dostate¢nym argumentem pro nepouzivani didaktické hry. Jako metodu
K zminovanému zjistovani jsem pouzila anonymni dotaznikové Setfeni, Castecné
doplnéné rozhovorem jsem pouzila dotaznikové Setieni. Oslovila jsem ucitele 1.-5.
roéniku na tfech ZS v Praze: ZS Hostivaf, ZS Nad Piehradou a ZS Hornomé&cholupska.
V kazdém ro¢niku mi odpovédélo 10 pedagogii, zucastnilo se ho tedy 50 respondentd.
Dotaznik (piiloha 1) obsahoval uzaviené i oteviené otazky a jeho shrnuti je uvedeno v
tabulce (viz obr. 6.3). Domnivam se, Ze i kratké matematické rozcvicky maji ve vyssich

rocnicich své misto, opodstatnéni a v ptipad¢ spravného provedeni sviij vyznam.

. . 3 Pedagog ucici

22 Mosnost 1. rocnik | 2. roenik | 3. roénik | 4. rocnik | 5. roénik
1x/tyden 0 0 2 5 1
2x/tyden 0 0 6 0 0
3x/tyden 1 ) 1 0 0

Frekvence zarazeni | 4X/tyden o 4 1 0 0

(mnozZstvi/tyden) 5x/tyden 4 1 0 0 0
1x/mésic 0 0 0 0 4
2x/mésic 0 0 0 2 3
nikdy 0 0 0 3 2
uvodni 0 2 3 3 4

Gast hlavni 0 0 0 4 0

hodiny zavéretna 0 0 0 0 1
podle potieby 10 8 7 3 5
motivace 10 10 8 4 8

Zamer

a ucel procviceni 10 10 7 6 1

(pedagogové

uvadsli i vice pfi Unavé 3 5 5 6 0

moznosti)
aplikace v praxi 5 5 2 2 2

Klady zajem déti 10 10 8 5 8

P pozitivni vztah k matematice | 10 10 5 2 2

L) zadne 0 0 0 3 2
c¢asova narognost pfipravy 4 5 4 7 6

Zapory ¢asova naroénost provedeni |0 2 5 6 7

(pedagogove

uvadeli i vice -

Al hluénost 0 0 3 8 9
Zadné 6 3 0 0 0
1 8 7 7 3 0

. 2 2 3 2 0 0

Efektivita DH

(znamky jako 3 0 0 1 2 6

ve Skole)
4 0 0 0 2 2
5 0 0 0 3 2

Obr. 6.3 — Dotaznikové Setieni u pedagog.
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Il. PRAKTICKA CAST

Uvedené aktivity jsou souborem 50 her, hravych chvilek a pomucek, které jsem
vyuZivala a vyzkousela s détmi béhem jejich 1. a 2. ro¢niku. Jsou zaméfeny na zavedeni
nového uciva, procvicovani nebo opakovani jiz znamych pojmi a operaci. Hry jsou
rozClenény do Ctyf zékladnich oblasti: nacvik numerace, procviovani pocetnich
operaci, rozvoji logickeho a kombinatorického mysleni arozvijeni ptedstavivosti
a geometrického mysleni. V zavéru této casti je pak pomoci grafii znazornéna
oblibenost matematiky u déti 1.-5. roéniku.

Jednim z mych tkolu bylo, aby se provedeni stalo pro déti podnétnym a vzbuzovalo
v nich chut zapojit se do ¢innosti. Pii vybéru a realizaci dile dbam na to, aby se
zapojily vSechny déti. Vzhledem k tomu, Ze jsou matematické dovednosti déti velmi
rizné, zatazuji soutézivé hry zaméfené na rychlost ve vyuce velmi omezené. Ma&m
vyzkou$ené, Ze vyvolavaji v détech stres a nepohodu, a poté nedojde k naplnéni cilt
hry. Aktivity Ize rizné upravovat, variovat a odstupnovat podle Grovni, aby se ¢ast déti
nenudila a jind nebyla demotivovana z dtivodu, Ze nestaci tempu. V obou piipadech by
totiz mohlo dojit ke ztraté z&jmu o matematiku.

Pomicky pro aktivity jsem pfipravila tak, aby je bylo mozné opakované vyuZivat
a zarazovat do vyuky. Jako velmi prakticky zptisob se mi osvédcCilo vétSinu materiala
laminovat a pouZivat stiraci fixy.

Mezi autorky, které mé ovlivnily pifi tvorbé her a které se dlouhodobé vénuji
problematice didaktické hry v matematice, patii V. Karova, E. Krejcova a M. Volfova.
DalSim autorem, ktery ovlivnil mé nazory a provedeni her, je M. Hejny a jeho myslenka
budovani schémat. Vysvétleni dokladam jeho citaci z letniho workshopu (2016),
kterého jsem se zucastnila. ,,KdyZ jdete do nového obchodu, tak si ho samostatné
projdete a nachazite sve cesty k ulickdam s jednotlivymi potravinami. Nikdo nevstupujete
do obchodu s plankem a navodem v ruce, jak nachazet miéko, ¢i chléb. Pokud vam
nékdo da presny ndvod, tak nebudete znét jine cesty nebo zkratky. Nutna je vlastni
zkuSenost. A stejné to funguje také s matematikou.* Domnivam se, ze pravé didakticka
hra vyborné slouzi jako vlastni objevovani sebe samého a svéta matematiky, zaloZzené
na vlastni zkusenosti. Mdj druhy rok praxe s détmi mi nyni piinasi jasné informace
o tom, ze zprostiedkovani a zavadéni uc¢iva pomoci hry se ukazuje opravdu jako velmi

efektivni.
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1 Didaktické hry k nacviku numerace

1.1 Housenka Krokarka
Didakticky cil: Budovani spravné piedstavy o ¢isle pomoci pohybu, pocitani po jedné,
procvicovani nasobkd.
Pomiicky: Pracovni list s housenkami a ¢isly (pfiloha 2).
Popis: Déti pracuji kazdy na svém pracovnim listé, ale také se stiidaji v krokovani na
housence, kterd je ve tfidé. Podle ucitelovy instrukce postupuji v rtiznych smeérech
a posledni ¢islo by mélo byt u vsech stejne.
Metodickd poznamka: Aktivitu jsem zafazovala hned od 1. ro¢niku. Je obdobou
krokovaciho péasu podle M. Hejného, jen jsem ho graficky jinak ztvarnila. Nyni ve
druhém rocniku vyuzivam housenku k procvicovani nasobkti. DEti na pracovnich listech
vybarvuji nasobky, a nasledné si vzajemné vymysli piiklady na nasobeni a dé¢leni.
Osvédcilo se mi spojovat pocitani s pohybem, proto ho v hodinach casto zarazuji.
Demonstracni housenku I1ze vyrobit s détmi na pracovnich ¢innostech a zalaminovat.

Zdroj: Graficky upraveno podle: M. Hejny, D. Jirotkova, J. Slezakova-Kratochvilova (2007).
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Obr. 1.1 — Housenka Krokaika.

1.2 Puzzle z Cislic
Didakticky cil: Budovani spravné piedstavy o &islici.
Pomucky: Karty s ¢isly 0-10 (priloha 3).
Popis: Kazdé dité pracuje samostatné a z jednotlivych casti sestavuje celek —
prislusnou ¢islici.
Metodicka poznamka: Uvedenou aktivitu jsem zatazovala v 1. ro¢niku pfi vyvozovani
¢islic. Pro déti se navic ukéazala jako velmi dobra pomiticka pro rozvoj jemné motoriky.

Zdroj: Vlastni,

Obr. 1.2 — Karty ke hie Puzzle z ¢islic.
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1.3 Krokodyl

cv w7

jedné, vytvareni spravnych pocetnich predstav.

Pomiucky: Karta s krokodylem, barevné pasy s hodnotami 1-10, stiraci fixy (ptiloha 4).
Popis: Déti nejdiive pracuji s kartou, kde je umistény krokodyl a pokladaji na ni podle
velikosti barevné pasy. Po zvladnuti a vytvofeni spravné piedstavy o mnozstvi
procviduji porovnavani pomoci ¢&isel a matematickych znamének. Cisla pisi podle
instrukci ucitele, pficemz si spravnost mohou ovétovat diky manipulaci s pasy.
Metodickd poznamka: Pii hie se mi osveédcil velky krokodyl, kterého jsem pouzivala
k demonstraci. Aby se hra dala pouzivat opakované, tak je karta s krokodylem
zalaminovana a déti porovnavani provadéji pomoci stiracich fixt.

Zdroj: Vlastni,
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Obr. 1.3 — Barevné pasy s krokodylem ke hie Krokodyl.

1.4 Telefony
Didakticky cil: Nacvik numerace, pfirozena posloupnost.
Pomucky: Hraci karty s telefony 1-10 (piiloha 5).
Popis: Vsechny déti maji sviyj telefon s Cislem. Ucitel uvede hru piibéhem: ,,Byla jedna
telefonni ustfedna a potiebovala zjistit, zda vSechny telefonky funguji. Proto jim
postupné volala a propojovala je. Nejdiive volala ¢islo 5. V této chvili se postavi déti
s Cislem 5 a volaji dal§im ¢islim. Takto se postupné vysttidaji vSichni.
Metodick& pozndmka: Hra je univerzalni a d& se velmi dobfe vyuzivat i dale, napf.
k fazeni podle pfirozené posloupnosti nebo procvi¢ovani pocetnich spoju.

Zdroj: Graficky upraveno podle: E. Krejcova (2014).

Obr. 1.4 — Karty s telefony.
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1.5 Spravné cislo
Didakticky cil: Nacvik numerace, vytvatreni spravnych pocetnich piedstav, pocitani po
jedné, ptirozena posloupnost.
Pomiicky: Karty s puntiky a ¢isly 1-10 (pfiloha 6).
Popis: Aktivita je vhodna pro jednotlivce a nasledné pro dvojice. Déti v prvni fazi
piifazuji ke kartam s puntiky odpovidajici ¢isla. Po zvladnuti mohou pracovat ve dvojici
a karty vyuZzivat jako pexeso.
Metodickd poznamka: Pii rozSifovani oboru ¢isel je nutné vénovat dostatek Casu
procvicovani, aby doslo k automatizaci spoju. Hraci karty a pexeso navozuji podnétné
prostiedi a aktivizuji matematické dovednosti a znalosti. Vesela ¢isla mam také
umisténa ve tfidé na stén¢ a vyuzivam je pfi hodindch, napt. k procvicovani prirozené
posloupnosti.
Zdroj: Vlastni.
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Obr. 1.5 — Karty ke hie Spravné ¢islo.

1.6 Barevny kruh
Pomucky: Karta s barevnym kruhem, koli¢ky (ptiloha 7).
Popis: V kruhu na koberci si déti rozeberou barevné kruhy a koli¢ky a podle instrukei
ucitele méni umisténi kolicku.
Metodicka poznamka: Z davodu lepsi kontroly je vhodné tuto hru vyuZivat
v situacich, kdyz jsou déti pohromadé (napf. komunitni kruh). S kruhem se da dale

procvicovat piirozena posloupnost nebo porovnavani cisel.

Zdroj: Vlastni,

Obr. 1.6 — Karta k aktivité¢ Barevny kruh.
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1.7 Vlak
Didakticky cil: Nacvik numerace v nejnizsich ¢iselnych oborech (kardinalni a ordinalni
piistup), vytvafeni spravnych pocetnich predstav.
Pomiicky: Karta s maSinkou, oboustranné karty s puntiky a ¢isly 1-10 (ptiloha 8).
Popis: Déti pracuji v prvni fazi pouze s jednou stranou karet, kde jsou puntiky. Na
lavicich maji pfipravenou masinku a podle instrukci pedagoga ptifazuji karty, a tvoii tak
dlouhy vlak. Ve druhé fazi déti pracuji s druhou stranou, kde jsou ¢isla. Pokud maji
jeste potiebu, tak si mohou kartu otocit na stranu s puntiky, aby se ujistily o spravnosti.
Metodickd poznamka: Hru jsem zafazovala Vv 1. ro¢niku do Gvodni ¢asti hodiny. Déti
zpocatku pracovaly ve dvojicich v oboru pfirozenych cisel 1-5, ktery jsem postupné
rozSifovala. Jako variantu jsem vyuzivala fazeni Cisel podle pfirozené posloupnosti. Hru
jsem dopliovala podle fantazie ptibéhem.

Zdroj: Graficky upraveno podle: E. Krejéova a M. Volfova (1995).
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Obr. 1.7 — Karty ke hie Vlak.

1.8 Domino

cv w7

Cv v

v v

pouzivala obrazkové varianty. Nyni ve 2. ro¢niku vyuzivam hru pfi procvi¢ovani
pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-20 a volim variantu s poéetnimi spoji a ¢isly.

Zdroj: Graficky upraveno podle: E. Krejéova (2014).
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Obr. 1.8 — Karty ke hife Domino (vice variant).
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1.9 Natrhu
Didakticky cil: Nacvik pfirozené posloupnosti, pocitani po jedné, orientace
Pomicky: didakticka pomiicka a Zakovské sady karet v oboru 0-10 (ptiloha 10).
Popis: Déti si vylosuji karty s obrazky. Za doprovodu pisné Jedna, dvé, ti, Ctyfi, pét se
voln¢ pohybuji po tfidé. Na pokyn ucitele se fadi podle posloupnosti.
Metodicka poznamka: Nejdiive déti procvicovaly fazeni bez duirazu na tempo.
Nasledné jsem zafadila i rychlostni prvek, kterému se jindy vyhybam, aby nedo$lo
k demotivovani u slabsich zaka.

Zdroj: Vlastni.
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A

Obr. 1.9 — Ukazka nékolika karet ke hi'e Na trhu.
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1.10 Skakejjako zaba
Didakticky cil: Orientace na ¢iselné ose.
Pomiicky: Kameny s zabou, ¢iselna 0sa s zabou, vicko od PET lahve (piiloha 11).
Popis: Aktivita je vhodnd pro praci ve dvojicich. V prvni fazi maji déti nalepenou zabu
s ocislovanymi kameny na lavici a podle pokynti pedagoga posunuji vicko od PET
lahve aZ k zabé, ktera na né ¢eka. Po zvladnuti orientace na kamenech je vhodné pas
vymeénit za druhy pas s ¢iselnou osou.
Metodickd pozndmka: Ovéfila jsem si, ze je velmi dulezita pfiméfenost a postupovani
po jednotlivych krocich. Pro déti bylo skakani s Zabkou jednoduché, protoze jsme
zacinali s nejniz§im oborem piirozenych ¢isel a rozsifovali jsme ho postupné. Proto pfi
prechodu na ¢iselnou osu nevznikl v porozuméni zadny problém.

Zdroj: Vlastni,
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Obr. 1.10 — Pasy k aktivité Skakej jako Zaba.
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1.11 Misny kralik
Didakticky cil: Orientace ve ¢tvercove siti 0-100.
Pomiucky: Hraci pole s domkem a kralikem (ptiloha 12).
Popis: Déti mohou pracovat ve dvojici nebo individualné. Diky pfibéhu o mlsném
kralikovi, ktery se dozveédél, ze ve zlutém domé je byt, ktery je plny mrkvi se seznamuji
a ui porozumét usporadani Cisel ve stovkoveé siti. DéEti s pomoci prstu nebo tuzky
ukazuji okenka s ¢isly podle instrukci pedagoga a hledaji, kam se mé kralik nastéhovat.
Metodickd poznamka: Domek smlsnym kralikem zatazuji jako matematickou
rozcvicku. Déti aktivuje od pocatku hodiny a navozuje piijemné pracovni prostiedi.

Zdroj: Vlastni.

Obr. 1.11 — Domek ke hie Mlsny kralik.

1.12 BerusSky

Didakticky cil: Procvi¢ovani rozkladu Cisel.
Pomiicky: Pracovni listy, pero nebo fix (ptiloha 13).
Popis: Aktivita je vhodna pro jednotlivce. Déti si dopisi podle ucitelova diktatu ¢isla
k hlavé berusky a do krovek pak samostatné pisi jejich rozklady. V zavéru probéhne
spole¢na kontrola.
Metodicka poznamka: Pracovni listy jsem zafazovala do tvodni ¢asti vyuCovaci
hodiny. Zamérn¢ jsem kontrolu provadéla spole¢né s détmi, aby si mohly sdélovat
rizné moznosti rozklada k jednomu ¢islu. Z dvodu mozného opakovani vyuZiti mam
pracovni listy zalaminované.
Zdroj: Vlastni.
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Obr. 1.12 — Pracovni listy k aktivité Berusky.
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1.13 Pradlo
Didakticky cil: Procvicovani pojmt vétsi, mensi, vice, méné. Ttidéni podle dané
podminky.
Pomucky: Pracovni listy, niizky, pastelky (pfiloha 14).
Popis: Aktivita je vhodna pro procvi¢ovani uvedenych pojmu. Déti pracuji samostatné
podle ukola, které zadava ucitel.
Metodicka pozndmka: Pracovni listy jsem zatfadila v prvnim mésici 1. ro¢niku, abych
zjistila, zda maji déti ptedstavu o mnozstvi. Nékteré mély pii urCovani problémy. Proto
byla nutnd manipulace s obrazky. Pojmy se pak pro n¢ staly 1épe pochopitelné.

Zdroj: Namét E. Krejcova — vlastni pracovni listy.
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Obr. 1.13 — Pracovni listy k aktivité Pradlo.
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2 Didaktické hry k procvi€ovani pocetnich operaci
2.1 Rybolov

Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-20.

Pomiicky: Karty s rybami, zapisovaci listek, tuzka (pfiloha 15).

Popis: Déti se rozdéli do dvojic a snazi se ulovit co nejvice ryb (spocitat co nejvice
piikladu, které jsou na rubu karet). Vysledky zapisuji na zapisovaci listky. Kdyz ulovi
vSechny ryby prvni tfi dvojice déti, tak je hra ukoncena a nasleduje spolecné kontrola.
Metodicka poznamka: Ve hie je dulezita kvalita i kvantita. Dvojici k sobé si déti
losuji, aby jejich sloZeni bylo spojeno s prvkem nahody. Jinak by mohlo dochézet
k tomu, Ze by se seskupovaly matematicky zdatné déti dohromady a slabsi Zaky by hra
demotivovala.

Zdroj: Graficky upraveno podle: E. Krejcova a M. Volfova (1995).
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Obr. 2.1 — Ukazka nékolika karet ke hie Rybolov.

2.2 Rodinky
Didakticky cil: Procvi¢ovani s¢itani a od¢itani v ¢iselnych oborech 0-20.
Pomiicky: Listky s ¢isly, papir pro zapis ptikladu.
Popis: Déti mohou v prvni fazi pracovat ve dvojicich, a po zvladnuti a pochopeni
principu hry je vhodna pro jednotlivce. Ukolem je vytvofit ze tif ¢isel piiklady na
s¢itani a od¢itani.
Metodicka poznamka: Aktivitu jsem zafazovala od 1. ro¢niku, protoZe jeji vyuZziti je
v ¢iselném oboru 0-20 bez prechodu nebo s pfechodem pies deset. Lze ji velmi dobie
obmeénovat a vyuzit ¢isla dale, napt. k fazeni od nejmensiho po nejvetsi.

Zdroj: Vlastni zpracovani dle osobni zkuSenosti ze $kolniho vyu¢ovani.
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Obr. 2.2 — Ukazka s moznymi piiklady k aktivité Rodinky.
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2.3 Kamaradi
Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-20.
Pomiicky: Sada karet s ¢isly 0-20 (ptiloha 16).
Popis: Aktivita je vhodné pro jednotlivce nebo do dvojic. Karty s ¢isly si déti rozlozi na
lavici, a pak k sob¢ hledaji mozné dvojice podle dané podminky. Napfi. soucet je roven
11 a déti sestavuji spoje4a7,5a6,9a2, 8a3... Lze stiidat soucet i rozdil. Kontrolu
provadi pedagog spolecné s détmi.
Metodickd poznamka: Vesela ¢isla provazeji déti od 1. ro¢niku. Diky ztvarnénému
obliceji jsou détem cisla bliz§i a neznamenaji pro né pouhé znaky. Pfi aktivité déti
pracovaly nejdiive ve dvojicich.

Zdroj: Vlastni.

Obr. 2.3 — Ukazka karet s ¢isly ke hie Kamaradi.

2.4 Bingo
Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-20.
Pomiicky: Hraci pole a fix (pfiloha 17).
Popis: D¢ti si do hraciho pole zapisi libovolnych 9 ¢isel v oboru 0-10 nebo vysSim.
Pedagog zadava ptiklady a déti je v duchu vypocitavaji a nasledné si kontroluji, zda je
vysledek uveden na jejich hraci karté. V ptipad¢ Ze je, tak si Cislo Skrtnou. Vyhrava dité,
které ma vyskrtanych nejvice ¢isel. Kontrola se provadi na tabuli.
Reflexe: S détmi jsem provadéla hru nejdiive s oddélenymi operacemi. Pocetni operace
jsem kombinovala az po urCité dobé, protoze pro nckteré déti bylo sledovani zmén
komplikované. Nyni aktivitu zatazuji jako tvodni rozcvicku.

Zdroj: Vlastni zpracovani dle osobni zkusenosti ze §kolniho vyucovani.

Obr. 2.4 — Hraci pole ke hie Bingo.
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2.5 Cinkana
Pomucky: Sada karet, tabulka pro zdznam, fix, zvonek (pfiloha 18).
Popis: Déti pracuji ve dvojicich. Rozdéli si karty a stiidavé je pokladaji na hromadku.
Jakmile se objevi ovoce nebo zelenina s péti kusy, zazvoni a ziskavaji bod. Vitézem se
stava dité, které jich ma nejvice. Hra se da velmi dobie variovat. DalSi moznosti je
pokladani dvou karet vedle sebe a ziskani bodt za riznych podminek. Napf. soucet
ovoce i zeleniny musi byt 10, nebo kdyZ se objevi na obrazcich stejny pocet ovoce
I zeleniny bez ohledu na druh atd. Pribéh se zaznamenava do tabulky.
Metodicka poznamka: Nejjednodussi variantu jsem zatazovala od poloviny 1. ro¢niku.
Jedna se o pomérné hlu¢nou aktivitu, proto ji zafazuji spise do zavére¢né ¢asti hodiny.
Kromé uplatnéni matematickych dovednosti soustiedi pozornost.

Zdroj: Graficky upraveno podle: A. Jancatik (2007).
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Obr. 2.5 — Ukazky karet ke hie Cinkana.

2.6 Ciselné pyramidy
Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-100.
Pomiicky: Hraci pole s pyramidami, fix (pfiloha 19).
Popis: Déti pracuji individualné. Na zalaminované tabulce jsou prdzdné pyramidy, do
kterych si z tabule opi$i zadani a samostatné je dopogitavaji. Cisla mohou byt zadana
pouze ve spodnich polich, vpravo nebo vlevo. V zavéru se provede spole¢na kontrola.
Metodicka poznamka: Aktivitu zafazuji do Uvodni hodiny jako matematickou
rozcvicku. Vyhodou je variabilita zadavanych ¢isel a odstupiiovani podle obtiznosti.

Zdroj: Upraveno podle: M. Hejny, D. Jirotkova, J. Slezakova-Kratochvilova (2007).

Obr. 2.6 — Hraci pole ke hie Ciselné pyramidy.
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2.7 Autobus
Didakticky cil: Procvi¢ovani pocitani s vice s¢itanci a mensiteli.
Pomiicky: Autobus, pingpongové micky, stiraci tabulky, fix.
Popis: Do hry jsou zapojeny vSechny déti. Nejprve se urci role fidice, pomocnika
a nastupuji cestujici. Zapisovac peclivé zaznamenava na tabuli prab¢h cesty, stejné jako
déti na své stiraci tabulky. V zavéru hry fidi¢ s pomocnikem ptepocitaji cestujici
a probéhne kontrola vysledka.
Metodickd pozndmka: Hru jsem zatazovala od 1. ro¢niku. Mnozstvi autobusovych
zastavek jsem postupné rozSifovala a jejich pojmenovani jsem nechala na détech.
Projizdi se tak zastdvkami Chobotnicova, U vody, Fotbalova... Pfi hie jsou déti vzdy
vyborn¢ aktivované a dosahuji pti pocitani velké presnosti a uspésnosti.

Zdroj: Upraveno podle: M. Hejny, D. Jirotkova, J. Slezakova-Kratochvilova (2007).

Obr. 2.7 — Autobus ke stejnojmenné hfe.

2.8 Fotbal
Didakticky cil: Procvi¢ovani pamétného pocitani v oboru ¢isel 0-20.
Pomiicky: Mic.
Popis: Déti vytvori dvé druzstva. Jedno dité z druzstva A tekne piiklad 6+4 a hodi mi¢
nékomu z druzstva B. Dité ztohoto druzstva piiklad vypocita a tfekne vysledek.
Nasledn¢ hodi mi¢ n€komu z druzstva A, ktery vymysli dalSi piiklad. Dé&ti takto
procvicuji jednotlivé matematické spoje. Pokud zak odpovi $patné, tak vypadava.
Vyhrava druzstvo, kteremu zbyde vice zaka. Body druzstev se zaznamenavaji na tabuli.
Metodicka pozndmka: Pii pocitani je nutna kvalita, ale také rychlost a pozornost. Hru
zatazuji od poloviny 2. rocniku pro upevnéni pamétného pocitani, které déti jiz zvladly.
Nechtéla jsem diive demotivovat rychlym tempem slabsi poctare.

Zdroj: Vlastni.
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2.9 Sifrované zpravy
Didakticky cil: Procvicovani pamétného pocitani v ¢iselném oboru 0-20, orientace
Vv tabulce (pfiloha 20).
Pomucky: Pracovni list, Sifrovaci tabulka.
Popis: Hra ma dvé varianty. Prvni moznosti je pfedavani zprav pomoci tabulky, ve
které déti po vypocitani ptikladt lehce naleznou disla, ktera odpovidaji pismentim,
a zpravu tak vylusti. DalSi variantou je ptfedavani zprav pomoci oranzové Sifrovaci
tabulky, kdy déti lusti pomoci zadanych soufadnic. Velmi pfirozené se takto uci
orientovat v tabulce.
Metodicka poznamka: Prvni variantu hry propojuji s éeskym jazykem. Sifrovaci
zpravy pripravuji tak, aby byly jednotné tematicky zamétené, napi. na piislovi, nebo
pfirovnani. Druhou variantu vyuzivdm pifi hodindch nazvanych Matematika jinak.

Uvedené hodiny jednou tydné déti procviéuji matematiku pomoci her a ,,Ukold pro

chytré hlavicky*.

Zdroj: Vlastni zpracovani dle naslechu u kolegyné T. JagoSové na ZS Hostivat (2015).
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Obr. 2.8 — Tabulky ke hie Sifrovaci zpravy.

2.10 Tleskaéi, Dupaci, Placadi...
Didakticky cil: Procvi¢ovani nasobku ¢isel.
Pomiuicky: -
Popis: Aktivita je vhodna do tvodni ¢asti hodiny. Pedagog pomoci rukou zobrazuje
rytmus pocitani a odpocitava k pfedem stanovenému cislu. Déti se rozdéli na tii
skupiny. Jedna skupina doprovazi ndsobky dvou tleskdnim, druh4 nésobky tii dupnutim
a tfeti skupina nasobky ¢tyf placnutim do nohou. Lze ptidavat i dalsi nasobky.
Metodicka poznamka: Nacvik jsem provadéla po jednotlivych nasobcich a postupné je
ptidavala. Aktivita je zna¢né hlucna, ale déti jsou pii hie velmi snazivé a davaji pozor,
aby ji nepopletly.
Zdroj: Letni Skola Hejného metody (2016).
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2.11 Souctové kostky
Didakticky cil: Procvi¢ovani s¢itani v ¢iselném oboru 0-100.
Pomiucky: Tabulka pro zapis her, hraci kostka (pfiloha 21).
Popis: Aktivita je vhodna pro jednotlivce. Déti hazi kostkou a své hody zaznamenavaji
do ptipravené tabulky. Po deseti hodech provedou soucet a pokracuji v dalsi hte.
Metodicka poznamka: Ve 2. roéniku se mezi détmi zaCaly znatelnéji projevovat
rozdily v hbitosti pfi poc€itani. Pravé proto vyuzivam hry, kde déti mohou pracovat
podle svych moznosti a tempa.
Zdroj: Vlastni.
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Obr. 2.9 — Tabulka ke hie Souctové kostky.

2.12 Nenasytna jednic¢ka
Didakticky cil: Procvi¢ovani s¢itani v ¢iselném oboru 0-100.
Pomiucky: Tabulka pro zapis her, hraci kostka (pfiloha 22).
Popis: Hra je zaloZena na prvku ndhody. Déti pracuji ve dvojicich a v hazeni kostkou se
sttidaji. Ve hie maji deset pokusii. Pfi kazdém pokusu maji moznost libovolného poctu
hodti. Ukolem je, aby ziskaly co nejvice bodi. Nesmi jim vSak padnout jednicka,
protoZe pak se jejich skore v daném pokusu vynuluje. Pribéh si zaznamenavaji do
zapisovaci tabulky a v zavéru si kazdy své body secte.
Metodicka pozndmka: Pii hie déti velmi pfirozené procvicuji pocitani a uéi se volit
vhodnou strategii hry. Aktivita navozuje produktivni pracovni prostiedi a aktivizuje
matematicke dovednosti.
Zdroj: Vlastni,

Jméno |Jméno

OUCET

Obr. 2.10 — Zapisovaci tabulka ke hie Nenasytna jednicka.
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2.13 Kolik mas?
Didakticky cil: Procvi¢ovani pocitani v ¢iselném oboru 0-20.
Pomicky: Ter¢ 40x40 cm, 16 knoflikd, tabulka pro zdznam.
Popis: Nejdiive se déti rozdéli do skupin po Ctyfech a dostanou sviyj teré a knofliky.
Ter¢ se umisti piiblizné¢ metr od odhazovaci Cary a kazdé dit¢ hazi 4x. Vysledky se
zaznamenavaji do tabulky. Nejlepsi ze skupiny mohou soutézit mezi sebou.
Metodicka poznamka: Protoze nemam ve tiidé dostate¢ny prostor pro vSechny
skupiny, zafazuji hru do hodin, kde se skupiny stiidaji v aktivitdch. Velikost terce
1 vzdalenost od odhazovaci ¢ary lze ménit. Ter¢ si mohou déti vyrobit na pracovnich
¢innostech.

Zdroj: Upraveno pro podminky Skoly podle deskové hry Blechy.

Jméng [1.hod [2.hod [3.hod [4. hod |SOUCET

Obr. 2.11 — Ter¢ a zapisovaci tabulka ke hie Kolik mas?

2.14 Neposlusna €isla
Didakticky cil: Procvi¢ovani nasobku Cisel.
Pomiicky: Pracovni list, tuzka (ptiloha 23).
Popis: Ukolem je &ervend vybarvit ve schématu ¢&isla, kterd nepatfi k nasobktim
uvedené fady a dopsat ¢isla chybéjici.
Metodicka pozndmka: Nasobkové vyskrtavani zafazuji jako matematickou rozcvicku.
Vzhledem k tomu, Ze pracovni list ma schémat n¢kolik, mohou déti procvi¢ovat podle
sveho tempa.
Zdroj: Vlastni.

2 10 18 4 3 27 12 7 40 8 20 12
1 14 6 12 21 9 30 18 15 16 25 28
3 20 8 16 15 20 24 19 32 1 36 4

Obr. 2.12 — Ukazka schémat ke hi'e Neposlusné ¢islo.
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2.15 Pocetni mravenisté
Didakticky cil: Procvi¢ovani pocetnich operaci (s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni).
Pomiicky: Barevne karty s ptiklady, pracovni list pro zaznam piikladi.
Popis: Déti pracuji individualné. Po tiidé je rozmisténo nékolik mravenist, ktera jsou
pro lepsi pichlednost od sebe barevné odlisena. V kazdem mravenisti je deset
rozdélenych piikladi po 5 (snadngj§i a obtizngjsi Grovei). Ukolem déti je vypoéitat
spravné co nejvice piiklada v prvni drovni, a az nasledné pocitaji dalSich 5 prikladd.
Metodickéd pozndmka: Kontrolu provadime spole¢né, anebo miize uditel pracovni listy
vybrat a dodatecné opravit. Osvédcilo se mi, Ze si déti sd€luji a zdivodiuji své postupy
mezi sebou, protoZe tak mohou piijit na vhodnéjsi strategii. Ptiklady piizptsobuji podle
potieby procvicovani a tisknu je na barevné papiry.

Zdroj: Graficky upraveno podle: E. Krejcova (2014).

15-8 8+6 9.3 14:2

Obr. 2.13 — Ukazka karet ke hie Podetni mravenisté.

2.16 Tajné mince
Didakticky cil: Procvi¢ovani pocitani a porovnavani v nejnizsich ¢iselnych oborech.
Pomiicky: Pracovni list, tuzka (piiloha 24).
Popis: Pracovni list je oboustranny. Na jedné strané je ¢ernobild varianta a na druhé
strané je piipravena barevna. Dé&ti musi odhalit, jak mince porovnavat, kdyZz nemaji
Zadné hodnoty. Aktivita také rozviji logické mysleni.
Metodickd poznamka: Nékteré déti okamzité napadla moznost mince oznadit Cisly. Pti
zavereéné kontrole mi vysvétlovaly, Ze bylo zvlastni, Ze mince nemély hodnotu jako ty
opravdové. Nékolik déti si nevédélo rady. Proto jsem je rozhovorem vedla k tomu, Ze je
nutné jejich oznaceni. Porovnavani pak probéhlo bez problému. Aktivitu jsem po ¢ase

obmenila jako Tajné kvétiny. VSem détem se povedlo kvétiny porovnat.

Zdroj: Namét E. Krejcova — vlastni pracovni listy.

Obr. 2.14 — Ukazka porovnavani minci k aktivité Tajné mince.
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2.17 Pocetni draci
Didakticky cil: Procvi¢ovani pocetnich operaci (s€itani, od¢itani, nasobeni a déleni).
Prohlubovani matematickych dovednosti.
Pomucky: 4 papirovi draci, pracovni list pro zaznam piikladu, tuzka.
Popis: Pti hie je vhodné déti rozd¢lit do mensich skupin. Draci maji na sobé Cislo a jsou
od sebe odliseni barevné. Ukolem déti je sestavit u kazdého draka 4 piiklady. Kazdy
drak ptedstavuje jednu pocetni operaci. Cisla i znaménka lze z diivodu obmén pFipevnit
kolickem. U draka s ¢islem 16 (s¢itani) mohou byt uvedeny ptiklady 7+9, 13+3, 8+8,
10+6, u draka s ¢islem 7 (od¢itani) mohou byt ptiklady 20-13, 18-11, 15-8, 17-10, dalSi
drak s ¢islem 12 (nasobeni) mtize mit piiklady 6.2, 2.6, 3.4, 4.3 a posledni drak s ¢islem
4 (déleni) mize mit ptiklady 16:4, 20:5, 8:2, 12:3.
Metodickd poznamka: Hru zafazuji jako matematickou rozcvicku. ProtoZe se jedna
o0 nespecifickou didaktickou hru, da se vyuZit opakovan¢ a pfizpusobit ji podle potieby
procvic¢ovani. Demonstra¢niho draka Ize vyrobit s détmi na pracovnich ¢innostech.

Zdroj: Vlastni.

Obr. 2.15 — Ukazka papirového draka k aktivité Pocetni draci.
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3 Didaktické hry k rozvijeni logického
a kombinatorického mysleni

3.1 Zmrzlinaf
Didakticky cil: Ttidéni a kombinovani.
Pomucky: Pracovni list, pastelky (pfiloha 25).
Popis: Ukolem dé&ti je odhalit vSechny barevné kombinace kopetkt zmrzliny,
S podminkou, ze kazdy kopecek musi mit jinou barvu. Pracovni list je odstupnovany
podle obtiznosti. Zmrzliny jsou se tfemi a ctyimi kopecky. Déti mohou pracovat
individualn¢ nebo ve dvojici.
Metodickd poznamka: Mam zkuSenost, Ze navazani na piibéh déti velmi dobie
motivuje a vzdy se znamenité ponoii do prace. V ptibéhu zmrzlinat Emil pfipravoval
zmrzliny s riznymi piichutémi a hrél si s jejich uspofadanim do kornoutkd. Kontrolu
jsme provadeéli spole¢né vzajemnym sdilenim a zdtivodnovanim.

Zdroj: Upraveno podle: R. Rougier (2015).

Obr. 3.1 — Ukazka kornouti s kopecky K aktivité Zmrzlinaf.

3.2 Sudy, nebo lichy?
Didakticky cil: Chapani pojmu lichy a sudy. Procvi¢ovani pocitani.
Pomiicky: 20 knoflika, ¢isty papir pro zaznam hry, tuzka.
Popis: Déti pracuji ve trojici. Dvé si rozdaji 10 knofliki a tfeti dit€ se stdva rozhod¢im.
Prvni dité si vybere libovolny pocet, schova je do dlan¢ a zavienou ji da ped druhé dité.
Jeho Ukolem je uhodnout, zda ma v ruce lichy, nebo sudy pocet knoflikt. Pii spravné
odpovédi knofliky ziskd, v opacném piipadé si je ponecha plvodni dité. Rozhodc¢i
kontroluje a zaznamenava prub¢h hry.
Metodickd poznamka: Uvedenou hru ohranicuji ¢asovym limitem na piesypacich
hodinach, aby se déti prostiidaly. V zavéru si vSechny déti spocitaji své knofliky. Hra
navozuje podnétné prostiedi a aktivizuje matematické znalosti.

Zdroj: Upraveno podle: N. Gardinova (2009).
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3.3 Kam s tim?
Didakticky cil: Chapani instrukci. Orientace ve schématu.
Pomiucky: Karta s hracimi poli, 12 hracich karet (ptiloha 26).
Popis: Hra spoéiva v chdpani instrukci a schopnosti orientovat se v nich. Hraci karta ma
téi hraci pole se Ctyfmi okénky. Déti do nich podle instrukci pedagoga tadi zviratka,
Skolni potieby nebo houby. Pokyny se daji dobie obménovat. Ptiklad instrukeci:
1. Slepice nebydli vedle psa. 2. Kocka nesousedi s kralikem. 3. Pes se zabydlel v domku
vpravo. 4. Slepice bydli vedle ko¢ky. 5. Kralikovi se zalibilo v domku vlevo. 6. Koc¢ka
si naSla domek mezi psem a slepici. Aktivitu Ize provadét individualné nebo ve dvojici.
Metodicka poznamka: Aktivitu zafazuji od zac¢atku 2. ro¢niku. Déti pracovaly nejdiive
ve dvojici. Nyni jiz chtéji pracovat individualné. Hra se da velmi dobie variovat, a navic
rozviji jemnou motoriku.

Zdroj: Upraveno podle: J. Bednafové a J. Chamradové (2016).
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Obr. 3.2 — Ukézka karet k aktivite Kam s tim?

3.4 Bubaci
Didakticky cil: Chapani matematickych vztahti. Prohlubovani matematickych poznatkt
a dovednosti.
Pomicky: Pracovni list, tuZka (piiloha 27).
Popis: Déti pracuji S pracovnim listem individualng. Jejich ukolem je na jedné strané
nalézat vzajemné vztahy mezi Bubaky a vySkrtnout toho, ktery do fady nepatii. Na
druhé¢ stran¢ musi odhalit princip jejich uspotadani a zapsat dalsi prvek.
Metodicka poznamka: Pracovni list se da operativné pfizptisobovat sledovanému cili. Déti
nejdiive pracovaly ve dvojici, ale nyni jiz chtéji objevovat vzajemneé vztahy kazdy sam.
Zdroj: Vlastni.

746 944 1142 645 845

Obr. 3.3 — Ukéazka pracovniho listu k aktivité Bubaci.
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3.5 Hledame poklad

Didakticky cil: Orientace ve ¢tvercové siti a v roving.

Pomiicky: Pracovni list, tuzka (ptiloha 28).

Popis: Aktivita je vhodna pro jednotlivce. Na pracovnim list¢ jsou dva ukoly. V obou
Ukolech maji déti ve ¢tvercovém poli nalézt cestu k pokladu. V prvnim dkolu maji
sesbirat co nejvice minci, pficemz nesmi projit Zadnym polem dvakrat. Ve druhém
ukolu krom¢ sbirani kli¢t musi nalézt nejkratSi moznou cestu.

Metodickd poznamka: Ukoly zaméfené na rozvoj logického a kombinatorického
mysleni mame s détmi nazvané jako ,,Ukoly pro chytré hlavicky“. Déti se na n& vzdy
tési a maji velkou snahu objevovat feSeni. Kontrolu jsme provadéli spolecné. Nechala
jsem na détech, aby si vzajemné sd¢lovaly, zdavodiovaly a odhalovaly mozna feSeni.

Zdroj: Upraveno podle: R. Rougier (2015).
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Obr. 3.4 — Ukéazka pracovniho listu k aktivité¢ Hleda¢ pokladu.

3.6 Shody a rozdily
Didakticky cil: Koncentrace pozornosti. Cviceni postiechu a pozorovani.
Pomiicky: -
Popis: Déti pracuji ve skupinkach. Na dvou kamarddech se snazi nalézt ¢tyii shodné
a ¢tyfi rozdilné prvky. Aktivitu je vhodné ¢asoveé omezit a prostiidat nékolik déti.
Metodicka poznadmka: Hra je vhodnad Kk aktivizaci. Zafazuji ji podle potieby

v pribéhu hodiny. Navozuje podnétné prostiedi, prispiva ke koncentraci pozornosti.

Zdroj: Upraveno podle: N. Gardinova (2009).
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3.7 Hrava kolecka
Didakticky cil: Koncentrace pozornosti. Objevovani vztaht.
Pomiicky: Pracovni list, tuzka (ptiloha 29).
Popis: Pracovni list je oboustranny a je vhodny pro jednotlivce. Pti aktivité maji déti
nalézat vztahy mezi obrazci a dokreslit posledni, ktery chybi. Sikovni matematici se
mohou na druhé stran¢ pokusit o vyplnéni roviny.
Metodicka poznamka: Pii praci s timto pracovnim listem ma pedagog dostatek ¢asu na
individualni pfistup. Nékterym détem je nutné pii objevovani pomoci. Osvéd¢ilo se mi
zafazovat podobné tlohy v zavéru hodiny.
Zdroj: Upraveno podle: R. Rougier (2015).
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Obr. 3.5 — Ukéazka pracovniho listu k aktivité Hrava kolecka.

3.8 Nakupovani
Didakticky cil: Objevovani vztahti. Schopnost pracovat s ¢isly.
Pomiicky: Pracovni list, tuzka (ptiloha 30).
Popis: Aktivita je vhodna pro individualni nebo parovou praci. Ukolem je porozuméni
principu pievadéni pfedméti na ¢isla a nasledné dopocitani celkové hodnoty.
Metodickd poznamka: Pracovni list se da velmi dobie obménovat. Sta¢i pouze
vyména obrazkll a zafazovani s mirnym ¢asovym odstupem. S détmi jsme pracovali
nejdiive spole¢né, pii opakovaném zafazeni cinnosti jsem zvolila samostatné
procvicovani.

Zdroj: Upraveno podle: J. Bednafové a J. Chamradové (2016).

= * &&=

Obr. 3.6 — Ukazka pracovniho listu k aktivité¢ Nakupovani.
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4 Didaktické hry k rozvijeni predstavivosti
a geometrického mysleni

4.1 Barevné cesty
Didakticky cil: Koncentrace pozornosti. Orientace ve schématu.
Pomiucky: Hraci pole, karty k dopliiovani cest (pfiloha 31).
Popis: Déti pracuji samostatné. Aktivita vede k trp€livosti a peclivému pozorovani
detaild. Ukolem je slozit spravné viechny cesty.
Metodicka poznamka: Pti aktivité se projevi schopnost soustiedéni. Lze ji vyuZit jako
skladanku nebo pracovni list, do kterého mohou déti cesty dokreslovat.

Zdroj: Vlastni,

Obr. 4.1 — Hraci pole a karty na doplnéni ke hie Barevné cesty.

4.2 Dokéazes to?
Didakticky cil: Modelovani podle zadani nebo dle vlastni fantazie. Orientace v roviné.
Pomiicky: Diivka, vzorové karty (ptiloha 32).
Popis: Déti si rozdaji vzorové karty a diivka. Potom postupuji po jednotlivych krocich.
Nejdiive skladaji podle vzoru, a pak upravuji obrazce podle zadanych podminek. Napt.
Dopln dfivka tak, abys ziskal 4 ¢tverce. Zmén pouze dvé diivka a vytvor trojihelniky.
V poslednim kroku mohou pracovat déti podle své fantazie.
Metodicka poznamka: Hru zafazuji nejcastéji do dvojic. Diivka se daji vyrobit ze
Spejli nebo objednat v e-shopech na internetu. Aktivita rozviji schopnost pracovat podle
vzoru, instrukci, ale také podnécuje tvofivost.

Zdroj: Letni Skola Hejného metody (2016).

v ]
=== < |
1

Obr. 4.2 — Ukazka ze vzorovych karet ke hie Dokazes to?
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4.3 Matematické mésto
Didakticky cil: Chapani instrukci. Orientace v roving.
Pomucky: Pracovni list, tuzka, pastelky (pfiloha 33).
Popis: Aktivita je vhodna pro jednotlivce. Kazdé dité podle instrukci vie zaznamenava
do svého pracovniho listu. 1. V domé uprostied bydli ¢islo deset. Na stieSe ma komin,
ze kterého se koufi. 2. Vpravo od prostiedniho domu stoji tfi mensi domecky. Kazdy ma
¢tvercova okna dole a jedno trojuhelnikové nahote. Tyto domky jsou oznaCeny Cisly
mensimi nez pét. Kazdé cislo je jiné. 3. Vlevo od prostfedniho domu stoji ¢tyfi malé
domky v jedné fadé. Jsou postupné oznaceny po sobé jdoucimi Cisly. Druhé je Sest.
4. Dole je obdélnikové hfisté. Na pravé strané jsou vysazeny Ctyfi stromy, na levé jen
tfi. 5. Nad domy leti Sest ptakd. 6. Napi§ do pravého horniho rohu kolik je
v matematickém méstecku domu. 7. Do levého horniho rohu zapi$, kolik vysadili
zahradnici stromd. 8. Dokresli to, co podle tebe v mésteCku chybi.
Metodicka poznamka: Dé&ti mély pii prvnich instrukcich velké mnozstvi otazek.
Postupné jsem otazku vzdy zopakovala a v prabehu bylo vidét, jak se déti zacinaji dobie
orientovat. Hra se da velmi dobie obménovat.

Zdroj: Vlastni,

Obr. 4.3 — Ukazka pracovniho listu k aktivité¢ Matematické mésto

4.4 Diamanty
Didakticky cil: Orientace v roving.
Pomiicky: Papir A4, pastelky.
Popis: Déti se rozdéli do dvojic nebo menSich skupinek a na plochu papiru libovolné
rozmisti tecky. Jejich tkolem je spojovat body a nasledné nalézat trojuhelniky. Ve
spojovani se déti stiidaji. Trojuhelnik ziska dité, které ho uzavie a 0znaéi si ho svym
pismenkem. Vitézi dité s nejvétsim poctem trojthelnika.
Metodickd pozndmka: Aktivita je vhodna pro rychlé poctare, kdyZ maji hotovou préci.
Hra je nenaro¢na na pfipravu.

Zdroj: Vlastni.
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4.5 Barevna deka
Didakticky cil: Orientace ve ¢tvercové siti. Vytvaieni spravné predstavy o obsahu
a shodnosti.
Pomucky: Hraci pole, karty (ptiloha 34).
Popis: Hra je uréena pro mensi skupinky. V prvni fazi déti ,,seSivaji* deku podle vzoru
a ve druhé jiz mohou vytvafet deku podle své fantazie nebo s podminkami, které
pedagog urci.
Metodickd pozndmka: Hra je variabilni. Pti praci se skladankou se diky manipulaci

s kartami rozviji jemna motorika, ¢innost ptispiva ke koordinaci oka a ruky.

Zdroj: Letni Skola Hejného metody (2016).
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Obr. 4.4 — Hraci pole a nékteré karty ke hie Barevna deka.

4.6 Geometricka zviratka
Didakticky cil: Skladani obrazkt podle piedlohy a vlastni fantazie.
Pomiicky: Piedloha se zvitatky, geometrické tvary (pfiloha 35).
Popis: Zakladem hry je ¢insky hlavolam Tangram. Déti se rozdéli do dvojic a v prvni
fazi se s geometrickymi tvary seznamuji tak, Ze skladaji podle piedlohy. Po tomto kroku
mohou pfistoupit ke skladani podle paméti. V posledni fazi rozvijeji tvofivost a diky
vlastni fantazii se pokousi o sestavovani dalsich zvifat nebo obrazch.
Metodickd poznamka: Déti mohou skladat z geometrickych tvari rizné obrazky, ale
vzhledem Kk véku jsem vybrala soubor n¢kolika zvifatek. Hru zafazuji v zavéru hodiny.
Zdroj: Upraveno podle: https://www.activityvillage.co.uk/tangram-solutions-2.
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Obr. 4.5 — Predlohy ke skladance Geometricka zviratka.
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4.7 Soumeérnost
Didakticky cil: Orientace ve schématu. Zavadéni a procvi¢ovani osové soumernosti.
Pomucky: Hraci pole, PET vicka (ptiloha 36).
Popis: Déti pracuji ve dvojicich. Pro lepsi porozuméni je pfipraveno hraci pole
oboustranné a déti pracuji nejdiive se stranou, kde je naznaCeny obrazec motyla. Po
spravném pochopeni zacnou vytvaret vlastni obrazce.
Metodicka poznamka: Aktivitu jsem =zafazovala pii zavadéni pojmu osova
soumérnost. Po vysvétleni principu jsem méla dostatek Casu na individualni praci
s détmi, které potiebovaly pomoc.

Zdroj: Upraveno podle: E. Krejcova (2014).
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Obr. 4.6 — Ukéazka hracich poli.

4.8 Kolik nas je?
Didakticky cil: Orientace v rovin€. Koncentrace pozornosti.
Pomucky: 2 sady karet, papir, tuzka (pfiloha 37).
Popis: Kazda dvojice dostane 2 sady karet, které nejdiive slozi. Nasleduje ukol, kdy
maji vyhledavat jednotlivé geometrické tvary a jejich po€ty zaznamenavaji na papir.
Metodicka poznamka: Aktivita je velmi vhodna pro koncentraci pozornosti. Po
urcitém case ji lze opakovat. V zavéru jsme provadéli spolecnou kontrolu vzajemnym
sdilenim. Hra vytvaii podnétné prostiedi a vede k systematicnosti.

Zdroj: Vlastni,

Ob. 4.7 — Ukazka obrazcu k aktivité¢ Kolik nas je?
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4.9 Domek plny kralikt
Didakticky cil: Orientace v prostoru. Po¢itani po jedné.
Pomiicky: Hraci pole, hraci karty (pfiloha 38).
Popis: Vsechny déti se rozdéli do dvojic a podle instrukci pedagoga ptikladaji do
jednotlivych okének rtizné podoby a barvy kralikti a zasoby na padu.
Metodicka poznamka: Hru je vhodné uvést piibéhem. ProtoZe je univerzalni, da se
velmi dobfe vyuzivat i dale. Napt. k usporadavani, tfidéni nebo procvicovani pocetnich
zafazovala v obdobi 1. ro¢niku.

Zdroj: Vlastni.
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Obr. 4.8 — Hraci pole a karty k aktivit¢ Domek plny kraliku.

4.10 Co je v sacku?
Didakticky cil: Poznavani téles. Koncentrace pozornosti.
Pomiicky: 5 latkovych sacki, tvary z dievéné stavebnice.
Popis: Aktivita je zaloZena na hmatovém poznavani téles. Do latkovych sacka, které
jsou ocislované, se vlozi ruizné kombinace téles — valec, kvadr, krychle, kuZel, koule.
Ukolem déti je rozpoznat, o jaka télesa se jedna. Své odhady si zapisuji na papir.
Metodickd poznamka: Hru zafazuji do hodin Matematika jinak, kdy si déti voli
aktivity podle svého vybéru. Kontrolu provadime spolecné, pii vzajemném sdélovani
pocitul.

Zdroj: Vlastni,
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4.11 Dobre se divej

Didakticky cil: Procvicovani geometrickych tvar a trénink paméti. Koncentrace
pozornosti.

Pomiucky: Geometrické tvary demonstra¢ni a Zdkovske (piiloha 39).

Popis: Hra je vhodna pro jednotlivce. Pedagog na tabuli ukaze sestavu geometrickych
tvartl, a po nékolika vtefinach ji schova. Ukolem déti je sestavit tvary podle toho, co si
zapamatovaly. Po kazd¢é sestave ucitel provede kontrolu.

Metodickd pozndmka: Aktivitu zafazuji do uvodni ¢asti hodiny jako matematickou
rozcvicku. Zacindm od velmi jednoduchych sestav, kde jsou jen Ctyfi tvary. Postupné
pii dalSich opakovanich se détem sestavy pletou. Alternativou mize byt kresleni tvart
na stiraci tabulky.

Zdroj: Vlastni zpracovani dle osobni zkusenosti ze skolniho vyucovani.

A== @

Obr. 4.9 — Geometrické tvary k aktivit¢ Dobie se divej.

4.12 Dfivkovani
Didakticky cil: Orientace ve schématu a v roving.
Pomiicky: Diivka, hraci karty (ptiloha 40).
Popis: Hra je vhodna pro dvojice nebo mensi skupinky. Jedna karta se polozi na stil
obrazkem nahoru a podle ni se z diivek sestavi obrazec. VSechny déti obdrzi z balicku
5 karet. Premisténim pouze jednoho dfivka v sestaveném obrazci se snazi vytvofit
sestavu na nékteré ze svych karet. Pokud se jim to nepodaii, hraje dalSi dvojice. Stiidani
probihéd po sméru hodinovych rucicek.
Metodickd poznamka: Aktivita je pomémeé naro¢na na ¢as. Rozviji v8ak velmi dobie
predstavivost. Zatazuji ji do hodin Matematika jinak.
Zdroj: Upraveno podle: Deskova hra Digit (2003).
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Obr. 4.10 — Ukazka karet ke hie Diivkovani.
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5 Oblibenost matematiky u déti

5.1 Dotaznikové Setieni v 1.-5. ro€niku
V ramci feSeni diplomového tkolu jsem se rovnéz zabyvala otazkou, jaky je zdjem zaka
1. stupné ZS o matematiku. Zejména pak v souvislosti s vyuZitim didaktickych her,
které si mimo jiné kladou za cil zvySovat oblibu zakd o predmét. Setieni jsem
porovnavala se zavéry, které E. Krejéova uvadi ve své dizertacni praci. Je zajimave, Ze
piestoze uvedena Setfeni déli témét 40 let, jsou ziskané udaje velmi podobné.

Oba zavéry ukazuji na Klesajici zajem o matematiku s postupujicim vékem. Je
otazkou, pro¢ tomu tak je. Uvedené zjisténi vnimam jako velky problém a myslim si, Ze
je velka skoda, Ze se u déti s v€kem vytraci nadSeni a radost z matematiky. Domnivam
se, Zze se nejednd pouze o jednu pfi¢inu, ale vice faktor, z nichZ jednim je pravé
zafazovani mensSiho poc¢tu hravych chvilek. Vychazim tak z dotaznikového Setfeni
pedagogt, které je zatfazeno v zavéru teoretické ¢asti.

Obdobi mladsiho Skolniho veéku je pro dité velmi dalezité. Kvalita vytvofeného
vztahu ke vzdé¢lavani zalezi na prostiedi a podminkach vyuky. Pravé proto by mél byt
pedagog pifi vyuce matematiky pravodcem. Jeho Ukolem je byt pfitomen pii détském
poznévani, objevovani a ziskavani matematickych védomosti a dovednosti. VSe by
mélo byt vZdy spojeno s proZitkem a aplikaci v béznych Zivotnich situacich. | kolem
desatého roku jsou déti stale jesté velmi hravé. Jejich zajmy se promé&nuji, a i prostiedi
a hry musi byt koncipovany tak, aby pro né¢ byly pfitazlivé a rozvijely je. Hodiny
nemaji byt zaméteny na pouhé poucky a trénovani automatizace pocetnich spoji. Pak
se stava pro dité¢ matematika nezazivna, a nékdy dokonce nudné (Letni Skola Hejného
metody, 2016).

Setfeni jsem provadéla na ZS Hostivai v 1.-5. roéniku. V jednom roé¢niku bylo
zahrnuto vzdy 50 déti. Vzhledem k véku déti a jejich dovednosti psat jsem v 1. ro¢niku
volila pfi zjistovani informaci formu jednoduchého rozhovoru a odpovédi jsem
zaznamenavala sama. V dalSich roc¢nicich déti zapisovaly odpovédi samostatné do
jednoduchého dotazniku (ptiloha 41), ktery mél t#i otazky. Jednu uzavienou a dvé
oteviené: Bavi t¢ matematika? Co se ti na matematice libi? Co se ti na matematice

nelibi?
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NiZe uvedené grafy ukazuji na sniZujici se zajem o matematiku se zvysujicim se

ro¢nikem. Modré barva znaci oblibenost a Sed4 barva neoblibenost matematiky.

Graf 1 — 1. ro¢nik Graf 2 — 2. ro¢nik
[0 os% [ 5% [ 92% WEL
Graf 3 — 3. ro¢nik Graf 4 — 4. ro¢nik

] 80% [] 20% [ 64% [136%

Graf 5 — 5. ro¢nik
[ 41% [159%
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5.2 Déti a didakticka hra
Nize uvedené vypovédi déti jsou ze ZS Hostivat, ze tidy, ve které ucim druhy rok.
Népad vytvofit plakat o matematice vznikl u déti a byl spojen svelkou vyménou

nazorl. Rozhovory se tykaly postupti, strategii a predstav pii détském pocitani.

Obr. 5.1 — Ukazka n¢kolika nazort déti ze t¥idy 2.B.
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Obr. 5.2 — Déti ze ttidy 2.B ukazuji hry,

které vyuzivame k vyuce matematiky.
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Zaver

V diplomové praci jsem se zabyvala didaktickou hrou, jeji pfipravou, realizaci a dalSimi
moznostmi vyuziti v prostfedi vyucovani déti mladsiho Skolniho véku (1. a 2. ro¢nik).
Profese pedagoga je velmi krasna, ale také narona a zodpovédna. Jako zacinajici
ucitelka si kladu za cil, aby déti poznavani a objevovani bavilo. Domnivam se, Ze je
také nutné klast diraz na vytvafeni pozitivniho vztahu ke vzdélavani, zvlaste pak
k matematice, protoZe je bude provézet dlouhé Skolni roky a je pfedevs§im nezbytnou
soucasti bézného Zivota. A prave didakticka hra se mi ukazala jako u¢inna metoda, ktera
aktivizuje a vede k radosti z poznavani, objevovani a celkovému rozvoji kognitivnich
schopnosti.

padesati aktivit, které vyplynuly z mych zkuSenosti a potieb déti — vlastni naméty,
anebo se jedna o hry, které jsem pievzala, ale upravila. Zpoc¢atku jsem se pfi piipravé
her potykala s problémy, které byly spojeny s velkou ¢asovou naro¢nosti. Postupné
jsem vSak pfichazela na to, Ze do pifipravy mohu zapojit i déti; a mozna o to vice je pak
hry bavi, protoZe si uvédomuji, Ze se na nich podilely. V mé praxi se didakticka hra
ukazala jako pIn¢ funkcni. Mnohokrat jsem si ovétila, Ze ucivo, které mély déti spojené
pravé s hrou, si velmi dobfe osvojily. VyuZivam ji k zavedeni nového uciva, motivaci,
diagnostice, fixaci, procviceni ¢i kontrole ziskanych védomosti a dovednosti.

V matematice vSe funguje jako pii stavbé domu. Jakmile jsou chybné poloZeny
zaklady a prvni patro, tak cely dim nakonec zakonité spadne. Hru nebo ,,Ukoly pro
chytré hlavicky” zatazuji do kazdé hodiny matematiky. Navic jednou za tyden vénuji
hodinu pouze hram, kdy jsou rozmistény po tfidach rizné aktivity a déti si je urcuji
podle svobodné volby. Tato hodina m& velkou vyhodu pro pedagoga v moZnosti
individualniho pfistupu. Velmi mé t¢8i, ze déti, které ucim, nemaji s matematikou
problémy a pfi pétiminutovce radostné vykiikuji: ,,Pani ucitelko, pro¢ ndm davate tak
snadné ptiklady?* Hra je pro n¢ velmi pfirozena a pfitazliva, proto si ani nevSimnou, ze
se u¢i. Neni mozne vrétit se v ¢ase znovu na zacatek jejich 1. ro¢niku, vyzkouset vyuku
podruhé pouze tradi¢ni frontalni vyukou, a nasledné obé metody a styly porovnat. Dosla
jsem vSak ke zjisténi, ze déti maji diky hie z pocitani radost, uceni spojené
s didaktickou hrou vede k porozumeéni a v porovnani s ostatnimi paralelnimi tfidami na

ZS Hostivai dosahla uvedend tfida v soutézi Matematicky klokan znateln& lepsiho
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bodového ohodnoceni. Mym velkym pianim je, aby détem jejich nadSeni a radost
z matematiky ztstalo na cely Zivot.

Soucasti prace je Setieni o oblibenosti matematiky u déti a u pedagogti o zafazovani
této metody do vyuky. Vyhodnoceni dotaznikti a rozhovori naznac¢uji u déti na klesajici
zajem o predmét v souvislosti se zvySujicim vékem. U pedagogti dochazi v tomto
obdobi k znatelnému upousténi od didaktické hry. Je velkou nezndmou, zda je mozné
hledat mezi témito okolnostmi néjakou vyznamnéjsi souvislost. Moje dosavadni praxe
napovida, Ze prvni kroky s matematikou by meély byt rozhodné spojeny s hrou,
a prave proto ji budu i nadale zatazovat, protoze dle mého nazoru se jedna o velmi
efektivni metodu.

Psycholog J. Neulinger uvadi: ,,Hry nejsou vselék, ale umoznuji ukdzat laskavou
a usmévavou tvar matematiky, ne tu strnulou a prisnou.** (Krej¢ova, Volfova, 1995,

S. 4).
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