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Anotace

Prdce popisuje evidencni systém urceny predevsim pro pizzerie nebo pro restau-
racni zarizeni. Soucdsti je i online objedndvkovy systém. Prdce obsahuje popis
vyuzitych technologii, postupi a také specifické informace urcené pro uzivatele
a programdatory.

Synopsis

The work describes a registration system designed especially for pizzerias or re-
staurants. An online ordering system is also included. The work contains
a description of used technologies, procedures, and specific information for users
and programmers.
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1 Uvod

1.1 O aplikaci

Pti pfijmu objednévek a jejich zpracovani v soucasné dobé celd fada podnikateli
a firem vyuziva riznych elektronickych systémi a aplikaci. Najde se vsak i cela
rada téch ,klasickych®, a to predevsim ze sféry drobnych podnikatel a firem,
kteri davaji stale prednost bloku, propisce a kalkulacce. Pravé v takové malé
rodinné pizzerii, kde se takto ic¢tovalo, jsem zacal brigadné pracovat po tspésném
ukonceni stredoskolského vzdélani.

Zacinal jsem jako Tidi¢ a béhem nésledujiciho roku jsem se zaucil na veskeré
pozice. Diky tomu jsem ziskal prehled a povédomi o fungovani celého pozadi
malé rodinné firmy na vzestupu.

Den ode dne se pocet objednavek zvysoval, prace pribyvalo a ja se nachazel
v obdobi, kdy uz byl nejvyssi ¢as si zvolit nebo vymyslet zadani pro vypracovani
mé bakalarské prace. Od samého pocatku jsem byl viceméné rozhodnuty pro
vlastni téma a pro néco, co by mélo praktické vyuziti v redlném zivote.

Zrovna ve chvilich, kdy jsem premyslel jaké téma si zvolit nebo spise vymyslet,
doslo nékolikrat k nepiijemné situaci, kdy dosly nékteré suroviny nebo produkty,
i kdyz si vSichni mysleli, Ze jich je na skladu dostatek. To mi vnuklo myslenku
o aplikaci, kterd by evidovala pocet surovin na skladé a v ptripadé, kdy by pocet
klesl pod uré¢itou hranici by na tento fakt bylo upozornéno. Ptredeslo by se tak
nepiijemnému prekvapeni, kdy si zaméstnanec mysli, Ze suroviny nebo produkty
ve skladu jsou, ale ve skutecnosti tam jiz nejsou.

A to mé nasledné privedlo i k napadu se zjednodusSenim prijmu objednavek
a jejich dalsimu zpracovani a evidenci. V souvislosti s evidenci objednavek se
zrodil dalsi ndpad na evidenci zdkazniku. A kdyz evidovat zdkazniky, tak proc
rovnou ne i zaméstnance?

Moje premitani a napady mé dovedlo k priuzkumu a hledani, zda-li podobny
multifunkéni systém nebo samostatna aplikace jiz neexistuje. Jaké bylo mé pre-
kvapeni, kdyz jsem eviden¢ni systém v tomto rozsahu nikde nenasel. Bud byl
systém zaméten jednostranné, nebo slucoval dvé, tii ¢asti, ale zadny nebyl jako
ten, o kterém jsem premyslel. Tedy takovy, ktery by usnadnoval a zptehlednil
svou funkcionalitou administrativni ¢innost pracovnikiim pizzerie ¢i restauraci.



1.2 Obsah projektu - jednotlivé casti

e Desktopova aplikace

e Webova aplikace

Projekt se sklada ze dvou casti. Stézejni cast projektu je desktopova aplikace,
kterd se skldda z jednotlivych evidenci slouc¢enych v jeden celek. S touto casti
a jejim popisem se blize seznamime v uzivatelské dokumentaci, kde si rozebereme
a popiseme jednotlivé c¢asti.

Za vedlejsi ¢ast mizeme povazovat webovou aplikaci slouzici pro online objed-
navku. Této ¢asti se budeme detailnéji vénovat pozdéji v technické dokumentaci.



2 Existujici podobné aplikace

V soucasné dobé existuje mnoho podobnych programi a mobilnich aplikaci zamé-
fenych na evidenci a objednavky, ale zadna z nize zminénych aplikaci neobsahuje
stejny rozsah evidence jako tento projekt. U zminénych aplikaci je ve struc¢nosti
popsana zakladni funkcionalita, urceni a také klady a zapory ze zkuSenosti za-
kazniku, ktefi tyto aplikace vyuzivaji.

2.1 KelEXPRESS

Jedna se o zpoplatnénou licencovanou skladovou evidenci od firmy Keloc, ktera je
vhodné pro obchodni spole¢nosti. Umoznuje vedeni evidence neomezeného poctu
skladii, prehledného seznamu stavu zbozi ¢i materialu, ktery se v jednotlivych
skladech nachazi. Dalsi funkci je vytvareni cenikii. Vyhodou je moznost rozsiteni
o jednotlivé moduly, které si nasledné zminime:

e Ucetnictvi - centralni evidence ucetnich dat, tvorba vykazi, evidence DPH.
o faktury - evidence faktur, evidence leasingti, vystavovani a generovani.

e pokladny - evidence pokladen v riznych ménach, vystavovani dokladii.

e banka - evidence bankovnich ¢t v riznych ménach, nacteni el. vypist.

e kasa - evidence pifimého prodeje na paragon, hotové nebo platebni kartou.

Za nevyhodu lze povazovat cenu, ktera je ti¢tovana mésicné v fadu stokorun
pouze za zakladni balicek. Po rozsifeni o nékolik malo moduli se vSak cena
mésic¢niho vyuzivani jiz pohybuje v fadu tisici korun.

2.2 Fakturatik

Jak jiz samotny nazev Fakturatik napovida, jednd se o program zaméreny na
vytvareni faktur, nabidkovych list, dodacich listu a dalsich uzivatelsky defino-
vanych typi dokladii.

Soucasti je i evidence skladu v 1izké souvislosti na zbozi uvedené na dokladu,
které je automaticky odecitano ze skladu. Vyhodami jsou free verze s moznosti
dokoupeni silver nebo gold licence. Dalsimi nespornymi klady jsou jednoduchost,
prehlednost a intuitivnost ovladani.

2.3 Adaptee Gastro

Adaptee Gastro je propracovany, komplexni systém urceny pro rychlou a bez-
problémovou online objednavku jidla a produkti se spoustou uzitecnych funkei.
Mezi tyto funkce patii hlavné kniha jizd a SMS marketing. Soucasti systému
je objednavkovy termindl s POS tiskdrnou a propojenim s rozvozovymi vozy -
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http://www.keloc-software.cz/produkty/ucetni-software-kelexpress/
http://www.rksoft.sk/fakturatik.php
https://gastro.adaptee.cz

automatické zasilani zprav a evidence knihy jizd. Oblibenosti dosahl diky jed-
noduchosti, prehlednosti vSech dat v uzivatelském rozhrani a podpore ze strany
vyvojaru.
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3 Pouzité technologie

3.1 Java

Samotna technologie Java je slozena z platformy Java a programovaciho jazyku
Java, ten patii mezi vysokodroviiové jazyky s objektovym zamérenim a silnym
typovanim.

Dale jej miuzeme charakterizovat nasledovné jako: jednoduchy, nezavisly na
architekture, prenosny, vykonny, vicevlaknovy, robustni, dynamicky a bezpec¢ny.

Blizsi vysvétleni zminénych vyrazti mizeme vyhledat v publikaci [2] od dvo-
jice autort Jamse Goslinga a Henryho McGiltna.

Vsechen zdrojovy kéd je psan v cisté textové podobé s priponou .java. Na-
sledné jsou kompilovany do souboriti s priponou .class javac kompilatorem.
Ve zkompilovaném souboru se nenachézi kod pro procesor, ale obsahuje byte-
code - tedy kod, ktery je urcen pro Java Virtual Machine neboli zkracené Java
VM (JVM).

Nasledné Java spousti nas program jako instanci tifidy JVM. JVM je mul-
tiplatformn a tato platforma se od ostatnich odliSuje v tom, ze se jednd pouze
o softwarovou vrstvu, ktera se nachazi nad hardwerové orientovanou platformou.

Java platforma obsahuje dvé komponenty:

e Java Virtual Machine (JVM)
e Java Application Programing Interface (API)

API je predpripravena kolekce casti kodu, uleh¢ujici nam préci. Kolekce je rozdé-
lena do knihoven, které maji pribuzné tiidy a rozhrani — zndmé také jako balicky
(packages). O jeji vyvoj se stard spole¢nost Oracle.[3]

3.2 JavaFX

Za moderni a vizualné bohaty framework pro tvorbu okennich aplikaci je
povazovan JavaFX. Pfinasi podptrné technologie pro praci s obrazky, videem,
hudbou, grafy, styly a celou radou dalsich prakticky uzitecnych technologii sto-
jicich za vskutku libivym vzhledem nasich aplikaci.

Diiraz je kladen na jednoduchost tvorby a intuitivnost. Vyuziti jak pro desk-
topové aplikace a webové applety, tak i pro mobilni aplikace.

3.3 FXML

Jedna se o jazyk odvozeny z XML. FXML je jazyk urceny pro navrh formulai.
Tedy reprezentuje navrh vizualni ¢asti aplikace, se kterou pracuje uzivatel. Prin-
cip je prevzat z webovych aplikaci, pfedevsim inspirovan principy HTML s CSS
a prendsen do desktopovych aplikaci. [4]
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3.3.1 JavaFx Scene Builder

Graficky designer, ktery nam uleh¢i praci. Diky nému nemusime FXML psat
rucné. Jedna se o samostatnou aplikaci, ktera neni soucasti NetBeansu, ale pouze
je snim 1zce provazana.

3.4 MySQL

Rela¢ni databazovy systém typu SRDB (Systém Rizeni Baze Dat) [7]. Systém je
vlastnény spolec¢nosti Oracle a siten jako Open Source.

V MySQL je kazda databaze tvotfena alespon jednou tabulkou skladajici se
z ¥4dki a sloupct. Radky obsahuji jednotlivé zdznamy a pojmenované sloupce
uvozuji kazdému sloupci jeho datovy typ.

Pro praci s databazemi a jednotlivymi tabulkami vyuzivame ptikazi, respek-
tive dotazl. Jednotlivé dotazy vychazi z deklarativniho programovaciho jazyka
[16] SQL (Strukturovany Dotazovaci Jazyk).

MySQL je vyuzivan celou fadou programovacich jazyku, jako napriklad:
C, C++, PHP, JDBC, Perl, Python, Ruby nebo ADO.NET. Nejnovéjsi verzi
je verze 8.0.

Pro vzdalenou spravu databazi v MySQL pomoci WWW jsou nejpouzivanéjsi
phpAdmin|[14], Adminer[15].

3.5 HTML 5

HTML (Hyper Text Markup Language) [8] je ndzev znackovaciho jazyka, ktery
je povazovan za zakladni stavebni kdmen pro konstrukce webovych stranek,
bez kterého by nebylo mozno vytvorit zadnou webovou stranku.

Za zékladni ,stavebni jednotku“ lze povazovat parové a neparové znacky.
Ty nasledné mizeme jesté rozdélit na tadkové ¢i blokové. k& Diky HTML je
mozné vytvoreni webové stranky v systému WWW (World Wide Web)[9], diky
némuz muzeme publikovat jednotlivé stranky v siti Internet. HTML je vysledkem
vyvoje z predchoziho univerzalniho znackovaciho jazyka, ktery byl velmi rozsahly
a oznacovan zkratkou [13].

Novéjsi verze jazyka HTML jsou ovlivnény vyvojem jednotlivych webovych
prohlizecii, které naopak ovliviiovaly vyvoj a definici jazyka. Pravé u novéjsich
verzi si mizeme uchovavat aktualni hodnotu znacek pomoci atributu, ktery prira-
dime dané znacce pomoci klicového slova data. Dale znackdm mizeme nastavovat
kromeé atributu také id, class a dalsi. .., umisténé do lomenych zévorek (<...>).
Spolecné s jazykem HTML vyuzivame i mnohé dalsi programovaci jazyky jako
napriklad: CSS, PHP, JavaScript.
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3.6 CSS3

CSS (Cascading Style Sheets)[10] neboli v ¢eském prekladu kaskadové styly jsou
neodmyslitelnou soucasti webovych stranek, bez které si v soucasnosti tvorbu
webu nedovede snad nikdo ani predstavit.

Zrod CSS sahd do roku 1997, kdy se stal soucasti HITML. Jedna se o jed-
noduchy nastroj pro stylovani jednotlivych elementi nachazejicich se na webové
strance, které v koneéném vysledku predstavuji ucelenou podobu stranky.
Umoznuje tedy oddélit podobu stranky od struktury a obsahu.

Elementiim mizeme naprtiklad definovat nasledujici vlastnosti: pozici, zarov-
nani, barvy, velikosti, ohrani¢eni a mnoho dalsich jinych vlastnosti.

3.7 PHP

PHP (Personal Home Page)[11] rekurzivni zkratka Hypertext Preprocessor je
skriptovaci, objektové orientovany programovaci jazyk urceny predevsim pro
programovani dynamickych webt a webovych aplikaci ve formatech HTML,
XHTML nebo WML.

Nachézi se na strané serveru a uzivateli je zobrazen az vysledek ¢innosti.
Kazd4 proménna musi byt uvedena symbolem $, ale nemusi byt specifikovano,
jakého datového typu je.

PHP lze také propojit s mnohymi databazovymi systémy napiiklad: MySQL,
PostgreSQL ¢i Oracle. Pro spusténi PHP skriptu je nutnosti pristup k webovému
serveru.

Nejznaméjsim webovym serverem je napiiklad Apache, ktery dodava prohlize-
¢tum vétsinu internetovych stranek po celém svété. Pro zasilani dat a informacich
o strance, které predavame, vyuzijeme tzv. superglobalnich proménnych GET
a POST, kde

e GET - data jsou predavana v URL adrese jako parametry,

e POST - data putuji skryté spolecné s pozadavkem na stranku v téle zpravy.

3.8 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript And XML)[12] ozna¢uje technologii pro vyvoj
interaktivnich webovych aplikaci ménici dynamicky sviij obsah bez znovunacteni
celé stranky. Postup AJAXu krok po kroku:

e Webovy server obdrzi pozadavek od internetového prohlizece.

e Dojde ke zpracovani pozadavku a nasledného vyhodnoceni ze strany ser-
veru.

e Prohlize¢ obdrzi vysledek pozadavku od serveru.

e Nasledné prohlize¢ zpracuje obdrzena data.
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4 Programatorska dokumentace

Jak jiz bylo zminéno vyse, tak aplikace se sklada z desktopové a webové ¢asti.
Tyto ¢asti a jejich podcasti si v nasledujici kapitole jednotlivé popiseme po tech-
nické strance.

Desktopovou ¢ast si muzeme rozlozit na dvé podcasti. Témi jsou FXML sou-
bor, kde jsme si nadefinovali pomoci komponent a struktur vzhled kazdého okna
zvlast a samoziejmosti musi byt i controller starajici se o inicializaci, veskeré
operace a interakce mezi jednotlivymi okny. Pii vytvareni programu bylo dbano
na pojmenovani a logické rozdéleni do nékolika ¢asti tak, aby byla zachovana co
nejvetsi prehlednost a orientace.

Pro préaci s FXML soubory jsem vyuzil po kratkém uvazovani a hledani pro-
gram JavaFX Scene Builder 2.0, ktery lze jednoduse propojit s vyvojovym pro-
sttedim NetBeans IDE 8.2, ¢imz ndm ve vysledku spojeni téchto dvou programii
vznikne prakticky jeden, coz ndm praci znacné ulehéi.

4.1 Databaze

V této aplikaci je pouzita MySQL databaze s nazvem pizzeria spravovana pomoci
phpMyAdmin. Obsahujici nasledujici tabulky:

e billitemproduct —  Obsahuje informace o  objednavkach
(id, idorder, pizzanumber, nameproduct, avg, qty, sale, price).

e billprices - Obsahuje veskeré ceny vazajici se k objednavkam
(idorder, totalpriceb, totalsale, totalpricea), kde totalpriceb je celkova cena
pred slevou a totalpricea je celkova cena po sleve.

e bills — V této tabulce se nachazeji zaznamy objednavek
(idorder, idcustomer, firstname, lastname, time, date)

e customer — Zde se nachdzi veskeré kontaktni informace o zakaznicich
(id, firstname, lastname, adress, phonenumber, coment).

e employee — Tato tabulka pro zménu obsahuje veskeré informace o zamést-
nancich
(id, firstname, lastname, adress, phonenumber, email, position, jobdescrip-
tion, workphonenumber, healt, dateh, cont, datec).

e ingredientsonother — Jednd se o propojujici tabulku, ve které se
k nové pridanému produktu resp. jeho id (other-id) zvoli ingredience resp.
jejich id (ingredients-id), které produkt obsahuje.

e ingredientsonpizza — Jednd se o propojujici tabulku, ve které se
k nové pridané pizze resp. jeji id (pizza-id) zvoli ingredience resp. jejich
id (ingredients-id), které produkt obsahuje.
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logina — Prihlasovani admina (id, username, password), urc¢eno pro pii-
hlaseni povérené osoby do spravcovské casti.

loginu — Prihlasovani uzivatele (id, username, password), uréeno pro pfi-
hlaseni zaméstnanci.

productother — Tabulka pro uklddani ostatnich produktd do nabidky
(id, idno, productname, amount, price).

productpizza — Tabulka pro ukldadani pizz do nabidky
(id, idno, pizzanumber, pizzaname, price28, price32, price45, image).

shift — Zde se nachéazeji informace o sménach zaméstnanct
(id, idemployee, year, mounth, da, sh).

state — Jednoduché tabulka s jednotlivymi stavy objednavek, ve kterych
se pravé nachézeji v dany moment (id, state).

storeroom — Jak jiz z nazvu plyne, jedna se o tabulku, ktera obsahuje
veskeré produkty a suroviny nachazejici se ve skladu. Tabulka obsahuje
(id, feedstockname, quantiti, unit, priceperpiece, totalprice, date, time).

withoutregistration — Tabulka zaznamenévajici data o zakaznicich,
ktefi  nejsou  nebo  nechtéji  byti  registrovanymi = zakazniky
(id, firstname, lastname, adress, phonenumber, coment).

16



4.2 Databaze - propojeni

Pro pottebu ukladani perzistentnich dat do jednotlivych tabulek je vyuzito da-
tabaze typu MySQL v serverové podobé. Této varianty databaze vyuziva jak
desktopova, tak i webova aplikace. Oba zpiisoby pripojeni databaze k serveru

W ~J o b w N

11
12
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14
15
16
17
18
19
20
21

jsou ukazany nize.

public class dbConnection ({
public static Connection getConnection () {

try |

Class.forName ("com.mysgl. jdbc.Driver");

Connection conn = null;
String USERNAME = "c2_roglto";
String PASSWORD = "bQaWfdOyxxxxx";
String URL = "jdbc:mysqgl://roglto.infs.cz:3306/c2_roglto";
conn = DriverManager.getConnection (URL, USERNAME, PASSWORD) ;
System.out.println ("Database is connected!");
return conn;
}
catch (Exception e ) {
System.out .println ("Database isn’t connected!" + e);

}

return null;

Zdrojovy kéd 1: Java - dbUtil/dbConnection.

Pro pripojeni k databéazi u serverové ¢asti bylo vyuzito PHP Data Objects.
Jedna se o vcelku jednoduchou tfidu sjednocujici pro spoleéné vlastnosti vsech
databazi stejnou metodu, podle které budou ovladany. Nazev je znameéjsi pod
samotnou zkratkou PDO. Z nazvu také miizeme vycist, ze se jedné o objektové
rozhrani PHP databazi a napovida nam, ze proceduralni rozhrani bychom zde
hledali marné. Vyhodou je také to, ze pristup k databazi vyvineme pouze jednou
a nasledné ho jen implementujeme pro dalsi riizné databazové systémy.
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<?php

?>

Shost = ’'localhost’;
Suser = 'c2_roglto’;
Spass = 'bQaWfd9y***xx';
$db = "c2_roglto’;
Sdsn = "mysqgl:host=Shost;dbname=$db";
Sopt = [
PDO: :ATTR_ERRMODE => PDO: :ERRMODE_EXCEPTION,

PDO: :ATTR_DEFAULT_FETCH_MODE => PDO::FETCH_ASSOC,
PDO: :ATTR_EMULATE_PREPARES => false,
1;

$Spdo = new PDO($dsn, Suser, S$pass, Sopt)\);

Zdrojovy kod 2: PHP - dbUtil/dbConnection.
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4.3 Prehled hlavnich trid Desktopové aplikace a jejich
popis

Nazev celého projektu je PizzeriaSystemBak. Projekt obsahuje 4 podslozky.
Nés nejvice bude =zajimat slozka Source Packages (zdrojové balicky),
kde se nachézi cely projekt desktopové verze. Druhou podslozkou, ktera by nas
méla zaujmout a na kterou se podivame, je slozka Libraries. Jiz z nazvu je vSem
jasné, ze se jedna o knihovnu s podptirnymi balicky:.

-?'---%PizzeriaSystemBak

3 '_-,aSource Packages
-EHg <default package =
Admin
Admin, Controllers
Admin. view

ErrorsAndReports

- [ gUser. view
- [ g dbUtl
B TestPackages
-l g Libraries
F- 1@ TestLibraries

Obrazek 1: Struktura programu.

4.3.1 Login

Tato trida zajistuje tvodni spusténi aplikace a nasledné ptihlaseni do uzivatel-
ského rozhrani na zakladé zadaného prihlasovaciho jména a hesla, které se musi
shodovat se jménem a heslem v databézi.

Za spusténi zodpovidda a tedy i hlavni tfidou je cast nazyvajici se
LoginApplication. java obsahujici metodu start(), kterd spousti celou apli-
kaci.

Hlavnim FXML souborem je Login. fxml vizualizujici prihlaseni. Nejdiile-
hlavniho okna.

Déle se zde jesté nachézi LoginMode. java, ktery ma na starosti pripojeni
a kontrolu spojeni s databazi.

Posledni soucéasti této tfidy jsou LoginAdminController.java
a LoginAdmin. fxml zodpovidajici za prihlaseni a vizualizaci admina do ad-
minovského rozhrani pomoci prihlasovaciho formulare pro admina s priponou
fxml.
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4.3.2 Admin

Jak jiz bylo zminéno vysSe, zde se nachazi rozhrani menu administratora
Admin. fxm a jeho kontroler AdminController. java zprostredkujici dalsi
administratorskou funkcionalitu a nastroje pro spravu.

4.3.3 Admin.Controllers

Ponékud rozsirenéjsi casti je tato ¢ast obsahujici veskeré kontrolery potfebné pro
spravu z pohledu admina.

Kromé kontrolerii se zde nachazi i nékolik listii s metodami nastaveni a ziskani
pomoci set a get, které jsou vzorem zapouzdrieni dat. Pomoci get pristupujeme
k proménnym ¢lentim t¥idy namisto piimého pristupu. A za pomoci set nasta-
vujeme a upravujeme jejich metody.

Zapouzdfeni timto zpisobem nam usnadnuje kontrolu nad vefejnym rozhra-
nim s usnadnénim v pripadé zmény vnitiniho usporadani t¥idy.

4.3.4 Admin.View

V Admin.View se nachéazi veskeré vizualizace k vyse zminénym kontrolorim.
Pro ptehlednost jsou nazvy totozné, jen s tim rozdilem, Ze neobsahuji ¢ast cont-
roller a priponu java, ale fxml.

Nazornd ukazka: EmployeeNewController.java je kontroler pro
EmployeeNew. fxml. Stejnym zptisobem jsou pojmenovavany i dalsi kontro-
lery. ..

4.3.5 ErrorsAndReports

Chybové a oznamovaci hlaseni pomoci fxml.

4.3.6 Pictures

Obrazky a ikony vyskytujici se v této aplikaci.

4.3.7 User

V této tiidé se nachdzi pouze vizualizace menu pro uzivatele (zaméstnance).
Je to témer stejné jako pro admina. Odtud se dostdvame pomoci menu k dalsi
funkcionalité.

4.3.8 User.Controllers

Zde jsou nejdulezitéjsimi  kontrolery @ OrderNewController. java

vvvvvv

nalitou, kterou je vytvoreni a sprava objednavky.
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4.3.9 User.View

Pro OrderNewController. java zajistuje pomoci OrderNew. fxml ztvar-
néni rozhrani pro vytvoreni objednavky. Pro vizualizaci spravy objednavek
a jejich vyhledavani je zde StatmentOrders. fxml.

4.3.10 dbUtil

Soubor dbConnection. java, jak jiz nadzev napovidd, propojuje program
s databézi. Vice bylo zminéno v kapitole Databéze - propojeni [4.2].
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4.3.11 Prehled kontroleru

CalculatorController. java
Kalkulacka

CustomerNewController. java
Zaregistrovani nového uzivatele

CustomerOverwievController. java
Prehled registrovanych uzivatel

CustomerUpdateController. java
Update dat uzivatele

EmployeeNewController. java
Zaregistrovani nového zaméstnance

EmpliyeeOverviewController. java
Prehled registrovanych zaméstnanci

EmployeeUpdateController. java
Update dat zaméstnance

FeedstockNewController. java
Zaregistrovani nové suroviny

FeedstockUpdateController. java
Update dat surovin

OrderNewController. java
Vytvoreni nové objednavky

OverviewSalesController. java
Prehled trzeb

OverviewWorksController. java
Ptehled, vytvoreni a editace smén

ProductNewController. java
Zaregistrovani nového produktu

ProductUpdateController. java
Update nového produktu

StatmentDetailController. java

Prehled trzeb

StatmentOrdersController. java
Prehled stavu a historie objednavek
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4.3.12 Prehled listu

e CustomerList. java
Get a Set: id, firstname, lastname, adress, phonenumber, coment

e FeedstockList. java
Get a Set: id, feedstockName, quantiti, unit, priceperpiece, totalprice, date,
time

e OverviewList. java
Get a Set: id, firstname, lastname, adress, phonenumber, email, position,
jobdescription, work phonenumber, healt, dteh, con, datec

e ProductList. java
Get a Set: id, idno, pizzanumber, pizzaname, price28, price32, price45

e ProductOtherList. java
Get a Set: id, idnoo, productname, amount, price, button

e StatmentOrdersList. java
Get a Set: idorder, idcustomer, idnotreg, firstname, lastname, datee,
timee, shown, idstate
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4.4 Webova aplikace a jeji popis

Webovou ¢ast tvori samotnd webova stranka pizzerie. Pro jednoduchost a nazor-
nost je cela stézejni ¢ast umisténa na titulni strance pod menu, které je aktivni,
ale neobsahuje zadnou funkcionalitu.

4.4.1 Struktura

Hlavni slozkou webové aplikace je slozka s nazvem pizzerie obsahujici 3 pod-
slozky. Témi jsou CSS, PHP a Pictures.

e CSS — obsahuje soubor style.css, kde je pomoci css nastylovan cely
obsah stranky.

vvvvvv

Déle je zde soubor db.php stojici za propojeni s databédzi viz [4.2].
V souboru edit.php se nachazi kompletni obsluha vybéru z nabidky, pte-
hled objednavky, jeji storno a potvrzeni objednavky s vyplnénim tudaji
o adreséatovi.

e Pictures — ulozeni obrazku a ikon vyskytujicich se na strance.

<script>
$ (" .choose-pizza’) .on(’change’, function() {
var price_tag = $(this) .next () .next ();
price_tag.find("span[id='v’]").text (\$(this) .val());

1)
</script>

Zdrojovy kod 3: index.php - Zména ceny v zavislosti zvoleného priméru.
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5 Uzivatelska dokumentace

Nésledujici sekce této prace je zamérena predevsim na uzivatele a slouzi jako
manual priblizujici funkcionalitu aplikace i webové stranky, diky niz mtzeme
provadét online objednavku.

5.1 Desktopova aplikace
5.1.1 Uvodni okno

Pr1i spusténi aplikace se zobrazi prihlasovaci okno. Zde se zada pouze prihlaso-
vaci jméno a heslo. V pripadé spravného jména a hesla je uzivatel presunut do
hlavniho menu aplikace.

SAACE X

& Login - Registration system for pizzeria

Registration system
Jor pizzeria

Obrazek 2: Prihlasovaci obrazovka.

V obraceném ptipadé se zobrazi chybova hlaska viz ukazka.

#1 Login - Registration system for pizzeria

Username or password is invalid!

Please try again...

Obréazek 3: Prihlasovaci obrazovka - Spatné jméno nebo heslo.
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5.1.2 Menu

Po zadani spravného jména a hesla se ocitneme v hlavnim uzivatelském menu.
Menu je rozdéleno na tii hlavni ¢asti. V zahlavi se nachéazi prehledova a nastrojova
lista. Na levé strané je menu s rolovaci nabidkou. Nejvétsi ¢ast zabira hlavni okno,
kde se zobrazuji vSsechna podokna a celd funkcionalita.

Customers

Orders

Storeroom

I

&
3
E

Obrazek 4: Hlavni menu uzivatele.

e Zalozka Customers - New Customer — zde se nachazi formulai pro
zaregistrovani nového zédkaznika do databaze s moznosti nastaveni ptihla-
sovacich udaju pro online objednavku a sprava dat zakaznika v databazi.

e Zalozka Orders — New Order - zde se ukryva nejstézejnéjsi a nejkom-
plexnéjsi ¢ast této prace. Pomoci tohoto okna je mozné zaregistrovat nebo
vybrat zakaznika z databéaze, vytvorit a navolit jeho objednavku, kterou
lze ulozit a nasledné vytisknout actenku ve formatu pdf.

e Zalozka Orders - Process Orders - po stisku tlac¢itka se nam zob-
razi seznam veskerych objednavek, tedy i diive objednanych. Pomoci dvoj-
kliku mtzeme editovat zvolenou objednavku a zménit jeji stav, ve kterém
se praveé nachazi.

e Zalozka Storeroom - New Feedstock - slouzi pro pridavani novych
a doplnovani stavajicich surovin na skladu.

e Tlacitko Admin — toto tlacitko slouzi k vyvolani prihlasovaciho formulare
pro admina.

e Tlacitko Exit — slouzi k uzavreni celé aplikace.
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» First Name
Customers.
Last Name
v
Orders Address
Process Orders
Save
>
Search ID
Storeroom
id First Name
34 Mian
35 Admin

26 Tomak
17 Patrik
18 Romana
- 20 Filip
o

- 22 Pew
Admin

Exit

Add new Order

Reset

Last Name
Krdtly
Admin
Rogl
Novék
Pras
Maly

Ton

Id Order

Search ID

Number Pizza Name
H Funghi

1 Hawai
23 Vegetariana

6 Salami

1d Product Name
6 Lasagne

7 Kridla
8 Hamburger

10 Funghi Crema

Price28

99

109

119

999

Price32

109

19

129

109

Amount

5009
500g
2509

500g

119

109

109

Priced5
139

149

149

119

Price

Add Pizza
Add Other

Reset

Action
3
Fue
$ e
Fue

Action
Fue
e
3
e

Order Details

Id Order Date 14/8/2018
Id Customer Time 14:0:36
First Name

Last Name

Address

Phone Number

Num  ProductName  Avg  Qy  Sale

No content in table

Total price without discount
Total Sale
Total price with discount

Print Save & Print

Price]

Obréazek 5: Vytvoreni nové objednéavky.

Pro vytvoreni objednavky ve trech krocich slouzi toto okno. V prvnim kroku
zaregistrujeme nového zdkaznika, nebo jej vybereme ze seznamu zakaznik,
pokud si jiz v minulosti objednal. Tim se ndm vyplni idaje v pravé casti, slou-
zici jako celkovy prehled objednavky. V druhém kroku vybereme zakaznikem
zvoleny produkt v nabidce a po stisku tlac¢itka se ndm premisti do horni ¢asti,
kde navolime pozadovany prumeér, mnozstvi a pripadnou slevu. Po stisku Add
Pizza se pfesune navolena polozka do prehledové tabulky. Objednavku ukonc¢ime

potvrzenim Save & Print.

5.1.3 Admin

Admin

Password

Cancel

Database Connected

Login

Obrazek 6: Prihlaseni administratora.

27



Stiskem tlacitka Admin se nam zobrazi prihlasovaci okénko a soucasné se
uzavie dosavadni uzivatelské prostiedi. Po prihlaSeni se zobrazi na prvni pohled
totozné prostredi, ovsem s tim rozdilem, jak bychom ocekavali, je zde daleko
rozsahlejsi funkcionalita.

=)
Eﬁﬁ 14:7:27 14/8/2018

Customers.
Orders
Storeroom

Employees

CheckOut - User

E—)

Exit

Obrazek 7: Hlavni menu administratora.

e Zalozka Customers — New Customer - zde se nachazi formular pro
zaregistrovani nového zakaznika do databaze s moznosti nastaveni ptihla-
sovacich udaju pro online objednavku a spravu dat zakaznikt v databézi.

e Zilozka Customers - Customer Overview - tabulka s prehlednym
seznamem vsech zakazniki

e Zalozka Orders — New Product - formuldr, pomoci kterého mizeme
ptidat novy produkt (pizzu pripadné dalsi produkt).

e Zalozka Orders - Update Product - pomocijednoduchého rozhrani
muzeme ménit jednotlivé polozky.

e Zalozka Storeroom - New Feedstock - slouzi pro pridavani novych
a doplnovani stavajicich surovin na skladu.

e Zalozka Employees — New Employee - jednoduchy formular pro za-
registrovani nového zaméstnance.

e Zalozka Employees — Overview - prehlednd tabulka zaméstnanci
s moznosti editace a navolenim smén do kalendare.
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e Zalozka Sales - Overview Sales - stranka s prehlednym zobraze-
nim trzeb (za den, mésic, rok).

o Tlac¢itko CheckOut-User - toto tla¢itko slouzi k odhlaseni admina a navratu
do uzivatelského rozhrani.

e Tlacitko Exit - slouzi k uzavteni celé aplikace.
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5.2 Webova soucast aplikace

Jedna se o webovou stranku dostupnou na adrese: www.roglto.infs.cz. Tato stranka
byla vytvorena pouze pro potiebu a demonstraci této prace.

V Zahlavi se nachazi obrazek s logem, pod kterym se nachazi horizontélni
menu, které je aktivni, ale neskryva se v ném zadna funkcionalita. Veskera funkc-
nost je situovana pro prehlednost a jednoduchost na titulni strance.

O Menu | [ PizzeriaBak

< ]

AxTuALTY  VERNOSTNi PROGRAM  SPECIALNI NABIDKA Pizza  SALATY  ALERGENY  VZKAZNiK
FotoGalerie Rozvoz  ProvozwipoBa  KoNTAKT

Pizza: Funghi Pizza: Hawai Pizza: Vegetariana Pizza: Salami
28 cm =l ks 28 cm =M ks 28cm =N ks 28cm =M ks
Cena: 99,- Cena: 109.- Cena: 119.- Cena: 99,-

Pidat do kodflal Pidat do kedflu. Piidat do kodfu Piidat do kodfla

Prehled objednavky
Cislopiasy  MWasev  Primér  Mnoistd  Cenaks  Cens  Akee

Obrazek 8: Webova stranka.

V prehledu objednavky, se zobrazuji navstévnikem zvolené produkty.

Pfehled objednavky

S 99.00-

218.00-
417.00 -
109.00 -

Funghi 28 1
Funghi 32 2
Funghi 45 3
Hawai 28 1

ol
R i

]
o
3
0

- w
[

Celkova cena:

Obrazek 9: Aktualni objednavka.

Pro ukonceni objednavky objednavajici stiskne tlacitko Potvrdit objednavku,
¢imz se vyvola volba dokonceni objedndvky ' s moznostmi se prihldsit ? ¢i regis-
trovat ® a nebo dokonéit objednédvku bez registrace *. Po vyplnéni a potvrzeni je
objednavka vyhotovena, ulozena a odeslana.

110 Volba zpiisobu dokonéeni objednavky.
211 Dokonéeni pomoci pfihlageni.

312 Dokonéeni pomoci registrace.

413 Dokonéeni bez registrace.
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| Dokonéeni objednavky

Jsem zdkaznikem / Chci se registrovat

Bez registrace

Obréazek 10: Volba zptisobu dokonceni objednavky:.

r A
| PHhlaseni
Nick [ UZivatelské jméno *

Nick

Heslo

Heslo
* Povinné adaje!

Dokonceni objednavky

% V pfipadé pofieby se zaregistrujte.
Obréazek 11: Dokonceni pomoci prihlaseni.

| Registrace
Jméno *
Jméno
Pfijmeni *
Prijmeni
Adresa *
Donutoveci adresa
Telefon/Mobil =
Telefon/Mobil
Nick / UzZivatelské jméno *
Nick
Heslo *

Heslo

* Povinné tdaje!

Registrovat a dokonéit objednavku

Obrazek 12: Dokonceni pomoci registrace.

Dokonéeni objednavky bez
registrace

Jmeéno *
Jméno

Pfijmeni *
PFiimeni

Adresa *

Doruiovaci adresa

Telefon/Mobil *

Telefon/Mobil
* Povinné daje!
Dokonéeni objednavky

4

Obrazek 13: Dokonceni bez registrace.
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Zavér

Cilem této prace prace bylo vytvorit evidenéni systém pro pizzerii, ktery by
vSechny potrebné evidence zahrnul v jedné aplikaci. S pouzitim tohoto programu
jiz neni potfeba mit zvlast evidence v riznych programech, a tim tak usnadnit
praci zaméstnanciim pizzerie ¢i restaurace. Soucasti je i online objednavkovy sys-
tém propojeny s aplikaci, pomoci kterého muze zakaznik uskutecnit objednavku
bez nutnosti telefonického hovoru.

V této praci se nachazi uzivatelska dokumentace popisujici prostredi apli-
kace a webu. Dale zde nalezneme programatorskou dokumentaci obsahujici po-
pis struktury aplikace. Kromé zminénych dokumentaci se v této praci nachéazi
i zminka a popis podobnych aplikaci slouzicich jako evidence, pouzité techno-
logie, které byly v pribéhu vyvijeni pouzity s priblizenim divodu a motivace
vedouci k vyvoji této aplikace.
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Conclusions

The aim of this work was to create a pizzeria registration system that would
include all the necessary evidence in one application. Using this program no
longer needs to have evidence in different programs separately, so it will also
make it easier for employees to work. An online ordering system is also part of
the application. The customer can order without the need for a telephone order.

In this work there is a user documentation describing the application environ-
ment and the web. Here you will find programming documentation that contains
the application structure. In addition to the mentioned documentation, this work
includes a reference and description of similar applications used as evidence, used
technologies that were used during the development with the approximation of
reason and motivation leading to the development of this application.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucény popis obsahu ptilozeného
CD/DVD, tj. jeho zévazné adresarové struktury, dilezitych soubort apod.

bin/
V archivu ZIP jsou obsazeny kompletni zdrojové kody webové aplikace.
Slozka také obsahuje SQL soubor, ktery je umistény na serveru.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PTF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vSechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

src/
Zde jsou umistény ve formatu ZIP kompletni zdrojové kody desktopové
aplikace spolecné s knihovnamy.

app/
V této slozce se nachazi spoustéci soubor forméatu . jar spoleéné s impor-
tovanymi knihovnami, ktery je umistén v ZIP.

readme.txt
Podrobné instrukce pro instalaci a spusténi programu REGISTRATION SYS-
TEM FOR PIZZERIA, véetné vsech pozadavki pro bezproblémovy provoz.

U veskerych cizich prevzatych materidlu obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich siteni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro vSechny pouzité (a citované) materidly, u kterych toto neni splnéno
a nejsou tak obsazeny na CD/DVD, je uveden jejich zdroj (napr. webova adresa)
v bibliografii nebo textu prace nebo v souboru readme. txt.

Bibliografie, véetné sazby, pii nepouziti BibLaTeXu.
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