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Abstrakt

Machatova A. Steampunk - novy styl designu, inspirace a filosofie. Bakalaiska prace.
Brno: Mendelova univerzita v Brnég, 2016.

ZavéreCna prace se zaméfuje na soucasny trend steampunk, jeho design, inspiraci
a filosofii v souvislosti s zivotnim stylem spolec¢nosti. Zabyva se vznikem steampunku,
jeho typickymi znaky, vyvojem a inspirativnimi vlivy. Dale pojednava o vyznamnych

autorech steampunku a jejich tvorbé.

Kli¢ova slova

steampunk, interiér, design, umélci, tvorba, inspirace, znaky, trend, styl.

Abstract

Machatova A. Steampunk — New Style of Design, Inspiration and Philosophy. Bachelor
thesis. Brno: Mendel University in Brno, 2016.

This final thesis focuses on a current trend Steampunk, its design, inspiration and
philosophy in connection with a lifestyle of today’s company. It deals with the emergence
of Steampunk, its typical features, development and inspiring influences. It also deals

with major steampunk authors and their work.
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Obsah

1 Uvod a cil prace 9
L1 UVOQ cooiiiiiiiniiet s 9
1.2 CHIPIACE....eeiiiiiieec e 9
1.3 MELOUIKA ... 9

2 Vznik steampunku 10
2.1 DEFINICE. ...t 10
2.2 VZNIK.iiiie e et 10

2.2.1  PIEASAVY c.viiiiiiiciiciee s 11
2.3 OZNACEI 1evvviiiiiiii ettt 11
2.3.1  CYDEIPUNK ..o 11
2.3.2  PUVOA SIOV ...ttt 11
2.4 InSPIratiVvil VIIVY ..oueiiiiiiie e 12
24.1  Priklady literarnich d€l..........cooiiiiiiiiiiee 13
242  Industridlnd Styl.......ccooooiiiiiiiii 13
243 SBCESE ....eitieiee sttt 14
244 PATA...iic i 14

3 Varianty 15
TR I 1 (=1 - (1] - OSSP TP 15
3.2 FIlMY @ KOMIKSY ...oooiviiiiiiicce ettt 15
3.3 KAEQOIIZACE ... 15

4  Charakteristické prvky 17
A1 ZNAKY i 17
4.2 MatETIALY ...ooviiiiiiiiec e 20
4.3 PrvKy VINEETIETU ..oveiiiiiiiiiieiiice et 20

4.4  Mechanickeé prvky ndbytKu.........ccoooviiiiiiiiiiii 21



5

Umélecké sméry
5.1 Moda, obleCeni a fotografie.......cccvvveiiiiiiiiiiiiii e
5.1, 1 Prvni obleK cuvviiiiiiiiiiiiii i
5.1.2  MOANT VIIVY oottt
5.1.3 DAamské 0bIECEN .....vvveiiiieiiii i
5.1.4  Panské ObIeCeN......cuiiiiiiiiiiiiiiii i
5.1.5  Sperky @ dopIiKy.....cocovvrvieeeiiiisieeeeieeeses s,
5.1.6  Pokryvky hlavy @ UCESY ......ccoveiriiiiiiiiiiiciieiee s
5.2 HUADA. ..o e
5.3 SoUCASNA IILETATUIA ....cccuveeeiieeeciieeesiieessiee e s siee s e et e e e e sae e e srae e e snaeeenees
5.4 FIIMY e
5.5 SpoleCenske NIy ........cooiiiiiiiiiiicie
9.6 POCIACOVE NI .eoiiiiiii e
5.7 ReKIAMA .....oiiiiiiiie e
Firmy
6.1 SIAVATECN ..o
6.2  Steampunk Theater COMPANY........cccceiriieiiiiiere e
6.3 Brute FOrce StUAIOS ......coveiviiiiiiiiiisiieee e
6.4  REtroSCOPe FANION ........ooviiiiiiiii e
6.5 Scoundrelle’s Keep.......cooouviiiiiiiiiiiiiiicie e
6.6 Venusian Airship Pirate Trading .......ccccooeieninenienineneee e
6.7  The Vintage ANGEL.......c.coveiiiiieiie e
6.8  KIMK DESIONS ...ttt
6.9  HAAES FOOIWAIE .....ocveeiieiieie e
Piiznivci steampunku
T.1 INEEINEL ..
7.2 MiSta SCtKAVANT ....ccvviiiiie e

7.3 SlovniCek POJIMT ....coiviiiiiiieiiiiic i

22

22
24

24

25

26

27

28

29
29
30
30
31
31

32

32
32
33
33
33
34
35
36
37

38



8

10

11

12

13

14

Vyznamni autofi

8.1 G.D.Falksen......ccccomvmnnniniininnenn
8.2 ANNPEdro....ccccovviiiiiieeee e
8.3  Camryn Forrestova .........cccccevvivennnnen,
8.4 EvelynKriete.......ccooovviiiieiiniieieen
8.5 Filip SawCzuK ......ccocovvvveiiiiiiicre,
8.6  Jessica Joslin........ccooeviviiiiinininen,
8.7 J0eY MarsOCCi.......ccovrverieaiesieesinaneenns
8.8 Richard Nagy........cccocooeviiininininnnn,
8.9  AIrtDonovan .........ccccoeiiiiienienieen

8.9.1  Vystava na Oxfordské univerzité
Diskuze

Zavér

Summary

Literatura

Internetové zdroje

Seznam obrazku

40

40
41
42
43
44
45
46
46
48
48

50

52

53

54

55

56



Uvod a cil prace 9

1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Steampunk je novy umélecky smér, ktery se v poslednich letech velice rozsifil. Jedna se
o zanr inspirovany védeckymi romany, které se odehravaji v 19. stoleti. Steampunk ma
mnoho variant a projevuje se ve svété mody, architektury, designu, hudby, literatury,
fotografii, filmu i videoher. NadSenci toho stylu si nejrad€ji vyrabi obleceni, Sperky
¢i doplilky vlastnorucné, poradaji srazy fanouskli a dokonce maji sviij maly slovnik.
V této praci jsou uvedeni autofi, ktefi po tom co se seznamili se steampunkem, zasvétili
celou svou tvorbu jen jemu. Tento styl si totiz oblibili jak muzi, tak Zeny a to vSech

veékovych kategorii.

1.2 Cil prace
Cilem prace je vytvofeni piehledové studie, kterd se zabyva novym uméleckym stylem

steampunk. Dale se zkoumaji jeho typické prvky a vliv na estetiku interiéru.

1.3 Metodika
V ceském jazyce nebyla doposud vydana zadna publikace zabyvajici se steampunkem.
Proto jsem ve své praci Cerpala z obtizné ziskatelné cizojazycné literatury. Dale jsem

vyuzivala internetové zdroje a to opét pfevazné cizojazycné.
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2 Vznik steampunku

2.1 Definice

Steampunk miizeme definovat jako ,viktoridnské védecko-fantastické® uméni.
,, Viktorianské* ale neoznacuje urcitou kulturu, nybrz je odkazem doby a jeji estetiky, tedy
19. stoleti. Historicky, se toto obdobi vyznacuje mnoha klicovymi faktory moderniho
svéta: mechanizovanou vyrobou, hromadnou urbanizaci, elektrifikaci, telekomunika-
cemi, parnimi stroji, zivotem v kancelafi, snazsi dopravou apod. Steampunk pouziva
izasné technologie a struktury k piedstavé jestd moderngjsiho svéta. Casto se tedy
ve steampunku setkdvdme se zazra¢nymi stroji inspirovanymi viktorianskou dobou, jako
jsou vzducholod€ pohanéné parou ¢i mechanicky pocitaé. Tim vznikd vyrazny retro
vzhled techniky. Steampunk tedy spadd do oblasti ,retrofuturismu®, tedy pohledu
do budoucna, ktery mohl vzniknout v diivéjSich dobach. ,Retrofuturismus® vznikl
spojenim slov ,,retro* a ,,futurismus®, v ptekladu ,,staromo6dni a ,,budouci technologie®.
Tento Zanr zkouma vztah mezi minulosti a budoucnosti a to zda nas technologie sblizuji

¢i naopak odcizuji.

2.2 Vznik

Za predchiidce a inspirativni zdroj steampunku mulzeme povaZovat literarni
autory 19. stoleti. Jedny z nejznamnéjsich praci stvofili Jules Verne a Herbert George
Wells. Jejich dila byla oznacovana jako ,,védecké romany*, ackoliv v dne$ni dobé jsou
chéapana spise jako science fiction. I pfestoze je science fiction primarné o budoucnosti,
vzdy jsou v ném zachované prvky pfitomnosti. Pravé kvili tomu jsou dila vySe
zminénych autort plné mody a mravt 19. stoleti.

Hranice mezi steampunkem a viktoridnskym obdobim je velice tzkd, proto jsou
Casto od sebe nerozeznatelna. DéEli je od sebe pouze status steampunku jako science
fiction, silné inspirované historickymi fakty viktorianského obdobi. Pfib¢hy
,protosteampunku‘ 19. stoleti, mizeme vidét jako paralelni se science fiction, coz je

vidina budoucnosti v sou¢asné dobé&. Pro populaci z 19. stoleti to znamena piedstavovani

si budoucnosti, kterd by v modernich ocich byla jiz zastarald. (Donovan, 2011)
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2.2.1 Predstavy

Ponorky, cestovani vesmirem, letadlem ¢i mechanizovany zivot, to vSe si lidé tehdy
predstavovali, ackoliv se Casto pfiblizovali skute¢nosti, pozd¢jsi realita byla pfece jen
jind. Pro soucasné spisovatele, se znalosti modernich technologii a védy, se steampunk
stava pohledem z 19. stoleti a znovu predstavovani si kam véda jednoho dne dospéje.
Takto steampunk Casto pracuje na preneseni modernich konceptl, jako je pocitacova
revoluce, $pionazi thrillery a internet, do kontextu viktorianské doby a jeji technologie.

Tento zanr je spojenim historie a science fiction.

2.3 Oznaéeni

Oznaceni ,,steampunk® se poprvé objevilo na zacatku 80. let 20. stoleti a za jeho autora
je povazovan spisovatel science fiction Kevin Wayne Jeter. Jeter tento nazev prvné pouzil
jako souhrnny termin k ozna¢eni knih od Time Powerse (Brany Anubisovy 1983), Jamese
Blaylocka (Homunculus 1986) a své vlastni (Morlock Night 1979 a Infernal Devices

1987). Vsechna tato dila se totiz odehravaji ve viktorianské dob¢ a jeji kulture.

2.3.1 Cyberpunk

Ve zminéné tvorbé tedy steampunk ziskal svou formu a stal se svébytnym zadnrem. Jednim
ze zakladnich knizek tohoto Zanru je pokladan roméan Williama Gibsona a Bruce Sterlinga
(The Difference Engine 1990), ktery mezi fanousky science fiction a cyberpunku Siroce
zpopularizoval steampunk. Oba autofi také polozili zakladni kamen pro cyberpunk. Jejich
dila Neuromancer a Shizmatrix jsou velmi vyznamna pro tento zanr, protoZe se od této
tvorby mnoho odvijelo. Cyberpunk méa se steampunkem mnoho spolecného. D¢j se
vétSinou odehrava v blizké budoucnosti, nebo naopak o mnoho stoleti vzdalené
budoucnosti. Hrdina ma vétSinou jedinecnou praci, ktera nebyva legalniho charakteru.

(Strakova nedatovano)

2.3.2 Puvod slov

Jeterovo Zertovné oznaceni romani jako ,,steampunk® se okamzité ujalo, ¢imz vznikl
novy zanr. Oznaceni ,,steampunk* je sloZenina slov ,,steam® a ,,punk®, v pfekladu tedy

»para“ a ,,punk®. Punk je hudebni a Zivotni styl oblibeny velkou skupinou lidi. Vznikal
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ve druhé poloviné 70. let prevazné v Anglii. Slovo ,,punk* ale mizeme také pielozit jako
,bezcenny*, ,,mizerny* nebo ,,vytrznik*. Casto se také lze setkat s tvrzenim, Ze zakladem
punku je provokace. Tento styl nema zadny jednotny ideovy smér, ¢asto se ale setkame
s odporem k nacismu, komunismu, politice, komerci, rasové diskriminaci a valkam. Punk
se nejvice projevuje v hudbé a moéde. Hudebné se punk rock vraci k pocatkiim rocku
a rock 'n’rollu, tedy k jednoduchym melodiim a ostrému, nékdy 1 satirickému textu.

V modé bylo hlavnim cilem punkert Sokovat ostatni. U spousty punkovych skupin
nalezneme velmi extravagantni obleCeni, které mélo za cil provokovat okoli. Typickymi
prvky této mody jsou roztrhané jeany ¢i silonky, rizné nésivky, piercingy, tunely v usSich,
spinaci Spendliky, t€Zké boty a uces ,,Ciro“. Termin ,,steampunk® je spi§ odkaz ke stylu
cyberpunku, nez podkultura ¢i odkaz punku.

Co se tyka hnuti a uméleckého zanru steampunk, je ¢ast slova ,,punk® spiSe
synonymem pro filosofii a zivotni Groven. Ptiznivei steampunk se povazuji za hnuti
namifené proti moderné, oslavuji estetiku pistii, cepil a ozubenych kol. Naopak opovrhuji

nic nefikajicimi, bezduchymi a Cisté funkénimi obrazovkami pocitaca.

2.4 Inspirativni vlivy

Jisty inspirativni vliv pro steampunk lze pficist takzvanym ,,edisonadam® z konce
19. apocatku 20. stoleti. ,,Edisonada“ je oznaceni literatury, které v Encyklepdii science
fiction vytvofil John Clute. Jedna se o oznaceni odvozené od jména Thomase Edisona,
vytvofené na principu slovni baze jako je odvozeny, od jména Robinson Crusoe, uz zazity
termin ,,robinsonada‘.

Prvni edisonada, ,, The Huge Hunter, or the Steam Man of the Prairies, vysla v roce
1868, napsana Edwardem S. Ellisem. Vypravi v ni o dobrodruzstvich protagonisty a jeho
spole¢nika, ktefi v riksi pohanéné parou kocuji ,,divokym zapadem* a domt se vrati jako
hrdinové. Obecné za ,,edisonady* oznacujeme piibehy, které vznikly ve viktorianské
a edwardidnské dobé. Hlavnimi hrdiny jsou chlapci jako genidlni védci a jejich vynélezy.
Ptibuznd oznaceni pro podobny typ literatury je ,,invention fiction, védecké romance

a ,,voyages extraordinaires®. (Strakova nedatovano)
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24.1

Priklady literarnich dél

Dobrymi piiklady druhu literarnich d¢l, kterd vedla ke zformovani pojmu steampunk,

jsou:
[}

Patrick Moore a Desmonda Leslie ,,How Britain Won the Space Race*;

Steven Utley a Howard Waldrop ,,Custer's Last Jump* a ,,Black as the Pit, from
Pole to Pole*;

Kevin Wayne Jeter ,,Morlock Night*;

Howard Waldrop ,,The World as We Know't* a ,,Night of the Cooters*.

Za ptedchtidce steampunku lze povazovat i jiné povidky a romany, ve kterych byly

jiz dtive pouzity prvky tohoto Zanru:

Avram Davidson ,,I Do Not Hear You Sir< a ,,What Strange Stars and Skies*;
Brian Wilson Aldiss ,,The Saliva Tree®;

Michael Moorcock ,,The Warlord of the Air®;

Edmund Cooper ,,The Overman Culture®;

Harry Harrison ,,Tunnel Through the Deeps*;

Richard Allen "Dick" Lupoff ,,Into the Aether*.

Kromé toho existuje n€kolik dél, kterd s podobnymi prvky experimentovala

podobné jako ve steampunku, a ktera méla odpovidajici vliv na vyvoj Zanru:

2.4.2

Manly Wade Wellman a Wade Wellman ,,Sherlock Holmes's War of the Worlds*;
Poul Anderson ,,A Midsummer Tempest®;

Arthur Byron Cover ,,Autumn Angels®.

Industrialni styl

Tento zanr interiéri je inspirovan tovarnimi halami ¢i primyslovymi provozy. Obvykly

je recyklovany nabytek, rezné zdivo a oteviené dispozice. Typickym materidlem je staré

zelezo, ocel, dievo a beton. Zadné materialy se neimituji.
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24.3 Secese

Secese vznikla na konci 19. stoleti jako protest proti historizujicim tradicim klasického
umeéni. Tento umelecky smér se stal zivotnim stylem Evropy 20. stoleti, zasahl literaturu,
malifstvi, hudbu, modu i vzhled interiérii. Secesni sloh pisobi harmonicky, v souladu
s lehkosti a ladnosti tvart. Casto se zde vyskytuji ptirodni tvary a motivy, moiské viny

a rozevlaté vlasy.

244 Para

Péra zde odkazuje na vice nez jen samotné technologie, ackoliv parni motory jsou v tomto
stylu zivotnim aspektem. Po vzniku parni technologie se tento novy poznatek stal velice
dominantnim a produktivnim. B&hem viktorianského obdobi moc pary zptisobila prevrat
téméf ve vSech ohledech Zivota. Parni motor umoznil industrializaci v plném rozsahu
a prinesl vyssi vykon mechanické energie. Mechanizovana vyroba zpusobila otfes
ve struktuie zivota, protoze dramaticky zvysila produktivitu spolec¢nosti a dala vzniknout
celé skupiné€ jednotlivcl, kterd utvofila moderni tfidu odbornikd a Ufednikli. Zmény
zpusobené parni industrializaci vyvolaly ve spolec¢nosti nevidany vyvoj ve véde,

spolecnosti a zbozi. Steampunk si z téchto promén bere inspiraci. (Donovan, 2011)
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3 Varianty

3.1

Literatura

V soucasnosti mizeme rozliSit mnoho dalSich variant steampunku, jako:

3.2

»timepunk®, coz je jakakoliv historickd varianta steampunku;
,bronzepunk®, ktery se odehrava v dob¢ bronzové;

,,sandal punk®, ten je umistény do starovékého Recka a Rimské Fise;
»stonepunk®, situovany do doby kamenng;

»clockpunk®, ktery pojednava o ptibézich z dob renesance. (Strakova nedatovano)

Filmy a komiksy

Dale ve filmové a komiksové podobé mizeme steampunk rozdé¢lit na:

3.3

»teslapunk®, kdy se jedna o styl charakteristicky kreativnim vyuziti elektiiny;
»atompunk®, ktery se stal populdrni v letech 1945-1965 a atomy zde vlastné
ptejimaji ulohu parniho stroje;

»dieselpunk®, coz je styl inspirovan dobou prvnich spalovacich motort.
Dieselpunk byva oznacovan jako svét brusného pisku, oleje, prachu a bahna.
Z toho vyplyva, ze tento styl je tou Spinavéjsi a temnéjsi strankou steampunku.
Sem muizeme zatadit naptiklad filmy s Indiana Jonesem.

,»DIY steampunk® oznacuje zivotni styl, ktery praktikuje opravy a recyklaci
starych technickych véci. Pfitom jde o to, dlouhodobé¢ a trvale zachovat robustni,
opravitelné a uzite¢né véci, predélat dily nebo si véci vyrobit sam, piipadné
kolektivné.

,»Gaslamp® se odehrava bud’ ve Viktorianské éfe, nebo v dob¢, kdy vladl kral
Edward VII (1901-1910). Hodné témat a charakteristickych prvki pochazi
z gotické literatury, ktera ve Ctenafi vzbuzuje emoce. VétSinou jde o spojeni

romantickych prvkil s t€émi hriiznymi, které vyvolavaji strach a obavy.

Kategorizace

Jakakoliv kategorizace steampunku je ale jen hruba, protoze spousty dél v sobé ukryva

prvky i n¢kolika vySe zmiflovanych podkategorii. Proto se steampunk stava Zanrem
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na pomezi science fiction a fantasy. Nyni je tato tvorba obohacena o nové podnéty, kdy
hovofime o ,post-steampunku®. Ten je na rozdil od predeslych piibéhti bohatsi
0 intelektualni substrat, ¢imz se mysli védomé historické hry, mystifikace a podobné.
Cel¢é hnuti steampunku Ize definovat i jako ,,neo-viktorianismus®, které spojuje prave

viktorianskou dobu se soucasnou technologii a kulturou. (Strakova nedatovano)
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4 Charakteristické prvky

4.1 Znaky
At uz se jedna o steampunkovy interiér nebo pouze nabytek ¢i doplilky, vSe spojuji
podobné znaky. Mezi ty hlavni symboly patfi:

e ozubena kolecka;

chobotnice;

vzducholodg;

parni stroje;

bryle ,,googles*

Obr. 1 Ozubena kolecka
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Obr. 2  Chobotnice

Obr.3  Vzducholod’
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Obr. 4  Parni stroj

Obr.5  Googles



Charakteristické prvky 20

4.2 Materialy

Materialy spojené se steampunkem:

e dfevo;
e kov;
e Kkize;

e tkané textilie;

e zdivo.

4.3 Prvky v interiéru

Steampunk zasahl i do vefejnych interiérti, ackoliv zatim v malém méfitku. Mizeme
se setkat s hotely, restauracemi, bary, saunami, obchody, butiky, kancelafemi nebo
nadraznimi halami, které zasahl tento zanr. Architektura ovlivnéna timto stylem je hitem
hlavné poslednich 10 let.

Abychom dosahli poZzadovaného stylu v interiéru, mtizeme stény vymalovat idealné
Sedou barvou. Je vhodny nébytek s patinou, kovovymi ¢i plechovymi prvky a kuzi.
Nékteti umélei se zabyvaji tvorbou steampunkového nébytku, jini jej restauruji nebo
starému kusu davaji novy vzhled. Nabytek tohoto stylu 1ze koupit i v bazarech.

Jiz vybaveny interiér 1ze doplnit mnoha dopliky ¢i dekoracemi, napt. funkénim
zmensenym modelem parniho stroje, stylovymi nasténnymi hodinami, sochami nebo
zaramovanymi ilustracemi zanrovych knih. Vhodné jsou i vintage prvky. Mezi dopliky

by mély dominovat hodiny nebo lampy.

)

Obr. 6  Ukazka interiéru
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4.4 Mechanické prvky nabytku

Jak jiz bylo zminéno, steampunk si zaklada na obdobi pary. Proto mtizeme v tomto stylu
Casto najit mechanicky pohyblivé a zajimavé prvky. Muzeme se tedy setkat s tim, ze stiil
¢1 kieslo jsou néjakym zptasobem mechanicky rozkladatelné, ¢asto pomoci ozubenych
kolecek nebo riiznych tdhel. Vzhledem k tomu, Ze se jedna pivodem o science fiction
a fantasy zanr, tak spousty mechanickych stroji postrada v realném svété opravdovou
funkénost. To se promitd do skutecného designu nabytku. Miizeme najit urCité¢ kusy
nabytku ¢i prislusenstvi, které na prvni pohled vykazuji mechanické vlastnosti, ty ale

kolikrat ani nemohou byt funkéni a jedné se pouze o vytvarny prvek.

Obr. 7  Mechanicky stil
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5 Umélecké sméry

Steampunk mtizeme najit snad ve vSech uméleckych smérech. Na svété existuje jiz
spousty modnich znacek, které stavi pouze na oblibé toho stylu. Vyjimkou nejsou ani
dopravni prostiedky jako auto, motorka, riksa, trojkolka a jiné.

,Dila steampunku mohou byt mechanicka, sochatska, ¢i pouze dekorativni. Design
muze byt prakticky nebo pouze zdobny. Bez ohledu na pouziti, uméni je spésné, pokud
je vyrobeno talentovanymi, nezavislymi femeslniky a vyndlezci. Nikoliv velkymi
korporacemi. “Y(pieklad vlastni) uvadi ve své knize Donovan (2011), jako jeho vlastni

heslo.

5.1 Maéda, obleceni a fotografie

Moda, stejné jako literatura, kombinuje prvky viktoridnské doby s prvky modernimi
a dopliiuje je fantastickou technikou. Moda je v zasadé okénkem do subkultury
steampunku. Moda vzdy byla a bude zachycovana, at’ uz na platnech umélcti nebo
Vv hledaccich fotografi.

Steampunkové fotografie se té8i veliké oblibé a dneSni dobé existuji fotografové,
kteti se zbyvaji pouze fotografiemi toho stylu. Jednim z nich je i Jerry Abuan, ktery jiz
nafotil nékolik steampunkovych akci, napt. v San Diegu nebo Jizni Kalifornii. Disponuje
ale 1 ateliérem vybavenym dopliikky a kostymi tohoto stylu, kde se pfiznivci steampunku

mohou nechat zvéénit. (Jerry Abuan Photography, 2016)

! Steampunk creations may be mechanical, sculptural, or purely decorative. The designs may be practical
or completely fanciful. Whatever the application, the art celebrates a time when new technology was

produced, not by large corporations, but by talented and independent artisans and inventors.
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51.1 Prvni oblek

V 90. letech 20. stoleti vytvoftil Kit Stolen prvni steampunkovy oblek. Od té doby se
Z toho, podobné jako u jinych subkultur a mladeznickych kultur, vyvinul médni styl.
Moda steampunku je v zasad¢ zaloZena na odivani lidi z viktorianské doby, ¢imz se velmi

podoba japonskému obleceni lolitek. Ty existuji ostatné€ i ve steampunkovém provedeni.

(Donovan, 2011)

512 Médni vlivy

Urcity vliv maji i kovbojské odévy, odivani gotikl a regionalni kroje. Toto dopliuji vzdy
prvky pochazejici ze steampunkové fikce, kterymi mohou byt napt. mobilni telefon nebo
kamera v tomto stylu. Veskeré obleceni a kostymy jsou tradi€né ru¢ni vyroby. Ale existuji
i online obchody specializované na prode;j jiz vyrobeného obleceni. Vyroba obleceni je

nakladna, casto upravend na miru zakaznikovi s pfihlédnutim k individudlnim zalibam.

Obr.9  Ukazka odivani gotikti
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5.1.3 Damské obleceni

Zeny nosi Gasto sukné nebo $aty a spodnicky, korzety, elegantni rukavice (i bezprstové)
a pokryvku hlavy. Jako svrsek se k tomu nosi jezdecké nebo letecké bundy. Neobvyklé

neni ani potkat zenu oblecenou za pilota, vzdusného pirata ¢i inZzenyra.

<l
k > The Adventures of Victoris Clarze e
i

Obr. 10 Damsky kostym pilotky
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5.1.4 Panské obleceni

Muzi nosi ¢asto pokud mozno nazehleny oblek s vestou nebo cylindrem a dlouhym
hladkym plastém, bundou ¢i zaketem. K tomu jesté vysoké kozené boty, rukavice
a ochranné bryle. Velmi Casto se vyskytuje v panském Satniku také frak. Typické jsou

kostymy jako Sileny védec, pilot, vojak, inzenyr.

Obr. 11 Pansky kostym sileného védce



Umélecké sméry 27

5.15 Sperky a dopliiky

Kapesni hodinky jsou klicovym dopliikem kazdého steampunkového kostymu. Vzhledem
k tomu, Ze ve fiktivnim steampunkovém svété Casto neexistuji hodinky naramkové, musi
se pouZivat alternativni Casomira. Vedle toho jsou cCastou soucasti steampunkovych
kostymi ochranné bryle ,,goggles”. Ty vyjadiuji sounalezitost s idealy punku (,,do-it-
yourself“ a inovatorstvi). V téchto alternativnich Svétech jsou goggles pouzivany
K riznym Gc¢elim: jako ochrana pfi cestovani Casem, pied jiskrami pfi vynalézani, pred
létajicich hmyzem pfi fizeni vzducholodi nebo pro zlepseni vidéni. Tudiz mohou
V redlném svéte plisobit lehce nesmysIng. Dalsimi dilezitymi dopliiky jsou nastroje, stroje
¢i zbrané. Zde se muze jednat o fiktivni véci ze steampunkovych roméand nebo o véci
realné v designu steampunku. Protagonistou takovéto povidky je Casto Sileny védec, ktery
ve smyslu ,,do-it-yourself své vynalezy i sam vyrabi nebo jiz existujici véci na vlastni

pest opravuje nebo vylepsSuje.

Iy,

i =
B g 7

Obr. 12 Kapesni hodinky
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5.1.6 Pokryvky hlavy a ucesy

Pokryvka hlavy je diilezitou soucasti steampunkového kostymu. Obvyklé jsou cylindry,
kozené letecké helmy, melone klobouky, tropické helmy, deerstalker klobouky (inspirace
Sherlockem Holmesem), Satky nebo capky v pirdtském stylu. To vSechno bylo
ve viktorianské dobé obvyklé. Piesto se fidi méné viktoridnskymi styly, spiSe punkem.
Vlasy mohou byt ozdobené copy, péry, sklenénymi perlami, draty, sitkami, dredy
¢i jinymi punku podobnymi prvky.

Obr. 13  Ukazky kloboukd
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5.2 Hudba

Tématiku si pfivlastiiuje nékolik skupin. Pokousi se zhudebnit svoji verzi vnimani
steampunku nebo realizovat hudebné urcity literarni koncept. Hudebni skupiny Abney
Park, Jordan Reyne, Vernian Process, Steampowert Giraffs a Pentaphobe jsou skupiny,
které se s zdnrem steampunk citi byt spojené.

Skupina Schwefel vydala v roce 1985 koncertni album "The Dancing Partner”,
podle kratké povidky Jerome K. Jerome z roku 1893. Ve které jeden hodinaf
ze Schwarzwaldu vynalezne mechanicky pohanéného tanecnika. OtoCenim jednoho
Sroubku se jeho tanecni pohyby zrychluji. Zpocatku nadSend partnerka-tanecnice umira
V naruci stroje. Zminovany jsou rovnéz Clockwork Quartet a Tough Love (obé
z Londyna), zatimco jako némecka skupina se nejcastéji objevuje Coppelius.
postupné némeckou hudebni scénu. Patii sem dale nékolik zndmych skupin, které pii
svych jeviStnich vystoupenich a v hudebnich videich pouzivaji vice ¢i méné prvky
steampunku (naptiklad Smashing Pumpkins).

Hudebni open air festival Tomorrowland realizoval v roce 2014 areal a jevisté
ve stylu steampunku, a to vCetné vystavovateli a medialni prezentace. Jesté¢ predtim
se festival v belgickém mésté Boom vyznacoval podobné pohadkovym ztvarnénim.

V zafi 2014 byla v Neunkirchenu uvedena premiéra muzikdlu s nazvem
"STEAM.Das Fantasy—Musical. Ein Augenblick in der Ewigkeit". Muzikal pochazi
od trojice Francesco Cottone, Ellen Kércher a Amby Schillo. D& muzikalu byl inspirovan

steampunkovou scénou. (Musical Projekt Neunkirchen, 2016)

5.3 Soucasna literatura

Vyznamnou ¢ast ptiznived steampunku zajima v soucasnosti literatura uréend détem
a mladezi. Ackoliv presnd specifikace cilové skupiny, pro kterou je tato literatura
adresovana, je ¢im dal sporngjsi. Ukdzkovym piipadem je trilogie Philipa Pullmana
sloZena z knih: Zlaty kompas, Jedinecny nliz a Jantarové kukatko.

Nejen v téchto knihach spadaji hrdinové a zapletky do ramce détské literatury.

Veékova nevyhranénost se tedy nyni stdva jednim z charakteristickych prvka steampunku.
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54 Filmy

Diky filmim se podafilo steampunk dostat do Sir§iho spektra vefejnosti a povédomi lidi.
Filmy toho zanru v soucasné dob¢ slavi uspech a domnivam se, ze i proto je steampunk
jako styl na vzestupu. Filmy kde mizeme najit tématiku steampunku se fadi tyto:

o Vyndlez zkazy* Ceskoslovensko, 1958, rezie Karel Zeman, piedloha Jules Verne;

e _Nemo* Francie/ Velka Britanie/ USA, 1984, rezie Arnaud Sélignac;

e Wild Wild West*“ USA, 1999, rezie Barry Sonnenfeld;

o Zlaty kompas* USA/ Velka Britanie, 2007, rezie Chris Weitz, pfedloha Philip

Pullman;

e Hellboy“ USA, 2004, rezie Guillermo del Toro, pfedloha Mike Mignola;

o Sherlock Holmes: Zahada potopené lodi*“ USA, 2010, rezie Rachel Goldenberg;

o Stroj casu* USA, 2002, rezie Simon Wells, pfedloha Herbert George Wells.

5.5 Spolecenské hry

Jako prvni sahla po steampunkovém tématu hra z roku 1988 Sky Galleons of Mars tim,
ze pro do koloniza¢nich bitev ve slunecni soustave nasadila ,,éterova“ plavidla, z ¢ehoz
se jesté v tom samém roce vyvinula hra Space: 1889, aniz by ovSem jiZ pouZila pojem
steampunk. Castle Falkenstein z roku 1994 tento pojem ale jiz pouziva, explicitné
ve zdrojovych knihach uvadi aspekty zanru ptesnéji: Comme Il Fault objasiiuje pravidla
chovani viktorianské doby, zatimco Wunderwerke des Dampfzeitalters ptedstavuje
nejrizngjsi fantastické techniky. Midgard - Abenteuer 1880 z roku 1994 se odehrava
Vv poslednich letech 19. stoleti a vykazuje vyrazné prvky steampunku, stejné tak hra
Deadlands. Dale tyto znaky miiZeme najit v hrach, které jsou pojaté ve stiedovekém

a dark fantasy stylu.
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5.6 Pocitacové hry

Prvky steampunku mtzeme najit napt. v téchto hrach:

Fable IlI;

Arcanum: Von Dampfmaschinen und Magie;
Thief;

Gun Valkyrie;

Dishonored: Die Maske des Zorns;
BioShock: 1, 2;

Infinite a Guild Wars 2;

Fallout.

Dale existuji v Diablo III technicky pomérné vyspélé ruéni zbrané, ve World

of WarCraft ziji technologicky nadané postavy, které vyrabi, prodavaji a vyvijeji tfeba

bomby, prachovnice nebo parni stroje a dokonce auta a letadla se spalovacimi motory.

V The Order: 1886 nalezneme spoustu prvky jako napf. visuté drahy, vzducholodé

a parou ¢i elektricky pohénéné stroje.

5.7 Reklama

V posledni dobé¢ se prvky steampunku, zejména fantasticka technika, dostaly do reklamy.

Tak napt. loterijni firma Millionenlos pouziva ve své reklamé velky steampunkovy stroj,

Saturn natocil hned n€kolik reklamnich spotii s tyranosaurem na paru a Renault takto déla

reklamu svym elektromobiltim.
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6 Firmy

Vzniklo jiz nékolik firem, které nabizeji sortiment ve stylu steampunku, patii mezi né

napf.:

6.1 SlavaTech
Tato firma se nachdzi v LotysSsku, zbozi vyrabi ru¢n¢ a vyhradné€ z ptirodnich materiald,
jako je méd’, mosaz, nerezova ocel. V jejim sortimentu je kromé jiného USB disk ve tvaru

pentody nebo disk obsahujici drahokamy kfemene.

Obr. 14 USB disk 8 GB (cena $39)

6.2 Steampunk Theater Company

Steampunk Theater Company v Kalifornii (USA) je divadelni soubor. Tvrdi o sobg,

ze trvaji na tradicich divadla, ale ukazuji jejich nové, odvazné zptisoby.
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6.3 Brute Force Studios

Brute Force Studios v Pennsylvanii (USA) nabizi vlastni korzety, kozené dopliiky, ale

muzete zde koupit také knihy, obal na tablet nebo nahradni umélou pazi.

Obr. 15 Nahradni paze (cena $2,500)

6.4 Retroscope Fahion

Retroscope Fashion v Nevadé (USA) prodava velkou $kalu steampunk obleéeni, véetné
klobouktli a slune¢nikti. Z doplikti zde mtizete nakoupit knofliky, hodinky, ptivésky,

nahrdelniky, nausnice, tasky a penézenky.

6.5 Scoundrelle’s Keep
Scoundrelle’s Keep v Minnesoté (USA) se zabyva modou nejen pro piiznivce
steampunku. Firma se specializuje na vyrobu vysoce kvalitnich korzeti pro muZe i Zeny.

Spole¢nost pofada i své vlastni médni piehlidky.
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Obr. 16 Nixia Corset (cena $270)

6.6 Venusian Airship Pirate Trading

Venusian Airship Pirate Trading v Georgii (USA) nabizi pfiznivetim steampunku cenoveé
dostupné zbrané. Do prodejny i dilny se kdokoliv miiZe pfijit podivat a pfipadné darovat
spole€nosti mosaz, méd’, zbranég ¢i jiné zajimavé predméty. Ty budou zuZitkovany pro

vyrobu novych zbrani.
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Obr. 17 Sanders Handcranked HMG (cena $40)

6.7 The Vintage Angel
The Vintage Angel v Ohiu (USA) prodava mnoho riznych médnich dopliikd, jako jsou
ptivésky, nahrdelniky, nduSnice, kovova i koZena pouta, medailonky s parfémy uvnitf

nebo citaty na piivésku ¢i klicence. Ackoliv vétSina produktd je urcend zendm, nemalé

zastoupeni sortimentu je uréeno i muzim.

iz

Obr. 18 Kozeny naramek (cena $18)
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6.8 KMK Designs

KMK Designs v Minnesoté (USA) vytvaii alternativni, steampunkové, gotické a neo-
viktorianské obleceni. Spolecnost se zaméfuje vice na damskou Cast populace, proto
muzeme v jejich nabidce najit sukné€, spodnicky, korzety, bundy, ale i svatebni Saty.
Veskeré zbozi se vyznacuje kvalitnim femeslnym zpracovanim, samoziejmosti je také

uprava odévi na miru.

L -

WG
#‘,'?

Obr. 19 Svatebni saty (cena $ 1,295)
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6.9 Hades Footware

Hades Footwear v Kalifornii (USA) nabizi originalni a velice kvalitni boty, n¢které maji
dokonce sviij vlastni pfibéh. Hades vyrdbi a navrhuje boty jak pro muze, tak pro Zeny.
Obzvlast’ Zeny, kterda maji rady vysoké podpatky a steampunk si u této firmy ptijdou
na své. Americkd znacka se od roku 2010, kdy byla zalozena, velmi rozrostla. Nyni ma

své klienty v Evrop¢, Kanad¢, Australii a Japonsku.

Obr. 20 Kozagky Ventail (cena $280)
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7 Priznivcei steampunku

Diky rozmanitosti ma tento zanr Sirokou sféru fanouskt. Vyvinul se z ptivodni literarni
podoby az v zivotni styl. Nékteti z nich tthnou k tomuto stylu diky lasce k viktorianskému
obdobi. Dalsim se libi jedine¢ny piistup steampunku k technologiim, které¢ maji moderni
schopnosti, ale jsou vyrobené ze strojii z 19. stoleti.

Mnoha lidem se také libi mddni stranka steampunku, kterd jim dovoluje vyzkouset
¢i dokonce kombinovat rozsahly Satnik a doplilky spolecnosti, kterd zila v 19. stoleti.
Steampunk podporuje také hnuti ,,neo vintage®, které je stale na vzestupu diky hlavnimu

proudu maddy, filmu a estetiky.

7.1 Internet

Internet je primarnim komunikaénim prostfedkem steampunkové scény. NadSenci zde
peclivé dokumentuji své projekty a probihd zde ziva vymeéna nazorl, materiald, technik
zpracovani a vysledkd. Na webovych strankdch mizeme najit tipy na stylové piestavby
laptopu, déle internetové casopisy nebo parodizujici filmové projekty na strankach

YouTube.com.

7.2 Mista setkavani

Vyznamnym mistem stfetavani této scénu je kazdorocni Steamcon v Seattlu (USA), ktery
se v roce 2011 konal jiz potieti. Dalsim mistem je California Steampunk Convention
konana v roce 2008 a také Great Exhibition of 2010 v Londyné, kterd byla inspirovana
velkou londynskou svétovou vystavu z roku 1851. V Bratislavé se konal v roce 2015 jiz
paty ro¢nik festivalu AnimeSHOW, kde se fanousi steampunku také mohli setkat.

(Donovan, 2011)

7.3 Slovnicek pojmu
Dal$im napadnym znakem steampunku je vybér jiz nepouzivanych ¢i neobvyklych nazvi
pro predméty moderniho kazdodenniho Zivota, to znamené pro anachronismy vyskytujici

ve steampunku. Zdrojem t&chto ndzvii jsou téméf vzdy starsi, z mody vyslé pojmy. Casto
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se opisuje prost¢ funkce predmétu. Neékdy se pouzivaji 1 pojmy pochazejici

z viktoridnskych pseudo véd ¢1 védeckych hypotéz, které mezitim byly prekonany.

Nékolik ptikladi:

Anbaric- Tento pojem popisuje elektrické fenomény resp. pfistroje. Je odvozen
z arabského jazyka. V modernim jazyce je slovo elektricky odvozeno
zZe starofectiny.

Eter- Jiz pied viktoridanskou dobou byl pojem ,.éter pouZivan pro vysvétleni
urcitych svételnych a elektrodynamickych jevi. Ve steampunku je tento pojem
S oblibou dale pouzivan, pokud se maji specifikovat tajemné, neviditelné, ale
védecké ucinky. Z internetu tak éter prenasi jemné vibrace vychazejici z lidského
mozku, nebo éter existuje v meziplanetarnim prostoru slune¢ni soustavy,
ve kterém se mohou pohybovat specidlni plavidla.

Ikonograf- Misto obvyklého pouziti pojmu ikonografie, nabyva tento pojem novy
vyznam diky interpretaci slova ,,eikon“ jako obraz a slova ,,grapho* jako psat,
takZe ve steampunku tento pojem popisuje vétSinou druh fotoaparatu. Na rozdil
od toho jsou fotografie oznacovany jako fotogramy. Ve svych romanech
0 zeméplose pouziva i Terry Pratchett pojem ikonograf pro druh fotoaparatu, kde
ovSem pfislusny obrazek maluji hrdinové v pfibéhu.

Informacni kabinet- Tento vyraz je synonymum pro USB disk. Je odvozen
ze zpusobu fungovani a vzhledu USB disku, ktery v zasad¢ predstavuje schranku
(= kabinet) pro uschovu informaci.

Kinematograf- Kinematograf je vlastné pojmem, ze kterého je odvozeno moderni
slovo kino. ProtoZe ale ve viktorianské dob¢ byl kinematograf jedinym ptistrojem,
ktery dokazal reprodukovat pohyblivé obrazky, je tento pojem ve steampunku
Casto pouzivan, a to pro popis jakéhokoliv zplsobu prezentace pohyblivych
obrazkd, vcetné anachronicky vypadajicich televiznich pfistroju.

Marconiphon- Ital Guglielmo Marconi byl ve viktorianské Anglii prikopnikem
bezdratové telekomunikace, a proto je jeho jméno ve steampunku s oblibou
pouzivano pro pojmenovani anachronickych, na této technice zalozenych
piistrojil jako naptiklad radio, mobilni komunikaéni prostfedky a mobilni telefon.

(Strakova nedatovano)
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8 Vyznamni autori

8.1 G.D. Falksen

Falksen ptisobi jako lektor, vefejny mluvci a spisovatel. Studoval historii a pracuje jako
konzultant pro svétové znamou spoleCnost Disney a webové stranky Tor.com
a ComicMix.com. Ackoliv jeho repertoar ma Siroké rozpéti, proslavily jeho
steampunkové prace. Diky kterym se stal jednou z nejvyhledavanéjSich osobnosti toho
zénru a podobnych subkultur. Znamym se stal jeho pribéh The Strange Case of Mr. Salad
Monday, dale serial An Unfortunate Engagement a také serial The Mask of Tezcatlipoca.
Jeho dila se také objevuji

v pracech jako je Steampunk

W "a ]

BI J 0 ) k] ) 21| Tales, Steampunk Magazine,
Y

The Chap, Egophobia,

Footprints, Steampunk

Reloaded. Objevil se také
jako host nékolika vyznam-
nych udalosti, jako je World
Steam Expo nebo Dragon.
(G. D. Falksen nedatovano)

Obr. 21 Novela: The HeIIflre Chronicles: Blood in the Skies
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8.2 Ann Pedro

Ann Pedro se zabyvala vyrobou S$perkl, jakmile narazila na knihu o steampunku,

okamzit¢ ji oslovil a ona zacala vyrabét Sperky v tomto stylu. O nékolik mésict pozdéji

se zucastnila jedinecné vystavy Nemo's Steampunk Art and Invention Gallery, pro kterou

navrhla tfi medailonky jménem Medallions of Neptune. V roce 2006, Ann ziskala

stipendium Eunice mil od Gemological Institute of America a o rok pozd&ji ziskala

diplom Accredited Jewelery Professional. Jeji prace byly vystavovany ve vice nez

Obr. 22 Nahrdelnik ,,Floating Time*

25 muzeich, ptes Connecti-
cut, Massachusetts, Pennsyl-
vanii az po Floridu. Obdrzela
n¢kolik  ocenéni  Sperki.
Steampunk si  zamilovala,
protoZze ocefiuje femeslo
a puvodni design vécli,
kterym mize dat novy
vzhled. (Donovan, 2011)
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8.3 Camryn Forrestova

Camryn prozila vétSinu Zivota v Coloradu. Studovala Zurnalistku a uméni na Coloradské
univerzit¢ v Boulderu. Byla fascinovana snéhovymi koulemi a malymi piredméty, tato
kombinace ji pfivedla k tvorbé tézitek. Tato tézitka ale nejsou pouhou dekoraci nebo
suvenyrem, je to forma moderniho uméni. Camryn do tekutiny ptidala kovové flitry
a metalicky prach, coz pfi zatfeseni tézitkem, podtrhuje jeho industrialni styl. Tézitka
maji uvnitt napt.: vzducholodé, modely civek, ozubena kola nebo staré hodiny. Vsude je
r z ‘ vidét textura dieva, kiize a skla, stejné tak
= vizualni humor a optimismus, dale historie
s pohledem do budoucnosti.

Circular Logic byla vytvofena v roce 2012
a soska uvnitt koule méfi pouhych 6,5 cm. Uvnitt
sklenéné koule jsou casti hracek, ozubena
kole¢ka, podpora koule je mosaznd deska
s plastickymi kovovymi a kozenymi detaily.
Circular Logic se to¢i dokola a vzdy konci
I zadina na stejném misté. Kdyz se tézitkem

zatfese, tato sklenéné koule se naplni metalickym

‘ prachem, coz pfipomina stroje pohanéné uhlim

Obr. 23  Circular Logic a parou.

Sacramento Steampunk Society Display Globe
vznikla roku 2012. Toto dilo bylo navrzeno pro
steampunkovou udalost. Prvni mySlenkou Camryn
bylo, ze tézitka nejsou dostate¢né velka, aby z dalky
zaujala navstévniky. Proto vytvofila dilo témér
30 cm vysoké. Je dvoupatrové, v prvnim patie se
nachdzi vintage motocykl a cestovni kieslo, nahote
je sklenéna koule, uvniti které nalezneme sépiové
tonovanou fotografii soch. (Camryn Forrest
Designs, 2016)

Obr. 24  sacramento Steampunk Society Display Globe
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8.4 Evelyn Kriete

Evelyn Kriete je editorka, umélkyné, mddni néavrharka, marketingova poradkyné
a stylistka. Je produk¢ni udalosti s aktivnim vlivem v Sirokém spektru trendti a pomaha
k celosvétovému tuspéchu steampunku. Objevila se v New York Times a San Francisco
Chronicle, stejné jako na MTV, NBC a VBS. Programuje pro New York Comic Con a je
spoluzakladatelkou Gilded Age Records. Pracovala na vystavé v Oxfordu, Maker Faire
v New Yorku, na filmech Repo!, Geneticka opera a Valka svéti: Golias a na online serialu
Svét pary. Je kreativni feditelkou a editorkou Steampunkovych piibeha. Je autorkou

komiksové knihy o steampunkové méde. (Jaborwhalky Productions, 2014)

Obr. 25 Tlustratorka knihy: A Cats Steampunk Alphabet
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8.5 Filip Sawczuk

Jde o svobodomysIlného umélce, ktery pracuje jako malif doml a dé€lnik. Inspiraci
K tvofeni uméni nasel v praci. V roce 1986 byl poslan zaméstnavatelem z Polska,
do Powerhouse Muzea v Sydney. Béhem jeho navstévy ho velice zaujaly vSechny
unikatni a vintage predméty. Obzvlast pak kus hlinikového nabytku od Marca Newsona,
ktery mu byl inspiraci. Zpocatku restauroval staré vintage lampy, které ho dovedly
k navrhovani a stavbé svych vlastnich lamp z rtznych, Casto nalezenych ¢asti.
V poslednich letech zacal vyrabét abstraktni futuristické sochy. JiZ od détstvi ho
fascinovalo UFO a sci-fi filmy. Tato zaliba ovlivnila jeho sochy a dava jim futuristicky,

steampunkovy
vzhled. Snazi se
vénovat zvlastni
pozornost praci
S kovovymi ¢astmi.
Stejn¢ tak se snazi,
aby sochy vypadaly
velmi  futuristicky
a abstraktné. Jeho
sochy jsou vyrabény
z nalezenych kovo-
vych ¢asti, jako jsou
napf.: staré Casti aut,
psacich ¢i  Sicich
stroji.  (Donovan,
2011)

Obr. 26 Lampa
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8.6 Jessica Joslin

Vyrobky, které proslavily Jessicu Joslin jsou slozité¢ vyrobeny z kosti a mosazi. Typické

jsou viktorianskou érou, historii, inzenyrskou preciznosti a technologiemi. Joslininy

soSky reflektuji zivé 1 imagindrni zvifata, Zivot a smrt.

Inspirovana krasou skeletalni architektury a vasni pro smontované sousosi, zacala

Jessica tvorit svij ,bestidf mechanickych zvifat“ v roce 1992. Jeji kolekce zahrnuje

spoustu druhti a hybridl, celkem vice nez 200 soch. Joslin vybrousila svoje uméni

Obr. 27 Soska Hermes

stavénim  prototypl
hracek, modelt archi-
tektury, foto rekvizit.
Jeji monografie
,.Zvlastni ptiroda*
byla vydana v roce
2008 a jeji prace byla
predstavena

V. mnozstvi  knih,
magazini a vystav
po celém  svéte.

(Jessica Joslin, 2016)
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8.7 Joey Marsocci

Jeey Marsocci alias Dr. Grymm vystudoval Kalifornsky institut uméni v oboru film
a animace a stal se nezavislym designerem tematickych parkovych atrakci, hracek,
panenek, marketingovych produkti a filmovych rekvizit na vice nez 18 let.

Marsocciho spole¢nost, Laboratofe Dr. Grymma, poskytuji design rekvizit pro film
napti¢ Spojenymi staty. V 1ét¢ roku 2009 hostil a d€lal Marscocci kuratora Prvni bizarni
steampunkové vystavy v Connecticutu. Udalost se stala tak popularni, ze Tteti bizarni
steampunkova vystava se konala v domé& Marka Twaina v Hartfordu, Connecticut v fijnu
roku 2011.

Marcossi vydal v roce 2011 dvé publikace: ,,1000 Steampunk Creations* a ,,How

to Draw Steampunk®. Vystupoval v BBC America, CBS Sunday Morning a The New
York Times. (IMDb: Joey Marsocci, 2016)

Obr. 28 Bryle googles vystavené na Oxfordské vystave

8.8 Richard Nagy

Richard Nagy je autorem snad nejzndméjSich soch steampunku. Stal se jednim z prvnich
anejlepSich umélct tohoto zanru. Byl to samouk a tvofil s respektem ke klasickymi liniim
a pohybu. Vystupoval v televiznich potadech, jako je tfeba Warehouse 13 a Cetnych

umeéleckych vystavach po celém svété. Zucastnil se také nékolika rozhovort, které byly
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publikovany, napf.: ve ForbesLife Magazine, New York Times, Bizarre Magazine, CIO
Magazine, The Boston Globe, Newsweek. (Datamancer, 2013)

Richard se proslavil zejména tim, Ze vytvofil laptopy, které jsou technologickymi
poklady steampunku. Nagy poskytuje k notebooku velky anticky kli¢, ktery se pouziva
k zapnuti laptopu. Pomoci otoceni klicem, které je doprovazeno autentickym cvaknutim,
se Nagyho laptop nastartuje stejné rychle, jako nejlepsi pocita¢ na trhu. Tyto pocitatové
designy, stejn¢ jedinecné, jako krasné, si zadaji otazku: Pro¢ by nékdo navrhoval pocita¢

nebo laptop, ktery by na prvnim misté vypadal takhle?

Obr. 29 Laptop
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8.9 ArtDonovan

Art Donovan patii mezi predni svétové umélce a autory steampunku. Mezi velmi
vyznamné klienty Donovana patii Tiffany&Co, Bennetti Luxury Yachts a Churchill
Down Casino.

Donovan také zorganizoval uplné prvni svétovou vystavu zasvécenou steampunku,

ktera se konala v srpnu roku 2008 na tizemi New Yorku v Bridgehamptonu.

8.9.1 Vystava na Oxfordské univerzité

V roce 2009 Donovan pusobil jako kurator na vystavé v Muzeu védy na univerzité v
Oxfordu ve Velké Britanii. Tato vystava se stala nejvice nav§tévovanou exhibici v historii
muzea. V duchu vystavy, hodné fanouskt steampunku ptislo do muzea v kostymu.
Donovan (2011) o této vystaveé napsal:

,,Bylo mi cti stat se kuratorem vystavy Steampunku od 13. 10. 2009 do 21. 2. 2010,
ktera se konala v Muzeu historickych véd na Oxfordské univerzité. Tato udalost byla
prvni vystavou o steampunku viibec a zprostiedkovavala praci od 18 nejproslulejsich
umélcil z celého svéta. Za Ctyfi mésice trvani vystavy na ni dorazilo vice nez 70 tisic
navs§tévniki, ktefi se zacastnili lekci, workshopt a udalosti tykajicich se steampunku.
Od té doby, bylo mou radosti sledovat narist v oblasti steampunkovych Zanrd a umélca
z oxfordské univerzity, ktefi produkuji vyjimeéné kusy nevidané kvality.“ ?(pteklad

vlastni)

2 From October 13. 2009, to February 21. 2010, it was my great honor to act as curator for Steampunk
exhibition held at the University of Oxford’s Museum of the History of Science. The event was first
museum exhibition of Steampunk art ever, and featured work from eighteen of the most renowned
Steampunk artists from around the world. More than 70 000 guests arrived at the museum during the
exhibition’s four-month span to attend lectures, workshops, and holiday events that all revolved around
Steampunk. Since then, it has been my joy to watch the evolution of the Steampunk genre as artists from

Oxford exhibition continue to produce extraordinary pieces of exquisite quality.
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StéZejni véci vystavy byla steampunkova webkamera vyrobena Cliffem Overtonem.
Udélost oxfordské vystavy byla dlouho ocekavana. PrestoZe, vétSina lidi o tom
na internetu nikdy neslySela, steampunk narostl na popularité za méné nez rok, rozprostrel

se do aktudlni filosofie a zivotniho stylu mezi své fanousky (Donovan, 2011).

Obr. 30 Webcamera od Cliffa Overtona
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9 Diskuze

Ve svéte steampunku nemusi byt pfistroje pouze praktické, musi byt také kusem uméni.
Béhem viktorianské éry, objekty nebyly ohromujici pouze funk¢nosti, ale také formou.
Umeéni steampunku pokracuje ve filosofii oslavovani objektu tak, jak byl stvofen. V mysli
steampunkového umeélce, pocitac nepracuje pouze na nejvyssi technické obratky, ale je
také ozdoben nejlep§im dfevem a kovem. Hudbu z iPodu nemusite poslouchat pouze
prostiednictvim plastovych sluchatek, ale mulzete je produkovat pomoci lesklého
gramofonu. Je pravda, Zze diky modernim metodam masivni produkce a potiebé levné
produkovat miliony jednotek, moderni design nyni trpi hermafroditni ,,digitalni siluetou*
kde jeden nedokaze vizualné popsat rozdil mezi mobilnim telefonem a ovladacem nebo
TV obrazovkou a monitorem. Abychom mohli ¢elit soucasnému obecnému vzhledu
modernich produktti, steampunkovi umélci vénovali hodiny ruéni vyrobé jejich kouski,
takZze kazdy vés vnese do vlastniho stylu.

Vzhledem k souc¢asnému trendu obliby obdobi pary zvétnovanému v piehnanych
fantasy formach se z tohoto stylu stal velmi oblibeny styl pro mladou populaci. Hlavné
pro lidi, které tato doba fascinuje. N¢kdy jsou to také jedinci, ktefi maji radi fantasii
a utikaji do téchto svéth, které neexistuji a jsou tim pro né zajimavé, vyjimecné. Maji
prostor byt né¢im odlisni pro své okoli, v tom skute¢ném svété. Je to jejich vysnény,
paralelni svét k tomu skute¢nému, ktery je vici nim “zly”.

Steampunk oslovuje 1 kreativni lidi, ktefi se rozhodli v jeho duchu tvofit. Nechéavaji
se inspirovat dobovymi motivy a vnasi svou svéraznou osobnost do kazdé véci, kterou
vytvofii, koupi, nosi. Tento Zanr je také pro nadSence, kteti se neboji experimentovat. Ani
je neomezuje to, ze jsou steampunkové véci dost nakladné. Lidé se ke steampunku
nedostavaji vétsinou hned, ale obvykle se propracovavaji skrze jiné styly, jako je gothic,
romantismus, atd. VétSina z nich hleda ve steampunk kultufe to, co jim chybi v redlném
svété. Chtéji se touto kulturou odlisit od ostatnich. Obecnym neSvarem je,
ze Steampunkefti sice maji plno hodinek, ale ani jedny vétSinou nejdou. Zdravi se slovy:
,»Lak jak ti to tika?* a kdyz nevi, feknou: ,,Nemam paru!*

Z osamocenych umélct se postupem ¢asu stalo hnuti s vlastni subkulturou, skupinou
tvofenou nostalgiky, umélci a vynalezci. Ti vSichni si kladou otdzku: Jaké by bylo, kdyby

se z tehdejsi parni techniky vyvinuly podobné produkty, jako je dnes zndme
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Vv elektronické a digitalni podobé? Viktorianské doba ptitom byla v popfedi, byla podle
nich posledni epochou, ve které odvazni laici dokézali ptispét k védeckému pokroku

a v technice byla vzdy pfitomna i estetickd komponenta.
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10 Zavér

Tato prace obsahuje piehledovou studii stylu steampunk. Tento styl totiz zacal ovliviiovat
v§e od produktového designu, pies uméni, az po modu. Je to unikatni fantastickd verze
viktorianské Anglie 19. stoleti, nyni obohacena unikéani high-tech digitalnimi pfistroji,
fantastickymi zatizenimi fungujici na paru, které mohou byt vycarovany pouze Silenymi
védci 20. stoleti.

Steampunkovi umélci vyrabéji nové, romantické standardy pro moderni zbozi, berou
tradiéni materialy 19. stoleti a aplikuji na né technologie 21. stoleti. Pro dosazeni
minulosti a budoucnosti, kombinuji prvky obou dob tak, aby byly pro oko piijemné.
VSichni tito umélci preferuji transparentnost, ¢est a ruéné vyrabéné objekty.

Tento styl oslovuje jak muze, tak Zeny, star$i i mladsi. Nadchnul nejen skupinu lidi,
kteti si oblibili Viktoridnskou éru, tedy dobu, ve které byl gentleman skoro kazdy muz.
Byly to také Casy, kdy muzi byli pln€ uctivani pro svou povahu a muznost a Zeny byly
pfijimany jako bohyné¢, které gentlemani dobyvaji. Myslim si, Ze 1 pravée proto se v dnesni
uspéchané dobé, kdy neni ¢as viibec na nic, spousty lidi vraci k tomuto viktorianskému

stylu s touhou po romantice.
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11 Summary

This thesis contains an overview study of the style of Steampunk. This style has begun
to affect everything from product design through art to fashion. It is an unique fantastic
version of Victorian England of the 19" century now enriched of unique high-tech digital
devices, fantastic devices running on steam which can be conjured only by mad scientists
of the 20" century.

Steampunk artists produce new, romantic standards for modern goods, take the
traditional materials of the 19" century and apply to them technologies of the 21% century.
To achieve the past and the future they combine elements of both periods so it is pleasant
to the eye. All of these artists prefer transparency, honesty and handmade objects.

This style appeals both men and women, older and younger. It has enthused not only
the group of people who love the Victorian era, a period where there was a gentleman
almost every man. It has been a time when men were fully revered for their characters
and manliness and women were accepted as goddesses conquer by gentlemen. | assume
that is why that in today's hectic times when there is no time at all to anything a lot of

people are coming back to this Victorian style with a desire for romance.
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