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ABSTRAKT

Nabidka environmentalnich vzdélavacich center se zaméfuje spiSe na programy
pro mateiské a zakladni Skoly. Stfedni Skoly nemaji o programy zajem z divodu Casové
zatizenosti kurikuldrnimi dokumenty. Tato prace se vénuje prehledu nabidky
environmentalnich center se zaméfenim na vodu v krajin€, hydrobiologii a vodni

hospodarstvi. V praktické ¢asti prace tvoiim didaktickou hru pro zaky stednich skol.

Kli¢ova slova: Didakticka hra, deskova hra, environmentalni hra, environmentalni centra,

vzdelavaci programy

ABSTRACT

Environmental Educational Centres offer more educational programs for nursery schools
and primary schools than to any other type of schooling. It is mostly due to the lack
of interest of secondary schools, which usually do not have enough space in their already
fully packed educational curricula. My Bachelor thesis focuses on concrete educational
programs specialized in learning about water in the landscape, hydrobiology and water
management. In the practical part of my thesis | will write about my newly invented board
game which was designed mainly for secondary school students with the aim to educate

them in a fun but informative way.

Keywords: didactic game, board game, environmental game, environmental centres,

educational programs
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1. Uvod

Tato bakalafskd prace se zabyva environmentdlnimi vyukovymi programy, které se vénuji
primarné vod¢ v krajin€, hydrobiologii nebo vodnimu hospodaistvi. V tvodni ¢asti prace
je uveden piehled ekologickych a environmentédlnich center, které tyto vyukové programy
ve své aktivit€ uplatnuji; druhd ¢ast prace pak predstavuje vlastni projekt v podob¢ didaktické

hry.

Ve své praci se zamétuji predevsim na zaky stiednich Skol, jelikoz mym zamérem je vénovat
se v budoucnu pedagogické kariéte. Behem svého plisobeni ve Slunakové, studia na vysoké
Skole 1 v letech pfedchozich jsem méla tu moZznost zjistit, Ze environmentalni centra dostatecné
neinformuji mé vrstevniky o této problematice. Z tohoto diivodu jsem pro svou praktickou ¢ast
zvolila pravé deskovou hru, kterd je koncipovana tak, aby poutavym a zdbavnym zptisobem
prinesla do stiednich Skol osvétu o stavu vody v krajiné a dalSich zalezitostech, o kterych

se na skolach pfili§ neuci.

Environmentalni centra nabizi jen hrstku programu pro stfedni Skoly se zaméfenim na vodu
nebo vodni hospodarstvi. Za tim stoji nizky zajem stiednich skol o environmentalni programy.
V této praci se dale vénuji jednotlivym nabidkdm vybranych environmentalnich center v oblasti
vody. Jelikoz je nabidka pro stfedni Skoly znacn€ omezena, vybrala jsem vSechny programy
s tematikou vody, 1 ty, které nejsou primarné urceny sttednim Skoldam. V mém souhrnu je tedy

1 nabidka pro matefské a zakladni skoly.

Jednim z dlivodli nezajmu stiednich Skol je jejich zaméteni. Nékteré stfedni Skoly jiZ mayji
své odborné zaméfeni, a tudiZ pro n¢ neni nabidka environmentalnich center pfili§ atraktivni;
nesedélo by jim to do kurikula. Tim padem vyhledavaji spiSe odborné exkurze, jez by mohly

studenty zaujmout, zabavit a odborné pfipravit na budouci povolani.

Nabidky environmentélnich center vyuZivaji spiSe gymnazia a 1 tam je na obtiz vyrazné ¢asové
zatizeni vzdélavacimi plany. Takova navStéva environmentdlniho centra mize, v pfipadné
kvalitn€ ptipravené¢ho programu, trvat tieba i celé dopoledne a pfi planovani je samoziejmé
tieba vzit v potaz vzdalenost $koly od konkrétniho centra, dopravni moZnosti, otdzku stravovani

a podobng.

Z téchto divodi jsem se rozhodla praktickou ¢ast své bakalafské prace pojmout formou

didaktické hry. Ta je vypracovana na zaklad¢ online hry Muzea regionu Valassko ve spolupraci



S jejim autorem Mgr. Janem Husdkem. Na jejim principu jsem vypracovala stolni hru, ktera

je volné pristupna ke stazeni a vytisténi.

2. Cil prace
e shrnuti nabidky vyukovych programu ekologickych a environmentélnich center
se zam¢efenim na vodu v krajing, hydrobiologii a vodni hospodatstvi
e vytvoreni didaktické hry pro zaky stiednich skol pro vyuziti ve vyucovani

e hra by neméla vyzadovat nutnou ucast ucitele, pouze jeho ob¢asny dohled

2.1. Cile hry kladené na Zaky

e 74k chépe jednotliva opatieni ve hie

e zak spolupracuje béhem hry se spoluzaky

o 74k diskutuje na téma vody v krajing, hydrobiologie a vodniho hospodarstvi
e 74k Cleni opatfeni na zadouci, neutralni a nezadouci

e 73k vyvozuje zavéry z jednotlivych opatieni

3. Vyukové programy

Jde o promysleny celek vyukovych aktivit, které na sebe navazuji a rozviji schopnosti,
dovednosti, znalosti a vhled ucastnikd. Celek je vedeny lektorem nebo lektorkou za pouziti
riznorodych aktivit. Lektor nebo lektorka vedou celou skupinu, uvadi jednotlivé aktivity,
pomaha s feSenim v prubéhu, snazi se organizovat vysledky a dopliuji informace za zaveér.
Vyukové programy se snazi naplnit uslovi ,,8kola hrou* a proto obsahuji pohybové, tvofivé,
z4zitkové, soutézivé i premyslivé aktivity. Ucastnici stfidaji praci individualni, praci v malych
skupinkéch 1 pro celou skupinu. Lisi se také ¢asové hledisko vyukovych programii. Nejkratsi
programy jsou pro nejmensi déti v matetskych Skolach na 45 az 60 minut. Dale jsou podle délky

dopoledni, celodenni nebo vicedenni vyukové programy [1].

v

Vyukové programy byvaji nejvice zamétené na hydrobiologii. Mezi nejcastéjsi jsou programy
o vodnich Zivo¢isich a jejich ekologii. Casté jsou také témata Voda v krajing, at’ uz se zabyvaji
kolobéhem vody nebo povodnémi. Naproti tomu velice malo programi se vénuje vodnimu
hospodarstvi. VSechny zminéné programy se snazi zaky aktivizovat a vést vyuku zdzitkovou

formou.

Z mého rozhovoru s Mgr. Husdkem mohu fict, Ze stfedni Skoly nevyuzivaji nabidky

environmentalnich center z divodu ¢asového zatiZzeni. Na ucitele je kladen dliraz na dodrZzovani



kurikularnich dokumentti a ¢asového planu. Déle je nutné vyclenit na takovy program nékolik
vyucovacich hodin v rdmci jednoho dne, ¢imz dochazi k naruSeni vyuky jinych predméta.
Planovani navstévy centra zahrnuje zajisténi dopravy zaka, finanéni odhad pro rodic¢e zakd,
zajisténi moznosti stravovani zaki i vyplilovani mnoha formulafi. Dal$im divodem je odborné
zaméteni nekterych stfednich Skol. Stfedni Skoly maji riznou ¢asovou dotaci pro vyuku
biologie. Nékteré maji vyuku biologie omezenou jen na prvni ro¢nik. Exkurze se tedy

nezamétuji na biologii ale spiSe na odborné predméty profilujici Zaky pro budouci povolani.

3.1.Centrum environnmentalni a globalni vychovy Cassiopeia Ceské
Budé&jovice
Toto centrum vzniklo v roce 1994 v ramci iniciativy neziskové organizace Hnuti Brontosaurus
jako zdkladni ¢lanek pojmenovany ,,Forest®. Néasledn¢ vyvoj sméfoval praveé k provozu centra
zamé&feného na ekologii a vzdélavani. Nazev Cassiopeia ziskalo centrum pred vice nez 20 lety
a vénuje se od déti v mateiské Skolce, pres mladez ve Skole, pedagogy az po Sirokou vetejnost.

Toto centrum ma 9 programu spojenych s vodou nebo vodnimi zivoc€ichy.

Program Zabka Rozarka je zaméfeny na déti mateiské skoly od 3 let az po druhou tiidu zékladni
Skoly a vénuje se zivotu obojzivelniki. Déti zde hravou formou ziskaji informace o zakladnich
zastupcich nasich obojzivelnikd, jejich stravovani a na zavér si odnasi vystiihovanku zaby, aby
1 do budoucna méli pamatku na tento program. Tento program trvd 40—60 minut a probiha

V interiéru.

Pro déti od 4 let nabizi program Cestovani vodni kapky zabyvajicimu se kolobé¢hem vody,
dilezitosti vody, zplsoby vyuziti vody a moznostmi Setfeni. Zapojenim pohybovych
i dramatickych prvka si lektor udrzuje pozornost déti, ktera je v tomto véku velmi kratkodoba.
Diky rychlému stfidani aktivit a k tomu odpovidajici mnozstvi aktivit je program dlouhy
ptiblizn¢ hodinu. Program se odehrava v u¢ebné a je proto mozné jej absolvovat za jakéhokoli

pocasi.

Z venkovnich programl je v nabidce pro déti od 5 let program Rybnik jako domov. Jde
0 aktivity v ptirodni rezervaci Vrbenské rybniky na okraji Ceskych Budg&jovic. Déti zde mohou
pozorovat vodni ptaky i bezobratlé Zivocichy. Pohybové aktivity jsou zde zaméfeny na Zivot
vodnich zivocCichu a ptfedpoklada se 1 vlastni iniciativa déti béhem prochazky po hrazi. Celkové
program zabere vice nez dvé hodiny. Vzhledem k pozorovanym zvifatim je vhodné

jej absolvovat v kvétnu.



Pro zéky od druhé do sedmé t¥idy je v nabidce program Pokusy — kouzelnd voda. Zaci
si prakticky vyzkousi chemické i fyzikalni vlastnosti vody. Z fyzikalnich se zabyvaji zménou
skupenstvi z kapalného na pevné nebo plynné, povrchovému napéti a moznosti jeho vyuziti,
pohybu vody na zdklad¢ rozdilnych teplot a jak ovliviiuje zivot ve vodé. Z chemickych
vlastnosti si vyzkousi pokus s vodou, olejem a Sumivou tabletou. Diky variabilité pokusi
se program dokdze prizptisobit véku zaki. Je o interiérovy program trvajici ptiblizn¢ dvé hodiny

[2].

Druhd az pata tfida zékladni Skoly muze vyuzit programu Vodni kolob¢hy. Jak uz ndzev
napovida, jde o kolobéh vody v ptirod¢ a jeho vyznam pro vSechno zivé. Také se zaci dozvi
o cesté vody k jejich vlastnimu kohoutku, jakym zpisobem nakladaji s vodou lidé a jak vodou
Setfit. Z globalniho hlediska ziskaji informace o nedostupnosti vody v riiznych castech svéta.

Cely program trva piiblizné dvé hodiny v interiéru [3].

Pro zéky druhého stupné je zde program Pitna voda — kohoutkova nebo balena? je zaméfen
na chut vody, jeji zdravotni piinos a medialni vliv. Zaci zjistuji rozdily mezi balenou
a kohoutkovou vodou. Vénuji se slozeni z etiket, rozdilim mezi mineralni, kojeneckou nebo
kohoutkovou vodou. Program je zaméten na to, aby Zaci vybirali vodu z racionalniho hlediska,
podloZzeného pravdivymi informacemi, ne na zéklad€¢ reklamy v médiich. Program je veden
formou soudu, kdy zaci jednotlivé druhy obhajuji, Zaluji a soudi z role obh4jct, zalobcil
i soudct a tim si procvicuji schopnosti hajit sviij ndzor, akceptovat ndzor nékoho jiného

a diskutovat. Celkové program zabere ptiblizné¢ dvé hodiny a probiha v interiéru [4].

Z exteriérovych programii je pro zakladni §koly v nabidce Reka ¢aruje pro zaky 3. — 5. tiidy.
Odehrava se na dolnim toku feky Malse, ktery kombinuje prostor pro rostliny, Zivoc€ichy 1 lidi.
Piimo na misté si zaci demonstruji fluvialni jevy jako naptiklad vysepni a jesepni bieh meandru,

slepé rameno, ostrov nebo pramen. Program trva ptiblizné ti hodiny [5].

Rybnik jako dim — ReZabinec je program uréeny pro zaky 3.—7.tidy odehravajici
se vnarodni piirodni rezervaci ReZabinec a ReZabinecké tiné. Program je zaméfeny
na pfirozenou migraci rakosi v piibfeznich oblastech rybniku a Zivocichy, ktefi v ném Ziji,
ptipadné jak jej pouzivaji. Zaci se dozvi o Zivo&isich Zijicich pod hladinou i nad ni a zabrousi
1 do populaéni dynamiky, hnizdéni ptdkli nebo co se smi a nesmi délat v rezervaci. Délka

programu zavisi na dopravnich spojich a pohybuje se od 2 a ptl do 4 hodin [6].

Dal§im venkovnim programem pro zaky 3.— 7. tfid je Voda nad zlato. Na tzemi ptirodni

pamatky Tun€é¢ u Hajské se zaci dozvi rozdil mezi tinémi a ostatnimi stojatymi
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vodnimi plochami. Ptiklady zivocicht i rostlin zde zijicich, jaky vliv ma zastinéni nebo hloubka
tiné na zivot v tini a jak tyto tin¢ zachovat do budoucna. Nékteré zivocCichy si 1 vyzkousi

vylovit sitkami. Informace dostanou i o historii mistnich tini. Celkové program trva piiblizné

3 hodiny [7].

Poslednim nabizenym programem tykajicim se vody je Jak si voda hraje s kameny. Program
je vhodny pro zéky od 3. tfidy zakladni Skoly az po Skolu stfedni. Jde o na sebe navazujici
aktivity prozkoumavajici pfirodni jevy v fece a jejim okoli. Zaci se dozvidaji o vzniku

kamenného mote, koryta feky a dalSich fluvialnich procesech. Program trva 3 az 4 hodiny [8].

3.2.Méstské stredisko ekologické vychovy pii ZOO Liberec — DIVIZNA

Cilem tohoto centra je podporovat prostfednictvim environmentélni vychovy zodpovédnéjsi
chovani lidi vici ptirod¢€, vSemu Zivému 1 nezivému, piirodé, krajin€ i tradicim. Déle také vede
k respektovani piirody, kulturni pestrosti, podporuje kladny vztah k ptirodé a posiluje celkovou
sounalezitost. Snazi se, aby cloveék chapal disledky svého chovani, pfijal duasledky
za sva rozhodnuti a jednal v souladu se zdsadami uvédomeélé skromnosti. Je zde velka snaha
o pozitivni ovliviiovani spolecnosti a byt oporou vSem, ktefi se snazi jednat ve prospéch
udrzitelného rozvoje. Oficidlni otevfeni stfediska ekologické vychovy Divizna probéhlo
1.9.2006 za Gcasti mnoha hostt. Z hlediska vyukovych programii nabizi 3 programy dotykajici

se vody nebo vodnich zivocichu [9].

Program Vodnikovy hadanky je pro déti matetskych Skol od 5 let. Snazi se détem pfiblizit vodu
jakozto zakladni podminku Zivota pomoci ndzornych ukazek, pokust a vlastnich smysla. Také
chce déti upozornit, Ze 1 ony maji vliv na jeji spotiebu. Program trva ptiblizn¢ 2 hodiny

a probiha uvnitf.

Pro zaky 3. — 5. tfidy zakladni Skoly je program ,,Bez vody to nejde* zaméfeny na hospodateni
s vodou v domacnosti a porozuméni dilleZitosti zadrzovani vody v krajiné. Zaci se dozvi 0 cesté
vody vodovodem az k jejich domovim a kam putuje z jejich domovti pry¢. Cilem je, aby si Zaci
uvédomili vyznam vody i v jejich vlastnim Zivoté, pro¢ je tak dilezitd pro krajinu, pro¢
a jak se ji v krajin¢ snazime zadrzet. Zadrzeni vody si pfimo vyzkousi pomoci praktickych
pokusii, demonstrujicich krajinu i zahradu. Také si béhem 3 hodin interiérového programu

vyzkousi filtraci vody pies rizné materidly.

Poslednim program zamétfeny na vodu je Voda, klima a krajina pro Zaky druhého stupné
zakladni $koly. Zaci se budou vénovat vyznamu vody v pfirodnich d&jich, uvédoméni dopadu

lidské cinnosti a vlastni zodpovédnosti. Na praktickych ptikladech si ukdzou dopady
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klimatickych zmén a jejich disledky na zvifata i lidi. Zaci se zamysli nad vlastnim p¥ispénim
ke klimatické zméné a jak ji snizit. Pfimo v zoologické zahrad¢ také uvidi ohrozené druhy

zvifat. Program probiha uvnitf i venku a trva 3 hodiny [10].

3.3.Stredisko ekologické vychovy SEVER
Jde o konsorcium 4 neziskovych organizaci. Konkrétn¢ jde o zakladni c¢lanek hnuti
Brontosaurus zalozeny 1994, SEVER Horni MarSov, SEVER Litom¢tice a SEVER Hradec
Kralové. Klicovou roli pro SEVER hraje hlavné udrzitelnost, at’ uz v rdmci organizace, tak
1 mimo ni. Dale pfiroda a vztahy rtiznych druhti. Snazi se zlepSovat vztahy mezi lidmi, vztahy
lidi k pfirod¢ a informovat o riznych vztazich v piirodé. VSe se snazi podat srozumitelnou
a odpovédnou formou. Jako své poslani vidi vést lidi k zodpovédnému chovani vici ptirode,

planeté i lidmi mezi sebou navzajem.

Pro mateiské Skoly jsou v nabidce 3 programy tykajici se vody, zarovei jsou vSechny vhodné
ipro 1. az 3. tfidu zakladni Skoly. Prvnim z nich je Co vi kapicka Jara? Déti se dozvi o riznych
skupenstvich vody, co je to kolob¢h vody, co do kolobéhu vody patii a jak funguje. Jak
je to s potiebou vody, kdo vSechno ji potiebuje. Jak zajistit ¢istotu vody se dozvidaji pomoci
kapicky vody Jary. Program probih4 formou hadanek, pokusti, dramatického ztvarnéni, diskusi
az si déti sami uvédomi dulezitost vody a sami navrhnou zpiisoby, jak s ni Setfit. V prubéhu
priblizn¢ hodinového programu se také nauci akustickou hticku, kterou mohou pouzit pozdéji

ve Skolce.

Druhym programem je Co feka vi, to nam racek napovi. Jde o volné pokra¢ovani programu Co
vi kapiCka Jara? a zabyva se Cistotou vody. Prostfednictvi mandska raka se déti dozvidaji
o zivocisich Zijicich v fece. Pomoci her se dozvidaji vice ze Zivota fi€nich Zivo€ichi a ziskavaji
si knim kladny vztah. Hodinu trvajici program je vedeny formou her, dramatizace

1 pohybovych aktivit.

Zaba u rybnika je program nabizeny matefskym Skoldm zaméteny na vodu. Prostfednictvim
zaby se déti dozvi o zivoté v rybnice, jeho okoli 1 typickych zastupcich rostlin, Zivocichii

a jejich ekologii. Seznami se i s vyvojem zaby. Program trva piiblizn¢ 60 minut [11].

Pro 4. az 7. tiidy zékladnich $kol je v nabidce program Bez vody to nejde. Zaci se dozvi
o Zivotnim prostiedi a jeho sloZkach. Kolobéh vody si zaci zopakuji pomoci hry, znecisténi
vody objevuji prostfednictvim pracovnich listli a poté se zamysli nad vlastnim pficinénim
znecisténi vody. Déle je program o vodé v domécnostech, jejim Setfeni a dulezitosti CistiCek
odpadnich vod. Na z&vér hodinu a ptl dlouhého programu Zaci tvoii plakat.
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Dal§im programem pro 4. — 5. tfidy ZS je Tajemstvi feky. Tento terénni program probiha
na dolnim toku feky Orlice. Zaci béhem programu poznavaji Orlici a jeji vyvoj, okolni luzni
les i jedno ze slepych ramen. Program trva ptiblizn€ 3 hodiny, ale je k tomuto Casu je nutné

pricist i ¢as dopravy.

Zivot v rybnice je také uréen zaktm 4. — 5. tiidy ZS. Jak uz nazev napovida, je zaméfen
na vodni zivo€ichy. Formou her se Zaci dozvi zakladni informace o ekologii vodnich zivocCichu,
jejich zavislost na prostiedi, vztahu k ¢lovéku i mezi Zivo¢ichy samotnymi. Zaci sami
si vyzkousi vylov Zivo¢ichtl. Je zde zapojena i pohybova aktivita s ndzvem ,,Sti¢i honicka‘.

Program trva ptiblizné dvé hodiny [12].

Pro posledni dva ro¢niky druhého stupné zakladni Skoly nabizi stiedisko ekologické vychovy
Sever program Bez vody to nejde. Jde o vnitini program trvajici ptiblizn¢ 90 minut. Tento
program je zaméfeny na spotiebu vody v domécnosti. Zaci se snazi spoéitat vlastni spotiebu
vody a zjiStuji, jaké informace k tomu potfebuji. Zabyvaji se také vodnym a stoénym.
Pro nékteré je zajimavé spocitat si kolik stoji napusténi plné vany vody. Pro porovnani
se pouzivd pramér spotieby vody na obdana Ceské republiky i porovnani se zahrani&im,
konkrétn¢ obcana republiky Kongo. Tim se plynule piejde na globalni problémy spojené
se spotiebou vody a jeji zdsobou. Zaci si tak sami vytvoii svilj ndzor na danou problematiku
a zaujmou stanovisko, jak mohou problém fesit nebo jestli n&jaké feSeni je. Tento program
jde upravit 1 pro zaky strednich skol.

Putovani fi¢ni krajinou je program otevieny celému druhému stupni zakladnich Skol.
Jde o terénni program v Pfirodnim parku Orlice, kde Zaci zaziji feku na vlastni ktizi. Postupné
se seznami s riznymi prvky fi¢ni krajiny a snazi se pochopit vzajemné souvislosti. V teoretické
roving se snazi predstavit si, co by znamenala regulace toku v ptipad¢, kdy by se zde mél stavét
zabavni areal. Zaci se také zkusi na tuto problematiku podivat z riiznych uhli pohledu pomoci

simulacni hry. Program muze trvat az 4 hodiny.

V nabidce je také simulac¢ni hra U jezera. Lze ji hrat pfimo ve S$kole nebo v prostorech
ekologického centra SEVER. Zaci vytvofi tymy, které reprezentuji riizné podniky sdilejici
jeden zdroj vody ve formé jezera. Cilem je vysoky zisk podniku, ale zdroven nesmi byt jezero
poskozeno pftilis, jinak by zisk opét klesl. V jednotlivych kolech Zaci rozhoduji své dalsi kroky.
Po skonceni hry zaci jesté diskutuji o rozhodnutich, ktera uskutec¢nili, jejich dojmech ze hry

a SirSich souvislostech. Hra trva ptiblizné 3 hodiny [13].
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Pro stfedni Skoly je v nabidce program Dary feky Orlice. Program se odehrava v terénu,
konkrétné v Pfirodnim parku Orlice. Zaci se dozvi o jednotlivych prvcich #iéni krajiny,
jedinecnosti prirodni ficni krajiny a snazi se o pochopeni vzajemnych souvislosti. Spojeni
s jejich vlastnim zivotem se snazi demonstrovat na teoretickém piikladu, kdyby byla feka

regulovana. Celkov¢ program trva asi 4 hodiny [14].

3.4.Ekocentrum Paleta
V pardubickém kraji piisobi Ekocentrum Paleta. Vénuje se ekologické vychoveé zaméiené spise
na déti a mladez. Zaroven je Krajskym koordinatorem environmentalni vychovy, vzdélavani
a osvety pro Pardubicky kraj, jiz od roku 2004. Samotny spolek byl zaloZen jiz v roce 1990,
ale pod nazvem Centrum eko vychovy Pardubice. Sviij nynéjsi ndzev ziskal az v roce 1997.

Nazev symbolizuje ,,paletu barev, vini, dotykt a prozitkti* vytvofenych centrem v ptirodnim

arealu v centru Pardubic.

Nabidka programti se zabyva od tvoieni z ptirodnich materidlti (v¢eli vosk, ru¢ni papir, ovéi
vina), ptes globalni problémy, vztah ¢lovéka a ptirody, zpracovavani odpadi az po poznavani
pfirody a zkoumdni ekosystémi. Zajimavosti v tomto centru jsou rizné¢ zaméfené ucebny
na praktické tvofeni, ucebny s textilnimi loutkami pro nejmensi navstévniky ¢i uebny s zivymi

zvitaty. Ekocentrum sidli v Pardubicich, své pobocky ma také v Chrudimi a Oucmanicich.

Program pro mateiské $koly a zékladni $koly S ndzvem Zivot ve vodé se zamé&fuje na vodni
bezobratlé zivocichy. V pribéhu programu si je déti zkusi lovit do siték, aniz by jim ublizily.
Lektor se snazi déti nasmérovat, aby pochopily iracionalitu strachu v né€kterych Zivocichii
jen kvili jejich vzhledu. V rdmci aktivit budou déti nalezené a vylovené zivocCichy kreslit,
poznavat, modelovat, pozorovat a vypoustét zpét. Program se odehrava z ¢asti v ucebné

a z ¢asti venku, trva asi hodinu.

Druhym programem pro matetské Skoly i prvni stupné zakladni Skoly je Voda. Zde nejde
o vodni Zivocichy nebo rostliny, ale o vodu samotnou. V rdmci programu se déti dozvi
o kolobéhu vody. Béhem simulacni hry si vyzkousi byt fekou nebo destém. Prostfednictvim
pokusii se budou dozvidat o fyzikédlnich a chemickych vlastnostech vody. Déti si také polozi

otazku cennosti vody a jeji Setfeni. Cely program se odehrava v ucebné a trva ptiblizné hodinu.

Pro prvni i druhy stupeni zakladnich $kol je moZnost programu Sucho. Na piikladech poslednich
nekolika let zakiim ukéze zmény v krajin€ 1 v pocasi, jejich disledky pro rostliny, zivoCichy
i ¢lovéka. Zaci budou zapojeni do dramatického ptedstaveni i simulace postupu sucha. Na konci

programu zak vi, co miZe on sdm udé€lat proti suchu. Program trva asi 90 minut v ucebné.
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Program Jezero pro 2. stupen zdkladnich Skol i stfedni Skoly je simula¢ni hrou, kdy jsou zaci
ve skupinach simulujicich podniky se spole¢nou spravou jednoho vodniho zdroje-jezera.
Jde o stejnou simula¢ni hru jako nabizi Centrum SEVER pod nazvem U jezera, proto o této hie
vice psat nebudu. Byla popsana vyse. Rozdil je pouze v ¢asové dotaci, kdy Ekocentrum

Pardubice maji tuto hru na 90 minut.

Program Povodné je zaméfen pouze na druhé stupné zékladnich $kol. Zaci se pti ném dozvi
o okolnostech vzniku povodni a vlivu ¢lovéka. Zjisti, jaké Skody dokaze povoden napachat
a budou se snazit navrhnout vodohospodatsky systém tak, aby k povodnim nedochazelo. Tento

vnitini program trva ptiblizné 90 minut.

Program pouze pro stfedni Skoly je Od bazénu k prameniim. Béhem tohoto externiho programu
se zaci dozvi odkud se ziskdva voda ve mésté i o historii jejiho vyuzivani. Nové informace
ziskaji o pitné, nepitné i mineralni vod&. Cast programu je vénovana geologii a jejimu vlivu
na vodu. Zaci se také naudi rozpoznavat usazené, pfeménéné a vyvielé horniny vyskytujici
se v regionu. Na konci programu je zak schopen vysvétlit princip artézského vrtu a navrhnout

vlastni zpasoby Setfeni vody [15].

3.5.Alcedo — stiedisko volného ¢asu Vsetin

Ziizovatelem stfediska volného €asu Vsetim je samotné mésto Vsetin. Jako své poslani Alcedo
vidi partnerskou spolupraci a nabizeni sluZeb v oblasti vzdelavani, zajmového vzdelavani
a volnocasovych aktivit pro déti, mladez, Skolska zafizeni i Sirokou vefejnost. Nabizi osvétu,
kvalitni sluzby v oblasti vychovy a zajmového vzdélavani. Snazi se o aktivni zapojeni
do alternativniho zptsobu vyuky ptirodovédnych predmétd, ale i rodinné, ob¢anské a vytvarné
vychovy. Vede k trvale udrZitelnému rozvoji mésta i celého regionu. VSechny aktivity zajistuje
pedagogicky i odborné proskoleny personal skladnym vztahem K tradicim i Zivotnimu

prostiedi [16].

Program pro nejmensi déti se jmenuje U rybnika s Zabkou Michalkou. Je zaméfen
na obojzivelniky a Supinaté, a¢ strankach maji pojmenovani plazi, ptiklanim se spise
K pojmenovani Supinati, protoze plazi nejsou monofyletickd skupina, dale predpokladam
Ze to maji takto pojmenovano kvilli snadnéjsi komunikaci. Na ptadky program zaméteny neni
a hatérie pfedpokladam zminovat také nebudou. Déti podle rocniho obdobi a pocasi pfichazi
do pfimého kontaktu s n€kterymi Zivocichy a dozvidaji se jejich charakteristické vlastnosti.

Béhem programu také déti zjiStuji vyznam obojzivelnikl a Supinatych pro ptirodu 1 davody
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a zpusoby jejich ochrany [17]. Pro zakladni $koly je tento program k dispozici pod ndzvem

Obojzivelnici a plazi.

Program pro zakladni Skoly Ziva voda se zabyva vodnimi ZivoCichy. Zaci pfi ném zjisti
informace o vodnich zivocisich. Podivaji se pod hladinu potoka. Pozorovanim a uréovanim
drobnych Zivocichii budou zjistovat kvalitu vody. Dozvi se ktefi zivoc¢ichové jsou povazovani

za bioindikatory ¢isté vody [18].

3.6.Ekologické centrum Kralupy nad VItavou
Ekologické centrum Kralupy nad Vltavou funguje od roku 2006 jako vetejné informacni
stiedisko o zivotnim prostiedi. Vzniklo podle modelu, ktery jiz od roku 2000 fungoval v Mostg.
Jako své hlavni poslani ma centrum poskytovat bezplatné poradenstvi zejména Vv oblasti
eko-spotiebitelstvi pro Sirokou vefejnost a komunalni ochrany Zivotniho prostredi. Dale
se ekocentrum zabyvé environmentdlnim vzdéldvanim, vychovou a osvétou. Ve své €innosti
tvori vyukové programy pro Skolky i Skoly a vytvareji vlastni projekty. Realizuji také osvétovou

¢innost na venkovnich vefejnych akci.

Poslanim ekocentra je vefejnosti zajistit aktivni piistup k informacim o Zivotnim prostiedi,
pomahat v komunikaci mezi vefejnosti, orgdny vefejné Spravy a primyslovymi podniky
zejmeéna v oblasti ochrany Zivotniho prostfedi, informovat vefejnost v ptipadé mimotadnych
udalosti jako napfiklad havarie nebo poskozeni Zivotniho prostiedi. Podileji se na feSeni
regionalnich problémi ochrany zivotniho prosttedi. Déle se ekocentrum pokousi vést mladou
generaci k uvédomélému vztahu k piirod€. Snazi se zaktim a studentim dat dostatek podnétu,
poznatkl a pfileZitosti, aby dokazali posoudit pfinos Zivotnimu prostfedi vlastni 1 lidi obecné.
Zamé&rem je piivést je k uvédoméni cloveéka jako nedilné soucésti pfirody, kterou nutné
potiebuje ke své existenci nyni i vSech dalSich generaci. Mezi dlouhodobé cile ekocentra patii

roz§ifovani vzdélavaci ptisobnosti do vice matetskych, zakladnich i stiednich skol [19].

Voda, vodicka je program pro mateiské Skoly. Déti se zde dozvi o dlleZitosti vody a riiznych
zpiisobech jejiho vyuziti. Zopakuji si rizna skupenstvi vody, kolob&éh vody a mnoZstvi vody
Vv lidském téle. Program se vénuje 1 ZivoCichiim, kteti jdou u vody nalézt. Jako aktivita na zaveér

je Cisténi rybnicku od odpadku. Program trva ptiblizné 90-120 minut [20].

Pro druhy stupen zakladnich Skol je v ptipravé program Voda je zivot, kde si Zaci zopakuji
a roz8ifi znalosti o kolobéhu vody, druzich vody, vodnich tocich, znecisténi vody zasobach

pitné vody. Sami z4ci si na riznych vzorcich vody vyzkousi zjistit jeji vlastnosti. Dozvi se také
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o vodnich zivoc¢isich a prohlédnou si je pod mikroskopem. Program trva pfiblizné 90-120 minut
[21].

3.7.Centrum Veronika Hostétin
Vzdélavaci a informacni stfedisko Veronika pusobi v obci Hostétin. Vznikla zde spousta
ekologickych projektt ve spolupraci Centra Veronika, obce Hostétin a obanského sdruzeni
Tradice Bilych Karpat. Poslanim centra je demonstrovat na praktickych ptikladech, vysledcich
jejich monitorovani a zrealizovanych modelovych projektech, Ze ochrana zivotniho prostiedi,
globalniho klimatu, ekonomicka stabilita venkova i nezaméstnanost v odlehlych oblastech
muze byt vyieSena nebo alesponn potlatena dobrym vztahem k pfirod¢, mistnim zdrojim,
tradicim a zodpovédnym hospodafenim. V nabidce jsou naptiklad exkurze po modelovych

ekologickych projektech [22].

V nabidce pro matefské §koly je program Ziva voda. Déti se zde bavi o Zivé a mrtvé vodg,
vodnich zivo¢isich, vodnich zdrojich. Vyzkousi si prakticky odlov zivo¢ichti pfimo z potoku.
Na prikladu raka se déti dozvi o bioindikatorech cisté vody a zjisti pfibliznou kvalitu vody
v potoce. Tento program trva asi 90 minut [23]. Tento program je v nabidce i pro 1. stupen
78 pod nazvem Ziva a mrtva voda. Pro 1.-2. tfidu ma ¢asovou dotaci piiblizné 90 minut,

pro 3.-5. tfidu pfiblizné 180 minut.

Pobytového programu mohou vyuzit 3.-5. tfidy ZS S kapkou vody za poznanim. Zaci jsou
b&hem tohoto programu badatelé expedice ,,Ziva voda®, kde postupné zjistuji ditvody vzniku
sucha a snaZi se tento problém fesit. Dozvi se o kolob¢hu vody pfirod€ a ¢im je ovliviiovan.
Cilem je i nau¢it déti hravou, nau¢nou i dobrodruznou formou $etrnéj§imu hospodaieni s vodou.

Program je podle poZadavku Skoly nebo vyucujicich na 3 az 5 dni.

Pro 6.-9. tiidu ZS je pobytovy program Sucho v krajind. Zabyva se celospoleenskym
aktudlnim problémem nedostatku vody v krajin€¢. B€hem programu Zaci vysttidaji fadu riznych
typl aktivit. Z terénniho vyzkumu, badatelstvi a praktickych pokusii budou zjist'ovat pficiny
problému a sami navrhovat prakticka feseni, jak hospodafit v krajin€ s vodou lépe. Simulacni
hra na zavér ukazuje, jak by se mél chovat zodpovédny, aktivni a uvédomély obcan. Tento

program je ptiblizné na tii dny [24].

3.8.Lipka

Lipka je Skolské zatizeni pro environmentalni vzdélavani, jde o jedno z nejstarSich a nejvétSich

zafizeni tohoto typu u nds. Vénuji se environmentalni osvéte, vzdélavani a vychove. Lipka
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nabizi Siroky zébér aktivit, od vzdé€lavacich programi pro Skoly a Skolky, pfirodovédné
a tvofivé krouzky pro déti, femeslné¢ krouzky pro dospélé, vzdélavani pedagogickych
pracovniki, vyuka na nékterych vysokych skolach predméti zamétenych na enviromentalistiku
a poradani vefejnych akci pro rodiny s détmi. Vizi Lipky je spolecnost, ve které nebude potieba
zadnych ,,Lipek®, protoze spolecnost bude dostatecné informovana, citliva k pfirod¢ a nebude
tieba informacnich a osvétovych aktivit [25]. Kvili pfehlednosti nerozlisuji mezi jednotlivymi

pobockami Lipky. Nize vypsané programy jsou tedy ze vSech pobocek Lipky.

Pro déti z MS od 5 let az po 2. tiidu ZS je zde moZnost programu Vodnik Jezerni¢ek vypravuje.
Prostiednictvim pohadkové postavy Vodnika Jezernicka se déti seznami s vodnimi rostlinami
a zkusi si lov vodnich zivocichl. Zkusi si vodni ZivoCichy ur€it a zjisti ¢im se Zivi. Formou her
se nasledné dozvi o jejich Zivotnim cyklu a ziskané znalosti znovu zopakuji. Svého oblibeného
vodniho zivo€icha si mohou béhem vytvarné Cinnosti ztvarnit. Béhem ochutnavky raznych

druht vod pfemysli o tom, jak s vodou Setfit. Program trva ptiblizn¢ 3 hodiny [26].

Ferda mravenec ve vodni fi§i je program inspirovany knihou O. Sekory. Je zaméfen
na vyvojové cykly vodnich Zivogichil. Podrobné se Zaci 1.-2. tiidy ZS seznami se schrankou
chrostika pod lupou, nasledné si schranku zkusi vyrobit a béhem pohybové hry imituji cely
vyvojovy cyklus chrostiki. Dozvi se o vyvojovém cyklu kachen, ropuch a vazek a sestavi
st model kolob¢hu vody s diirazem na dasledky znecisténi. Program trva ptiblizné 3 hodiny
[27].

Pro $koly je v nabidce i program, ktery mohou absolvovat ve své vlastni $kole a jejim okoli.
Jde o program Hydrobiologie pro 1.-2. téidu ZS. Déti si pii ném vyzkousi hledat, chytat
a poznavat vodni Zivodichy v jejich pfirozeném prostiedi. Zaci zjisti, co znamena piitomnost

nékterych zivodichui vzhledem ke kvalité vody. Program trva asi 135 minut [28].

Vodni kralovstvi lesa je uréeno pro zaky 3.-6. t¥idy ZS. V letni variantd programu Zaci
prozkoumaji okoli potoka, zkusi si vylovit Zivoc€ichy a ur€it je. V zimni varianté je prizkum

nahrazen modelovanim vodniho toku. Celkova délka je ptiblizn€ 3,5 hodiny [29].

Pro 3.-6. tiidu ZS je program Voda — pramen Zivota. Postupn& prochazi téma voda z riznych
pohledt. Od praktického loveni a urcovani zivoc€ichi, pies plisobeni clovéka na krajinu, tvofeni
vlastniho komiksu o vodnimu Zivoc€ichu, ur€ovani zaplavovych tizemi z modeld, rozliSovanim
pfirozen¢ho a regulovaného koryta feky, prevenci vzniku povodni, vyrobou energie pomoci

vody az po zjistovani samotnych zdroji vody. Program trva 24-27 vyucovacich hodin [30].
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Vodni svét je program pro zaky 4.-6. tfidy ZS a uvede je do prostfedi sladkych vod. Zjisti,
kde vSude je mozné vodu nalézt, co v ni Zije, prozkoumaji feku a jeji vliv na krajinu. Budou
zkoumat vodni zivoCichy a jejich pfizplisobeni stojatym nebo tekoucim vodam. Neékteré

zivocichy si sami zaci zkusi vylovit a ur¢it. Program trva asi 3 hodiny [31].

Badatelsky hydrobiologicky den je pro zaky 4.-9 t¥idy ZS. Zaci sami vymysli téma a postup
svého badani, proto je mozné, ze budou zkoumat kvalitu vody, potravni fetézce vazané na vodu,

vodni Zivoc¢ichy nebo néco jiného. Program mize trvat az 270 minut [28].

Program pro 5.-7. tiidu ZS jménem Zivot v rybnice a pohroma na Blatdku. Zaci se béhem
programu ocitaji v ,,redakci novin® a sami se stavaji novinafi. Zkoumaji zdhadu thynu ryb
v rybniku Blat'dku s cilem napsat o tom ¢lanek. Nejdiive sami Zaci navrhuji mozné vysvétleni
této nehody, poté béhem programu prozkoumavaji rizné vlivy ¢innosti clovéka pomoci pokust,
simulacni hry a kratké prace s textem. Nasledn¢ se z ucebny ptesouvaji ven a zkousi sami lovit
zivoCichy, pozorovat je a urCovat. Béhem loveni je zdlraznéno prostiedi Zivocichll a jejich
naroky. Po névratu na ucebnu si Zaci shrnou své poznatky a navrhuji, mozna feSeni problému
za ptispéni ziskanych informaci. Ve Skole na dané téma pak piSou novinovy ¢lanek. Celkové

program trva asi 3,5 hodiny [32].

Pro zaky od 6. tiidy ZS aZ po posledni roénik SS je v nabidce program Kdo je za vodou? Zaci
se pfi ném dozvi o rizné dostupnosti vody v ramci celého svéta a zjistuji spotiebu vody
pro riznd hospodarskd odvétvi. Prostfednictvim videa dostavaji informace tykajici
se nedostatku vody v riznych statech a diskutuji 0 moznych nedostatcich pitné vody. V pribéhu
zjisti rozdil mezi fyzickym a ekonomickym nedostatkem vody a sezndmi se s pojmem virtualni

voda. Délka programu je 3,5 hodiny [33].

Nenechme si vodu utéct je program pro zaky 6.-9. tiidy ZS i zaky SS. Vénuje se nedostatku
vody Vv krajing, fekach, obci i zahradach. Zaci zjisti pii¢iny nedostatku vody a sami navrhuji
feseni, jak vodu do krajiny vratit [34].

Organismus jménem voda je program uréeny zaktm 7. téidy ZS a star§im aZ po stfedni $koly.
ptirozeného cyklu vody. Seznami se také s funkénimi modely fi¢nich koryt a dopady regulaci

vodnich tokt na krajinu. Dozvi se i o vyuzivani vody jako energetického zdroje. Celkova délka

je 3,5 hodiny [35].
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Program Ryba na prascich uvede zaky 8.-9. ro¢nikit ZS do problematiky chemikalii
v povrchovych vodach. Zaci se dozvi o znegistovatelich povrchovych vod, jaké chemikalie
vypoustime my z naSich domdacnosti a zjisti, jak funguje ¢isticka odpadnich vod. V druhé ¢asti
programu si sami vyzkousi praktické méfeni latek ve vodnim toku v Krasensku a zkusi sami

navrhnout znecist'ovatele mistni vody. Program trva asi 6 hodin [36].

Z blata do pousté je urden pro 8.-9. tiidy ZS a vénuje se problematice sucha, vody v krajing
a Gpravam krajiny ¢lovékem. Zaci se dozvi o navraceni vody do krajiny, hospodafenim s vodou
v krajing a mnoZstvi srazek. Zaci sami v terénu hledaji pfi¢iny a nasledky. Nasledn& navrhnou

vlastni feSeni vedouci ke zlepSeni vodni bilance. Celkem program trva ptiblizn¢ 5 hodin [34].

Fishbanks je hra pro zaky 8.-9. tiidy ZS a SS. Zéci si zkousi konkurenéni boj v rybaiském
pramyslu. Ten je ptedstavitelem obnovitelnych zdroju a cilem je zaky naucit 1épe, efektivnéji

a Setrn&ji s témito zdroji zachazet. Délka je pfiblizné 225 minut [28].

3.9.Slunakov
Slunidkov je obecné prospésnd spolecnost, kterd rozviji uctivy vztah lidi k pfirod¢ i k sobé
samym prostiednictvim prozitkli a poznani. Rozviji se od roku 1992 v Horce nad Moravou
na okraji CHKO Litovelské Pomoravi. Samotné centrum je obklopeno Domem piirody
Litovelského Pomoravi, které je volné ptistupné. Jako sviyj cil ma Slunakov prohlubovat uzké

sepéti ¢loveka s ptirodou a krajinou ve které zije [37].

Pro matetské Skoly je pfipraven program Bobfik, ve kterém se déti seznami s bobrem. Dozvi
se o jeho pfizplsobeni zivotu u vody, zplisobu zivota a jak v pfirod¢ najit diikkazy o jeho
existenci. V terénu pak déti sami hledaji, jestli zde bobr sidli a dikazy bobii pfitomnosti.

Program trva 150 minut.

S panem kaprem pod vodou je program pro matetské skoly a zamétuje se na vodni obratlovce.
Déti se seznami s riznymi druhy ryb, zkoumaji zplisob jejich Zivota a naroky na prostiedi.
Seznami se s prostfedim tekoucich i stojatych vod pomoci hmatu. Program zabere ptiblizné€ 150

minut.

Bobriim na stopé je program uréeny pro 4.-7. tiidu ZS. Jde obsahové o podobny program jako
Bobtik pro matefské Skoly, pouze je pfizpisoben aktivitami pro starSi zaky. Jedinecny

je v piipravé odlitku sadrové stopy. Tento program trva piiblizné 180 minut.
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Program Obojzivelnici je pro zaky 4.-6. t¥idy ZS. Ucastnici se pfi ném dozvi o obojzivelnicich

zijicich v Ceské republice, o vyvojovém cyklu, Zivots a jak je poznat i uréit. Nasledné se vydaji

do terénu obojzivelniky i jejich potravu pozorovat. Délka je 180 minut.

Voda Vv krajiné a povodné je program pro 8.-9. tiidu ZS a zaky SS. Zaci se pii ném dozvi
kdy, kde a kdo se mize s povodnémi setkat a jak jsou povodné ovlivnény lidskou ¢innosti
pozitivné 1 negativné. Sami navrhuji béhem programu opatieni proti vzniku povodni. Prakticky

si vyzkousi praci ¢loveka, ktery tato opatfeni navrhuje. Celkova délka je 150 minut.

Kdo Zije pod vodou je program samoobsluzny. Vyucujici dostane potfebné pomucky a program
vede on sam bez ptitomnosti lektort ze Sluiiakova. Zaci se nejdiive hravymi aktivitami p¥ipravi
a seznami s vodnimi zivocCichy a poté si je zkusi lovit a zkoumat pod lupou. Pribliznd délka

je asi 150 minut.

Pro zaky 8.-9. tfidy ZS a zaky SS je pfipraven program Ziva voda. Je zaméfen na obsah Zivin
ve vodnim prostfedi a vlivu na zivo€ichy. Zaci se dozvi o eutrofizaci vod, sami vyzkousi

chemickou analyzu vody a budou 1 lovit a ur¢ovat vodni zivocichy.

Bobii $palicek neni zaméteny na urcitou vékovou skupinu. Jde o to jej pfizplsobit zakiim
se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Obsahové je velmi podobny programu Bobiik. Trva

piiblizné 120 minut [38]

Slundkov nabizi i pobytovy program Bobii putovani. Jde o rozsifeni denniho programu
Bobiik ptizpisobenému 3.-5. tiid¢ ZS. Zéci si vyzkousi rizné aktivity a seznami se s Zivotem

bobru a jejich pfizpusobeni prostiedi [39].

4. Vysledky

M3 didakticka stolni hra se inspirovala hrou Pozor povoderni! Muzea regionu Valassko. Hra
je dostupna online na webovych strankach muzea. Hra je ur€ena primarné pro jednoho hrace,
muze se jich vsak zapojit vice. Podminkou je mit dostatecné velky monitor, aby na né&j vidéli
1 ostatni hraci. Systém vice hract vSak neni dostate¢né rozpracovan. Hra nabizi jednotlivé
moznosti pro kazdy rok; po kliknuti na danou moznost se ukéaze blizsi popis. Néasledné mulize
hra¢ svou volbu potvrdit nebo se vratit do pivodni krajiny a vybrat opatieni jiné. Hra

je dostupna na odkazu: http://www.muzeumnasbavi.cz/pozor_povoden/

Jeden rok pifedstavuje jedno hraci kolo, pficemz konec hry je uren na rok ndhodny (to vychazi
z logického faktu, Ze nikdo ani ve skutecném svété nevi, kdy ona povoden opravdu piijde
pfijde). Finan¢ni stranka je znazornéna velmi piiblizné v bodech, stejné jako efektivita riznych
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moznosti. Po potvrzeni moznosti se ukaze jeji efektivita. Ta se pohybuje v fadu jednotek
az desitek. Nejvice bodti miize hra¢ ztratit za pokaceni luzniho lesa, kde ztrati 60 jednotek.
Nejvice muze ziskat 27 bodl pfi stavbé piehrady. Na zavér prichazi velkd povoden a hracim
se porovnaji body ziskané za uplatnéna efektivni opatifeni a body za vynalozené finance.
Jednotlivé vysledky jsou odstupiiované a maji nékolik variant vysledku. Vysledek se hra¢ dozvi
poctem hvézdicek od 1 do 5 i slovnim zhodnocenim svého pocinani. Jelikoz se zpétnou vazbu
na jednotlivé moznosti dozvidd ihned po jejich potvrzeni, soustfeduje se zavérecné
vyhodnoceni na zhodnoceni hry jako celku a na to, jak se hraci dafilo v pribchu celé hry.
Koncept této hry byl zdkladem mé stolni hry. Hru jsem konzultovala pfimo s jejim tviircem
Mgr. Janem Husakem s tim, ze jeho hru mohu pouzit, za ptedpokladu, Ze mu k vyuce poskytnu

na oplatku svou verzi.

Ma hra se od té voln¢ piistupné online zadsadné 1i8i tim, Ze si ji hraci tisknou a sami si tak vytvori
hru deskovou. U online hry je pocitac, ktery hraci rovnou sdéli vysledek. V ptipadé deskové
podoby jsem zde narazila na n¢kolik problémi. Nejprve jsem zvazovala vytvofit roli mediatora,
kterou by zaujimal napiiklad ucitel ve tiid¢. Tento koncept by v§ak znaéné omezoval moznosti
hry. Pokud by chtél ucitel hrat hru s zaky rozd€élenymi na vice skupin, nutné by to vyzadovalo
dalsiho vyucujiciho, ktery o dané problematice ma, alespon zakladni piehled. Takovy koncept
hry by byl méné naro¢ny na vytvareni, ale mnohem vice nadrocny na samotny pribéh hry a jeji
realizaci. SnaZila jsem se tedy o to, aby méli hra¢i co mozna nejvétsi autonomii. Dalsi problém
bylo ukonceni hry v ndhodném kole a nabidka opatifeni pro dany rok. VyfeSila jsem tyto

problémy kartami ndhod a opatieni.

Hra obsahuje herni plan, karty opatieni, karty ndhody, obrazky jednotlivych opatfeni a pravidla.
Jednotlivé ¢asti se vystiihnou, nasledné se slepi herni plan sloZzeny ze dvou ¢asti. Karty opatfeni
a nahody maji rubovou 1 licovou stranu, je tedy nutné je slepit k sobé& naptiklad na karton.

Obrazky jednotlivych opatieni se pouze vystiihnou a nasledné pokladaji na herni plan.

Karty opatieni, karty nadhody a mapové pole jsou nezbytné nutné pro hrani hry. Obrazky
k jednotlivym opatfenim nezbytné nejsou. Jednotlivé ¢asti jsou postupné sefazeny v jednom
online souboru, ktery si uzivatel miize stahnout a vytisknout. Celkov€ ma soubor 12 stran a neni

proto naro¢ny na vytisknuti.

Rozdil mezi online a deskovou hrou je v jednotlivych moznostech. V mé hie pfejmenovanych
na opatfeni. V plivodni hie je moznosti 26, stolni hra jich obsahuje 30. Nékolik moznosti

z puvodni hry jsem byla nucena z deskové verze vytadit, jelikoz by jejich vyhotoveni
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vyzadovalo vétsi technickou naro¢nost. Mezi takové moZznosti patii naptiklad ,,vytézeni Stérku
z koryta ve méste”, ,,protipovodiiova opatieni®, ,,rekonstrukce jezu“, ,,melioriza¢ni kanaly*
a ,,zastavba udolnich luk“. Z didaktického hlediska jsem vytadila 1 moznost ,,nedélat nic*,
protoze by zaky nenaucila nic o vodnim hospodafstvi, ani o fungovéani vodniho rezimu
v krajiné.

Oproti tomu jsem do hry zatadila nova opatieni, ktera se v pivodni hie viibec nevyskytovala.
Doplnila jsem ,,vykopani hluboké studny®, ,zavlazovani golfového hiiste”, ,,umélé
zasnézovani, ,,vysuSeni mokfadu a pireména na pole“, ,stavba malé vodni elektrarny*,
»preména pole na louku®, ,,tvorba tiini s reten¢ni funkci®, ,,podpora vyskytu bobra®, ,,ponechani

spadlych kment ve vod¢* a ,,revitalizace nivy feky*.

Nékteré ptivodni moznosti jsem ¢asteéné pozmeénila nebo rozsitila. ,,Vybérova pokaceni lesa*
jsem rozsifila na dvé opatieni: ,,vybérova tézba jehli¢natého lesa* a ,,vybérova tézba luzniho

lesa®. JelikoZ mam tyto dva lesy oddéleny v hracim poli, ptislo mi vhodné rozlisit i jejich t€Zbu.

Zachovala jsem po vzoru online hry skute¢nost, Ze jedno kolo hry pfedstavuje jeden rok. Jde
o praktické pravidlo, které dodava hie dynamiku. Dtlezité pro mé bylo ve hie rozvijet i zdbavné
prvky, aby §lo opravdu o hru. Proto jsem do hry zatadila do karet ndhody ,,Nemoc S$ilenych
zastupiteli®. Tato karta vyfadi z hlasovani bud’ nejmladsiho nebo nejstarSiho hrac¢e na dobu

jednoho kola. Hra¢ se mtze ucastnit debaty nad opatfenimi, ale nemize se ziucastnit hlasovani.

Dtlezitym pfinosem stolni hry je bliz§i odhad finan¢niho zatiZzeni a mnozZstvi zadrzené vody.
Oproti pivodni online hie, kdy byly odhady velmi ptiblizné, jsem se snazila, co nejvice priblizit
realnym c¢islim. Proto jsem sva opatfeni konzultovala s vedoucim prace doc. Martinem
Rulikem a dr. Janem Koutnym z Agentury ochrany piirody a krajiny v Olomouci. Cisla
ve stolni hie se snazi pfibliZit realité, av§ak neni moZné uvést Cisla pfesnd. Muselo by se jednat
o konkrétni lokalitu s pfesné danou rozlohou a dal§imi pfesné ur¢enymi faktory na zakladé
konkrétnich vyzkumii. A protoze herni plan zobrazuje mnoho riznych modelovych stanovist,
neni mozné jej zasadit na presné konkrétni misto. Z téchto dlivodl neni mozné, aby ¢isla byla
naprosto pfesna a jde stale jen o pfiblizné odhady. Pro bliz§i predstavu finan¢ni situace a vodni

bilance vsak tato ¢isla dostacuji a pro didaktické vlastnosti hry jsou naprosto nutné.

Stolni hra rozpracovava koncept hry pro jednoho i vice hra¢t. Hra je vhodné;jsi pro vice hracd,
ti béhem hry spolupracuji a vSichni se snazi dosdahnout spole¢ného cile. Hrac¢i ptredstavuji
zastupitele mésta a o jednotlivych opatieni hlasuji. Tim se snazim podpofit spolupraci hracu,

aniZz bych potlacila individualitu kazdého z nich. O opatfenich mohou vSichni spole¢né
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diskutovat a projevit vlastni ndzor a pohled na véc. Nasledné¢ ma kazdy z hraci jeden hlas

a hlasuje pro urcité opatieni.

Jako cil jsem si stanovila vytvofit hru, ktera se da hrat ve tfidé¢ ve vice skupinach najednou.
V mensich skupinach maji Zaci moznost se vice projevovat. Tim, Ze je hra velmi autonomni,
je mozné ji hrat ve tfid¢€ 1 ve vice skupinach, aniz by byl uditel pfitomen bezprosttedné u kazdé
z nich. Umoziuje se tedy projevit 1 zakiim, ktefi se v pfitomnosti ucitele projevovat nechtéji
¢1 z n¢jakého divodu nemohou. Tim, Ze neni u hry mediator je dulezité, aby hraci opravdu
dodrzovali pravidla a nepodvadéli. Chtéla jsem se vyhnout vynucovani dodrzovani pravidel

a vefim hrac¢im, ze pravidla budou chtit dodrzovat.

Pravidla jsou sepsand v tematickych odstavcich. Postupné se hra¢ nebo hraci dozvidaji
0 jednotlivych castech hry, jak hru pfipravit, jaka jsou pravidla, jak je hra ukoncéena

1 doporuceny pocet hract.

Karty opatfeni nabizi jednotliva opatfeni, kterd mohou hrac¢i pro svou krajinu vybirat. Rubova
strana je bila a licova mé Sedy podklad, pro jednodussi organizaci pfi vystfihovani a lepeni hry.
Na rubové stran¢ jsou opatfeni pojmenovana, stru¢né popsana.Ve spodni ¢ésti je zachycen
finan¢ni stav. Licova strana stru¢né popisuje, co se v krajin€ po opatteni déje, ¢iselnou hodnotu
pro ukazatel zadrzovani vody, jaky obrazek opatfeni ma hra¢ vlozit do herniho planu
a kam konkrétné jej umistit. Pro pifehlednost jsem zvolila pro mapu oznaceni ¢&isli
a pro jednotlivé obrazky pismena. Naprosto jednozna¢né tedy mohu urcit umisténi konkrétniho
obrazku opatfeni. Obrazek opatieni obsahuje Casto 1 ¢ast okolni krajiny z mapy a zapada tedy

do konceptu celého mapového pole.

Ve hfe je nutnd 1 jistd mira nepiedvidatelnosti. To v mé stolni hie plni karty ndhody. Kazdé
kolo hry si hra¢ nebo hraci oto¢i jednu katru ndhody a musi splnit to, co je na ni napsané. Dvé
karty ndhody hru ukoncuji. Kazda s jinou zavérecnou hodnotou na ukazateli zadrzeni vody.
Je proto tedy ndhodné, kterou z karet hra¢ vytdhne diive a hru ukon¢i. DalSich 5 karet cili
na finance mésta, bud’ méstu penize ptidaji dotacemi, nebo odeberou vydaji. Pro pribézné
sledovani vysledki jsou ve hie 3 karticky s povodnémi. Hraci si mohou ovéfit i svilj prozatimni
uspéch ¢i neuspeéch. Podle dosavadniho postupu se jim mohou i odecist finance za Skody
povodnémi zpisobené. Tim, ze hraci vybiraji z 5 karticek opatfeni se mtlize stat, ze postupné
odhlasuji vhodna opatieni a v nabidce se budou kumulovat opatfeni nevhodna. Abych tuto
kumulaci omezila, tak jsem mezi karty ndhody zaradila 3 karty vymeény, které umoziuji ¢ast

karet opatfeni vyménit za dalsi z balicku. Na hru vice hracu cili karti¢ky ,,nemoc $ilenych
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zastupitelt®, které ze hry vyradi nejstar§itho nebo nejmladSiho hrace. Posledni karty ndhody
se snazi hrace vést ke Spatnému rozhodnuti; podporovat umélé zasnézovani nebo zavlazovani
golfového hristé s odménou 50 000 K¢. Pokud hraci opravdu podpoii dana opatieni ziskaji
do rozpoctu mésta finance, ale ptichdzi o body na ukazateli zadrzovani vody. To by je mélo
motivovat k vys$§im investicim do dalSich opatieni a béhem dalsi hry se témto opatienim

vyhnout.

Hru jsem vyzkousela na 20 lidech, z nichz polovina byli Zaci stfedni Skoly a druhd polovina
studenti geografie Univerzity Palackého v Olomouci. Tento vzorek jsem zvolila z n€kolika
davodu. Chtéla jsem hru otestovat na vékové kategorii pro kterou je urend. Zaroven jsem
pottebovala 1 konstruktivni zpétnou vazbu, kterou mi Z4ci sttedni Skoly nedokézali dat. Dale
jsem nechtéla hru vyzkouset na lidech, ktefi hned budou védét, kterd opatieni jsou dobra
a ktera Spatnd, proto jsem zvolila studenty geografie a ne biologie nebo ptibuznych oborti.
Bohuzel obor geografie je ¢asto v kombinaci pravé s ucitelstvim biologie a nevyhnula jsem

se tedy nékolika zpétnym vazbam prave od studenti biologie a geografie.

Béhem testovani hry se objevilo n¢kolik problémi, piipadné doporuceni ze strany hract. Jako
pfinosné vidim ohraniceni finan¢niho rozpoctu. Hraci béhem hrani nevédeéli, co délat, pokud
jim dojdou finance. Jako feSeni bych do hry zavedla, Ze hra¢i mohou jit do minusu, ale pouze

do hodnoty ptivodniho vkladu se zdpornym znaménkem.

Ukazatel hodnoty zadrZeni vody mé&l pouze nizkou hodnotu. Pokud hraci hrali hru vicekrat
a uz tusili, co maji délat, po n€kolika kolech jim ukazatel nestacil. Nejvyssi dosaZenad hodnota
u mého testovaciho vzorku hra¢i byla 1500. Resenim mize byt zvétsit ukazatel a rozsifit
jej az na hodnotu 2000. Dalsi pfipominka k ukazateli se tykala kaminku. Bylo mi jednim hra¢em
doporuceno pouzivat Spejli, kterd 1épe znazoriiuje aktudlni stav, protoze kaminek je pfili§ velky
na uzka policka. Myslim, Ze je vhodné do pravidel dodat, Ze kaminek je pouze doporucenti,

ptfipadné vymyslet drobny pfedmét spojeny s vodou.

Nekteti hraci poukazovali na mozZnost vytdhnout si kartu ndhody hned v prvnim nebo druhém
tahu. Bohuzel mé k tomuto problému nenapadd vhodné feSeni. Je moznost, ze by hraci
ob¢ karty nahody s ukon¢enim hry vytahli ptfed zamichanim balicku a nasledné vratili do spodni
¢asti balicku. Timto krokem by bohuzel hra pfiSla o faktor ndhody. Nechala bych tedy problém

v puvodnim stavu, jelikoZ jeho feSeni by mohlo poSkodit ndpad a myslenku hry.

Zajimavé zpétné vazby se mi dostalo od studenta se studijni kombinaci biologie a zemépis.

Zhodnotil hru jako poucnou a zabavnou, ale pouze jednostranné¢ zameétenou. Vytkl mi,
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ze uvadim pouze pohled z biologického a ekologického hlediska, bez vysvétleni, pro¢ se urcita
opatieni skodici krajiné€ délaji. Takovy pohled mé nenapadl, proto jsem jej neuvadéla. V ramci
vylepSeni hry bych jej uvadét mohla, ale potlacila bych didaktickou funkci hry. Cilem hry
je seznamit zaky blize s fungovanim vodniho hospodafstvi v krajiné. Pokud bych zaky zahltila
prilis velkym mnozstvim informaci, potlacila bych hravou slozku hry. Vyhoda této hry je praveé
v nevédomém uceni, kterym zaci prochazi. Neni proto podle m¢ vhodné uvadét velké mnozstvi

informaci, aby zlstala tato hra stale hrou.

Hra splituje nékteré body konstruktivistického zptisobu vzdélavani. Zaci diky hie poznavaji
sebe 1 okolni svét, své poznatky si buduji sami a ucitel je jim pii vzdélavani partnerem. Béhem
hry jsou zéci aktivni a sami si konstruuji své pozndni. Hra dokéze respektovat individualitu
jednotlivych zaka diky jeji moznosti ji hrat samostatné, ve dvojicich 1 ve vétSich skupinach.
Podporuje spolupraci mezi zaky. Nabizi diléi i celkové zhodnoceni aktivit zaka ¢i skupiny [38].
Konstruktivistické zptisoby vzde€lavani pomahaji uciteli posunout vyuku od tradi¢niho

transmisniho modelu vzdélavani [39].

Hrac¢um piiprava hry zabrala od 15 do 40 minut. Primérna doba ptipravy hry byla 25 minut.
Samotna hra trvala od 5 do 50 minut a prubérnd doba hry byla 30 minut. Rozdily se tvofily
naptiklad z dGvodu rizné peclivosti vystfihovani a lepeni na kartonovy podklad. Cekové
zhodnoceni bylo na stupnici od 1 do 10, kdy 10 je nejlepsi. Hodnoceni hry se pohybovalo
od 6 do 9 bodi a primérné hodnoceni bylo 8 bodt. Hra¢i obecné hodnotili hru velmi kladné

a ocenovali ziskané védomosti.

5. Diskuze

Ma hra je velmi piinosna do vyuky, protoze uciteli umoziuje zaky vzdélavat v oblasti vody,
aniZ by si sami uvédomovali, Ze se u¢i. To jim umoZznuje se vzdélavat zabavnou a nenasilnou
formou. Od programi nabizenych environmentalnimi centry se li$i svou ¢asovou naroc¢nosti.
Piiprava hry a hra samotna hra¢m zabrala pfiblizn€¢ 50 minut je tedy méné ¢asové naro¢na.
Neni nutné se kvili hie nikam pfesouvat, protoze hru lze hrat ptimo ve skolni tfidé nebo Skolni

zahradg. Zaroven ji u€itel miize pouZzivat ve vyuce opakovan¢ a uSetfit Cas na piipravu hry.

Hra mtZe byt také pro ucitele jinych zaméfeni nez biologie, ktefi maji dozor nad tfidou v hodiné
biologie, pokud od kmenového ucitele biologie neni zadana latka k probrani. Nabizi pomysIné
zdachytné lano, kdy se zéaci uci a ucitel pouze ptihlizi, aniz by musel mit odborné znalosti

z biologie.
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Pro vyuziti hry je pocita¢ nutny pouze v pocatecni fazi stazeni a tisku hry. Nésledné neni
informacni technika tieba a lze hru hrat naptiklad ve Skolni zahrad¢. Tim se ma hra lisi
od ptivodni online hry, ktera vyzaduje pocitaCovou techniku po celou dobu hry a je tedy vazéana

na konkrétni ucebnu s pocitaci.

6. Zavér

Environmentadlni centra maji nabidku vzdé€lavacich programl pro stfedni Skoly znaéné
omezenou. To je zpisobeno cCasovym zatizenim Skol kurikularnimi dokumenty a také
odbornym zaméienim nékterych Skol. Ma hra vychazi ucitelim vstiic, jelikoz je Casové
nenaro¢nd, zabere priblizné¢ 50 minut, véetné piipravy hry a navic bez nutnosti se presouvat
ze Skoly. Smysluplnost a fungovani hry jsem ovéfila na vzorku 20 lidi. Jejich hodnoceni bylo
prumérné 8 bodi na hodnotici stupnici od 1 do 10, kde 10 je nejlépe hodnoceno. V budoucnu
by bylo vhodné vytvofit dopliujici material s odbornym vysvétlenim jednotlivych opatfeni
a zdivodnénim ¢iselnych hodnot. Je také zddouci do budoucna hru vylepsit na zéklad¢ zpétné

I r

vazby, konkrétn¢ pak naptiklad rozsifeni ukazatele zadrzeni vody nebo rozsiteni pravidel.
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8. P¥ilohy

Priloha 1

Didakticka hra s pravidly, hracim planem, kartami ndhod, kartami opatfeni a obrazky

Pravidla hry

Co budete potiebovat: Herni plan (2 ¢asti), karty opatieni, karty ndhody, kaminek, papir a

tuzku na zapisovani finan¢niho stavu mésta

Ptiprava hry: Karty nahody, karty opatieni a obrazky vystfihnéte. Spolu s hernim planem
je doporucuji podlepit kartonem. Pamatujte pti tom na to, ze karty nahody a karty opatieni

jsou oboustranné.

Na zacatku hry zamichejte karty opatieni a rubovou (bilou) stranou vylozte 5 ndhodnych
na hraci desku. Kaminek polozte na ukazatel zadrzeni vody na hernim planu na hodnotu

250.
Pocet hraca: Doporuceny pocet hraci je lichy (1 a vice hract).

Cil hry: Hraci maji roli zastupitelil virtualniho mésta. Béhem hry spolu spolupracuji a
snazi se dosahnout stejného cile. Tim je zlepSeni vodni bilance v krajin€ okolo mésta,
zvySeni zadrZovaci (reten¢ni) schopnosti krajiny a rozvijeni biodiverzity. VyuZzivaji

k tomu nabizenych opatieni, o jejichZ vybéru musi v jednotlivych kolech hlasovat.

Prabéh hry: Jedno kolo hry predstavuje jeden rok. Kazdy rok maji hraci na vybér z péti
opatieni, ze kterych miZou vybrat jen jedno. Kazdy rok dostane mésto do svého rozpoctu
200 000 k¢, pokud karta ndhody neurci jinak. Hraci pfipocitaji tyto penize k ziistatku

z predchozich let. Rozpocet si zapisuji na papir.

Na zacétku kola hraci z balicku karet opatfeni doplni jednu na hraci plochu (tak, aby jich
bylo 5). Na rubové strané hraci vidi ndzev opatieni, co obnasi a jaka je jeho finan¢ni
bilance. Zaporna hodnota vyZzaduje investici mésta (hra¢i musi mit v rozpoctu mesta

dostatek penéz), kladna penize do rozpoctu piinasi. Déle vylozi jednu kartu ndhody. Na té
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se dozvi, co se dany rok stalo mimotadného (napt. miize jit o pfidani penéz do rozpoctu

meésta, zaplavy nebo konec hry).

Hraci nasledné diskutuji o tom, které z vylozenych opatifeni je v danou chvili vzhledem ke

stavu krajiny a financi nejvhodnéjsi a na zavér si jedno odhlasuji.

Poté otoci kartu tohoto opatteni a zjisti, co se V krajin¢ stalo. Ve spodni Casti karet je
informace k obrazkim. Na prislusné ¢islo v mapovém poli se piilozi obrazek s danym
pismenem. Dalsi informaci je mnozstvi vody, které opatfeni ptfida nebo odebere na
ukazateli zadrzovani vody (naptiklad +200 D5 ptida 200 bodt na ukazateli zadrzeni vody

a obrazek s pismenem D pftilozime na ¢islo 5 v mapovém listu).

Hra konci ve chvili, kdy si v kartickach nahody hraci vytdhnou konec hry. Tato karta
obsahuje informaci, jak silné povodné piisly, mnozstvi vody hraci porovnaji s ukazatelem

zadrzeni vody a zjisti, jestli byli ve hi'e tspésni nebo ne.
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Podpora vyskytu
bobra

Vytvofeni vhodnych
podminek pro
reintrodukci bobra

Ponechani
spadlych kmend

ve vodeé
Neodklizeni spadlych
kment z vodnich tokl

Revitalizace nivy
Uprava nivy ieky do
pfirozeného stavu

Zpfirodnéni
koryta

Navrdceni koryta feky
do pfirozeného stavu

evropského
-100 000 100000 -500 000 -300 000
Podpora vyskytu Ponechani Revitalizace nivy Zpfirodnéni
bobra spadlych kmen( | Okoliteky je zasadni koryta
Diky své hrazi zvysuje ve vodé pro celkovou bilanci Regulované koryto

zasakovani vody zpét
do krajiny, mize ale
také zpUsobovat skody
na majetku

+100 B13

Za bézného stavu vody
dobré opatteni, protoze
umoZznuje zasakovani
vody, za povodni muize
byt nebezpecné

+50 L11

vody v fece, revitalizace
nivy ji vyrazné zlepsuje

+ 500 N12

témeér neumoznuje
zasakovani, proto je
zprirodnéni koryta

vyraznym zlepsenim

+200 Y6

Tvorba tuni s

retenc¢ni funkci
Vytvoreni novych tani
se schopnosti zadrzovat
vodu

-100 000

Vysadba stromd
podél toku

Vysdazeni novych
stromu k fece

-100 000

Orba po vrstevnici
Pole nebude ordno ve
sméru svahu, ale po
vrstevnicich

-5000

Obnova mokradu

s reten¢ni funkci
Obnoveni mokradd
v mistech, kde se
plGvodné dfive
vyskytovali

-250 000

Tvorba tlni s

retencni funkci
| kdyZ tné ¢astecné
zvysuji odpar jejich
schopnost zadrzovani
vody je

+200 D5

Vysadba strom{

podél toku
Stromy pomahaji
spravnému vodnimu
rezimu reky, koreny
strom( zpevnuji brehy

+501J19

Orba po vrstevnici
Jednoduché opatieni,
které zadrzuje vodu
v krajiné. Voda za desté
nemuze tak rychle
odtékat, vice se
zasakuje a neodnasi
padu.

+150 U2

Obnova mokradu

s retencni funkci
Mokrady jsou dilezity
ekosystém zadrzujici
velké mnozZstvi vody.

+400 716




Pfeména pole na
louku

Vysadba remizk(
Vysazeni kefl a stromu

Vysadba
smiseného lesa

Zasakovaci pasy
Zasakovaci pasy

louku
Pole ma nizkou
retencni funkci, naproti
tomu louka dokaze
zadrzet mnoho vody.

Remizky jsou cennym
stanovistém pro
zvirata, brani erozi
pldy a sami zadrzuji
vodu. Proto si jich

Zemédélsky okolo pole Zasazeni listnatych i umoiﬁujl'vsaokovéni
obdélavana plda se jehli¢natych stromd na vody do pudy.
stane zemédélsky pro né vhodna
neobdélavanou loukou stanovisté
-10000 -150 000 500 000 -250 000
Pfeména pole na | Vysadba remizk( Vysadba Zasakovaci pasy

smiSeného lesa
Les je dulezita
zasobarna vody.
DokaZe zadrzovat a
postupné uvolnovat

Odvadi ¢ast vody zpét
do pldy a umoznuje jeji
zpétné vstrebavani.

smrkového lesa
Vysadba smrkovych
lest nad 1000 m n. m.

Za obci bude postaven
novy most pres reku

Toto bylo dobré v krajiné musime vazit obrovské mnoZzstvi
rozhodnuti vody.
Vysadba Stavba mostu Stavba malé

vodni nadrze
Pfehrazenim reky se
kumuluje voda. M(iZe

Vybérna tézba
jehlicnatého lesa

Nékteré vybrané
stromy v jehlicnatém

smrkového lesa
Smrkovy les dokaze
zadrZovat vodu velmi
efektivné. Musi se vsak
sadit pouze tam, kam
opravdu patfi. Obvykle
se tato hranice uvadi
1000 m n. m. a vyse
+350 V7

Stavba mostu nema na
rezim v krajiné vliv. Je
dilezité, aby se béhem
povodni nezménit
v hraz zadrzujici vodu,
protoze muze dojit
k protrzeni a uvolnéni
velkého mnoZstvi vody
najednou
0 K21

byt vyuZita jako zdroj lese budou pokaceny a
pitné vody. prodany
-400 000 -1000 000 -200 000 +900 000
Vysadba Stavba mostu Stavba malé

vodni nadrze
Dokaze zadrzet vodu
napr. pfi zaplavach.
Zvysuje odpar a brani
migraci Zivocichll a
rostlin

+300 14

Vybérna tézba
jehlicnatého lesa
Les neutrpél zasadni
Ujmu a dokaze stale
zadrzovat dostatek
vody.

o0Wws8
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Vybérova tézba
luzniho lesa
Nékteré vybrané

stromy v luZnim lese

budou pokaceny a
proddny

+1 200 000

Stavba poldru
Protipovodnové
opatfeni, prehrazenim
reky vznika misto, kam
se feka za vysokého
stavu muZe vylévat

-200 000

Vykopani hluboké
studny

Meésto zaplati vyvrtani
nové hluboké studny na
vodu

-30 000

Kukuri¢né pole
Péstovani kukurice na
poli nad méstem

+120 000

Vybérova tézba
luzniho lesa
Les utrpél malou Ujmu,
ale je zde prostor pro
rast dalsich rostlin,
které potrebuji
oslunénd stanovisté

Stavba poldru
Poldr dokaze v pripadé
vysokého stavu vody
zadrzet jeji ¢ast a
vytvorit docasnou
vodni plochu.

Vykopani hluboké

studny
Studna fakticky vodu
nezadrzuje, pouze nam
ji déla dostupnéjsi.
Voda, ktera by jinak
byla obsazena v plidé
tedy natece do studny.
Hluboka studna muze
snizit hladinu spodni

Kukufi¢né pole
Kukutice na svj rist
potrebuje velké
mnozstvi vody, proto
vysusuje pGdu. Zaroven
mezi radky kukufric
mUZe za desté rychle
proudit voda, odnaset
plGdu a nestiha se tedy

50 C9 +400 R11 vody 0T23 vsakovat do pady
-200 P2
Pokaceni aleje Zavlazovani pole Stavba malé Vysuseni
Mistni alej u feky bude Zalévani zemédeélské vodni elektrérny mokradu a

pokacena a drevo

pady pro zvyseni

Vystavba vodni

pfeména na pole

rodano vynosu z plodin . y
P Y P elektrarn\v/ nafece nad | (G4vodnéni mokiadu a
mestem pfeména na
zemédélskou pudu
+ 300 000 -15000
_ Stavba malé

Pokaceni allveje Zavlazcgvvz.am pole | yodni elektrarny Vysuseni
Stromy v okoli feky Voda se vétsinou rychle |\ <ix umélych staveb mokradu a

zadrzuji vodu, zpevnuji
brehy a zlepsuji vodni
bilanci toku

-150 €22

odpafi a jen mala ¢ast
se zapoji do
mikrokolobéhu
v podobé spadanych
srazek. Krajina tedy o
vodu ptichazi.

-200 X2

na rece (plavebni
komory, jezy atd.) mlze
az uplné znemoznit
migraci zivocichu a
rostlin. M(ze dochazet
ke kumulaci materialu
nad hrazi a odnosu pod
hrazi -200E17

pfeména na pole
Mokrady zadrzuji velké
mnozstvi vody a
ochlazuji krajinu, proto
jde o velkou ztratu pro
krajinu.

-450 G15




ZavlaZzovani
golfového hristé
Mistni golfové hristé
bude mit zavlaZovani,

aby bylo zelenéjsi

-50 000

Umélé
zasnézovani
Vyuzivani vody pro
umélé zasnézovani
lyZarskych svah

-50 000

Holosecné
pokaceni luzniho

lesa
Uplné vykaceni luzniho
lesa a prodej dieva

+1 800 000

Holosecné kaceni

jehlicnatého lesa
Uplné vykaceni
jehli¢natého lesa a
prodej dieva

+2 000 000

Regulace reky
Mechanické naprimeni
koryta reky

-1500000

Stavba
obchodniho

centra
MozZnost nakupu i
s velkym parkovistém

-8 000000
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Konec hry
Toto kolo hra konci
Pokud je Vas ukazatel
zadrZeni vody niZsi nez
600, bylo mésto
zni¢eno povodni
Zkuste hru hrat znovu a
lépe
Mate-li vice nez 600
gratuluji. Dobre se
starate o mésto i jeho
okoli

Konec hry
Toto kolo hra kon¢i
Pokud je Vas ukazatel
zadrZeni vody nizsi nez
750, bylo mésto
zniceno povodni
Zkuste hru hrdt znovu a
lépe
Mate-li vice nez 750
gratuluji. Dobre se
starate o mésto i jeho
okoli

Mimoradné
dotace
Mésto obdrzelo kromé
obvyklych 200 000 K¢

navic dotaci ve vysi
100 000 K¢

Mimoradné
dotace
Mésto obdrzelo kromé
obvyklych 200 000 K¢

navic dotaci ve vysi
200 000 K¢

Mimoradné
vydaje
Mésto musi
neplanované investovat

do oprav ve mésté

150 000 K¢
(200 000 K¢ za nové
kolo mésto dostane)

Mimoradné
vydaje
Mésto musi
neplanované investovat
do skolstvi 50 000 K¢
(200 000 K¢ za nové
kolo mésto dostane)

Mimoradné
vydaje
Mésto musi
neplanované investovat

do dtulku ve mésté

200 000 K¢
(200 000 K¢ za nové
kolo mésto dostane)

Malé povodné
Meésto zaplavila mensi
povoden. Pokud je
ukazatel zadrzovani
vody nizsi nez 300
musite investovat
100 000 K¢ do oprav
zaplavenych budov.
Pokud je vyssi nez 300
pak mésto nebylo
poskozeno.
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Malé povodné
Meésto zaplavila mensi
povoden. Pokud je
ukazatel zadrZzovani
vody nizsi nez 350
musite investovat
100 000 K¢ do oprav
zaplavenych budov.
Pokud je vyssi nez 350
pak mésto nebylo
poskozeno.

Stfedni povodné
Meésto zaplavila stfedni
povoden. Pokud je
ukazatel zadrzovani
vody nizsi nez 400
musite investovat
150 000 K¢ do oprav
zaplavenych budov.
Pokud je vyssi nez 400
pak mésto nebylo
poskozeno.

Vymeéna opatreni
MUzZete odstranitz 5
nabizenych opatreni 1
nechténé a nahradit ho
dalsim z balicku.

Vymeéna opatreni
MuZete odstranitz 5
nabizenych opatreni 2
nechténé a nahradit je
dalsimi z balicku.

Vymeéna opatreni
MiZete odstranitz 5
nabizenych opatreni 3
nechténé a nahradit je
dalsimi z balicku.

Nemoc Silenych

zastupitel
Ve mésté radi nemoc
Silenych zastupiteld,
nejmladsi zastupitel je
touto nemoci
indisponovan a nemuze
se Ucastnit hlasovani.
(plati pouze kdyz hraje
2 a vice hracu)

Nemoc Silenych

zastupitel
Ve mésté radi nemoc
Silenych zastupiteld,
nejstarsi zastupitel je
touto nemoci
indisponovan a nemuze
se Ucastnit hlasovani.
(plati pouze kdyz hraje
2 a vice hraca)

Dotaznikové
Setfeni
Ukazalo se, Ze
obyvatelé mésta by
uvitali investici do
sportu(lyzarstvi nebo
golf). Pokud jim toto
kolo vyhovite ziskdvate
do rozpoctu 50 000 K¢.
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