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UvoD

Dité se zdravotnim postizenim ma odliSné podminky vyvoje oproti ditéti
zdravému. Proto je velmi slozité udrzet jeho duSevni harmonii. Ditéti je
neustale pfipominan jeho handicap a musi s nim denné bojovat a ucit se
zit se svym postizenim. Ani obrovské usili rodi€¢l a nejbliz§iho okoli
nemuze uspokojit vyvojové potieby ditéte. Dité nedokaze prozivat
radostné podméty tak, jako dité zdravé. Setkavame se i s takovymi
pfipady, kdy pro zdravé dité mohou byt urCité podméty radostné, ale dité
s handicapem muze tyto podméty vnimat jako nepfijemné. Napfiklad zde
muzeme uvést typicky jev, kdy pro zdravé dité jsou dospéli spjati
s pfijemnymi zazitky a pocity, ale dité s handicapem ma dospélého
zafixovaného jako osobu, pfinaSejici bolest a nepfijemné zazitky. Pro
pfiklad muZzeme uvést napfiklad Iékafe, z ¢asti to byva i matka, napfiklad
kdyZz doma cvi¢i s ditétem rizné cviky na rozpohybovani ztuhlého svalstva
a podobné. Tito lidé ditéti pasobi bolest v zajmu jeho zdravi, ale to dité
nechape. A  kdybychom méli alespon  trochu charakterizovat
handicapované dité? Bude nedluvérivé, emocné labilni, ustrasené, socialni
vyvoj bude opozdén a mnoho dalSich. Ale to vSe proto, Ze od utlého véku

stradaji a trpi v dusledku svého zdravotniho postizeni.

Dité s handicapem se Casto potyka s negativhim hodnocenim jeho
schopnosti, zklamanim z neuspéchu a pro kazdého, at zdravého nebo
handicapovaného, je dllezita sebepercepce — pfedstava jaky jsem a diky
tomuhle Ize snadno vyvolat stav psychologicky oznaCovany jako nauCena
bezmocnost. VSem je jasné, Ze tyto stavy jdou u déti s handicapem

vyvolat pomérné snadno. Je mnoho mozZnosti jak se tomu vyhnout, nebo
-5-



alespon pfedchazet a to napfiklad: pozitivnim hodnocenim, ukoly

odpovidajici schopnostem ditéte a projevovat radost z kazdého pokroku.



. Teoreticka cast




1. HISTORIE HRACKY

Vyskyt hraCek se objevil uz v davnych kulturach, kdy hraCka méla
nezastupitelnou roli ve vychové po vSechny generace az do této doby.
Skute€nost hraC¢ky je uznavana uz po tisicileti, stejné jako fakt rdznych

typu her.

1.1. Hracka v pravéku

V archivech se dochovaly razné hraCky opracované pravékym c¢lovékem
a to z doby 5 az 7 tisicileti pfed naSim letopoCtem. Pravéky Clovék si pfi
svem krutém a neobohaceném Zzivoté naSel chvili, kterou by si zpfijemnil
den a vytvofil krasné a dokonalé tvary pro své déti. UZz tehdy mu
dochazelo, Zze potfeba ditéte s néCim si hrat je silna. Védci dokazali,
Zze pfi nékterych hrach si pravéké dité dokazalo hrat na praci svych
rodicu. | dité samo si dokazalo vyrobit hracku. HraCka byla vétSinou
zhotovena z materialu, ktery byl dostupny: dfevo, kost, hlina, kamen.
Tento material se pouzival i v pozdéjSich dobach. Dochovaly se i ruzné
hudebni nastroje napf.: flétna zhotovena z kosti v primitivnim provedeni.
Na pfelomu doby bronzové a Zelezné se objevili v hrobech zesnulych

rzna chrastitka a hrkadla vytvofené z palené hliny.

1.2. Hracka ve starovéku

V rané existenci se nemohlo nikdy prokazat, jestli nalezena figurka
byla hrackou nebo kultovnim pfedmétem. Ze starého Egypta se zachovaly
panenky pfimo v hrobech. Recka a Fimska kultura je znama svym kultem
téla a zdravi, a pfisnym postupem pfi vychové svych déti. Hracky zde
hrali nezastupitelnou roli. Ideal zastupoval sportovec, vojak, zavodnik
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nebo oblibeny Trojsky kun. Dévc€ata si vétSinou hrala s panenkami
s dfrevénymi klouby a pohyblivym télem. Tyto hracky byly zhotoveny
z materialu jako jsou jantar, slonovina, mramor, stfibro a zlato pro
bohatsi. Dité, kdyz dospélo (15 let), darovalo své hracky bohum, aby méli
v zivoté Stésti, lasku a mnoho synd. V obdobi antiky se vyrazné projevily
hracky s motivem zvifete. VétSinou byly vyrobeny =z vypalené hliny,
bronzu a dfeva, hracky se vyrabély doma. PozdéjSim oblibenym
materialem se stal textil a olovo. O jinych typech hraCek se dozvidame
z antickych kreseb na skaly a ozdobné misy. Pfiklady tehdejSich hracek:
dvoukolovy vozik, luk, obru&e, ale i mi¢ a drak. Jiz v tehdej$im Rimé

meéla dévcCatka loutky i se zafizenym domecCkem.

1.3. Hracka ve stredovéku

Podle malého poltu dochovanych hracek z tohoto obdobi se zd3,
Ze vyvoj v tomto odvétvi byl ponékud zpomalen. Byly dochovany textilni
koptské panenky z 6. a 7. stoleti, Cerpajici z antickych tradic. Mezi
nejoblibenéjsSi hraCky patfil turnajovy konic¢ek. Tato hraCka byla oblibena
jesté v 16. stoleti. AZ koncem stfedovéku se zacCaly hraCky rozmachovat.
Napfiklad jsou dukazy o vyrobé panenek v Némecku. Panenkam se fikalo

Docken &i Tocken'

" HERCIK, E. Ceskoslovenské lidové hracky : Kapitoly o hraékéch od pravéku do nasi doby. Praha :
Orbis, 1951. 175 s.
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1.4. Hracka v 16. — 17. stoleti

V tomto obdobi se vyvoj hraCek soustfedil na pfipravu a co nejrychlejsi
vstup déti do dospélosti. HraCky byly zmenSeninou skute¢ného Zivota.
Ridili se i fyzikalnimi zakony skuteéného Zivota. Panenky pfedstavovaly
vétSinou svoji majitelku. Vyrabély se ze dfeva, klouby byly mnohdy
pohyblivé, obliCej malovany a byly odény do Satd. V této dobé se takeé

zacCaly objevovat vystfihovaci panny z papiru, tak jak jsou znamy dnes.

1.5. Hracka v 18. — 19. stoleti

18. stoleti pfineslo vyznamny pokrok pro svét hrac¢ek. HraCka se zacala
vyuzivat v procesu uceni. Hracky se umysiné pouZzivaly pfi vychové déti
zdravych, ale i déti handicapovanych. Bylo zjisténo, Ze hracka pfi ucCeni
umozniuje lepSi soustfedéni a ditéti je proces vzdélavani pfijemnéjsi.
Vyskytovaly se i nové hracCky, které pfinesl pokrok doby. Jednalo
se o parni stroje, vlacky, rizné mechanismy. Stale ale mél v této dobé
velky vyznam kan, jak zapfazeny, nebo houpaci. V tomto obdobi byl velmi
vyznamnou osobou némecky pedagog Fridrich Frobel?>. Je autorem
specialniho souboru hracek.

19. stoleti se povazuje za zlatou dobu hraCky. Na hracky jsou kladeny
jiné pozadavky, hracka by méla rozvijet pfedstavy, vychovavat, méla by

spojovat zabavu s vyukou. Své nezastupitelné misto mély hraCky optické.

2 OPRAVILOVA, E.; STVERAK, V. Friedrich Frébel : o vychové ¢lovéka. 1, vyd. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1982. 184 s.
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Rozvijely u déti predstavy a poskytovaly jim mnoho moZzZnosti rozvijet

fantazii.

sJohann Friedrich Frobel
(*21. dubna 1782 - -|—21. cervna 1852)

byl vyznamny némecky pedagog. Zaméifoval se predevSim na
predskolni vychovu. Roku 1837 =zalozil v Blankenburgu Ustav pro
péstovani snahy po Cinnosti u déti a mladeze. Zde vyrabél riizné ucebni
pomucky a hraCky. V roce 1840 oteviel v Blankenburgu Kindergarten,
neboli Détskou zahrédku. Slo o komplex zafizeni, kde byly herny pro déti
a ustav pro vzdélavani opatrovnic. Je také tviurcem didaktickych her

a souboru pohybovych her s hudebnim doprovodem.“?

1.6. Hracka ve 20. Stoleti

Toto obdobi se povazuje za obdobi vrcholné. Zajem o hracky narusta
a ve vyvoji hracek neunikla Zadna Ilidska ¢i technicka novinka.
Mechanické hraCky zabiraji neopomenutelnou ¢ast trhu a stale nabyvaji
vétsSi oblibé. Po prvni svétové valce se opét zvedla poptavka o hracky
individualni, tohoto ukolu se wujali vytvarni umélci. Idealy vytvarnych

umélcld mély mnoho spoleé¢ného s lidovymi hrackami.

’ Friedrich Frébel In Wikipedia : the free encyclopedia [online]. St. Petersburg (Florida) : Wikipedia
Foundation, 29. 7. 2009, [cit. 2010-03-05]. Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Friedrich_Fr%C3%B6bel>.

-11 -


http://cs.wikipedia.org/wiki/21._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/1782
http://cs.wikipedia.org/wiki/21._%C4%8Derven
http://cs.wikipedia.org/wiki/1852
http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C4%9Bmecko
http://cs.wikipedia.org/wiki/U%C4%8Ditel
http://cs.wikipedia.org/wiki/1837
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Blankenburgu&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/1840

Vyznamnou postavou cCeské pedagogiky byl Antonin Kavka, ktery
aplikoval hracéky ve vyudovacim a vychovném procesu®. Mél své
pedagogické idealy, ale neopomnél i na dulezity ekonomicky pfinos pro
chudy podhorsky kraj. Hracky byly zdafilé a mnohé z nich putovaly

do svéta.

Spole¢nosti vyrabéjici hraCky se orientovaly na technicky rozvoj
konstrukCénich hracek. Prvni kovovou stavebnici byla stavebnice Meccano,
kterou vynalezl Ameriéan Frank Hornby®. Meccanu se velmi podoba
nechal patentovat Jaroslav Vancl. Od roku 1930 stavebnice ziskala svoji
dnesSni podobu a nazev.

Dal§i konstrukéni hraékou byla stavebnice LEGO’. Stavebnice LEGO
spatfila svétlo svéta diky objevenym modernim technologiim 20. stoleti,
jako bylo zpracovani syntetickych materiali a dodnes patii mezi
vyznamné dodavatele konstrukénich hraCek na svété (od roku 1949 bylo

vyrobeno vice jak 230 biliont kousku stavebnice LEGO).

* JIRASEK, J. Antonin Kavka. Vysoké Myto, 1986

® Franku Hornbymu byl udélen patent a brzo dal vynalez do produkce pod nazvem Meccano (,Mechanics
Made Easy“). Toto vedlo roku 1907 k zaloZeni spole&nosti Meccano Ltd. Uspéch byl tak velky, Ze Frank
Hornby musel pravidelné svou tovarnu roz8ifovat o nové a vétsi prostory. Meccano se stala jednou z
klasickych hragek vSech dob.

6 Merkur je Ceska stavebnice. Lze z ni sestavit rizné modely konstrukci. Zakladem stavebnice jsou pasy
a profily riznych tvart a délek z lakovaného ocelového plechu, se siti pfedvrtanych otvor(. Tyto dilky se
spojuji Sroubky a matiCkami o velikosti M3,5. Stavebnice obsahuje i dalsi soucastky, rizné hfidele,
ozubena a neozubena kola. V nékterych sadach stavebnice je mozné se setkat s kladkami,
buldozerovymi pasy (Merkur 201, 202) a dokonce i elektromotorky (Merkur M1).

" Nézev LEGO vzniklz danskych slov Leg good — dobie si hraj
-12 -



U nas se vyrobé plastovych hracek konstrukéniho charakteru vénoval
Kaden Nachod. A to se svoji hrackou Variant. Tato hracka se podobala
stavebnici Merkur, ale byla z plastu. Aby hraCka vyhovovala détem
mladSiho véku, tak se dilky vyrabély vétSi. Dale mizeme zminit ¢eského
vyrobce Vista Semily® ktery vyrabi plastové konstrukéni hradky Seva,
Blok, Seko, Disco a dal$i. V neposledni fadé zminim Chemoplast Brno®

se svoji stavebnici Cheva.

Hra a hracCka je neustale se vyvijejici ¢asti kultury lidské spolecCnosti.
Kdyz nahlédneme zpét, tak s vyvojem lidstva se vyvijela i hra a hracka.
Neustale na né byly kladeny urcité naroky, které musely splnovat, a tak to
bude i nadale. Hra je dodnes pfedmétem studii véd jako je psychologie,

pedagogika, sociologie a dalSi.

8 Vista : Geské hracky pro Vds [online]. 2004 [cit. 2010-03-14]. Dostupné z WWW:
<http://www.vista.cz/historie-firmy>.
® Hracky . Chemoplast - professionals in plastics [online]. 2007 [cit. 2010-03-14]. Dostupné z WWW:
<http://www.chemoplast-brno.cz/hracky.php>.
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2. HANDICAPOVANE DIiTE A HRACKA

Kazdé dité si hraje at je zdravé, nemocné Ci trvale postizené. Ditéti
at se |é¢i doma ¢&i v nemocnici. V této fazi nastupuje herni specialista,
ktery by se mél postarat o dité a zahnat nudu, ktera je pfi pobytu
v nemochici pro dité nejzavaznéjSi. Kdyz se dité IéCi doma, snazime
se o0 co nejlepSi prostifedi: vybereme dobré hracky, snazime se splnit jeho
pfani tim, ze si s nim budeme néjakou dobu hrat, jak je to jenom mozné.
Dulezitou hrou pro dité se stava hra na lékafe, kde se dité snazi IécCit
panenky a odreagovat svoji soustifedénost na nepfijemné vykony lékafe.

Panenka je i idealnim prostfedkem pro vysvétleni naro¢néjSich zakrokd,
které dité Cekaji. Pro dité ,HRA®“ znamena mnohem vic, nez si dospéli
dokazou predstavit. Hra hraje nenahraditelnou roli v détské psychice.
Kdyz je nezbytné dité hospitalizovat do nemocnice, mélo by si s sebou
vzit hracCky, na které je zvyklé a nebo je v nemocnici zpfistupnit, ale
bohuzel se stale setkavame s vyhranénym Casem na hrani a to pro dité
neni idealni. Rodice by méli pravidelné dité navstévovat a hrat si s nim
obvyklé hry. Proto je rodi€um umoznéno dité navstévovat jak si pfeji. Pro
dobré pfijeti nemocni¢niho prostfedi je nutné, aby ditéti nemocni¢ni pokoj
pfipadal domacky. Toto je dulezité jak pro dité zdravé, tak i pro dité
handicapované. Dité handicapované se na hraCku upouta vic nez dité
zdrave, vytvari si k nému vztah, ktery mu nahrazuje détskou spolecnost.
Vyvoj ditéte mizeme ovlivnit pravé jeho hrackou.

Kazdy druh postizeni je specificky a tak k nému musime i pfistupovat.
Jiné naroky budou mit na hraCku déti s poruchami zraku, jiné zase déti

s poruchou sluchu.
-14 -



2.1.

Rozdéleni druhtli postizeni:

2.1.1.1. osoby s postizenim zraku
osoby nevidomé

osoby se zbytky zraku
osoby slabozraké

osoby s poruchami binokularniho vidéni

2.1.1.2. osoby s postizenim sluchu
lehka sluchova porucha (26- 40 dB)

stfedni sluchova porucha (41-55 dB)
stfedné tézka sluchova porucha (56-70 dB)
tézka sluchova porucha (71-91 dB)

uplna ztrata sluchu

2.1.1.3. osoby s narusenou komunikaéni schopnosti
vyvojova nemluvnost

ziskana organova nemluvnost
ziskana neuroticka nemluvnost
naruSeni ¢lankovani feci
naruSeni plynulosti feci
naruSeni grafické stranky feci
naruSeni zvuku feci

poruchy hlasu

symptomatické poruchy feci

kombinované vady feci

-15 -



2.1.1.4. osoby s poruchami chovani
disocialni chovani

asocialni chovani

antisocialni chovani

2.1.1.5. osoby mentalné retardované
lehkd mentalni retardace - |Q se pohybuje pfibliZné mezi 50-69

-stfedni mentalni retardace - 1Q se pohybuje pfiblizné mezi 35-49
- téZka mentalni retardace - 1Q se pohybuje pfiblizné mezi 20-34

- hluboka mentalni retardace - 1Q dosahuje nejvySe 20

2.1.1.6. osoby télesné postizené

2.1.1.7. Lateralita

Lateralita = strannost

Lateralitou rozumime asymetrii parovych organd hybnych (rukou,
nohou) a smyslovych (oci, usi). RozliSujeme lateralitu tvarovou a funkéni.

Funkéni lateralitou rozumime asymetrii ve vykonnosti organt hybnych
nebo senzorickych ve smyslu lepSiho vykonu jedné strany. Napfiklad
jednou rukou vykonavame cinnosti |lépe, radéji, Castéji a rychleji nez
druhou.

Ve vztahu k mluvenému projevu se zajimame pfedevSim o funkCni

lateralitu rukou a oc€i. (19, s. 281)

,Lateralitou nazyvame prevahu jednoho z parovych organt (smyslovych
a hybnych), popfipadé prevahu jedné poloviny organu neparového (napfr.

jazyka)® (Sovak, 1966).

-16 -



,Lateralita pfedstavuje urcité kontinuum od vyhranéného pravactvi pfes
méné vyjadienou preferenci P koncetiny aZz po vyhranéné levactvi. Je
zalezZitosti centralni, nikoliv periferni,a proto by méla byt respektovana
jako osobnostni charakteristika dotyéného jedince”

(Pipekova, 1998).

,Lateralita je asymetrie organismu podle stfedni roviny* (Dvofak, 2001).

,Lateralitou rozumime prfednostni uzivani organd jedné strany téla,
projevuje se tim, Ze ¢lovék vykonava urcity vykon lépe, pfesnéji, snadnéji
a radeji jednou rukou, nohou, okem a uchem. Neznamena to, Ze by
jedinec pouzival parového organu vyhradné, ale pouzZiva jej pfednostné”

(Monatova, 1990).

Kazda z téchto poruch ma své specifické poZzadavky na hru a hracky.
Déti s jakoukoliv mentalni retardaci si hraji méné nez déti zdravé.
Zpusobuje to, Ze déti handicapované nejsou spontanni a nemaji své
vlastni déni, coz zdravému ditéti nechybi. Hra postizenych déti je rozdilna
od hry zdravych déti nejen v tom, Ze na né musi pusobit vétsi podnéty nez
na déti zdravé. Mentalné retardované dité dava prfednost opakovanému
hrani hry s primitivnim motivem. Zatimco u déti zdravych se déni nemusi

Ccasto opakovat a musi byt zajimavé, déti handicapované navazuji
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s hraCkou uzky kontakt, proto je u nich obtizné rozdélit, jestli si hraji
s hraCkou nebo se svym vrstevnikem. Handicapované dité potrfebuje ke
sveé vychové dospélého Clovéka, aby mu pomohl pochopit normalni zivot.

Pochopeni hry slozitéjSi je pro handicapované dité tézke.

2.2.Pozadavky na pomticky pro handicapované déti:

Organizace ICCP'" vydala kritéria na dobrou hra¢ku. Mezi tato

kritéria patfi:

Vék ditéte - hraCka musi odpovidat véku a vyvojovému stupni ditéte

Vyuziti détské fantazie — hraCka musi u ditéte podnécovat fantazii
a pfimét ho k tomu, aby ji pouzivalo, kdyz se tohle nauci jiZ v raném
véku, tak dokazZe pozdé&ji kreativnéji zachazet se stylizovanymi

hrackami

Variabilita hracky — hraCka musi byt variabilni, aby dité zaujala

a nezacCala ho brzy nudit

Srozumitelnost — pfi prvnim kontaktu s ditétem musi byt hracka

srozumitelna a dité musi na prvni pohled poznat o jakou hracku jde

Velikost — velikost hracek se odviji od véku a schopnosti déti,
napfiklad malé déti musi mit hraCky s vétSimi dily, aby je byly
schopny uchopit, protoze jejich motorika neni jesté tak vyvinuta

e Material — kazda hracka slouzi k jinému ucelu a podle toho se voli

i material
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e Tvar a barva — mély by byt pro dité zajimavé, ale neni pravidlem,
Ze musi mit jasné barvy, z praxe je znamo, Ze déti preferuji pfirodni
barvy dfeva a odstiny hnédé

e Trvanlivost — hracky u handicapovanych déti by mély byt pevnéjsi
a robustnéjsi, aby vydrzeli nékdy hrubé zachazeni

e Konstrukce — vSechny natéry musi byt ekologické a nezavadné,
nejlépe vodou feditelné, hrany by mély byt zaoblené

e Cena

Pro déti zdravé volime hra¢ky s rGznym namétem, toto plati i pro vybér
pro déti handicapované. Tyto déti potfebuji ke hfe o mnoho vétSi hracky
nez zdravé déti, protoze maji velké mezery napf. v jemné a hrubé
motorice. Material by mél byt z pfijemné a teplé latky. Vzhledem k tomu,
Ze nékteré déti maji sklon k poznavani véci pomoci svych ust, tak
pomlcky a hratky musi byt z nezavadnych materiald. HraCky vyrobené
pro déti handicapované musi byt odolnéjsi nez hraCky pro déti zdrave.
Pro bezpecnost by méli mentalné postizené déti mit v rukou hracky,
kterym rozuméji! My si ale také musime uvédomit a zvazit, zdali je pro
dité hraCka vhodna, protoze by mohla ohrozit déti, které si s nimi hraji.
Riziko je pokazdé pfi pouzivani hracek mentalné postiZenymi détmi, ale
néktera takova situace nauci dité opatrnosti.

Jestli je to mozné, dité by si mélo hrat bez nuceni a kdyZz chce samo.
Hracka umoznuje ditéti s poruchou pohybového aparatu dobrou

rekonvalescenci.

' ICCP ( International Council for Children’s Play)
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Déti s poruchou hybnosti, nebo postiZzenim pohybového aparatu maji
problém s manipulaci jednotlivych hracek, proto jsou pro né dulezité

hracky na rozvoj jak hrubé, tak jemné motoriky.

Pro déti s postiZzenim zraku jsou vhodné hraCky napomahajici rozvijet
cit v rukou, které by méli pozdéji z €asti nahradit zrak. Pomoci hmatu

si dité dokaze ohmatat vSe, co je pro néj neznameée.

Déti s poruchou sluchu vyuzivaji stejné hracky jako déti zdrave,
nepotfebuji néjakou zvlastni pomdulcku, ktera by méla nahradit hracku.
Nékteré hracky, napfiklad détské hudebni nastroje, pomulzZzou rozvijet

lepSi sluchovou obratnost.

Pro déti s poruchami feCi jsou vhodné hracCky, které rozvijeji fecC

a spravné dychani, napf. pistalky, dechové nastroje apod. Existuji i hry,

které déti podnécuji k mluveni a déti jsou nuceny snazit se mluvit.
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3.HRACKY A POMUCKY PRO POSTIZENE DETI

Hra je vyznamnym a specifickym rysem détského duSevniho vyvoje, pfi
niz se vytvari a rysuje osobnost ditéte. Rané détstvi je vékem hry, ve
Skolnim véku si dité stfidavé hraje a pracuje a v dospélém véku byva hra
potlacena praci. Nedilnou soucasti hraCky urCené pro postizené dité je
jeji funkce rehabilitaéni pomuacky. Hracky by mély primarné plnit ukol

rozvoje motorickych a mentalnich schopnosti.

3.1.Hra a hracka v zivoté postizenych déti

Hry jsou nam vlastni po celou dobu existence lidské kultury. Jsou
soucasti naSeho zivota od détstvi. Je provéfenym pomocnikem pfi
vzdélani a vychové Cclovéka. Utvarfi nas a formuje vlivem prostiedi
a vlastni Ccinnosti. Je aktivizujicim Cinitelem, ktery Cclovéka utvafri
nejmocnéji. Dité se pfi hrani nejen formuje, ale i projevuje. Umoziuje nam
jejich lepSi poznani a na zakladé toho jejich lepSi vychovavani a vzdélani.

Specifikou hry u handicapovanych déti je vyznamnym prvkem vybér
herniho prostfedku, ktery plné respektuje osobnostni a psychické
zvlastnosti konkrétniho ditéte a soucCasné respektuje Uuroven jeho
dosazZzenych schopnosti a konkrétni stupen jeho dosazenych dovednosti,
ktery je ovlivnén typem a Sifi psychického, smyslového nebo télesného
handicapu.

PFi vybé&ru hraCky musime dbat na dodrzeni téchto zasad:

- pochopeni smyslu a ucelu hracky ditétem

- pfedpoklad uspésného vykonu herni ¢&innosti, které smysl hracky

vyzaduje
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V opacném pfipadé je hracka pouzivana jinym zpusobem, pfipadné
odlozena. Muze dojit k odmitnuti hra¢ky, v hor§im pfipadé muaze byt
traumatizujicim prvkem v psychice ditéte a mize v ném prohloubit pocit

vlastni neschopnosti.

3.2.Rozvoj hry v zivoté ditéte

Kazdé obdobi vyvoje ditéte ma své specifické herni etapy a s tim
souvisejici hraCky. PfestoZze na obalech hraCek je urCeno vymezeni pro
urcité vékové skupiny, musime pocCitat s tim, ze ne vSechny déti
se vyvijeji stejné. HraCky by mély odpovidat véku, povaze a pohlavi ditéte

a soucCasné odpovidat stavu jeho dusevniho a télesného vyvoje.

3.2.1.1. Kojenecké obdobi
Kojenclv styk se svétem je zprostfedkovan drazdénim zraku, sluchu,
hmatu, chuti a ¢ichu. Hracky pro toto obdobi nejsou jesté tak dalezité, ale
je zejména dulezita jejich nezavadnost a bezpeénost z duvodu jejich

kontaktu s détskymi usty.

3.2.1.2. Batoleci obdobi
V tomto obdobi jsou pro vyvoj ditéte dulezité hracky podporujici
vizuomotorickou koordinaci, to je souhra oko — ruka. Jsou dulezité pro
télesny rozvoj ditéte a jedna se zejména o ruzné kostky, skladacky
a jednoduché hudebni hracky. Déti v tomto obdobi se snazi napodobovat

¢innost dospélych.
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3.2.1.3. Obdobi pfedskolniho véku
Toto obdobi je typické tim, ze dité napodobuje chovani a ¢innosti osob
jemu blizkych. Napodobuje to, co vidi kolem sebe a tim cvici svoji vuli,
pamét a slovni zasobu. V tomto obdobi pfichazeji naroénéjsi hracky, jako

jsou napfiklad vlacky, auta, stavebnice, atd.

3.2.1.4. obdobi mladSiho Skolniho véku
V tomto obdobi pfichazi vyznam hracek, které napomahaji vyuce ve
Skole. Nastupuje snaha ditéte tvofit néco uziteCné a prospésné a to
védomé& a zamérné. Svoji nezastupitelnou funkci tak ziskavaji rdzné

narocnéjsi stavebnice, mechanické hracky, skladanky, atd.

3.2.1.5. Obdobi star$iho Skolniho véku
Na pocatku tohoto obdobi dochazi k plnému odliSeni hry a prace,
pfevladaji hry z pfedchazejiciho obdobi, ale pfelomovym je 13 rok zZivota,
kdy se kvalita hrové cinnosti méni a v obdobi adolescence nabyva
postupné charakteru her dospélych. Svoji funkci tak zacinaji plnit rdzné
stavebnice modellt, mechanické hrac¢ky, hudebni nastroje a sportovni

potfeby.

3.3.Vyznam vyvoje motoriky v souvislosti s predmétem bakalarské
prace

V détstvi, a to predevSim raném, dochazi k nejvétSimu rozvoji jak

hrubé, tak jemné motoriky. Nezastupitelnou roli v tomto rozvoji maji, diky

nenasilné a dobfe pfijimané formé&, hraCky. Mimo jiné rozvijeji i zruénost,
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pozornost, trvalost, estetické citéni, podnécuji fantazii a tvofivé mysleni

ditéte.

3.3.1.1. Hruba a jemna motorika
Prfedstavuje celkovou pohybovou schopnost ¢lovéka, souvisejici
s rozvojem fecCi, mySlenim a lateralitou.
Hruba motorika souvisi s pohyby celého téla, vcietné Ilokomoce
a cCinnosti velkych svalovych skupin. Oproti tomu je jemna motorika

chapana jako motorika ruky a pohybu malych svalovych skupin.

3.3.1.2. Vyznam uchopu
Ruka, pfedstavujici pracujici nastroj i zdroj obzivy, hraje u Clovéka
jednu z nejpfednéjSich uloh. Pro jeji vSestrannost a funk&ni schopnosti
nam umoznuje jak styk s okolim, tak v nékterych pfipadech i prostfedek
pro komunikaci. Hmatové a uchopové moznosti ruky se zacCinaji vyvijet az

po porodu a postupné dosahuji vrcholu svych moznosti.

Piehled rozvoje tuchopu podle Teyschla - Bruneckého' (6, s. 11 — 12):
1. mésic — horni koncetiny hypertonické, ruce flektované v pést.
Robinsnova uchopovaci reakce pfitomna.
2. meésic — v poloze na zadech se objevuje schopnost ditéte mavat
souCasné obéma hornimi koncetinami. Robinsnova uchopovaci
reakce pfitomna.

3. mésic — dité drzi v ruce podany pfedmét.

""HADRABA, L., POTUCEK, V., SIMKOVA, H. Vyuziti nékterych hracek a didaktickych pomiicek pri rehabilitaci
telesné postizenych. I. Soubor stavebnic. 1. Vyd. Praha: Vysehrad, 1975. 131 s. ISBN nema
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4. mésic — dité saha po pfedmétech obéma rukama.

5. mésic — dité se dotyka pfedmétd obéma rukama, dovede nemotorné
uchopit podany predmét, tfepe chrastitkem — dlanovy uchop.

6. mésic — dité saha po pfedmétech a uchopuje je jednou rukou.

7. meésic — dité manipuluje s pfedméty, které ma v rukou a uvoliuje jiz
zapésti. Radialni uchop.

8. meésic — dité preklada pfredméty z ruky do ruky.

9. meésic — vznika opozice palce a moznost uchopit drobné predmeéty.

10. mésic — dité dovede zamérné upustit pfedmét, ktery drzelo v ruce.

11. Mésic — dité bere do kazdé ruky jednu hraCku, nebo uchopi dva
pfedméty jednou rukou. Podava hracCku, ale nepousti ji.

12. mésic — spolupracuje pfi oblékani

18. mésic — odhazuje ve hfe hracky.

24. mésic — drzi tuzku v prstech.

Nejzakladnéjsi 4 druhy uchopt dle (6, s. 13.):
1. Spiékovy nebo pinzetovy Gchop
2. Hruby nebo dlanovy uchop
3. Hackovy uchop

4. KliCovy uchop
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Charakteristika uchopu dle (6, s. 13):

Spetkovy (jemny) uchop je tvofen bfisky prvnich tii prstd, resp. jejich
poslednich ¢lanku a slouzi k zachyceni a k pfidrzeni malych pfedmétu.

Siroky (hruby) uchop je pfedstavovan silnym uzavienim druhého az
patého prstu do pésti, pficemz ke zvétSeni sily uchopu se pfes takto
ohnuté prsty pfiklada jesté palec.

KliCovy uchop je provadén mezi radialni stranou zakladniho ¢lanku
ukazovaku a ulnarni flekéni stranou posledniho &lanku palce. Nazyva
se tak proto, ze je schopen s typickym otaCivym pohybem predlokti

proveést akt, ktery je charakteristicky pfi otaceni klicem.

-26 -



4. VYBER POMUCEK A HRACEK

Na vybéru pomucek a hracek, kterym bych se v této praci mohl vénovat,
jsem mél jasné podminky, které bych chtél splnit, aby tyto véci byly plné
funk&ni a variabilni. Dulezité bylo, aby se jednalo o pomucku, ktera bude
slouzit jak zrakové postizenym détem, tak télesné postizenym détem
a bude univerzalni. Kdyz jsem se zajimal o urcité hracky, tak mi na nich

vadily rizné drobnosti, které se budu snazit z mych vyrobku odstranit.

V roce 2008 se uskutecCnila vystava hraCek pro handicapované déti
v Praze. Tuto vystavu pofadaly vytvarnice Olga Cernohorska a Ivana
Karnikova. Vystava byla pojata spiSe ve smyslu pfedvedeni vytvarnych
praci, kde vytvarnice spiSe pracovaly s textilem. Na vystavé bylo velké
mnozstvi hraCek, ale jen tfi spoleCenské hry. A to piSkvorky, pexeso
a Clovéée nezlob se. Clové&e nezlob se bylo podle mého nazoru velmi
§patné zpracované. Vytvarnice Olga Cernohorska sice tvrdila, Zze tato hra
je idealni pro déti s postizenim zraku, ale po uvazeni, jak by si tato
skupina déti se spoleCenskou hrou hrala, jsem se rozhodl tuto hru upravit
tak, aby nebyla jen hrou pro jednu cilovou skupinu, ale aby to byla hra

univerzalni a hlavné rozvijejici.

Pro inspiraci k vyrobé dalS§i pomucky mi poslouzilo studium na
Pedagogické fakulté Univerzity Palackého v Olomouci. A to pfi vyuce
logopedie. Zde nam byla vysvétlovana metoda vySetfeni laterality
a pfednasejici se zminila, ze vlastné neexistuje jakykoliv soubor pomucek
k tomuto vySetieni. VySetfujici si musi sehnat pomuicky sam. Proto jsem

se rozhodl vytvofit takovy uceleny set pomucek k tomuto vySetieni. Jedna
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se o pomucky k vySetieni laterality od Matéjcka a Zlaba ('?). Vys$etieni

se sklada ze 14 ukoll a bude zapotiebi 5 pomucek.

Dale jsem se rozhodl pro hru Ruské kuzelky. Aby byla plné vyuzita
plocha hraciho pole pro Clové&e nezlob se, tak jsem na jeji druhou stranu

umistil tuto hru.

4.1. HRA - Clovéée nezlob se

Divod vybéru této spoleCenské hry jsem popsal vySe. Hru jsem
se snazil prizplsobit pro velké rozmezi handicapu déti, proto
je pfizpUsobena tak, aby byla pouzitelna pro déti se Spatnymi motorickymi
funkcemi, ale zaroven vyhovovala i détem se zrakovymi vadami,
v neposledni fadé i détem zdravym. Hra je pro 2 az 4 hrace. Vytvofil jsem
dostate¢né veliké hraci figurky o vySce 127 mm a priméru 45 mm. K nim
optimalni hraci plochu, ta ma rozmér 700 x 700 mm. VSechny casti jsou
ze dfeva a upraveny nezavadnou ekologickou povrchovou upravou.
Figurky jsou pro hrace odliSeny jak barvou, tak uritym specifickym
znakem, podle kterého jdou figurky odliSit od protihracovych. Toto
znacCeni je tam umisténé pro déti s vadami zraku, aby byly schopny
hmatem rozeznat svoji figurku. Oznaceni se nachazi na hlavicce figurky.

Kostka je taktéz dfevéna a je opatfena dostatec¢né hlubokymi zarezy

pro rozeznani hozeného poctu. Hraci plocha ma klasicky kfizovy tvar.

2 MATEICEK, Z., Dyslexie : specifické poruchy c¢teni. Jinotany : H&H, 1993. ISBN 80-85467-56-9
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Kazdy hra¢ ma k dispozici 4 figurky, pro které jsou na hracim poli

pfipraveny domecky.

Pro vétsi stabilitu figurek byl do jejich podstavy umistén magnet
o pruméru 20 mm a do hraci plochy ocelové podlozky. Ve hraci ploSe jsou
vyvrtany otvory na zasazeni figurky a jeji vétsi stabilitu. Timto je docileno
i lepSi orientace pro zrakové handicapované déti.

Tyto hry by mély slouzit détem neomezené vékové hranice a také
velkého rozmezi handicapu. Tuto spoleCenskou hru jsem vytvofil hlavné
pro volny ¢as handicapovanych déti, ale myslim si, Zze by mohla byt
zafazena i mezi pfedmeéty na rozvoj jemné a hrubé motoriky, prostorové
pfedstavivosti a hmatové percepce. V neposledni fadé by tato hra mohla
byt vyuzita pro zdravé déti, aby si pfedstavili obtiznost déti s poruchou

zraku.

4.1.1.1. Pravidla

Pocet hracu: 2-4

1. Na zacatku hry ma kazdy hrac¢ 4 figurky stejné barvy umisténé ve svém
,startovacim domecku®.

2. Hradi si hodi kostkou o to, kdo bude zacinat. Zadina hrac, kterému
tito hraci znovu jiz jen mezi sebou.

3. Hrac¢, jenz hraje jako prvni hazi kostkou a nasazuje (tj. umisti svou
figurku ze ,startovaciho domecku“ na vyznacenou pozici v hracim poli)

padne-li mu na kostce Cislo 6.
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. Pokud hra¢ nema v hracim poli umisténou zadnou figurku, smi hazet 3x
za sebou. Padne-li mu pfi téchto hodech 6, nasadi svoji figurku a hazi
jesté jednou.

. Padne-li hrac¢i 6 béhem hry a ma-li néjakou figurku ve ,startovacim
domecku® je jeho povinnosti tuto figurku nasadit.

. Padne-li hraci 6 a jiz nema zadnou figurku ve ,startovacim domecku®,
musi odehrat libovolnou jinou figurkou, musi ov8em splnit podminku
nedélit hod (tj. padne-li napfiklad 6 a 4, musi hra¢ postoupit o 10
policek pouze jednou figurkou).

. Pravidlo nedélit hod, plati po dobu celé hry a to za vSech situaci.

. Hrac¢i neni povoleno vyhodit svoji figurku, pokud je to mozZné musi
tahnout figurkou jinou. Pokud nemuze hra¢ tahnout ani jednou figurkou
aniz by nevyhodil sam sebe, musi hod opakovat.

. Nastane-li situace, ze hraci padne 6 a on nasadi svou figurku, ale dalsi
hodnota po 6 by zpuUsobila, Zze hra¢ by musel vyhodit sam sebe, je mu
povoleno figurku nenasazovat a uskutecnit tah figurkou jinou. (viz

pravidlo €. 7)

10. Padne-li hraci takové Cislo, ze svoji figurku umisti na poli¢ko, kde jiz

stoji figurka jiného hrace, je puvodni figurka tzv. vyhozena. Takto
vyhozena figurka se vraci do svého ,startovaciho domecku®.

Cilem hry je dostat vSechny své figurky do ,cilového domecku®,
v ,cilovém domecku“ je mozno figurky dodate¢né uspofadavat a také
Ize figurky v domecku jiz umisténé prfeskakovat a to jak figurkou, ktera

je v hracim poli, tak i jinou figurkou v ,cilovém domecCku®.

12. Pokud ma hrac jiz 3 figurku umisténé v ,cilovém domecku“ a posledni

figurka je pfesné 6 policek od posledniho volného poli¢ka v ,cilového
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domecku® je hraci povoleno takovou figurku do ,cilového domecCku*®

umistit i na hod 6.

4.2.Pomucky pro vysetieni laterality

Vy$etfeni laterality podle Mat&jicka a Zlaba.

Toto vySetfeni patfi mezi nejpouzivanéjSi objektivni zkouSky. Sklada
se z celkem 14 jednoduchych vySetfeni, které se ditéti zadavaji
a vySetfujici pozoruje vykonani zkouSky. Jedna se o tyto zkouS$ky:
koralky do lahvi¢ky, zasouvani koli¢ku, kli¢ do zamku, mi¢ek do krabicky,
jakou mas silu, stlac mi ruce k zemi, sahni si na ucho, nos, bradu, jak
nejvyS dosahnes, tleskani, jehla a nit, myti rukou, strouhat mrkvicku,
manoptoskop, kukatko. Zkousky se rozdéluji na ukoly pro horni koncetiny
a pro ocCi. ZkouSky pro oci jsou pouze dvé a to manoptoskop a kukatko.

V pfiloze pfikladam arch k zaznamenavani vysledkl zkouS$ek.

Hracky musi splfiovat poZzadavky evropské unie, tohle se tyka zkousky
nazvané jehla a nit, kdy provazek ma maximalni délku 30 cm, z ddvodu
bezpefnosti déti, aby si dité neomotalo provazek kolem krku, hrot jehly
je tupy. Koli¢ky pfi zkouSce zasouvani koli¢ku jsou dostatecné velké, aby

nedosSlo ke vdechnuti.
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4.3.Ruské kuzelky

K této hie jsem pouzil desku s hracim polem ke hie Clové&e nezlob se.
Na druhé strané desky je rozmisténo hraci pole a k hracimu poli je
pfidélano mobilni rameno na zavés koule. Jako kuzelky budou pouzity
hraci figurky ze hry ClovéCe nezlob se.

Ke hfe je potfeba 9 kuzelek a koule, koule je ze dfeva, jako cela
konstrukce.

Tato hra neni uréena k soutézZeni, ale pouze k vyplnéni volného Casu
a k odreagovani. Tudiz neni nutné strikiné dodrzovat pravidla, ale kazdy
si je domluvi pfed zadatkem hry po pfihlédnuti k véku a poctu hracu.

Ruské kuzelky mohou hrat dva a vice hra¢ua. Hra neni nijak omezena,
avSak je vhodné si pfedem domluvit poCet sérii, at ma hra néjaky smysl

a neni zdlouhava.

4.3.1.1. Pravidla
Zavésné kuzelky se hraji zasadné z levé Ci pravé casti kuzelniku
(pfi pohledu od konstrukce zavésu na kuzelky).
Nikdo nesmi hrat z celni strany kuzelniku, tj. poustét kouli proti
konstrukci zavésu.
Kuzelky na zakladové desce se srazeji z pohledu hrace odzadu
dopfedu. To znamena, Zze hrac¢ vychyli provaz s kouli k sobé& a pusti kouli

obloudkem kolem kuzelek.
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Pfi sméru vykyvu koule od hraCe dozadu nesmi byt srazena zadna
kuZzelka. Teprve kuzelky srazené pfi navratu koule smérem k hraci jsou
platné srazené.

Pokud koule pfi navratu k hraci nesrazi zadnou kuzZelku, je hod sice
platny, ale bez bodové hodnoty.

Po navratu koule k hrac¢i musi hra¢ kouli zachytit, aby nemohla svym
dalSim pohybem srazet dalSi kuzelky. Takto pfipadné srazené kuzelky
jsou neplatné.

Dotkne-li se kuzZelka stojanu, zdi apod., je hod neplatny a neopakuje
se.

Kazdy hra€ ma na srazeni kuzelek tfi hody. Prvni do plné postavenych
kuzelek, dva hody na dorazeni nesrazenych kuzelek.

Pfi dorazkovych hrach se porazené kuzelky z hraciho roStu odstranuiji.
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5. Vyrobni material

NejvhodnéjSim materialem pro vyrobu hraek nebo rehabilitacnich
pomucek je dfevo. Pfi vybéru se zaméfujeme pfedevsim na obrobitelnost
materialu, nebot velmi tvrda dfeva jsou nesnadno opracovatelna. Pfi
vybéru dfeva je dulezita jeho hustota z divodu hmotnosti a v neposledni
fadé i jeho struktura a kresba. Pro vyrobu hracek jsou vhodné zejména
tyto dfeviny:

e lipa
e 0lSe
e javor
e dub

e borovice

Pfevazna c&ast vyrobkl bakalafské prace je vyroben z borovicového
dfeva z dlvodu jeho snadné dostupnosti a nizké vahy pro manipulaci.

Na konstrukce byl pouzit modfin a smrk.

Borovice lesni
- Strom, jehoz prumér dosahuje az 120 cm a vySka 40 metrd. Kmen
je valcovity, pfimy. Koruna je nasazena vysoko a ma kuzelovity tvar.
Kdra stromu je tence kozovitad, barva je pomeranlové c&ervena
s hrubé rozpraskanou borkou. Dfevo je pomérné hodné smolnég,
proto se Spatné opracovava a ma hodné sukl. Dfevo je trvanlivéjsi
pod vodou nez na vzduchu, patfi mezi dfeva tvrdSi, neni tak pruzné,

za to houzevnaté.
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5.1.Zpracovani dreva

Zname mnoho zplUsobl zpracovani dfeva mezi néz patfi zejména
obrabéni, spojovani, ohybani a rizné povrchové upravy. Obrabét dfevo
Ize ruc¢né i strojné. V pfipadé obrabéni dfeva mluvime pfedevSim o jeho
fezani, frézovani, soustruzeni, vrtani, hoblovani, dlabani, sekani, tesani,
Stipani. Samozfejmosti pfi obrabéni dfeva je dodrZzovani zasad
bezpecnosti prace. K dosazZeni lepSich vlastnosti a vzhledu vyrobku slouZzi
povrchové upravy, jako napfiklad, lakovani, barveni, mofeni, tmeleni, atd.
Co se tyCe spojovani dfevéného materialu, pouzivame zejména lepeni,

klizeni, spojovani pomoci hifebiku, Sroubu, vrutd a jiné.
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6. Bezpecnost

Aby se hracka nestala v rukou ditéte jeho nepfitelem, je potfeba znat
mozna rizika, ktera vychazi z konstrukce hracek, véku ditéte a vyzkumu.
Ve vyspélych statech svéta podléhaji hracky pfisnému dozoru ze strany
statnich instituci. V pfipadé CR je norma pro hraéky zakotvena v nafizeni
vlady, CSN EN 71-1+A9 ktera stanovuje zakladni poZadavky na hracéky
urCené détem do 14 let a to jak dovazené, tak tuzemské vyroby. Kazdy
vyrobek uréeny pro déti je pecClivé zkouman a jsou posuzovany pozadavky
pfedepsané statni normou.

Dfevo je vhodné k vyrobé pfedmétl pro déti vSech vékovych kategorii.
Ma u nas dlouholetou tradici a vétSina z nich je dobfe vytvarné a esteticky
zvladnuta. Mezi nebezpedi, ktera mohou vzniknout, patfi zejména bodnuti
tfiskou, bodnuti hrotem spojovaciho prostfedku, pohmozZdéni nevhodné
konstruovanym zavésem, vadou dfeva, nevhodnou povrchovou upravou,
atd. V pfipadé pfedmétu této bakalafské prace bylo pouzito z vétsSi Casti
dfevo, pouze v minimalni mife byl pouzity jiny material. PFfi vyrobé byly
respektovany veSkeré bezpelnosti a hygienické pozadavky, kladené na

hracky podle stavajicich norem.
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7. Zavér

Cilem bakalafské prace bylo zhotovit vyrobek urCeny vice skupinam
handicapovanych a zaroven vytvofit wuniverzalni pomucku Kk rozvoji
a vyvoji schopnosti jedincd specifickych skupin. Kazda skupina
handicapovanych ma jiné naroky na pomuicky a ty jsem se snazil ,alespon
v omezené mife, slouc€it do jednoho vyrobku. Soucasti bakalafské prace
byly vyrobky na vyS$etfeni laterality. Tyto vyrobky dopliuji pomucky
k vySetfeni laterality podle Maté&jicka a Zlaba.

Stézejni 8asti mé bakalarské prace byla vyroba a inovace hry ,Clovéée
nezlob se“, doplnéna o hru ,Ruské kuzelky“. Provedeni vyrobkl
je pfizpusobeno pro vyuziti détmi se zrakovym postizenim. Tomu
odpovida velikost figurek a hraciho pole, tvar figurek a kostky a prvky pro
rozliSeni hmatem. Jedna se o univerzalné pouzitelny vyrobek pro rozvoj
jemné a hrubé motoriky, laterality, orientace v prostoru.

Hry byly vytvofeny k vyuziti volného €asu a to jak ve vyuce, tak pro

navazani spoleCenskych kontaktd ve volném Case déti.
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Il. Prakticka cast
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8. POSTUP PRACE

8.1. Hra Clovéée nezlob se

Vybér materialu:
PozZadavky na material byly od zacatku jasné, hledal jsem material lehky
a snadno opracovatelny. Témto pozadavkim nejlépe vyhovovalo

borovicové drevo.

8.1.1.1. Postup prace
Pfiprava materialu:
Surové dfevo bylo v hranolcich 50 x 50 mm, kterym se na srovnavaci

fréze srazily hrany, pro lepS8i opracovani na soustruhu.

Soustruzeni:

Z jednoho hranolu se udélaly dvé figurky. Nejdfive jsem dfevo upravil
do valce, pak si naznacil velikost figurky a jeji zaobleni. Z puvodniho
hranolku zbyly pouze dvé figurky, spojené zbytkem dfeva. Figurky
se odebraly ze soustruhu, na pasové pile se rozdélily. Do soustruhu
se vlozila cCelist, figurka se do ni vlozila a vystfedila. Upravila se jeji
hlavicka po fezu na pasové pile a zahladila jak smirkem raznych tvrdosti,

tak filcem, pro hladkost.

Z figurky se odstranila spodni ¢&ast, ktera slouzila pro uchopeni

v Celistech soustruhu. Ve stojanové vrtacce se do figurky vyvrtal otvor

a do néj byl vlozen magnet o pruméru 20 mm.
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Povrchova uprava:
Figurky byly namofeny ekologickym mofidlem, vzdy 4 Kkusy stejnou

barvou. Mofidla byla v téchto odstinech: modra, Cervena, zluta a bila.

8.1.1.2. Fotodokumentace

Obrazek €.1 : figurka Obrazek €. 2 : kostka

Obrazek €. 3 : magnet ve figurce Obrazek €. 4 : podlozka v h. p.

- 40 -



Obrazek &. 5 :soustruh

8.1.1.3. Seznam dokumentace:
Dokumentace je pfiloZzena.
Vykres figurky — vykres €. 1
Vykres kostky — vykres €. 2
Vykres hraciho pole — vykres €. 3
Rozkresleni kostky — vykres €. 4

Hlavice figurek — vykres ¢. 5

8.2. Ruské kuzelky

Vybér materialu:

Na hraci desku byla pouzita druha strana hraciho pole Clové&&e nezlob

se. Konstrukce na zavés koule je z je z modfinového dfeva, na spoje byly

pouzity vratové Srouby a na zavés fetizek s malymi oky. Koule byla

vyrobena z borovice.
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8.2.1.1. Postup prace
Pfiprava materialu:
Surové dfevo bylo v hranolcich 50 x 50 mm. Dale bylo rozfezano na
dil¢i rozméry, spoje byly délany pomoci tesafskych spojli a zajiStény

vratovymi Srouby, aby se zajistil rozebiratelny, ale pevny spoj.

Soustruzeni:

Soustruzila se pouze hraci koule. Ta ma pramér 80 mm.

Konstrukce zaveésu:

Konstrukce na zavés byla udélana z modfinu, pouzily se hranoly
40 x 40 mm. Hrany byly srazeny na srovnavaci fréze. Na koncich byl
vytvofen tesafsky spoj, ktery je pojiStén vratovym Sroubem. Aby byl
zajistén pravy uhel konstrukce, tak je pfidana pfilozka, ktera

je zapusSténa a také pojisténa vratovym Sroubem.

Pfipevnéni zavésu k hraci desce:

Zaveés je k hraci desce pfipevnén pomoci patky, ktera je k ni pfipevnéna
vratovymi Srouby, abychom docilili plné rozebiratelného spoje. Patka
je opatfena otvorem, kam se zavés zasune a pojisti vratovym Sroubem.

Viz. dokumentace.

Povrchova uprava:

Koule a konstrukce byla namofena ekologickym mofidlem.
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8.2.1.2. Fotodokumentace

Obrazek €. 6 : tesarsky spoj Obrazek €. 7 : konstrukce zavésu

Obrazek €. 8 : konstrukce zavésu Obrazek €. 9 : patka

Obrazek €. 10 : konstrukce v patce
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8.2.1.3. Seznam dokumentace
Vykres konstrukce — vykres €. 6
Vykres patky — vykres €. 7
Vykres patky Rez A- A — vykres ¢&. 8
Vykres koule — vykres €. 9

Vykres hraciho pole — vykres ¢. 10

8.3.Pomlicky na vysetreni laterality

Vybér materialu:
Opét bude pouzita borovice. Pro své vlastnosti nejlépe vyhovuje

pozadavkum na tyto pomucky.

8.3.1.1. Postup prace
Pfiprava materialu:
Surové dfevo bylo v hranolcich 50 x 50 mm. Potfebny material byl

nafezan na pasové pile.

Vyrobky na zkousky:
» Zasouvani koli¢ku
Pouzil jsem hranol 50 x 50 mm, dlouhy 300 mm. V hranolu jsou vyvrtany
otvory o pruméru 13 mm a hloubce 30 mm. Do otvord budou zasouvany
jednotlivé kolicky. Koli¢kl je 5 a jsou kruhového prufezu o pruméru

12 mm, délky 60 mm.
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» Jehla a nit
Jehla je 150 mm vysoka a k tomuto rozméru jsou pfizpusobeny jeji dalsi

rozmeéry. K jehle je pfilozen provazek o délce 300 mm.

Povrchova uprava:

Jednotlivé prvky byly namofeny ekologickym mofidlem.

8.3.1.2. Seznam dokumentace:

Vykres ,zasouvani koli¢kd“ — vykres €. 11

Vykres ,jehla a nit" — vykres €. 12
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