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Uvod

Dobrodruzna literatura je literatura, kterd nas zavede do riznych svétl a situaci. Pfibéhy
obsahuji zajimavé a napinavé zapletky, hlavni postavy ¢eli neCekanym vyzvam a problémim.
A pravé akeni a dobrodruzné ptibehy Casto pritahuji Ctenéie, ktefi maji maly zajem o Cteni. Tim
se dobrodruzna literatura stava vstupni branou pro dalsi literarni zazitky a rozvoj literarnich
dovednosti. Diky dobrodruzné literatute se mizeme naucit i odvaze, ¢elit nebezpeci, prekonavat

vyzvy a budovat v sobé sebedtivéru.

Cilem diplomové prace Dobrodruzny pribeh s détskymi hrdiny v méstském prostredi
a jeho vyuziti v literdrni vychové na 2. stupni ZS je vytvofit soubor metodickych naméti
a pracovnich listil. Pro préci jsou potfeba rozmanité ukazky, které spadaji do Zanru dobrodruzné
literatury a d¢j je zasazen do méstského prostfedi. Hlavnim ukolem metodickych naméta
je podpofit Ctenafstvi a rozvijeni Ctenaiskych strategii. Tato diplomova prace se zamétuje

na vyznam a vyuziti dobrodruznych ptib&éht s ceskymi hrdiny v literarni vychové.

Diplomovéa prace se skldda ze dvou ¢asti, z teoretické a praktické. Teoreticka Cast
jerozdélena do ctyt kapitol, patd kapitola je vénovana metodickym namétim a pracovnim

listim, které se daji vyuzit v praxi.

V prvni kapitole se vénujeme obecné charakteristice dobrodruzného romanu. Ve druhé
kapitole se seznamujeme s vyznamnymi autory dobrodruzné literatury. Pfedstavime si Jaroslava
Foglara, Vojtécha Matochu a Petra Huga Slika a jejich stéZejni dobrodruzné knihy pro déti
amladez. Ve tfeti kapitole nastifiujeme podobnosti a odliSnosti v dilech téchto tii autorti.
Ve ¢tvrté kapitole se sezndmime s jednotlivymi cCtenafskymi strategiemi a pifedstavime
simetody, se kterymi ndsledn¢ pracujeme v  praktické ¢asti. Seznamime
se s brainstormingovymi metody a pétilistkem. Naucime se, jak sdilet se zaky dojmy ze Cteni,
jak funguje podvojny i trojstranny denik, jak Ize vyuZzit mapy nebo inscenacni metody ve vyuce

literarni vychovy.

V paté kapitole navrhujeme naméty a pracovni listy, které Ize vyuzit v hodinach literarni
vychovy. Predstavujeme celkem devét pracovnich listll, jednu vzdélavaci skladacku, ndméty

pro praci s hudbou, s filmem, audioknihu i mapou.



Perspektivu diplomova prace vidime ve vyuziti metodickych ndméta a pracovnich listl
ve vyuce literarni vychovy na 2. stupni zakladni Skoly, jelikoZ nabizi riiznorodé aktivity

pro praci s textem.



1 Charakteristika dobrodruzného romanu

V této ¢asti vénujeme prostor charakteristice dobrodruzného roméanu. Radime ho mezi
zanry zabavné prozy. Typické je velké mnozstvi zapletek, které navozuji napéti. Po dlouhou
dobu byl Zanrem nizkym, neoficidlnim, pololidovym. Stal se zdsadnim zanrem populdrni
literatury. Hlavnim pilifem je propracovany, rozvinuty a dobrodruzny dégj, ktery se odehrava
v geograficky rozhlehlém prostiedi a zamétuje se na klicovou muzskou postavu (Mocna,
Peterka, 2004). V soucasné dob¢ se v dobrodruznych romanech nevyskytuji pouze muzské

postavy, ale jsou zdiraznény i silné Zenské postavy.

Hrdinu tvoii bud’ dvojice, par nebo malad skupinka postav. SyZet je tvofen sledem
dramatickych scén. Ty se odehravaji postupné v jednom ¢i vice originalnich prostiedich.
Na zacatku hlavni postava opousti domov a €eli nebezpeci nebo jinym zavaznym hrozbam.
Cesta probiha tajemnymi, exotickymi, neznamymi krajinami. Hrdina prochdzi proménou,
zdokonaluje se a v mnoho situacich pirekonava sam sebe. Nékdy jeho cesta nabyva rozmér
materialni (poklad) nebo ideélni (zazitky, zkuSenosti, nové dovednosti) (Mocn4, Peterka, 2004).
Hlavni hrdinové ¢eli riznym nebezpecim a vydavaji se na cestu plnou dramatickych udalosti,
dnes jiz neplati, Ze se ocitaji v exotickém prostiedi. Postavy se béhem cesty rozviji a ziskavaji

nové zkuSenosti a dovednosti.

Hrdina dobrodruzného romanu miize mit vlastnosti dobyvatele, musketyra, rytife,
romantika, namotnika, kavalira, kovboje a vynikd nad ostatnimi postavami (silou, odvahou,
vytrvalosti, chytrosti). Spolecensky kontext zapletky, introspektivni rozmér vypravéni, emocni
podnét zépletky jsou v textu vedlejsi. Do popiedi se dostdva akce lidi, kritické psychické
a télesné stavy postavy (Unava, strach, panika, respekt, odhodlani, radost, rozkos). Za Gcelem
zesilit napéti jsou tyto situace a udélosti postupné spojovany, ale zaroven feSeni zapletek
je oddalovano. Existuje nékolik tematickych variant. Eroticky motiv ma vyznamnou roli, tvofi
hlavni linii — putovéani se Zenou nebo za zenou. (Mocnd, Peterka, 2004). Motiv erotiky mtze
byt dalezitym prvkem, avSak neni nezbytné pfitomen ve vSech dobrodruznych roménech.

V literatute pro déti a mladez se tak neobjevuje skoro viibec.



Lexikon literarnich pojmi uvadi dobrodruzny roméan jako Zanrovou variantu,
kde se klade diiraz na poutavy, dramaticky déj plny necekanych zvrati a zapletka je vystavena
na nebezpeci hlavniho hrdiny. Prostfedi byva nedosazitelné ¢tenafi a priibéh i konec se podoba
pohadce. O dobrodruzny roméan maji ctenafi velky zéjem. DileZitou roli plni poznavaci funkce,
protoze Ctenaf se z knih dozvidd mnoho uzite¢nych informaci z riiznych oblasti Zivota. Pocatky
dobrodruzného romanu sahaji do antiky. Prvky nalezneme v cestopisech, detektivni literatute

a ve sci-fi (Pavera, Vseticka, 2002).

Dobrodruzna proza je Ctenatsky nenarocnd, urcena pro dospélé i pro mladez. Dilezity
je uspésny a kladny hrdina v zajimavém prostredi (tropy, oblast polarniho kruhu, vesmir, mote).
Hrdina se dostava do situact, které se odliSuji od béznych rutinnich udalosti v Zivoté (pfirodni
katastrofy, nebezpecni, ohrozeni Zivota, zlo¢iny). Klade se diraz na déjové slozky, ak¢énost
syzetu, hrdina vitézi nad hrozbou. Patfi sem i ndmoini roméan (J. Verne, Déti kapitana Granta),
robinzonady (D. Defoe, Podivuhodna dobrodruzstvi Robinsona Crusoe, namornika z Yorku),
indianky (K. May, Vinnetou), povidky ze Zivota zlatokopt a zalesakt (J. London, Zlatokopové),
westerny, detektivky, fantasy, sci-fi literatura (Lederbuchova, 2002).

Dobrodruzny roman se pln¢ vyvinul do dneSnich podob v 19. stoleti. Z vyznamnych
autortl zminime autory: A. Dumas (77i musketyri), J. Verne (Pét nedél v baloné, Cesta kolem
sveta za 80 dni), R. L. Stevenson (Ostrov pokladii), J. London (Volani divociny, Bily tesadk).
V modernim pojeti dobrodruzného roménu jde do popfedi raciondlni motivace a cil cesty.
V ceskych zemich vyzdvihneme M. V. Kratochvila (Podivuhodné pribéhy a dobrodruzstvi Jana
Kornela), V. Nefta trilogie (Kralovny nemaji nohy, Prsten Borgiu, Krasna carodéjka) (Mocna,
Peterka, 2004).

Na zakladé uvedeného lze konstatovat, ze charakteristika dobrodruzného romanu
je zaloZena na napinavém a dobrodruzném piib¢hu, plny akce a nebezpec¢i Hlavni postavy
se vydavaji na cestu, kde ¢eli vyzvam, nebezpeci a ptekondvaji obtize, aby dosahly svého cile.
To vSe plati 1 pro dobrodruzny roman pro déti a mladez. Prostfedi, do které¢ho byva piib&éh
zasazen, mize byt rozmanité. V naSem piipadé jsou piibéhy zasazeny do méstské Ctvrti.
V literatufe pro déti a mladez maji pfibehy jednodussi a piehlednéjsi zapletku. Postavy
jsou mladsi, nejcastéji ve v€ku Ctendit. Dlraz je kladen na vytvafeni vzrusujici a napinavé

atmosféry, kterd podporuje zdjem déti o Cteni. Jazyk a styl psani se prizplisobuje Ctenditm,

10



aby dochéazelo k porozuméni piibéhu. Dobrodruzné romany maji za cil pobavit, poucovat,

inspirovat a rozvijet zajem o Cteni.

1.2 Ukotveni dobrodruzného romanu v RVP

Na statni trovni se nachazi soubor kurikularnich dokumentt, do kterého patii Narodni
vzdélavaci program a rdmcové vzdélavaci programy. Tyto dokumenty stanovuji obecné sméry
vzdélavani pro rizné urovné Skolniho systému. Narodni vzdélavaci program definuje celkovy
ramec pro vzdélavani na koncepéni Grovni, zatimco ramcové vzdélavaci programy specifikuji
zakladni obsah vzdélavani pro jednotlivé etapy — piedskolniho, zékladniho a stfedniho
vzdélavani. Na urovni jednotlivych Skol existuji Skolni vzdélavaci programy, podle kterych

se konkrétné realizuje vzdélavani v jednotlivych Skolach (Prasilova, 2006).

Pro vzdélavani na zdkladni Skole plati rdmcovy vzdélavaci program pro zékladni
vzdélavani (RVP ZV). Ve vzdélavaci oblasti Cesky jazyk a literatura se nachazi za oéekavanymi
vystupy pro 2. stupeil v ¢asti ucivo zminka o literarnich druzich a zdnrech. Dobrodruzny roman
je soucasti zdkladniho vzdélavani na 2. stupni. Konkrétni praci s tématem si voli kazdé Skola
sama podle svého Skolniho vzdélavaciho programu (Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni

vzdélavani, 2021).
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2 Biografie a bibliografie autori

V této kapitole se zaméfime na biografické a bibliografické aspekty autort
dobrodruzného romanu. NaSim cilem je pfedstavit zivotni osudy a jejich tvir¢i ¢innost,
abychom lépe porozuméli kontextu jejich dila. Biograficka ¢ast bude mapovat kli¢ové udélosti
v jejich zivote, veetné vzdélani, profesniho vyvoje a osobnich zkuSenosti, které mohly ovlivnit
jejich literarni tvorbu. Zarovei se budeme vénovat bibliografii, kde pfedstavime seznam jejich
dél. Diky tomu dokazeme 1épe pochopit kontext tvorby autorti dobrodruzné literatury a hloubéji

proniknout do podstaty jejich literarniho odkazu.

2.1 Jaroslav Foglar

Jaroslav Foglar se narodil v roce 1907 v Praze. Chodil na obchodni $kolu, kterou v roce
1923 uspésné absolvoval. Poté zacal pracovat jako ufednik v papirnickém velkoobchodé.
Od roku 1927 za¢ina psat do novin a casopisti. Vyznamny milnik pfichdzi v roce 1935,
kdy nastupuje do propagacniho oddéleni Melantrichu. V letech 1938-1941 redigoval ¢asopis
Mlady hlasatel (Menclova, Van¢€k, 2005).

Pracoval i vredakci Casopisu Spravny kluk. V povale¢ném obdobi byl redaktorem
Junaku (1945-1946) a Casopisu Vpred (1946-1948). Poté se az do roku 1953 se vénoval literarni
¢innosti. Chvili pisobil v méstské stanici mladych turisti pii odboru §kolstvi UNV hl. mésta
Prahy a pak az do roku 1964 jako vychovatel v domovech mladdeze. Pak uz se vénoval

jen literarni ¢innosti (Janousek a kol., 1995).

Je autorem 1 divadelni hry Tabor ve Slunecni zdtoce. V 50. a 70. letech mél zakaz

publikovat (Studenovsky, Blaha, 2000).

Po dlouha léta vedl chlapecky oddil Dvojka, ktery byl inspirovany skautingem.
Z pusobeni v oddilu potom cerpal i ve svych dilech. Jeho prvotiny se zabyvaly pfedpubertalnim
svétem, coz vnimal jako prostor komplikovaného zépasu temnot a svétla, zmatku a fadu, dobra
a zla, moralky a nemravnosti. V dilech Boj o prvni misto (1936), Chata v Jezerni kotliné (1939),
Kdyz Duben prichadzi (1944) se hrdina vyhne osobnimu rozvratu tfemi odliSnymi zpusoby:

kdyz jeho touha a vésen po aktivité a dobrodruZstvi je omezena skupinou nebo kolektivem,
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kdyz se snazi zlepsSit sam sebe tim, ze napodobuje idedlniho vrstevnika, kdyz se podvoli autorité

vidce, ktery zastava roli jak chlapce, tak dospélého (Menclova, Vanék, 2005).

Ve stejnou dobu napsal knihy Hosi od Bobri feky (1937), Pod jundckou viajkou (1940).
Zde Foglar podporoval skautsky oddil. Zabyval se zde zasvécovacim ritudlem, sdilenymi
pfedstavami a piib&hy v ramci spoleCenstvi a lovenim bobiikid. Funkei dél bylo informovat
o zasadach tabornického zivota, pravidlech her a nebezpeci i radostech souziti. Je autorem
i scénaft ke kreslenému serialu Rychlé Sipy (1938-1941) z toho pak vychazi trojice romand,
vydany knizn€ Zahada hlavolamu (1941), Stinadla se bouri (1970) a Tajemstvi velkého Vonta
(1990). Jaroslav Foglar zemfel v roce 1999 v Praze (Menclova, Vangk, 2005).

Podle knihy Zahada hlavolamu byl v roce 1993 natocen stejnojmenny film, rezie se ujal
Petr Kotek. Vznikl i televizni serial reziséra Hynka Bocana s ndzvem Rychlé sipy v roce 1970
(Janousek a kol., 1995). Seridl se natacel v barrandovském ateliéru Cislo 6 v pribéhu ledna
1969, vybudovani ateliéru bylo na tehdejsi dobu velmi drahé (kolem 2 miliébnt korun)

(CSFD, 2024).

Prvnim dilem foglarovské trilogie je Zahada hlavolamu, ktera vychazela na pokracovani
v Mladdam hlasateli (1940-1941) (Janousek a kol, 1995, s. 178). Jedna se o méstsky ptibch
s chlapeckymi hrdiny, ktefi tvofi partu s nazvem Rychlé Sipy. Prvni ¢ést trilogie zacina
konfliktem mezi Rychlymi $ipy, tedy Mirkem Dusinem, Jarkou Metelkou, Jindrou Hojerem,
Cervenadkem a Rychlonozkou a chlapci z Dvorcli, kteii se domnivaji, ze maji pravo
na sbér mickl na tenisovych kurtech. Rychlé Sipy nesouhlasi a rozhodnou se informovat o celé

situaci ve své Ctvrti Druhd strana prostfednictvim obézniku s nazvem TAM TAM.

Po tspéchu prvniho dilu TAM TAMu se Rychlé Sipy rozhodnou pokracovat ve psani.
Zabyvaji se svymi dobrodruzstvimi pfi patrani po tajemném jezkovi v kleci, ktery se objevil
nedaleko hranic se Stinadly. Kdyz zjisti, Ze ptivodni majitel hlavolamu Jan Tleska¢ zemfel
za zéhadnych okolnosti, rozhodnou se vydat pfimo do Stinadel, ktera jsou plnd nebezpeci

a strazi je Vontové, coz je mistni chlapecké uskupeni.

Pted svou prvni vypravou do Stinadel dojde mezi ¢leny Rychlych Sipi k rozkolu, ktery
ma za nasledek odchod Cervenacka ze skupiny. Vedeni Mirkem Dusinem se Rychlé $ipy

vydavaji do Stinadel, kde se postupné ptiblizuji k tajemstvi hlavolamu a osudu Jana Tleskace.
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Pomaha jim Tleskacliv denik nalezeny ve zvonici, ktery obsahuje dilezité¢ informace o jeho

vynalezech, véetné planu na létajici kolo, a také o tom, jak vyjmout jezka z klece.

Rychlé Sipy sdileji svad dobrodruzstvi ve Stinadlech prostfednictvim upravené verze
TAM TAMu, coz vede k urcité komplikaci, protoze se o jejich Cinnosti dozvidaji i Vontové.
Kromé nich se musi potykat i s chlapci z Dvorcti a Bratrstvem kocici pracky, kteti se také

zacinaji zajimat o tajemstvi hlavolamu.

Tleskactv denik jim pfinese klicové informace, véetné toho, ze Jan Tleskac pracoval
na revolucnim vynalezu létajiciho kola, a Ze byl pravdépodobné zabit tajemnym Em. Rychlé
Sipy se také dozvidaji, jak vyjmout jezka z klece, coz vyuziji pii jedné ze svych vyprav,
kdy pomahaji Otakaru Losnovi z vontské rady ziskat podporu pro jeho kandidaturu

na post Velkého Vonta.

Pied tajnou volbou Velkého Vonta se Rychlé §ipy usmiiuji s Cervenackem a vydavaji
se na svou vibec prvni vypravu do Stinadel v kompletnim slozeni. Losna nakonec vyhraje
volbu, ale ve chvili, kdy mé vyjmout jezka z klece, se zjevi Mazndkav otec, ukradne jezka
a utece s hlavolamem do podzemi, kde pozd&ji umira z otravy. Vontské seskupeni se rozpada,

a Rychlé¢ Sipy ztraci nadéji na osvobozeni planu na 1étajici kolo.

Druhym dilem je kniha s ndzvem Stinadla se bouri a navazuje na ptredeslé udalosti
a odehrava se rok po tragické ztraté hlavolamu v podzemni stoce. Vontové zacinaji soupeftit
v ulicich po pomérném klidu, coz se odrazi i v okrajovych c¢astech Druhé strany, sousedici

se Stinadly.

Rychlé Sipy se zapletou do stfet mezi skupinami Vontl, kdyz se vydaji do Stinadel
zachranit chlapce z Druhé strany, ktery se dostal mezi boutici se Vonty. Zde se dozvidaji nejen
o hlavnich soupeticich skupindch Uctivacich ginga a Dabinelovcich, ale také o jezkovi v kleci,
ktery je nyni v drZeni tajemného, silného a obratného Siroka. Diky spolupraci se spolkem
Rezavé klice objevi starou vontskou kroniku, ale jejich radost kazi podivné vyhruzky smérem

k Mirkovi Dusinovi.

Kdyz konkuren¢ni Casopis Sbéra¢ ozna¢i Mirka DuSina za zradce, Rychlé Sipy
se rozhodnou situaci proSetfit. Zjisti, ze ve Stinadlech existuje dvojnik Mirka DuSina, Mirek

Danes. Mirek Dusin tak neni zradce. Béhem vypravy ptijdou o klubovniho psa Bublinu, kterého
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si vezme skupina kolem DaneSe jako rukojmi. Rychlé Sipy se snazi Bublinu zachrénit,

ale pfichazi pozdé a Bublina umira hladem, steskem a zimou. Chlapce velmi zasahne.

Nakonec se Rychlé $ipy vydavaji na hon za Sirokem, ktery dobrovolné vyda jezka
v kleci, kdyz prokazou svoji ¢estnost a smysl pro spravedlnost. Poté zjisti, Ze planek 1étajiciho
kola ukryty v hlavolamu je nendvratné znic¢en a predaji jezka v kleci 1 vontskou kroniku viidci
Zlutého kvétu Vladovi Dratusovi jako diikaz své podpory tohoto vontského seskupeni. Diky
jejich podpotfe se Vlada Dratu§ stadvda Velkym Vontem. Rychlé Sipy opét sdileji

sveé dobrodruzstvi s ¢tenafi prostfednictvim TAM TAMu.

Posledni dil vznikd az po delsi dobé, je zde odstup skoro triceti let. Poprvé

se ke Ctenartim dostal az v roce 1990 a nese nazev Tajemstvi Velkého Vonta (Jirasek, 2007).

Kniha mapuje dobrodruzstvi Rychlych Sipi ve Stinadlech asi piil roku po zvoleni V1adi
Dratuse do ¢ela Vontti. Nahle se za¢ne projevovat neobvyklym zplisobem, a tak vyvolava obavy
u Losny o jeho pozici ve vedeni Vontl. V Stinadlech dochézi k rostouci rivalité mezi skupinami
Uctivact ginga a Dabinelovci, ktefi vyuzivaji V1ad'ovy nejistoty k posileni svych pozic. Rychlé
Sipy identifikuji Dratuse Rejholce jako kli¢ovou postavu, kterd stoji za zménami ve Vlad'ové
chovani a odhaluji, Ze ma u sebe symbol Velkého Vontstvi — jezka v kleci, kterého tidajné
ptedal Dratusi dobrovolné. Losna odhali ¢asté setkavani Rejholce v okoli Kocoutiho hradku,
a proto se vydaji tam. V hradku naleznou tajemného Cizince, byvalého chlapce z polepSovny,
ktery vydird VIadu DratuSe a chce ziskat jezka v kleci k masové vyrobé. Vlad’a Dratus nakonec
sdéli Rychlym Sipiim rodinné tajemstvi, které saha az do jeho détstvi a zapletenosti jeho otce
do tragické udalosti. Spolecné se jim podaii ziskat dikazni materidly i jeZka v kleci, coz vede
k VIad'ove rezignaci a novému vidci Vontl — Otakaru Losnovi. Tyto udalosti jsou podrobné

sdileny Rychlymi §ipy prostfednictvim ¢asopisu TAM TAM.

Soucasny cesky spisovatel Michal Viewegh ptipomnél jeho dilo takto: ,, Moje
., vzddlenost*“ od pocitacoveé mladeze kazdorocné nariista, mohu jen hadat. Jsem spise skepticky
— a to jsem hral vseho vsudy dvé pocitacove hry...Ale zaroven si Fikam: kdyz jsem si klukovské
okouzleni  prvorepublikovym — Foglarem  uzZival  jeste v sedmdesatych  letech,

proc by se to nemohlo stat i dneska? Aspon nekomu?  (Jirasek, 2007).
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2.2 Vojtéch Matocha

Vojtéch Matocha se narodil v roce 1989 v Olomouci. Od roku 2000 studoval gymnazium
Olomouc — Hej¢in, zde v roce 2008 uspésné slozil maturitni zkousku. V roce 2013 absolvoval
na univerzit¢ Karlové v Praze obor matematické metody informacni bezpecnosti. Od roku 2011
pracoval jako Java Consultant ve spolecnosti BCV solutions v Praze. Analyzoval a vyvijel
software na miru zdkaznikiim (webové aplikace, konektory pro systémy napojované v ramci
podnikové integrace), pozdéji ve spolecnosti pisobi jako IT Team LEAD, kde vede
tym konzultantl a vyvojart (Matocha, 2024).

Jako literarni recenzent puisobi v letech 2013 az 2018. PiSe literarni recenze novinek
na kniznim trhu, které jsou pravidelné uvetejiovany na webovych strankdch www.
iliteratura.cz. V soucasnosti pracuje ve spolecnosti ODP— software, kde piisobi jako technicky
teditel. Ridi vyvoj SW projektt, komunikuje se zakazniky, analyzuje a navrhuje feSeni

a implementuje mobilni aplikace pro Android a iOS (Matocha, 2024).

Jeho prvni kniha vysla v roce 2018 a nese nazev Prasina. Kniha se stala velmi popularni
napfi¢ generacemi. Za tuto cenu ziskal cenu Ucitelti za pfinos k rozvoji détského Ctendistvi
a Cenu noc¢nich spaclti Noci s Andersenem. Kniha byla v roce 2019 nominovéna na Magnesii
Literu v kategorii Litera pro déti a mladez, Cenu Jitiho Ortena nebo Zlatou stuhu (Matocha,

2022).

Klicperovo divadlo v Hradci kralové v roce 2022 uvedlo na Hlavni scéné divadelni
zpracovani Prasiny. Ustfedni dvojici ztvariiuji Vojtéch Riha a Martina CzyZova. ReZie se ujal
znamy divadelni rezisér Pavel Khek, Ktery je v soucasné dobé i uméleckym $éfem Klicperova

divadla (Klicperovo divadlo, 2024).

V roce 2019 vydava pokracovani Prasiny Cerny merkurit a poslednim dilem trilogie

je Bild komnata (2020). Na knizni fenomén navézala i komiksova série (Matocha, 2022).

Prvni ¢ast trilogie zacind Jirkovou cestou na PraSinu, kde bydli jeho déda. PraSina
je zvlastni ¢tvrt uprostied Prahy. Nahodné se stane svédkem smrti dédova pfitele, coz ho vtdhne
do boje za zachranu svéta. Prasina se zaCne rozpinat mimo své obvyklé hranice a Praha

je ohroZena temnotou. Jirka, jeho kamaradka En a jeji bratranec Tonda se rozhodnou vydat
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se na PraSinu za Jirkovym dédou, aby zjistili pficiny bliZici se katastrofy, i pfes nebezpeci

vytvofené absenci elektiiny. Jsou sledovani muzi, kteti zplsobili smrt dédova pfitele.

Déti zjisti, ze JirkGv déda spravuje tajny stroj vytvofeny védcem HanuSem
Népravnikem, ktery ma zadrzovat rozpinani PraSiny a chranit Prahu a svét pfed temnotou.
Jedinou nadé&ji na zachranu je nalezeni soucéstek, které skryl dédiv spolupracovnik Patrik
a oprava stroje. Pfi patrani narazi na Hroudu, ktery chce stroj ovladnout a zabranit jeho opravé.
Jirka a En se snaZzi pfekonat nastrahy Hroudy a jeho lidi. Nakonec dorazi ke stroji, kde se setkaji

s dédou 1 zrddnym kamaradem Tondou.

Tam zjisti, ze déda zatajil pravdu: stroj nezadrzuje elektfinu, ale vytvaii ji. Cilem
Hroudy neni zniCeni svéta, ale zisk elektfiny a obohaceni se. En odhali jeho plany a donuti

ho ustoupit.

Ve druhém dilu Matochovy trilogie se situace odehravd v zimé nékolik mésicl
po udalostech prvniho dilu. Na Prasiné¢ se zda byt vSe v potradku, Hrouda momentalné
nepiedstavuje vyznamné nebezpeci, a usvédcujici video natoCené En, které chrani Jirku

1 En, zGstava dosud utajeno.

Jirkliv déda umird a na jeho pohibu se objevi nezndmy muz, coz v Jirkovi vyvola
podezieni, Ze se néco d¢je. Pozd¢ji je unesen a odvezen na Krchleby, nejnebezpecnéjsi ¢ast
PraSiny s vlastnimi zakony. Diky nepfiznivému pocasi a hustému snéZeni se Jirkovi podafi
utéct. Ukryje se v Doupéti v prasinské klubovné, kterou zalozili s En. Zde potka En a poznava
totoznost muze, kterého vidél na dédove pohibu. Je to Jachym Novotny, stryc Jirky. Pred lety

se ucastnil utoku na vlak v tunelu pod Prasinou a momentalné je vézném na utcku.

Jachym Novotny slibuje najit viidce Krchlebani a také ¢erny merkurit, ni¢ivou bombu
vynalezenou HanuSem Napravnikem, aby ochrénili Prasinu. Jirka s En se snazi najit merkurit
diive nez Krchlebani, aby zabranili jejich planim. Z Néapravnikovy korespondence s jeho milou

Annou se dozvidaji o Prokopu Steinerovi a nehod¢ béhem testovani vybusSniny.

Pani Bartdkova, majitelka klubovny, poskytne Jirkovi a En informace o panu
Plechéacovi, existujicim diky energii z ¢erného merkuritu. Diky jejim radam se déti dostanou

k PlechaCovi, pivodné Prokopu Steinerovi, ktery je umirajicim monstrem vytvofenym

17



Népravnikem. Pronasleduje je Jichym Novotny a Krchlebané. Nehoda na vézi zrani En a Jirka
ji dopravi do nemocnice podzemnimi chodbami. Jirkovi se podaii projit davem diky ndhlému
narustu sil Prokopa Steinera, ktery se do posledni chvile snazi branit svlij zdroj energie Cerny
merkurit. Boj kon¢i vybuchem. Steiner se dobrovolné¢ obétuje a odnese s sebou nékolik obyvatel

PraSiny. Jirka se zbavi ¢asti merkuritu.

Ztrata En Jirkou natolik otfese, ze se rozhodne obétovat PraSinu — zvetejni usvédcujici

video s Hroudou a tim odhali tajemstvi prasinského stroje.

ZavéereCny dil trilogie se odehrava na zacatku 1éta. Po explozi na PraSin¢ a zvefejnéni
videa se Jirkliv Zivot dramaticky zménil, stejné jako jeho vztah s En a pohled vetejnosti

na Prasinu. Video odhalilo tajemstvi PraSiny a hledani stroje je jen otazkou Casu.

Krchlebané se vice sjednoti a snazi se zachranit Prasinu za kaZzdou cenu. Jejich
protivnikem je Hrouda, nyni politik, ktery tvrd€ bojuje proti Prasin€. Jirkovo zvetejnéné video
Hrouda oznacil za podvrh, a tak na né&j nelze vznést Zalobu pro nedostatek dikaz. Jirka,
En a Tonda se tak dostavaji do situace, kdy jsou mezi dvéma radikalnimi skupinami bojujicimi
o budoucnost Prasiny a musi si vytvofit vlastni ndzor. Hrdinové vSak nemaji stejny nazor

a dochazi mezi nimi ke konfliktu.

V tomto dile hraje hlavni roli En, kterd se vydava patrat po nejvétsim Néapravnikove
odkazu, ktery by mohl zachranit PraSinu. Jirka se s Tondou usmifi a spole¢né se vydaji
na PraSinu, aby En nasli. U Krchlebanky Doroty najdou ttocisté a pomoc. Necekané pratelstvi
ziskaji od Toma, byvalého Hroudova pomocnika, ktery se rozhodne bojovat na stran¢ dobra.
Jirkovi a En se podaii objevit Bilou komnatu a jeji tajemstvi, ale En nakonec Jirku zradi
a zavede Krchlebany ke stroji. Krchlebané se snazi za kazdou cenu zabranit jeho objeveni
vetejnosti a Hroudy, protoZe zastaveni stroje by znamenalo konec Prasiny. Kdyz plan En selze,
Krchlebané odpali merkurit v podzemi a uvézni Jirku i stroj. En vypne stroj a zachrani Jirku.

PraSina je pfipojena k elektfin¢ a Hrouda je potrestan za své ¢iny.
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2.3 Petr Hugo Slik

Petr Hugo Slik se narodil v roce 1976 a v sou¢asné dobé Zije v Lib&icich nad Vltavou.
Pracuje jako zeméméfic, jelikoZ ma vystudovany obor geodézie. Ve volném Case se vénuje
hudbé, plisobi ve dvou kapelach. V Neuspésny atlet hraje na bici a v kapele Hugo a ja hraje
na kytaru. Sklada také hudbu a piSe texty. Na kont¢ md nékolik knih pro déti a mladez
(Slik, 2024).

Petr Hugo Slik dostal nabidku napsat pokradovani knihy Jaroslava Foglara Chata
v jezerni kotliné. Tato kniha patii mezi jeho nejoblibenéjsi a velmi ho ovlivnila. Hlavni hrdinové
jsou o piil roku starsi. Slik se snazi zachovat styl, sloh i témata Foglara. Pokra¢ovani nese ndzev

Zkdza Jezerni v kotliné (Slik, 2022).

Je drzitelem Literarni ceny Vladimira Vokolka 2010 v kategorii od 25 do 35 let.
Tajemstvi jeskyné pokladut je kniha, ktera byla zatfazena do katalogu Nejlepsi knihy détem
2015/2016. Je autorem i n€kolika knih pro dospélé. Mezi jeho nejznaméjsi knihy patii tetralogie
Dobrodruzstvi z Klarova. Prvni kniha Tajemstvi jeskyné pokladii byla vydana v roce 2015,
2. dil Ve staré cihelné se sviti (2017), 3. dil Po stopach ztraceného syna (2018) tetralogii uzavira
Zahada draciho klice (2019) (Slik, 2024).

Prvnim dilem tetralogie Dobrodruzstvi z Klarova je kniha s ndzvem Tajemstvi jeskyné
pokladii. Hlavnimi hrdiny jsou dva kluci Vojta a Jindra. Vojta zije v Klarové odjakziva, Jindra
se sem prist¢hoval. Klarov je fiktivni mésto. Oba jsou to dvanactileti kluci, ktefi se znaji jenom
chvili. Vojta pomohl Jindrovi pii rvacce se starSimi zaky a od té doby se prateli. Vojtovi rodice
se stale hadaji. Nejradéji kdyby se rozvedli. Jindrovi rodi¢e rozvedeni jsou, zije pouze

s maminkou a s tatinkem ve vida jenom obcas.

Jindra je vaSnivy Ctenaf a v jedné knize objevi tajemny vzkaz. Vzkaz je adresovan
neznamému K4éjovi a stoji tam, Ze v jednom pilifi mostu Rudoarméjcti je sesit, kde je popsana

cesta do jeskyné pokladu.

Kluci nevéhaji ani vtetinu a pokusi se sesit najit. V hledani jim pomaha pan Pavek, ktery
zije v Klarové€ jiz dlouho. Kluci dokonce dostanou anonym, aby s patranim prestali. Kluci

to ale nevzdavaji a seSit opravdu najdou. Daji si i vyvolat starou fotografii mésta u Jindrova
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tatinka. A pak se spolecné vydavaji hledat poklad. Asistuje jim Tereza, coz je sestfenice Vojty,
kterou zprvu Vojta moc nemusi, Jindrovi se vSak velmi libi. Dospély dozor jim déla pan Krej¢it.
Pted vypravou se kluci s Terezou dozvidaji, Ze onen tajemny Kéja je pan Krej¢it. Pravé
mu byl adresovéan vzkaz v knize. Nechal mu ho tam kamarad Antonin, jenze s rodi¢i emigroval,
a tak se pan Krej¢it nastval a poklad sdm nikdy nenasel. I on psal tajemny anonym, chtél kluky

odradit.

Ted’ po tolika letech jim se v§im pomaha a kluci s Terezou planuji cestu za pokladem.
Vojta a Jirka se vydavaji do jeskyné a objevuji poklad. Pokladem jsou kresby riznych zvitat,
staré¢ nasténné malby, které tu jsou vice nez 1000 let. Ve stejném momentu ale zazni siréna,
planuje se odstrel skaly, kde je i jeskyné. Odstiel znici celou jeskyni, nastésti nasi hrdinové

vyvaznou v poradku. Ale poklad je znicen.

Pokracovani dobrodruzného piibéhu Tajemstvi jeskyne pokladii je Ve staré cihelné
se sviti. Opét se zde setkdvame s malymi prizkumniky s Vojtou a Jindrou a do jejich party
pfibyla kamaradka Tereza. Ustfednim mistem je stara cihelna, ve které se sviti. Mali hrdinové
se snazi vypatrat pro¢. Pii vypravé do staré cihelny objevi dvacetilet¢ho Frantiska, ktery
zde bydli. Tvrdi, ze cihelnu chce zachranit. Misto cihelny ma byt vystaveno nakupni centrum

s obrovskym parkovistém pro Klarov.

Piibéh se odehrava v zimé&. V piibéhu vystupuji i hrdinové z prvniho dilu pan Krej¢it
a pan Pavek. Jednoho dne v cihelné nenajdou Frantiska, ale pouze rozhdzené véci a obal
od susenek. FrantiSek zmizel. Hrdinové to oznami na policii, ale pan policista Novék je nebere
vazné. DéEti se vydavaji patrat na vlastni pést. Pan Pavek se snazi vybrat penize na novy zvon
v Klarové. Hrdinové sbiraji dikazy o tom, Ze FrantiSek zmizel. Majitel starozitnosti je ten,
kdo Frantiska ukryl ve sklep¢, protoze védél, co nemél. Nakonec vSechno dobte dopadne. Déti
s panem policistou Novakem FrantiSka zachrani. Pan Pavek vybere dostatek penéz pro novy

zvon v Klarové. Kniha kon¢i v moment¢, kdy se zvon rozezni.
Navazujicim tfetim dilem je kniha s ndzvem Po stopdch ztraceného syna. Hrdinové

zUstavaji stejni: Jindra, Vojta, Tereza. Vojta si nasel nového kamarada a bavi se i s Terezou.

Jindra je z toho nestastny, protoZe ani rodice si ho moc nevs§imaji, a tak utece z domt.
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Schovava se ve staré hajovné v Modrém haji. Pfi prohleddvani hdjovny Jindra najde
sto let staré dopisy. Ty patii Tomasi Winklerovi, ktery za valky narukoval. Dopisy posilal domt
svym rodi¢im z italské fronty. Jindra si s kamarady vSechno vytikd, a nakonec se usmifi.
A od rodicti se dozvi novinku. Jindra bude velky braska. Dé€ti se rozhodnou pfijit zahadé
na kloub. Jindra najde vSechny dopisy a postupné je rozlusti. Nakonec opravdu zjisti, kdo byl
Tomas§ Winkler, a co se s nim pravdépodobné stalo. Tomas utekl z vojny a zachranil se. Piib&h

kon¢i jarnim uklidem v Modrém haji, kterého se ucastni vSichni kamaradi.

Ctvrty zavéredny dil dobrodruzné série z Klarova se jmenuje Zdhada draciho klice.
Setkavame se tady s kamarddy Vojtou, Jindrou a Terezou. Jejich cilem je na vlastni
pest vypatrat, kdo ukradl cenné historické dokumenty z kladrovské radnice a pro¢. Velkou
zahadou je kli¢ ozdobeny drakem. Snazi se zjistit, k jakému zamku by mohl kli¢ ve mést¢ patfit.
Parta kamarddi ma vSak nepfitele, ktery je neustdle sleduje. Tajemnou postavou je pan
Hradecky, coz je doktor humanitnich véd, ktery chce ziskat poklad. Ten 1ze odemknout pouze

drac¢im kli¢em.

Vyvrcholeni celého piib&hu konéi v kostele svaté Klary. Udajny poklad se skryva
v kopce pod podlahou kostela. Odemknout zdhadnou truhlici se vydava pan Hradecky
a také pan Krejc¢if, ktery se objevil ve vSech dilech dobrodruzné série. Oba kon¢i pod sutinami.
Zahadny kli¢ v sobé ukryva tajemstvi, kdyz se rozmontuje, nalezneme papirek se jmény

klarovskych pamétnikt. Déti tak zdhadu vylusti.
V zavéru se dozvidame, Ze se Vojta se dostal na sportovni gymnézium, Jindra se s rodici

a malym braskou budou sté¢hovat do vét§iho bytu a Tereza zlistala v Klaroveé. Po panu Krej¢itovi

zdédili domek a slibili si, ze se zde budou setkavat.
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3 Analyza dél tFi autori

V této kapitole se podivadme na podobnosti a rozdily v dilech naSich tfi autora.
Jaroslav Foglar vymyslel Stinadla, ¢tvrt’ s vlastnimi tajemstvimi, ktera se promitla do bézného
zivota v nejmenovaném meésté. Hranice mezi méstem a Stinadly jsou spiSe imaginarni. Stinadla
jsou jakymsi mytickym tzemim, kde si étenafi mohou piedstavit dobrodruzstvi chlapcii. Zivot
dospélych se zde nevyskytuje. Naopak Prasina, stvoiend Matochou, je prazskou Ctvrti,
ktera se vyskytuje v soucasné metropoli a hranice jsou zde pevné dany. Pro kazdého,
kdo se v ni vyskytuje, plati stejna pravidla. Jednd se o uzemi se specifickymi piirodnimi
i civilizacnimi zakony. Autor pracuje s konceptem ostrova uprostfed mésta, ktery predstavuje

svét sdm pro sebe. Tento archetyp je obecnéjsi nikoliv foglarovsky (Chuchma, 2019).

Prasina byla inspirovéana Stinadly a neni dilo, které by mélo vychovavat, jak tomu byva
ve foglarovsky ladénych dilech. V Prasin¢ se objevuji prvky fantasy, thrilleru. Negativni
postavy zde tvoii zli dospéli. Kazda kapitola je uzaviend. Hlavni hrdinka En neni Gplné typicka
holka a ma spis kluci¢i povahu, naopak hlavni hrdina Jirka je citlivéjsi oproti ostatnim kluktim.

(Matocha, 2018).

Cernobilé ilustrace Karla Osohy v Prasiné dokresluji temnou a napinavou atmosféru.
Tustrace se vzdy vazou k piib&éhu. Hlavni negativni postava se vyznacuje mafidnskou rétorikou
a predstavuje vérnou kopii souc¢asnych podvodnych podnikateli s politickymi vazbami. Rychlé
Sipy bojuji s dalSimi chlapeckymi skupinami, na Prasiné hrdinové celi dospélym.
Ma to poutavy d¢j s prvky charakteristické pro Foglarovy piib&hy, napinavé scény a originalni
myslenky, které by mohly zaujmout i v oblasti védecko-fantastické literatury. Soucasti
je iromanticka atmosféra 19. stoleti, vyskytuji se zde riznorodé povahy postav (Drahoniovska,

2018).

., Cilovou skupinou jsou deti ve veéku hrdinii (12-13 let), ale knihy se libi i lidem ve veku
50+, coz je genmerace, ktera cetla Foglara. Diky Prasiné se tak znovu mohou vydat
na dobrodruznou cestu. “ fikd Matocha. Dalsi odliSnosti od Foglara a jeho knih je, Ze hlavni
hrdinkou je holka. En bojuje se strachem z nezndmého velmi odhodlan€. Hlavni hrdinka PraSiny

En je vyspélejsi, inteligentnéjsi a pribojnéjsi nez kluci vrstevnici. V dilech Foglara se objevuji

pouze kluci (Chuchma, 2019).
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V kazdém z nés tkvi poetika méstské ¢tvrti, a to je divod, pro€ je Prasina tak oblibena
a usp&s$na. Foglarovy romany starnou, Rychlé §ipy na dne$ni dobu, moc dlouho sbiraji tenisové

micky, nez zacne to pravé dobrodruzstvi a vydavaji se do Stinadel. (Matocha, 2021).

Autor tetralogie pro mladez Dobrodruzstvi z Klarova Petr Hugo Slik zasadil dgj
do fiktivniho pfedmésti. Jedno =z prazskych predmésti, je mu hodné podobné.
Také se tam nachdzela stard cihelna, kterd vypadala jako hrad, stadion, hibitov. Hlavni hrdina
Jindra ma ptedlohu ve skutecné osobé. Je jim autor saim. Ze zacatku negativni postava Ranc¢aka

se jmenuje podle autorova spoluzéka z vysoké Skoly. Ostatni postavy jsou smyslené (Patizek,
2023)

Jaroslav Foglar psani vyuzival jako pedagogicky nastroj, nechtél byt spisovatelem.

Chtél déti aktivizovat, motivovat a snaZil se délat svét lep§im (Sandora, 2018).

Jaroslav Foglar, Vojtéch Matocha, Petr Hugo Slik jsou autofi dobrodruzné literatury.
Jaroslav Foglar své knihy vydal pied desitky let, Matocha i Slik jsou soucasni autofi, piesto
jejich knihy maji néco spole¢ného. Knihy od téchto autorti jsou dobrodruzné, maji napinavy
déj a je zde vytvorena méstska ¢ast nebo mésto. V knihach Jaroslava Foglara se vyskytuji pouze
chlapecké postavy. Vojtéch Matocha i Petr Hugo Slik maji postavy nejen chlapecké,
ale vzdy se tam objevuje i divka. Jaroslav Foglar se snazil svymi knihy vychovavat a motivovat.
Slikovi hrdinové se snazi ukazat dobré chovani. ,Kluci podékovali a vydali se smérem

k hospodé. Nakonec jesteé i probehli, protoze se smerem od skoly blizil Rancak se svou bandou. *

(Slik, 2015).

Zlo v knihéach Jaroslav Foglara je skupina chlapct stejného véku, v dilech Matochy
je to dospéla osoba stejné tak u Slika. Tetralogie Dobrodruzstvi z Klarova je uréena pro mladsi

déti, Prasina se bude libit i starSim détem.
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4 Vyuziti metod

Skutecné Cteni nezacina tim, kdyz zak otevie knihu a jeho oci se zabyvaji slovy a véty.
Zak pii pieteni textii pfitazuje své predstavy i dosavadni zkuSenosti, porovnava je, premysli
o smyslu daného textu. Ctenat vnimé navazovani textdl, predvid4, odhaduje, jak se bude piibsh
vyvijet, &im nas autor piekvapi. Ctenaf si b&hem &etby vybavuje, kde &etl néco podobného.
Chceme-li rozvijet zajem u zakl o ¢etbu, musime tvofit vyuku takovou, aby do ¢teni vstupovala
1 osobnost zaka jako celek. Hlavnim smyslem literatury je esteticky zazitek a poznavani

lidskych hodnot (Hausenblaus, 2024).

4.1 Ctenaiské strategie

Kdyz hovofime o ctendiskych strategiich, myslime tim postupy, které napomahaji
k lepSimu porozumeéni textu. Velky diiraz je kladen na to, jakym zptisobem pracujeme. Cilem
ctenafskych strategii je vést zaky k ptfemysleni, co se béhem cteni déje v jejich hlavach. Cilem
je, aby se Zaci naucili pracovat se strategiemi védomé, aby premysleli, pro¢ a jak jsou potieba.
Debbie Millerova diky svému vyzkumu rozpoznava nékolik ¢tenarskych strategii. Jednou
ze Ctenaiskych strategii je hledani souvislosti, dalsi kladeni otazek k textu, vytvareni vizudlnich

vvvvvv

syntéza, predvidani (Whitcroft, 2010).

4.2 Metody

Brainstormingové metody vedou ke vzniku spousty ndpadl s cilem vyftesit urcity
problém. DilleZity je prvek prezentace a ovliviiovani napadl. Brainstorming je vyukova metoda
znama taky pod nazvy boute mozki ¢i burza napadi. Cilem je podporovat tvirci, divergentni
mysleni, kreativitu i vzajemny respekt mezi zaky. Délime ji na 2 ¢asti: sbirani ndpadt a nasledné
hodnoceni. Zaci pracuji bud’ samostatné, ve dvojicich i ve skuping. Sbiraji napady k danému
tématu. Jednd se zpravidla o asociace, rizné navrhy nebo ndpady. Dilezitym pravidlem
je nekriticnost, protoze umoziuje nahodny sled mySlenek a ndpadd. Nésledné¢ dochazi
k hodnoceni, tfidéni myslenek. Mezi brainstormingnové metody patii i mySlenkové mapy,

metody volného psani (Capek, 2015).
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Klasicky brainstorming vyuzivdme ke sbéru myslenek, navrhu, napadu. Metoda
se vyuziva pii feSeni problému. Velmi dilezité je fizeni, vysvétleni a dodrzovéani pravidel
aktivity. Zadny z napadi by se nemél kritizovat. Klade se diiraz na naprostou volnost. Cilem
je vytvoftit, co nejvice napadl a nadvrhi. VSechny fecené napady i ty opakované by se mély
zapsat. O kazdé¢ mysSlence diskutujeme a nezavrhujeme. Brainstorming se casto vyuziva

v evokaéni &asti (15 minut) (Capek, 2015).

Do brainstormingu jsou zafazeny i brainwringové metody, ktery maji stejny charakter,
jenom zplsob zaznamenavani myslenek je jiny. Dalsi brainstormingové metody jsou listeckova

metoda, brainpool, diamant, banka napada (Capek, 2015).

Jednou z velmi oblibenych metod, at’ uz na zacatek hodiny v rdmci navozeni tématu
nebo na konec hodiny jako shrnuti, je metoda strukturovaného brainstormingu. Pii této aktivité
zaci asociuji podle riznych kategorii. Pétilistek ma grafické zpracovani. Obsahuje celkem
5 radkl. Na prvni fadek se pise nazev, ktery souvisi s t¢ématem. Na druhém tadku je popis, ktery
je vyjadien dvéma ptidavnymi jmény. Na tfetim fadku jsou tfi slovesa, které se vazou k tématu.
Ve ¢tvrtém tadku je cilem vytvofit kratkou vétu sloZzenou ze Ctyt slov. Paty fadek je vénovan

slovu vyjadiujici podstatu tématu. Jedna se o zkracenou verzi diamantu (Capek, 2015).

V praci s knihou je velmi dobré ¢teni s predvidanim, které je zaloZeno na Cteni riznych
textl v postupnych krocich. Cilem zakt je predvidat pfibéh na zaklad€ nazvu knih, obalt knih,
klicovych slov, nadpisu kapitoly. V dalsi ¢asti dostanou zéci text k precteni. V kazdé nasledujici
Casti zaci diskutuji a pfemysleji o pokracovani dé&je. Tato technika udrzuje pozornost zaka

a rozviji jejich predstavivost a kreativni mysleni (Sieglova 2020).

Dulezité pti Cetbé knih je sdileni dojmi. Vést hovory o Cetb¢ je potfebné jako samotné
cteni knih. Cilem je reflektovat a vyménovat si své dojmy, zazitky, pocity, hodnoceni. Vyhodou
je, ze zéaci dosdhnou lepsiho porozuméni textu a dochédzi k sezndmeni se s interpretacemi
ostatnich zakl. Metoda podporuje Ctenaistvi, rozviji kritické mysleni ¢i ¢teni. Ucitel diky tomu
dostava zpétnou vazbu, jak zaci textu porozuméli a jestli je zajimal. Pisemnou formou sdileni
dojmii je dialogicky zéapisnik. Je to vyména otdzek a odpovédi, hodnoceni, komentafe.
K vyméné miize dochazet mezi zdkem a uéitelem, mezi spoluzéky ¢i kamarady. Zaci v priib&hu
Cteni zaznamendvaji své myslenky, které poté sdili s uitelem. Dialogicky zapisnik podporuje
porozuméni textu, kritické mySleni a rozviji i mezilidské vztahy (Sieglova 2020).
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Dalsi moznost sdilet své dojmy z Cetby jsou ctenatské dopisy. Funguji na stejném

principu jako dialogicky zapisnik, ale zdznamy maji formu dopisu (Sieglova, 2020).

Ctenatské dopisy probihaji nejéastéji mezi zaky, kdy Zaci po predteni textd napiSou
dopisy a zachyti reakci na text. Zaci tak seznamuji spoluzaka nebo uéitele s pieétenou knihou

(Capek, 2015).

Zajimavou formou, jak si vést zdznamy o ¢etbé je podvojny denik. Je to metoda kdy,
si vytvotime tabulku o dvou sloupcich. Do levého sloupce vzdy Zéaci zapisuji doslovné pasaze
z textll, miize jit o myslenky, které je zaujaly. Do pravého sloupcii musi uryvek okomentovat,
zdtvodnit. Existuje i trojstranny denik, kdy prvni a druhy sloupec je stejny jako u podvojného
deniku + je tam tfeti sloupec, do kterého se zapisuje zpétna vazba, bud’ ucitelem ¢i spoluzakem

(Sieglov 2020).

Dalsi evokacni metodou je alfa box. Miizeme ho pouzit i jako metodu opakovaci. Ucitel
si pfedem pfipravi tabulku. MiZe ji mit nakreslenou na tabuli, promitat pfes dataprojektor,
nebo vytvofenou z kartonu. Ugitel na zatatku aktivity uréi téma. Zakiim rozda jednotliva
pismenka v abecedé. Cilem z4kt je vymyslet slovo, které se k danému tématu vaze. Nasledné
zaci své odpovedi zapisi do tabulky. Vzdy musi probéhnout reflexe. Ucitel projde veskeré
odpovédi, ptéa se na dali otazky, piida vysvétleni nebo své postiehy. Zaci si své alfaboxy mohou

vytvatet i sami (Capek 2015).

Dulezitym didaktickym prostfedkem je vyuzivani map. V literatuie to lze vyuzit pravé
v dobrodruzné literatuie, protoze knihy dost ¢asto mivaji své vlastni planky. Da se s tim tedy
pracovat. Dilezité je zaky naucit ¢ist v mapé a pochopit jejich podstatu. Mélo by dochazet
k analyze a zaci mohou mapy srovnavat. Dobr¢ je vyhledavat podobnosti nebo naopak rozdily
mezi jednotlivymi objekty na map¢. Dillezitou soucésti je samotna tvorba map. Kresbou si Zaci
cvi¢i pamét’, vidime zde, jak vnimaji své okoli, které orienta¢ni body jsou pro né dilezité,

a jak ve vysledku mapy vypadaji (Capek 2015).

V ceském jazyce lze vyuzit i inscenacni metody. Jde o napodobovani né&jaké ukazky,
udalosti. Zaci mohou piedvést neboli zdramatizovat kousek ukazky z knihy. Patii sem naptiklad

strukturovand inscenace. Ta je zaloZena na promyslené stavbé déje. Zakladem je pfipraveny
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scénaf. Nestrukturované inscenace jsou zaméieny na konkrétni situace ze zivota, kdy zaci maji
popis né&jaké vychozi situace, ale ne jednotlivych roli. Nestrukturované inscenace jsou urceny
pro mensi skupiny (2 az 3 zaci). Trvani inscenace je kratké maximalné¢ 10 minut. Dal§im tipem
je mnohocetné hrani tloh, kdy jsou zapojeni vSichni zaci. Kazdy zak ma svoji roli. V kazdé

inscenaci by mély byt stanoven reZisér (role vedouciho) (Capek 2015).

Mezi metody prace s textem patii i fizené ¢teni. Pracuje se zde s textem a kolektivnim
¢tenim. Pfi této aktivité jsou zapojeni vSichni zaci. Dilezité je vhodné zvolit text. K textu
si uCitel pfedem ptipravi otdzky a tkoly, které poklada bud’ pted nebo po piecteni dané ukazky.
Otazky mohou predvidat obsah textu nebo se tykat predteného textu. Zaci by na zaznamenani

odpovédi méli dostat &as, na konci by méla prob&hnout diskuse (Capek 2015).

K posileni dovednosti ¢ist slouzi spolecné cteni. NejlepSim feseni je ¢teni ve dvojicich.
Zaci si navzijem pred¢itaji danou pasiz v knize. Metoda studijni priivodci vede zaky
k individualnimu pfemysleni a k odpovidani na otazky ohledné piectené¢ho textu. Metoda
studijni privodci je pracovni list, ve kterém se nachazi oteviené otazky nebo nedokoncené véty,
které se vztahuji k textu. Zaci ho vypliiuji v prib&hu Eetby nebo po pieéteni. Svou piedstavivost
vyuzivaji Zci pti Getbé knih v aktivité svét v mé hlavé. Pracujeme s obrazotvornosti zakii. Zaci
na zadklad¢ svych zazitkl vytvaii ke kazdému pojmu svou piedstavu o zminované situaci
¢i autorovi. Vytvareni obrazu pfi Cteni zlepSuje porozuméni a zafixovani si pozadovaného

uciva. Zlepsuje se i komunikace ve t¥idé a &k si prohlubuje slovni zasobu (Capek, 2015).
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5 Naméty pro vyuku ¢eského jazyka na 2. stupni ZS

Cilem praktické ¢asti bylo vytvofit metodické ndméty a pracovni listy do vyuky ¢eského
jazyka. Dobrodruzna literatura je dalezitou soucasti Ceské literatury. Dobrodruzné knihy
jsou plné napéti, akce a objevovani novych svétl. Diky ni Ctenafi objevuji neznama mista.
Dobrodruzna literatura 1aka ctenare riznych vékovych skupin a je oblibena pro své napinavé

ptibchy a fascinujici svét.

Cilem bylo vytvofit pracovni listy, které jsou zahrnuty do ptiloh této diplomové prace.
Celkem vzniklo devét pracovnich listl, jedna vzdélavaci skladacka. V jednom namétu Zéci
pracuji s hudbou, v dal§im s filmovym zpracovanim, s audioknihou i mapou. V jednom

z naméth tvoii ¢lanek do Casopisu. Nalezneme zde i vypravéci karty do hodin literatury.

Pracovni listy se lisi svou délkou a poctem otazek. Princip pracovnich listl je podobny.
Struktura pracovniho listu je rozdélena do aktivit pred ¢tenim, béhem cteni, po ¢teni. Pracuje
se zde s ukdzkou z dané knihy. Ve vzdé€lavaci sklddacce se pracuje s obsahem knihy.
Jelikoz nékteré knihy byly zfilmované, tak je vyuzivan potencidl filmu a hudby k ni. V soucasné

dobé jsou popularni i audioknihy, tak jeden namét vznikl jako prace s audioknihou.

V pracovnich listech se pracuje s krasnymi ilustracemi. V sérii Dobrodruzstvi z Klarova
se nachdzeji prehledné mapy, diky tomu je vytvofen pracovni list na praci s mapou. Vypravéci

karty se skladaji z ilustraci.

V dalsi ¢asti predstavim jednotlivé naméty i mozné feSeni. Je zde kratky popis knihy,
potfebné pomicky, vyuzité metody, vyukové cile a o¢ekavané vystupy. U pracovnich listti neni

stanoven Casovy limit, jelikoz kazdy jedinec pracuje vlastnim tempem.

5.1 Zahada hlavolamu — pracovni list ¢. 1

Zahada hlavolamu je prvni knihou z GispéSné trilogie. Seznamuje nés s hlavnimi hrdiny,
kteti zazivaji rizna dobrodruzstvi v méstské Casti Stinadla. Rychlé Sipy patraji po hlavolamu
jezkovi v kleci. Ukazka je vybrana tak, aby se zaci seznamili se vS§emi hrdiny. Je zde nastinéna

tehdejsi doba.
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Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 1), psaci potieby

Metody: cteni s predvidanim, cCtenarské strategie (hledani souvislosti, kladeni otazek,
hodnoceni), prace s textem

Vyukové cile:

Z:ak rozluiti hidanky a hlavolamy.

74k interpretuje text.

74k navrhne vlastni text.

7.4k zhodnoti praci s ukazkou i pracovni list.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-2-05 vyuZivi znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii podle
komunikacni situace

CJL-9-3-03 formuluje tistné i pisemné dojmy ze své Cetby

CJL-9-3-04 tvo¥i vlastni literdrni text podle svych schopnosti a na zikladé osvojenych

znalosti zakladu literdarni teorie

Pracovni list obsahuje tfi hlavolamy, 6 hadanek a 12 tkolt, vztahujici se k textu.
Pracovni list je rozdélen na aktivity pfed ¢tenim, béhem a po cteni. V aktivitach pted ctenim
maji Zaci za kol vylustit hlavolamy a hadanky. Dochéazi zde k mezipfedmétovym vazbam

s matematikou.

Kniha, kterou se budeme zabyvat je Zahada hlavolamu, takze se Zaci navodi na téma
tajemna a zadhad. Dale se pracuje s ukazkou, jedné se o 13. kapitolu knihy. Jsou zde rozvijeny
Ctenafské strategie: hledani souvislosti (hledani souvislosti text a ja), kladeni otazek,
predvidani, hodnoceni. Zaci pracuji s ndzvem kapitoly. Resi otazky, zda jim ukazka pfipomina

néco ze svého zivota. Nebo zda se jiz setkali s podobnou situaci.

V pracovnim listu najdeme i jazykové otazky. Zaci v jednom z ukolti maji rozhodnout,
zda jsou vyroky pravdivé ¢i nepravdivé, stimto typem ukolu se mohou setkat v testech
na pfijimaci zkousky. V zavéru je kreativni tkol, maji vytvofit chat ve facebookové skupiné
kluka. Cilem ukolu je ztotoznéni se Zaka s partou chlapct z ukazky. Na zavér zaci vyjadii

vlastni nadzor nad pracovnim listem. Pro ucitele je to cennd zpétnad vazba. Zaci pracuji
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samostatné a své odpovédi zapisuji do pfipravenych pracovnich listi. N&které odpovédi zaci

predkladaji pred celou tfidu.

Aktivity pred ¢tenim
V aktivitach pfed ¢tenim Zzaci trénuji svij mozek. Odpovédi na vylusténé hadanky

a hlavolamy zaci mohou prezentovat pted celou tfidou.

Hlavolam &. 1: Zaci premysli, kolik musi vyndat ze Supliku ponozek, aby splnili viechny
podminky.

Mozné teseni: dve, tri, ctyri

Hlavolam &. 2: Zaci pfemysli, za jak dlouho nejrychleji osmazi na jedné panvi tii topinky,

aby splnili vSechny podminky.

Mozné reseni: 10 minut, 20 minut, 30 minut

Hlavolam &. 3: Zaci se snaZi piijit na to, jak odméfit 4 litry vody, aby splnili viechny podminky.
Mozné teSeni: Musime naplnit tiilitrovy dzban a prelit to do pétilitrového. Znovu naplnime
trilitrovy, a dolijeme z néj pétilitrovy. Vylijeme pétilitrovy, a nalijeme do néj litr a pridame dalsi

tri litry.

Pod hlavolamy je otazka: Jak se citi tvj mozek? Zaci maji zakrouzkovat obrazek,

ktery momentéln¢ vystihuje jejich situaci.

V dalsi ¢asti se nachazi Sest hadanek.

Ukol: Zaci premysli, co bude hlavolamem v nasi knize.

Mozné teseni: Pandorina skiinka, zlata mince, jezek v kleci

Aktivity béhem ¢teni
Zaci ¢tou ukdzku a plni nasledujici ukoly a odpovidaji na otdzky. Ukéazku si miize

kazdy zak precist sdm nebo si ji mohou pfecist spolecné nahlas.

Ukol €.1: Zaci pracuji s ndzvem kapitoly. Zaci pfemysli nad znamenim stinadelskych.
Mozné teseni: cerny kabat, stribrnd ndausnice v uchu, medailonek na krku
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Ukol &. 2: Zaci hledaji souvislosti se svym vlastnim Zivotem.

Mozné feseni: Pripomina mi to situace, které se odehravaji u nds v klubovne. Chodim totiz

do skautu.

Ukol &. 3: Zaci hledaji podobnou situaci v realném Zivots.

Mozné teSeni: Podobnou situaci jsem videl pouze v serialu na Netflixu.

Ukol &. 4: Zaci uréi, kdo je vypravééem piib&hu.

MozZn¢ teSeni: vypravéec, autor sam

Ukol &. 5: Zaci z textu vypiSou jména hlavnich postav.

Mozné feseni: Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Rychlonozka, Cervendacek

Ukol &. 6: Zaci vysvétli prezdivky Rychlonozky a Cervenacka.
Mozné teseni: Rychlonozka—chodil vsude o 20 minut diive.

Cervenacek—nosil vsude cervenou Cepici.

Ukol &. 7: Zaci maji rozhodnout o danych vyrocich, zda jsou pravdivé & nikoliv.

Mozné feSeni: ano, ne

Ukol &. 8: Zaci vyjmenuji, jaké zahady se kluci pokusi osvétlit.

Mozné teSeni: Kdo viastni jezka v kleci.

Ukol &. 9: Zaci z textu vypiSou piimou feé.
Mozné teseni: ,, Dodrzime ho! “pravil klidne Mirek.
Ale jak? Jak? “ skoro netrpélive vykiikoval Jarka. ,, VZdyt kostelnik nam uz rekl

vse, co vedel!

Ukol &. 10: Zaci uvedou dalsi synonyma ke slovu pero.

Mozné teSeni: tuzka, psaci potreba, propiska, Apple Pencil
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Aktivity po ¢teni

Ukol &. 11: Zaci vytvoii chat mezi &leny facebookové skupiny Rychlé §ipy.
Mozné teSeni: Mirek: ahoj, sejdeme se dneska v klubovne?

Jarka: ja dneska nemiizu

Cervendcek: ahoj prijdu

Mirek: proc¢ nemuizes?

Jarka: jedeme k babicce.

Jindra: v kolik tam mam byt?

Mirek: ve 3

RychlonoZka: budu tam, mam vzit néco sebou?

Mirek: nene, vSechno tam mdame.

Takze dneska ve 3 v klubovne.

Tesim se.

Ukol &. 12: Zéci zhodnoti pracovni list.
Mozné feSeni: Pracovni list se mi libil, ukdzka byla velmi zajimavad. Ukoly byly jednoduché,

ale musel jsem se zamyslet. Prace s pracovnim listem mé bavila. Mozna si knizku prectu celou.

5. 2 Stinadla se bouri — vzdélavaci skladacka

Stinadla se bouri je druhd kniha trilogie. Hlavni hrdinové ziistavaji stejni
a udalosti na sebe navazuji. Rychlé $ipy zde bojuji se skupinkou Vontii. Vydavaji se i hon
na Siroka. V tomto ukole Z4ci vytvateji vzdélavaci skladacku. Dostanou $ablonu, jak takova
vzdélavaci skladacka vypada a jsou zde i otazky, na které Zaci budou hledat odpovédi. Pracuje
se s textem, ze kterého Zaci ziskavaji vesSkeré informace. Vzdélavaci skladacka mize slouzit

1 jako zapis do sesitu, protoze obsahuje informace o autorovi i o dile.

Pomiucky: Sablona vzdélavaci skladacky + text (viz Ptiloha 2), psaci potieby, pastelky, fixy
Metody: prace s textem

Vyukové cile:

Zak vyhleda informace z textu.
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Z:ak nakresli obrazek podle zadani.

Zak vyjadii vlastni nazor.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text
CJL-9-1-08 vyuzivi zdklady studijniho (teni

Vzdélavaci skladatka je obdoba pracovni listu. Zaci dostanou 3ablonu
vzdélavaci skladacky, jejich cilem bude vyplnit otazky. Zaci budou pracovat s piedem
pfipravenych textem. Z licni strany Zaci odpovi na otazky. Z rubu nakresli obrazek k tématu.

Celkem je zde 12 otazek. Vzdélavaci skladacka miZe slouzit jako zapis do sesitt zaku.

Jedna z otazek potitebuje predeslé znalosti, dalsi otdzka je hodnotici a v dalsi zaci kresli
klubovniho psa Bublinu. Dochazi zde k mezipiedmétové vazbé s vytvarnou vychovou. Na zbylé
otdzky najdou odpovéd’ Zaci v textu. Zaci pracuji s textem, ktery obsahuje zékladni informace
o autorovi a charakteristiku dila. Pracuji samostatné a své odpovédi zapisuji do ptipravenych

pracovnich listl. Nékteré odpovédi zaci predkladaji pied celou tiidu.

Text: Jaroslav Foglar se narodil v roce 1907 v Praze. Byl to ¢esky spisovatel literatury
pro mladez. Pasobil jako redaktor nékolika ¢asopist. Vedl chlapecky oddil Dvojka, ktery byl
inspirovany skautingem. Mezi jeho nejznamé;jsi dila patii Hosi od Bobri reky, Chata v Jezerni
kotline, Pod jundckou viajkou a Stinadelska trilogie patii sem Zahada hlavolamu, Stinadla
se bouri, Tajemstvi Velkého Vonta. Zahada hlavolamu se dockala i1 filmového a seridlového

zpracovani (Menclova, Vanék, 2005).

Parta kamaradti: Rychlé ipy — Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Cervenadek
a Rychlonozka, ktefi zazivaji riznd dobrodruzstvi ve Stinadlech. V prvnim dile Zdhada
hlavolamu se ztrati hlavolam jezek v kleci. Ve druhém dile Vontové zacinaji soupefit v ulicich

po pomérném klidu, coz se odrazi i v okrajovych ¢astech Druhé strany, sousedici se Stinadly.

Rychlé Sipy se zapletou do stfetli mezi skupinami Vonti, kdyZ se vydaji do Stinadel
zachranit chlapce z Druh¢ strany, ktery se dostal mezi boutici se Vonty. Zde se dozvidaji nejen
o hlavnich soupefticich skupinach Uctivacich ginga a Dabinelovcich, ale také o jezkovi v kleci,

ktery je nyni v drzeni tajemného, silného a obratného Siroka. Diky spolupraci se spolkem
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Rezavé klice objevi starou vontskou kroniku, ale jejich radost kazi podivné vyhruzky smérem

k Mirkovi Dusinovi.

Kdyz konkurencni casopis Sbéra¢ oznaci Mirka DuSina za zraddce, Rychlé Sipy
se rozhodnou situaci proSetfit. Zjisti, ze ve Stinadlech existuje dvojnik Mirka DuSina, Mirek
Danes a DuSin neni zradce. Béhem vypravy ptijdou o klubovniho psa Bublinu, kterého si vezme
skupina kolem Danese jako rukojmi. Rychlé Sipy se snazi Bublinu zachranit, ale ptichazi pozdé¢.

Bublina umira hladem, steskem a zimou a chlapce to velmi zasahne.

Nakonec se Rychlé §ipy vydavaji na hon za Sirokem, ktery nakonec dobrovolné vyda
jezka v kleci, kdyz prokazou svoji Cestnost a smysl pro spravedlnost. Poté zjisti, Ze planek
létajiciho kola ukryty v hlavolamu je znic¢en a ptedaji jezka v kleci i vontskou kroniku viidci
Zlutého kvétu Vladovi Dratusovi jako ditkaz své podpory tohoto vontského seskupeni.
Diky jejich podpofe se VIdd’a Dratu§ stava Velkym Vontem. Rychlé Sipy opét sdileji

sveé dobrodruzstvi s ¢tenafi prostfednictvim TAM TAMu.

Otézka &. 1: Zéci na zakladé svych znalosti charakterizuji dobrodruzny roman.

Mozné teSeni: Dobrodruzny roman obsahuje slozité zapletky, tajemstvi, hddanky

a dobrodruzstvi. Hlavni hrdina je odvazny a statecny a zaziva riizna dobrodruzstvi. Odehrava
se napriklad na opustéeném ostrove, v dzungli, ve vesmiru. Dobrodruzné romany jsou vétsinou

napinave.

Otézka &. 2: Zéci napiou par informaci o autorovi.
Mozné teSeni: Jaroslav Foglar se narodil v Praze. Pusobil jako redaktor nékolika casopisii.
Vedl chlapecky oddil dvojka. Mezi jeho nejznaméjsi dila patri Hosi od Bobri veky, Zahada

hlavolamu, Stinadla se bouri a Tajemstvi Velkého Vonta.

Otazka &. 3: Zaci v textu najdou jména hlavnich postav.

Mozné feseni: Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Cervendcek a Rychlonozka

Otazka €. 4: Zaci vypiSou informaci, co se ztrati v prvnim dile trilogie.

Mozné teSeni: jezek v kleci

Otazka &. 5: Zaci predlozi viechny dily ze Stinadelské trilogie.
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Mozné teseni: Zahada hlavolamu, Stinadla se bouri, Tajemstvi Velkého Vonta

Otazka &. 6: Zaci najdou hlavni soupetici skupinky.

Mozné teSeni: Uctivaci ginga, Dabinelovci

Otazka &. 7: Zaci uréi, kdo ma jezka v kleci.

Mozné feSeni: Siroko

Otézka &. 8: Zaci naleznou dvojnika Mirka Dusina.

Mozné feSeni: Mirek Danes

Otazka &. 9: Zaci se dozvi, co ukryval jezek v kleci.

Mozné teseni: planek létajiciho kola

Otézka &. 10: Zaci zjisti, kdo se stava Velkym Vontem.

Mozné feseni: Viada Dratus

Otazka &. 11: Zaci nakresli klubovniho psa bublinu.

Mozné teSeni: obrazek psa

Otazka &. 12: Zaci se zamysli nad tim, co je nejvice zaujalo, co se jim nejvice libilo.

Mozné teseni: Nejvice se mi libi jezek v kleci, protoze je to velmi zajimavy hlavolam. Mam
dokonce jeden doma. Umim ho i z klece vyndat, akorat uvnitr jezek neskryva planek létajictho
kola. Velice se mi libi parta kluku, chtel bych taky nékdy do néjaké takové party patrit. Chtel

bych si precist vontskou kroniku.
Z rubu vzdélavaci skladacky Zaci nakresli obrazek, ktery je charakteristicky

pro danou knihu. Muze byt cCernobily nebo barevny. Muze mit konkrétni podobu

nebo jen vyjadiovat pocity a dojmy zakl z knihy.
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5.3 Tajemstvi Velkého Vonta — ¢lanek do ¢asopisu

Tajemstvi Velkého Vonta je poslednim dilem trilogie. Opét se tady setkdvame
s Rychlymi §ipy. Ve Stinadlech je neklidno. Na scéné je i jezek v kleci. Tento ukol je zaméten

na sloh.

Pombcky: list (viz Piloha 3), psaci potfeby, pastelky
Metody: tvorba vlastniho textu

Vyukové cile:

Zaci napisi zpravu.

Zaci aplikuji své poznatky o zpravé v praxi.

Zaci navazou na dany text.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-1-10 vyutivd poznatkii o jazyce a stylu ke gramaticky i vécné spravnému pisemnému
projevu a tvoiivé prdci s textem nebo k vlastnimu tvorivému psani na zakladé svych dispozic
a osobnich zajmi

CJL-9-2-05 vyuZivi znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii podle
komunikacni situace

CJL-9-2-07 v pisemném projevu zvlidd pravopis lexikdlni, slovotvorny, morfologicky

i syntakticky ve vété jednoduché i souvéti

Rychlé $ipy vydavaji ¢asopis TAM — TAM. Ukolem 74ki je vymyslet kratkou
zpravu a navazat na dany text. Zaci informuji étendie o tom, co se tam stalo. Zprava musi mit

viechny naleZitosti. Mohou nakreslit i obrazek. Zakovské prace lze vyuzit k vyzdobé& nasténky.

V tomto ukole dochazi k propojeni literatury, slohu i jazyka. Zaci pracuji s knihou,
kterou znaji z literatury a maji napsat zpravu, kterd navazuje na dany text. Stejné zaddvani
slohovych praci je i pfi maturitni zkousce. Je to pro zéky takovy nacvik. Zaroveinl by slohova
prace méla byt po pravopisné i gramatické strance spravné. Zaci pracuji samostatné a néktefi

zaci mohou své zpravy precist pied celou tfidou. Zakovské prace lze vystavit.
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Ukazka je z knihy Tajemstvi Velkého Vonta.
., Hosi a dévcata z Druhé strany, “ zacinal uvodni ¢lanek na prvni strance, ,, tak jsme tady zase
§ TAM — TAMEM! * Ve Stinadlech se zacinaji rozvijet nové podivné pribéhy. Z prachu a davného
zapomenuti vyvstavaji do pritomnosti vontské zkazky o kterych se myslelo, ze jsou jiz vycerpany.
Stinadla se probouzeji! Stinadla se bouri! Vy, kteri bydlite blizko Rozdélovaci tridy, vy to vite
nejlepe. Valecna pisen Vontii oZila. Nechtéjte ji slyset zblizka, jako my jsme ji slyseli! My byli
véera ve Stinadlech, nase zpravy odtamtud jsou skutecné, odnikud neopsané, to vite dobre.

Vydali jsme se tam za Jirkou Rymanem a malem bychom tam ziistali vsichni. *“ (Foglar, 2008).

MozZné feSeni:

Ve Stinadlech dochdzi k nécemu necekanému, co vyvolava obavy a napéti mezi lidmi.
Stinadla zacinaji zit vlastnim Zivotem. Jednoho dne, se Jirka vydal na neobvyklou vypravu, chtel
prozkoumat stary rybnik hluboko v lesich. Sedel na brehu, kdyz najednou uvideél néco podivného
ve vode. PribliZil se k okraji a chtél si na zahadny predmét sahnout, ale nahle uklouzl a spadl
do rybnika. Voda ho pohltila a Jirka se zacal topit. Snazil se plavat, a co nejrychleji se dostat
na hladinu, avsak jako kdyby ho nékdo za nohy tahal dolit do hlubin. Sily mu zacaly dochdzet
a Jirka myslel, ze tam zahyne. Najednou se stalo néco divného. Zvlastni svétlo a temnd energie
obklopila Jirku. V tom okamZiku lezel Jirka vedle rybnika. Otevrel oci a hledal svého zachrance.

Nikde nikdo nebyl. Jirka byl rad, Ze se mu nic zlého nestalo a utikal domi.

5.4 Zahada hlavolamu — prace s hudbou

Jelikoz se kniha Zdhada hlavolamu, stala velmi populérni, tak vzniklo filmové
1 seridlové zpracovani. Seridlové zpracovani je doplnéno o nadhernou hudbu, ktera ma velky
potencial, proto toho vyuzivame v tomto pracovnim listé¢ (Foglar, 1997). Autorem hudby je Jiti
Sust. Od détstvi hral na klavir a poté na hoboj. Jeho kariéra je bohatd, komponoval hudbu
klavirni, vokalni, symfonickou, komorni, scénickou. Psal i pisn¢ hlavné politicky angazované
pro rizné pionyrské a mladdeznické pévecké soubory i hudbu pro spartakiddni cviceni.
Mezi jeho stéZejni tvorbu patti skladani hudby pro film. Casto je oznatovéan jako dvorni autor
hudby k filmim reziséra Jittho Menzela (Postriziny, Slavnosti snéZenek, Vesnicko
ma strediskovad). Jeho hudba k seridlu Zahada hlavolamu z roku 1969 je nezapomenutelna

(Encyklopedie Prahy 2, 2023).
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Pombcky: list (viz Pfiloha 4), psaci potieby, pastelky

Metody: prace s hudbou

Vyukovy cil:

74k posloucha hudebni ukazky a popise je pomoci svych emoci.

Ocekavané vystupy:

HV-9-1-01 vyuZiva své individudlni hudebni schopnosti a dovednosti p¥i hudebnich
aktivitach

HV-9-1-05 orientuje se v proudu znéjici hudby, piistupuje k hudebnimu dilu
Jjako k logicky utvaienému celku

HV-9-1-07  vyhledava souvislosti mezi hudbou a jinymi druhy uméni

V tomto tkolu Zaci pracuji s hudbou. Jednd se o melodii k seridlu Zdhada hlavolamu,
ktery vznikl podle stejnojmenné knihy. Jde o propojeni literatury s hudebni vychovou. Zaci
si v prvni fazi poslechnou hudbu a na zakladé poslechu vypracuji otazky v pracovnim listé.
Hudbu lze poustét opakovand. Zaci si své odpovédi zaznamenavaji do pracovniho listu.

Své odpovedi mohou Zaci po vypracovani sdilet a diskutovat nad nimi.

Otézka &. 1: Zaci pfemysli, jaké pocity v nich hudba vyvolava.

Mozné teSeni: strach, napéti, tajemstvi, prekvapeni, nahoda

Otazka &. 2: Zaci odhaduji chut’ hudby.

Mozné teseni: vanilkova, sladka, sland, jahodova

Otazka &. 3: Zaci hledaji vini hudby.

Mozné teSeni: korenénd, prijemna, viiné podzimu

Otézka &. 4: Zaci uri, jakou méa hudba naladu.

Mozné teseni: pesimistickou, strasidelnou, smutnou

Otézka &. 5: Zaci vypiSou hudebni nastroje, které slysi.

Mozné teSeni: housle, kytara, buben, flétna
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Otazka &. 6: Zaci uréi, kolik je hudbé let.
Mozné reSeni: 5, 100, 500

V dalsi ¢asti je zakiim prozrazeno, Ze se jedna o hudbu k seridlu Zahada hlavolamu.

Otazka &. 7: Zaci na zakladé poslechu uréi, o jaky filmovy Zanr se jedna.

Mozné feSeni: drama

Otazka €. 8: Na zaklad¢ hudby a nazvu seridlli Zaci vymysli: téma, hlavni mySlenku, stru¢ny
dgj.
Mozné teSeni: Téma. tajemstvi, nahoda, strach

Hlavni myslenka: Parta chlapcii zaziva dobrodruzstvi.

Strucny dej: Kniha se odehrava v budoucnosti. Hlavni hrdinka putuje svétem
roce 2053 a snazi se vratit do roku 2000. Behem své cesty potkava rizné nadprirozené bytosti.
Potkava petiokého netopyra, bezrukou princeznu a cernobilého drdacka. Nakonec vse dobre

dopadne a hlavni hrdinka se vrati v poradku domii.

5.5 Zahada hlavolamu — filmové zpracovani

Zahada hlavolamu se dockala filmového zpracovani v roce 1993. Snimek reziroval Petr
Kotek. Natacelo se v Praze (Staré meésto, Nové meésto, Zizkov, Nusle), nékteré pasaze
se natadely v Bmé& a v Olomouci. Zaci Gasto davaji prednost filmim pied knihou.

Zde tedy moznost pracovat s filmem (Novotny, 2018).

Pomiicky: list (viz Ptiloha 5), psaci potieby
Metody: ¢tenaiské dopisy

Vyukové cile:

Zaci interpretuji film.

Zaci napiSou dopis.

Ocekavané vystupy:
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CJL-9-1-10 vyutivd poznatkii o jazyce a stylu ke gramaticky i vécné spravnému pisemnému
projevu a tvorivé prdci s textem nebo k vlastnimu tvoiivému psani na zdakladé svych dispozic
a osobnich zajmi

CJL-9-2-05 vyufivd znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii
podle komunikacni situace

CJL-9-2-07 v pisemném projevu zvlidd pravopis lexikdlni, slovotvorny, morfologicky
i syntakticky ve vété jednoduché i souvéti

CJL-9-3-03 formuluje tistné i pisemné dojmy 7 filmového p¥edstaveni a ndzory na umélecké

dilo

V tomto ukole zaci zhlédnou film Zahada hlavolamu. Film je volné dostupny
na internetovych strankach. Po zhlédnuti filmu Zaci napiSou dopis, kde zachyti reakci na film
a seznami s filmem spoluzéky. Je zde vyuzivana obména metody Ctenaiské dopisy. Jelikoz
ke knize Zahada hlavolamu vznikl i film, jevi se mi jako vhodné propojeni knihy s filmem.
Napsat dopis kamaradovi by pro zaky nemél byt problém. Dopis by mél obsahovat vSechny
nalezitosti. Dopis Zaci napiSou do pfedem pfipraveného pracovniho listu. Zaci pracuji

samostatné. V zavéru si nékteré dopisy mohou Zaci precist nahlas.

5. 6 Prasina — pracovni list €. 1

Prasina je ¢ast mésta, kde se odehrava nas d¢j. Hlavnimi hrdiny jsou Jirka, En a jeji
bratranec Tonda. Prasina se za¢ne rozpinat mimo své obvyklé hranice a Praha je ohroZzena
temnotou. Kamaradi zjist'uji, pro¢ tomu tak je. Do déje vstupuje i déda Jirky, ktery hlida stroj
zadrZujici rozpinani. Jirka a En bojuji s néstrahami pana Hroudy a jeho lidi, ktefi chtéji stroj

ovladnout. Nakonec vSe dobfe dopadne.

Autor knihy Vojtéch Matocha v Ceském rozhlase fekl: (2018) ,, Inspiroval jsem
se Stinadly, srovnani s Foglarem ale v mnoha bodech pokulhava. V Prasiné nejde o uslechtilé
chlapecké pratelstvi a jejim cilem neni vychovavat. Prostor dostanou i stripky dalsich zanri

‘

Jjako je fantasy nebo thriller.

Pomiucky: pracovni list (viz Pfiloha 6), psaci potieby, pastelky, fixy
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Metody: cteni s predvidanim, cCtenarské strategie (hledani souvislosti, kladeni otazek,
hodnoceni), prace s textem

Vyukové cile:

Zaci interpretuji text.

Zaci provedou rozbor.

Zaci nakresli obrazek dle zadani.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-2-05 vyuZivi znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii podle
komunikacni situace

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk
literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila

CJL-9-3-04 tvo¥i vlastni literdrni text podle svych schopnosti a na zikladé osvojenych

znalosti zakladu literdarni teorie

Pracovni list se sklada ze 13 ukoli. Jednotlivé tkoly jsou rozdéleny do aktivit
ptfed ¢tenim, béhem a po ¢teni. Pied ¢tenim Z4ci pracuji s ndzvem knihy i s ilustraci. Nasledné
si pfeCtou ukdzku a pracuji s textem. U otdzky ¢. 4 mohou Zaci spolupracovat. V 6. tikole
se snazi argumentovat. V dal§i casti je pokraCovani knihy. Pracuje se zde opét s textem
i s ilustraci. Nachéazi se zde i jazykové otazky. V zavéru zaci predvidaji, co bude v piibéhu
nasledovat a maji nakreslit pokoj hlavniho hrdiny. Pracovni list zaci vypracovavaji samostatné
do pfedem pfipraveného pracovniho listu. Na zavér si zaci nékteré odpovédi mohou sdélit
nahlas pied celou tfidou. V tomto pracovnim list¢ dochazi k sezndmeni se s aktudlni knihou
Prasina od Ceského spisovatele Vojtécha Matochy. Jsou zde pfedkladany i ilustrace z knihy

pro vétsi predstavivost.
Aktivita pred ¢tenim
Ukol &. 1: Zaci se zamysli nad slovem Prasina. PraSina je nazev naseho dila. Ukolem zaki

jenapsat, co se pod timto slovem skryva. Odpovéd zaznamendvaji pisemné do svého

pracovniho listu.

Mozné teSeni: Slovo Prasina znamena néco hnusného. Pripomina mi to slovo mrsina,

coz je mrtvola zvirete.
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Ukol &. 2: ZAci pracuji s ilustraci. Ukolem zakii je odhadnout podle ilustrace, o ¢em piib&h
bude. Zaci si mohou domyslet i barvy, protoze ilustrace je Gernobila.

Mozné teSeni: Na obrazku jsou dva lidi, nejde poznat, zda to jsou kluci nebo holky. Myslim
si, Ze to budou hlavni hrdinové. Na obrazku je tma, a tak si hrdinové sviti svickou. Pred sebou
maji néjakou stavbu ze starého harampaddi. Vidime tady kolo, okap, vysavac. Vypada

to strasidelné.

Aktivity béhem ¢teni

Zaci &tou prvni ¢ast ukazky a plni nasledujici tikoly a odpovidaji na otazky.

Ukol ¢&. 3: Po piedteni ukézky Zaci zjisti, co to je vlastn& Pragina. Zaci z textu vypiSou,
kde se Prasina rozklada.

Mozni teSeni: Nachazi se kolem dvou pahorkit mezi dnesnim Vaclavskym a Karlovym naméstim.

Ukol &. 4: Zaci premysli, kdo je to primator. Pokud nevi, mohou diskutovat se spoluzaky.

Mozné teSeni: vedouci mésta, hlava mésta, predseda, starosta, pivovar, syr

Ukol &. 5: Zaci shrnou, jaké to na Praginé bylo. V textu je konkrétni popis Prasiny.

Mozné feSeni: Prasina den za dnem ztrdcela svou nékdejsi slavu. Kdo mohl, odstéhoval se jinam
a do opusténych domii se zacali stahovat ti, kteri se stranili svétu nebo neméli na vybranou:
Zebraci, zlocinci a podivini. Paldce chatraly, dvory a zahrady zaristaly plevelem, obchody
jeden po druhém krachovaly. Prasina ziistala temna a ticha, nebezpecnd, nasakla pribehy

a tajemstvim.

Ukol &. 6: Zaci pomoci metody to T—schéma vystihuji, jestli by chtéli Zit na Praing. Zaci
své rozhodnuti zdtvodni.

Mozné teSeni: ANO — Myslim, si, ze by to mohlo byt dost zajimavé. Brala bych to jako unik

od moderniho Zivota a chtéla bych si vyzkousSet aspon na chvili Zit bez mobilu a elektriny.
Musela bych se spoléhat jen sama na sebe. Diky tomu bych vice poznala prirodni krasy
a klidnou atmosféru, ktera je pro me inspirativni a obohacujici.

NE — Nechtéla bych zit bez elektiiny a mobilu, nedokadzu si to predstavit.

Ukol &. 7: Zaci vypisou, co se stane se svitilnou na hranici PraSiny.
Mozné feseni: zhasla
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Zaci ¢tou druhou &ast ukazky, nasledné plni tkoly a odpovidaji na otazky.

Ukol &. 8: Zaci pfemysli nad tim, k ¢emu divné zarovky mohly slouzit. Zaci vychazi z textu,

kdy 1 hlavni hrdinové hledaji odpovéd’ na tuto otazku.

Mozné feseni: Zdarovky slouzi jako lektvar nesmrtelnosti. Kdo ho vypije, nikdy neumie.
Zarovky jsou brany do jinych svéti. Kdyz je zapneme, otevieme priichod
do tajemnych dimenzi svétla a stini. Kazda zarovka ma svij sveételny pribéh,

ktery ceka, az se stane.

Ukol &. 9: Zaci hledaji odpovéd’ na to, co zarovce chybélo.

Mozné feSeni: zavit

Ukol €. 10: Zaci uvazuji o tom, proc si Jirka mysli, ze zachraniuje svét.
Mozné teSeni. Jirka citi urcitou odpovédnost viici budoucim generacim. Vi, Ze jeho soucasné
rozhodnuti miize mit dlouhodobé nasledky pro budouci generaci. Myslis si, Ze to je jeho poslani

a nechce zklamat svého dédu.

Ukol &. 11: Zaci z textu vypiSou nespisovné slovo.

Mozné teSeni: bysme

Aktivity po ¢teni

Ukol &. 12: Zaci piedvidaji, co bude v ptibshu nasledovat.

Mozné teSeni: En ani Jirka netusili k cemu zarovky slouzi, dali predméty do sacku a spolecné
se vydali do obyvaciho pokoje, kde na née cekal déda. Déda sedél v houpacim kiesle, poslouchal
radio, ze kterého se linuly tony klasické hudby a popijel bylinkovy caj. Déda byl ze Zarovek

prekvapen a viibec netusil, jak funguji. Jirka a En se tak vydaji na nebezpecnou cestu Prasinou.

Ukol &. 13: Zaci nakresli pokoj hlavniho hrdiny (En, Jirka). Uvazuji o tom, jak hlavni hrdina
ma usporadany nabytek, co ma ve skiinich a na sténach. Maji za ukol zdGvodnit svoji odpovéd’
a proc si tyto véci vybrali.

Mozné teSeni: Vybrala jsem si pokoj Jirky. Po pravé straneé ma postel, vedle nocni stolek

s lampickou. Pod oknem je psaci stiul. Na psacim stole je polozZen laptop, lampicka, seSity
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a ucebnice do Skoly. Na sténdch visi plakaty jeho oblibené hudebni kapely. V rohu mistnosti
se tyci knihovna, ktera je plna zajimavych knih, predevsim fantastické literatury. Na okné lezi
kvétinac rymovniku a eukalyptu. Vedle dveri je oprena kytara, protoze ve volném case Jirka

hraje na kytaru.

5.7 Prasina — pracovni list ¢. 2

Prasina jako kniha mé velky potencidl, proto i druhy pracovni list je vénovan této knize.

Pombucky: pracovni list (viz Ptiloha 7), psaci potieby, pastelky, fixy, pfistup k internetu (mobil,
tablet, notebook)

Metody: ¢teni s predvidanim, Ctenaiské strategie (kladeni otazek), prace s textem

Vyukové cile:

Zaci vyhledavaji informace.

Zaci interpretuji dany text.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-2-05 vyuZivi znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii podle
komunikacni situace

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk
literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila

CJL-9-3-04 tvo¥i vlastni literdrni text podle svych schopnosti a na zikladé osvojenych

znalosti zakladu literdarni teorie

Dalsi pracovni list opét pracuje s ukazkou z knihy Prasina. Pracovni list obsahuje
celkem 14 ukoll. Sklada se z aktivit pfed ¢tenim, béhem a po Cteni. V aktivitach pred ¢tenim
74k pracuje s internetem, je zde napliiovéana digitalni kompetence. Zaci maji za ukol vyhledat

informace o autorovi Vojtéchu Matochovi. Déle jsou zde kladeny otazky na téma dobrodruzstvi.

V dal§i &asti se pracuje s ukdzkou z knihy. Nachazi se zde i jazykové otazky. Zaci pracuji
i s réenim, podobné otazky byvaji na ptijimacich zkouskach. Zaci se mohou ztotoZnit s hlavnimi

hrdiny.
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V posledni ¢asti maji zaci napsat dopisy, které si posilaji hlavni postavy a autor.
Své odpoveédi zaznamendvaji do predem pfipraveného pracovniho listu. Zaci pracuji

samostatné. V zavéru si nékteré odpoveédi mohou fict nahlas pied celou t¥idou.

Aktivity pred ¢tenim

Ukol &. 1: Zaci pomoci internetu zjisti zakladni informace o autorovi knihy Vojt&chu
Matochovi.
Mozné teseni: -Cesky spisovatel
-vWiji softwary
-narodil se v Olomouci
Dalsi dila autora: Cerny Merkurit
Bila komnata

Kridovy panacek

Ukol &. 2: ZAci napiSou, zda maji radi dobrodruZstvi a co naposledy dobrodruzného zazili.
Mozné teSeni: Ano, mam rad dobrodruzstvi. Naposledy jsem dobrodruzstvi zaZil na dovolené
u more, kde jsme se s tatkou i mamkou potapéli v mori a videli jsme zajimavé ryby. Byl

to opravdu zazitek.

Ukol &. 3. Zaci popisou sviij vztah s dobrodruznou literaturou.
Mozné teseni: Dobrodruznou literaturu mam rad. Kdyz jsme na 1. stupni Cetli knihu Robinson
Crusoe, tak mé to velmi bavilo a predstavoval jsem si, jaké to je ztroskotat na opusténém
ostrove.

Dobrodruzna literatura mé nebavi. Mam radeji divcéi romanky. Je mi to daleko

blizsi a velmi casto se s hrdinkami ztotoZnuji.

Aktivity béhem ¢teni

Zéaci si preétou nasledujici ukazku. Nasledné plni ukoly a odpovidaji na otazky.

Ukol &. 4: Zaci hledaji dilo, ve kterém se téZ objevuje postava Galéna.

Mozné teseni: Karel Capek — Bila nemoc
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Ukol &. 5: Zaci v textu vyhledaji pfimo feé.

Mozné teSeni: , Lzes,” ucedil Hrouda, , ale prestanme uz chodit kolem horké kase.

Asi jsi dédovi slibil, Ze nic neprozradis. Chapu. Ja ti ale miizu slibit, Ze tohle je jenom zacatek.
Pan Kraus se umi rozzlobit jesté mnohem vic, to mi véF. Takze naposledy po dobrém. Rekni

mi pravdu a miizes jit... kde jsou ted’ ty soucdstky? A kde je stroj? Kde je stroj?!*

Ukol €. 6: Zaci hledaji souvislost, pro¢ je ve slové Muzea velké pocate¢ni pismeno.

Mozné feSeni: viastni nazev

Ukol &. 7: Zaci vysvétli... piestaiime uz chodit kolem horké kase...

Mozné teSeni: jit rovnou na véc, nevymlouvat se na nic

Ukol &. 8: Zaci v textu najdou metaforu.

Mozné teseni: Tvdre mu horely bolesti.

Ukol &. 9: Zaci navrhnou, k ¢emu slouZi stroj a o jaky stroj se jedna.
Mozné teSeni: Je to stroj, ktery chce Hrouda najit. Stroj umi kazdého najit, at' se nachdzi

kdekoliv. Rika se mu Bozi oko. Je velmi moderni a chytry.

Ukol &. 10: Zaci vysvétli, co to znamena dostavat policky.

Mozné tesSeni: Dostdvat rany do bricha.

Ukol &. 11: Zaci rozhodnou, jaky vztah je mezi Jirkou a En.
Mozné teSeni: Jsou to jenom kamarddi, ale maji se radi. Jirka En tajné miluje. Ona se vsak

lasky k nemu boji.

Ukol &. 12: ZAci se ztotoziuji s hlavnimi hrdiny a pfemysleji o tom, zda by také chranili svého
kamarada ¢i kamaradku.

Mozné tesSeni: Ano, sveho nejlepsiho kamarada bych také chranil. Jsme nerozlucnd dvojka.

Aktivity po ¢teni

Ukol €. 13: Zaci specifikuji hrdinu, ktery hlavnim pfedstavitelim zachrani zivot.
Mozné teseni: Superman, zachrani se sami
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Ukol & 14: Zaci napiSou nékolik dopisti, které si navzijem posilaji hlavni hrdinové
(En nebo Jirka) a autor.

Mozné teSeni: En: Dobry den, chtéla bych se prosim zeptat, kde bydli jednorozci?

A vy na jednorozce verite? Myslite si, ze umi zachranit Zivot?

Autor: Zdravim En, ano ja na jednorozce verim. Bydli v hordch, kde maji
svoje jeskyne. A kdyz nekdo na svété potiebuje pomoc, tak vyleti ze své jeskyné a pomiizou,
tam kde je potreba.

En: Dobre, moc deékuji za odpoved. Ja na jednorozce taky verim. Jednou

Jjsem jednorozce dokonce i videla.

5.8 Cerny merkurit — pracovni list &. 1

Kniha Cerny merkurit navazuje na prvni dil Prasina. Odehrava se nékolik mésicti
po udélostech v prvnim dile. Umird Jirkiv dédecek. Hlavni hrdina Jirka se ocitd
v nejnebezpecnéjsi Casti Prasiny na Krchlebach, kde se odehrava nasledujici d¢j. Ptibch
je zasazen do zimniho obdobi. I tady ma velmi dtilezitou roli En a béhem vSech udalosti malem
pfijde o zivot. Dozviddme se, co je cerny merkurit. Nakonec vSechno konci dobfe.

En je v potadku a Jirka zvetejni usvédcujici video s Hroudou z prvniho dilu.

Pombucky: pracovni list (viz Pfiloha 8), psaci potieby, pastelky, fixy

Metody: cteni s pfedvidanim, ctenaiské strategie (kladeni otazek), prace s textem, pétilistek,
podvojny denik

Vyukové cile:

Zak uvede rozdil mezi pratelstvim a laskou.

Zak argumentuje v dané problematice.

Z:ak ohodnoti pracovni list.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-1-08 vyutivd zdklady studijniho éteni — vyhleddvd klicovd slova, formuje hlavni
myslenku textu
CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk

literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila
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CJL-9-3-06 rozlisuje zikladni literdrni druhy a %dnry

Pracovni list se vaze ke druhému dilu trilogie od Vojtécha Matochy. Druhy dil
nese nazev Cerny merkurit a navazuje na prvni dil. Pracovni list obsahuje 18 ukoli. Je rozdélen

na aktivity pred ¢tenim, béhem, po ¢teni.

V prvni ¢asti zaci vytvori pétilistek na téma ptatelstvi, vysvétlit rozdil
mezi pratelstvim a laskou. Pracuje se i s nazvem knihy. Zaci odhaduji, kde se ptibéh odehrava.
V dalsi ¢asti si zaci prectou ukéazku, kterd je ze zacatku knihy. Jejich tkolem je vypsat klicova
slova, doplnit idaje o knize jako naptiklad literarni druh, zanr, vypsat hlavni postavy a téma.
Jelikoz se jedné o dobrodruzny roman, tak Zaci musi dokéazat, pro¢ se jednd pravé o tento zanr.

V dal$im ukole se pracuje s podvojnym denikem. Jsou zde i otazky na rceni a predvidani.

V posledni ¢asti zaci premysli, jaka hudba by se hlavnim postavam libila,
jestli by méli podobny vkus na hudbu jako oni. Jelikoz jsou v textu zminénd konkrétni mista,
zaci maji zaznacit mista do mapy. Je zde mezipfedmétova vazba se zemépisem. Kreativni tikol
je zamétfen na kresbu toho, co bude nésledovat. V poslednim tkolu maji zaci na Skale

zaznamenat nakolik je knizka zaujala.

Pracovni list mohou Zé&ci vypliovat samostatné nebo po jednom tukolu,
kdy si vzdycky zaci kol zkontroluji. Prvni kol lze vytvofit na tabuli a Zdci mohou dopliiovat
slova spolecné nebo kazdy sam do pracovnich listd. Ve druhé otizce muzeme navazat
i na vychovu ke zdravi, protoZe pratelstvi a laska jsou témata vychovy ke zdravi. Zaci by neméli

byt nuceni odpovidat na otazky pied celou tfidou, mélo by to byt vzdy dobrovolné.

Aktivity pred ¢tenim
Zaci ukoly vypracovavaji do pfedem pfipraveného pracovniho listu. Zaci pracuji

bud’ samostatn¢ nebo spolecné.
Ukol &. 1: Zaci vytvoii pétilistek na téma pratelstvi. Piatelstvi je dilezitym tématem celé knihy.
Da se to hezky propojit s ob¢anskou vychovou nebo vychovou ke zdravi.

Mozné feSeni: pratelstvi
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Jaké je? (2 ptidavna jména): milé, nekonecné, duhove, dlouhodobé, hluboké, pevné, podpiirné,
kolegialni

Co dela? (3 slovesa): obohacuje, pomaha, podporuje, rozumi, respektuje, povzbuzuje, nici,
ublizuji, demotivuje

Véta vyjadiujici néco podstatného (4 slova): Moc si vazim pratelstvi. Pratelstvi je velka radost.
My dva jsme pratelé.

Jiny néazev, synonymum: vztah, kamarddstvi, bratrstvi, pratelé, pratelsky vztah, druzba,

souznéni, spojenectvi

Ukol &. 2: Zaci obhaji rozdil mezi pratelstvim a laskou.
MozZné feSeni:

Pratelstvi je mezi holkami, kluky.

Laska je mezi klukem a holkou.

Laska je vic nez pratelstvi.

Ukol & 3: Zaci na zakladé nazvu knihy maji rozhodnout, kde se bude piib&h
odehravat — zda v minulosti ¢i v budoucnosti.

Mozné fteSeni: v minulosti, v pritomnosti, v budoucnosti, v roce 2000, v roce 2050,

v romantismu, v 19. stoleti

Ukol &. 4: Zaci maji za kol popsat Cerny merkurit. Pracuje se tady s nazvem knihy.

Mozné feseni: Cerny merkurit je kamen, ktery ma stejnou moc jako kamen mudrcii.

Cerny merkurit je zvidstni druh mineralii, ktery md vyjimecné viastnosti a je pojmenovany
podle planety Merkur. Ma modrou barvu a je leskly. Je velmi vzacny a nalezneme ho v oblasti

planety Merkur, na Zemi ho nikdy nikdo nenasel.

Aktivity béhem ¢teni

V dalsi &asti si zaci preétou ukazku z knihy. Zaci vypracovavaji jednotlivé ukoly a otazky.

Ukol &. 5: Zaci vypisou 4 kli¢ova slova z textu.

Mozné teseni: dobrodruzstvi, kamaradstvi, Krchleby, nebezpeci, pomoc, klubovna, cesta

Ukol &. 6: Zaci na zékladé ukazky doplni udaje o knize.
MozZn¢ feSeni:
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literarni druh: epika

literarni zanr: dobrodruzny roman
hlavni postavy: Jirka, En

téma: dobrodruzstvi, Krchleby

Ukol &. 7: Zaci dokazou, jak je v textu dosahovano napéti a dobrodruZstvi.

Mozné teSeni: napiiklad v prvni vété: ,,Kdyz Jirka s En v Doupéti poprvé nocovali, slysel
nejdriv tlumené chrchlani a plouzivé kroky na schodisté. Dokonce by prisahal, Ze nékdo zvenci
sahal na kliku. Nastesti meéli zamceno.“, ,,Nebo jenom meluzina.“, , Ve svétle svicky byla

‘

Jjeji stara tvar plna hlubokych vrasek. “, ,, Tam je prece jenom zed’ srdaz a krovi. *

Ukol &. 8: Zaci do tabulky zaznamenaji dvé myslenky z textu. Do levé strané napiSou,
proc je zaujaly, ¢im je oslovily nebo ptekvapily. Pracuje se tady piimo s textem.

Mozné teSeni: Z textu: ,, Poslouchala ho ale jen napul ucha, porad néco michala a jednou
dokonce z niceho nic vybéhla ven, aby nakrmila kraliky a prinesla drevo na prikladani.
Komentat: Presné tohle déla i moje mamka.

Z textu: ,,Na to namesti se chodilo z ulice takovym kamennym obloukem, nebo spi§ branou,*

vzpomnél si jeste Jirka, zatimco se snaZzil rozhybat poranéné zapésti.

Komentat: Také mam bolavé zapésti. Zranil jsem se na fotbale.

Ukol &. 9: Zaci vysvétli réeni: poslouchala ho ale naptl ucha. S timto typem tikolem se Zaci
mohou setkat v testu na pfijimaci zkousky.

Mozné teSeni: Nevenovala mu veskerou pozornost. Slysela jenom néco. Nedavala pozor.

Ukol &. 10: Zaci popisou, jak vypada Doupé, coZ je klubovna hlavnich hrdind. Sami zaci mohou
mit vlastni klubovnu, takze mize dojit ke ztotoznéni.

Mozna teSeni: Doupé je skromny ukryt skryty v hlubokych lesich. Je obklopen hustymi stromy
a keri. Vchodové dvere se oteviou vidy jen na spravné heslo. Uvniti Doupéte je to celkem
prostorné. Nachazi se zde stil a ctyri Zidle. Vpravo v rohu je velka Satni skiin a v té skvini uplné
na dné je skryty poklad. Doupé slouzi jako prostor k setkdavani hlavnich hrdinii, hraji zde i rizné

hry. Na zdech se nachazi v plakaty znamych hudebnich kapel.

Ukol &. 11: Zaci uvedou, jak se hlavni postavy citi v diisledku celé situace.
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Mozné teSeni: En se citi odhodlané, vstiic novym dobrodruzstvim. Jirka ma strach a boli

ho poranénd ruka.

Ukol &. 12: Zaci piedvidaji, jak mize vypadat prizkum Krchleb, ktery v textu zmifiuje pani
Bartakova.

Mozné teseni: Hlavni hrdinové se rozhodnou prozkoumat Krchleby. Behem svého priizkumu
objevuji zapomenuté tovarny, staré sklady a podivné budovy. V jedné z budov objevi i staré
dokumenty. Zdi ve mésté jsou pomalovany umeéleckymi dily. Hrdinové se rozhodnou prozkoumat
i podzemi méstské casti. Podzemi je plné opusténych tunelii, kanalizace a skrytych prostor.
Béhem svého prizkumu objevi tajemné symboly a skupinu lidi, ktera tak Zije v ukrytu

pred svetem. Objevi tady i cerny merkurit a budou se ho snazit zachranit.

Ukol &. 13: Zaci vyjadii své dojmy pii popisu prostiedi, ve kterém se piib&h odehrava.

Mozné teSeni: Popis prostredi ve mné vyvolava strach a bojim se, co se bude dal odehravat.
Aktivity po ¢teni

Ukol &. 14: Zaci vysvétli, jaka hudba by se hlavnim postavam libila a prog.

Mozné teSeni: Jirka ma rad metal, protoze na mé piisobi jako tvrdak. En ma rada ceskou

popovou muziku. Jeji nejoblibenéjsi pisnicka je od Mirai — Kdyz nemuizes tak pridej.

Ukol &. 15: Zaci vysvétli, zda by méli podobny vkus na hudbu.

Mozné teSeni: Myslim si, Ze En ma stejny vkus na hudbu, ale s Jirkou bych si nerozuméla.

Ukol €. 16: Zaci naértnou mapu a vyznaci na ni mista z textu.

Mozné teSeni: nakreslena mapa

Ukol &. 17: Zaci nakresli, co bude v piibéhu nasledovat.

Mozné feseni: Zdci nakresli obrdzek. Zobrazi zde hlavni hrdiny, jak se vydavaji na Krchleby.

Ukol &. 18: ZAci na $kéle ohodnoti knihu, jak moc je zaujala.

Mozné feSeni: 3ze 7, 5ze 7
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5.9 Cerny merkurit — prace s audioknihou

Obliba audioknih velmi rychle stoupé. Kazdy rok vychazeji stovky titulti. Pro knihkupce
je nejvyhodnéjsi, kdyz je kniha vydana v klasické podobé spolecné s elektronickou i audio

verzi. Jako audioknihy vychazi nejen osvédcené tituly ale i knizni novinky (VIckova, 2014).

Na konci roku 2023 probé¢hl jiz desaty velky audioknizni prizkum. Kazdoro¢né
ho porada spoleénost Audiolibrix. Ukolem je, co nejpfesnéji zmapovat knizni trh a navyky
posluchact. Prizkum ukézal, Ze popularita audioknih stale stoupd. Poslech audioknih
je pro velkou ¢ast lidi pfijemnou formou relaxace. Mnoho lidi posloucha audioknihy
i pfi riznych cinnostech, naptfiklad domadaci prace, fizeni auta nebo cestovani hromadnou
dopravou. Vice jak 1/2 respondentii také uvedla, ze diky audioknihdm daleko vice cte.
JelikoZ obliba audioknih roste, rozhodla se na to zareagovat i stanice Ceského rozhlasu, ktera
se orientuje na mladé posluchace. Audioknihy Radia Wave nabidnou kazdy mésic novy titul

k poslechu. Posluchaci si audioknihu budou moci poslechnout po dobu 28 dni (Nagy, 2024).

Druhy dil Prasiny — Cerny merkurit namluvil &esky herec Matous Ruml. Jedna kapitola

z audioknihy je volné dostupna na webové strance Youtube.

Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 9), psaci potieby, pastelky, fixy, rddio nebo notebook,
reproduktory

Metody: prace s poslechem

Vyukové cile:

7k interpretuje text z poslechu audioknihy.

Zak uvede klady a zapory knih a audioknih.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje pieiteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk
literarniho dila a vlastnimi slovy interpretuje smysl dila
CJL-9-3-03 formuluje tistné i pisemné dojmy ze své Cetby, ndvstévy divadelniho

nebo filmového predstaveni a nazory na umélecké dilo

52



Tento pracovni list je zaméfen na praci s audioknihou. Je zaméfen na aktivity
pted poslechem, béhem poslechu a po poslechu. Budeme pracovat s jednou kapitolou
z audioknihy. Pfed poslechem se s zdky bavime o audioknihach. Zda viibec vi, co to audiokniha

je, jestli se s ni nekdy setkali, nebo jestli u audioknih vnimaji néjaké vyhody a jaké to jsou.

Nasledné si zaci poslechnou ukazku z audioknihy. Mohou pfi poslechu sledovat text
z klasické knihy, ale nemusi. Po poslechu se zakli ptaime, zda vSemu rozuméli a jaké to bylo
poslouchat audioknihu. Zaci by méli byt schopni odiivodnit, jak na né hlavni postavy piisobi,
kde se ptib¢h odehrava. Kapitola ma nekolik klicovych moment, tikolem zaka je nakreslit

nebo popsat slovy, co pii poslechu ,,videli*.

V posledni ¢asti pracovniho listu zaci odlivodni, zda je leps$i Ccist knihu
nebo ji poslouchat. Opét pracujeme s tématem audioknihy, zaci maji za kol napsat vyhody
anevyhody klasické knihy a audioknihy. Vypracovani tohoto Ukolu muze ucitel napsat

na tabuli, zaci hledaji odpovédi spolecné. V reflexi by zaci méli ohodnotit praci s audioknihou.

Zaci vypracovavaji ikoly do pfedem piipraveného pracovniho listu. Mohou pracovat
spole¢né nebo kazdy sam. Pfi poslechu by ucitel mél navodit piijemnou atmosféru a zaky
zklidnit. Jelikoz jsou audioknihy v posledni dob€ velmi populdrni, tak je velmi vhodné vyuzit

audioknihu i v hodinach ¢eského jazyka.

Pied poslechem
Zaci vypracovavaiji jednotlivé otazky a ukoly do piedem piipraveného pracovniho listu. Pracuji

spole¢né nebo kazdy sam.

Otézka &. 1: Zaci odpovidaji, zda znaji audioknihu.
Mozné teseni: Audioknihu poslouchdame. Nekdo nam cte knihu. Miizeme si ji puijcit v knihovne.
Audiokniha je forma knihy, kterd je namluvena. Muzeme poslouchat audioknihy pomoci

telefonu, tabletu, pocitace.

Otézka &. 2: Zaci premysli o setkani s audioknihou.

Mozné teSeni: Ano, maminka posloucha audioknihy v auté. / Ne, nikdy jsem se s tim nesetkala.

Otézka &. 3: Zaci zdtvodni vyhody audioknih a ptinos audioknih.
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Mozné teSeni: Vyhody audioknih: Muzeme je poslouchat kdekoliv, napriklad cestou do skoly,
takze tim uSetrime spoustu casu. Miizeme je mit porad pri sobé, protoze telefon mam vidycky
u sebe. Audioknihy si miizeme pujcit i v knihovné. Audioknihy mohou byt namluvené nasimi
oblibenymi herci, zpéviky, osobnostmi. V soucasné dobe je velké mmnozstvi audioknih.
Audioknihy mohou poslouchat zrakove postizeni nebo lidé, kteri maji problémy se ctenim. Herci

do predcitani mohu vioZit emocionalitu a dramaticnost textu, coz je obohacujici.

Aktivity béhem poslechu

Zaci se pohodIng usadi a poslechnou si ukézku z audioknihy.

Otazka €. 4: Zaci odpovi, zda rozuméli vSemu.

Mozné feSeni: ano, ne

Otazka &. 5: Zaci popisuji, jak na n& ptisobi, kdyZ piib&h poslouchaji.
Mozné teSeni: Velmi se mi to libilo. Pan ma velmi prijemny hlas. / Nudilo mé to. Mdlem jsem

usnul.

Otézka &. 6: Zaci vysvétli, jak na né hlavni postavy piisobi.
Mozné teseni: Hlavni postavy na mé piisobi velmi klidné. Chtel bych to dobrodruzstvi prozivat

s nimi, velmi jim fandim, prestoze to nemaji jednoduchée.

Otézka &. 7: Zaci interpretuji, kde se piibéh odehrava.

Mozné teseni: v budoucnosti, na Prasiné, u pani Bartakove

Otazka &. 8: Zaci nakresli, co pii poslechu ,,vidéli“. Kdo nechce malovat, miiZe to popsat slovy.
Vzdy je vhodné, dat zakiim moznost kreslit i psat. Nékdo preferuje kresleni, ale pro nékoho
to muze byt stresujici.

Mozné feSeni: obrdzek

Aktivity po poslechu

Otazka &. 9: Zaci rozhodnou, zda je lepsi knihu &ist nebo poslouchat.

Mozné teSeni: ¢ist nebo poslouchat
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Otazka &. 10: Zaci odtivodni, co jim bylo pifjemné, co nepifjemné.
Mozné teseni: Prijemné. Mohl jsem zavrit oci a soustredit se jenom na poslech. Prijemny hlas
toho, kdo to cetl.

Neprijemné: Byla tu nuda. Hudba byla moc nahlas. Nebavilo mé to. Spoluzak

domé porad otravoval.

Otazka &. 11: Zaci uréi, jestli budou vice poslouchat audioknihy.

Mozné feSeni: ano, ne

Otazka &.12: Zaci hodnoti praci s audioknihou.

Mozné feSeni: 1, 2, 3, 4, 5

Otézka &. 13: Zaci vypiSou vyhody a nevyhody knihy a audioknihy.
MozZné feSeni:

kniha — vvhody: Cteni knihy je zdZitek. PFi ¢teni se mohu vrdtit o stranku nebo vice strdanek zpét.

Kdyz c¢tu tak, se snazim koncentrovat a ponorit se do pribéhu. Mdam rada viini knih. Rada
knihami jen tak listuji. V§imam si obalu i ilustraci.

nevyvhody: Tistené knihy mohou byt tézké a nepraktické k noseni. Pristupnost pri cestovani neni
tak pohodina. Mam problémy se ctenim, takze cteni knih je pro mé komplikovane.

Audio kniha — vyhody: Audioknihy mohu nosit porad pri sobé (v telefonu, tabletu). Jsou

pristupné i pro lidi se zrakovym postizenim. Pri poslechu audioknih mohu délat i néco jiného.
Diky audiokniham efektivné vyuzivam cas, napviklad pri cestovani do skoly nebo pri cekani.
nevvhody — Audioknihy nemaji ilustrace. Namluveni audioknihy nemusi byt vzdy kvalitni. Nekdy

je to a mé moc rychlé a ztracim se v tom.

5.10 Bila Komnata — pracovni list €. 1

Bila komnata je poslednim dilem trilogie. Opét se zde setkdvame s hrdiny Jirkou,
Tondou a En. Pfibéh navazuje na ptedeslé dily a odehrava se v 1été. Hrdinové bojuji
o budoucnost PraSiny. AvSak kazdy ma jiny ndzor a dochazi mezi nimi k rozkolu. Velmi
dilezitou roli zde hraje En, ktera chce za kazdou cenu Prasinu zachrénit. Jirka a Tonda se usmifi

a spolecné hledaji En. Jirkovi a En se podaii objevit bilou komnatu, ale En Jirku zradi. Nakonec
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vSe skonci dobfe. PraSina je pfipojena k elektiin€ a hlavni zaporna postava Hroudy je potrestana

za své ¢iny.

Pomucky: pracovni list (viz Pfiloha 10), psaci potieby, pastelky, fixy
Metody: Vennllv diagram, ¢teni s predvidanim, prace s poezii
Vyukové cile:

Zak diskutuje a argumentuje na dané téma.

Z:ak napise svou vlastni basei.

Zak pracuje s internetem a ve dvojicich.

Zak interpretuje text a pracuje s kli¢ovymi slovy.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-1-08 vyutivd zdklady studijniho éteni — vyhleddvd klicovd slova, formuje hlavni
mys$lenku textu
CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk

literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila

Pracovni list je rozdélen na aktivity pfed ctenim, béhem cteni, po ¢teni. Prvnim
ukolem je napsat slova, kterd je napadaji ve spojitosti se slovem strach. Tento kol Zaci fesi
samostatné do pracovnich listli, ale i na tabuli celd tfida. V dal§i ¢asti se se strachem
také pracuje. Jelikoz plamen svicky nas provazi v ukazce, tak v aktivitich pted ctenim
je zafazen ukol, co vSechno plamen svicky symbolizuje a Zzaci maji napsat kratkou bésen,
ktera je pravé s plamenem spojena. Podstatou ukazky je vstup do Sachty Jirky a Tondy.

Je zde velmi napinavé popsano, co se v ukédzce d¢je.

V aktivitich béhem cteni zdci mohou pracovat se svymi spoluzaky
nebo internetem. Jsou zde rozvijeny cCtenaiské strategie, pfedevsim predvidani. Dochazi
zde i ke ztotoznéni s hlavnimi hrdiny. Zaci maji vybrat i kli¢ova slova k ukazce. V 10. tkolu
pracuji zaci ve dvojicich. A je zde rozvijena diskuse o pocitech a obavach hlavnich hrding.
V tomto ukolu Zaci do pracovnich listil nic nezaznamenavaji, pouze diskutuji ve tfid€. V dalSich
ukolech se pracuje s emocemi, s roli svétla i s atmosférou. V 15. tkolu maji Zaci sestavit Venniv

diagram. Maji napsat, jaky je Jirka, jaky je Tonda a jaké vlastnosti maji spole¢né.
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V aktivitach po €teni Zéaci vytvofi cenu pro postavu, kterou si vyberou. Hledaji
podobnou knihu nebo film. Vymysli oblibené jidlo postav, a na co by se postav chtéli zeptat.

V zavéru Zaci pracovni list oznamkuji a mohou napsat i néco pozitivniho pro lepsi naladu.

Aktivity pred ¢tenim

Zaci zaznamenavaji otdzky do pfedem piipraveného pracovniho listu nebo spole¢né na tabuli.

Ukol &. 1: Z4ci maji svisle napsané slovo strach a maji k nému napsat slova, ktera zaky k tématu
napadaji.
Mozné teSeni: uzkost

nejistota

prisera

panika

pochybnost

Ukol &. 2: Zaci premysli, kdy zazili strach, z &eho byl nebo proé.

Mozné teSeni: Strach mam vzdycky z rodicii, kdyz dostanu Spatnou znamku ve skole.
Strach mam pred tézkou pisemkou.
Strach mam z vytahi.

Strach mam vzidycky, kdyz letime letadlem.

Ukol &. 3: Zaci hledaji souvislost s plamenem svicky.
Mozné teSeni: nadéje, vira, novy den, svétlo, pamdtka na zesnulé. Symbol prileZitosti, napriklad

svicky na dortu pri oslave narozenin. V kostele pri modlitbach.

Ukol & 4: Zaci napiSou basen dle zadani. Baseii by méla byt spojena s plamenem svicky,
napiiklad jaké dobrodruZstvi plamen zazivé, anebo setkavani postav temné noci.

MozZné feSeni:

Plamen svicky nam pribéh pise,

o viili, o sile, o vire v sny.

Ve tmavem odstinu nam cestu ukazuje,

at nase nadeje vzdycky v srdci spi.
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Aktivity béhem cetby
Zaci si pie¢tou ukazku z knihy. Ukazku si Zaci mohou piedist sami potichu, nebo ugitel Gte

nahlas.

Ukol &. 5: Zaci vysvétluji, co je to $achta. Mohou se poradit se svymi spoluzaky, nebo odpovéd’
vyhledat na internetu. Je zde napliiovana digitalni kompetence.

Mozné feseni: Sachta slouzi k pristupu do podzemnich dolii, kde probihd nap¥iklad tézba uhli.
Existuje i stavebni Sachta, coz je hluboka dira vykopana v zemi, kde se nachazi napriklad

kanalizace. Sachta je dira ¢i piikop. Existuje i vétraci Sachta.

Ukol &. 6: Zaci piedvidaji, co se stane s hlavnimi hrdiny, kdyz najdou $achtu.
Mozné teSeni: Najdou tam poklad. Zavali je to tam. Umrou tam. Prijde jim na pomoc

Superman.

Ukol &. 7: Zaci davaji k hlavnim hrdintim rady, jak by se pii prizkumu mé&li chovat. Dochazi
zde k propojeni s obanskou vychovou i vychovou ke zdravi.

Mozné teseni: Pred vstupem do Sachty je diilezité, aby kluci méli dobré bezpecnostni vybaveni,
napriklad helmy, ochranné oblecenti, svétlo, lano. Pred vstupem do Sachty by si kluci meéli sdelit
svij plan a jak budou po celou dobu prizkumu komunikovat. Méli by byt pripraveni
na predvidani rizik, napriklad co délat, kdyz jim dojde kyslik. Méli by se v Sachté pohybovat
opatrne, aby predchazeli zranéni nebo padu. Kluci musi respektovat zakazy a varovani, neméli
by vstupovat do zakazanych prostor. Je dulezité, aby kluci mezi sebou spolupracovali,
aby se navzajem chranili a pomahali si v pripade potieby. Neméli by se vystavovat zbytecnému

riziku.
Ukol ¢. 8: Zaci se ztotoznuji a hledaji néco podobného ze svého zivota.
Mozné teseni: Ano, kdyz jsem byla na prirodovedné soutézi, meéli jsme exkurzi do ditlni Sachty.

/Ne nikdy jsem nic podobného nezazil a ani mé to nezajima.

Ukol €. 9: Zaci vyberou kli¢ova slova, kterd se vazou k ukézce.

Mozné teSeni: strach, pratelstvi, nebezpeci, vira

Ukol &. 10: Zaci diskutuji o pocitech a obavéach kluk?.
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Mozné feSeni: Zdci se rozdeli do dvojic a snazi se vzit do situace hlavnich postav a vedou diskuzi
na téma pocity a obavy klukii. Nejprve diskuse probiha ve dvojicich. Nasledné se ucitel kazdé

dvojice pta na jejich nazor a probiha diskuse v ramci celé tiidy.

Ukol &. 11: Zaci formuluji, co Sachta symbolizuje.

Mozné feleni: Sachta miize symbolizovat néjaké tajemstvi, protoze vede do podzemi, které
je neznamé a neobjevené. Miize symbolizovat vstup do neznamého sveta nebo do jiné dimenze.
Miize symbolizovat i zacdtek néjaké cesty do neznamého mista. Sachta symbolizuje i praci
a usili tezaru, kteri riskuji sve zivoty pri tézbé uhli. V tomto spojeni si vybavim film Dukla 61,

ktery mé velmi zasdahl.

Ukol €. 12: Z4ci objasni roli svétla v pfibéhu.
Mozné teSeni: Svetlo je symbol sviceni. Slouzi nam abychom videéli a také se orientovali ve tme.
Kdyz se v mém pokojicku sviti, citim se v bezpeci. Malé svétlo mé uklidnuje a snizuje miij stres

i strach.

Ukol €. 13: Zaci popiSou své emoce, které se vazou na ukazku.

Mozna tesSeni: opatrnost, zvédavost, napéti, respekt, diivéra, adrenalin, zodpovédnost, vira

Ukol &. 14: Z4ci odhadnou atmosféru v ukézce.

Mozné teseni: napjata, nebezpecnd, smutna

Ukol &. 15: Zaci vytvoii Venntiv diagram. Hledaji vlastnosti, které mé Jirka, které ma Tonda,
a které maji spolecné.
Mozné teSeni: Jirka — ma vetsi strach, a boji se, doufa, zZe to dobre dopadne

Tonda — ma odvahu, chce zazit dobrodruzstvi, chce néco najit

Spolecné — spolupracuji, jdou do toho spolu, podporuji se

Aktivity po ¢teni

Aktivity po Cteni se nesou v kreativnéjSim duchu.

Ukol &. 16: Zéci vytvoii pro svou postavu cenu a napisou vysvétlent, za co ji dostanou.
Mozné teSeni: Cena bude vypadat jako olympijska medaile. Bude urcena pro Tondu, protoze

prokazal odvahu. Dostane medaili za odvahu, viezl do Sachty a byl soucdsti pruzkumu.
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Ukol &. 17: ZAci hledaji podobnou knihu &i film.
Mozné teSeni: Zdahada hlavolamu, Dukla 61, Na zdpadni fronté klid, Fiorella a Bratrstvo

kiistalu, Zeberiiv odkaz

Ukol &. 18: Z4ci navrhnou oblibené jidlo postav.
Mozné teseni: Jirka — svickova na smetané, houskovy knedlik, lentilky a kofila

Tonda — hamburger, hranolky, jahodova zmrzlina, oriskova cokolada

Ukol &. 19: Zaci vymysli otazku, na kterou by se chtéli zeptat hlavnich postav.
Mozné teSeni: Jake méli znamky na vysvédceni? Jaky maji druh mobilu? Jaka je jejich

nejoblibenéjsi pocitacova hra? Jestli byli nekdy na dovolené u more?

Ukol &. 20: Zaci oznamkuji pracovni list.

Mozné feSeni: -5

Na z&vér zaci mohou napsat néco pozitivniho, né¢jaky mily vzkaz.

5.11 Bila komnata — vypravéci karty

Kniha Bild komnata ma nadherné ilustrace. Autorem je Karel Osoha, ktery patii
k pfednim komiksovym autortim. Jeho vyznamnym dilem je webovy komiks PIi¢, ten paroduje
akéni japonské piibéhy. Je drzitelem i ceny Muriel pro nejlepsiho kreslite za album Cesi 1948:
Jak se KSC chopila moci. Byl nominovan na cenu Czech Grand Design pravé diky ilustracim
pro Prasinu (Osoha, 2022).

Pravé silustracemi se d& dobfe pracovat v hodinach ceského jazyka v podobé

vypravécich karet.

Pomiicky: vypravéci karty (viz Ptiloha 11)
Metody: slovni (vypravéni)
Vyukové cile:

Zak vypravi ptib&hy a dokaze ve vypravovani navazat na ostatni.
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Ocekavany vystup:

CJL-9-3-04 tvoii viastni literdrni text podle svych schopnosti a na zdikladé osvojenych

znalosti zakladu literarni teorie

Z ilustraci z knihy Bila komnata se vytvoii vypravéci karty. Ilustrace se vytisknou,

vystiihnou, zalaminuji a jsou z toho karty. S kartami se mizZe hrat spousta her.

Hra na vypravéce:

Hra je urc¢ena pro 2 a vice hract. Karty zamichdme a vyskladdme je rubem nahoru.
Kazdy z hraci postupné otoci jednu kartu a navazuje na piib&éh pfedchoziho hrace. Posledni

hra¢ ma za kol ptib¢h ukoncit.

Tajemna Sachta

Hra je urcena pro 2 hrace. Nejprve se nalezne karta, na které jsou zobrazeni hlavni
hrdinové, jak jdou do Sachty. Ostatni karty se rozdaji mezi hrace a cilem hract je pomoci karet

vypravet piibeh, jak se kluci do Sachty dostali.

Pribéhové bingo

Hra je urcena pro 2 a vice hrac¢l. Jeden z hract bude vypraveéc. Vypraveée si vylosuje
5 karet a vylozi je na stl tak, aby vSichni vid€éli na obrdzek. Vypravé¢ vymysli piibéh
na vybrané karty. Ostatni si pfipravi mfizku o velikosti 3*3 a napiSou si do mfizky slova,

ktera si mysli, Ze v ptibéhu zazni. MiiZzou to byt jen podstatnd jména.

Vypravé¢ zacne vypraveét svij piibéh. Pokud vypravéc zmini slovo, které maji hraci
zapsané v miizce, hraci si dané slovo mohou Skrtnout. Vitézem se stava ten, kdo ma zaskrtnuté
3 slova v libovolném sméru, bud’ v fad¢ nebo sloupci. Pokud se tak stane, zaktici ,,bingo*

vypravec dovypravi sviij pribéh a da ptilezitost i ostatnim hrac¢im.

61



5. 12 Tajemstvi jeskyné pokladi— pracovni list ¢. 1

Prvni dil tetralogie Dobrodruzstvi z Klarova ma ndzev Tajemstvi jeskyne pokladii.
Seznamujeme se zde s hlavnimi hrdiny Vojtou a Jindrou. Kluci hledaji jeskyni pokladi, kterou
opravdu najdou. Jedna se o dobrodruzny ptib¢h. Je zdbavny a dobte se ¢te. Konec je necekany.

V prubéhu celé knihy jsou krasné ilustrace od Petra Morkese.

Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 12), psaci potieby, mobil, kamera, notebook
Metody: prace ve skupinkach, prace s textem

Vyukové cile:

Z:ak objasni informace spojené s Gernobilymi filmy.

Zak vymysli vhodna slova, slovni spojeni vzhledem ke komunikaéni situaci.

Zak vytvoti video dle zadani a svych moZnosti.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje piecteny text, jednoduse popisuje strukturu a jazyk
literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalSi

zpracovani i pienos

Pracovni list je rozd€len na aktivity pfed ¢tenim, béhem ¢teni, po Cteni. Pracuje
se zde s tématikou cernobilych fotografii, s cernobilym filmem a s cestovanim v ¢ase. V ukazce
se objevuji hlavni hrdinové a je zde predstavena pasaz z knihy. V ukazce se seznamujeme
i s velmi dillezitou postavou pana Krejéite. Pracuje se zde s textem. Zaci vymysli dalsi nazvy
ulic, s jakou historickou postavou by se chtéli setkat, a jak zaznamenat historické okamziky.
Pomoci barev maji zndzornit atmosféru ukdzky. Nachézi se zde i otazky jazykové.
Meziptedmétova vazba s vychovou ke zdravi, kdy Zaci pfemysli nad $kodlivosti cigaret. Zaci

hledaji jejich klicové momenty v déji.

V ohlédnuti za ¢tenim Zaci doporucuji filmy kluklim a na zavér zaci maji
vytvoftit kratké video o svém méste. Je zde napliiovana digitalni kompetence a meziptedmétové
vazba s informacnimi technologiemi. Myslim si, Ze to je velmi vhodna aktivita, kterd by zaky

mohla bavit. Mohou pouZzivat mobilni telefony a ukédzat ndm jejich vyuziti v praxi.
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Aktivity pred ¢tenim
Zaci zaznamenavaji odpovédi do predem piipravenych pracovnich listd. Zaci pracuji

samostatné nebo spolecné jako cela trida.

Ukol €. 1: Zaci si prohlédnou Cernobilé fotografie a zdiivodni, zda se jim libi ¢i nikoliv a pro¢.
Mozné teseni: Ano, moc se mi libi. Mdam rada cernobilé fotografie, protoze jsou minimalistické
a eliminuji rusivé prvky. Vyvoldavaji ve mné nostalgii. Cernobilé fotografie jsou na Instagramu

in.

Ukol &. 2: Zaci odpovi, zda si nékdy prohlizi dernobilé fotky s rodi¢i nebo prarodiéi.
Mozné tesSeni: Ano, vidycky u babicky si prohlizime staré fotografie. Ma je uchované v kufiiku

nahore ve skrini v loznici.

Ukol &. 3: Zaci odpovi na otazku, zda n&kdy vidéli éernobily film.
Mozné feseni: Ano, vidycky v nedéli v Ceské televizi vysilaji néjaky film pro pamétniky.

Ne na cernobilé filmy se nedivam, nebavi mé to.

Ukol &. 4: Zaci zdiivodni, proé by chtéli cestovat ¢asem a do jaké doby.
Mozné teSeni: Cestovat casem bych urcité chtéla. Chtéla bych se ocitnout v dobé Marie Terezie.
Tahle doba mé fascinuje, pravé ji probirame v déjepisu. Cestovani casem by mohlo byt zabavné

a fantasticke.

Aktivity béhem ¢teni

Zaci ¢tou ukazku v pracovnim listé, bud’ kazdy sdm nebo spole¢né jako ttida.

Ukol &. 5: Zaci popisou dojem z pana Krejéife a jeho vztahu ke kluktim.
Mozné teSeni: Z pana Krejcire mam pozitivni dojem a myslim si, Ze chce klukiim pomoct,

Ze je ma rdd.
Ukol &. 6: Zaci v textu vyhledaji, co viechno vidéli kluci v ukazce na zabérech.

Mozné teSeni: stavbu jejich skoly, slavnostné oteviené koupaliste, reportize ze stavby novych

domku.
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Ukol &. 7: Zaci vymysli dal$i nazvy ulic. Mohou se inspirovat méstem nebo vesnici, kde ziji.

Mozné teseni: Sportovni, Nova, Lucni, Potocni, Melicharova

Ukol &. 8: Zaci fesi, jakou historickou postavu by chtéli vidét ve starych filmech.

Mozné teSeni: Alberta Einsteina, Karla Capka, Marii Terezii

Ukol &. 9: Zaci fesi, jak by zajistili, aby diileZité okamziky v jejich m&sté, &tvrti, vesnici nebyly
zapomenuty.

Mozné teSeni: Nahrajeme si je na mobil a pak to dame na TikTok nebo Instagram.

Ukol &. 10: Zéci vyjadii atmosféru ukazky pomoci barev.

Mozné feSeni: bild, cerna, modra, zelena, cervena, duhova, zluta

Ukol &. 11: Zaci si vyberou vhodna slova nebo slovni spojeni, ktera vystihuji ukazku.

Mozné teSeni: ¢) hledani vstupu do jeskyné

Ukol &. 12: Zaci vymysli synonymum ke slovu ¢inzék.

Mozné teseni: paneldk, vicepodlazni ditm, méstsky diim, obytny diim

Ukol €. 13: Zaci odivodni, jaky vliv mé koufeni na ¢lovéka.
Mozné feseni: problémy s dychanim, kardiovaskularni onemocnéni, riziko rakoviny, poskozeni
reprodukcniho systému, poskozeni pokozky, zubii, zvysené riziko dalSich onemocnéni napriklad

osteoporoza, Alzheimerova choroba

Ukol &. 14: Zaci najdou kli¢ové momenty v ukézce.

Mozné teSeni: hledani ztraceného casu, staré zabery, zabér na délniky

Aktivity po ¢teni

Ukol &. 15: Zaci hlavnim postavam doporuéi filmy.

Mozné teSeni: Wonka, Tlapkova patrola, Superman Marvel, Avangers

Ukol €. 16: Zaci vytvori kratké video o svém méste.
Mozné feSeni: natocené video
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Zaci ve skupindch natoci kradtké video, kde zaznamenaji momenty z jejich mésta, vesnice.
Pracuji ve skupinach, kde si rozdeli role. Nasledné bude probihat reflexe a ukdzka kratkych
Sfilmui.

5. 13 Ve staré cihelné se sviti — pracovni list ¢. 1

Druhy dil tetralogie Dobrodruzstvi z Kldrova mé nazev Ve staré cihelné se sviti.
Opét se zde setkavame s nasimi hrdiny Jindrou, Vojtou a Terezou. Ptib¢h se odehrava ve staré

cihelné, kde déti fesi zahady.

Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 13), psaci potieby
Metody: prace s ilustraci, prace s textem
Vyukovy cil:

74k napise vypravovani dle zadanych instrukei.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-1-10 vyufivd poznatkii o jazyce a stylu ke gramaticky ivécné sprivnému
pisemnému projevu a k tvoiivé prdci s textem nebo i k vlastnimu tvoiivému
psani na zdakladé svych dispozic a osobnich zdajmit

CJL-9-2-05 vyufivd znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii

podle komunikacni situace

Pracovni list je zaméfen na préci s ilustraci. Ilustrace je ze zacatku knihy
a je zde nakreslena stara cihelna, ve které se cely nas piib&h odehrava. Ukolem zéki je nejdiive
se zorientovat v obrazku. Odhadnout, co na obrazku vidi, co jim to pfipomina a jaké rocni
s obrazkem. Ptibéh by mél byt zasazen do staré cihelny. Ve vypravovani zZaci mohou zminit
komin, ro¢ni obdobi, hlavni postavy, denni dobu. Dochazi zde k propojeni literatury a slohu
v ¢eském jazyce. Jelikoz je ilustrace vybrana ze knihy, zdkim to bude blizs§i. Nasledné

se mohou v knize do¢ist, co opravdu na obrazku je, jaky ptibéh se tam odehrava.

Zaci mohou své vypravovani piecist pred celou tfidou. Vytvory zakl

lze vystavit ve tfidé nebo na nasténce.
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Ukol &. 1: Zaci odpovidaiji, co vidi na obrazku.

Mozné teseni: nejaky diim, vysoky komin, vypada to jako néjaka fabrika

Ukol €. 2: Zaci hledaji, co jim ilustrace pfipomina.
Mozné teSeni: Ve Zdadre nad Sdazavou se nachdzi stejna tovarna. Jmenuje se ZDAS a pracuje

tam moje maminka.

Ukol &. 3: Zaci odhadnou, jaké roéni obdobi na obrazku je.

Mozné teSeni: Zima, protoze snézi a stiechy jsou pokryty snehem.

Ukol &. 4: Zaci maji za tkol napsat vypravovani, které souvisi s obrazkem.
MozZné feSeni:

Byl jednou jeden kluk a jmenoval se Petr. Kazdy den chodil do skoly kolem staré
cihelny. Jednoho dne brzy rano husté snézilo. Petr se rozhodl, Ze tajemnou cihelnu pujde
prozkoumat.

Petr vedel, ze je treba byt opatrny. Vstoupil do jedné ze starych budov a ucitil
chladny vanek. Jeho dech byl videt ve vzduchu, a kdyz se dotkl zdi, byla studena a vihka.
Nachazely se tam staré cihly, hromady prachu, ztrouchnivély nabytek. Petr pokracoval hloubéji

do budovy a najednou uvidel velkou skrin. Skrin oteviel a vypadla na néj stara kniha.

Petrovi prejel mraz po zadech. Mel strach knihu otevrit, presto se rozhodl,
Ze knihu otevie. Kniha nebyla popsdna. Pouze na jedné strance byl obrazek. Vypadalo
to jako nejaky znak. Petr se rozhodl, Ze si starou knihu odnese domii. Dostal velky strach a zacal
utikat pryc z cihelny. Kdyz vysel ven, huste snézilo. Cihelna byla chladna a opusténd. Petr citil,
Ze toto misto je tajemné a ma svou silu. Rozhodl odejit, ale védel, ze se sem brzy vrati,

aby pokracoval v objevovani tajemstvi, které tato stara cihelna skryvala.

5. 14 Ve staré cihelné se sviti— pracovni list ¢. 2

Kniha Ve staré cihelné se sviti nas zavede do staré cihelny. Hrdinové Vojta, Jindra,

Tereza se vydavaji fesit zahadu.
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Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 14), psaci potieby
Metody: prace s textem, predvidani, skupinova prace
Vyukové cile:

74k vyhleda informace z testu.

Z:ak napise dopis.

Zak diskutuje a argumentuje ve skuping.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-1-04 dorozumivd se kultivované, vystitné, jazykovymi prostiedky vhodnymi
pro danou komunikacni situaci

CJL-9-1-07  zapojuje se do diskuse, ¥idi ji a vyuzivd zdsad komunikace a pravidel dialogu

CJL-9-2-05 vyufivd znalosti o jazykové normé pii tvorbé vhodnych jazykovych projevii
podle komunikacni situace

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje pieiteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk

literarniho dila a vlastnimi slovy interpretuje smysl dila

V tomto pracovnim listé pracujeme s ukdzkou z knihy Ve staré cihelné se sviti.

V pracovnim listé se nachazi ukazka a deset otazek, které se vazou k danému textu.

Zaci maji z textu vy&ist, kdo jsou hlavni postavy, kde se piib&h odehrava,
jaké myslenky se honi postavam v hlavé. Jeden z ukolt je 1 vytvofit seznam véci, které postavy
naleznou ve vyrobni hale. Paty kol je propojen se slohem. Zaci maji napsat dopis,
ktery by mohly postavy zanechat v cihelné, kdyby se Frantisek objevil. V kreativnim ukolu maji
zaci vytvorit plakat, ktery by postavy pouzily k hledani Frantiska ve svém okoli. V sedmém
a osmém ukole Zaci predvidaji. Posledni ukol je zaméfen na skupinovou praci. Zaci maji
vytvofit skupinky a prezentovat své napady a argumentovat o osudu FrantiSka. Nejdiive

diskutuji ve skupinkéch a poté jako cela ttida.

Zaci své odpoveédi zaznamenavaji do pracovnich listd. Vytvotfené plakaty

si mohou vystavit ve tfidé nebo na nésténce.

Ukol &. 1: Zaci z textu vyétou, kdo jsou hlavni postavy.

Mozné teSeni: Tereza, Frantisek, Vojta a Jindra
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Ukol &. 2: Zaci z textu vyétou, kde se piib&h odehrava.

Mozné feSeni: v cihelné

Ukol &. 3: Zaci premysli, jaké myslenky se honi postavam v hlavé.

Mozné teseni: Co se tady mohlo stat? Kde je Frantisek? Snad ho nikdo neunesl? Treba
je Frantisek stale v cihelné, musime ho najit. Meéli bychom zmizet. Méli bychom zavolat policii.
Nesmime o tom nikomu rict. Co bude dnes k veceri? Kolik je tady asi tak stupiii? Opravdu

se mi libi Tereza.

Ukol €. 4: Zaci vytvoii seznam véci, které postavy naleznou ve vyrobni hale.
Mozné teseni: pohdzené sudy, barely a jiné Zelezné nadoby, hudebni ndstroje, spacadk, deku,

bedny

Ukol &. 5: Zaci napiSou dopis, ktery by mohly postavy zanechat v cihelné, kdyby se Frantisek
objevil.

MozZné feSeni:

Ahoj Frantisku, co se tady stalo? Hledali jsme té. Prijdeme zase zitra. Pockej tady na nds.
Nebo alespon zanech vzkaz.

Diky Jindra, Vojta, Tereza

Ukol &. 6: Zaci vytvoii plakat, ktery by postavy pouzily pfi hledani Frantiska ve svém okoli.

Mozné teSeni: Zdci vytvori plakat, ktery lze potom vystavit ve tiide nebo na nasténce.

Ukol &. 7: Zaci piedvidaji, jaka situace vedla k tomu, Ze se Vojta, Jindra a Tereza vydali
do vyrobni haly.

Mozné teSeni: Kdyz tady byli naposledy, néco si tu zapomneéli. Byli zvédavi. Néco hledaji.

Ukol &. 8: Zaci premysli, co se stalo s Frantiskem.
Mozné teSeni: Myslim si, Ze Frantisek utekl. Myslim si, Ze za Frantiskem prisli zlodéji, zmlatili

ho a odvezli ho pryc.

Ukol &. 9: Zaci dokonéi pribéh.
Mozné teSeni: Déti se dostanou v bezpeci domii a hned druhy den se vydaji znovu do cihelny.

Dalsi den v cihelné nic nenajdou, a tak se rozhodnou, Ze to ohldsi na policii. Vydaji se na mistni
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policejni stanice a tam nahlasi zmizeni Frantiska. Policisté se daji hned do patrani. Po nékolika
dnech Frantiska v poradku najdou ve vedlejsi vesnici. Ukryval se tam pred zlodéjem.
Jelikoz byl zranény, potieboval se nejprve uzdravit. Do cihelny se nevrdtil, proto detem

nezanechal zadny vzkaz. Nastésti vSechno dobre dopadlo.

Ukol &. 10: Zaci se rozdéli do skupin a vymysli moZnosti o osudu Frantiska. Poté své moznosti
prezentuji a argumentuji.

Mozné feSeni: Zdci pracuji ve skupiné (45 clemi). Premysli o tom, co se Frantiskovi mohlo
stat. Vymysli padné argumenty a ndpady. Nasledné spolecné diskutuji a argumentuji.
Poté své napady a argumenty piedndsi pred celou tiidou. Zdci se hromadné shodnou, co se s

Frantiskem asi stalo.

5. 15 Ve staré cihelné se sviti — pracovni list ¢. 3

V knize Ve staré cihelné se sviti se toho déje spousta. Jednou z ¢asti piibéhu

je nehoda, ktera se stala u rybnika.

Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 14), psaci potieby
Metody: prace s textem, predvidani

Vyukové cile:

74k zdiivodni pokra¢ovani piib&hu.

Zak dokéze popsat prvni pomoc na zékladé ukazky.

Ocekavané vystupy:

CJL-9-3-01 ucelené reprodukuje pieiteny text, jednoduSe popisuje strukturu a jazyk
literarniho dila a vlastnimi slovy interpretuje smysl dila

VZ-9-1-05  usiluje v ramci svych moZnosti a zkuSenosti o aktivni podporu zdravi

Tento pracovni list je propojen s vychovou ke zdravi. Je zaméfen na prvni pomoc,

kterou by zaci méli dobie znat.
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Pracovni list se sklddd ze dvou ukazek. Prvni ukdzka je zaméfena na nebezpecnou
situaci. Zaci odpovidaji na to, jaké nebezpe&i hrozi chlapci, ktery zmizel pod ledem. Jak by se
v dané situaci chovali Zéci, nebo jaka preventivni opatfeni by mohla byt pfijata, aby se takové
nehod¢ predchézelo. Poté Zaci popiSou prvni pomoc. V patém tkolu Zaci predvidaji, jak to

dopadne v nasem piib¢hu.

Nasleduje pokradovani piib&hu. Zaci premysli, jestli ¢ekali takové pokradovani p¥ib&hu.
Hledaji ve svém okoli misto, na kterém by se mohla stdt podobna situace. Posledni otdzka
je vénovéana poselstvi, které zaci mohou napsat. Zaci sem vétsinou piSou milé vzkazy
nebo hodnoti pracovni list. Zaci pracuji samostatné a své odpovédi vpisuji do piedem

pfipraveného pracovniho listu.

Ukol &. 1: Zaci premysli, jaké nebezpeéi hrozi chlapci, ktery zmizel pod ledem.

Mozné teSeni: Miize se utopit, podchladi se.

Ukol &. 2: Zaci premysli, jak by se v dané situaci zachovali.
Mozné teSeni: Utekl bych. Snazil bych se mu pomoct. Zavolal bych hasice a zdachrannou

sluzbu. Nasel bych v okoli néjakou dospelou osobu. Chtel bych mu pomoci.

Ukol &. 3: Zaci navrhnou preventivni opatieni, aby se takova situace neopakovala.
Mozné teSeni: Meli bychom davat pozor, kam chodime. Tohle se stalo z malé nepozornosti
a asi to bylo naschval. Kdyz se to stane, méli bychom byt schopni dat prvni

pomoc a zachranit chlapce.

Ukol &. 4: Zaci popiSou prvni pomoc.

Mozné teSeni: Nejdrive bychom meéli zavolat o pomoc. Zavolame zachrannou sluzbu.

Nelezeme na led. Mohlo by to vést k tomu, Ze se propadneme také. Snazime
se zustat na pevné piide. Pokud je to mozné, najdeme néjaky predmet,
ktery by mohl poslouzit jako plovouci prostredek. Kdyz v okoli najdeme
nejakou vetev nebo provaz, snazime se dosdahnout k tonoucimu. Lehneme
si na pevinou plochu a rozprostreme vahu, abychom minimalizovali riziko,
Ze také spadneme do vody. Pokud neni mozné bezpecné dosahnout k tonoucimu,

odejdeme zpét na bezpecné misto a pockame na prijezd zachrannych sluzeb.
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Je velmi diilezité vyhybat se viastnimu nebezpeci a minimalizovat riziko dalsich

urazit nebo umrti.

Ukol &. 5: Zaci vymysli pokraovani piib&hu.

Mozné teSeni: Chlapec je urcité zachranen.

Pokracovani pribéhu

V dalsi ¢asti se nachéazi opét ukdzka jedna se o pokracovani piib&hu.

Ukol &. 6: Zaci zdiivodni, jestli dekali takové pokradovani piib&hu.

Mozné tesSeni: Ano, cekal jsem, ze hlavni hrdina bude zachranén.

Ukol &. 7: Zaci hledaji ve svém okoli misto, kde by k takové situaci mohlo dojit.

Mozné teSeni: Veselsky rybnik

Ukol €. 8: Zaci na zavér mohou napsat néjaké poselstvi.

Mozné teSeni: Ddvejte na sebe pozor.

5. 16 Ve staré cihelné se sviti — prace s mapu

Ve vSech knihéch tetralogie Dobrodruzstvi z Klarova se vyskytuji mapy mésta.

I mapy se daji krasné vyuzit ve vyuce ¢eského jazyka.

Pomiicky: pracovni list (viz Ptiloha 15), psaci potieby
Metody: prace s mapou

Vyukové cile:

74k samostatné pracuje s mapou.

Zak rozhodne, jaké misto v Klarove je nejhez¢i a v ¢em se obé mapy lisi.

Ocekavany vystup:

CJL-9-2-03 samostatné pracuje s Pravidly eského pravopisu, se Slovnikem spisovné

ceStiny a s dal§imi slovniky a priruckami
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Pracovni list je zaméfen na praci s mapou. Pracuje se zde s mapou z knihy Tajemstvi
jeskyné pokladii a z knihy Ve staré cihelné se sviti. V prvni ¢asti se pracuje s mapou z prvniho
dilu.

V prvnim tkolu zaci maji vypsat, co vidi na map&. Maji vypsat budovy, pfirodni arealy,
nazvy ulic, sportovni aredly. Museji davat pozor na psani velkych pismen. Kdyz Zaci nevi,
poradi se s Pravidly ¢eského pravopisu. V druhém tkolu Zéci zaznaci cestu do skoly z domt
obou klukl. Ve tietim tkole si zaci vyberou, kde by mohli kluci travit volny ¢as. Do mapy
mohou dokreslit, co se jest¢ v Klarové nachazi. Z mapy lze i vy¢ist jakymi zplsoby se kluci

mohou dostat do skoly, a nakonec Zaci napiSou, které misto se jim v Klarové libi nejvice.

Nasledné maji zaci k dispozici i druhou mapu z druhého dilu Ve staré cihelné se sviti
a jejich cilem je najit rozdily, v ¢em se mapy lisi. Zaci pracuji samostatné¢ a do pfedem
pfipravené¢ho pracovniho listu zaznamenavaji své odpovédi. Mapu lze promitnout i pomoci

dataprojektoru pro celou tfidu.

Ukol &. 1: Zaci v mapé vyhledaji veskeré informace. Maji vyhledat budovy, piirodni arealy,
nazvy ulic, sportovni aredly. Ohledné pravopisu se poradi s Pravidly ¢eského pravopisu.
Mozné teSeni: budovy: byvald radnice, svata Klara, Nové domky, hospoda u ,, Hoftychit“
Kinosvet, méstska knihovna, hudebni skola, zdakladni skola, stara cihelna, dum pana Krejcire
PpFirodni aredly: Modry haj, Tresnovka, zahradkarska kolonie
ulice: Okrouhla, Hordkova trida, Pod Peci

sportovni aredly: koupaliste, Slovan Klarov

Ukol &. 2: Zaci zaznaéi do mapy cestu do $koly z domti obou kluk.

Mozné teSeni: zaznaceni do mapy

Ukol ¢. 3: Zaci ¢ervené zaznaci mista, kde muzou kluci travit Cas.

Mozné teSeni: Kluci mohou travit cas: na koupalisti na Slovanu Klarov, na zmrzline,

v zahradkarske kolonii, v Tresnovce, v Modrém haji

Ukol &. 4: Zaci nakresli n&jakou dalii budovu, ktera by se mohla nachézet v Klarové.

Mozné teSeni: rozhledna na kopci, prodejna potravin, divadlo

72



Ukol &. 5: Zaci z mapy vyétou, jakymi zptisoby se kluci mohou dostat do §koly.

Mozné teSeni: pesky, autem, na kole, na kolobézce, tramvaji, autobusem

Ukol €. 6: Zaci rozhodnou, které misto se jim v Klarové libi nejvice.

Mozné tesSeni: Nejvice se mi libi méestska knihovna, Modry hdj, koupaliste.
Ukol €. 7: Zaci rozhodnou, v ¢em se mapy lisi.

Mozné tesSeni: Na prvni mapé se sidliste teprve stavi, na druhé je uz postaveno. Na druhé mapé

Jje navic bazar, hrbitov, sbérna, policejni stanice.

73



6 Ovérovani v praxi

V této kapitole se seznamime, jakym zplsobem jsme metodické naméty ovétrovali
v praxi. Pro ovéfovani jsem si vybrala individudlni vyu€ovani. Vyu€ovani probihalo online
u zéka 9. tfid. Pii online vyuCovani byl vzdy pfitomen jeden zdk a vyucujici. Pracovali
jsme s pracovnim listem ¢&islo jedna z knihy Prasina. Zaci dostali pfedem pfipraveny pracovni
list, do kterého zaznamenavali své odpovédi. Zak si vzdy preéetl zadani a nahlas vyuéujicimu
sdélil svoji myslenku, nazor, odpovéd’. Kdyz nechtél odpovidat, nemusel, ale kazdy vzdy svou

odpovéd’ chtél sdelit.

6.1 Reflexe s zaky

Zaci velmi dobie spolupracovali. Do pfedem piipraveného pracovniho listu vyplitovali

své odpovédi. Pracovni list Zaci vypliiovali zhruba 45 minut.

Zaci pracovni list hodnoti velmi kladné a vypliovani je bavilo. V pribéhu vyucovani
zaci hodnotili jednotlivé otazky. V piedem pfipraveném pracovnim list€¢ byli i fadky
na zaznamenani odpovédi. Zaci fikali, Ze jich je tam moc, a Ze je to stresuje. Prace s ilustracemi
je velmi bavila a diky ni si pfibéh dokézali 1épe predstavit. Nejvice zaky zaujal kreativni ukol.
KdyZ méli Zéaci nakreslit pokoj hlavniho hrdiny, tak nastalo uplné ticho a vénovali se jenom

kresleni. Nakreslili velice zajimavé obrazky, které pak zdtvodnili.

Po celou dobu pracovali tiSe a vzdy na vyzvani odpovédéli na otazky. V pfiloze

¢. 17 nalezneme ukazku vyplnéného pracovniho listu.
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Z7.avér

Cilem diplomové prace Dobrodruzny pribéh s deétskymi hrdiny v méstskem prostredi
a jeho vyuziti v literarni vichové na 2. stupni ZS bylo vytvofit naméty a pracovni listy do hodin
literarni vychovy se zaméfenim na dobrodruzné romany. V pracovnich listech bylo dilezité

podpofit Ctendiské strategie a praci s textem.

Diplomovou praci jsem rozdélila na dvé ¢asti, na teoretickou a praktickou. Prvni Ctyfi
kapitoly jsou vénovany teoretické ¢asti. V paté kapitole jsou predstaveny naméty pro vyuku

¢eského jazyka na 2. stupni zakladni Skoly.

Prvni kapitola je veénovana charakteristice dobrodruzného romanu a ukotveni

dobrodruzného roménu v ramcoveé vzdélavacim programu.

Ve druhé¢ kapitole se seznamujeme se tfemi diilezitymi autory, kteti piSou dobrodruzny
roman pro déti a mladez. Predstavime si autora znamych ,,foglarovek® Jaroslava Foglara a dva

mladsi autory Vojtécha Matochu a Petra Huga Slika. Soucésti kapitoly je biografie autort

vvvvvv

Tteti kapitola se zabyva podobnostmi a rozdily knih vSech tii autori. Je zde ve stru¢nosti

zminéno, co maji spolené a v cem se odlisuji.

Ve ctvrté kapitole predstavuji Ctendiské strategie a metody, které lze vyuZit pro praci
s textem. Metody jsou nasledné vyuzivany v pracovnich listech, kde jsou podrobnéji popsany

vzhledem k dané ukazce textu.

V paté kapitole jsem navrhla pracovni listy a naméty do vyuky ¢eského jazyka, primarné
do literarni vychovy na 2. stupni zakladni Skoly. Nalezneme zde pracovni listy,
které jsou rozd€leny na aktivity pied ¢tenim, béhem cteni a po ¢teni. Vzdy jsou obohaceny
o kreativni ukol. Snazila jsem se i o rozvijeni digitdlni kompetence. Pracovni listy jsem
vytvofila v programu Canva. Velmi ¢asto vyuzivam i krasné ilustrace, ze kterych jsem vytvoftila

vypravéci karty. Predstavila jsem i1 pracovni list na praci s mapou, dochazi zde k piesahu
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do zemépisu. VSechny pracovni listy jsou ulozeny v piilohdch diplomové price a miize
je kazdy vyuzit.

Myslim si, Ze cil mé diplomové prace byl naplnén. Doufdm, Ze navrzené pracovni listy
budou uzitecnym prostfedkem pro podporu ¢tendistvi. Zameftila jsem se na rliznorodé aktivity
préace s textem, které se zabyvaji dobrodruznou literaturou. Pracovni listy maji potencial posilit

literarni dovednosti a zdjem zaktl o ¢teni a dobrodruznou literaturu.
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Priloha 1: pracovni list €. 1

Jaroslav Foglar - Zdhada hlavolamu

Potrénuj mozek. Vylusti hlavolamy a hadanky.

V supliku je 32 Eervenijch ponoZek a 32 modrijch ponoZek. Levd
a pravd ponoZka jsou k nerozezndni. Tahdte po tmé ponozky z
Supliku.

Kolik jich musite vyndat, abyste meli jistotu, Ze aZ se na ni
podivdte, mdte pdr?

Jedna Topinka se smaZi 10 min. 5 min. z kaZdé strany. Na pdnev se
vejdou dva chleby vedle sebe.
Za jak dlovho nejrychlejt osmaZite na jedné panvi 3 topinky?
Ndpovéda: miiZete zacit smaZit topinku, sundat z panve a dosmaZit

pozdgL.

Mite dva débdny, pétilitrovg a tfilitrovg a neomezenyj
zdroj vody. DokdzZete odmerit 4 12

Jak se citi tvlj mozek?
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Co bude hlavolamem v nasi knize?

Cti, premyslej a pte;j se...
13-- —— ZNAMENI STINADELSKYCH

“AZ do posledniho slova psal Mirek rychle a bez dlouhého premitani. Myslenky
jedna za druhou vstupovaly mu do mysli tak prekotné, Ze je pero nestacilo ani
zachycovat, a leckterou zapomnél, nez dopsal predchozi.

A ted mlcky a unavené polozil pero. Jeho napjaty vyraz trochu povolil.
Vzhlédl na Jarku, a RychlonoZzku a Jindru, ktefi opisovali z jeho stranek radky do
dalSich stejnych sesitQ, jak s napétim ¢tou a zaroven pisi to, co napsal, a pak se

svezl jeho zrak na Cervenacka.
+Ale, Mirku - to snad prece - jak chces -?“ pfekvapené a nesouvisle zacal
mluvit Jarka, ktery prvni ve svém opisovani dosel k Mirkovu zavéru v TAM -
TAMU.
Mirek se na ného zdhadné usmal. ,,Nu, co chces fict? Co se ti nelibi?
+Ale vSechno se mi libi - coz o to,” fekl trochu zamyslené Jarka. ,Ale jedné
véci zde nerozumim! PiSeS, Ze vSechny ty zahady se pokusime néjak osvétlit. To
je prece slib, ktery se musi dodrzet!"
.Dodrzime ho!” pravil klidné Mirek.
JAle jak? Jak? “ skoro netrpélivé vykFikoval Jarka. ,VZdyt kostelnik nam uz rekl
vSe, co védéll
.Vim to,” odtusil Mirek. ,VSak se ho taky vic nebudeme ptat. Aspon ne ted!”
»A co ted chces délat? Kde chces vzit dalsi slibené zpravy pro TAM - TAM?*

Ostatni dva hosi prestali psat a Cervenaéek malovat. Mirek neodpovidal.

Jen se zahadné usmival a pak misto odpovédi vytahl z kapsy maly papirek. Bylo
v ném cosi zabalené, mnohokrat do n€j zavinuté. Mirek papirek zvolna
rozbaloval. V klubovné vladlo ticho, Ze bylo slySet kazdé zaSusténi a prasknuti
papirku, i tikot Mirkovych naramkovych hodinek.

A pak byl papirek rozbaleny a v Mirkoveé ruce se objevilo nékolik Spendlikd
se Zlutymi hlavickami” (Foglar, 2003).
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1. Znameni stinadelskych, tak zni nazev 13. kapitoly knihy
Zahada hlavolamu. Co myslis, Ze to bude za znameni?

2. Co mi to pfipomina ze svého Zivota?

3. Setkal/a jsem se s podobnou situaci v realném Zivoté? Rozepis se.

4. Kdo pribéh vypravi?

5. VypiS jména hlavnich postav.

1 A
2 3
3

6. Vysvétli pFezdivky Rychlonozky a Cervenacka.

Rychlonozka

Cervendiek
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7. Rozhodni, zda jsou nasledujici tvrzeni pravda nebo lez.

a) Kostelntk, ekl klukiim, jiZ vie. v X
b) Jarka vytdhl z kapsy malyj papirek. v ><

¢) Mirek v ruce drzel nekolik 3pendliku s hlavickou

tervené barvy. v X

8. Jaké zahady se kluci pokusi osvétlit?

9. Vypis z textu primou rec.

10. Vymysli synonyma ke slovu pero. %
A

Ohlédnuti za ctenim

11. Kluci by mohli mit facebookovou skupinu.
Vytvor chat mezi nimi, jak si domlouvaji
schlizky. Nezapomen na to, Ze se kluci musi
domluvit, kde a kdy se setkaji, a co musi mit
sebou. MUzes pouzit i emotikony.

86



87



12. Zhodnot pracovni list.
Jak se ti libila vybrana ukazka?
Jak se ti s ukazkou pracovalo?

88



Priloha 2: vzdélavaci skladacka

Text: Jaroslav Foglar se narodil v roce 1907 v Praze. Byl to ¢esky spisovatel literatury
pro mladez. Pasobil jako redaktor n€kolika ¢asopist. Vedl chlapecky oddil Dvojka, ktery byl
inspirovany skautingem. Mezi jeho nejznamé;jsi dila patii Hosi od Bobri reky, Chata v Jezerni
kotline, Pod jundackou vlajkou a Stinadelska trilogie patii sem Zdahada hlavolamu, Stinadla se
bouri, Tajemstvi Velkého Vonta. Zahada hlavolamu se dockala i filmového a seridlového

zpracovani (Menclova, Vanék, 2005).

Parta kamaradii: Rychlé §ipy — Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Cervenacek a
Rychlonozka, ktefi zazivaji riznd dobrodruzstvi ve Stinadlech. V prvnim dile Zdhada
hlavolamu se ztrati hlavolam jezek v kleci. Ve druhém dile Vontové zacinaji soupefit v ulicich

po pomérném klidu, coz se odrazi i v okrajovych ¢astech Druh¢ strany, sousedici se Stinadly.

Rychlé Sipy se zapletou do stfetli mezi skupinami Vonti, kdyZ se vydaji do Stinadel
zachranit chlapce z Druh¢ strany, ktery se dostal mezi boutici se Vonty. Zde se dozvidaji nejen
o hlavnich soupefticich skupinach Uctivacich ginga a Dabinelovcich, ale také o jezkovi v kleci,
ktery je nyni v drZeni tajemného, silného a obratného Siroka. Diky spolupraci se spolkem
Rezavé klice objevi starou vontskou kroniku, ale jejich radost kazi podivné vyhruzky smérem

k Mirkovi Dusinovi.

Kdyz konkuren¢ni Casopis Sbéra¢ ozna¢i Mirka DusSina za zradce, Rychlé Sipy se
rozhodnou situaci prosetfit. Zjisti, ze ve Stinadlech existuje dvojnik Mirka Dusina, Mirek Dane$
a DuSin neni zrddce. Béhem vypravy piijdou o klubovniho psa Bublinu, které¢ho si vezme
skupina kolem DaneSe jako rukojmi. Rychlé Sipy se snazi Bublinu zachranit, ale ptichazi pozdé.

Bublina umira hladem, steskem a zimou a chlapce to velmi zasahne.

Nakonec se Rychlé §ipy vydavaji na hon za Sirokem, ktery nakonec dobrovolné vyda
jezka v kleci, kdyz prokazou svoji Cestnost a smysl pro spravedlnost. Poté zjisti, Ze planek
1étajiciho kola ukryty v hlavolamu je znicen a ptedaji jezka v kleci i vontskou kroniku viidci
Zlutého kvétu Vladovi Dratusovi jako ditkaz své podpory tohoto vontského seskupeni. Diky
jejich podpotfe se Vlada Dratus stavd Velkym Vontem. Rychlé Sipy opét sdileji své

dobrodruzstvi s ¢tenafi prosttednictvim TAM TAMu.
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Priloha 3: clanek do casopisu

Rychlé Sipy vydavaji casopis TAM - TAM. Tvym
ukolem bude vymyslet kratkou zpravu a
navazat na dany text.

»,Hosi a dévcata z Druhé strany, “ zacinal uvodni
¢lanek na prvni strance, ,tak jsme tady zase s TAM -
TAMEM!” Ve Stinadlech se zacinaji rozvijet noveé
podivné pribéhy. Z prachu a davného zapomenuti
vyvstavaji do pritomnosti vontské zkazky o kterych se
myslelo, ze jsou jiz vyCerpany.

Stinadla se probouzeji! Stinadla se bouri! Vi, kteri
bydlite blizko Rozdélovaci tridy, vy to vite nejlépe.
VidleCna piseri Vonti oZila. Nechtéjte ji slyset zblizka,
jako my jsme ji slyseli! My byli vCera ve Stinadlech,
nase zpravy odtamtud jsou skutecné, odnikud
neopsané, to vite dobre. Vydali jsme se tam za Jirkou
Rymdném a mdlem bychom tam zustali vSichni”
(Foglar, 1999).

Informuj ¢tenafFe o tom, co se tam stalo. MuzZe$
nakreslit i obrazek.
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DUstojni pani méfili, zkoumali a premysleli, psali ¢lanky do
odbornych ¢asopist a poradali v Praze konference. Na nic ale
nepfisli. Prasina byla Ctvrti jako kazda jina a elektfrina by v ni
fungovat méla, jenze zkratka a dobre nefungovala. Tedy ne Ze by
nefungovala vlbec, to zase ne. Lidé na Prasiné Zit mohli, nékteri
tu dokonce bydleli. Kdyz byla bourka, blyskalo se nad Prasinou
vzdycky nejvic. Jako kdyby bourkové mraky naopak pfitahovala.
Svitilna ale na hranici PraSiny vzdycky zhasla. Krok zpatky a
rozsvitila se. Krok do Prasiny a zablikala a zhasla. JeSté v druhé
pulce 19. stoleti patfila PraSina mezi nejvystavnéjSich prazské
¢tvrti, kolem dvou pahorku mezi dneSnim Vaclavskym a
Karlovym naméstim se stavély honosné méstanské domy, sazely
se parky a dlazdily silnice. Na konci 19. stoleti se ale vSechno
zménilo. Cas na Prasiné se jednou provzdy zastavil. Zatimco se
po celém mésté rozsvécovali prvni elektrické lampy, do pohybu
se daly prvni tramvaje a ulice zkfizily prvni draty elektrického
vedeni, Prasina den za dnem ztracela svou nékdejsi slavu. Kdo
mohl, odstéhoval se jinam a do opusténych domU se zacali
stahovat ti, ktefi se stranili svéta nebo neméli na vybranou:
Zebraci, zlocinci a podivini. Palace chatraly, dvory a zahrady
zarUstaly plevelem, obchody jeden po druhém krachovaly.
Prasina zUstala temna a ticha, nebezpecna, nasakla pribéhy a
tajemstvim” (Matocha, 2018).

3. Kde se Prasina rozklada?
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71 WAZU S PTES SE

“Hrouda pokracoval: ,Pomahal jsi Patriku Galénovi odnést
soucastky z Prasiny. Rano jste se plizili zpatky na PraSinu kfovim
od Muzea, aby vas nikdo nevidél. Vecer jste se pro soucastky
vratili a snaZzili se je donést zpatky dédovi. Myslim, Ze toho vis
hodné. Myslim, Ze viS Uplné vSechno.” ,Ne, nic nevim, opravdu,”
vykoktal ze sebe Jirka a vzapéti dostal od Krause dalSi ranu, az se
mu zatmeélo pfed oCima. ,LzeS,” ucedil Hrouda, ,ale prestanme uz
chodit kolem horké kaSe. Asi jsi dédovi slibil, ze nic neprozradis.
Chapu. Ja ti ale mazu slibit, Ze tohle je jenom zacatek. Pan Kraus
se umi rozzlobit jeSté mnohem vic, to mi vér. Takze naposledy po
dobrém. Rekni mi pravdu a mizes jit... Kde jsou ted ty soucastky?
A kde je stroj? Kde je stroj?!” ,Stroj? C-coze?” fekl Jirka. DalSi rana
a po ni jesté jedna. Trikrat se Hrouda zeptal na stroj a trikrat se
nedockal odpoveédi. Jaky stroj, o ¢em to mluvi? bézZelo Jirkovi
hlavou, zatimco dostaval dalSi policky. Proboha, jaky stroj? Nevi o
zadném stroji! Co ma fict?! Tvare mu horely bolesti. ,Dobre,”
zdvihl Hrouda ruku a Kraus prestal Jirku bit, ,mozna bude mit vic
rozumu tvoje kamaradka.” V Jirkovi hrklo. En. Ne, to ne! Jeho at
klidné biji, ale En at'nechaji na pokoji” (Matocha, 2018).

4. Ve kterém dile se jeSté objevuje postava Galéna?

5. Vypi$ z textu primou rec.

6. Proc je ve slové Muzea velké pocatecni pismeno?
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Priloha 8: pracovni list €. 1

CERNY MERKURIT-VOJTECH MATOCHA

ez zacneme cist
1. Vytvor pétilistek na téma pratelstvi.

PRATELSTVI

Jaké je? (2 pfidavna jména)

Co déla? (3 slovesa)

Véta vyjadrujici néco podstatného (4 slova)

Jiny nazev, synonymum

2. )aky je rozdil mezi pratelstvim a laskou?

3.V jaké dobé se kniha podle nazvu odehravat? V minulosti? V
budoucnosti?

4. Co by mohl byt CERNY MERKURIT? Popis.
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Priloha 10: ..
pracovni list €. 1 VOthCh MatOCha

BiLA KOMNATA

NeZ zacneme Cist

1.Napis slova, ktera té k tématu napadaiji.

S
T
R
A
CH

2. Méli jste nékdy strach? Z eho byl? Proc?

3. Co vSechno plamen svicky
symbolizuje?
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4. Napis$ kratkou basen, ktera bude spojena s plamenem
svicky (napf. dobrodruzstvi plamene, setkani s postavami v
temné noci)

Cti, pfemy’?lej a ptej se...

“KFivy otvor ve stropé, tésné u pravé stény koryta. Jirka se zaradoval. Je to ta
Sachta, kterou zminovala Dorota? Tonda dovnitf opatrné posvitil a po
kratkém zavahani se obratil k Jirkovi. Snazil se tvarit klidné, ale oci ho

zrazovaly - mél strach. Podal Jirkovi lampu, ukazal prstem na sebe a pak
vzharu Jirka prikyvl. Tonda se otocil, zmé&Fil si otvor pohledem, nasel
chodidlem ve sténé prihodny vystupek a pfitahl se. Jirka zUstal s lampou
opodal. Jestli se v klasterni zahradé nékdo pohybuje, svétlo by je prozradilo.
Tonda se ztratil v otvoru ve stropé a Jirka zUstal ve stoce sam. Krecovité
sviral drzadlo lucerny a naslouchal. Z Sachty na hladinu dopadaly drobné
kaminky, uvolnéné pod Tondovyma nohama. Shora pfitékala voda, hnala se
kolem Jirky a mizela mu za zady. Plaminek lucerny se chvél, odhanél tu
studenou, vlhkou tmou, ktera se krcila vzadu v tunelu a ¢ekala na
prileZitost, jako kdyz vici krouzi kolem dohasinajici ohnisté Jirka se otrasl
zimou. Vteriny plynuly.
Na hladinu pleskl konec lana a za okamzik se na ném objevil Tonda. Dal
Jirkovi prstem znameni, aby pfisel bliz. ,Nikdo tam neni, asi vSichni spi,”
zaSeptal, kdyZ se Jirka ocitl dost blizko, aby ho slySel. ,Neni to vysoko a ve
sténé jsou diry, vylezes$ jak po Zebriku. Lano se ti bude hodit az UplIné
nahore, tam je to o néco tézsi. Az budes v zahradé&, uvidi$ vpravo po svahu
takovou Sikmou zed a vlevo vepredu stromy” (Matocha, 2020).
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Je to tam fakt dost zarostly, nic moc neni vidét. Pfislo mi, Ze po té zdi nahoru
vede néjaka cesticka.”
~Bude to chtit lampu,” rozhodl Jirka. ,Lano vytahneme a schovame do kfovi.”
Tonda Sel prvni, stazenou petrolejku si zavésil pres pazi. Jak Tonda stoupal,
obestupovala Jirku tma. DrZel se pevné konce lana a sledoval, jak Tonda mizi
v Sachté. Jakmile s sebou provaz prestal cukat, poposel Jirka pod otvor a taky
zacal Splhat.

5. Vite, co je to Sachta? Poradte se se svymi spoluzaky nebo s
internetem.

6. Co si myslite, Ze se stane, kdyz Jirka a Tonda najdou
Sachtu?

7. Jak by se kluci béhem prazkumu méli chovat?

g
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8. ZaZili jste nékdy néco podobného?

9. Vyber slova, ktera se vazou k ukazce.

Strach Nebezpeci Smrt
Pratelstvi

Laska Praha
Vira .
Priroda

10. Rozdélte se do dvojic. Zkuste se vzit do roli kluku.
Diskutujte o pocitech a obavach klukau.

(X
o

11. Co by mohla Sachta symbolizovat?

12. Jaka je role svétla v pribéhu?

13. Jaké emoce ve vas vyvolava popis v ukazce?
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14. Jaka je atmosféra v ukazce?

Spolecné
15.

Ohlédnuti za ttenim

16. Vytvorte pro svou postavu cenu a napiste vysvétleni, za

co ji dostane.

N
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Priloha 11: vypravéci karty
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5. Jak to dopadne v nasem pribéhu?

Pokracovani pribéhu

(...) “To vSe se odehralo béhem nékolika vtefin, ale Jindra, Vojta
i Tereza méli pocit, jakoby celou udalost sledovali na néjaké
zpomalené filmovém zaznamu, a v prvni chvili nebyli schopni se
hnout z mista.

.Pepiku!” probral je zoufaly vykFik jednoho z téch malych klukd.
Nebylo co rozmyslet.

Okamzité se rozbéhli ke bfehu potoka. V prolomené dife v ledu
se objevila Pepova ruka zoufale hledajici oporu. Konecné se
zachytila o okraj diry a nad hladinou se objevila i chlapcova
hlava. V pfistim okamZiku se vSak kus ledu, kterého se drzel,
odlomil a on opét zmizel pod hladinou.
+Rychle, rychle!” volal Vojta a za béhu si svlékal bundu.

(...) U brehu si Vojta klekl a otocil se na Jindru: ,,Chyt mé za
nohy!”

Pak si opatrné lehl na led, a kdyz vidél, ze se Pepik opét objevil
nad hladinou, zavolal na néj: ,Chytej!” a hodil mu svoji bundu,
jejiz jeden rukav pevné drzel v naprazené ruce.
.1ahejl” zavelel Vojta a Jindra zabral za jeho nohy. Tereza k
nému hbité pfiskocila a spoleCnymi silami rychle vytahli Vojtu i
Pepika na breh” (Slik, 2017).
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Piiloha 17: ukdzka vypInéného pracovniho listu
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