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BROZ, Tomas. Game as a didactic tool in education. Hradec Kralové: Faculty of
Education, University Hradec Kralové, 2024. 52 pp. Diploma Thesis.

The aim of this thesis is to explore Comenius' concept of play as a didactic tool and at the
same time to formulate its concrete methodological application including practical
verification. In the first part, Comenius' approach to the educational process will be
discussed with special reference to the phenomenon of play. We will observe the
activation potential of play in teaching. The aim of the second part will be to present, in
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thematically related to the seven "human things" as formulated in Comenius' book De
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Uvedeni do problematiky: Ceské $kolstvi,
jeho vnimani a cesta ke zméné

,»Nasi didaktiky zacatkem a koncem budiz: hledati a nalézati zpusob, podle néhoz by
vyucujici ucili méné, ti vsak, kdo se uci, naucili se vice; podle n¢hoz by skoly mély méné

“l zapocal

shonu, nechuti a marné préce, avsak vice klidu, potéSeni a pevného vysledku,
Komensky Didaktiku velkou jednou z nejvyraznéjsich pedagogickych tezi, v niz apeluje
na Skoly a ucitele. VytyCuje cile a ukoly pro pedagogiku sedmnactého stoleti: méné
intervence pedagogil, vEtsi aktivita zakt, a to vSe co nejefektivnéjSim a nejpiijemnéjSim
zpusobem. Didaktika velka byla v latin¢ vydana roku 1657 a Komensky jako jeji autor
a pfedevSim vyrazny myslitel a spisovatel 17. stoleti stale rezonuje ceskou spolec¢nosti.
Kdyz roku 2005 vyhlasila Ceska televize divackou soutéZ Nejvétsi Cech, obsadil
Komensky ¢tvrté misto jako prvni z nepolitickych osobnosti. Byva Sirokou vefejnosti
vzyvan jako ucitel narodd, jako ten, kdo propagoval ,.Skolu hrou®. Jeho pedagogické

pojeti se vsak po staletich stalo zkratkou. Panuje na ném spolecensky konsenzus, ale

nebyva pedagogy ani pochopeno, natoz aplikovano.

Ukolem vychovné vzdélavaciho procesu je kromé piedavani védomosti i formovani
dovednosti, navykt, postoji a hodnot, snaha o komplexni rozvoj lidské osobnosti
a Clovéka ve vsi jeho potencialité. V praxi vSak stale hovofime o nadmérném vyuzivani
formy frontalni vyuky, pfiniz ucitel mluvi a zak poslouchd, o znudénych zacich, jez
Skolstvi ovliviluje pfedevSim z hlediska znalosti. NeutéSeny stav Ceské pedagogiky
netkvi jen v subjektivnich dojmech, ukazuje se jako problematicky i z hlediska globalnich
Setfeni a analyz. Kupf. mezinarodni Setfeni TIMSS (Trends in International Mathematics
and Science Study), jez zkouma znalosti, dovednosti zaku ¢tvrtych tiid a spokojenost
uciteli, zakd a rodicl se vzdélavanim konstantné poukazuje pfedevSim na nizkou
spokojenost tcastnikti vychovné vzdélavaciho procesu v Ceské republice. Z posledniho
Setfeni v roce 2019 vyplyva, ze se Ceské deti v porovnani s ostatnimi staty Evropské unie
té$1 do Skol nejméné. Podobné nelichotivé vyznély i vysledky Setfeni spokojenosti
ucitelt, kdyz jen 35 procent z nich bylo se svym povolanim spokojeno. Horsi vysledky

zaznamenal vyzkum jen v Japonsku, Francii a Polsku. Jinak tomu nebylo ani u rodict

cwwvr

1 KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velkd. 3. vyd. Bro: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani; Sv.
2.s. 16.



spokojenost s Girovni vzdélavani.2 Ugitel i pres to zistava v Ceské republice cenénym
povolanim s vysokou prestizi. Z dat Centra pro vyzkum vetfejného minéni dlouhodobé¢
vyplyva, Ze je v Geské spolecnosti vice cenén pouze lékaf, védec a zdravotni sestry.’
Vysledek je jasny. Pozice pedagoga ziistava v Ceské republice stale velmi vazenou,
samotné provedeni vyuky a jeji aplikace ve vychovné vzdélavacim procesu ale selhava.
S fungovanim $kol nejsou spokojeni zéci, ucitelé a ani sami rodice. Jak se ale vymanit ze
stale pretrvavajici nespokojenosti s pedagogikou v Ceské republice? Kudy vede cesta
k napraveé ceského vzdélavani a mize do diskurzu o vzdélani 21. stoleti ptispét pres své
publikace i Komensky? Neni uz dnes$ni generace zaku pftili§ vzdalena od té, se kterou

se svého Casu tento vyznamny myslitel a filozof stietaval?

Odlisnosti, kterym musi dne$ni pedagogika celit a aklimatizovat se na né&, vidi Sieglova
piedevsim ve vyuzivani modernich technologii. Zivoty generace Z, tedy lidi narozenych
od roku 1995, jsou ovliviiovany digitalnimi moznostmi svéta 21. stoleti. Dnesni ¢lovek
disponuje mnohem vyspélejSimi nastroji k pracovnimu rozvoji, dokaze se flexibilnéji
pfizplsobit na neocekavané situace a ma k dispozici nepieberné mnozstvi informaci
a podnét.* S tim vSak souvisi i niz§i soustfedénost na vyuku, a tedy i vétsi pozadavky na
proménu pracovni naplné ucitele. Posun k efektivité, spokojenosti s vyukou a zaroven
1 udrzeni koncentrace neni a ani nemulze byt kompatibilni s pfevladajicim zptisobem
frontalniho vykladu. Ten totiz bez ohledu na zajimavost obsahu prokazatelné zptisobuje
rychlejsi vypadky koncentrace a ptredev§im nedostate¢nou edukaci v souvislostech.
Ptevladajici frontalni vyuka vede k nadmérné reprodukci informaci, jejichz podstata vSak
7akim v mnohem vétsi mife unikd.® K pfesycenosti informacemi ve vzdélani bez
hlubsiho porozuméni se vyjadril Liesmann v polemické eseji Teorie nevzdélanosti takto:
,Veédeni, jak zni obvykla definice, je informace nesouci vyznam. Relativné bezstarostné

se proto 1V politické rétorice ztotoziuji pojmy spolec¢nost védéni a informacni spolecnost.

2 CESKA SKOLNI INSPEKCE. Mezinarodni $etfeni TIMSS 2019. In: Ceskd skolni inspekce [online].
2020. [cit. 2023-2-22]. Dokument ve formatu PDF. Dostupné také z:
https://www.csicr.cz//html/2020/Narodni_zprava_TIMSS_2019/resources/_pdfs /TIMSS 2019 Narodni
_zprava.pdf

3 TUCEK, Milan. Tiskova zprava: Prestiz povolani. In: Centrum pro vyzkum verejného minéni [online].
2019. [cit. 2023-2-22]. Dokument ve formatu PDF. Dostupné také z:
https://cvvm.soc.cas.cz/media/com_form2content/documents/c2/a4986/f9/eu190724.pdf.

4 SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. 1. vyd. Praha: Grada, 2019.
s. 17.

5 GOSOVA, Véra. Frontalni vyuka. In: Metodicky portdl RVP [online]. 11. 4. 2011. [cit. 2023-2-22].
Dostupné z: https://wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogick%C3%BD _lexikon/F/Frontalni_vyuka
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(...) 1ze z dobrych diivodd oponovat tezi, Zze Zijeme v ,dezinformacni spolecnosti‘. Jak
formuloval Hegel: ,to, co je znamé proto, Ze je znamé, neni poznané.‘ Informace nemaji
jesté s v&dénim a poznanim nic spole¢ného.“® Komensky pak prostfednim Didaktiky
velké odpovida podobné, kdyZ sice zdlraznuje, Ze maji byt vyucovani vSichni a v§emu,
ale zaroven upozornuje, Ze mize byt nadbytecnost poznani na skodu a mélo by se usilovat
0 ,,poznani dokonalé a co nejpronikavéjsi“.” Vychova ¢lovéka a jeho vzdélavani je pro
Komenského ustfednim tématem. I samo oznaceni ,,8kola hrou® se stalo ,,mélkou*
znalosti, u jejihoz vykladu se ¢asto dopoustime dezinterpretaci, ale podstata ndm unika.
Komensky touzil po skole, kterd by ¢lovéka rozvijela v Sirokém spektru oblasti, naucila
ho mnohé a Zaci by do ni chodili radi. Jaké misto ma ale hra v Komenského koncepci

vzdélavani a jaky vyznam miize mit hra a hrava ¢innost ve vyuce samotné?

Stézejnim ukolem dnesnich didaktikii a pedagogii je bezesporu vytvaret takovou skolu,
ktera by rozvijela lidsky potencidl nejriznéjsimi zplsoby a snazila se o pluralitu
vyuzivanych nastroji, forem a metod véetné hravé &innosti. Ustiedni autoritou, z jejiz
tezi vychazi i tato prace, bude Jan Amos Komensky a komeniologové, ktefi se jeho dilem
zabyvaji. Didaktika velka (Didactica magna) se stala Komenského nejvyznamnéjSim
pedagogickym spisem. Odkaz a obsah Komenského myslenek a dé¢l pak v tuzemském
prostiedi aktualizuji a interpretuji mj. J. Habl ¢i J. Uhlitfova. J. Habl prostfednictvim knihy
Na charakteru zalezi akcentuje vychovu charakteru a poukazuje na fakt, Ze $kolstvi neni
jen o predavani materie, ale jde soucasné také o ¢loveka a jeho formovani. Dopliuje tak
Komenskeého holistické pojeti vychovné vzdélavaciho procesu o vlastni ivahy ve filozofii
vychovy. Rozvoj osobnosti véetné charakteru ¢lovéka je neodmyslitelné spjat s procesem
socializace. Clovéka od narozeni ovliviiuji nejriznéjsi ,,hybatelé“ spoleénosti a &lovek si
sam nasledn¢ spoluvytvaii budoucnost, v niz jednou bude Zzit. J. Habl nadefinoval téchto
,hybateli“ z Komenského Obecné porady o napravé véci lidskych sedm (vzdélani,
politiku, media, podnikavost, spiritualitu, kulturu a rodinu). Zasadni otazka, ktera vyplyva
z jeho vykladové publikace Lidskost neni docela ztracena, je zfejma: ,,Jaka spolecnost

ma budoucnost? Jaka podoba lidstva je Zivotna a Zitelna?® Ctenafe tak v publikaci

& LIESSMANN, Konrad Paul. Teorie nevzdélanosti: omyly spolecnosti védeéni. 1. vyd. Praha: Academia,
2008. s. 8.

7 KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velka. 3. vyd. Brno: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani; Sv.
2.s5. 71

8 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o napravé véci lidskych.
1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 24.
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seznamuje nejen s Komenského nahledem na sedm vyty¢enych ,hybatela* lidstva, ale
predevsim pted n¢j klade otazky, jejichz odpovédi budou urcujici faktorem pro formovani
svéta napfi€¢ staletimi. Komenského pojeti hry pak studii Role hry v Komenského
pedagogické koncepci demystifikuje J. Uhlifova. V kontextu Komenského tvorby
J. Uhlifova interpretuje, co se skryva pod vyznamem spojeni ,,Skola hrou* a jakym
zpusobem by mél dle Komenského ucitel s hravou cinnosti pfi vyuce zachazet.
Komenského predstava idealni Skoly totiz nebyla naplnéna hravou cCinnosti, piesto
apeloval na atraktivitu vyuky, jeji rozmanitost a rozvoj tvlir¢iho potencialu zaki. Nejinak
je tomu i u vyraznych Seskych didaktika 21. stoleti. R. Capek Moderni didaktikou
syntetizuje dvé sté rozmanitych vyukovych metod. Piedstavuje pedagoglim pestry vycet
metod asociaCnich, brainstormingovych, evokacnich, dramatizac¢nich, kognitivnich,
komunikacnich ¢i kupt. manazerskych. Z publikaci poslednich let také nelze opomenout
Konec skolni nudy od D. Sieglové, jez se rovnéz soustfedi na maximalizaci zakovské

aktivity ve vyucovani a rozvoj dovednosti zakd.

1 Cil a metodologie prace

Tendence ke zméné Ceské pedagogiky jsou znatelné. Stale vice prednich ceskych
didaktikt a odborniki na vzdélavani upozoriiuje na dlouhodobou neudrzitelnost stavajici
podoby. Ustup od nadmérného memorovani dokazuje piechod k ramcovym vzdélavacim
programiim &i strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, v niZ se jasné deklaruje:
,Dlouhodobé trendy vedou k nutnosti transformovat nejen vzdélavaci prostredi, ale také
vzdélavaci obsahy 1 zplsoby jejich pfedavani. Vzdélavani ve smyslu prace se znalostmi
se zaméfuje méné na jejich memorovani a soustfedi se vice na jejich pochopeni, vyuziti
a vzajemné provazani, rozvoj gramotnosti a zvySovani kompetenci. Uc¢itelé nebudou
soustied’ovat primarni pozornost jen na obsahovou znalost piedméti a pamétni
reprodukci, ale zamé&fi se rovnéZ na naro¢né&jsi ukoly vyzadujici hlubsi porozuméni
a praktickou aplikaci a také na schopnost zaki spolupracovat a hledat spole¢na feseni.*?
I pres stale intenzivnéjsi snahy (v€etné politickych intervenci) o vétsi aktivitu Zakl se
vSak pedagogicka praxe vyraznéji neméni. Klicova otazka této prace zni jednoduse: Jak

vyucovat zaky takovym zpusobem, aby pro n¢ byla skola alespon podobné pritazliva jako

9 MINISTERSTVO SKOLSTVI, MLADEZE A TELOVYCHOVY. Strategie vzdélavaci politiky Ceské
republiky do roku 2030+. In: Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy [online]. 2020. [cit. 2023-2-
22]. Dokument ve formatu PDF. s. 16 —17. Dostupné také z:
https://www.msmt.cz/uploads/Brozura_S2030_online_CZ.pdf
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hra a zéroven mélo vyucovani i nosny obsahovy zéklad? Soucésti esence Komenského
didaktiky je nejen systematizované pusobeni ucitele na Zaka, ale pfedev§im vyuzivani

velké tvardi sily ¢lovéka a vyucovani dotvafené vlastni zakovskou aktivitou.'®

Préace si klade za usttedni cil predstavit takovou formu vzdélavani, ktera bude respektovat
a rozvijet Komenského koncepci vzdélavani pro dnesni svét. Domnivam se totiz, ze je
takova vize pro soucasny stav pedagogiky nejen prospésnd, ale bude velmi oblibena
1 u zakl. Pro pochopeni Komenského didaktickych myslenek a tezi struéné pojedndm
o komplexnosti Komenského vzdelavani, které pojimalo nejen vSechny stranky lidské
osobnosti, ale 1 vSechny lidi bez rozdilt. Prace se vSak bude priméarné soustredit kolem
herni ¢innosti a jejiho vyukového potencialu. Komensky ve své VSevychové (Pampaedia)
konstatuje, e by se mély ,,vSechny 3kolské robotarny ¢&i pracovny zménit v hiistg.«!
Nehraje si zde ale Komensky az ptilis s metaforami, k nimz nedava navod? Komenského
,»Skolu hrou* je potfeba analyzovat, poukazat na defekty, dnesni aplikovatelnost a zaroven
1 velkou nad¢asovost. Za timto ti¢elem budu mnohé¢ z jeho tezi komparovat s vychodisky
a myslenkami z vybranych didaktickych publikaci 21. stoleti. Vysledkem by mé¢la byt
syntéza a nalezené priseciky Komenského ,,8koly hrou® a potfeb pedagogiky soucasné
doby a budoucnosti. Jak uz bylo napsano vyse, problém dne$ni pedagogiky netkvi
V pfemife statnich nafizeni, ale v samotné ucitelské praxi. Proto se v posledni ¢asti prace
pokusim predstavit takové pojeti edukace, které bude koherentni s Komenského zasadami
aktivni vyuky. ,,Proti pfemife verbalismu, biflovani pravidel a stdlého poucovani
soudobych Skolach postavil Skolni metody na piirozené metodé napodobovani

a ptikladu,**?

shrnuje Uhlifova. Z téchto principli bude vychazet i tato prace. Pokud chece
ucitel ptiblizit zaky k hlub§imu poznani v souvislostech a porozuméni realiim, vyucovani
se bez nazornosti neobejde. Cim vic smysli zak pii vyuce zapoji, tim vétsi efekt bude
vyuka mit.2® Cim bliz je Zak k vyudovanému, tim vic je zapojen v procesu edukace.
V této praci se tak pokusim piedstavit pét hernich aktivit, které by mély vést
k vyraznéj§imu subjektivnimu prozitku a zaroven i komplexné&jsimu formovani zakovy

osobnosti. Vzdélavani bez vychovy totiz ani pro Komenského neexistuje, skola by se

10 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 11.

1L KOMENSKY, Jan Amos. Vsevychova = Pampaedia. Pteklad Josef Hendrich. Vydani 1. Praha: Statni
nakladatelstvi, 1948.s. 117.

12 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci... s. 30.

13 Tamtéz. s. 24.



méla pokouset formovat i zakv charakter a lidsky ho posouvat.!* V textu piedstavim pét
vyukovych aktivit, které budou korespondovat s péti z vyznamnych ,hybatela*
spoleénosti,®® jimz se Komensky vénuje ve své Obecné poradé o napravé véci lidskych,
a maji ambici poslouzit jako vhodny vyukovy materidl pro ucitele spolecenskych véd ¢i
ob¢anské vychovy. Zaci budou prosttednictvim hernich ¢innosti aktivné poznavat, co je,
a kultivovat, co nami hybe. Jednotlivé oblasti, na které jsem vytvofil herni vyukovou
aktivitu se tykaji politiky, medii, podnikavosti, kultury a rodiny. Tato t¢émata budou vzdy
velmi struéné predstavena Komenského tivahami a poznatky, které propojuji s jejich
aktualnim spolecenskym stavem. Kazda z téchto oblasti pak obsahuje i konkrétni aktivitu,
jez bude mit za cil nejen vyuku zatraktivnit, ale také celostné pusobit na zaka. Smyslem
prace je ptinést kromé aktivit i konkrétni pedagogickou zkusSenost s jejich aplikovanim.
Ocenuji studenti, kdyZ se dostanou do nové role, v niz musi aktivné vyuzivat poznatky?
Cist¢ frontadlniho charakteru? Konkrétni pedagogicka zkuSenost bude nésledné
analyzovéna a popsana jakoZto sebereflektivni zhodnoceni pfipravenych materiald, které

maji ambici poslouzit jako pouzitelny nastroj vyuky dal§im pedagogtim.

2 Komplexnost Komenského edukace

Diskuze o podstaté ¢lovéka se stala predev§im béhem novovéku zasadni filozofickou
otazkou. Rousseau piinesl koncept uslechtilého divocha, jenZ si existuje sam pro sebe
a je Stasten. Rousseauova ptirozen¢ dobrého Cloveéka kazi az spolecnost, ktera ho
rekonstrukce ptivodniho svéta, v némz neexistovala vlada, hierarchie nebo autorita,
vychazi lidska bytost jako osaméld a zvifeci. Hobbestv ¢lovék v pfirozeném stavu
neustale bojuje o Cest, vaznost 1 statky, té§i se ze své moci a Zije v permanentnim
nebezpeci. Lidé si jsou navzdjem potencidlni hrozbou a i ten nejslabsi ma Sanci znicit
nejsilngjsiho. Lidské spolecenstvi na rozdil od spolecenstvi zvifecich narazi ve spole¢ném
souziti na mnoho rozdilnosti. Lid¢ se totiz dokédzou navzajem piesvédcCit o tom, ze zlo je

dobro nebo rozlisuji mezi kiivdou a Skodou. V piipadé chyby pak ¢lovék dokaze diky

14 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndapravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 52.

15 Koncepci sedmi ,,hybateli* sestavil na zdkladé Komenského Obecné porady o népravé véci lidskych
Jan Habl spoleéné se svymi kolegy v ramci projektu Komensky 2020. Nejde tak o ryze Komenského
heptalogii, byt z jeho dila vychazi.



rozumové vybavé dohlédnout k tomu, kdo pii spravé spoleéného ukolu chyboval.'®

Rousseau tak uvadi pomérné Siroky vycet problematickych rozdilnosti, které vedou

k mezilidskym konfliktiim a narusuji lidské souziti.

I Komensky reflektuje, Ze je ¢lovek bytosti chybujici a ¢asto pokiivenou. V§ima se vSak
predevsim i Siroké kapacity pro jeho rozvoj. ,,Lidstvi je nam dano, lidskost je ukol.
Rodime se jako lidé s jedinecnym potencidlem, otdzka zni, jak s nim naklddame. (...)
Mame vskutku vynikajici potencial, mnoho vime, mnoho umime, mnoho miiZeme,
ale pravé tato kapacita je nasi nejvétsi hrozbou,“!’ poukazuje J. Habl na Komenského teze
0 podstat¢ a moznostech Clovéka. Prestoze si i Komensky v§ima lidskych nedostatkd,
stavi se k esenci ¢lovéka spise optimisticky. Ackoli je jeho naprava obtiznym tkolem, je
realizovatelna.'® Hobbes pfinesl vySe zminény vydet lidskych nedostatkd, kvali nimz
lidské spolecenstvi funguje mnohem obtiznéji nez to zvireci. Komensky vSak véfil, ze
kognitivni schopnosti ¢loveka, kterymi se od zvitat odliSuje, dokaze ¢lovék vyuzit ke své
napravé a dokonce i proméné svéta, ktery nasledné bude udrzitelny.*® Uhlifova dodava,
ze ,,... Clovek plného lidstvi nemusi doséhnout. K nedostatku kultury ¢lovéka dochazi
tim, ze jeho pfirozenost nebyla pésténa a zuSlechtovéana. Proto Komensky pozaduje
vzdé¢lani (Cultura Universalis), aby lidé nedegenerovali, protoze k degeneraci dochazi
predevsim u téch, kteti postradaji vzdélani. (...) Péstovani ma byt proto neustale a trvalé,
lidsky duch, jeho intelekt, viile a pamét’ bez podnétii zakriuji.“?° St&Zzejnim pilifem lidské
napravy a kultivace lidskosti je tak pro Komenského vzdélavani, jenz povazoval i za
pro fad, systematizovat i1 vychovavat. Pfesto je pouhou soucasti tohoto napravného
procesu, ktery by mél byt tikolem pro vSechny. Zahrnuje do néj i instituce spravni,
védecké, narodni i mezinarodni a vyzyva je ke kooperaci.? Uz v 17. stoleti Komensky
také zahrnuje do svého idedlniho vzdélavaciho formatu vSechny lidské bytosti bez ohledu
na pohlavi, majetek nebo kognitivni potencidl. Vychazi zde ze stejného inkluzivni

predpokladu jako kiestanstvi. Pfilezitost si zaslouzi vSichni lidé, nebot’ vsichni jsou

18 HOBBES, Thomas, Jan MERTL a Josef HRUSA. Leviathan, neboli, O podstaté, ziizeni a moci stdtu
cirkevniho a obcanského. V Praze: Melantrich, 1941, s. 203 - 204. Dostupné také z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:49a02620-f829-11e8-95ba-5ef3fcObb22f.

17 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o napravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 11.

18 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 7.

19 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena...s. 67.

2 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci... s. 7.

2L HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena...s. 17-18.
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stvoteni k Bozimu obrazu.?? Vzdélavani ve 21. stoleti rozumime piedevsim jako piiprave
na budouci profesi, sméfuje totiz K maximalnimu moznému uplatnéni na trhu prace.
Tento samotny aspekt je ale pro Komenského nedostacujici. U¢itelé by se méli v mezich
demokratického ptistupu pokouset o zajimavé metody i vécny obsah, jez povedou
k vyvoji ¢lovéka a snaze o ovlivnéni celku.?® ,,Za druhé si piejme, jak piSe Komensky
ve své VSevychove, ,,aby kazdy ¢loveék byl celistvé vzdélan, spravné jsa vycvicen nikoli
jen Kk néjaké jediné véci, nebo v n€kolik malo, nebo v mnohych, nybrz ve vsech, které
dovrsuji podstatu lidskosti, aby dovedl védet pravdu a nezavadeét se klamem; milovat
dobro a nedat se svadét zlem; konati, co mame konat, a nepfipoustét, Cemu se mame
vyhybat...*?* Zde uz Komensky jasn& deklaruje neopomenutelnou soucast vzdélavani,
tedy nejen Siroky pirehled celospolecenského rozmeéru, ale 1 moralni slozku vzd€lavaciho
procesu. Plsobeni na lidsky charakter a snaha o formovani lidskosti vede k cili naucit
clovéka dobru a vyhnout se relativizaci hodnot. Tohoto pfetrvavajiciho deficitu
pedagogické praxe si v§ima i J. Habl: ,,Co ale pedagogice déla problém, je vychova
charakteru nebo u€eni dobru. Bylo to tak od nepaméti, dnes obzvlast. Od vypuknuti
védecko-technické revoluce jsme jako lidstvo ohromné pokrocili v oblasti vzdélani, a to
se promitlo do obsahu vychovy a vzd&lavani.“?® Snaha o pozitivni utvaieni charakteru by
tak méla cilen¢ piisobit soubézné s prenasenim vyucovaci latky. Jde o plnohodnotnou
soucast edukace, jez by méla plnit vétsi roli nez jen nezamysleného dopliiku ucitelského
pusobeni. Snaha o aplikaci ale vyvolava tfadu otdzek. Jak tuto ,dilnu lidskosti*
ve Skolnim prostfedni vytvofit? K formovani charakteru neexistuje prakticky
a celoplo$ny manual. Edukator si tak na zakladé svého subjektivniho pocitu vétSinou
implicitn€ urcuje pravidla a zasady pro formovani zaku, v nichZ reflektuje stanoviska
vychazejici z vlastniho vniméani lidské pfirozenosti. Cim hife vnima pedagog zaky
a Cloveéka, tim direktivnéj$i a nesvobodnéjsi zptisob vyuky aplikuje. Kde naopak ucitel
hyperbolizuje ptirozené dobro v Cloveku, stava se 1 jeho pedagogicky ptistup k utvaieni

24

nebude schopno plné rozvinout sebe sama. Zak potiebuje limity a kladené cile, které musi

22 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 52.

2 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 10.

24 KOMENSKY, Jan Amos. Vievychova = Pampaedia. Pteklad Josef Hendrich. 1. vyd. Praha: Statni
nakladatelstvi, 1948. s. 22 - 23.

25 HABL, Jan. Na charakteru zdlesi: Jje mozné naucit dobru?; Na charakteru zalezi: probléem ucitelnosti
dobra. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2020. s. 114.

26 Tamtéz. s. 110.



byt splnény. Musi byt konfrontovan se spolecenskymi normami a naroky na jeho vlastni
praci. Prilisna mira svobody se stdva pro dit¢ defektni a nerozviji jeho potencial.?’
Dynamika a modernizace 21. stoleti zplisobuji vyznamné zmény i na pracovnim trhu.
Umeélé inteligence dnes uz zvladne psat texty, systematizovat ucivo, vytvaret tkoly,
hledat chyby ¢i dokonce odpovidat na etické otazky. Ptesto je pozice ucitele v otdzce
formovani charakteru a lidskosti nenahraditelna. Autorita za pomoci hranic udrzuje fad
i bezpec¢i a ma piilezitost formovat ¢lovéka piimym kontaktem.?® Price autority by pak
meéla zahrnovat i mnohem Sirsi pole puisobnosti nez jen verbalni moralizovani, jelikoz
rozvoj charakteru zahrnuje kromé poznani dobra i vytvareni navykd, jez se ziskéavaji

pravidelnym cvikem.?°

Komenského idedl tak smétuje k inkluzivnimu pojeti vzdélani, v némz se vzdélavaji
vSichni vSemu a tento proces lidské napravy probiha v celozivotnim méfitku bez
stanovené¢ho konce. Komensky se snazi ptedstavit takovou Skolu, kterd by zakim
nabizela Siroky ptehled védomosti a zdroven neopomijela rozvijet lidskost. Nevznasi
malé naroky na Skoly, ucitele ani zéka jako subjekt vzdélavani. Byl si védom, jak obtizna
je naprava, a dle toho také kladl pozadavky na jeji u¢astniky: ,,Skolou dokonale Gi¢elnou
jmenuji tu, ktera je pravou dilnou lidi: kde se totiz mysl zaka ponofuje v lesk moudrosti,
aby rychle pronikala v§echno zfejmé i tajné (jak pravi Kniha moudrosti 7, 17), kde mysl
a jeji city jsou vedeny ke v§eobecné harmonii ctnosti, kde srdce je vabeno bozskou laskou
a skoro opijeno, takze jiz nyni pod sluncem zvykaji ziti nebesky zivot vSichni ti, kdoz
jsou svéfeni kiestanskym Skolam, aby byli napajeni pravou moudrosti. Kratce,

kde v8ichni viemu vSestranné maji byti vyucovani.“3

2.1 Chtél Komensky Skolu plnou her?

Pojitkem mezi v§emi hrami se stava lidsky pohyb, tvofivost ¢i radost z jejich prozivani.
Pravé na tyto aspekty upozoriiuje Komensky, jenz je s hrou jako didaktickym nastrojem
uz po staleti spojovan. Zejména u déti v predSkolnim véku vnima Komensky hru jako
primarni lidskou potiebu a dava ji naroven k potiebam fyziologickym (spanek, jidlo atd.).

Dité poznava ptes mnohost podnéti, jimiz disponuje, empiricky svét a ziskava skrze hru

21 HABL, Jan. Na charakteru zdlezi: je mozné naucit dobru?; Na charakteru zdlezi: problém ucitelnosti
dobra. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2020. s. 111.

28 Tamtéz. s. 110.

2 Tamtéz. s. 15.

% KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velka. 3. vyd. Brno: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani;
Sv. 2.s. 76.



piirozenou cestou mnoho zkusenosti.3! Ackoli se miize zdat, Ze jsou hry ¢innosti primarné
détskou, dle Komenského jde o nastroj celozivotné pfispivajici k lidskému rozvoji.*?
Clovék pies pifjemnou aktivitu kultivuje své t&lo i mysl a zarovei hrou dostavéa
1 prilezitost k ovladnuti vlastnich emoci. Hra byva totiz zpravidla spjata i s ostatnimi
lidmi, s nimiz jedinec spolupracuje a soutézi. Z Komenského prace pak vychazi sedm

faktori a zasad pro spravné naplnéni herniho potencialu:

a) pohyb,

b) vlastni rozhodnuti,

C) fad,

d) zavodéni,

e) druznost,

f) lehkost z provozovani hry,

g) piijemny cil.®

Jelikoz je jednou z Komenského ustiednich pedagogickych tezi, ze maji pedagogové dbat
na to, ,,aby ona zaméstnani zakl nebyla nesnadnd ani trudnd, nybrz spiSe piijemna
a k praci povzbuzujici jako hra,*“** budu v tomto ohledu navazovat na publikaci Role hry
v Komenského pedagogické koncepci od J. Uhlifové. Komenského priseciky mezi
jednotlivymi znaky her a jejich Skolni aplikaci budu nasledné komparovat (piipadné
kriticky nahliZet) z perspektivy didaktika 21. stoleti ¢i soudobych vyzkumii, abych mohl
prokazat ¢i vyvratit aplikovatelnost Komenského pfistupu na soucasnou pedagogickou

praxi.

2.1.1 Pohyb

Pohyb je ,,hlavnim znakem a jevem kosmu®, stoji na poc¢atku vSeho a je pro Komenského
projevem tviiréi schopnosti nejen Boha, ale i ¢lovéka.®® Vzdyt' i samotna naprava je
pohybem K lepsimu ¢loveku i svétu. Vyzaduje harmonii rozumu, vile a nasledné
schopnosti k ¢inu. Ve svém jadru je tak ¢loveék aktivnim tviircem. Dokaze hybat svym
télem, svymi mys$lenkami i okolim.3® Hra a v pozdg&jsim Zivoté i prace pro Komenského

pfedstavovaly dokonalou syntézu této mnohosti pohybi. Pohyb téla pfichazi soubézné

3L UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 17.

32 Tamtéz. s. 16.
3 Tamtéz. s. 22.
3 Tamtéz. s. 21.
3 Tamtéz. s. 11.
% Tamtéz. s. 14.
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s percepci smysli, jez davaji podnéty k mysleni a ¢innosti naSeho rozumu, diky némuz
pak nastava dal§i pohyb. Dochazi tak ke vzajemné kooperaci téchto slozek, jez davaji
vzniknout koordinovanému propojeni s mysli. Komensky popisuje proces naseho
vnimani, prozivani, konani a utvafeni zkuSenosti jako pohyb smérem k harmonii na
Grovni intelektudlni, jazykové nebo moralni.®” Optikou dnesni védy bychom hovofili
o neuronech ¢i nervovych obloucich a nejriiznéjSich operacich, které z fyziologického
hlediska tyto procesy popisuji. StéZejni vychodiskem téchto Komenského tvah je ale
tvrzeni, ze ovlivilovani toho, co si ¢lovek mysli a jak kona, se nejlépe rozviji v souladu
s lidskou pfirozenosti prostifednictvi hry a ve véku dospivani také prostiednictvim prace.

,Zafid'me, aby vSechno jen kypé&lo cvic¢enimi ducha a t&la, 8

upozoriuje Komensky na
vice dimenzi pohybu, ktery se jevi zakladni potfebou lidského rozvoje. Jen na ¢lovéku
zalezi, jak moznost svého pohybu rozvine. Pravé potieba ,,aktivniho pohybu ducha®,
didaktiky, v niz je ikolem pedagoga pravé zamérna aktivni participace zaka na vyuce,
Ktera zahrnuje jak kupf. vzajemnou spolupraci, tak i kultivaci kritického piistupu
k informacim.3® Benefity aktivniho u¢eni vidi Capek predevsim v efektivité vyuky. Zak
ma diky aktivnimu zapojeni z vyucovani vétsi zazitek, uci se dalSim dovednostem,
ziskava lepsi vztah k sob& samému i k vyuce samotné.*® Vyudovaci hodiny, pfi nichz zak
aktivné premysli a podili se na nich, sice nemohou z hlediska kvantity informaci

vykladové hodiné konkurovat, ptesto se ukazuje, Ze je tento zpiisob vedeni hodiny,

upiednostfiujici kvalitu na tkor kvantity, efektivngjsi.4!

2.1.2 Vlastni rozhodnuti

Pii hie je ¢lovek vic nez kdy jindy obdafen svobodnou volbou, u¢i se rozhodovat a volit
spravna feseni. I samotné hry by se pak mél ¢lov€k ucastnit dobrovolné bez vnéjsiho
natlaku. Idedlem pedagogiky by dle Komenského mélo byt i vyuziti svobodné volby ve

$kole. Skola by méla své parametry a principy pfipodobiiovat ke hie do té miry, aby se

3 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 11.

3 Tamtéz. s. 23.

3 SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Vydani 1. Praha: Grada,
2019.s.12.

40 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 473.

41 Tamtéz. s. 473.
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vni Z4ci citili svobodné a méli piileZitost se ni svobodné rozhodovat.*? Svobodné
rozhodovani tak dneSni optikou lze vztdhnout jak kupt. k zZdkové volbé ¢innosti nebo
tématu béhem vyucovaci hodiny, tak i1 k volbé, zda zak nékteré nadstavbové Skolni
¢innosti dé€lat bude, nebo nebude. Tento pfistup pak byl roku 2023 doporucen i od
Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy pro zadavani domadcich ukolu:
,MSMT doporucuje zadavat domaci tkoly jako dobrovolné. V takovém pftipadd je
nezbytné klast diiraz na smysluplnost domaci piipravy z pohledu zaka.““® Princip
dobrovolnosti, ktery cti svobodnou vuli zéka, tak nabizi v dnesni dobé pfilezitost, jak

podporovat zakovu vili a sebekazen a ucit ho pracovat s vlastni motivaci.**

2.1.3 Rad

K moznosti svobody a viile vSak ptidava Komensky dalsi z charakteristickych rysu hry,
jimz je tad, kterym odliSujeme svobodnou vuli od bezmezné libovtle. Hra bez pravidel
neni hrou, ale anarchii. I hra vyzaduje svoji systematiku, stanoveni jejich podminek, cilti
a limitd.*® Je to pravé hra a jeji konflikt svobodné volby s fadem, na jejimz pozadi se
¢lovek uci zédkladnim principiim svobody. Byla by mozn4 hra bez rozhod¢iho a pravidel?
Nestal by se fotbalovy zapas plny drsnych zakrok, potycek a hry rukou najednou hrou
plnou nesvobody? Nestal by se zapasem, ktery by uz nikdo nechtél hrat? 1 Capek
prostiednictvim Moderni didaktiky apeluje na vyucujici, aby vzdy v pribéhu skolnich
soutézi neakceptovali podvody a nenadrzovali skupinam &i jednotlivetim.*® Tuto tezi vSak
musime nutn€ vztahnout nejen ke hie samotné, ale i komplexné k provozu skoly, pro jejiz
kvalitni fungovani je pfitomnost fadu, jeho dodrzovani a vynucovani nezbytnou soucasti.
Clovék tad potiebuje, dokonce je bezpodmineénou potiebou kjeho mravnimu
1 intelektudlnimu ristu. Toho se vSimal i Komensky, ktery i v oblasti fadu a jeho
fungovani nachazi analogii mezi hrou a skolnim prostiedim. Tak jako pfi hie neni mozné
pravidla nedodrzovat a neucastnit se nékterych jejich ¢asti, tak ani ve Skole nesmime

piipustit, aby zZaci zahaleli a vyhybali se zadanym tukolim. V pfipad¢é neplnéni ukola

42 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 23.

43 CERNY, Michal. Stanovisko MSMT k zadavani domacich tikoli. In: EDU.cz [online]. 2023 [cit.
2024-1-31]. Dostupné také z: https://www.edu.cz/methodology/stanovisko-msmt-k-zadavani-domacich-
ukolu-ze-dne-4-5-2023/.

4 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015.s. 191.

4 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci... s. 24.

46 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod... 417.
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7akem tak nesmi byt pedagog benevolentni a méa Zdka podporovat v dalsi ¢innosti.*’
Pfitomnost osob a instituci dohlizejicich a podporujicich dodrzovani fadu je i dle dnes
platnych teorii nezbytnou soucasti pro rozvoj i téch nejvice motivovanych zakut. Dle
konceptu Self-determination theory, jehoz autory jsou psychologové Edward Deci a
Richard Ryan, nelze ptfecenovat pouze vnitini motivaci jedince, ktery sice disponuje
touhou po pozndni, zkouma svét kolem sebe a klade si vlastni vyzvy, ale chybi mu
podpora zvn&jsku. Vnitini motivace totiz miZe byt naruSena nejriznéj$imi vlivy.*
K uspéchu je tedy zapotiebi interakce mezi vnitini a vnéj$i motivaci, o kterou se ve

Skolnim prostiedi staraji pedagogicti pracovnici.

2.1.4 Zavodéni

Za jeden ze zéakladnich aspekti hry povazuje Komensky také zavodéni. Ve hie
porovnavame své dovednosti a schopnosti s ostatnimi hrac¢i a vystavujeme se stietnuti
s jinymi individualitami, coz pfirozen¢ vede k sebehodnoceni. Uvédomujeme si své
prednosti, nedostatky a hra ndm pfindsi 1 pfilezitost vyrovnat se s vlastnimi emocemi.
U&ime se s respektem piijmout vitézstvi a unést i tihu porazky.*® Sieglova také zmifiuje
vyhodu soupeteni ve Skolnim prostiedi kupf. pti rozvoji komunikacnich dovednosti, kdy
mluveny projev mezi zaky pfispiva k vytvafeni zdravé soutézivosti.>® P&stovani zdravé
soutdZivosti je pro rozvoj jedince bezesporu dilezité. Zak by vsak mél ve $kolnim
prostfedi primarné smétovat k tomu, aby si pied sebe dokézal klast vlastni vyzvy a chtél
V nich uspét. Prilisné zaclenovani her, pfi nichz se zaci navzajem srovnavaji, naopak
mize byt pro tiidni kolektiv kontraproduktivni, na coz upozoriiuje i Capek:
,...Soutézivost je détem vlastni, ale na druhou stranu musime byt velice opatrny, nebot’
soupetivost zhorSuje klima ve tfid€ a kazi vztahy mezi z4ky. Jako nejlepsi se tedy jevi
hry se strategii win-win nebo kooperativni soutéze, anebo ty, ve kterych je uspé$ny nejen
vitéz.“5! Prostiednictvim Moderni didaktiky Capek vyzdvihuje herni aktivity a jejich
vyuziti, a dokonce hru povazuje za jeden ze zékladnich stavebnich kameni civilizace.>

Soutéze, zahrnujici srovnavani mezi Zaky navzajem, vSak odklangji Zdkovu pozornost od

4T UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 30.

4 HENDRICK, Carl a MACPHERSON, Robin. Co funguje ve tiidé?: most mezi vyzkumem a praxi.
Pieklad Pavla Le Roch. Vydani 2. Praha: Euromedia Group, 2021. Universum. s. 102.

49 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci... s. 24.

5 SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. V'ydani 1. Praha: Grada,
2019. s. 187.

St CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 416.

52 Tamtéz. s. 213.
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progresu ve vlastnim vykonu ke srovnavani s ostatnimi. V tomto pifipadé tedy nelze

analogii mezi herni aktivitou a Skolni ¢innosti oznacit za pln¢ funkéni.

2.1.5 Druznost

Krom¢ soupeteni vSak hra rozviji i druznost. Aristoteles oznacil ¢lovéka jako ,,zoon
politikon®, tedy bytost spolecenskou, kterd pro naplnéni vlastni seberealizace potiebuje
udrzovani a rozvijeni spolecenskych vazeb, formovani sebe sama nikoli ve skrytu, ale ve
styku s ostatnimi. A hra se stava radostnou piedev§im diky kooperaci s druhymi,
vzajemné interakci a spolupréci, kterd vede k hlubSimu prozitku z ¢innosti a rozviji
socidlni inteligenci. ,,U¢itelé a Z4ci jsou trvalymi tviirci tohoto $kolniho dramatu‘,*3
poukazuje J. Uhlifova na naplnéni pozadavku druznosti, ktera ma byt dle Komenského
rozvijena opét i ve Skolnim prostiedi. U skupinové vyuky spatfuje Komensky vyhodu
predevsim v kultivaci feci a schopnosti vzdjemné komunikovat. Prace ve skupiné se stava
prostiedkem k rozvoji intelektudlnich schopnosti a vzajemného citéni mezi Zzaky.%*
Dlouhodobé¢ se ukazuje, ze tyto Komenského argumenty nebyly liché, jelikoz existuje
pfiméa souvislost mezi skupinovou vyukou a piiznivym tfidnim klimatem. R. Capek
V Moderni didaktice uvadi, Ze ,,...tento druh ¢innosti nese vyhody vzajemného uceni,
prohlubuje spolupraci mezi zaky, posiluje rovnou komunikaci a komunikaéni pravidla
a ma mnoh¢ dalsi pozitivni prvky. Pokud je vhodné hodnocena, posiluje vztahy ve tfidé
a zlepSuje tfidni klima.“® Tento vycet kladl skupinové prace dopliiuje D. Sieglova
o rozvoj schopnosti organizovat, vzajemné se fidit a zaroven aktivné zapojit vSechny
Géastniky vychovné vzdélavaciho procesu. Zaci vice spolupracuji a ugitel ma piileitost
omezit frontalni vyuku, coz vede i k jeho niz§i zat&zi.% Ukazuje se vSak zaroven, Ze
1 vyuka, pfi niz jsou Zaci v kontaktu a spolupracuji, nese sva uskali. Nelze totiz
skupinovou préci, ziejmé nejcastéji vyuzivanou formu spoluprace mezi zéky, pfecenovat
piedevsim z hlediska efektivity prace. Pro popsani nepiiznivého jevu pii praci ve skupiné
vyuzil Maximilien Ringelmann termin ,,social loafing“, tedy socialni zahaleni. Jedinec
totiZ béhem spoluprace v ramci skupiny polevuje ve své ¢innosti a spoléha se na pomoc

svého okoli. Cim vétsi skupiny je souéasti, tim klesa i jeho ¢innost a zapojeni do aktivity.

58 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 23.

% Tamtéz. s. 12.

5 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 397.

5 SIEGLOVA, Dagmar. Konec $kolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Vydani 1. Praha: Grada,
2019. s. 24-25.
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Nejenze se zak stava pii vykondvani ¢innosti mén¢ produktivnim, ale dokonce se ukazuje,
ze Casto 1 prace celé skupiny nedosahuje takovych vysledki, jako kdyby na ukolu
pracoval zak sam.%’ Prokazalo se také, Ze skupinova prace a vzajemné sdileni mezi zaky
kupf. v ramci brainstormingu negativné ovliviuji kreativitu, jelikoz zZak omezuje svou
schopnost pfichdzet na dal§i mySlenky a feSeni.®® Aktivity vyuZivajici spolupraci
a kooperaci zaki maji své limity predevSim z hlediska efektivity prace, pro vyzdvihnuti
jejich vyhod v pedagogickém prostfedi tak musim pfipomenout Komenského holisticky
pohled na vzdé€lavani, ktery povazuji za dostatecny argument pro jejich zaclefiovani.
Komensky totiz kladl diraz na znalosti, komplexnim ptehled o svété, intelektudlnim
bohatstvi, ale soubézn¢ také na formovani charakteru a lidstvi, jehoz nezbytnou soucasti

je pravé | mezilidska interakce.

2.1.6 Lehkost v provozovani hry
Samotna realizace hry pak musi byt dle Komenského snadna a jednoduse proveditelna.

Kde se vytraci lehkost z provozovani hry, konéi i ptijemny prozitek.%® Hra ¢i jin4 ¢innost
zaka by ve Skolnim prostfedi neméla byt lehka, tento piivlastek lze nahradit spiSe
oznagenim ,,0btiznd pfiméiené véku ditéte“.%0 Ve Skolnim prostiedi totiz Komensky
pozadavek snadnosti formuluje v navaznosti na nutnost disledné expozice a velkého
mnozstvi piikladi, které zakovi zajisti dostatecnou ndzornost. Vykonavana aktivita tak
pro zéka bude pii realizaci snaz$i.®! Pozadavek snadnosti je tudiz tieba vnimat jako
pfiméfenost narokti vzhledem k vyvojovému stadiu ditéte. I Capek sice uvadi, Ze za
nejleps$i mozny stav vyuky lze povazZovat ten, pii kterém zak pracuje takovym zpiisobem,
7e ho prace bavi, a pfitom ani nevnima4, Ze v dany moment pracuje.%? To ale neznamena,
ze by byla pro Zaka aktivita pfili§ snadna, spiSe naopak. Pfimétena narocnost je jednou ze
zakladnich podminek pro to, aby zédk béhem aktivity zi€astnéné pracoval a ¢innost mu

pfinasela Stésti.

5" HENDRICK, Carl a MACPHERSON, Robin. Co funguje ve tFidé?: most mezi vyzkumem a praxi.
Pieklad Pavla Le Roch. Vydani 2. Praha: Euromedia Group, 2021. Universum. s. 176.

% Tamtéz. s. 177.

5 SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. V'ydani 1. Praha: Grada,
2019. s. 24.

60 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 417.

61 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 24.

62 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod... s. 213.
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2.1.7 Piijemny cil
Hra jako takova by dle Komenského méla vést k uvolnéni, odpocinku a méla by Zzakovi

nabidnout odreagovani. To spociva v procesu samotném, ktery by mél byt uvoliujici
a piijemny. Jak tedy bude funk¢ni analogie mezi timto Komenského znakem hry a Skolni
vyukou, kterd ma byt dle Komenského pro zaky atraktivni jako hra? Ptestoze Skolni
¢innost na rozdil od béznych her bez didaktického cile apriori neposkytuje dusevni
odpocinek a nemusi plnit relaxacni funkci, méla by k ptijemnému cili sméfovat. Paklize
bude zadana aktivita pro zaky smysluplnd, pfiméfené narocna a dostanou k jejimu plnéni
dostate¢né mnozstvi ¢asu, mize byt i $kolni ¢innost mimoiadné piijemna. Psycholog
Mihaly Csikszentmihalyi se k propojeni naro¢né prace a zivotni spokojenosti vyjadril
takto: ,,V pfimém rozporu s tim, co si myslivame, nejsou nejlepsi okamziky naseho Zivota
pasivni chvile, kdy néco pfijimame nebo kdy odpocivame — i kdyz tyto zazitky mohou
byt také ptijemné, pokud jsme tvrd€ pracovali, abychom jich dosahli. Nejlepsi okamziky
obvykle byvaji ty, kdy se nase télo nebo mysl vzepne k hranicim svych moznosti ve
védomé snaze dosahnout néeho obtizného, co stoji za to. Optimalni prozitek je tedy
néco, 0 co se sami pri¢ifiujeme.“% I §kolni ¢innosti by tak pro zadka mély byt vyzvou, pii
jejimz plnéni se bude dal posouvat. Spravné uskutecnéni ukolu by pro Zaka mélo byt
smysluplné a dosazitelné, avSak zaroven ne jednoduché, jelikoz pftiliSna snadnost ¢i
obtiznost vedou k demotivaci zaka a neposkytuji podminky pro vznik optimalniho

prozitku.

2.2 Vzdélavani jako hra aneb Predstava pedagogického
idealu

Predstavu, Ze Komensky propagoval skolu plnou her a soutézi, tak musim vyvratit,
ptestoze se Skola méla svymi znaky ke hie pfipodobnovat. Komeniolozka J. Uhlifova
dokonce Komenského ,,Skolu hrou* a jeji zjednoduseny vyklad, zalozeny na pedagogice
plné her, oznacuje jako mytus, ktery byva v souvislosti s Komenskych hojné
proklamovan.% Vyznamové totiz oznadeni ,,§kola hrou‘ pochazi z Komenského souboru
dramat Schola ludus, v nichz Komensky zminuje hru ve Skole jako dramatizaci
provadénou zaky. Mini tim tedy jevistni pojeti edukace, hru jako divadlo. Vychodiskem

jeho propojeni Skoly a hry tak zlstava klicové pfirovnani ,,jako®, tedy pokus vytvofit

63 CSIKSZENTMIHALY], Mihaly. Flow: o §tésti a smyslu Zivota. Pteklad Eva Hauserova. Vydani 2.
Praha: Portal, 2015. s. 13.

4 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 4.

16



takovou Skolu, kterd se stane pro zaky stejné atraktivni, jako by byla hrou samotnou.
V tomto ohledu se tak pokusim i pfi tvorb¢ aktivit respektovat charakteristické rysy, které
Komensky nadefinoval. J. Uhlifova interpretuje Komenského ptistup k zakiim takto:
,Dité neni tedy pasivnim pfijimatelem vychovatelskych snah. Samo zde hraje vyraznou,
aktivni roli, kterd je umoziiovana diirazem na tvofivou a ¢innou slozku. Komensky odmita
znasilnovani détské pfirozenosti tim, Ze je vedeno k pfiliSnému umélému klidu a pasivité.
Témto zavérim je podfizen i obsah vychovy, ktery vychazi ze zvlaStnosti détského
vyvoje.“® Vychovné vzdélavaci aktivity by mély respektovat zdkovu piirozenou potiebu
sveét poznavat a podporovat jeho aktivni roli ve vyuce. Sieglova zminuje efektivitu téchto
aktivit predev$im v souvislosti s hlubsim uchovavanim ziskanych poznatkid, prevenci
proti vypadkim koncentrace a zaroveii i rozvojem Zakovy autoregulace. Zaci se stavaji
sami tvlirci vyuc¢ovani, uci se planovat, komunikovat, pracovat pod tlakem a ziskavaji tim
i vétsi miru odpovédnosti za kvalitu edukace.% Jako se hra stiva ¢innosti zdsadné volenou
a dobrovolnou, ma mit i svobodné rozhodovani svtij prostor ve Skole. ,,Lidska pfirozenost
je svobodnd, ma rada dobrovolnost, hrozi se natlaku. Proto kam sméfuje, tam chce byt

vedena, nechce byt vletena, strkdna, nucena, ¢’

popisuje Komensky v Nejnovejsi metodé
jazykd. V posledni dob¢ se také zacina v souladu s nejriznéjSimi alternativnimi formami
Skol vyuzivat pti Skolni praci moznost volby, coz vede pfirozené k vétSi zaujatosti a
motivaci ke studiu. Komensky vSak k moznosti volby a dobrovolnosti dopliiuje, ze ma
byt skolni prace stejné jako hra vedena a fizena autoritou. Stejné jako pii hfe nesmi chybét
rozhodc¢i, 1 vzdelavani bez kontroly ucitelem by piestavalo davat smysl. Uceni ma byt
¢innosti pfitazlivou, avSak soubézné i vaznou. Od ucitele vyzaduje systematizace latky,
podporu pii vyuce a zarovei i dohled nad plnénim jednotlivych ¢innosti.%¢ Cim kvalitngji
bude 74k uveden do uciva, jez mu bude ptedstaveno postupné, strukturované a obsahove

spravng, tim se zvysi i radost z osvojovéani nového a motivace k dalsi praci.®®

Troufam si tak tvrdit, ze Komenského vybrana pedagogicka kritéria, ktera vychazi ze
sedmi faktord hry, z vétSiny obstoji i v dnesni pedagogice. Vyjimku tvoti pouze faktor

zavodéni. SoutéZeni je totiz v souCasné pedagogické praxi doporucovano spise

85 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 20.

66 SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. 'ydani 1. Praha: Grada,
2019. s. 20.

67 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci... s. 7.

68 Tamtéz. s. 30.

89 Tamtéz. s. 21.
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k prilezitostnému zpestieni vyuky, jelikoz ma jeho pravidelné zaclenovani neblahé

dasledky na tfidni klima.

3 Hra jako didakticky nastroj ve vyuce 21.

stoleti
Zakladnimi opérnymi body hry jako didaktického néstroje ve vyuce by pro dne$ni

pedagogiku mélo byt propojeni aktivni Cinnosti, zézitku a didaktického zédméru.
Vychéazim z teze, ze takova vyuka, ktera obsahuje propojeni vlastniho emociondlniho
zazitku, vede pfi adekvatnim nastaveni k hlub§imu zapamatovani a ukotveni védomosti
a dovednosti zaka. Na témz vychodisku stavi i koncepce zazitkové pedagogiky, ktera je
pro didaktickou hru nadfazenym pojmem. Zazitkové uceni zakiim nabizi moznost vZit se
do fikéni situace nebo role cizi osoby. Jejich konani v téchto situacich probiha
tzv. ,,nanecisto a cilem té€chto aktivit by mélo byt primarné proziti nové situace ¢i role
bez rizik a obohaceni spektra vlastnich zkusenosti.”® Zazitkova pedagogika mize zakovi
nabidnout prostor ke zkoumani sebe sama a neméla by smétovat k hodnoceni znamkou,
resp. potencidlni vyhruzce, Ze pfi nekvalitnim plnéni mizZe byt Zak také nekvalitné
ohodnocen. Prostrednictvim didaktické hry by naopak melo byt zZakovi umoznéno, aby
V pfijemném a podnétném prostiedi zapojoval své emoce, vyuzival nabytych zkuSenosti
a dovednosti, leckdy improvizoval, prozkoumaval svoji vlastni osobnost ¢i kupf.
schopnost zareagovat a fungovat pfi nejriznéjsich situacich.” Vedlej$im efektem téchto
aktivit mize byt bezesporu nepiijemny stav zdka, ktery musi ve vyukovém hernim
modelu ¢asto reagovat v konfliktnich ¢i jinak neptijemnych chvilich. Pravé ptekonavani
nonkonformnich situaci je i1 jeden z dil¢ich aspektli, které mezi vyhodami zazitkové
pedagogiky uvadi Sieglova: ,,Studenti prostfednictvim zaZitkové pedagogiky mohou
posilit své socialni dovednosti, rozsitit svou zénu komfortu a diky pozndvani sebe sama
upevnit svilj pocit sebejistoty.“72 Zaci se k zaZzitku béhem $kolniho vyu¢ovani mohou
dostat kognitivnimi a problémovymi metodami, projektovymi dny, organizovanych
ucenim venku nebo kupf. nejriiznéjdimi didaktickymi hrami.” Pfivlastek didakticky je

pak pro hry v pedagogice naprosto stézejni, oddéluje totiz hru s didaktickém zamérem,

" SIEGLOVA, Dagmar. Konec $kolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Vydani 1. Praha: Grada,
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ktera by méla spét k pedagogem vytyCenému cili, od her, jejichz funkce je primarné
zédbavni a relaxaéni.”* Mezi didaktické hry mizeme fadit i didakticky zpracované
produkty televizni zabavy jako AZ kviz ¢i Riskuj! nebo se ptfedevS§im od pocatku
pandemie covid-19 velmi rozsifila obliba videohry Kahoot! Tyto platformy vsak cili
pfedevSsim na ovéfovani znalosti a prehledu Zzaka v dané tématice, nikoli na Sirsi
formovani zakovy osobnosti. Budu se tak primarn¢ zamétfovat na ty herni aktivity
ametody, pfi nichz zak ziskava nové védomosti a soub€zné s tim se aktivni Cinnosti podili
na rozvoji svych emoci, hlub§iho porozumeéni lidskému chovani v riznych zivotnich
situacich nebo ziskéva cvikem zékladni zivotni navyky. Na zéklad¢ publikaci Moderni
didaktika od R. Capka a Konec $kolni nudy od D. Sieglové predstavim tii herni metody,
jez povazuji za funkéni a pro Skolni prostiedi velmi vhodné, tedy inscena¢ni hry, hry
v roli a simulacni hry. Jejich vycet rozsitfuji zaroven i o hry unikové, jez lze povazovat za
fenomén posledni doby, ktery si pfedevsim béhem pandemie covid 19 a s tim souvisejici

distan¢ni vyukou ziskal silnou uéitelskou zdkladnu.

3.1 Inscenacni hry

Jak uz nazev napovida, ptijde v piipadé inscenaéni hry o dramatizaci. Zak se totiz dostava
k feSeni urcitého (vétSinou ucitelem vybraného) problému pies roli, jejimz
prostiednictvim ma situaci vyfesit. Jedna se tedy o simulaci, béhem které zak v roli
vybrané osoby fesi problém tzv. nane&isto.”® Hlavni vyhody Capek shledava v procesu
samotném, ktery sméfuje ke vciténi se a bliz§imu porozuméni osudiim, vztahim nebo
interakénim pochodim a také K rozvoji postoji zaki. Ti mohou prostiednictvim
inscenacni hry nahlédnout do pocitli osob 1 jejich motivaci a mohou na zéklad¢ vlastniho
zézitku pocitit hloubku a komplexnost mezilidskych vztahi. Inscenaéni hry déli Capek

dale na strukturované a nestrukturované.

Strukturovana inscenacni hra je obsahové sevienéjsi, jeji déj je dopiedu stanoven
scénafem, avSak popis roli zakli by nemél obsahovat piesné¢ naformulované dialogy.
Pointa této metody tkvi pravé v uchopeni ptfednesu na roviné verbalni i emocionalni,
kdy zak sice disponuje pfedem definovanou situaci a scénafem, avSak obsah promluv

a jejich emocionalni naboj si prostfednictvim vybrané role vybira sdm. Strukturovana

™ CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 213.
> Tamtéz. s. 188.
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inscenace by méla v idealnim piipadé smétovat k zapojeni vSech ucastnikii vyucovaciho

procesu.’®

Naopak nestrukturovand inscenace pocita s vyuzitim dvou az tfech herci, ktefi rovnéz
feSi problémovou situaci, ale tentokrat jiz bez scénafe. Maji k dispozici pouze popis
situace, které musi Celit, ovSem podrobnéjsi charakteristika jimi ztvarnovanych osob
zakiim neni znama. Zplsob feSeni situace, jejiz doba ztvarnéni by se méla pohybovat
mezi péti az deseti minutami, je Cist€ na volbé zakd. Cilem aktivity stale zlstava

smysluplné vyfeseni zivotni situace.’’

3.2 Hravroli

Jelikoz hra v roli stavi na spolupraci a souc¢innosti studentd, ktera by méla piispivat
k naplnéni kyzeného cile, oznatujeme ji jako hru kooperativni.”® Zak vni opét
dramatickym zptsobem ztvariiuje urcitou roli, kterou si bud’ mize vybrat, nebo je mu
ucitelem piid€lena. Role muze byt jak lidska, tedy konkrétni osoby nebo profese,
tak i role pfedmétu, zvifete nebo kupt. lidské vlastnosti.”® Zak musi v roli ptizpiisobit své
chovani charakteru role, piebira jeji povahové i osobnostni rysy nebo motivace ke konani.
Cilem aktéra hry tak nemusi byt vzdy v§eobecné blaho nebo nejetictéjsi feseni, ale jednani
ve prospéch hrané role.® Vyucujici miZze napi. za i€elem rozvoje finanéni gramotnosti
udélat zn€kolika 74kt obchodniky, ktefi maji vyuZivat nekalé¢ obchodni strategie
a techniky k maximalizaci zisku. Zbytek t¥idy se pak bude v rolich riznych nakupéich
(matka samozivitelka, arogantni podnikatel, akademik...) snazit s omezenym rozpoctem
maximalizovat svuj uzitek. Pfi této velmi zjednoduSené popsané aktivité by tak zaci
nemuseli nutn& disponovat rozvinutym scénafem, jak se maji pfesné chovat. Zakiim jsou
pouze rozdé€leny role, jejichZ popis by mél zahrnovat i cile a motivy. Ackoli jednani zakt
muze byt neetické, je i u hry v roli velmi dulezity cil, ktery uz eticky byt musi. Ve vyse
pospaném konceptu modelové hry by cilem mohlo byt kupt. ,,Zék odhaluje nekalé
obchodnich praktiky a vyuziva efektivni komunikaci v situacich, kdy jsou proti nému tyto
praktiky vyuzity.* Chovani zaka, ktefi vstupuji do roli, tak mtize byt za vyukovym tcelem

amoralni, zdsadni vSak je, aby bylo jako amoralni zhodnoceno 1 v ramci reflexe, ktera je

6 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
2015. s. 189.
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nezbytnou soucasti vyucovaci hodiny zahrnujici hru v roli. Sieglova zmifiuje i moznost

hru v roli nahrat na video a nasledné ji se zaky diky zaznamu i 1épe zhodnotit.8!

74k je pfi této metodd nucen improvizovat, jelikoz nedisponuje Zadnou teoretickou
znalosti od ucitele, ktery by mu poskytl navod, jak se mé v roli optimalné chovat. Ucitel
Vv pritbéhu hry v roli ustupuje do pozadi a neintervenuje do vystupt zaku, aby je upravoval
nebo navadél k lepsimu provedeni. Pedagog do aktivity promlouva jen tehdy, pokud zak
piekracuje pfedem stanovena pravidla.®2 Vzhledem k charakteru t&chto aktivit je tak
velmi dilezité, aby u zaki prevazovala pozitivni motivace a nevyskytovalo se negativni
motivovani ze strany pedagoga, jelikoz pfitomnost strachu tviréimu a kreativnimu
prostfedi neprospiva. Capek hru v roli déli na zakladé identifikace zéka s vybranou roli

na simulaci, alternaci a charakterizaci.

Simulaci Ize charakterizovat jakozto ztvarnéni sebe sama v uréité roli. Zak se sice
dostava do role, ktera mu neni blizka (obchodnik, nakupujici, pravni obhdjce atd.), ale
Vv herni situaci vystupuje sdm za sebe. Jeho motivace a chovani odpovidaji intencim jeho

osobnosti a vyzaduji tak mensi miru hereckého umu a kreativity. Jedinec se pouze snazi

chovat tak, jak by se v dané roli sim zachoval.®

I~ v

Uplné ztotoznéni s roli si narokuje alternace, v niz 7ak bez ohledu na vlastni nazory,
presvédceni, zplisoby komunikace nebo tendence k feseni urcitych problému respektuje
vybranou roli.®* Pokud by tak v pfedchozim modelovém prikladu se ,,zékefnymi
obchodniky* zak ztvarnoval roli prodejce s machiavellskymi praktikami, neni v jeho
moznostech své chovani v pribéhu aktivity ménit a sdm Zak tedy ani neni odpovédny za
chovani své role. Z pohledu pedagoga tak musi aktivité predchazet podrobnéjsi piiprava,
aby zékim detailnéji nastinil charakter, socidlni ukotveni, z4jmy, motivace a dalsi

subjektivni rozméry jejich role.

Za urcity pruseéik z hlediska ztotoznéni se s roli mizeme povazovat charakterizaci.
V charakterizaci zak opét vystupuje v cizi roli, nikoli sam za sebe. | pes cizi identitu vSak
mohou béhem aktivity do hry pronikat rysy zakovy osobnosti. Capek charakterizaci

popisuje takto: ,,Zak hraje uréenou postavu (jako v alternaci), snazi se proniknout

81 SIEGLOVA, Dagmar. Konec $kolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Vydani 1. Praha: Grada,
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hloub¢ji do psychiky a vnitfnich motivaci role. Ukazuje nejen charakteristické rysy, ale
také individudIngj$i tvar. Hrad¢ se s postavou muze vice ztotoznit nez v predchozim

piipadg.«8®

3.3 Simulacni hra

Zatimco pii hie v roli nebo inscenaéni hie zak respektuje identitu, ktera je mu vétSinou
pridélena, a jeho chovani musi korespondovat, ptfipadné alesponn Castecné odrazet
vybranou roli, v simula¢ni hie vystupuje zZak sam za sebe. Piesto se mize ocitat v rolich,
které mu nejsou nijak blizké,®® kupf. v aktivité vystupuje jako marketingovy expert,
podnikatel nebo piedseda politické strany. Zak se ale v situaci chova dle svého vlastniho
uvazeni a pravé jeho autenticky pfistup je pro Gspéch aktivity klicovy. Ucitel nejprve
podrobné popise vychozi situaci a situaéni kontext. Zaci se nasledné dostavaji do situace,
kterd by se méla pfiblizovat k n&které z typickych Zivotnich situacich, v nichZ se
V budoucnu mohou ocitnout. Zasadnim benefitem této aktivity je prave jeji prakticnost,
které¢ musi predchazet teoretickd znalost, jez bude pravé prostfednictvim simulacni hry
pietavena i v praktické vyuziti.8” Samotné aktivité tedy ptedchazi odborny vhled do
problematiky. Ve chvili, kdy jiz zak disponuje osvojenymi poznatky, muze jejich znalost
vyuzit i pti praktické aplikaci.®8 Cilem by tak idealné mél byt pienos teoretickych znalosti
Vv realnou zivotni zkusenost, kterd zdkovi v budoucnu mtize pomoci k vhodnému vyteseni
dané situace. Zaroven metoda obvykle pfispiva i ke zkvalitnéni schopnosti komunikovat,
argumentovat, vyjednavat nebo dosahovat kompromisu.®® Simulaéni hry tak mohou byt
nosné kupf. u rozvoje fungovani v mezilidskych interakcich, krizovém managementu,
politickych ¢i pravnich situacich nebo kupt. u podnikani a obchodu. Vhodné je ale
jakékoli téma, které zaky rozviji a zaroven pro né miize byt tematicky zajimavé. Vyhodou
takové aktivity je zaroveti i zapojeni viech studentt,®® k ¢emuz by mél ugitel i v idealnim
piipadé sméfovat. Simula¢ni hry se totiz mohou tcastnit vSichni soubézné nebo lze zaky
rozdélit do skupin, které se simulace Gi¢astni paraleln&. Zaci by méli byt po celou dobu
hodiny aktivné zapojeni. Pokud tak vyucujici rozhodne, mohou se Zaci pti simulacich

I stfidat, toho Casu ostatni Clenové tiidy své spoluzaky sleduji a vypracovavaji si

8 CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Vydani 1. Praha: Grada,
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poznamky. Zatimco u zakl se pii simulaéni metodé¢ ocekdva maximalni zapojeni
a participace na vyukovém procesu, role vyucujiciho se opét presouva spiS do ustrani.
Pedagog kontroluje napliiovani predem stanovenych pravidel a do pritbé¢hu simulace by
v idealnim pfipad¢ zasahovat nemél. Nedilnou soucésti je pak i kritické zhodnoceni

simulace, které se tyka jak vykonu zak, tak i napInéni cile vyuky.%

3.4 Unikové hry

Na oblib¢ zacala volnoc¢asova aktivita v podobé¢ tinikové hry (také escape room) ziskavat
pfedev§im ve druhé poloviné desatych let 21. stoleti. Celosvétovy fenomén, diive
popularni predevsim Cing, se stal postupné plnohodnotnou soudasti i tuzemského
zdbavniho primyslu, a rozsifuje tak napii¢ celou Ceskou republikou nabidku sluzeb. Jen
v krajskych méstech CR bylo roku 2023 napoé¢itdno spolecnosti Escapemania.cz 226
tnikovych her (120 z nich v Praze).?? Obliba tnikovych her vychazi stejné jako u jiz
zminénych metod ze zézitku, z novych situacnich kontextl a problémil, pied néz je
ucastnik Unikové hry postaven. Hra¢ musi béhem téchto her fesit nejriznéjsi ukoly
v podobé hadanek, rébusi, sledovani stop nebo i fyzickych aktivit. Pomoci davtipu,
inteligence a vzajemné spoluprace mezi hraci nasledné ucastnik v ptipadé tspésného
feSeni odemyka unikovou mistnost a ,,unika“ z ni. Hra je ztizena i Casovym limitem, ktery
uvadi hrace pod tlak, a ti jsou tak nuceni pracovat maximalné efektivné. S tim souvisi
1 kooperativni rozmér hry. Ackoli provozovatelé Unikovych her sporadicky nabizi
I modely pro jediného hrace, esence hry spociva pravé ve sdilené zabavé, spolupraci
a v prohlubovani vzajemnych vztahi mezi fesiteli. Unikova hra by kromé toho méla

zpravidla rozvijet i logické mysleni nebo kreativitu.

Koncept unikové hry postupné zacal pronikat i do Skolstvi, k ¢emuz predev§im vyrazné
prispéla pandemie covid-19. Kdyz se na jafe 2020 presunula vyuka vSech skol z tfidnich
lavic do online prostfedi a zaci s ucitelem komunikovali prostfednictvim tzv. distan¢ni
benefitl, které mu osobni setkavani se zaky v prostorach skoly nabizi. Mezi velmi Casté
problémy ucitell v prub¢hu distan¢ni vyuky mohu zatadit kupt. ztratu osobniho kontaktu

se zakem, kdy n¢kteti z zaka nechtéli nebo nemohli zapnout pro ucely online setkani
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kameru ¢i mikrofon. Kromé ¢astych problémut s mezilidskou interakci museli ucitelé
behem distancni vyuky celit 1 vypadkiim a odchyleni koncentrace zaki k jinym aktivitam.
Zatimco k prostiedi Skolni tfidy neodmysliteln¢ patii fad, na ktery dohlizi ucitel, jenz by
m¢él stimulovat zdkovu pozornost, v domécim prostiedi se u pocitate nebo notebooku
zakovi nabizi $iroké spektrum podnétd, které rozptyluji jeho koncentraci. Ucitel zaroven
béhem distanéniho vzdélavani nedisponuje témét zadnymi mechanismy, kterymi by mohl
kontrolovat, zda zak béhem hodiny nehraje na svém digitdlnim zafizeni hry nebo nekouka
na videa, kterd s obsahem vyuky nijak nesouvisi. Je ale viilbec mozné Skolni vyukou
konkurovat moznostem technologii, které odchyluji pozornost zakt? Jednou
Z potencidlnich odpovédi na otdzku, jak zaky zaujmout a zprostfedkovat jim podobny
pfisun dopaminu jako pfi hrani jejich volnocasovych her, bylo zapojeni her samotnych
do vyuky. Unikové hry byly do pocatku distanéni vyuky vyuzivany v pedagogickém
prostiedi spise vyjimecné a jednou z pficin je i nemalé mnozstvi Casu, které zabere jejich
piiprava. Byt se jejich vétSinova aplikace odchylovala od feSeni nejriiznéjSich rébust
a hadanek a smétovala spiS k procvieni ¢i objevovani ucebni latky, schéma tinikové hry
zlstavalo zachovano. Zak musel projit jednotlivymi ¢astmi hry, v nichZ plnil rozmanité
ukoly. Nakonec pak mohl na zakladé vlastni prace, diky které b&éhem hry ziskaval
jednotlivé ¢asti kodu, uniknout z mistnosti. Z tnikové hry ve virtualni podobé se tak ve
srovnani s klasickou formou unikové hry vétsinové vytratila vzajemna kooperace mezi
zaky, coz bylo ale nezbytnou soucasti toho Casu platnych opatfeni proti pandemii.
Webinéte na tvorbu unikovych her tak postupem ¢asu zacaly nabizet i oficialni webové
stranky Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy. Za ucelem sdileni didakticky
zaméfenych tnikovych her dokonce vznikla na platformé Facebook Sirokéd pedagogicka
komunita pod nazvem ,,Unikové hry ve $kolstvi®, jejiz souéasti bylo po&atkem tnora
2024 tém¢et deset a pil tisice ¢lentl. Vyhoda unikovych her ve skolnim prostredi spoc¢iva
predevsim v neustalé aktivité zaka, ktery je po celou dobu trvani unikové hry nucen
hravou formou k ¢innosti. Soubézné by unikova hra mela zakovi umoznit individualni
nastaveni pracovniho tempa a pravidelnou zpétnou vazbu k pribéhu jednotlivych casti.
Proto by vZzdy méla unikova hra obsahovat nékolik ukoli, jejichZz splnéni podminuje
zakovo dalsi pokraCovani. Pedagog by tak mél u ukold volit pfiméfenou naro¢nost,
aby zak béhem plnéni zazival pocity uspéchu a byla tim podpotena i jeho motivace k dalsi
¢innosti. Za nejveétsi vyhodu unikovych her ve virtudlnim prostfedi vSak povazuji
rozmanitost materialti, s nimiz mohou zaci béhem tUnikové hry pracovat. Proto by

1 vyucujici mél zaradit, paklize to jeho téma umoziuje, rozmanité prameny, z nichz
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mohou zaci béhem hry Cerpat. Prace s primarnimi texty, videozdznamy, fotografii,
plakatem, hudebni nahrdvkou ¢i autentickymi audiozdznamy by v Zacich méla kromé
piredavani novych poznatkii podporovat také kritické zkoumani a pfemysleni nad
vybranymi materidly. Online provedeni unikovych her se stalo mezi Zaky bé&hem
distan¢ni vyuky vitanou zménou a uzivenim hodin, obstoji vSak virtudlni unikové hry

1 béhem prezencni vyuky a dava jejich vyuziti smysl?

Ackoli vede vyuzivani technologii béhem prezencni vyuky ke skepsi predev§im kviili
rozptylovani koncentrace, riziku z podpotfeni zavislosti ¢i odtrzeni od realného svéta,
ukazuje se, Ze je odmitavy pfistup k vyuzivani technologii ve vyuce spise destruktivni.
V tomto duchu se vyjadfuje i odbornik na technologie ve vzdélavani J. Picardo:
»Predstava, ze skvélé uceni a ucinné uziti technologii na podporu uceni se vylucuji, je
naprosto zhoubnd, protoze ndm brani se profesné rozvijet tim, ze se u¢ime zahrnout
vhodné technologie tak, aby slouzily danému pedagogickému cili.“®® Pokud vyucujici
dokaze technologie vyuzit takovym zplisobem, Ze zakiim umozni hluboké soustiedéni pti
plnéni pedagogického cile, rozmanitou praci s rozmanitymi materialy a zaroven zakiim
poskytne 1 zpétnou vazbu, je obCasné vyuziti technologii ve vyuce (v tomto piipadé
prostiednictvim virtualni unikové hry) zadouci. Virtualni unikova hra se tak jevi jako
vhodné soucast prezencni vyuky, jeji vyuziti by vSak mélo byt vzhledem k chybéjici

mezilidské interakci spiSe vyjimecné.

4 Vyuziti didaktické hry ve vyuce
spoleCenskych véd a obCanské vychovy

Pedagog 21. stoleti disponuje mnoha metodami, nastroji ¢i pomickami, otazkou vSak
zustava, jakym zplsobem tyto moznosti vyuzivd a k jakému sméfuje cili. Vyuka
zamé&fena pouze na predani uciva bez propojovani v souvislostech a bez vztahovani u¢iva
ke komplexnimu vniméni svéta je samoucelnd. Proto se i Komensky pokousel vice
podporovat vnimavost ¢lovéka ke spoleénym problémim.* Ke komplexnimu rozhledu
¢lovéka, ktery je nezbytny pro rozvoj jeho samého i jeho nasledny vliv na spolecnost,

totiz dle Komenského potifebujeme rozhled ve vSech védach. Vzdélani by mélo byt

A%

% HENDRICK, Carl a MACPHERSON, Robin. Co funguje ve tiidé?: most mezi vyzkumem a praxi.
Preklad Pavla Le Roch. Vydani 2. Praha: Euromedia Group, 2021. Universum. s. 191.

% HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s 14.

25



by mél ziskat prostfednictvim vyuky vSeobecny rozhled.?® Pravé pochopeni a celostni
piehled o svété dava ¢loveéku vychozi predispozici k tomu, aby v budoucnu mohl sam
sebe i své okoli kultivovat. Komensky se sam zaméfoval na nepieberné mnozstvi oblasti
pocinaje vSem znamému vzdélavani az po zasady spravné ranni hygieny nebo vybér
partnerky. J. Habl ov§em vymezil na zakladé Komenského Obecné porady o naprave veci
lidskych koncept ,,sedmi hybateli®, tedy pro Komenského klicovych témat, jez vzdy

uréovala sméfovani spolecnosti a svéta jako celku. Mezi tato témata fadi:

1) vladu, resp. véci vefejné, politiku,
2) media, resp. jazyk, fec,

3) podnikavost, resp. praci, byznys,

4) spiritualitu, resp. viru, nabozenstvi,
5) wvzd¢lani, resp. vzdélanost, vychovu,
6) kulturu, resp. uméni, krasu,

7) rodinu, resp. vztahy.%

Jelikoz jde o témata, jeZ jsou podstatnou soucasti oekdvanych vystupii ramcového
vzdélavaciho programu v oblastech spadajicich do obc¢anského a spoleCenskovédniho
zakladu, vyuziji propojeni pravé téchto okruhl k pfedstaveni péti vyucovacich celk,
které maji ambici naplnit Komenského pozadavek, dle néhoz ma byt $kola pro zaky
ptitazliva jako hra. Prostfednictvim praktické Casti prace tak predstavim unikovou hru
,Unik z totality*, ktera propojuje Zivot v Ceskoslovensku od roku 1945 do roku 1989
se znaky autoritaiskych a totalitnich rezim. Za ucelem rozvoje efektivnich
komunikacnich strategii a deSifrovani argumentac¢ni faul jsem vypracoval aktivitu
»Argumentacni kolbiSté”, v niz se zaci uci reagovat na zavadéjici ¢i manipulativni
vyroky. Na zékladé sociologickych dat z internetové databaze Atlasu Cechii také Zaci
dostanou prostfednictvim metodiky ,,Pfed investory* ptilezitost pfedstavit koncept firmy,
S niZ budou bojovat o ptizen fiktivnich investort. V oblasti kultury soustfedim pozornost
na benefity a rizika umélé inteligence, jejiz nastroje zaci v rolich marketingovych experta
vyuziji pro tvorbu propagacniho materidlu. Za t¢elem podpory rodinnych vztahi a s tim
spojeného tématu mezilidské komunikace se soustfedim v metodice ,,Smysluplné

dialogy“ na vhodné zachazeni s technikami asertivity V partnerském prostiedi.

% KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velkd. 3. vyd. Brno: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani;
Sv. 2.s. 109.

% HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o napravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 23.
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Z Komenského ,,sedmi hybateli jsem tedy pro vypracovani metodik do vyuky
spolecCenskych véd vybral na zaklad¢ zastoupeni témat v ocekavanych vystupech RVP
pro zakladni i stfedni Skoly téchto pét oblasti: vladu, média, podnikavost, kulturu a rodinu.
Kazdé ztéchto témat kratce predstavim, uvedu vypracovanou metodiku a kriticky

zhodnotim jeji aplikaci ve vyuce.

Uhlifova piSe o Komenského didaktickém apelu, ,,...aby hry déti byly jednak slusné,
jednak uzitecné, osvézujici télo 1 ducha, a aby tak pfipravovaly jedno i druhé na snaSeni
namah pii vazné praci, ale jesté vétsi mérou, aby hry samy vedly bezprostiedné k vécem
vaznym, to se stava tak, kdyz vazné véci, jimz by bylo tfeba ucit se pozdéji, upravi se do
podoby hry.“9” Komensky v Didaktice velké upozorfiuje, Ze by $kola méla zaka pfipravit
na redlné zivotni ¢innosti, jimz zak bude muset v budoucnu celit, a mél by si tak vytvaret
vhodné navyky.% Tento cil je zaroveii i cilem prace Hra jako didakticky ndstroj ve vyuce.
Zéci se dostavaji prostiednictvim navrzenych vyudovacich celki do situaci, v nichz musi
fesit praktické problémy. Pfedstavené hry nasledné kriticky zhodnotim. Posoudim, zda
jsem naplnil Komenského kritéria hry v podobé¢ pohybu, vlastniho rozhodnuti, druznosti,
zavodéni, tadu, lehkosti v provozovani hry 1 pfijemného cile a také se pokusim poukdazat
na piipadna tskali, s nimiz jsem se pii aplikaci metodik béhem vyucovani v roli

vyucujiciho setkal.

4.1 Vlada: Unik z totality

Jaka politika byla, je a jakd by méla byt? Véci vetejné a jejich spravovani jsou uz pocatkti
lidské civilizace urcujicim faktorem pro smétovani jednotlivych obci ¢i statnich utvard.
Dnesnimu az téméf uniformnimu ceskému pohledu na demokracii jakoZto jedinou
spravnou formu vlady, jez je ukotvena i v Ustavé Ceské republiky, predchézela obdobi,
V nichz dnesni zakladni lidska prava zakotvena nebyla. Komensky sam musel roku 1628
kvili nasilné rekatolizaci opustit zemi, do niZ se uz nikdy nevratil. Ustava Ferdinanda II.
Styrského zroku 1627 zavedla absolutismus a za jediné povolené naboZenstvi
deklarovala katolicismus. Komenského zivot tak zasahla politickd rozhodnuti velmi

vyznamné a napravou spravy véci vetejnych se on sam zabyval po cely Zivot.*°

9 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 25.

% KOMENSKY, Jan Amos. Didaktika velkd. 3. vyd. Brno: Komenium, 1948. Pedagogické klasobrani;
Sv. 2.s.152.

9 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o napravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 28.
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Ackoli muze Cesky obcan 21. stoleti pocitovat politicky motivované hrozby spise
nepiimo ¢i velmi okrajov€, mélo by byt zdkladni politické povédomi nutnou soucasti
vzdélavani, k cemuz sméfuje i nastaveni RVP. Evropa prosla béhem 20. stoleti vyraznym
prerodem, kdyZ se po vymanéni ze spart fasistické, nacistické ¢i komunistické ideologie
témgf vytratily alternativy k moderni formé& demokracie.'® Pozstatky téchto uzavienych
ideologii a autoritarskych ¢i totalitnich rezimu vSak stale v mnoha zemich figuruji at’
prostiednictvim politickych subjekta (viz stale existujici komunistické strany) ¢i pouze
jako pozustatek extremistického mysleni. Jestlize si tak klademe otazku, jakd by méla byt
politika budoucnosti, odpovéd’ by se méla skryvat jak v charakterovém zalozeni politikd,
tak i v odpovédnosti a informovanosti voli¢u. Ve skolnim prostiedi v8ak byvaji politicka
témata zafazovana s obezietnosti a je k nim pfistupovano s ptemirou respektu. ,,Politika
ve Skolach bylo a je citlivé téma. V nasem prostiedi maji obavy z politické manipulace
ve Skolach sviij zéklad ve zkuSenosti s komunistickym rezimem, ktery politicky vzdélaval
celou spolecnost od ptedskolniho do diichodového veéku. Manipulace ovSem neni
vysadou nedemokratickych rezimd a jeji riziko je samozfejmé piitomné i dnes, 10!
nastifiuji pfi¢iny obav mnohych pedagogl autoii publikace Politika do Skoly patii.
Vzdélavani a vychovavani studentd v aktivni obCany se vSak ve Skolnim prosttedi bez
politickych témat neobejde. Pravé pro zaky blizka zkuSenost jejich rodict i prarodica
s komunistickou ideologii, ktera si za stoleti své existence vyzadala ke stu milionu ob¢éti,

bude vstupem do tématu autoritativnich a totalitnich rezimd.

Cile hodiny

e 74k analyzuje razné historické prameny (texty, audiozaznamy, videozaznamy
atd.).

e Zik interpretuje historické prameny a vyuZziva je k porozuméni historickym
udalostem.

e 74k aplikuje historické realie ke zobecnéni znaki totalitnich a autoritafskych
rezima.

e Zak kriticky hodnoti praktiky minulého rezimu a poukazuje na jeho moralni

selhani.

100 DAHL, Robert A. O demokracii: priivodce pro obéany. Vyd. 1. Praha: Portal, 2001. s. 7.
101 MATEJKA, Ondiej a HOTOVY, Filip. Politika do §koly patii. Metodicky material pro ug¢itele. 1. vyd.
Brno: Masarykova univerzita. s. 2.
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@: 90 minut

Pomiucky:

Pracovni list pro praci s inikovou hrou (ptiloha A), pocita¢ a sluchatka pro kazdého zéka,

pytlik s tzv. cé&ky, tnikova hra Unik z totality°2,

4.1.1 Postup

Evokace (5 minut)

Vzhledem k rozsahu tnikové hry je vhodné zvolit evokaci, ktera bude velmi kratka.
Vyuzil jsem tak metodu jednoho slova, kdy maji Zaci za pomoci jediného slova popsat,

co se jim vybavi, kdyz se fekne ,,Zivot v socialismu*.
Uvédoméni (60 minut)

Zaktm ve zkratce predstavte tinikovou hru, jeji fungovani a pracovni list. V prvni &asti
hodiny budou pracovat pouze s prvni ¢asti pracovniho listu, ktera se tyka jednotlivych
oblasti tnikové hry. Hra Unik z totality predklada smysleny narativ Zivota oby&ejného
&lovéka narozeného na konci vélky. Zak tak spoleéné s timto fiktivnim hrdinou prochazi
jednotlivymi udalostmi &i praktikami socialismu v CSSR. Hra ma pét &asti, pricemz
kazdou z ¢asti uvadim kratkym propojenim fiktivniho ptibéhu s dobovymi udalostmi.
Vedle textu pak zaci vzdy naleznou i obrazek, klipart, ikonu ¢i jiné prvky, na které¢ musi
kliknout, aby se dostali Kk jednotlivym zdrojim, jez maji zkoumat. Pozorna prace
S materialy je ovéfovana pomoci pracovniho listu, kdy se ke kazdé z péti oblasti unikové
hry véaze 1 jeden tkol v pracovnim listu, a zaroven 1 pomoci kvizovych otdzek, jejichz
spravna odpovéd podmifiuje dal§i pokratovani ve hie. Spatna odpovéd’ Zaka ale pouze
vraci k pfedchozimu zdroji a Zak ma na zodpovézeni nekonecné mnozstvi pokusl. Za
kazdou absolvovanou ¢ast inikové hry zaroven jeji ucastnik obdrzi virtudlni predméty,

s jejichz pomoci 17. listopadu 1989 odemyka klicem dveie od svobody.

Cast 1.: 50. 1éta aneb Budujeme novy svét

Rezoluce tii tisic obcanti s podékovanim za vyneseni tresti smrti, Nezvalova
budovatelska basent opevujici Stalina i uryvek ze zaznami o zivoté, odsouzeni a smrti

Milady Horakové. Zaci se zde pomoci téchto zdrojii seznamuji s budovatelskym obdobim

102 Dostupné na: https://view.genial.ly/63fd1c5af7a55900116bfc73/interactive-content-unik-z-totality.
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padesatych let, které piineslo i ty nejtvrdsi totalitni praktiky za dobu vlady KSC

a zpocatku byla provazeno i optimismem z vétsinové ¢asti spole¢nosti.

Cast 2: Hrou k lep§im zittkéim

Ze mize mit i hra a sport politicky rozmér se zakam ukazuje ve druhé &asti, v niz
se seznamuji pfes dobovy audiovizudlni zdznam z Velkého strahovského stadionu
se zékladnimi principy spartakiady. Zaroven do této aktivity pronikd zazitkova
pedagogika i realnou hrou, kdy jsou zaci v ramci jednoho ze zdroju vyzvani, aby vstali
a zahrali si S jednim ze svych spoluzdki tzv. ,,caru®. Vytycte tak v prabéhu unikové hry
hraci pole, v némz si zaci budou moci vyzkouset hru o ,,cécka“. Dbejte na to, aby zaci
mohli zazit prozitek ze hry a soubézné se v hernim prostoru nezdrzovali pfili§ dlouho,

aby nebyl hraci prostor pieplnény a zaci se v ném plynule vysttidali.

Céast 3: Posad’te se, soudruhu. ..

Jak miize vypadat tajna policie, jaké praktiky vyuzivala a jak bylo tézké se jejimu natlaku
bréanit? Na tyto otazky Zzdkim odpovida ¢ast dokumentu Nikomu jsem neublizil, ktery

odkryva zékladni principy natlaku statni bezpecnosti.

Cast 4: 1968 aneb Pro¢ se o tom uZ nepise V novinéch, tati?

Ctvrta ¢ast se zabyva rokem 1968 a medialnim zpracovanim srpnové sovétské invaze.
Zéci pracuji s titulni stranou Mladé fronty ze dne 24. srpna 1968 a Givodnim provolanim
UV KSC ze dne 21. srpna 1968. Zaroveii se v textu k této &asti unikové hry zmituji
o svobodé tisku, ktera provazela obdobi prazského jara, ¢i moznostech zisku informaci

pres radia Svobodna Evropa ¢i Hlas Ameriky.

Cast 5: 1989 aneb Viechno bylo levn&jsi.

Unikova hra si klade za cil upozornit jak na znaky nedemokratického rezimu (propojenost
moci soudni a vykonné, statni bezpecnost dohlizejici na spolecenskou loajalitou
¢i vynucené pronikani vid¢i ideologie do statniho aparatu), tak i formu bézného zivota.
Za timto ucelem se v paté €asti Zaci dostavaji na ,,socialisticky nakup*, aby mohli ovéfit
klis¢ ,,Za komunismu se zilo lépe a vSechno bylo levnéjs$i.“ Dostavaji se tak
prostiednictvim odkazu ke kalkulacce zpracované webem Aktudlné.cz, kterd srovnava
nakupni kosiky v roce 1989 a v roce 2021. Zak si zde navoli, jakou oéekavaji jednou
primérnou mzdu/plat. Kalkulacka zakovi nasledné ukaze, jakym finanénim ohodnocenim

by pravdépodobné disponoval v roce 1989. Nasledné je na kazdém z zaki, aby si do
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svého kosiku ptidaval potraviny podle svych preferenci, pficemz se mu v pribéhu
virtualniho nakupu ukazuje, kolik procent by mu nakup téchto polozek vzal z ohodnoceni

pied listopadem 1989 a v roce 2021.
Reflexe (25 minut)

Projdéte s zaky jednotlivé Casti inikové hry a soub&zné reflektujte i vyplnény pracovni
list. Zaci se velmi ¢asto setkavaji s nejriznéj$imi realiemi a zkuenostmi diky vypravéni
od rodicu ¢i prarodic¢u. Zde je prostor rozvinout diskusi a bavit se o tématech, ktera
unikova hra oteviela. Na zavér vyuzijte v ptipadé dostateného mnozstvi ¢asu druhou
stranu pracovniho listu, kde jsou vyjmenovany znaky totalitniho a autoritarského rezimu.
Na zéklad¢ tnikové hry i diive nabytych védomosti s zaky projdéte jednotlivé znaky
a uréete, zda byla v socialistickém Ceskoslovensku tato kritéria naplnéna, p¥ipadné

i zmifite, ve kterou dobu.

4.1.2 Kritické zhodnoceni

Z Komenského pozadavkii jsou v tinikové hie Unik z totality naplnéna viechna kritéria

s vyjimkou vlastniho rozhodnuti. Pohyb a dynamiku zajistuje ve virtualni roviné sdm
piib¢h, kterym se zaci posouvaji postupnym plnénim bliz k sametové revoluci. Soubézné
jsem vnimal jako velmi dilezitou ¢ast inikové hry i zapojeni tzv. ,,Cary*, pti které kazdy
z 7akl obdrzel pét cécek a zaci dostali prostor, aby si v hodiné béhem tii az peti minut
tuto hru zahrali. Kromé zazitku a zmény ¢innosti se touto hrou ptinesla do vyuky 1 vétsi
pravdépodobnost, Ze zaci téma zivota za socialismu oteviou doma a stane se toto téma
zivym 1 v mimoskolnim prostfedi. SoubéZné tento prvek soutéZeni rozvijel i druznost
a vyrazné prispél k pfijemné atmosféfe ve tfidé. Rad zajistila koncepce unikové hry,
neustale se totiz proménovaly materidly a zdroje, s nimiz Zaci pracovali. Hra Zaky
piirozen¢ vedla a nebyl prostor pro jakékoli vyrusovani. Ackoli je mozné ve hie chybovat,
vzdy existuje neomezené mnozstvi prilezitosti na volbu spravné odpovédi. Tim je
zajiSténa lehkost v provozovani hry i pfijemny cil, jelikoz by se k zavére¢nému uniku

Z totality méli dostat vSichni hraci bez vyjimky.

Béhem vyuky se ukazalo, Ze je nejvétsim tskalim technicka vybava $kol, jelikoz nékteré
zastaralejsi pocitace nebyly schopny kviili absenci sluzby Bluetooth ptipojit bezdratova
sluchatka, stejn¢ tak se u n¢kolika zakl projevily technické problémy kviili jedinému
nainstalovanému prohliZec¢i (Internet Explorer), ktery jiz nebyl funkéni. Tyto potize jsou

vSak vazany na nedostatky v technické vybavé konkrétni Skoly, jelikoz se pti vyuziti
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klasickych prohlize¢ti nevyskytl jediny problém. Kvili témto problémim s technikou
nedohrali Unik z totality ve t¥iceti¢lenné tiidé pouze dva hraéi. P¥i nasledné reflexi bylo
znat, Ze hra v Zacich vzbudila vyrazné emoce a naslednou diskusi nad pracovnim listem

nebylo tfeba nijak dal podnécovat.

4.2 Media: Argumentacni kolbisté

Vyraz argumentacni faul se v 17. stoleti jest¢ nepouzival. Obelhavani a klamani se mezi
lidmi navzajem je ale staré jako lidstvo samo. Jazyka jako mocného nastroje, jimz je
mozno piedavat objektivné poznatelnou pravdu i Sifit 1i, si Komensky vS§imal ve své
Obecné porad¢ o naprave véci lidskych. Ackoli pravdivé promluvy vedou k vzdjemnému
porozuméni a radosti, 1idé si ¢asto zdmé&rnou 171 ublizuji.’%®® Komensky tak vzyva takové
pouziti jazyka, které bude pravdivé, cloveéku uzitecné a zaroven 1 podporujici vzajemnou
dtvéru mezi lidmi.1%* MozZnost se oklamavat dostala ve 21. stoleti novy rozmér. Zatimco
tisténd media poskytovala prostor k vyjadieni pouze omezenému mnozstvi pisateld,
online prostor nabidl v§em uzivatelim moznost, aby ve vefejném prostoru Sifili vlastni
nazory, pravdy 1 17i a stali se tak sami tim, kdo mlize ovlivilovat a masov¢ zasahovat do
vefejného prostoru bez toho, aniz by si tento virtudlni prostor narokoval pravdivost.
Vzhledem Kk masivnimu narastu hoaxt, fake news, dezinformaci, misinformaci
¢1 argumentacnich faull tak zacaly existovat webové stranky, které ¢eskym uzivateliim
ovéiuji vybrané informace a jejich pravdivost. Cesky projekt Demagog.cz ovéfuje
pravdivost vyrokl ceskych politikd, web Manipulatofi.cz zase kontroluje fakta a
upozornuje na hoaxy ve vefejném prostoru. Vyukova lekce Argumentacni kolbisté cerpa
inspiraci predevsim z webu Bezfaulu.net, jenz ¢tenéfi predstavuje mimo argumentacnich
faulti i dal$i manipulativni strategie &i kognitivni zkresleni. Zaci pracuji ve 21. stoleti
S nepfebernym mnozstvim informaci, vzhledem kjejich mnozstvi a soubézné
i algoritmiim v online prostfedi, se stala pravda hodnotou, kterou ¢ast populace
relativizuje a uzptisobuje dle vlastnich potieb. Stézejnim ukolem, jak se nenechat oklamat

a 1Zim ¢i manipulativnim strategiim Celit, se zabyva pravé lekce Argumentacni kolbiste.
Cile hodiny

e 74k rozpozna a identifikuje argumentaéni fauly.

108 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 35.
104 Tamtéz. s. 36.
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e Zak analyzuje ucel a cil komunikace.

e 74k reflektuje vlastni postoj a feseni v konfliktni situaci.

e 74k rozlisuje faktické informace od manipulativnich tvrzeni.
e 7ak kontroluje emoce v konfliktnich situacich.

e 7ak citlivé a konstruktivng reaguje na argumentaéni fauly.

%: 90 minut

Pomiucky:

Pracovni list (ptiloha B), www.padlet.com

4.2.1 Postup

Evokace (20 minut)

Z4ci se dostavaji prostiednictvim textu do fiktivni situace nazvané ,,Strejda Vaclav®. Jsou
na rodinné oslavé, kde si vSichni poklidné povidaji. Maji tam oba prarodice, rodice, dva
dospivajici sourozence a stryce s tetou. Povidaji si o nedavnych zazitcich, praci, Skole 1
zdravi, kdyz vtom se zaCne ,strejda Vaclav* vyjadfovat k vaznym spoleCenskym
otazkam (jeho promluva v pfiloze €. 2). Cela rodina chodi pravidelné volit a promluva
tak miiZze mit vliv na budouci volbu &lent rodiny. Zaci analyzuji promluvu a odpovidaji

na tyto otazky:

1) Jakym zpusobem je veden monolog? Dopousti se Vaclav né&jakych
komunikac¢nich ptestupk? Podtrhni je a ve zkratce je popis.

2) Co je cilem jeho promluvy?

3) Jsi ¢lenem této rodiny a situaci piihliziS. Vymysli, jak bys danou situaci fesil,

a odpovéd’ zapi$ na www.padlet.com.

U promluvy vs$ak zdaraznéte, ze je nazorové spektrum ¢lovéka v tuto chvili irelevantni
a nesoudite, zda je optimisticky, ¢i skepticky pfistup k migraéni politice v poradku. Jde
&isté o zptisob komunikace a vhodnost téchto komunikaénich konstrukei. Zaci by bdhem
cca deseti minut méli tento vystup zpracovat. Nasledné spolecné zhodnot'te, jaké byly
jejich odpovédi. Pro¢ by jednotlivi Zaci do situace intervenovali? Pro¢ by naopak situaci

nefesili a radéji by v dany moment kupf. opustili mistnost?
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Uvédoméni (65 minut)

Predstavte téma argumentacnich fauli, jejich podstatu a cile jejich vyuziti. Nasledné se
s zaky pokuste vymyslet desatero pravidel, které by jim pfi feSeni komunikacnich situact,
Vv nichz se je n€kdo pokousi oklamat, pomohlo. Takovy vycet miize vypadat kupft. timto

zpusobem:

Rozeznejte argumentacni faul.

Kontrolujte své emoce.

Drzte si hranice — nenechte se vtahnout do konfliktu.
Pouzivejte konstruktivni komunikaci zahrnujici pochopeni.
Respektujte vnimani druhého, ale ptedkladejte alternativy.
Pojmenujte problém vyuZité rétoriky.

K vysvétleni faulu pouzijte rtizné ptirovnani, paralely.

O N o g B~ WD P

Najdéte si konkrétni idaje a data, kterymi muazete nabourat faktické
nesrovnalosti v promluvé.
9. Argumentujte a doloziteln4 fakta citlivé pouzijte.

10. Nebojte se fecnika doptavat (obezietn¢).

Po vytvofeni desatera Zaky vyzvéte k druhému tkolu, kterym je spojovani nazvi a definic
argumentacnich faulti s konkrétnim ptikladem aplikace vybranych argumentacnich faulti
(viz ptiloha B). Spojovani vybranych argumentacnich faulti (ad hominem, apel na
ptirodu, apel na autoritu, ditkazni bifemeno, slamény panak, apel na strach, faleSna stopa)
poté s zaky reflektujte, abyste v&déli, Ze podstaté argumentaénich faulti rozumi. Zaky
vzdy nechte piecist konkrétni ptiklad vyuziti argumentacniho faulu a vyzvéte je k tomu,

aby na ném postihli 1 rysy argumentacniho faulu, ktery k ptikladu ptiradili.

Vyzvéte zaky, aby si vybrali jeden z vyroku, s nimiz pracovali v pfedchozi aktivité¢ na
pracovnim listé. Ukolem kazdého Zéka je vypracovat na nimi vybrany argumentaéni faul
odpovéd’, ktera musi byt konstruovana v souladu s vytvofenym desaterem. Vyslednym
produktem by pak méla byt kratka scénka se spoluzakem, v niz dojde k maximalné dvéma
reakcim ze strany faulujiciho. Kazdy zak je tak jednou faulujicim a jednou stoji proti
faulujicimu jako oponent. Na vypracovavani vhodné reakce proti argumentacnimu faulu
pracuje kazdy zzakt sam. Kazdy tak jednou vytvoii scénai s vhodnou reakci na

argumentacni faul, a je tedy scénaristou scénky. Kazdy se také jednou dostava do role
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faulujiciho, kdy nepromlouva do podoby scénky a je pouze hercem, ktery plni pokyny
spoluzédkova scénafe. Pro tvorbu odpovédi a reakci na argumentacni fauly je zaktim
povoleno vyuZzivat mobilni telefony pro dohleddvani dat a faktl, kterd cht&ji proti

argumentacnim faulim vyuZzit.

Z4ci cca po deseti minutach, které maji na tvorbu scénaft, predvadgji ve dvojicich scénky.
Ostatni spoluzaci kriticky hodnoti jednotlivé vystupy. Sleduji a komentuji, jak se tvirci
reakce podafilo reagovat, jaké by méla vypracovana odpovéd’ v realném zivoté dopady

na faulujiciho a zda se reakce odehrala v limitech vytyceného desatera.
Reflexe (5 minut)

Zhodnotte se zaky, co pro né€ bylo pii vypracovani reakci na argumentacni fauly slozité,
co se jim obecné€ pfi vypracovani odpovédi na tento zplisob komunikace dafilo a co byly

nejcastejsi chyby pti komunikaci s faulujicim.

4.2.2 Kritické zhodnoceni

Z Komenského kritérii hry byla naplnéna vSechna s vyjimkou zavodéni, které neni

vV tomto pfipadé vhodné. Téma argumentacnich faulli je pfedstavovano postupné od
konkrétnich piipadli a vysvétleni podstaty téchto vyrokd az po samotnou obranu proti
argumentacnim fauld, pficemz zék ve vSech chvilich vyu€ovaci hodiny sdm aktivné
premysli a fesi ukoly. Postupnymi kroky je tak zajiSténa lehkost v provozovani aktivity
a tim 1 pfijemny cil. Ten by vSak mél primarné tkvét v provozovani smysluplné ¢innosti,
kterd zakiim mtze v realném zivoté pomoci demaskovat a reagovat pii pfimém kontaktu
s argumentacnimi fauly. Zaroven je potieba dbat na celkovou uvolnénost hodiny, jelikoz
zaktim dramatické zpracovani pted ostatnimi nemusi byt pfijemné. I zpétnd vazba, ktera
je Kk jednotlivym reakcim poskytovana, by se tedy méla primarné orientovat na klady,
abyste posilili Zakovu motivaci. Konstruktivni zpétna vazba a zaroven i spoluprace na
dramatizaci vyrazné podporuji druznost. Zaci viak vétsinu hodiny pracuji samostatng,
ukoly a zadani jsou popsany i V pracovnim listé, takze nevznika prostor pro vyraznéjsi

naruseni fadu vyucovaci hodiny.

Lekci jsem oducil v povinng volitelném maturitnim seminafi zaméfeném na média, jehoz
se ucastnilo pouze 13 studentii. Dostalo se tak v zavérecné dramatizaci na vSechny ¢leny
tfidy a vSem také stihla dat tfida dislednou zpétnou vazbu. Pii vice nez 15 Zacich je vSak
obtizné dat prostor vSem. Témét vsichni zaci vypracovali reakci, ktera kromé opory

ve faktech obsahovala i vysokou miru socialni inteligence. Pouze u jedné Zacky nedoslo

35



K porozuméni zadani, jelikoz na vyrok s argumentaénim faulem nereagovala z pozice
nazorového oponenta, nybrz s vyrokem souhlasila a pfeformulovala ho pouze do
konstruktivni podoby, ¢imz nabidla pro praci s argumenta¢nimi fauly 1 dal$i potencidlni
vyuziti do vyuky obcanské vychovy ¢i medialné zamétenych seminatii. Jediny Castéjsi
problematicky jev se objevil u argumentacniho faulu falesna stopa, kterym mluvci odvadi
pozornost k jinému tématu. U vyroku ,,Ze Putin zabiji civilisty a bombarduje nemocnice?
Podivej se na Ameriku, kolik toho stihla za poslednich tficet let vybombardovat. se totiz
studenti nechali manipulovat faulujicim, ktery z diskuse o ruskych zlo¢inech unikl
odvedenim tématu smérem k vojenské politice USA. Proti tomuto argumenta¢nimu faulu
nikoli tedy reagovat na linku s USA. Z lekce ale celkové vzesla velmi pozitivni zpétna
vazba (od vyucujici i zakt) pravé diky jeji vyuzitelnosti v béznych komunikacnich
situacich. Drobnym nedostatkem byla pouze nedislednost v dramatickych zpracovanich,
kdy byly texty vétSinou Cteny bez emoci a konverzace tak pusobily neautenticky.
Doporucuji tak poskytnout dvojicim 1 kratky €as vyloZené na pifipravu dramatického
zpracovani. V této metodice jsem pocital s tim, ze se pfiprava na dramatizaci odehraje
vramci ¢asu na pripravu odpovédi. Zaci vsak prioritizovali podrobné vypracovani

oponentury na ukor ptipravy dramatizace.

4.3 Podnikavost: Pred investory

Komensky ve svych dilech upozoriiuje na jedine¢ny lidsky potencidl, s jehoz vyuzitim
muzeme jako lidé tvofit velké véci at’ uz dusevni ¢i materidlni podstaty. Vyzyva ¢lovéka,
aby pii podnikani usiloval o kvalitu, zachdzel Setrn¢ se zdroji a soucasné se nechoval
majetnicky vii¢i druhym lidem.1% Clovék usilujici o zisk ze svého zbozi nebo sluzeb by
m¢él dle néj mit jasné stanoveny cil. ,,Krome cile svého pocinani se ¢lovék ma téz ujasnit,
zda ma k dispozici vhodné prostiedky a zpiisoby,“!% interpretuje J. Hiabl Komenského
nahled na zékladni uskali podnikéni, které lze vztahnout k zdkladnim ekonomickym

otazkam dneska, tedy: ,,Co? Jak? Pro koho?*

Otazka, zda se stat zaméstnancem, nebo se pokusit o vlastni podnikani, stoji pfed kazdym
dospélym ¢i dospivajicim. Kazdy z zak by mé¢l mit po skonceni stfedni Skoly alespon

zakladni predstavu o tom, jakym zpiisobem funguje trzni hospodafstvi, jaka rizika mize

105 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 40.
106 Tamtéz. s. 38.
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podnikdni ptedstavovat a jak si odpovédét na zékladni ekonomické otdzky tak,
aby maximalizoval svou $anci na uspéch. O to se pokousi i metodika lekce Pied investory,
v niz se Zaci seznami se zdkladnimi ekonomickymi otdzkami, stanovuji si vlastni cile,
prostiedky i cilovou skupinu tak, aby minimalizovali rizika, Ze bude jejich podnikatelsky

koncept netspésny.

Cile hodiny

e 74k porozumi rozdiliim mezi podnikatelskym a zaméstnaneckym postavenim.
o 74k reflektuje vlastni p¥istup k podnikani.

e 7ak interpretuje data a vyuziva je k tvorbé strategii.

e Zak porozumi vlivu dat a statistiky na podnikatelské rozhodnuti.

e Zak aplikuje teoretickou znalost z ekonomie na praktickou situaci.

e 74k vyjadiuje a obhajuje své nazory.

e 74k spolupracuje s ostatnimi ¢leny tymu a respektuje piispévky ostatnich.

v

Cas: 90 minut

Pomucky:

Papiry velikosti A3 pro kazdou ze skupin, fixy, pastelky, barevné znackovace (lepici

zalozky), webova stranka Atlas Cechli (www.atlascechu.cz)

4.3.1 Postup

Evokace (10 minut)

Z4ky postavte do argumentaéni fady, kazdy 74k tedy stoji naproti jednomu ze spoluzak,
s nimZ bude nasledné diskutovat. Rozhovor tak probiha ve dvojici, kdy Zaci stoji ¢elem
k sobé. Zaci z prvni fady zastupuji nazor, Ze je lepsi se po $kole nechat zaméstnat. Zaci
z druhé tady zastupuji nazor, Ze je lepsi podnikat. Po uplynuti cca tfi minut vyzvéte
zaky jedné ztad, aby se o misto posunuli, resp. dostali se k dalSimu diskutujicimu.
Zméiite viak postoje jednotlivych fad. Rada, ktera byla ptivodné pro podnikéani, bude
propagovat variantu nechat se zameéstnat a naopak. Po dalSich tfech minutach diskuse

vyzvéte zaky, aby zminili ty nejzajimavéjsi argumenty, které v jejich diskusi zaznély.
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Uvédoméni (70 minut)

Piedstavte zakam tii zakladni ekonomické otazky ve vztahu k ekonomickym systémim
I K podnikani samému, nacez zaky vyzvéte i k hlasovani, ktera z variant, s nimiz pracovali
pri evokaci, jim byla bliz. Tedy zda je vice 1dka po ukonceni $koly vlastni podnikani,

nebo se spis vidi jako zaméstnanci.

Poté piedstavte aktivitu. Zaci se v cca &tyfélennych skupinich stivaji zaGinajicimi
podnikateli, jejichz tkolem je vytvofit béhem dvaceti minut takovy podnikatelsky
koncept, ktery by nejlépe uspél pied investory. Skupiny maji na vybér ze Ctyt zékladnich
moznosti. Mohou se stat cestovni kancelafi, hospodou, kavarnou nebo obchodem
s oble¢enim. Zaci pak maji vzhledem k vybranému charakteru firmy vytvofit takovou
koncepci, kterd bude nejlépe odpovidat na klicové ekonomické otazky (kupt. Co budeme
nabizet? Jak bude vypadat naS interiér? Jakymi komunika¢nimi kandly budeme
komunikovat s cilovou skupinou? Koho chceme timto konceptem oslovit? atd.). Tyto
odpovédi viak musi vychazet z Atlasu Cechti (www.atlascechu.cz), ktery zpracovava
data o Cesich prostfednictvim online i terénnich vyzkumi a poskytuje tak interaktivni
formou informace, které vyrazn€ napomohou k odpovédim na vySe nastinéné otazky.
Ukolem zékii je tak vzdy ke kazdému kroku svého konceptu uvést i konkrétni oporu
v datech. Kupft. ,,Nasi kavarnu ,,Na $alek bychom situovali do obce nad 50 tisic obyvatel,
jelikoz lidé z menSich mést a vesnic prili§ sluzby kavaren nevyuzivaji. Primarnim cilem
je zaméfit se na populaci z bohatsi a stfedni tfidy, kterd tvoti cca 66 procent populace
navstévujici alespon obcas kavarnu. Lidé, ktefi casto chodi do kavarny také
cca v 74 procentech pfispivaji na charitu a 64 procent z nich véfi, ze mohou prispét
k feSeni problémi na obecni trovni. Jde tak Casto o spolecensky odpovédné jedince.
67 procent lidi, ktefi ob¢as chodi do kavarny, mé také miniméln¢ maturitni vzdélani.
Jelikoz nds samotné zajima mezilidska solidarita, bude naSe kavarna sméfovat
k odpovédnému pristupu k zivotnimu prostiedi a budeme prodavat pouze fair trade kavu.
Také planujeme organizovat pfednasky o globalnich problémech ¢i ochrané lidskych prav
ve svétd...« Zaci tedy své plany opiraji o data z Atlasu Cechu a za ucelem této aktivity
nefesi finan¢ni otazky projektu. Zdiraznéte vsak, at’ jsou jejich podnikatelské koncepty
finanéné tnosné. Nejprve tedy zakam ukaZte nastroj Atlas Cechi, objasnéte jim, jak se
S nastrojem pracuje a nasledné jim dejte cca 20 minut na tvorbu konceptu, jehoz vystupem

bude plakat na A3 a odprezentovani konceptu pred ostatnimi V rozsahu tii az péti minut.
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Po praci na konceptu postupné vyzyvejte firmy, aby své koncepty podpotené daty
predstavily. Zbytek tfidy se ptfesouva do roli investorti a doptava se po prezentaci na
nesrovnalosti a potencidlni problémy téchto projektl. Postupné tedy vsSechny firmy

ptredstavi své projekty a nasledné jsou podrobeny otdzkam a kritice investord.

Reflexe (10 minut)

Nakonec rozmistéte vSechny vypracované koncepce na listech A3 a kazdému z investort
(zakt) dejte dve lepici zalozky. Kazdy z investorti tak miize ocenit dva nejlepsi projekty
(mimo toho svého), které mu ptisly nejpropracovanéjsi, nejzajimaveéjsi a jako investor by
Vv nich vidél nejvétsi potencial.

Zhodnot'te se zaky, pro€ si mysli, Ze vyhral pravé tento koncept, a jaké faktory pro né pii

hlasovani o nejlepsim navrhu byly stézejni.

4.3.2 Kritické zhodnoceni
Aktivita Komenského kritéria pro hru naplnila. Pohyb byl obsazen nikoli ve fyzické

roving, ale prostfednictvim dynamiky hodiny a jednotlivych myslenkovych operaci, které
zaci uskutecnovali. Byli nuceni data vyhodnocovat, propojovat a snaZit se je maximalné
vyuzit. Koncepce firem vychazely z vlastni volby zaku, kteti si mohli vybrat, v jakém
sektoru (hospoda, kavarna, obchod s oblecenim, cestovni kanceldf) bude jejich firma
podnikat, jaky bude jeji nazev, jaké produkty bude nabizet atd. Vlastni rozhodnuti zak,
které vSak ma svij ramec, sméfuje k vy$§imu rozvijeni kreativity a soub&zné i v&tsi
motivaci. Jelikoz aktivita probihd ve skupinach, je naplnén i pozadavek druZznosti.
Aktivita vybizi k rozvijeni fantazie a odehrava se prostiednictvim skupinové prace, je
tedy dilezit¢ dbat 1 na pravidla prace a dodrzovani fadu. Za timto ucelem je nutné
obchazet tfidu a postupné se zdky vyhodnocovat, jak se jim v ¢ase dafi napliiovani cile
této aktivity. Jelikoz je cilem hry uspét pred investory a ziskat si jejich pfizen, obsahuje
aktivita 1 prvky zavodéni. Pii kritickych dotazech a reflexi je zaroven potieba dbat i na
pozitivni zpétnou vazbu, kterd zajisti ptijemny cil a atmosféru béhem hodiny. Lehkost pti
provozovani aktivity je zajiiténa diislednou expozici, ukazkou prace s Atlasem Cechil
a kratkym ptikladem, jak mize vypadat vystup (viz ptiklad vyse).

Aktivita byla testovana ve dvou maturitnich ro¢nicich, pficemz ze zpétné vazby od
student 1 jejich vystupti vychdzi velmi pozitivni hodnoceni. Aktivita vyrazné
podporovala rozvoj komunikacnich dovednosti a soubézné¢ i praci s novym pramenem

(Atlas Cechtl), jehoZ vyuziti povazuji ve $kolnim prostfedi za velmi vhodné. Jelikoz se
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tfidy s timto online atlasem setkaly prvng, tak se zaci v ivodnich minutach ¢asto vénovali
vyhledavani jim atraktivnich hesel, ktera nekorespondovala se zadanim prace. Ur¢itym
deficitem pii vystupech bylo také nediisledné zaclenéni statistickych hodnot do koncepce
firmy. ZAci sice vyuzivali poznatky z Atlasu Cechtl, ale uZ tyto poznatky nepodpofili
konkrétnimi ¢isly. Povazuji tak za klicové apelovat pravée i na vyuziti téchto konkrétnich
statistickych idaji, jimiz firmy podpoii svou koncepci. Ukazalo se zaroven jako velmi
dulezité, aby byla tato lekce uskutecnéna souvisle, nikoli béhem dvou rtiznych dni, jelikoz
toto preruseni vyrazné narusilo dynamiku lekce. U obou maturitnich tfid se objevily
prvky recese, u jedné z nich dokonce zvitézila koncepce ,,Kebabarna Broumov*. Jelikoz
ale skupina splnila zadani a zaroven byla 1 pfipredstavovani koncepce velmi

komunika¢né zdatnd, nevnimam tento vysledek nijak negativné.

4.4 Kultura: Al v kultuie

Nastroje umélé inteligence predevSim v podobé jazykovych modelt vyraznéji zasahly
spolecnost prfedevSim od pocatku 20. let 21. stoleti. Vliv umélé inteligence vyvolava
polemiky o ohroZeni pracovnich pozic, bezpecnostnich hrozbach, zdméené reality s fikci
nebo upadku lidské kreativity. Uméla inteligence dokaze do ur¢ité miry nahradit lidské
schopnosti. Zvlada uvazovat, planovat, ucit se, radit nebo vytvaret kreativni produkty.
Prav¢ kreativni produkce, at’ uz vytvarna ¢i textova, byla tématem, které jsem piedstavil
v ramci lekce Al v kultufe. Kdyz obdrzel Jason Allen v roce 2022 od poroty v Coloradu
prvni cenu za obraz Théatre d'Opéra Spatial, mélo jeho vitézstvi celosvétovy dosah. Slo
totiz o obraz vygenerovany nastrojem umélé inteligence.'%” , Dle Komenského je krasa
pozoruhodné, hodna pozornosti. Jak to, ze ji dokdzeme vnimat? Kde se bere? Jak se tvoti?
Komensky véri, ze svét je umélecké dilo bozského umélce. O krase vime, protoZze jsme
pro ni byli stvoteni. Kazdy ¢lovék je umélcem, alespont ve své potencialité,* 1% uvadi
J. Habl. O tom, ze je ¢lovek schopny vyprodukovat mimoiradna dila, jez stimuluji lidsky
rozum nebo city, neni sporu. Masovy rozmach Al vSak vyvolava otazky, které jsou
s kulturou a uménim jakoZzto lidskym produktem neodmyslitelné spjaty. Mizeme vytvory

umg¢l¢ inteligence povazovat za plnohodnotné uméni? Mizeme tyto produkty viibec fadit

do kulturniho dédictvi? Jaké benefity muze Al spolecnosti pii vhodném vyuziti piinést?

107 K ASTK, Pavel. Podvod, nebo uméni? Muz vyhral soutéz s obrazem, ktery kreslil robot. In:
Seznamzpravy.cz [online]. Praha: Seznam.cz., © 2022, 1. 9. 2022

[cit. 2024-04-13]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/tech-technologie-obraz-ziskal-prvni-
cenu-porota-netusila-ze-ho-vytvorila-umela-inteligence-212963

108 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 60.
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Jaké hrozby piedstavuje vyuziti nastroji Al pifi kreativnich c¢innostech? Jestlize
Komensky tvrdi, Ze je kazdy ¢loveék umélcem ve své potencialité, neomezuji a nebrzdi

tuto potencialitu ¢loveéka 21. stoleti pravé nastroje Al?

Cile hodiny

e 74k identifikuje potencialni pfinosy vyuZiti nastrojii Al v oblasti kreativni tvorby.

e 74k vyhodnocuje rizika spojend s vyuZivanim néstroji AI v oblasti kreativni
tvorby a propagandy.

e Zak vyuzivé vlastni kreativni mysleni p#i hledani cest, jak nastroje Al vyuzit.

e 74k zdokonaluje dovednost tymové spoluprace a komunikace pii komplexnim
feSeni problému.

e Zak zaujima stanoviska k etickym a moralnim otizkdm vyuziti Al v oblasti
umeéni.

W

Cas: 90 minut

Pomiucky:

Karty s tkoly (viz ptiloha C), karty s identitami politickych subjektt (viz ptiloha D), 1
notebook na skupinu, mobilni telefony ¢i jina zafizeni zajist'ujici pristup k internetu (pro

kazdého z zakt), www.canva.com, www.chat.openai.com, www.vaibe.ai (pfipadné jiné).

4.4.1 Postup

Evokace (5 minut)

Vyzvéte zaky, at metodou sedmi slov shrnou, co pro n€ znamena uméni. MiiZe jit o

vycet slov i celou vétu.
Uvédoméni (80 minut)

Ve zkratce predstavte estetiku jako filozofickou disciplinu. V navaznosti na jeji definici
zminte 1 nastroje Al jako tviirce uméleckého obsahu a dotazujte se zakl, kdo uz nastroje
Al vyuzival k tvorbé kreativniho obsahu. Poté popiste Zaktim aktivitu a kratce jim ukaZte,
se kterymi nastroji se budou setkdvat, resp. béhem péti az deseti minut (dle urovné
znalosti zakl) predstavte postup pii praci s webovymi strankami Www.canva.com,

www.chat.openai.com a www.vaibe.ai.
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Ukolem zakil je vytvofit volebni letdk zaméfeny na téma kultury na zakladé karticek,
které si vylosuji. Nejprve si zaci vytvoii marketingové expertni tymy po Ctyfech Clenech.
Nésledné vyslou svého zastupce, ktery tymu vybere jednu z identit politickych stran
(naciondlné zameétena, liberdlni, "zelend" atd.), kterou budou prostfednictvim svého
volebniho letdku jako marketingovi experti propagovat. Ackoli jsou tyto identity tvofeny
na zakladé prototypickych stran/hnuti u nas i ve svété, budete se se zaky pohybovat ve
fikénim svéte, takze zaci dostanou pouze koncept, ktery nesmi porusit, ale mohou ho
rozsitovat. Karty tedy neodkazuji na konkrétni politickou stranu. Nazev politického
uskupeni, pro které jako marketingovi experti pracuji, je dilem domluvy a kreativity mezi
zaky ve skupin€. Nasledné si tymy losuji z jednotlivych kosu karticky s riznymi ukoly.
Kazda skupina si vylosuje 4 karty s ukoly, u jejichz plnéni musi vyuzivat riizné nastroje
umélé inteligence. Losovaci koSe budou vytvoteny tak, aby si kazdy tym vzdy vylosoval
tvorbu loga (1. kos) a pfedstaveni dvou az tii programovych bodu z oblasti kultury
(2. kos). Ve tietim kosi jsou vzdy ukoly zamétené na tvorbu textu (v ptiloze 3. — 9. karta).
Ve ¢tvrtém kosi se nachazi ukoly na tvorbu grafického obsahu (v ptiloze 10. — 16. karta).
Na karté je vzdy popsany kol a zaroven je na ni i zminéno, ktera aplikace tyto funkce
umoznuje. Kazdy zak se tak vénuje jednomu z ukolt, které jsou na karté jeho tymu.
Nasledné zaci vysledky prace expertniho tymu slouc¢i do volebniho letdku tvoteného
v Canva.com. Pro praci s touto sadou vizualnich nastroji zaci potiebuji do skupiny
alespon jeden notebook, s aplikaci se ale da pracovat i na telefonu. Na vizualni podobé
volebniho letaku se budou podilet maximalné dva ¢lenové tymu, zbytek tymu se na
zdklad¢ prace snastroji Al pokouSi i za pomoci riznych internetovych zdroji

rozpracovat:

a) 2 nové cesty, které Al spolecnosti v oblasti uméni a krasna nabizi. Dolozit u kazdé
cesty alespoil tfemi konkrétnimi argumenty, které budou zaloZeny na faktech, datech,
vyzkumech, nazorech odbornikil ¢i  jinych relevantnich zdrojich.
b) 2 potencialni hrozby, které v oblasti uméni a kultury komplexné hrozi v souvislosti
s Al. Dolozit u kazdé hrozby alespori tfemi konkrétnimi argumenty, které budou zalozeny

na faktech, datech, vyzkumech, ndzorech odbornikt ¢i jinych relevantnich zdrojich.

Na praci v tymu budou mit skupiny cca 40 minut, po nichz pfedstoupi pted ostatni.
Odprezentuji pted tiidou jak zavéreénou podobu svého marketingového produktu, tak i

dvé nové cesty a dvé potencialni hrozby, o nichZ se docetli. Prezentace by méla trvat dle
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poctu zaka a skupin cca pét az sedm minut. Ostatni na konci prezentovani hodnoti kvalitu

produktu a ptinasi 1 konstruktivni kritiku k vystupu marketingovych expertti.

Reflexe (5 minut)

v

Zrekapitulujte se zaky nejvyznamnéjsi tskali a nové moznosti, které Al mize do jejich

Zivota pfinést, pfedevsim pak ty z oblasti kreativni tvorby.

4.4.2 Kritické zhodnoceni

Z Komenského hernich pozadavku aktivita nesplituje pouze kritérium zavodéni, jak jsem

vSak zminil na piedchozich strankéach, soutézni prvky se v pedagogice doporucuji pouze
sporadicky. Aktivita obsahuje vzajemné hodnoceni ze strany ostatnich spoluzakti, mélo
by vsak mit takovou formu, ktera nesrovnava, nybrz vyzdvihuje kladné aspekty prace
skupiny a upozornuje na potencialni moznosti zlepseni. Vyrazné pozitivnim kritériem na
motivaci zaku je jejich vlastni rozhodnuti, kdy si skupiny mohou vybrat nazorové
sméfovani jejich politického uskupeni. Soubézné s tim jsem nechal na Zacich 1 jejich
vlastni rozfazeni do skupinek. Diky préci ve skupinach, nutnosti neustale kooperace
a rozdélovani tkoll byl i naplnén pozadavek druznosti. Lehkost z provozovani hry je
podminéna dislednym piedstavenim nastrojli, s nimiz budou zZaci pracovat. Jelikoz byl
chatbot ChatGPT spustén az na sklonku roku 2022, neméla s nim ¢ast zaka viibec Zadné
zkusenosti. S aplikaci Canva pted zacatkem vyucovaci hodiny pracovalo pouze nékolik
jednotlivei a s grafickym nastrojem Vaibe.ai do té doby nepracoval nikdo. D4 se vSak
predpokladat, ze se vzhledem k rychlé expanzi nejriznéjSich nastroji umélé inteligence
schopnosti a znalosti 7ak{i v této oblasti vyrazné rozsifi. Zakim tak musite vysvétlit
principy fungovani téchto aplikaci ¢i zaddvani promptd. Piijjemny cil je zajistén
vyslednym produktem, Zaci jsou diky nastrojim umélé inteligence schopni za kratky cas
vyprodukovat uzivatelsky piijemny textovy i graficky obsah a zaroven zkoumat i etické
limity tvorby kreativniho obsahu pfes néstroje umélé inteligence. Pravé objevovani
novych nastrojii a moznosti je i rizikem této lekce, jelikoz Zaci zkoumaji nejruzné;si
funkce a hraji si s tvorbou obsahu za intencemi zadani. Neni ani z&douci, aby ucitel
bezprostfedné po vysvétleni fungovani téchto aplikaci omezoval radost z objevovani
anenechal Zaky otestovat moznosti vybranych nastroji umél¢ inteligence. Pro tad ve t¥idé
je dulezité, aby ucitel zejména v nékolika malo minutdch po vysvétleni prace zasel

k jednotlivym skupinam a smétoval jejich ¢innost k napliovani zadani.
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Pti tvorbé zadani jsem se snazil smétovat vyuku predev§im pomoci karet s ukoly tak, aby
podnécovala pfemysleni nad etickymi otazkami zneuzitelnosti nastrojii Al a soub&zné
i podporovala radost z objevovani funkénich nastrojt, které mohou zjednodusit ¢i urychlit
kreativni tvorbu. Zaci tak skute¢né v odpovédich na etickou problematiku zmitiovali
zvySené riziko dezinformaci, fake news nebo vyuziti nastroji Al pro tvorbu
propagandistického obsahu, ktery bude 1épe zamétfen na cilovou skupinu. Stejné tak
zaznivaly tradi¢ni teze o obavach ze ztrat pracovnich pozic ¢i upadku lidské kreativity.
Hodina se uskute¢nila v maturitni tfid€ na gymnaziu, Zaci dle o¢ekavani vytvareli kvalitni
produkty a zpétna vazba od nich i hospitujici vyucujici byla pozitivni. Vyraznéjsim
nedostatkem realizace této lekce byla pouze délba prace. Zaci si zprvu nebyli schopni
mezi sebou rozdélit ukoly, coz vedlo k neefektivni praci a jedna skupina tak nestihla splnit
zadani. Zaroven skupiny nechavaly tvorbu letdku, tedy syntézu vSech vyslednych
produktii, az na posledni minuty, coz se nasledné¢ projevilo drobnymi pieklepy
¢1 grafickymi nedostatky ve vysledném produktu. Stanovte tak ptesny Cas, kdy grafikiim

kon¢i prace na jednotlivych tkolech a zacinaji tvofit vysledny letak.

4.5 Rodina: Smysluplné dialogy

Ze je samota pro &lovéka skodlivé, si Komensky viimal uz v 17. stoleti. Dnesni vyzkumy
dokladaji, ze Clovék blizké osoby nezbytné potiebuje, jelikoz jejich absence a zivot
V osamoceni zpisobuje primérné Stejné zkraceni zivota jako vykoufeni 15 cigaret
denng.’ Clovek se rodi rodiétim, jeZ by se k sobé méli dle Komenského chovat s tctou,
laskou i péci.t0 Jelikoz si Komensky v8imd, Ze tento zpisob chovéani nebyva mezi
partnery standardni a vzajemné souziti manzel mohou provazet nejriznéjsi komplikace,
uvazuje 1 nad kontrolnimi mechanismy, kterymi by bylo mozné dohliZzet na rodiny
nerespektujici zdkladni manzelské ctnosti. ,Jeho névrhy hrani¢i s totalitdrnim
usporddanim spolecnosti — Komensky by rad vidél, aby stat kontroloval porodnost,
manzelsky zivot nebo spotfadanost v rodinach. Skute¢né mluvi o dozorcich nad

«l11

manzelstvim,“*** upozorfiuje J. Habl. Vnimani partnerstvi i manzelstvi se od 17. stoleti

vyznamn¢ promeénilo, jen od mezivalecného obdobi lze vypozorovat vyrazné zmény

199 DAVIS, Josh. Loneliness Is As Bad For Your Health As Smoking 15 Cigarettes A Day. In:
IFLscience.com [online]. Sudbury: LabX Media Group., © 2017, 15. 12. 2017 [cit. 2024-02-16].
Dostupné z: https://www.iflscience.com/loneliness-is-as-bad-for-your-health-as-smoking-15-cigarettes-a-
day-45170

10 HABL, Jan. Lidskost neni docela ztracena: strucny vyklad Komenského Porady o ndpravé véci
lidskych. 1. vyd. Cerveny Kostelec: Pavel Mervart, 2019. s. 63.

11 Tamtéz. s. 69.
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v piistupu k partnerstvi. Zatimco se v roce 1939 uskute¢nilo na tizemi dne$ni Ceské
republiky vice nez 134 tisic snatki, roku 2020 bylo zaznamenéno pouze pres 45 tisic
svateb, tedy témér trikrat méné. Zatimco se roku 1939 rozvedlo na sedm tisic manzelstvi,
roku 2020 §lo uz o vice nez 21 tisic rozvodd ro¢ng, tedy témért tiikrat vice.''? Zajem
o institucializované svazky se snizuje a proménuji se i formy rodiny. Problémy a pticiny
rozpadu rodin v8ak zdstavaji velmi podobné, lidé si ublizuji fyzicky i verbalné a neumi
spolu komunikovat jak své potieby, tak své problémy. Pravé téma partnerské komunikace
bylo soucasti vychozi otazky pro vypracovani metodiky Smysluplné dialogy. Jak zaky
naucit mezilidské partnerské komunikaci, jejimz prostfednictvim se ve vztazich nebudou
zranovat a mohou diky ni vykomunikovat své potieby? Jednou z odpovédi muze byt
uvazené vyuzivani asertivnich technik. Za asertivni zptisob komunikace hodnotime
takovou formu dorozumivani, béhem niz mluv¢i nemanipuluji ani nepotlacuji prava
druhych. Zaroven si ale stoji za svymi pravy a vyjadiuji své nazory napiimo. Takova
komunikace by méla vést k hlub§imu pochopeni mezi osobami a zaroven i K vzajemné
spokojenosti.’*® V rodinném prostiedi asertivni komunikace vyrazn& napomaha
K naplnéni dusevné hygienickych pozadavki. Soubézné by také méla diky hestickému
pusobeni podporovat fungovani tzv. rodinného krbu.!'4 Jeji adekvatni uzivani podporuje
vznik atmosféry, v niz jedinec respektuje své i cizi potieby a nazory. Chova se
zodpovédné a neprojevuje se pii prosazovani vlastnich nazorti agresivné nebo ttoéng. !
Partnerské komunikaci tak muze asertivni chovani pomoci K vétsi otevienosti,

ohleduplnosti 1 vzajemnému respektu.

Cile hodiny

e 74k porozumi zakladnim principiim asertivni komunikace.

e 74k kriticky zhodnoti efektivitu asertivnich technik v konkrétni komunikaéni
situaci.

e 74k bude schopen aplikovat vybrané asertivni techniky, coz mu mizZe pomoci
k efektivnéjsimu feSeni potencialné konfliktnich zivotnich situaci.

e 74k porozumi potiebé a perspektivé druhého ¢lovéka.

112 CESKY STATISTICKY URAD. Siiatky a rozvody [tabulka]. In: Cesky statisticky ii7ad [online].
[Praha]: Cesky statisticky tfad. [cit. 2024-02-16]. Dostupné z:
https://www.czso.cz/csu/stoletistatistiky/snatky-a-rozvody

13 POTTS, Conrad a POTTS, Suzanne. Asertivita: umeéni byt silny v kazdé situaci. 1. vyd. Praha: Grada,
2014.s. 22.

14 NOVAK, Tomés. Asertivita v manzelstvi a v rodiné. Vyd. 1. Praha: Grada, 2011. s. 54.

15 pOTTS, Conrad a POTTS, Suzanne. Asertivita: umént byt silny v kazdé situaci...s. 26.
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e Zak bude respektovat potieby, nazory i hranice druhé osoby a tento respekt

promitne i do feSeni konfliktni situace.

%: 90 minut

Pomiucky:

Dataprojektor, po¢itaé, list A4 s piepisem scénaie pro kazdou dvojici, Sada lepicich listkd,
ukéazka dilu ze seridlu Pratelé: Prdtelé [seridl]. IIl. tada, 2. dil, Rossovo utrpeni. Rezie

Gail MANCUSO. USA, 1996. 12:04 — 12:43, 14:40 — 16:00.

4.5.1 Postup

Evokace (15 minut)

Pust'te zaktim ukazku ze serialu Ptatelé, konkrétné z dilu Rossovo utrpeni (sezéna 3,
epizoda 2). Tento uryvek ilustruje prototypickou partnerskou situaci, v niz se jeden
Z partnert nestihd pfipravit v pfedem domluveny ¢as a druhému dochazi trpélivost.
Zatimco se zenskd postava Rachel snazi co nejlépe vypadat a zdlouhavé si vybird co
nejlepsi Saty, jejimu pfiteli Rossovi, pro kterého je tic¢ast na blizici se spolecenské akci
velmi dilezita, dochazi trpélivost. Ukolem 24k je po videu situaci zpétng zrekonstruovat,
popsat potfeby obou protagonistll a soub&ézné s tim naformulovat i komunikacni chyby,
které se v inkriminované situaci objevily. Zaci chyby popisuji a hodnoti, zda se jich sami

ve svych zivotech dopousti, a k jakym to vede disledkim.
Uvédoméni (70 minut)

Predstavte zakiim téma asertivni komunikace, jeji principy a zaroven i pét zakladnich
asertivnich technik: pokazenou gramofonovou desku, oteviené dvefe, negativni
dotazovani, selektivni ignorovani a pfijatelny kompromis. U kazdé z technik klad’te dtiraz
na dislednou expozici a popis situace v konkrétnich zivotnich situacich, aby zak kromé
pochopeni definice porozumél také praktické aplikaci dané techniky. Zaroven je zadouci
polozit otdzku, zda by Rossovi a Rachel, hlavnim postavam seridlového uryvku, pomohla

znalost zminénych technik asertivni komunikace.

Nasledné zakim dejte moznost situaci zménit. Do dvojic jim rozdejte piepis dialogil (viz
ptiloha E), ktery jim bude slouzit jako vychozi zdroj pro piepracovani S$patné
komunikované situace. Ukolem 24k je ve dvojici piepracovat scénku takovym

zpuisobem, aby s pomoci alesponn dvou asertivnich technik konfliktni situaci vyftesili
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a zaroven se 1 naplnily potfeby obou postav. Vychozi problém i potieby obou postav tedy
zustavaji zachovany. Ross spécha na pro né¢j dialezitou akci, na niz chce byt spole¢né
s Rachel. Rachel chce na spolecenské akci hezky vypadat, a tak je pro ni dilezité, aby
mohla peclivé vybrat vhodné obleceni. Jde tedy o inscena¢ni metodu, na jejimz konci zaci

dramatizuji jimi vybrané feSeni dané situace.

Po pifepracovani scénaili vyzvéte dvojice, aby postupné dramaticky predstavily sva
feSeni, pfic¢emz ostatni zaci béhem kratkych inscenaci odhaluji vyuzité techniky a kriticky
hodnoti jejich aplikaci. Role ucitele tak ustupuje do pozadi a diky zpétné vazbe vyucujici

udrzuje 1 pozornost zakt, kteti pravé neptredvadi scénku.
Reflexe (5 minut)

Vyzvéte zéky, aby zhodnotili vhodnost jednotlivych technik na vybranou konfliktni
komunikacni situaci. Poukazujte tedy zaroven i na to, Ze ne kazda asertivni technika je
vV potencialng konfliktnich Zivotnich situacich vhodna. Zaky zavérem vyucovaci hodiny
vyzvéte, aby na papirek napsali, kterou z technik by se radi naucili vyuzivat ve svém
zivoté a v jakych konkrétnich Zivotnich situacich by pro né¢ mohlo byt vyuziti této
techniky prospésné. Papirky si poté vyberete a vyuZijete pro dalsi vyhodnocovani potieb

zaka.

4.5.2 Kritické zhodnoceni

Z pozadavk, které vychazi z Komenského pojeti her, byla s vyjimkou zdvodéni naplnéna

viechna stanovena kritéria. Zaci se ve viech fazich vyugovacich hodin sami podileli na
tvorb¢ vyuky a aktivné pracovali. Pozadavek dobrovolnosti se objevil predevs§im ve volbé
feSeni konfliktni situace a volbé asertivnich technik. K fadu ve tfidé ptispely jasné
nadefinované pozadavky, které zistaly vyvéSeny po celou hodinu na zapnutém
prezentacnim snimku. Soub&zné s tim jsem na tabuli zapsal i ¢as, dokdy by si zaci méli
své dramatické zpracovani ptipravit. Po celou dobu je také nezbytné obchazet jednotlivé
dvojice, aby mél ucitel piehled o tom, do jaké miry zaci porozuméli zadani a jak nad
vypracovanim feSeni uvazuji. Vzhledem k praci ve dvojici je naplnén i poZadavek
druznosti, ktery je zaroven podpoten i kolektivni zpétnou vazbou, kdy si Zaci po kazdém
vystoupeni vzajemné hodnoti aplikaci jednotlivych technik. Lehkost z provozovani hry
spociva piedevsim v dasledné expozici, béhem niz by v§ak mohli byt Zaci zapojeni vice,
neZ jsem uvedl v metodice. Uvedena metodika totiZ pocita spi§ s vykladem ucitele na

jednotlivych prikladech. Jako vhodné se vSak v ramci predstavovani jednotlivych technik
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jevi kupt. kvizové otazky tykajici se vyuziti zminénych asertivnich technik v konkrétnich
situacich. Pfipadné se vyucujici mtize s zaky vzdy u asertivni techniky pokusit na pfedem
vybrané situaci 0 tvorbu mozné odpovédi, kterd by byla v intencich probirané techniky.
Piijemny cil aktivity tkvi pfedev§im ve smysluplné vyzve, jelikoz je znalost a schopnost
uziti asertivnich technik aplikovatelnou dovednosti v rodinném, pracovnim ¢i jiném

Zivotnim vztahu.

Metodiku jsem aplikoval na vyuku v tercii, tedy na viceletém gymnaziu, pfi¢emz soucasti
tfidy bylo 26 zaki. Slo o prvni §kolni kontakt 4kt s tématem asertivni komunikace.
Z analyzy jednotlivych dramatizaci 1 Zaky zpracovanych scénaiti vyplyva, ze se dvojicim
v necelych sedmdesati procentech podatilo dosahnout stanoveného cile, resp. piepracovat
feseni vychozi situace tak, aby byly naplnény potieby obou postav a zaroven byla situace
vyfesena za pomoci alespoti dvou asertivnich technik. Zaci vyuzivali primarné techniky
jako oteviené dvefe, negativni dotazovani nebo piijatelny kompromis. Ttikrat se také
objevil nepovedeny pokus 0 vyuziti techniky pokazend gramofonova deska, kdyz
se nejednalo o respektujici opakovani vlastniho pozadavku, nybrz o agresivni opakovani
se slovesem v imperativu. Jednou z opakovanych chyb byl také odklon od zadani, kdyz
se za ucCelem vyfeSeni situace jedna z postav vzdala svych potteb, aby méla tzv. klid.
S tim souvisi 1 nutny apel smérem k zaktim, aby se pfi tvorbé dialogu snazili o maximalni
pripodobnéni k zivotni situaci a nevnimali asertivni techniky jako magické formule,
kterymi kompletné a okamzit¢ zméni perspektivu druhé osoby. Tiem dvojicim se totiz
stalo, ze jedna z postav vyuzila asertivni techniku a druha postava okamzité otocila sviij
pohled na feSeni situace, submisivné se tak v absolutni mife ptizpisobila. I pfes vyse
zminéné nedostatky ale aplikace metodiky naplnila predem vyty¢ené cile, kdyz zaky
teoreticky 1 prakticky seznamila s tématem asertivni komunikace a jejim vyuzitim
v partnerskych vztazich. Zaci se navzajem ocefiovali i kritizovali a pravé diky
spole¢nému analyzovani scének spoluzakt si ukotvili i zprvu nepfili§ srozumitelné

a problematické jevy, které jsem jiz u kritického zhodnoceni popisoval.

Zavér

V vodu prace jsem piedestiel otazku, kterou povazuji smérem K pedagogické praxi za
klic¢ovou. Jak vyu€ovat zaky takovym zplisobem, aby pro n¢ byla skola alespon podobné
pritazliva jako hra a zadrovent mélo vyucovani i nosny obsahovy zaklad? Ukazuje se totiz,

Ze se CeSti zaci ve srovnani s ostatnimi testovanymi zemémi EU do skoly tési téméet
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nejméné. K odpovédi na tuto otazku jsem vyuzil teze celosvétoveé uznavaného ceského
rodaka Jana Amose Komenského. Vyznamny myslitel 17. stoleti usiloval o komplexni
kultivaci lidského potencialu, kterou chtél podpofit pomoci vzdélani. Pamét, vile
1 rozumové schopnosti ¢lovéka totiz prestavaji adekvatné fungovat a nerozviji se, paklize
o né neni soustavné petovano. Skola se pro Komenského stala prostorem, v némz se maji
rozvijet intelektudlni schopnosti, ale soubézné¢ i lidsky charakter. Prostorem, ktery je
uréen viem bez ohledu na rozumovou vybavu, pohlavi nebo finanénim zajisténi. Skola
totiz méla komplexné podpofit i napravu véci lidskych, o niz Komensky usiloval.
Komensky zaroven zdlraznoval, ze by mél mit ¢lovek prilezitost rozvijet se ve vSem, aby
ziskal celostni piehled, jenz je jednou z nezbytnych predispozic k rozvoji lidskosti.
Usiloval o Skolu jako ,,dilnu lidskosti®, tedy podnétné pracovni prostfedi, které bude
zamérn¢ rozvijet znalosti 1 podporovat rozvoj charakteru. Ackoli je s Komenskym hojné
spojovan termin ,,8kola hrou®, byla edukace z jeho perspektivy pojimana jako usilovna
prace, kterd musi mit svou systematiku a fad. Pfesto Skolni praci ke hie samotné
ptfipodobiioval a ve svém dile vyty¢il sedm faktorl, které napliiuji definici hry: pohyb
(fyzicky 1 aktivni pfemysleni), vlastni rozhodnuti, fad, zédvodéni, druznost, lehkost
V provozovani hry a ptijemny cil. Mohou byt tato kritéria nosné 1 ve Skolnim prostfedi a
jsou tudiz 1 prenositelna smeérem ke Komenského piirovnani, ,,aby ona zaméstnani zakt
nebyla nesnadnd ani trudnd, nybrZ spiSe piijemna a k praci povzbuzujici jako hra?«116
Pohledem vyznamnych &eskych didaktiki 21. stoleti R. Capka a D. Sieglové tato kritéria
(s vyjimkou zavodéni) obstoji, jelikoz podporuji motivaci K dalsi Cinnosti. Limitem
zavodéni se stava predevsim pii CastéjSim zaclenovani negativni vliv na tfidni klima. Tyto
herni faktory se staly soubézné i zakladnimi kritérii pro tvorbu péti didaktickych ptiprav,
jez se odvijely od péti klicovych témat Komenského Obecné porady o ndpraveé véci
lidskych: politiky, medii, podnikavosti, uméni a rodiny. Jadrem téchto lekci se stala
didakticka hra. Pti konkrétnich aplikacich metodik v gymnazialnim prostfedi se ukazalo,
ze vyuziti didaktickych her Zaci povazovali za podnétné, témata i jejich zpracovani pro
n¢ byla dostate¢né zajimava a vysledné produkty prace zaki vétSinove odpovidaly zadani.
Zaci radi zkousi nové dramatizace, simulace, hry v roli &i unikové hry, jelikoz pfi
vhodném provedeni poukazuji na praktickou vyuzitelnost Skolni prace v redlnych

zivotnich situacich. Byt realizace didaktickych her nepatii mezi kazdodenni

116 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 21.
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pedagogickou népli, ukazuje se, ze Komenského herni kritéria mohou byt platna a
funk¢ni 1 pro béznou skolni vyuku. Jestlize si tak pokladdme otédzku, jaké by mélo byt
vzdé€lavani 21. stoleti a jak Ize propojit radost z ¢innosti s nosnym obsahovym zakladem,
muzeme k odpovédi vyuzit Komenského herni kritéria. Budoucnost ma totiz prave takova
Skola, ktera podporuje zakiv aktivni piistup k edukaci a pomaha budovat vzajemné
vztahy mezi zZaky. Zaroven také motivuje Zaky k dalsi praci pfiméfené nadro¢nymi tikoly,
pfi jejichz vybéru ¢i plnéni figuruji principy dobrovolnosti. Budoucnost ma takova skola,
kterd trvd na dodrzovani pravidel a piedev§im odemykd potencial zakl aktivnim

ptistupem ke vzdélavani.
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6 Prilohy
6.1 P¥iloha A: Pracovni list k iinikové hi‘e Unik z totality

Unik z totality

Budujeme novy svét

Pro¢ by dnes takové procesy nebyly moiné? Jaky je rozdil
mezi tehdejsi praxi a dnesnim soudnictvim? Zkus vypsat
aspon tFi véci...

@ Hrou k lepsim zitFrkdm = Vyzvi uéitele nebo spoluzdka na ,,ééru“!

Posadte se, soudruhu.

Jaké metody STB vyuzivala k ziskdni agentd? Méla specialni
metodiku? Jak mize prdce téchto lidi podporovat nedemokraticky
rezim?

Pro¢ se o tom nepise v novinach, tati?
Kdo jsou ti panové na obrazku o prazském jaru? Co udélali?
Vyhledej na internetu...

@ Na néakupech

V jaké dobé sis toho mohl/a vice nakoupit? Pokus se pomoci
internetu definovat sociologicky pojem relativni deprivace a
vztdhni ho k ekonomickému hodnoceni socialismu pohledem
obyéejnych lidi.
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Onik z totality

Byl minuly rezim skuteéné totalitni? Pokus se na zékladé tvych znalosti, Uniku z totality a relevantnich internetovych
zdroju identifikovat, které znaky totalitniho rezimu mohlo Ceskoslovensko napliovat?

existence oficidlni vidéi ideologie zdvazné pro viechny
éleny spoleénosti

politické mobilizace obyvatel a snaha o kontrolu vsech
aspektd Zivota spoleénosti

absolutni kontrola prostredkt masové komunikace (tisk,

rozhlas, TV atd.)

monopolni kontrola ekonomické <¢innosti (Fizena
ekonomika, centralni planovani apod.)

masovy teror doléhajici na celou spoleénost, systém
psychologické i fyzické kontroly (tajna policie vyuzivajici
praktiky teroru)

aktivni potirani politické opozice

existence jedné masové politické strany (majici
neomezenou kontrolu i nad prostiedky ozbrojené moci
vé. armddy)

vzor pro jiné zemé a Usili o expanzi
autonomie spoleéenskych subkultur a nepolitickych
organizaci

Vytvoteno v aplikaci Canva.
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b4

6.2 Priloha B: Pracovni list Argumentacni kolbiSté

1) JAKYM ZPUSOBEM JE VEDEN MONOLOG? DOPOUSTI SE VACLAV NEJAKYCH
KOMUNIKAGNICH PRESTUPKU? PODTRHNETE JE A VE ZKRATCE POPISTE..

UZ MIPRISLY ZASE 0D ZNAME ZPRAVY 0 UTOCICH V NEMECKU A VLADA
NAM SEM CHCE MUSLIMSKY DETI JESTE NASTEHOVAT. T0 JA ZNAM,
PRIDE PAR DETI, PAK ZA NIMA SAMOZREIME JEJICH RODICE, NAKONEC
SI TADY ZACNOU DELAT VLASTNI ORGANIZACE, SEBEROU NAM NASI
PRACI A BUDOU VRAZDIT JAKO JINDE. A TADY BABICCE NAKONEG
NEZBYDE ANI NA DUCHOD, NA KTERE) CELE) ZIVOT DRELA. JE TO JASNY
JAK FACKA, TAHLE ZEME JE ODPRADAVNA NASE, NECHAPU, PROC
BYSME SEM MELI NEKOHO POUSTET. RIKAM VAM, VSICHNI JSOU STEINY,
STACI JEN KOUKAT NA TY WEBY, KDE VAM UKAZOU PRAVDU, NE JAKO
TADY V TELEVIZI.

2)C0 JE CILEM JEHO PROMLUVY?

3) JSI GLENEM TETO RODINY A SITUACI PRIHLIZIS. VYMYSLI,

JAK BYS DANOU SITUACI RESIL/A.
(ODPOVED NA 3. QTAZKU ZAPIS NA PADLET)

APEL NA PRIRODU
AD HOMINEM
MLUVE] UVADI, ZE NECO JE SPRAVNE, PROTOZE E TO PRIROZENE",
MLUVEVYNECHA ARGUMENTACI A ZAUTOGTMISTO POPRIPADE SPATNE, PROTOZE TO JE NEPRROZENE . APEL NA AUTORITU
TOHO NA SUEHO OPONENTA. MLUVC] ODKAZUJE NA TVRZEN] AUTORITY A PREZENTUSE
HO JAKO DOKAZ PR PRAVDIVOST SVEHO ARGUMENTL.
OBCHAZI OBHAJEN]PRAVDIVOSTI SAMOTNEHO TVRZENI A
IMPLICITNE HO POVAZUJE ZA PRAVDIVE PRAVE Z DUODU
POSTAVEN] AUTORA.
DUKAZNI BREMEND
MLUVE] ODMITA DOKAZAT PRAVDIVOST SVEHO TVRZENINEBO
JINAK PRESOUVA DOKAZNiBREEN. DOKAZNIBREMENO VZDY
) LEZiNA TOM, KDO VYTVAR] ARGUMENT NEBO DO DISKUZE PRINAS
SLAMENY PANAK i e
MLUVEI VYTVORT VLASTN] ZKRESLENOU, PREHNANO
1SPATNE VYLOZENOU VERZI OPONENTOVA FALESNA STOPA
ARGUMENTU POSTOJE A NASLEDNE PROTI N SAM (HYBNY MANEVR. MLUVE] UVEDE IRELEVANTNITVRZEN,
ARGUENTUEE APELNASTRACH KTERE DO DISKUZE PAINESE NOVA CALE NESOUVIEJCh
FAKTA. FALESNA STOPA JE NEJCASTEISIM FAULEM

sm“’:mﬂg}fﬁi‘m“}"ﬁzﬁﬁ%ﬁ%mm& QOVADEJICIM POZORNOST. BYVA NEKDY POKLADAN|

' * JAKOOTAZKA A COTANMTA INAVEC, KTERA SE STALA?"
ZE PROTINEJAKE KONKRETNI STRASIDELNE VECI E POTREBA
BOJOVAT, NEBO JI ODMITNOUT PRAVE A POLZE Z TOHO DUVODL,

,SAMETOVA REVOLUCE BYLA PREDEM DOMLUVENA, VY MLADY FURT £ JE STRACIDELNA POPRIADE SE SNAZIZWSTT STRACHA
OSLAVUJETE HAVLOV HUMANISMUS, ALE PRITOM TO BYL REGULERNI Ll b
ALKGHOLIK. A7 NECO V ZIVOTE ZAZUES, TAK SE K TOMU VYJADRUJ.

NEJAKE STUDENT ME TADY NEBUDE POUSOVAT."

,BYT GAY JE NEPRIROZENE. PROC BYGHOM JIM TEDY MELI DAVAT DALS| PRAVA?"

,JENUTNE ZABEZPECIT HRANICE CESKE REPUBLIKY. [..] ] ; C_— .
PROTOZE AZ BUDOU PRVNI MRTVI V GESKE REPUBLICE, TAK SE ALAKAZ FYZlm,(YCH TRE,SVTU,[!E“ J E DA'TSM L ;
VSICHNI BUDOU PTAT, CO JSME UDELALI, ABY SE TO NESTALO." NEO,MAR),(ISTICKYCH s VYMYVS,"U'

KTERE MAJI NAPROSTO ODBOURAT AUTORITU A RAD VE

,DOKTOR ZIMA TVRDI, ZE GLOBALNi OTEPLOVANI JE VYMYSL. SRLECACT A NESTIEANABCHE

ZE PUTIN ZABIJ CIVILISTY A BOMBARDUJE NEMOCNICE? o o
RIKAM, ZE GLOBALNi OTEPLOVANI JE PRIROZENY

PODIVEJ SE NA AMERIKU, KOLIK TOHO STHLA ZA EFLIVAR )
i R TIRCET T AT CYKLUS PLANETY. DOKAZ M, ZE NEMAM PRAVDU.

A pr

Vytvoieno v aplikaci Canva.
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6.3 Priloha C: Al karty

Vytvorte si vlastni logo.

kupf. pres app.vaibe.ai

Rozpracuijte 2 - 3 programové body z kultury,
které budou svym stylem zaméreny na
cilovou skupinu vasich volicii

Kupf. pres chat.openai.com

I&UETHY 'I 2

Y
Vytvorte vlastni basen, ktera bude v duchu
vaseho programu a idedld.

Kupf. pres chat.openai.com

s
— =S

Vyberte si jednoho Ceského literata a zadejte Al za (kol, at
vytvor kratkou base, kterd bude psand jeho stylem, ale objevi
se v ni ndzorovy proud vasi strany. Vyuijte tento produkt jako
mystifikaci a vyddvejte jeho text za autenticky.

Kupf. pres chat.openai.com

L. L 2 N

Nechte si vytvofit Gvod, kterym se budete
snafit ziskat vasi cilovou skupinu volicd.

Kupf. pres chat.openai.com

Vyberte si jednoho ceského literdta a zadejte Al za dkol, at’
vytvoiii krétkou prézu kterd bude psana jeho stylem, ale objevi
se v ni ndzorovy proud vasi strany. VyuZijte tento produkt jako

mystifikaci a vydavejte jeho text za autenticky.

Kupf. pres chat.openai.com

/
\V\«

I

Vytvorte si na zakladé vaich priorit seznam 5
slibdi, které budou libivé pro vasi skupinu volicd.

Kupf. pres chat.openai.com

“

Vytvorte kratky clanek o 1 zasadni
oblasti/tématu z kultury, ktery bude
reflektovat nazorovy proud vasi strany.

Kup. pres chat.openai.com
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i, s
Nasimulujte rozhovor s vytvofenym predsedou strany, v némiz
pljde moderator predsedovi tzv. na ruku. Pfedseda v ném bude
propagovat idedly a program strany v oblasti kultury.

Kupf. pfes chat.openai.com

Vytvorte obrazek vaseho predsedy, ktery bude
oblecen v souladu se sméFovanim vasi identity.

kupf. pres app.vaibe.ai

e

Vytvoite fotografii, kde hladi vytvofeny
predseda vasi strany zvifatko.

Kupf. pres app.vaibe.ai

| B 8 - -
Vytvorte fotografii, na které bude
predseda vasi strany obklopen détmi.

Kupt. pres app.vaibe.ai

Vytvorte fotografii vaSeho predsedy, jak se
sam vénuje jakékoli kulturni Cinnosti.

Kupf. pres app.vaibe.ai

Vytvorte fotografii, na které je pfedseda vasi strany se
svétové proslulou osobnosti v oblasti kultury.

Kupf. pres app.vaibe.ai

&4’% N, ‘
— Yy
i )

'

Vytvorte kompromitujici fotografii vase politického
oponenta, jak porusuje zdkon.

Kupf. pfes app.vaibe.ai

Vytvoite kompromitujici fotografii vaseho politického
oponenta, jak se stykd s nékterym ze svétové
nédmych politikd, ktery ma velmi Spatnou reputaci.

Kupf. pfes app.vaibe.ai

Vytvoreno v aplikaci Canva.
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6.4 Priloha D: Identity stran

Nazev:

Identita: liberalni strana, otevienost k novym technologiim, inovace v oblasti IT, ochrana
soukromi a kyberbezpecnost, zaméreni predevsim na mladé volice

Kultura: 3 procenta statniho rozpoctu na vytvarna dila, expanze ¢eskych umélcl do zahranici,
podpora umélcl prostrednictvim transparentnich vybérovych fizeni

Nazev:

Identita: konzervativni strana, obhajoba narodnich hodnot, tradic ¢eské kultury, rétorika proti
EU a migraci, apel na suverenitu stdtu a jeho Uspésnou minulost

Kultura: ddraz na domdci tradici Ceské kultury, Uspésnych literatd, herctl, zpévakad, malir( i
skladatel(, je tfeba hledat jejich nasledovniky. Podpora kultury u rGznych zajmovych a
regionalnich spolkd.

Nazev:

Identita: podpora podnikatel(, snizeni dani pro podnikatele, dliraz na vzdélani, proevropské
smérovani, orientace na NATO, ochrana a rozkvét kultury

Kultura: zruseni nadbytecné administrativy v kulture, podpora divadel a hudebnich festivald,
hlubsi zapojeni pamétovych instituci (muzea a historické Ustavy), vétsi apel na historii ve
Skolach

Nazev:

Identita: zavazky k ochrané Zivotniho prostredi, podpora obnovitelnych zdroju, udrzitelného
zemédélstvi, podpora verejné dopravy a cyklostezek, snizeni Zivotniho standardu za Ucelem
vys$Si ochrany Zivotniho prostredi

Kultura: 1 a pul procenta ze statniho rozpoctu na kulturu, podpora budovani vefejnych staveb
na tzv. ,,nové uméni“, volné vstupy do muzei, galerii, zamku i hradl pro studenty do 25 let

Nazev:

Identita: zachovani ¢eské koruny, podpora ekonomiky rozsahlymi investicemi, vysoka podpora
dlchodcl jako nejvice ohroZené skupiny.

Kultura: pamatkova péce, systém podpory pro soudoba dila, slevy pro mladez na kulturu,
expanze Ceské kultury do zahranici
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6.5 Priloha E: Piepis rozhovoru Kk prepracovani

Ross: Mam sedm minut.

Rachel: Rychle, Phoebe, ktery boty, ¢erny nebo fialovy?

Ross: Tak uz n¢jaky vyberte.

Rachel: Ty ¢erny s paskama jdou spi$ ke kalhotam. Mam si vzit kalhoty?

Ross: Jo, kalhoty, skvé€lej napad. A jesté lepsi: Co si nevzit zadny? Hele nevim, co mi
to d¢las, ale hejbni zadkem a vyber si néjaky boty, co ti padnou, jasny?! Je jedno, jaky
jsou barvy. Je mi fuk, jestli v nich mas kotniky, kolena nebo usni boltce tlusty.

Rachel: Ale ja...

Ross: Ne, ne, ne. Udélej to. Jdi tam, vyber si néco, at’ jdeme!
Rachel: Dobte.

Ross: Dékuju.

Ross: Sice tam stoji ,,smoking dobrovolny*, ale tohleto je mozna trochu piehnany, ze?
Rachel: Nikam nejdu.

Ross: Ty nejdes?

Rachel: Ne, chci si vyfidit svou korespondenci.

Ross: Jak to, Ze nejdes?

Ross: Hele, cisté ze zvédavosti, ja...

Rachel: Jelikoz jsi mé ponizil a kii¢el na mé pted prateli, nejsem zrovna v moc muzejni
a dobrocinny naladg¢.

Ross: Jisté, dobfe, ano, tak se nezlob. Promin, ze jsem kiicel.
Rachel: V poradku.

Ross: Ne, ale zlobis se.

Rachel: Ne, nezlobim. Jen neptijdu.

Ross: Takze nejdes? Jasné, jenze ja musim jit. Takze to znamena, Ze té tu nechavam,
abych tak fekl, nastvanou?

Rachel: Ne.

Ross: Protoze nejsi naStvana, ze jsem kiicel?
Rachel: Jisté, a ponizil jsi mé.

Ross: Takze vSecko dobry? V poradku?
Rachel: Ano.
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6.6 Priloha F: Prepis inspirativni Zakovské tvorby
Ross: Mam sedm minut.

Rachel: Rychle, Phoebe, ktery boty, ¢erny nebo fialovy?

Ross: Tak uz n¢jaky vyberte.

Rachel: Ty ¢erny s paskama jdou spi$ ke kalhotam. Mam si vzit kalhoty?

Ross: Jo, kalhoty, skvé€lej napad. A jesté lepsi: Co si nevzit zadny? Hele nevim, co mi
to d¢las, ale hejbni zadkem a vyber si néjaky boty, co ti padnou, jasny?! Je jedno, jaky
jsou barvy. Je mi fuk, jestli v nich mas kotniky, kolena nebo usni boltce tlusty.

Rachel: Vis, Rossi, chapu, ze t& zdrzuju, ale chtéla bych hezky vypadat, abych se ti
libila.

Ross: Promin, vim, Ze jsem podrazdény, ale ja vazné hodné spécham a pomohlo by mi,
kdyby sis vybrala boty, se kterymi budes spokojena.

Rachel: Ja vim, ale ja si viibec nedokazu vybrat.

Ross: Dobte, lasko. Zkusime se pokusit najit néjakou moznost, abychom byli oba
spokojeni. Pomohlo by ti, kdybychom se domluvili, Ze vyjedeme az za pét minut?
Pozdéji to uz vazné najde a méla bys takhle moZznost si vybrat boty, které by ti mohly
sedét.

Rachel: Jo, to by bylo skvély!
Rachel: Hele, koukej, uz mam boty!

Ross: Moc ti slusi. A mizeme vyrazit.
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