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Anotace

Zavéreéna prace ,Ctyflistek aneb hrajeme si s komiksem* predstavuje pedagogicky projekt
pfipravy a realizace projektového dne, zaméreného na motivaci ke ¢teni a posilovani vzajemné
spolupraci déti, které navstévuji 1. — 3. tfidu zakladni Skoly a to formou volnoc¢asovych aktivit,
pfi kterych déti formou zaZitku a pInéni Ukold v muzeu Ctyflistku poznévaji rozmanitost

literarniho zanru typu komiks.

Teoreticka vychodiska prace poskytuji struéné shrnuti zaZitkové pedagogiky, spoluprace déti,
podpora a moZny rozvoj ¢tenarské gramotnosti, které jsou vyuzity v pedagogickém projektu

této zavérecné prace.

Klicova slova

Spoluprace déti, ¢tenarska gramotnost, Ctyflistek, motivace, zazitek
Annotation

The final thesis "The four-leaf clover, or playing with comics” represents a pedagogical project
for the preparation and implementation of a project day, focused on motivating reading and
strengthening mutual cooperation of children who attend the 15t -3™ grade of elementary
school in the form of leisure activities, during which the children experience and the fulfillment
of tasks in the CtyFlistek museum, they got to know the diversity of the literary genre such as

comics.

The theoretical starting points of the work provide a brief summary of experiential pedagogy,
children’s cooperation, support and possible development of reading literacy, which are used

in the pedagogical project of this final thesis.
Key words

Children’s cooperation, reading literacy, Four Leaf Clover, motivation, experience
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Uvod

Tato zavérecnd prace se zabyva predevsim praci s détmi prvni az treti tridy zakladni skoly,
konkrétneé se tykad seznameni déti s literarnim Zanrem typu komiks. Téma projektového dne je
vybirano predevsim srdcem. V Doksech, kde se zrodil ,nesmrtelny” komiks s nazvem
CtyFlistek, se také ¢ast projektu uskuteénila. Je zde autentické muzeum tohoto milovaného
¢asopisu, a tak rozhodnuti padlo pravé pro projektovy den s touto tematikou. Dost ¢asto se
setkdvame u déti 1. a 3. tfidy s problematickym ¢tenim a celkové s jejich nechuti precist si
néjaka literarni dila. Hlavnim cilem projektu je motivovat déti ke ¢teni, posilovat vzajemnou
spolupraci déti. Snahou je vstipit détem do povédomi vétsi zdjem o Cteni. Projekt je zaméren
a rozvoj komunikaénich, gramotnostnich a socidlnich dovednosti prostrednictvim kulturnich a
literdrnich prostfedkd. Déti budou mit také moznost dozvédét se néco z historie komiksu.
Vypravéni o ném pomUze détem i v rozvoji slovni zadsoby. Prace se sklada z teoretické casti, ve
které si vice pfriblizime a vysvétlime, co je komiks, a kratce si zde mizeme udélat obrazek o
tom, jakou ma historii nebo jak vibec vznika. Dale se zde zabyvdame ctendrskou gramotnosti
déti vSeobecné, zamérime se okrajové na faktory ovliviujici ¢teni a také na Cinnosti, které
pravé mohou cteni u déti rozvijet. Dalsi ¢ast je praktickd, jejimz cilem je ndvrh a realizace
projektu, ve kterém je formou her, rdznych kvizt a Ukoll détem predstaveny slavny komiks
Ctytlistek sjeho hlavnimi postavickami. Také se zaméFime na to, jak by si déti mohly
prostfednictvim téchto aktivit rozsifit své védomosti, primét se k vétSimu zdjmu o cetbu, ale i

se pobavit.



Teoreticka vychodiska pedagogického projektu

1 Co je komiks

Slovo komiks vzniklo z anglického slova comicstrip, v prekladu pds komickych obrazl. Komiks
spojuje postupy nékolika uméleckych druh(: malifstvi a literatury. V komiksech jsou za sebou
usporadany obrazky s pfipadnym doprovodnym textem. Dohromady vytvareji pfribéh.
Jednomu obrazku se fikd panel. Ty jsou usporadany vedle sebe. Komiksy se vétSinou vyznacuji
pouzivanim ,,bublin“ k zobrazeni mluvené reci. Slova mohou byt napsdna v obdélnicich uvnitf
jednotlivych panelll nebo pod rdamecky. Existuji také komiksy bez textu nebo s texty
verSovanymi. Tradi¢nim znakem komiks( byva vyuZiti karikatury. Komiks byva ¢astéji dilem
tymové prdace. SpiSe ojedinéle se objevuji autorskd dila. Charakteristické pro komiks je
vypraveéni pfibéhu ve vice panelech, stala charakteristika postav a pravidelné vychazeni v tisku
nebo na webu. Komiks ma nejcastéji komické nebo dobrodruzné rysy. Mlize mit podobu satiry,
komentare, reklamy i originalniho prani. Spojuje obraz, vtip a kratké slovni spojeni (Mc Cloud,

Scott, 2008).

1.1 Definice komiksu
Tento druh literatury se dostal do podvédomi c¢tendill vsech vékovych kategorii jako

oddechovy. Mnozi ¢tendfi si ale naivné mysli, Ze je to ,,podfadny” Zanr literatury. Spousta lidi
jej vnima jako obrazky, které jsou doplnéné bublinami s texty. Ale za komiksem se skryva vice,
nez si mnozi mysli. Tato literatura ma sva pravidla fungovani a jeji tvorba zavisi na velice
striktnich normach. Diky Jejich znalostem mUzZeme proniknout do jeho nitra a porozumét mu
tak blize. Je ohromuijici, jak pravé ¢esky komiks Ctyflistek od roku 1969 stéle napliiuje détska,
ale i dospéla srdce. | velmi malé déti v predskolnim véku znaji jeho hlavni postavy: Fifinku,
Myspulina, Bobika a Pindu. Jejich dobrodruzstvi dokdzala absolutné pohltit vétSinu volného
¢asu malych i velkych ¢tenafu, a néktefi se tak stali vasnivymi sbérateli vytiskd a jejich ptribéhy
je pohltily. Milovnici komiksu, literarni védci Ci ucitelé jsou pravem zklamani, kdyz se setkavaji
s negativnim nazorem a postojem k tomuto Zanru. Domnénkou je, Ze tyto ndzory plynou

z nedostate&né znalosti tohoto typu literatury (Capova, 2014).



Definice komiksu

,Pestrost toho, co si délalo ¢i dodnes déla narok na oznaceni komiks, je tak velka, Ze je vlastné
skoro nemozné stanovit jakékoliv defini¢ni kritérium, které by mélo vSeobecnou platnost”
(Groensteen 2005, str. 28). Slova Thierry Groensteena, znamého svétového odbornika na
komiksovou tvorbu a teorii, jasné vypovidaji o tom, Ze neni ustanovena obecné platna definice
komiksu. Laickd verejnost si pod pojmem komiks vétSinou predstavuje kresleny pribéh o
néjakém superhrdinovi. Podstata tohoto literarniho Zanru je pfece jen mnohem hlubsi. Slovo
komiks plvodem vzniklo jako zkracenina anglického souslovi ,comic strips“, coZ lze volné
prelozit jako pas komickych obrdzkd. Z toho vyplyva, ze plivodné mély komiksy vyhradné
humoristicky podtext. Timto terminem se oznacovaly minimalné dva na sebe navazujici
obrazky. Komiks tak byl zarfazen mezi paraliterarni Zanry, které se vyznacuji serialitou
vypravéni zamérenou na jednu postavu. Diky neporozumeéni jeho podstaty a nedostatecnému
rozvoji lidé témér komiks pridélili mezi tzv. padlé Zzanry. NahliZeli na néj jako na podifadnou
literaturu pochybné kvality, a tim taky utrpéla jeho povést. Od 80. let 20. stoleti se komiksovi
tvdrci a teoretici snazi tento Zanr nejen oZivit, ale také dokazat, Ze plnohodnotny komiks je
jisty druh uméni a mizZe ¢tendre obohatit jako kterékoli dalsi literarni dilo. Souc¢asné usiluji o
to, aby bylo chapano jako na médium, nosi¢ néjakych informaci, nikoli jako na literarni zanr.
Jedna z nejzdsadnéjSich definic komiksu je povaziovdna véta amerického kreslife a
karikaturisty Willa Eisnera: ,,Komiks je sekvencni uméni“ (Eisner 1990, str. 8). Jako hlavni znak
tedy vyzdvihuje sekvenci minimdalné dvou obrazkd. Tuto teorii se pokusil rozsitit americky
kreslit a komiksovy teoretik Scott McCloud ve své knize Jak rozumét komiksu. Chtél lidem
ukdzat, jak maji na komiks nahliZet, a presvédcCit je o opaku negativniho smysleni o tomto
Zanru. Daval to za vinu jeho pfili$ Uzce pojaté definici. Usuzoval, Ze pokud onu definici rozsifi,
presveédci tim okoli, Ze komiks v sobé skryva neohrani¢ené mozinosti a absolutni UZasnost.
Vymezil ho tedy takto: ,,Komiks je zdmérna juxtaponova sekvence kreslenych obrazkd a jinych
obrazl, uréend ke sdélovani informaci nebo k vyvolani estetického prozitku“ (McCloud 2008,
str. 9). Tato definice se mlze zdat Siroka, nicméné pojimda hlavni znaky tolik typické pro
komiks. Zaméruje se predevSim na juxtapozici, 2 sekvenénost a vizudlnost. Juxtapozi¢nim
usporadanim je mysleno plosné seskupeni obrazl vedle sebe. Sekvencnosti se mini cilené
fazeni obrazk( zplsobujici ndslednost a podminénost. A v neposledni radé svou dulezitost

nese i nadvlada ikonickych zobrazeni nad textem. Komiks se nachazi na pomezi mezi



vytvarnym a slovesnym uménim. Disponuje rfadou specifickych vyjadrovacich prostredk( a
nastroju, ovliviiuje své Ctenare. Proto francouzsti odbornici zavedli pro komiks pojem ,, devaté
umeéni“, ¢imz ho stavi na stejnou pozici jako malifstvi, socharstvi, architekturu, hudbu,

literaturu, tanec a film s televizi ( Capova, 2014).

1.2 Historie komiksu Ctyflistek

Historie ctyr pratel — Fifinky, Bobika, MySpulina a Pindi zacdala v roce 1969, kdy se v redakci
nakladatelstvi Orbis objevil 24lety Jaroslav Némecek prvnim pribéhem, nazvanym Vynalez
profesora My3pulina. Pdvodné autor nepocéital s tim, Ze by piibéhy CtyFlistku mohly mit n&jaké
pokracovani, ale velky zajem ctendr( si vynutil dalsi dily. Prvni tfi pribéhy vymyslel Jaroslav
Némecek s Vladimirem Urbanem, pozdéji mu ale svymyslenim vsech téch Zertl a
dobrodruzstvi, vyndlezl a pohadkovych situaci pomahali i dalsi spisovatelé. Jednim z prvnich
spoluautor( byla Ludmila Kolafova-Junkova, poté Dagmar Vranova, Petr Karmin (Pavel Srut) a
Zuzana Brodova. V roce 1970 zacala psat scénare Ctyflistku legendarni Ljuba Stiplova (nejprve
pod pseudonymem svého manzela MiloSe) a vytvofila zdakladni povahové vlastnosti
postavicek. Pokud byl ilustrator Némeéek duchovnim otcem Ctyflistku, tak tou pravou matkou
jim byla praveé spisovatelka Ljuba Stiplova. Po roce 1991 se pfipojili dalsi autofi: Libu$e Koutna,
Hana Lamkova, Josef Lamka, Jifi Poborak, Karel Ladislav (Jifi Cechovsky). Mezi daldimi pak
jména vybornych spisovatel( i malifi pro mladez: Adolf Born, Milos Nesvadba, Radek Pilar,
Vladimir Jiranek, Véaclav Junek, Jaroslav Maldt, Svatopluk Hrncif, Véra Faltova, Dagmar
Lhotovd, Vojtéch Steklag, Karel Franta a mnozi dalii. Pfibéhy Ctyflistku vychazely v éasopisecké
edici Knihovnicka Ctyflistek 6 — 9krat roéné a jeho néklad se koncem 80. let vy3plhal na 220
tisic vytisk( v jednom vydani, a i pFi tomto vysokém nakladu z@stal CtyFlistek podpultovym
zbozim. Stal se skuteé¢nym kulturnim fenoménem.

V roce 1978, prevzalo po Orbisu formalné vydavani ¢asopisu nakladatelstvi Panorama. V roce
1990 vzniklo soukromé nakladatelstvi Ctyflistek pokradujici v tradici. Dnes vychazi CtyFlistek
20krat roéné a mimo hlavni ¢asopis se objevuji jeho hrdinové i v magazinu CtyFlistek Specidl
(od roku 1993) Ctyrlistek CD-Romek (v letech 2001 - 2005), nebo Ahoj, tady Fifi
(v letech 2012-2019) a Ctytlistek mini (od roku 2019). Kazdoroéné vychazi né&kolik kniznich

vvvvvv
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z budoucnosti (1991) Stiplové a Némecka, dosahl nakladu 60 tisic. CtyFlistek je ¢asopis pro
celou rodinu, a kdyz se dostane do domacnosti, urcité si ho prectou i rodic¢e. Neni vyjimkou,
Ze si jej objednavaiji a ¢tou lidé dustojnych povolani, ddvno odrostli détské literature. Zachovali
si vdak kus détského vnimani, a to je dobfe (Knihovni¢ka CtyFlistek, 2022).

Prvni sesSit ndkladu 50 tisic vytisk( vysel 15. kvétna 1969. Zpocatku se reagovalo velmi pruzné
na potreby ¢tenard. Némecek ostatné sam pfrizndva, Ze se nejdfiv vibec nevédélo, kolik
prib&hd vyjde. Casopis se tehdy nedisloval prosté proto, Ze se neekal Zadny velky Uspéch (viz
téZ ktery CtyFlistek ma &islo 4). Vydalo se v rychlém sledu $est ¢&isel (1. — kvéten 1969, 2. —
cerven, 3. — Cervenec, 4. — srpen, 5. — zdfi, 6. — fijen) a Orbis Cekal, co se bude dit. KdyZ se
objevil uspéch, oslovili tehdej$i propagacni pracovnici Ljubu Stiplovou (1930), aby napsala
scénare k dal$im 3esti pFib&h{im pro rok 1970. Jak bylo fe¢eno vy3e, pani Stiplova psala prvni
pribéhy pod jménem svého manzela Milose. Vzhledem k neustalému hledani tvare pro novy
détsky Casopis (viz naprosté rozdily vzhledu u roc¢nikd 1., 2. a 3.) byly mezi tim, covyslo 6. a 7.
&islo (potaimo 12. a 13.), relativné velké ¢asové prodlevy. Obsahla kniha Ctyflistek: Prvni
pulstoleti v Tfreskoprskach (2019, str. 47) pretiskuje ndvrh na reklamni poutac, skrze ktery

jednotliva prodejni mista méla moc inzerovat mistni dostupnost CtyFlistku.

obrazek €. 1: Fifinka (portfolio autorky) obrazek ¢. 2: My3pulin (portfolio autorky)
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1.3  Prvky komiksu

Ctenaf mnohdy neuvaZuje nad tim, z &eho se komiks skldda. Vnima ho jako jeden celek.
Nejsou to vSak pouhé obrazky s bublinami. Jakykoliv z prvkd tu ma svou roli, pIni zde zfetelnou
funkci, zkratka je pouzit zcela zdmérné. Teorie komiksu citd sérii specifickych vyrazi a
terminU. Za zékladni stavebni jednotku kazdého komiksu se povaZuje vinéta (téz ikon, obraz
¢i panel). ,V obvyklé konfiguraci se tvafi jako prostorova vysec izolovand bilym mistem,
mezerou, a uzaviena rameckem, ktery zajistuje jeji celistvost” (Groensteen 2005, str. 41). Jeji
hlavni funkci je neseni néjaké informace, néjakého vyznamu. Vinéty zobrazuji déj, postavy
nebo pfedméty v uréitém asovém Useku &i zabéru stejné jako obraz u filmu. Cas a prostor v
nich hraji dulezitou roli. Odbornici je déli na dynamické a statické. Dynamické zachycuji akce,
které neprobihaji v jednom okamziku, ale maji své trvani. Statické jsou nositelem detaild, jez
nemaji casovy prubéh. Ve vétsiné pripadu vinéty statické upresnuji ty dynamické, upozornuiji

na né a nabizeji o nich vice informaci (Groensteen, 2005).
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2 Ctenarska gramotnost

Na uvod této kapitoly citujeme autorku Tomaskovou.

,Ctendfskou gramotnost miiZzeme charakterizovat jako jednu z nejdiilezitéjsich gramotnosti,
protoZe zprostiedkovdvd pfistup ke vzdélani a k dalSimu ziskdvani novych védomosti,

dovednosti, znalosti a zkusenosti” (Tomdskovd, 2015, s. 9).

Definici gramotnosti nalezneme v Psychologickém slovniku, ktery udava, Ze gramotnost je

,blize nespecifikovana schopnost Cist a psat” (Hartl, Hartlova, 2002).

Dalsi z definic ¢tenarské gramotnosti uvadi Pedagogicky slovnik od Prlchy a kolektivu autort
(2003, s. 70). Rik4, Ze ,,dovednost &ist a psat, ziskdvana obvykle v pocateénich ro¢nicich gkolni
dochdzky.” Autofri dale uvadéji, Zze gramotnost ve vyspélych zemich dosahuje necelych 100 %,
kdeZto v malo rozvinutych zemich dosahuje gramotnost pouze 60 %, v nékterych pripadech i

méné (Prucha a kol., 2003).

V soucasnosti mame nékolik druhi gramotnosti v rozdilnych oblastech. Hovorime napfiklad o
o gramotnosti pocitacové, technické, socidlni, ekonomické, zdravotni apod. (Altmanova,

Faltyn a kol., 2010).

vvvvvv

dochazi k ziskani vzdélani, znalosti, zkusenosti, dovednosti a pristup k novym informacim. Je
to tedy schopnost porozumét ¢tenému i psanému textu, premyslet o textu a tyto informace

dokazat pouzivat v béZném, redlném Zivoté (Tomaskova, 2015).
Ve ¢tendrské gramotnosti lze vytycit tyto roviny:
Vztah ke cteni

Jednim z predpokladt pro rozvoj ¢tenarské gramotnosti je radost z ¢etby a kladny vztah k této

¢innosti.
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Doslovné porozuméni

Zasadni je rozpoznat psany text a porozumét mu na doslovné Urovni, pfi tom zapojit dosavadni

znalosti a zkuSenosti.

Vysuzovani a hodnoceni

Ctenéisky gramotny jedinec by mél umét z precteného textu vyvodit zavéry a posuzovat étené

texty z nékolika hledisek.

Metakognice

CtendFska gramotnost zahrnuje dovednost Fidit zamér vlastniho ¢teni a v souladu se zdmérem
si zvolit text a zplUsob cetby. Sledovat a vyhodnocovat si sam pro sebe porozuméni ¢teného

textu a volit si strategie pro budouci ¢teni.

Sdileni

Ctendisky gramotny jedinec je pfipraven se podélit o své zazitky a proZitky z Cetby s daldimi

jedinci.
Aplikace

Ctendisky gramotny jedinec ¢teni vyuZiva ke svému rozvoji a z ¢etby ¢erpa v daldim Zivoté

(Almanova, 2011).

2.1 Faktory ovliviujici gramotnost

Faktory ovliviuji jedince, maji na rozvoj gramotnosti velky vliv. Tyto faktory mizeme rozdélit
na vnitfni a vnéjsi. Mezi vnitfni faktory patfi zajem jedince, intelektové schopnosti, ctenarské
strategie, charakter, genetické predispozice. Mezi vnéjsi faktory patfi napfiklad rodina, Skola,

mimoskolni a mimorodinné aktivity (Najvarova, 2008).

Rodina a rodi¢e maji nejvétsi podil a zodpovédnost na rozvoji gramotnosti u svého ditéte. Pro
dité je velice duleZité, aby se jiz od raného détstvi setkavalo s mluvenim a naslouchdnim rodicu
¢i jinych osob. Tyto schopnosti si dité prirozené osvoji v laskavém, bezpecném a jistém
prostfedi. Mluveni a naslouchdni jsou neopomenutelnym predpokladem pro samotny rozvoj

Cteni a psani (Beathy, 2009).
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Skola matefskad i zakladni by podle mého nazoru mély velmi Gzce spolupracovat s rodii ditéte,
komunikovat s nimi, naslouchat jejich nazoradm. Myslim si, Ze v materské skole je komunikace
s rodici Castéjsi a intenzivnéjsi nez na zakladni Skole, protozZe dité vodi a odvadi rodice nebo
pfibuzni ditéte pfimo ze tfidy, kde se setkavaji s pedagogem, se kterym navazuji kontakt

(Marie Hauptova, 2018).

2.2 Cinnosti rozvijejici ¢tenafstvi

Existuje mnoho cCinnosti, které rozvijeji ¢tendrstvi. Co pedagog ve Skole, to jind metoda pro
rozvoj Ctenarstvi. Nékteré z ¢innosti jsou na dennim poradku, jako napfiklad pfedcitani z knihy,

jiné Cinnosti se déji pouze zfidka, jako napft. tvorba vlastni knihy (Marie Hauptova, 2018).
Didaktickd hra

Didakticka hra zjistuje fyzicky a psychicky rozvoj ditéte a zaroven je ukazatelem pro pedagoga,
co si dité osvojilo ¢i naucilo. Pfi vybéru hry je nutné zohlednit specifika dané skupiny — vék
déti, zdravotni stav, zkusenosti apod. Je nutna metodicka priprava pedagoga: — vytyceni cild —
vhodné prostredi — urceni ¢asového limitu — ujasnéni pravidel hry — stanoveni zpUsobu
hodnoceni hry — pfiprava pomlcek pro hru. Na konci didaktické hry je duleZita reflexe a
sebereflexe jedincl. Déti dostdvaji zpétnou vazbu — ohlédnuti za aktivitou, prozitkem, ... Pfi
hodnoceni by méla byt pfijemnd atmosféra, kazdy jedinec se mGze vyjadfit (Sikulovd, Rytifova

2006).
Piedgitani

V predskolnim obdobi se ctenarskd gramotnost formuje z velké casti prostrednictvim
predcitani, skrze které si déti tvori vztah ke Ctenému textu. Predcitani by mélo probihat v
klidném prostredi, aby se jedinec mohl plné soustredit na déj pfibéhu. Dité by si mélo zvolit
vhodnou a pohodinou polohu (Fasnerova, 2018). Porozuméni ¢tenému textu — Spolecnou
komunikaci po precteni textu — Prostor k porovnavani rGznych nazor( déti — formulovani
hlavni myslenky, déj pribéhu — Vypravovani déje podle posloupnosti — MUze se stat podnétem
pro dramatizaci, hru v roli — Charakterizovani jednotlivych postav d&je (Sikulova, Rytifova
2006). Na predcitani — precteny pribéh, text — navazuji dalsi aktivity, kterym se budeme dale

vénovat: obrazkova osnova pribéhu, dramatizace, popfipadé tvorba vlastni knizky.
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Obrazkova osnova pribéhu

Prace s obrazkovou osnovou pomaha rozvijet vyjadiovaci schopnosti, rozsifuje slovni zasobu
déti. Zde je nékolik typu, jak pracovat s obrazkovou osnovou: Déti maji k dispozici obrazky z
pribéhu, které srovnaji déjové za sebou. Poté mohou podle obrazkd pribéh vypravét. — Déti
mohou po precteni pribéhu obrazkovou osnovu nakreslit ¢i namalovat podle své fantazie a
predstavivosti ve skupiné nebo jednotlivé. Na zakladé obrazkové osnovy lze vymyslet jiny
pribéh. Détem je predloZen pouze jeden obrazek, ktery maji za dkol uréit a nasledné jej zaradit,
do jaké casové linie obrazek patfi, a vysvétlit, o ¢em vypravi. Domnivdme se, Ze obrdzkova

osnova muze ditéti pomoci lépe si vybavit pfibéh i s nékterymi detaily.
Dramatizace

Dramatizace je prehravani situaci podle predem dané predlohy ¢i literarniho pribéhu
(Hornackova a kol., 2014, s. 22). Déti se vzivaji do roli a vyjadfuji charakter postav. Zakladni
struktura pribéhu je predem dana a déti ji ve vétsi mife neovliviuji. Pfi dramatizaci se déti uci
vyjadrovat, kultivovat mluvenou feé, rozviji se fantazie, pamét, tvorivost. Uplatriuje se zde

pfirozend hravost déti (Sikulovd, Rytifova 2006).

V praxi se tato aktivita velice osvédcila. Déti ve Skole velmi rady a spontanné hraji rGzné

pribéhy, pfi kterych se vZivaji do roli nékoho jiného.

Tvorba vilastni knihy

My méli za ukol vytvofit si vlastni komiks, kde si déti mohou uvédomit zadvaznost, se kterou
autofi knihy vytvari. Déti na zakladni Skole si mohou vytvofit knihu s obsahem, déjem, obdlkou
a ilustraci. Snazi se kresbou vystihnout déj pribéhu, ktery je zcela vymysleny, nebo mohou

kreslit déj znamé pohadky (Fasnerovd, 2018).

Projekt

Projektovani je konkrétni dodrzovani postupl a uskutecriovani projektovych zamérd v dané
oblasti. K projektovani dochazi pfi planovani a chystani projektu, ktery by mél zahrnovat tyto

kroky: zamér, planovani, provedeni a hodnoceni (Kfovackova a kol., 2014).
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1. Zamér — mélo by se vychazet z aktualnich potfeb déti. Voli se celkové téma projektu. V
tomto kroku se zvaZuje zapojeni rodi¢ti do samotného projektu. Casto se zde vyuZiva technika

nazyvana brainstorming (vice o této technice v podkapitole 5.7).

2. Planovani — zacina se vice zvaZovat a planovat. V tomto kroku se ¢asto vytvari myslenkova

mapa, kterou tvoti pedagog spolecné s détmi.

3. Provedeni — pfi tomto kroku dochazi k realizaci nachystaného projektu. Déti maji pracovat
ve velké ¢asti samostatné — maji tak vétsi odpovédnost za sva rozhodnuti a feseni. Pedagog

ma v projektu roli reziséra, pravodce, pozorovatele, pomocnika, ...

4. Hodnoceni — evaluace ma probihat jak u ucitele, tak u déti. Hodnoti se prabéh c¢innosti,
vysledek, co se déti nového naucily, apod. Hodnoceni projektu se realizuje béhem celého

projektu, nejvice vSak na zavér zrealizovaného projektu.

Kladné prinosy projektu: jedinci se u¢i samostatnosti, spolupraci, komunikaci, tvorivosti. Také
se uci samostatné resit problémy, vyhleddvat informace a premyslet v souvislostech, ...

(Hornackova, 2014).

Brainstorming

Tato technika rozviji tvorivé mysleni, asto se pouziva jako aktivizacni prvek, podnécuje
zvédavost déti a vede ke spolecné diskuzi nad zvolenym tématem. Brainstorming je zalozeny
na asociacich — myslenkdach, napadech, které napadnou jedince v dany okamzik. Pojmy, které
jedinci vyslovi, se zapiSi nebo zakresli na tabuli, velky format papiru. Brainstorming ma nékolik
dllezitych pravidel: ,,Nikdo nehodnoti navrhy druhych (neprobiha zddné hodnoceni). — Kazda
pfedstava, vysloveny ndpad, postfeh, prispévek se po&ita, je ptijatelny. — Cim vic zaznamd k
tématu, tim lépe. — Je dobré rozvijet myslenky jinych ucastnikd” (Hornackova, 2014 s. 21).
Pfinos této metody: spontdnni ndpady, déti vyjadfuji zkuSenosti, ndzory, postoje, uci se

pFijimat nazory a ndpady ostatnich jedincG (Sikulova, RytiFova, 2006).

3 Rozvoj spoluprace

Schopnost spoluprace je pro kazdého jedince velice dllezita, déti se ji uc¢i uz od utlého véku.
K jejimu rozvoji slouzi napriklad vyuzivani skupinové prace, coz je organizacni forma vyuky, pfi

které Zaci pracuji v nékolika skupinach, kdy za nejmensi skupinu povazujeme dva zaky. Ucitelé
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zafazuji skupinové prace do svych hodin pro jejich nesporné vyhody. Zaci se tak zapojuji do
procesu uceni a umoznuji volbu postupu a tempa. Posiluji socialni vztahy ve tfidé a rozvijeji
vzajemnou komunikaci. V Zivoté se Zaci neobejdou bez schopnosti navazat a udrZzovat socidlni
vztahy, spolupracovat, obhdjit si svlij nazor, pfijimat a tolerovat nazor druhych. VSechny tyto
slozky skupinova prace rozviji rGznymi metodami. MUze jit napfiklad o nize zminéné metody.

Snéhova koule

Je velice nendroénd na pripravu. Na zadaném ukolu pracuje prvné jednotlivec, ktery se po
vypracovani spoji se sousedem a domluvi se na spoleéném feseni. Dvojice se po vypracovani
oto&i k dalsi dvojici a prodiskutuji sva fe$eni. Ukolem této &tvefice je domluvit si spole¢ny

vysledek. Po ukonceni prace mluvci skupiny prezentuje vysledky prace a odtvodni je ostatnim.

Trifazovy rozhovor

Je diskuzni aktivita. Zaci si zkou$i tFi role, které potfebuji k vypravéni, diskuzi a zapisu
mluveného slova. Rozdéli se do trojic a postupné se stfidaji. Jeden vypravi, co ho zaujalo, druhy
se doptdva otdzkami a treti zapisuje odpovédi. Musi se dvakrat vystfidat, aby si kazdy zkusil

danou roli.

Philips 66

Je velice rychld metoda. Sest 7akd diskutuje $est minut o néjakém tématu nebo problému.
Vyrazné se procvicuje pohotovost reakci, schopnost rychle prosadit myslenky a diskutovat o
nich. Tridit je a v zavéru prezentovat vyslovené myslenky (Tldskalova s. 56). (Marie Hauptova

2018).
Pedagogicky projekt
4 Popis projektu

4.1 Cile projektu

Hlavnim cilem projektu je pfiprava a realizace dne, ve kterém se déti seznamime s literdrnim
zanrem typu komiks a jeho historii spjatou s mistem, kde vznikl. Prostfednictvim rlznych
aktivit chceme déti motivovat ke ¢teni, rozvijet ¢tendrskou gramotnost, schopnost spoluprace

a dalsi oblasti vyvoje jako jsou naptiklad komunikacni a socidlni dovednosti. Nenasilnou
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formou chceme déti seznamit s aktivitami, které mohou provozovat také ve Skole, a tim

utuzovat vzajemné socialni vazby s ostatnimi zaky.

4.2 Cilova skupina
Cilovou skupinu tvori déti ve véku 6 — 9 let. Jedna se o 16 ZakQ, kteri navstévuji Zakladni Skolu

v Doksech.

4.3  Personalni zajisténi
Projekt bude personalné zajistén pedagogickou pracovnici zakladni skoly - tfidni uditelkou

déti, odbornym pracovnikem muzea a vychovatelkou mistni Skolni druziny (autorkou

projektu).

4.4. Prostorové a materialni zajisténi
Projekt bude realizovan v prostorach $kolni druZiny a muzeu Ctyflistku. Casovy harmonogram

je vramci jednoho dne, a to od 7:00 — 15:00.

Pomucky pro vytvarnou potfebu jsou hrazeny vramci rozpoctu zdkladni Skoly, kvizy,

omalovanky a navrhy zajisti vychovatelka, dalsi pomucky poskytne muzeum.

Na prvni ¢ast projektu - Skolni druZina - malovani komiksovych postavicek. Déti budou

potiebovat pastelky, vodové barvy, fixy a voskové barvy.
Druhd &ast projektu — muzeum Ctyflistku:

Psaci pottreby (pero, tuzka, pastelky a fixy), papir, komiksové ¢asopisy (pro inspiraci).
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4.5 Harmonogram projektu
Pfiprava

Pfiprava

Tyden predem

Sraz ve Skolni druziné

7:00 hodin

Prvni aktivita seznameni déti s projektem

7:05 — 7:20 hodin

Druha aktivita omalovanky + ¢teni komiksu

7:20 — 7:45 hodin

Treti aktivita prohlidka muzea

12:45 - 13:15 hodin

Ctvrta aktivita pohadkovy pFibéh

13:20 - 14:00 hodin

P4t aktivita Metodika Ctyflistek

14:05 - 14:25 hodin

Sestd aktivita tvorba komiksu

14:30 - 15:00 hodin

Sedma aktivita kviz a tajenka

15:30 — 16:00 hodin

Osma aktivita vyhodnoceni s détmi

16: 05 — 16:30 hodin

V prvni fadé bude kontaktovana mistni priivodkyné v Muzeu Ctytlistek, se kterou spole¢né
naplanujeme program projektového dne na zakladé osobni schizky. Volit budeme vhodné
metody a formy prace pro Zaky vy$e zmin&né vékové skupiny. Ukoly pro déti si rozdélime, tak
aby vychovatelka byla ndpomocna s organizaci a pribéhem projektu. Ndasledné bude
organizovat dalsi aktivity a pracovni c¢innosti ve Skolni druziné. Pfipraveny budou rlzné
materialy pracovnich listd, otdzek do kvizu, kfizovka a drobné odmény. Na zavér dojde k

prihlaseni zaka na akci, dale ke tvorbé seznamu a informacniho letdku pro rodice, ktery bude

ke zhlédnuti v programu Bakalari.

Projekt se uskutecni v pondéli dne 20. 6. 2022 a bude zaméren na motivaci déti ke cteni a
posileni vzajemné spoluprdce mezi nimi. Seznami se okrajové s mistnim muzeem a literarnim

Zzanrem komiks, ktery je plnohodnotnou soucasti literatury pro déti. Mohou diky nému

smysluplné travit volny Cas a ziskat vétsi chut ke ¢teni.
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Den akce

V 7 hodin rano je naplanovany sraz vSech zucastnénych v nasi Skolni druziné mistni zakladni
gkoly, kde spolu rozebereme nadchdzejici planovany den. Zaci obdrzi omalovanky na dané
téma a ten, kdo bude chtit, mlZe ztvarnit jednu z komiksovych postavicek dle své vlastni
fantazie a nasledné ji odevzdat do muzea pro radost a na obdiv dalSim ndvstévnikiim. S détmi

se budeme bavit o hlavnich postavach a pre¢teme si malou ukazku z ¢asopisu.

Dale kolem 7:40 se Zaci rozejdou do svych tfid na nasledné vyucovani. Po obédé cca ve 12:40
se vSichni sejdou pred $kolou a odchazime do muzea vzdaleného 5 minut chlize. Okolo 12:45
bude pro déti nachystana prohlidka v muzeu pod dohledem odbornice (prtvodkyné), ktera
zabere priblizné pul hodiny. Po prohlidce sezndmime déti s hlavnimi postavickami: Bobikem,
My$pulinem, Pindou, Fifinkou a jejich prateli a nepFateli. Zaci také obdrZi informace o misté
ptibéhl hlavnich hrdint, tedy o komiksovém mésté Treskoprsky. Prohlédnou si zajimavou

sbirku ¢asopisu.
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5.  Popis jednotlivych aktivit
Den akce je rozdéleny na nékolik ¢asti:
e Povidani s détmi v SD o planovaném projektu
e Omalovanky moznost dle vlastni fantazie
e Prohlidka muzea
e Pohddkovy pribéh
e Seznameni s Metodikou CtyFlistek
e Tvorba komiksu
e Kviz a tajenka

e Shrnuti celého dne

5.1 Povidani s détmi v ranni druziné
Rano po prichodu déti do Skolni druziny, je bude cekat struéné seznameni s projektem, ktery

jsme si pro né pripravily. Nasledné se déti mohou ptat na pripadné dotazy. Posléze nas je
pFipraveno povidani s détmi o chystaném dni a o komiksu Ctyflistek, co o ném vi, jaké znaji

hlavni hrdiny apod.

5.2 Omalovanky

Déle je pro déti nachystdno spoustu omalovanek na téma Ctyflistek a jeho hlavni postavieky.
Zakam se rozdaji a kazdy si vybarvi jednu z omalovének, nebo je varianta, Ze si mohou ztvarnit
podle své fantazie vySe zminéné hrdiny a odevzdat je v muzeu pro inspiraci dalSim

navstévnikdm. Priloha ¢. 2

5.3 Prohlidka muzea

Je domluvena komentovana prohlidka pod dohledem privodkyné muzea. Zabere ndm cca pl
hodinky, s tim, Ze si déti prohlédnou prostory muzea viz obrdzek ¢. 1 a €. 2, dale je zde stald
expozice vénovana vyvoji komiksu Ctyflistek, kde se mizete dozvédét, jak kricek po krdicku
vznikal a jak se viibec komiks tvori. Velikym prekvapenim pro déti bude to, Ze se zde mohou
setkat se vSemi postavickami v témér Zivotni velikosti, zaboxovat si v Bobikové télocvicné

nebo je moinost zhlédnout filmovou pohadku Ctyflistku.
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Tuto aktivitu jsem zaFadila jako vhodny tGvod do proniknuti svéta komiksu Ctyflistku, a taky o

zpestreni projektového dne pro déti.

5.4 Pohadkovy pribéh.

Prvni zahtivaci aktivitou, kterd jiz probéhne po presunu do muzea je Pohadkovy pribéh.
Pomucky: pero a papir. Cilem této hry je vytvofit vlastni pohadkovy pribéh. Déti se posadi na
koberec a tak, jak sedi vedle sebe, vymysleji a rozvijeji pohadku, kazdy, kdyZz na néj ptijde fada,
vymysli a pfida jednu vétu. Pocet vét je ve vysledku shodny s po¢tem déti, které se do hry
zapoji. Ucitel véty zapisuje a timto zplsobem vznikd pohadkovy pribéh. Jakmile se vsichni
vystfidaji, vedouci hry vymysli nejraznéjsi otazky vztahujici se k vymyslenému pribéhu.
Napriklad: Opravdu to bylo tak, jak je uvedeno ve treti vété? Chce vétu nékdo pozménit? Déti
odpovidaji na otazky, vedouci hry na zakladé odpovédi pribéh upravuje. Véty, které vedouci
hry napsal na tabuli, ndsledné jednotlivi Zaci prepisuji na pfedem pripraveny papir vétsiho
formatu. Hotovou pohdadku vystavime napriklad ve tfidé, pfipadné se da otisknout do Skolnich
novin. U této aktivity se déti neuvéritelné bavily a jejich vzajemna spoluprdce nas vsechny

velice mile prekvapila.

Dalsi pripravenou aktivitou pro déti bude kfiZovka s tajenkou, a ta se bude tykat samozrejmé

daného tématu.

5.5 Seznameni s metodikou Metodika se Ctyflistkem

Déti se v muzeu sezndmi s pracovnim materidlem, ktery byl vydan pod ndzvem Metodika se
CtyFlistkem. Je uréend pedagoglim, ktefi v 1. roéniku vyuéuji podle Slabikare se Ctyflistkem a
pracovniho seditu SlabikaF se Ctyflistkem. Mohou ji viak vyuzit také rodi¢e pro doméci
vzdélavani zakl. Mnoho inspirace v ni najdou i studenti pedagogickych fakult, ktefi se na svou
profesni drahu teprve pripravuji. Publikace vede ucitele od ptiprav na vyuku v 1. ro¢niku pres
jednotlivé etapy vyuky az po ndméty na rozvoj cteni s porozuménim. Pfirucka obsahuje
zejména praktické pokyny pro vyuku cteni a psani v 1. ro¢niku, ale také mnozZstvi didaktickych
her, kopirovatelnych priloh a feSeni vybranych uloh z pracovniho sesitu. U didaktickych her
poskytuje uciteli napfiklad i navodnou banku slov, kterou mohou u danych her vyuzit. Diky
ilustracim Jaroslava Némecka i versikim basnirky Dany Raunerové podporuje vyukova sada se

CtyFlistkem fantazii Zaka i ucitele.
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Tuto aktivitu jsem zaradila, protoZe jsem se s ni osobné setkala. Pfipadala mi velice zajimava
pro déti vtomto véku, hrava a zabavna. Navic je to téma, které je nam vSem dokskym velice

blizké.

5.6  Tvorba komiksu

Déti dostaly predlohu, jak by mohl jejich komiks vypadat, ptiloha ¢. 4. Podle vzoru méli vytvorit
svlj vlastni komiks, takZze dopsat do bublin svij pfibéh dle fantazie. Nékdo mohl ptrimalovat i
dalsi postavicky a tak vznikal origindIni komiksovy pribéh. Akce trvala pres pll hodiny. S touto
aktivitou jsem byla velice spokojend, a¢ jsem z ni méla obavy, jak si déti poradi. Libila se mi

jejich spoluprace a kontakt mezi sebou, vysledek byl velice pozitivni pro nas vsechny.

5.7 Kviz
JelikoZ bylo dané jasné téma, vsichni Zaci obdrzZeli zadani a podklady pro plnéni ukolU. Prvnim

z nich byl kviz, ktery mél odhalit bystrost déti z prohlidky muzea pod odbornym vykladem.
Skladal se z dvandcti otdzek, které ndm odhali znalosti déti, viz ptiloha ¢. 1. Dalsi bojovkou byla
nelehka ktizovka, pfiloha €. 4. Do kviz( jsem také zaradila i ,bludisté”, to bylo jako bonus pro

déti, které mély hotovo dfive nez ostatni. Pfiloha €. 5.

Tuto aktivitu jsem sem zahrnula, jelikoz mé zajimalo, jak se déti soustfedi na vyklad a jak moc

dobre poslouchaji. Zjisténim byl spravné vyplnény kviz a tajenka

5.8 Shrnuti dne
Po pul paté probéhla s détmi diskuze, co se jim libilo a pro¢ a naopak. Musim Fici, Ze jsem se

setkala spise s pozitivnimi ohlasy, negativnim bylo to, Ze to netrvalo déle. Jejich zpétna vazba
je velice dUlezitd pro zlepsSeni pristich projektl a celkové pro sebezlepSovani se v mé profesi.
Velice mé potésila reakce déti, kdyz si je vyzvedli rodice. Jejich nadseni bylo obrovské a maji

co vypraveét.

-24 -



6. Vyhodnoceni projektu

Projektovy den ,Hrajeme si se Ctyflistkem“ se podafilo uskute&nit. Obrovskou vyhodou, kterd
nam hréla do karet bylo to, Ze tu médme autentické muzeum Ctyflistku, které ndm poskytlo
zazemi pro dalsi plnéni ukolG. Projekt se zrealizoval ve slunny letni den, prfed letnimi
prazdninami, takZe to bylo veliké zpestieni pro zaky. Co se tyée narocnosti délky trasy, bylo
vSe v poradku. Muzeum je od zdakladni Skoly vzdalené 5 minut chlze. Déti Sly vzorné a ve
dvojicich. Projekt povaZujeme za velice zdafily a urcité jsme inspirovaly i dalsi kolegy pro

projektové vyucovani s détmi.

Co se tyCe ztvarnéni a vytvoreni vlastniho komiksu, tak tento ukol nebyl pro déti Zadny ofisek,

jejich predstavivost a spoluprdce nds opét mile prekvapila.

Tento pedagogicky projekt byl vénovan tématu sezndmeni déti s komiksovym Zanrem, a
motivovat je tim vice ve ¢teni a podpofit u nich predevsim ¢tenarskou gramotnost, spolupraci
a socialni kontakt. Projekt se uskutecnil a vSechny cile projektu byli nad nasSe ocekavani
splnéné. Déti spolupracovali velice koordinované a moc se jim libilo zadani ukold. Byla to pro
né velka vyzva, ale poradili si moc dobfe. Obcdas se museli nasmérovat, aby postupovali
postupné a s rozumem. Jejich komentare nas prekvapily, jelikoz zaznélo pozitivni hodnoceni a
veliké nadsSeni. Urcité se nam povedlo obohatit jejich slovni zasobu a tvarci ¢innost u zaka. A
také zarucujeme, Ze jejich vzajemnou spolupraci se vice poznali a dodnes na to s velkou radosti

vzpominaji, nasli mezi sebou nové kamarddy a to je pro kolektiv déti velice dllezité.

6.1 Navrhovana doporuceni

Jak jiz bylo zminéno v predchozich kapitolach, nas projekt mél celkové kladné a pozitivni
hodnoceni jak u déti, tak u dospélych. Tento projekt bychom stoprocentné zopakovaly a
mozna bychom pfi hezkém pocasi zkusily i venkovni prostory okolo muzea, kde by se dalo
vyuzit pohybovych her a jesté vice tak zpestfit cely den. Také si myslime, Ze by bylo hezké si
misto obé&da udélat piknik v pFilehlém parku, kde by se dal détem ¢&ist komiks Ctyflistek.
Navrhly jsme projekt i koleglim, kterym se jevil jako zajimavy. Zaroven doufame, Ze se timto

dostane muzeum vice do podvédomi a lidé ze Sirokého okoli ho budou moci navstivit.
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Do vyuky bychom promitly Metodiku se Ctyflistkem, je to velice zajimavé a nau¢né &teni pro
déti prvni a druhé tridy. Také nas potésila kolegyné, kterd vyucuje s détmi ¢esky jazyk. Ta se

nechala inspirovat vySe zminénymi hrami ve vyuce.
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Zaver

Tato zavérednd prace je vénovana tématu ,Hrajeme si se Ctyflistkem®. V teoretické ¢asti je
zminéno hned v Uvodu, proc je tak dulezité, aby se kdokoliv podilel na ¢teni s détmi nebo jim
¢etl, a to jak z psychologického hlediska, tak i socidlniho. Cteni a prace s textem by détem mély
pomoci i v nasledném utuZeni socidlnich vazeb mezi svymi vrstevniky a okolim. Dale se v
teoretické c¢asti vénujeme ndzorim odborné verejnosti pracujici s tematikou komiksu a jeho
vlivu na ¢tenare. Zaroven mam jedno veliké prani, aby se tento projekt dostal do podvédomi

pedagogl a student uditelstvi jako inspirace.

V praktické casti jsme se zaméfili predevsim na kreativitu a samotné tvoreni déti. Vse
v souladu s tematikou a postavickami komiksu CtyFlistek. Détem byly nabidnuty aktivity
z oblasti kvizu a hadanek, jejich ukolem také bylo sestaveni vlastniho komiksu. Dlraz byl
kladen na skupinovou spolupraci, ve které vidime obrovsky pfinos v oblasti socidlnich vztah(
a vztah( mezi détmi vSeobecné. Déti se mezi sebou musely domlouvat, spolupracovat, musely
tolerovat ndzory na zplsob ztvarnéni daného ukolu, se kterym nemusely samy souhlasit. Ucily
se nejen o komiksu, ale také o toleranci. | kdyZ pracovaly ve skupiné, kazdy z nich mél moznost

vyniknout ve svym osobnich dovednostech a ukazat tak své prednosti.

Na zavér projektu bylo naplanovano predstaveni, ukazka détmi ztvarnéného komiksu a také
vystoupeni zndmé Etyrlistkové &tvefice. Projekt se viem libil, nebot komiks Ctyflistek ma

i vdnesni dobé obrovskou silu a vliv na malé i velké ¢tenare.

-27-



Obrazek €. 3. portfolio autorky
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Priloha ¢. 1: kvizové otazky (portfolio autorky)

PROJEKTOVY DEN VE SKOLNI DRUZINE
KVIZOVE OTAZKY

1. Kolik postavitek tvoff komiks CtyFlistek ?

2. Jaka domaci zvitatka hlavnf hrdinové pfedstavuji?
3. Jak se jmenuje jedina holCici postava?

4. Jak se jmenuje mésto, kde hrdinové bydli?

5. Kdo je nejchytiejsi, vymysli vwnalezy?

6. Jak se nazyva rybnik u Treskoprsk?

7. Jakou barvu tricka ma Bobik?

8. Co nosi Myspulin na krku?

9. Jakou barvu ma masle, co nosi Fifinka ve viasech?
10.  Kdo je nejvetsi silak?

11.  Co nosi Pinda na kalhotach?

12.  Jak se jmenuje hrad u Treskoprsk?






Priloha €. 3: kiiZzovka (portfolio autorky)
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Ptiloh C. 4: tvorba komiksu (portfolio autorky)




Pfiloha €. 5: kviz bludisté (portfoilo autorky)

HRAJEME S| SE CTYRLISTKEM

NAJDI SPRAVNOU CESTU Z BLUDISTE




Piloha €. 6: zajimavosti o Ctyflistku (Knihovni¢ka Ctyflistek, 2021)

Ctyilistek vysel uz Gesky, slovensky, anglicky, némecky, fecky, rumunsky, francouzsky,
estonsky, litevsky, mad’arsky, portugalsky a turecky.

Hlavni a jediny opakujici se zdpordk Zadrhel Skodil v letech 1969-1970, 1992-1994, 2005-
2006 a definitivné se vratil v roce 2010. Jeho néavraty vzdy souvisely se znovu vydanim
drivejsich ctytlistkovskych piibéhi, ve kterych se vyskytoval. Az v roce 2010 bylo odhaleno
jeho krestni jméno - Kazimir

Prvni specidlni &slo bylo 47 - &tenaf se dozv&dél mimo jiné o tom, jak se Ctyflistek setkal
Ctyilistek vychazel i v ¢asopise CD-Romek. Ten po 41 &islech zanikl a posledni dil
jménem Zdivocela pefina, tak vySel jen rumunsky

Ctyilistek vystupuje také v mnoha knihach (komiksovych, kuchatskych, uéebnicich)

V cisle 317 MyS$pulin ptednasi o Skodlivosti marihuany

V &isle 400 zazil Ctyflistek crossover s jinym némec¢kovskym seridlem - Rexikem

Jubilejni ¢islo 500 z roku 2010 bylo prvnim dvoucislem. Od té doby vychazi kazdoro¢né (a
od roku 2013 dvakrat do roka, od roku 2016 Ctytikrat roén¢)

V Doksech maji muzeum Ctyilistku a kolem Machova jezera (Blataku) vede nauéna stezka
Ctyilistku

V roce 2003 vydalo Sdruzeni piatel Ctyflistku neoficialni &islo 666 détem vstup zakazan v
nakladu 111 kust. Ctyflistek v ném bojuje ve Vietnamu nebo se setka s Rychlymi §ipy2. Popis

jednotlivych aktivit



