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Zpracovani digitalni fotografie v ZONER

Digital Photofinishing by Zoner device

Souhrn

Tato bakalatskd prace se zabyva problematikou zpracovani digitdlnich fotografii
v prosttedku  ZONER. Prvni c¢ast je literarni reSerSe na téma digitdlni fotografie
a prostiedek ZONER; v této Casti se objasnuji pojmy digitdlni fotografie, jeji vlastnosti
a principy a déle samotny prostfedek Zoner Photo Studio. Druha ¢ast je vénovéna
vytvoteni optimalniho postupu na zpracovani digitdlni fotografie v tomto programu.

Smyslem prace je piehledné zpracovat danou problematiku teoreticky a provést
dany ndvrh na zpracovani digitdlni fotografie v prostiedku ZONER, ktery uZivatelim

usnadni a zptrehledni praci.

Summary

This bachelor thesis deals with the processing of digital photos in Zoner device.
First part is literature research on the topic of digital photography and Zoner device;
in this section are explain digital photography terms, its properties and principles
and the Zoner Photo Studio device itself. The second part is devoted to creating
the optimal procedure for processing digital photos in this program.

The purpose of this work is clearly handle the problem in theory and maket he

proposal for processing digital photos in Zoner device which facilitate the work.

Klic¢ova slova: digitalni fotografie, prostiedek Zoner, charakteristické rysy

Keywords: digital photography, Zoner device, characteristic features
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1. Uvod

Uvodem této prace, by bylo dobré predstavit téma, jakému je vénovdna a proé. Jesté
v neddvné dobé byly digitdlni fotografie a prace s nimi vzdcnosti a ¢lovék se s nimi
mohl setkat jen v urcitych specializovanych oborech.

Ale jak to chodi ve vétSin€ obort, tak i v tomto sméru jde vyvoj velice rychlym
tempem doptedu a s nim souvisi 1 postupné sniZovéni cen, v oblasti techniky na poftizeni
digitdlni fotografie, tak i1 v oblasti zpracovani a tim zpfistupfiovani vétSimu okruhu
uzivatell. V dnesni dob¢ je bézné pouzivani digitilnich fotografii a samoziejme s tim
spjaté jejich zpracovani. Zkriatka se snimi setkd kazdy, at uz pifi pofizovani
vzpominkovych fotografii na dovolené, pfi dokumentovani naSich ratolesti, zvifecich
milackill, riznych oslav, svateb, slavnosti nebo v oblasti profesiondlni. Proto je toto
téma velmi aktudlni a tyka se Siroké skupiny uZzivatelii vyuZzivajicich této technologie.

Prace zacind definici a sezndmenim s terminem digitdlni fotografie, vysvétluje
principy jejiho pofizeni a uchovani. Dale se zde zamétuji na hlavni ¢ést této prace a to
na prostiedek pro zpracovani digitilnich fotografii Zoner Photo Studio, kde je
teoreticky popsan a je zde ddle uvedena jeho cenova dostupnost ve srovnani s jinymi
prostiedky na zpracovani digitdlnich fotografii. Prakticky piinos pak mé za ukol
sezndmeni se samotnym programem a poskytnutim ndvodu na zpracovini digitalni
fotografie v tomto programu.

Hlavnimi prameny prace je odbornd literatura zamétena na digitdlni fotografie,
na program Zoner Photo Studio a pro praktickou C¢ést je vyuZita studie samotného

programu.



2. Cil prace a metodika

Cilem této price je objasnit teoretické principy zpracovani digitdlni fotografie
a prostiedku Zoner, navrhnout optimdlni postup zpracovdni v tomto prostiedku
a vymezit piinosy tohoto postupu z hlediska bézného uZzivatele.

Déle navrzeny postup na zpracovani fotografii ukazuje, Ze prace v Zoneru je
piehlednd a jednoducha i pro ty, ktefi jeSt€ neméli tu Cest se se Zonerem sezndmit. Tato
préace je rozdé€lena do tif ¢4sti.

V prvni ¢asti prace jsou popsany teoretické principy digitalni fotografie, historie
digitdlni fotografie, a ddle popis prostfedku Zoner.

Druhd ¢ést je vénovédna vytvoreni optimdlniho ndvrhu na zpracovani digitalni
fotografie v prostfedku Zoner. Postup je zamétfen na skupinu béZnych uZivateld, ktery
jim piibliZi upravy potiebné pro fotografie, které slouzi k expozici na fotopapir, vytisku
na inkoustové tiskarn¢, k promitani na digitdlnim ramecku nebo aplikace na webu.

Tteti a posledni Cast je vénovana podrobnému popisu dil¢ich krokti ndvrhu

s ukdzkami zpracovanych fotografii po pouZziti jednotlivych tprav a pred nimi.



3. Teoretické principy digitalni fotografie a prostiredku Zoner

3.1 Historie digitalni fotografie

Pojem digitalni fotografie je fenoménem poslednich let. Pred digitdlnimi fotografiemi tu
byly fotografie klasické, jejich historie zacala o mnoho desetileti dfive nez fotografie
digitdlni. Projekce obrazli na plochu je zndmd jiz po staleti. Tzv. camera obscura
a camera lucida byly umélci vyuzivany jiz v 16. Stoleti. Tyto jednoduché pfistroje
ovSem zachyceny obraz neumély nijak ustélit, pouze promitaly objekty pred nimi.
Camera obscura doslova pfeloZzeno znamena ,,temnd mistnost*.

Digitélni fotografie se zacala rozvijet az ve druhé poloviné 20. stoleti. Slovo
fotografie pochdzi z dvou feckych slov fos (,,svétlo®) a grafis (,,Stétec”, ,,psaci hrot®)
nebo grafé, coZz dohromady dava ,kresleni svétlem®. M4 to svlj vyznam, jelikoZ
fotografie je proces ziskavani a uchovavani obrazu pomoci specifickych reakci na svétlo
a také vysledek tohoto procesu. Zahrnuje ziskdni zdznamu svétla tak, jak jej odrazeji
objekty na svétlocitlivé médium pomoci ¢asové omezené expozice.

Proces je uskuteciovdn mechanickymi, chemickymi nebo digitalnimi pfistroji —
fotoaparaty. V roce 1969 vynalezli George Smith a Willard Boyle snimace typu CCD
a v nasledujicim roce zabudovali CCD do fotoapardtu. Prvni digitdlni fotoaparat
vyvinula firma SONY vroce 1981 pod oznatenim MAVICA (MAgnetic Video
CAmera), ktery misto filmu na chemickém principu zaznamendval obraz na
elektronické prvky CCD, mél 290kpix a jeho vystup se zobrazoval na televizi nebo se
tisknul pomoci specidlni tiskdrny doddvané s timto fotoaparatem. K vétSimu rozsiteni
digitdlnich fotoapardti doSlo aZz ve druhé poloviné 90. let. Prvni komercné Sifeny
digitdlni fotoaparidt byl Apple QuickTake 100 zroku 1994. V béZném prodeji byly
digitalni fotoapardty od roku 1996 i v Cesku. Krozvoji a rozifenosti digitdlnich
fotografii patfi samozfejmé i pocitac, bez pouZiti pocitace by totiz digitdlni fotografie
ztracela Cast svych vyhod. Posledni dobou jde vyvoj digitdlnich fotoaparatl stejné jako

informacni technologie obrovskou rychlosti dopiedu.



3.2. Cip misto filmu

Podstatny rozdil mezi konvencni stiibrohalogenidovou fotografii a digitdlnimi
metodami zobrazovani je ve zplsobu rozezndvani obrazu a jeho ukldddni do paméti.
Oba zplisoby vyuzivaji k zachyceni obrazu optickych systémil: obraz se promita ptes
systém cocek na senzor citlivy na svétlo, tam se zachyti a ulozi do paméti. Jestlize
u tradicni fotografie slouzil film soucasné jako senzor i uklddaci médium, u digitalni
fotografie jsou tyto dvé funkce oddélené.

Zde ptebira ulohu zachyceni obrazu, v zavislosti na systému, plo$ny senzor nebo
senzorova fadka. Poté jsou vyhodnoceny udaje o snimku a digitdlné se ukladaji na nosic
informaci. U obrazového senzoru CCD (Charge Coupled Devices), stejné jako u filmu,
zpusobi zménu dopadajici svétlo. Zatimco u tradi¢nich filmt vznikd obraz z osvétlenim
aktivovanych krystall teprve po dodatecném chemickém zpracovani béhem vyvolavani,

u Cipu jsou udaje o obrazu zachyceny bezprostiedné po piecteni elektrickych signdla

[3].
3.2.1. Analogovy versus digitalni zaznam

V této oblasti je digitdlni technologie tzv. degradacni, mysleno ve smyslu ztrat. Na

ndsledujicim obrazku je tato ztrdta zndzornéna.

Obr. 1 Analogovy versus digitdlni zdznam



Rovné pfimka zndzorfiuje analogovy zaznam, pii kterém je ztrata nulovd, jeho
rozsah je nekoneény. Cervené trojihelniky predstavuji ztratu digitdlntho zdznamu, na
prvnim obrazku je zndzornéna 8 bitova hloubka, kde jsou ztraty nejvétsi, na druhém
obrazku 16 bitovd hloubka, kde ztraty uz jsou mensi a na poslednim je 24 bitova
hloubka, kde jsou ztraty nejmensi, a da se fict, Ze se ptfiblizuje analogu.

Z tohoto pohledu je analogovéd technologie dokonalejsi, ale bohuZel neni
technologie, kterd by dokézala tuto kvalitu pfevést do tiSténé podoby, z tohoto pohledu
je vysledek stejny jak u analogové tak digitdlni technologie. Kde lze analogovou

technologii pln€ vyuzit je pfi promitani, kde nevznikaji ztréty.

3.3 Principy zaznamu obrazové informace

V sou€asné dobé se pouzivaji k zdznamu obrazu dvé technologie, které si navzdjem
konkuruji, a to CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductors) a CCD (Charge
Coupled Devices). Postupem doby si tyto technologie nasly svoji oblast aplikaci, pro

které se pouZzivaji.

3.3.1 Vytvoreni a transformace obrazu

Ve vétsiné zafizenich urCenych k digitdlnimu zdznamu obrazu dopadd svétlo na
zéznamovy prvek prostfednictvim optickych systému sloZenych z ¢ocek, zrcadel nebo
jinych optickych prvkia. Jejich cilem je zvétSeni nebo zmenSeni obrazu, separace
barevnych slozek obrazu, konverze do oblasti vinovych délek viditelného spektra nebo

zesileni optického signalu [9].

3.3.2 Jak se skladaji barvy

Zikladem barevného snimdni je fyzikdlni zdkon, ktery fikd, Ze sloZenim ritiznych
odstinii zdkladnich barev Cervené (R-red), zelené (G-green) a modré (B-blue) lIze
vytvofit jakoukoliv barvu. Smichdnim stejného mnozstvi Cervené (R) a zelené (G)
vznika zluta (Y-yellow), kterd je pak dopliikovou barvou k modré. Smichanim stejného
mnozstvi Cervené (R) a modré (B) vznikd purpurovd (M-mangenta), kterd je pak
doplitkovou barvou k zelené. Smichdnim stejného mnozstvi zelené (G) a modré (B)

vznikd azurovd (C-cyan), kterd je pak doplitkovou barvou k cervené. Smichdnim



cerveného, zeleného a modrého svétla vznikd bilé svétlo. Smichdnim doplikovych
barev (CMY) vznikd cernd (K-blacK). Tyto zdkladni principy jsou ukédzany na

ndsledujicim obrazku:

Obr. 2 Michéni barev - aditivni princip

Zdroj: http://www .fotoaparat.cz/article/5019/1

Skladani zdkladnich barev RGB se vyuziva v digitidlnich fotoaparatech pro
snimdni barevného obrazu. Pii tisku se naopak pouzivd doplikovych barev CMY
a ¢erné (K), nebot’ nemichat ¢ernou smichdnim dopliikovych barev CMY je v praxi

obtizné [10].

3.4 CMOS cidla
CMOS je zkratka pro Complementary Metal Oxide Semiconductor. CMOS ¢idla byly

v digitdlnich fotoapardtech poprvé pouZity v roce 1996. Je to zkratka pro technologii,
kterou se vyrabé&ji mimo jiné paméti nebo procesory pocitaci. V oblasti digitdln{
fytotechniky je prikopnikem této technologie firma Canon. Integrace soucdstek
vyrabénych technologii CMOS neustdle roste. V diisledku velikého objemu vyroby pak
klesd cena CMOS cidel, coz je hlavni vyhodou proti technologii CCD. Nezanedbatelna

nen{ ani fddové niZsi spotieba energie.

3.4.1 Jak funguji CMOS ¢idla
Kazda elementarni buiikka ma vlastni obvody pro odvedeni a métfeni vygenerovaného

naboje. Jednotlivé CMOS buiiky pak funguji viceméné nezavisle. Specidlni obvody pro



kaZdou buiiku jsou nutné, nebot’ je tfeba odfiltrovat ndhodny (Sumovy) naboj, ktery je
jiny u kazdé elementarni bunky. Pomocné obvody zabiraji znacnou ¢ast kazdé bunky.
Uvadi se dokonce i tzv. faktor zaplnéni, ktery vyjadiuje, jak velka ¢ast bunky funguje
jako svétlocitliva plocha. Obecné plati, Ze ¢im vétsi je velikost svétlocitlivé plochy, tim

je kvalita snimdani vyssi. To je vysvétleno na nasledujicim obrazku:

100% vyplnéni 75 % vyplnéni

Obr. 3 Faktor zaplnéni
Zdroj: http://www.fotoaparat.cz/article/5022/1

ZmenSeni svétlocitlivé plochy ¢idla je kompenzovéno filtrem ze specidlnich

spojnych mikrococek, které sousttedi svétlo pouze do svétlocitlivé Casti.

3.4.2 Vyhody CMOS technologie
Hlavni vyhodou jsou nizsi ndklady na vyrobu.

Integrace obvodd v ramci ¢idla umozZiluje zmensSit rozméry a sniZit spotiebu
drahocenné energie z baterie. Zaroven je jednodussi integrovat specidlni technologie
jako napft. stabilizaci obrazu, videorezim. Jedinym problémem u videoreZimu pak

zustava zpracovani obrovskych soubort.

3.4.3 Nevyhody CMOS technologie

Hlavnim nedostatkem CMOSu je rozdilnost v citlivosti jednotlivych elementarnich
bunék a vyssi droven ndhodného Sumu ve srovnani s CCD c¢idly. Tyto rozdily je nutné
eliminovat specidlnimi obvody a matematickou filtraci. Citlivost na svétlo se sniZuje

pouZzitim ¢4sti plochy ¢idla na pomocné obvody [7].



3.5 CCD cidla

CCD cidlo je srdcem vétsSiny dneSnich digitdlnich fotoaparéti. Princip CCD c¢idla byl
vymySlen jiZ v roce 1969 v Bellovych laboratofich v USA. V roce 1970 zde rovnéz
vyrobili prvni videokameru zaloZenou na sniméni obrazu svétlocitlivym kfemikovym
polovodicovym cidlem. V soucasné dobé se tato technologie pouZziva k optickému
snimani v nejriznéjSich piistrojich. Asi nejznaméjsim je Hubblelv teleskop, jehoz
supercitlivdi CCD c¢idla chlazend kapalnym dusikem zachycuji svétlo ze vzdalenych

galaxii.

3.5.1 Jak pracuje CCD cidlo

Zkratka CCD pochdzi z anglického Charge Coupled Device neboli obvod vézany
ndbojem. Nejprve v priibéhu osvétleni svétlem se na kazdé bunice nashromdzdi naboj
tvofeny urcitym poctem elektronii, imérny intenzité svétla. Ndboje z bun¢k musi byt po
ukonceni expozice vyvedeny do CCD obvodul, kde je tfeba odecist jejich hodnoty.
Postupné se posouvaji do registrii. Elektricky signdl, ktery vytvéieji, se pak zesili
a pomoci A/D pievodniku se jeho hodnota ptevede do digitdlni podoby. Nasleduje
uloZeni této hodnoty do paméti. Podle uspotfdddni bun¢k se CCD cidla déli na

jednotadkova a plosna (matricova).

3.5.2 Déleni CCD C¢idel

- Jednoradkova (liniova) ¢idla
Jednotadkova cidla se nejCastéji pouzivaji ve skenerech nebo ateliérovych kamerach
uréenych pro statickou fotografii. Buiikky (fotodiody) jsou uspofddany v jedné fadce.
Cidlo se krokové posouvd po plose obrazu, ktery postupné snimd. Schéma

jednotadkového systému je na ndsledujicim obrazku.

Obr. 4 Liniové ¢idlo a jeho zapojeni

Zdroj: http://www.fotoaparat.cz/article/5021/2



- Plosna ¢idla
Plosnd CCD ¢idla se dnes pouZivaji ve vétSin¢ digitdlnich fotoaparati. Podobné jako
u liniového c¢idla jsou pred expozici vSechny buiiky vynulované. Po expozici jsou
vSechny nédboje piesunuty do sousednich vertikdlnich registri. Sloupce ndbojii jsou
postupné z vertikdlnitho posuvného registru pfesouvéiny do horizontdlniho registru. Ten-
to posun probihd po celych fadcich. Odtud pochazi ndzev technologie — néboje jsou
svazany (coupled). M¢éfeni ndboji v bunkdch nelze provadét po fadcich, ale po
jednotlivych registrech. Ty se postupné posouvaji na vystup, kde jsou zméfeny. Tento

proces je prezentovan na nasledujicim obrazku [6].
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Obr. 5 Plosné cidlo
Zdroj: http://www fotoaparat.cz/article/5021/2

3.6 Format fotografii

3.6.1 Format TIFF

Je to souborovy formdt s neztritovou bitmapou. TIFF funguje tak, Ze pro kazdy
jednotlivy bod se v tomto formétu ukladaji tfi hodnoty zdkladnich barev RGB. Velikost
paméti, kterou pak dany bod zabere, zaleZi na barevné hloubce. Jeho vyhodou je uloZeni
dat bez ztraty grafické informace, je to format vhodny pro dalsi dpravy. Mezi nevyhody
patii: soubory FIF jsou velmi velké, rychle se vycCerpa kapacita pamétové karty

a ukladani trva dlouho.

3.6.2 Format RAW
Jednd se opdt o bezeztritovy formét, tvoii tzv. surovy obraz. Set¥{ pamét’ diky tomu, Ze
neukladd pro kazdy bod obrazku informaci o tfech zakladnich barvéich, ale pouze

informaci o jasu (intenzité¢) svétla. K vyhoddm vedle uSetfeni paméti patii 1 zrychleni



zapisu snimku do paméti piimo ve fotoapardtu. Hlavni nevyhodou je svdzanost formatu

s danym pfistrojem a jeho konkrétnim ¢idlem.

3.6.3 Format JPEG
Na rozdil od TIFFu a RAWu je JPEG formét uréeny pro ztrdtovou kompresi dat. Svét
kolem nds se skldda z tisicti ¢i milionti barevnych odstind, které vSak nase oko a mozek
rozeznavaji jen omezené. Prechody jsou vétSinou velmi plynulé a zahrnuji obrovska
mnozstvi odstint. Pravé pro takové snimky — fotografie byl vytvoren format JPEG, coz
je zkratka vychdazejici z anglického Joint Picture Expert Group. Velkou vyhodou tohoto
formatu je moZnost fidit zaddnim parametru stupent komprese. Pokud chcete zachovat
kvalitu a uspofit hodné¢ paméti, je vyhodné pouzivat minimdlniho stupné¢ komprese
(8-10). Takto uspotite pies 60% pametového prostoru.

JPEG je vyloZené nevhodny pro zobrazeni stejnobarevnych ploch a ostrych hran.
Ostra rozhrani jsou charakteristickd pro grafiku. JPEG 1 v pfipad€, Ze je plocha
jednobarevnd, se bude snazit rozliSit 16 milionti barevnych odstinii, coz na miste, kde
byla plocha jednobarevnd, vytvaii podivné vzory. Ostré hrany JPEG zase rozmaze.
JPEG neni prosté adaptabilni format. V mistech ostrych pfechodii se v ném ztraceji
dilezité informace. Hlavni nevyhodou pfi zpracovani fotografie v tomto formatu je, Ze

se pfi kazdém uklddani komprimuje (degraduje) [1,8].

3.7 Média pro ukladani
K uklddani digitdlnich obrazovych informaci slouzi rozliSnd média. Teoreticky
prichazeji v ivahu vSechna média, kterd mohou uchovavat digitdlni data. Ale jelikoz
digitdlni obrazy sestdvaji zpravidla z velkého mnoZzstvi informaci, jsou zvlasté vhodna
média s vysokou kapacitou jako pevné disky, kompaktni disky nebo magnetooptické
pamétové karty.

Také digitdlni fotoaparaty by mély byt pokud moZzno kompaktni, aby se s nimi
dalo lehce disponovat. Proto vyrobci paméti vyvijeji stdle mensi pamét'ovd média se
stale vétSimi kapacitami. Dnes existuji vyménnd pamétova média pro zaznamendvani

obrazu, kterd nejsou vétsi nez dopisni zndmka a mohou pojmout azZ 32 MB informaci.



Téméf vSechny digitdlni fotoaparaty pouZzivaji flash pamét bez pohyblivych
¢asti, ale v prvnich digitdlnich fotoaparatech jako napiiklad Sony Mavica se urcitou
dobu pouzivaly i floppy disky.

Néstup digitdlnich technologii znamend pro fadu fotografti vitané zvySeni
produktivity prace. VéEtSina softwarovych udprav snimku dokdZe napodobit efekty, které
byly casto vdzdny na pomérné sloZité procesy. Piesto zdklady foceni a techniky
zustavaji stejné. Pozndvani vzdjemnych vazeb klasickych postupti a digitdlnich
manipulaci je skvélou skolou kreativniho mysleni.

Kazda technika pfinasi jiné moZnosti a jiné pisobeni na divdka, podminkou pro
uspésné fotografovani je porozumeéni jednotlivym postuptim a také jejich omezeni. Pro
dosaZeni mistrovstvi je dilezité vnimat fotografovanou scénu jiz od samotného zacatku

jako komplexni postup od Upravy az po findlni formu prezentace nebo tisku s jasné

definovanym tviréim zdmeérem [3].

3.8 MozZnosti a omezeni digitalni fotografie

PrestoZze vétSina postupi pro kreativni dpravu fotografii ve fotokomotfe ma svij
rovnocenny ekvivalent v softwarovych ndstrojich na pocitaci, ma digitalni fotografie
sva specifika.

Velkou vyhodou je pfizptisobivost digitdlni fotografie riznym podminkam.
Pokud fotite pfi umélém osvétleni, miiZete nastavit vyssi citlivost snimace a spravné
vyvazeni bilé barvy bez nutnosti pouZziti jiného filmu ve fotoaparatu. Hlavnimi
omezenimi digitdlntho snimace, zejména mensi dynamicky rozsah a digitdlni Sum

doprovézejici ve vétsi mite snimky s nastavenou vyssi citlivosti snimace.

3.9 Dynamicky rozsah snimku
Lidské oko dokdZe vnimat mimotddn¢ velké rozpéti jast. V terminologii fotografické
techniky dokdZe zaznamenat pozorovanou scénu Vv rozsahu piiblizn¢ dvandcti
clonovych cisel. VétSina digitdlnich fotoaparatli nezvladd vétsi rozsah jasti neZ Sest
clonovych ¢isel. Jaky to ma dusledek?

Omezeny dynamicky rozsah snimace digitdlniho fotoaparatu vede k pfiliS

kontrastnimu podani fotografované scény bez detailli ve stinech a v nejvyssich svétlech.



Klasickym piikladem muze byt napiiklad fotografovani svatby za jasného osvétleni. Na
bilych Satech dochdzi ke slévani nejsvétlejSich Casti do jednolité bilé plochy. Vypdlena
mista také muzete najit na odlescich na tvéfi, v neprokreslenych detailech oblohy nebo

pii zabérech neosvétlenych interiért s prihledy do sluncem osvétlenych ¢asti [2].

3.10 Pi'ednosti digitalni fotografie

MnozZstvi vyhod, které ptinesla digitdlni fotografie a zpracovani obrazu je zifejmé. Je to
pfedevSim rychlé zobrazeni snimku. Elektronicky zhotovené obrazky lze bez
vyvoldvani ihned prohlizet na monitoru, vlozit k dalSimu zpracovani do pocitate nebo
nechat vytisknout na barevné tiskdrn¢. Nepodafeny snimek mize byt bez vdhani na
misté¢ zopakovén, aniZ by vznikly dodate¢né ndklady na materidl nebo vyvoldni. MiZze
se bezstarostn¢ fotografovat tak dlouho, az se docili Zddaného vysledku. Také zasilani
digitdlnich snimka je rychlejsi a jednodussi. Elektronické obriazky mohou byt pies
internet béhem minut rozeslany do celého svéta — a to dokonce v kombinaci s textem
a zvukem. Dal§im argumentem je trvanlivost digitdlnich snimkt. NeZloutnou. Jsou
zaloZeny na cCiselnych kombinacich, které se kdykoli mohou opét proménit ve
fotografie, které jsou identické s origindlem. Nevznikaji zaddné kvalitativni zmény jako
napiiklad u duplikatti diapozitivii nebo tradi¢nich pozitivi.

Také pii archivovani nabizeji digitdlni snimky oproti stiibrohalogenidovym
fotografiim vyrazné vyhody. VyZaduji méné mista. Kuchovani asi jednoho sta
digitdlnich snimkl je zapotfebi pouze jeden jediny kompaktni fotodisk. Pokud tyto
disky eviduje pocita¢, pak také zakladani a vyhledavani urcitych motivii je mnohem
rychlejsi a jednodussi.

Nejdulezitéjsi piednosti digitdlnich snimkd je ale moZnost pohodlného

a ucinného nasledného zpracovani pomoci pocitace [3].

3.11 Prostiedek na zpracovani digitalni fotografie — Zoner Photo Studio
Zoner Photo Studio je produktem pro mnoho skupin uZzivateli — od naprostych
zaCateCnikl az po zkuSené uzivatele, ktefi vyuZivaji pouze nékteré vyhodné vlastnosti

jako dopln&k svych standardnich aplikaci [1].



Zoner Photo Studio je uceleny soubor ndstrojii ureny pro spravu, editaci
a publikaci digitdlnich fotografii. V programu Zoner Photo Studio je kombinaci
zkuSenosti s inspiraci, potiebami a ptanimi uzivatel. Byl vytvofen pro uZzivatele, ktefi
oceni nejen mnoZstvi a variabilitu nastrojti, ale pozaduji také kvalitni a robustni jadro.
VyuZzivd modernich vicejadrovych procesort, minimalizuje ztratu kvality fotografii pfi
zpracovani v barevné hloubce 48 bitl s pouZzitim algoritmli postavenych na modernich
technologiich (SSE, MMX a dalSich), miiZete kontrolovat spravné barvy s pouZitim

jejich spravy. Ma stabilni a rychly software vyuzivajici zavedené standardy.

3.11.1 Produkty Zoneru

Zoner Photo Studio vis provede vSemi ¢astmi zpracovani digitdlnich fotografii.

Zoner Callisto obsahuje kompletni soubor grafickych ndstrojii pottebnych k vytvareni
kvalitni vektorové grafiky: kresleni a editace tvarti, kresleni Car se styly a prici s texty
na kfivkdach.

Zoner Barcode Studio je univerzdlni program pro ¢irové kédy. UmozZiuje tvorbu,
export, import, tisk i archivaci 17 typii carovych kédu.

Zoner Photo Utilities je soubor néstrojii pro praci s digitdlnimi fotografiemi. Tyto
ndstroje jsou také standardni soucasti riznych verzi programu pro kompletni zpracovani
digitalnich fotografii.

Zoner GIF Animator je vykonny ndstroj pro tvorbu obrazkll v animovaném formatu
GIF.

Zoner Photo Map je zdkladni edici off-line mapovych podkladi ur¢eny k lokalizaci
mista pofizenych digitdlnich fotografii v programu Zoner Ptoho Studio.

Privodci SmartMaps je sada digitdlnich mapovych aplikaci urend pro snadné
planovani cest.

Ceské Kliparty tii ucelené kolekce, kazdd s vice nez 2000 pavodnimi vektorovymi
obréazky, roztfidénymi pro piehlednost do n¢kolika desitek tematickych kategorii.

Pinnacle STUDIO je piijemny a pfitom vykonny software pro stiih videa.



3.11.2 Uzivatelské rozhrani

Zoner Photo Studio pouzivd moderni uZivatelské rozhrani stmavym vychozim
vzhledem, ktery umoZnuje lepSi soustfedéni se na barvy a zpracovani fotografii.
Alternativné je moZzné jednodusSe zvolit ze Ctyf dalSich barevnych nastaveni nebo
prizptisobit kontrast a saturaci ikon. Aplikace je rozdélena do ¢ty modulii — Spravce,

ProhliZe¢, Editor a RAW, které se otviraji jako zdloZky v hlavnim okné a pfispivaji tak

k ptehlednosti a efektivité prace s fotografiemi [5].

Obr. 6 Uzivatelské rozhrani Zoner PhotoStudio

Zdroj: http://www.zoner.cz/photo-studio/ostatni-uzivatelske-rozhrani.asp

3.11.3 Nastroje Zoner Photo Studia
Grafické nastroje Zoner Photo Studia poskytuji vysoky komfort pro uZivatele

a standardni grafické techniky pouZivané v grafickych editorech. Pro dpravu digitdlnich



fotografii a efekty pouZivd Zoner Photo Studio dva typy ndstroji: piimé, pii nichZ

dochdzi k upravé fotografii v okné Editoru a néstroje s filtrovymi dialogy.

- Piimé nastroje
Piimé ndstroje umoziuji uzivateli pomoci vizudlnich ovladdacich prvka ovlivnit podobu
vysledného obrazku v plném rozliSeni. Zmény se aplikuji na obrdzek ihned nebo po
stisku tlacitka pro aplikovani dané Upravy. Mezi piimé ndstroje patii: ndstroje pro
upravu sbihavych linii a perspektivy, retuSovaci ndstroje, vypli, piechodovy filtr,
miiZzka apod. Pfimé ndstroje byly koncipovény tak, aby uZivatel co nejsnidze pochopil
princip jejich uZiti a co nejrychleji a co nejjednodussim zplisobem dosahl poZadovaného

vysledku. Operace probihaji v redlnim Case v takovém méfitku zobrazeni, jaké uZivatel

zvoli.

- Grafické filtry
Velka vétSina ndstrojii pro Upravu obrazu, ale také pro aplikaci efektl, rimecki apod. je
v Zoner Photo Studiu realizovdna pomoci tzv. filtrovych dialogl. Kazdy filtrovy dialog
tedy obsahuje nédhled obrazku pted dpravou a po upravé, piicemzZ s ohledem na vykon
Jednotlivé ndhledy mohou mit riznou podobu. Cely dialog je velikostné Skédlovatelny,
neni proto tfeba pracovat s miniaturnimi ndhledy. Veskerad nastaveni dialogl Ize ulozit
pod nazvem pro dalS$i pouziti. V ndhledech lze zobrazit piepaly a slité stiny nebo

aktudlni podobu histogramu [1].

3.11.4 Podporované formaty

Zoner Photo Studio umoziiuje pracovat s desitkami grafickych formatd riznych typi
pro zobrazovani ndhledli, nacitani a jejich uklddani. Zoner Photo Studio Ize také zapojit
jako vychozi prohlize¢ daného souboru (napf. pfi asociaci ptipony JPG se pro otevieni

ve Windows tohoto typu souboru spusti ProhliZe¢ Zoner Photo Studia).



3.11.5 Moderni technologie

Zoner Photo Studio nabizi pro pokrocilé uZivatele velice precizni programovy zaklad
(jadro programu), vyspé€lé technologie a pokrocilé algoritmy. Objemné grafické soubory
a pokrocilé grafické ndstroje jsou narocné na vykon procesu. Zoner Photo Studio proto
urychluje vétSinu ¢asové narocnych grafickych operaci rozloZenim vykonu na vice jader
dvou a ctyfjadrovych procesorii. Toto urychleni je moZzné diky pouZziti grafickych
knihoven Intel® Integrated Performance Primitives. Znacné zvySeni vykonu tak pociti
uzivatelé napt. pfi tvorb¢ DVD promitini, kde mize byt zkrdcena pribérnd doba

referovani az na ¢tvrtinu pivodniho Casu [5].

3.11.6 Zakladni pozadavky
Pro pouzivani Zoner Photo Studia jsou uvadény néasledujici minimélni pozadavky:

- Operacni systém Windows 2000, XP nebo Vista a MSIE od verze 6;

- Procesor kompatibilni s Intel Pentium, min. 300 MHz;

- Pamét RAM 256 MB;

- Pevny disk, prostor min 120 MB;

- Grafika 1024 x 768, High Color.

K vyse uvedenému lze doporucit vyrazné vyssi pamét’ RAM, protoZe na systému
se 256 MB pam¢ti nebudete spokojeni s vykonnosti. Déle je potieba udrzovat alespon

10-15% volného mista pro piipadnou defragmentaci [5].

3.11.7 Instalace

V piipad¢, Ze jiz pouzivite nékterou z predchozich verzi programu (napiiklad Zoner
Media Explorer, ZPS 7, ZPS 8...), neni nutné ji odinstalovat, mizete mit na pocitaci
bez problémul vSechny star$i verze v kombinaci s verzi posledni, pokud to vidite jako
smysluplné.

Instalace je bezproblémova a standardni. Na né¢kolika dvodnich obrazovkach
mate vedle vlastni instalace PhotoStudia k dispozici také fadu dalSich produkti Zoneru,
moznost prohlédnout si manudly, ukdzky prace s programem apod. Vlastni instalaci
spustite vybérem zakoupené verze na ivodni obrazovce (Profesional nebo Home).

Po uvitaci obrazovce nezapomente potvrdit, Ze souhlasite s licen¢ni smlouvou.

Muizete zvolit Expresni instalaci; pfi uZivatelské budete moci odsouhlasit nebo zménit



cil instalace. V poslednim okné¢ pted koncem instalace odsouhlasite, Ze chcete vSechny
zéastupce programu na vSech mistech, kde je to vhodné. Dals$i okna vis jiZ jenom
informuji o stavu instalace a jejim prab&hu.

Na posledni obrazovce jesté nevstupujte do Zoner PhotoStudia, zruste zatrzeni

policka Spustit aplikaci Zoner PhotoStudio a kliknéte na tlacitko Dokon¢it [1].

- Pocet instalaci
ZkuSebni verzi si muzete nainstalovat kolikrat chcete. Plnych verzi, instalaci
aktivovanych licen¢nim ¢islem jen tolik kolik mate zakoupenych licenci programu.
Jedna licence, jeden PC. Pro druhy PC je moZné zakoupit druhou licenci formou
upgrade.

- Prvni spusténi
P11 prvnim spusténi se aplikace mimo jiné pta, kde ma vytvofit slozky pro ukladani alb,
archivli a jinych pracovnich souborti. Umisténi, které zaddte pfi prvnim spusténi,

muzete pozd¢ji zmenit.

3.11.8. Ovladace, tutorialy, manualy a dalsi
Na uvodni obrazovce instalace Zoner PhotoStudio v nabidce najdete vedle jiz
provedené instalace i fadu dalSich materidlti. Zoner PhotoStudio vdm umoZiuje piimo

vypalovat CD a DVD s potiebou doinstalovat ovladace.

3.11.9. Aktivace a upgrade

Po instalaci produktu z CD méate moznost s programem pracovat po dobu 30 dni. Pied
uplynutim této doby je tieba zadat registracni ¢islo a produkt aktivovat. Po tuto dobu
pouzivdite verzi Professional, po zadani registracniho ¢isla se program aktivuje podle
vami zakoupené verzi a to opét na verzi Professional nebo Home. Jako fadni majitelé

licence mate narok na technickou podporu a dalsi vyhody [5].

3.11.10. Aktualizace
O kvalité programu svéd¢i i to jak rychle dokdze vyrobce reagovat na nedostatky,
piipominky a vylepSovat aplikaci. Zoner nabizi prubézné opravy a dodatky na svych

internetovych strankdch. MiiZete se sami presvédcCit, zda neexistuji nové verze a to



bud’to ptimo na webovych strdnkdch www.zoner.cz/podpora, nebo z Prizkumnika klik-
nutim na tla¢itko Ndpovéda a volbou piikazu Ovéteni aktudlni verze mulizete zjistit, zda
na webu Zoneru neni k dispozici nov¢jsi verze, update nebo upgrade, musite vSak byt

pripojeni k internetu.

3.11.11 PhotoStudio a Editor
Po instalaci Zoner Photo Studia najdete v hlavni nabidce Windows pod tla¢itkem Start
v sekci Programy polozku Zoner Photo Studio, kterd obsahuje ¢tyti zakladni nabidky:

- Zoner Photo Studio — pomoci této volby spustite zdkladni aplikaci pro spravu

soubort, hromadnou editaci, ziskdvani a publikaci obrazkd.

- Zoner editor — otevie editor pro komplexni dpravu snimki.

- Ptirucka k programu — obsahuje zakladni manuél ve formatu PDF.

- Odinstalovat aplikaci Zoner Photo Studio — odinstaluje programové soubory,

ale ponechd vytvofena data.

Zoner Photo Studio je ustfednim pro spravu soubort snimkul, pocinaje jejich
ziskanim, pies archivaci, vybéry a vyhledavani, az po tisk, prezentace ¢i vypalovani,
nebo hromadné tupravy. Predstavuje nékolik vzdjemné uzce propojenych aplikaci.
K jejich zdkladni obsluze (ptfepnuti, otevieni nebo zavieni jejich okna) slouzi nabidka
Okna v zdkladnim okné Zoner Photo Studia:

- Navigator

- Nahled

- Informace

- Akce

- Prizkumnik

- Editor

Okna jednotlivych ,aplikaci miZete mit oteviend v ramci hlavniho okna
PhotoStudia, nebo jako zcela samostatnd okna na PloSe Windows. Zoner Photo Studio
poskytuje i ndstroje pro ptizpiisobeni prostiedi, nastaveni vlastnosti aplikace a ulozeni
resp. Nacteni uZzivatelského usporddani oken. Oken Priizkumnik a Editoru mizete mit

otevreno vice.



3.11.12 Zoner Editor

I kdyZ mate moZnost editovat snimky pfimo ze Zoner Photo Studia, nabizi price v okné
Zoner Editoru podstatné komfortnéjsi piistup. Editor jako jediny je moZné otevirat jako
samostatnou aplikaci z hlavni nabidky Start ve Windows, mtiZete ho ale oteviit podobné
jako jina okna pomoci tla¢itka Okna z pruhu nabidek Zoner Photo Studia. Zatimco jina
okna se standardné oteviou jako ukotvend v okn¢ Zoner Photo Studia, ale muzete je

pouzivat i jako neukotvend, okno Editoru se otevird a zistava neukotvené.

3.11.13 Zakladni ovladaci prvky

- Pruzkumnik a Editor
Okno Prizkumnika mtZze byt ukotveno v hlavnim okné Zoner Photo Studia, nebo —
stejn¢ jako okno Editoru — volné, plovouci okno, které mulzete umistit libovolné na
obrazovce monitoru mimo okno Photo Studia. Nabidky okna Prizkumnik nebo Editor
jsou zobrazeny bud'to vedle sebe, pokud je na né v listé¢ okna dostatek mista, nebo se

zobrazi pouze nabidka Menu, ve které jsou obsazeny vSechny nabidky.

- Mistni nabidky
Budete-li kdekoliv v Zoner Photo Studiu na pochybéch, co a jak mizete ud¢€lat, vyuZijte
mistni nabidky. Pravym kliknutim (stiskem a uvolnénim pravého tlac¢itka mysi) se
zobrazi nabidka moZnosti vztaZzena k tomu, na jaky prvek jste klikli.

Polozky né¢kterych mistnich nabidek se mohou ménit podle stavu, ve kterém se

objekt aktudln¢ nachazi (napt. ukotvené / neukotvené okno Prizkumniku apod.).

- Okna filtrd
Okna filtrti obsahuji n¢které standardni prvky:
- Zvé&tsi resp. zmenSit néhled.
- Zobrazit 1:1 resp. ,,vsadit* ndhled
- Zobrazit histogram, prepaly nebo informace
- Zobrazit zdroj a cil vedle sebe, pod sebou, pouze zdroj, pouze cil
TotéZ okno filtru oteviené z Prizkumnika nebo Editoru se 1i$i — v Prizkumniku

lze upravovat vice obrazkli souCasné¢ a nastaveni muzete aplikovat na vSechny nebo



pouze na oznaCeny snimek. Pro nastaveni zpusobu zobrazovéani v dialogovém okné
muZete pouzit vySe zminénd tlacitka nebo mistni nabidku, kterd se otevie po pravém
kliknuti na néhled v dialogovém okn¢.

Pomoci tladitka Maximalizovat/Obnovit si miZete celé okno a tim i ndhledové
obrazky vyrazné zvétSit a v kombinaci s ndstrojem ZvétSit/ZmenSit nahled tak mate

moznost detailné posoudit vysledek navrhovanych tprav.

- Panely nastroji
Panely néstroji v oknech Editoru a Prizkumnika si mlZete nastavit dle potfeby: bud’to
zvolite nékteré z prednastavenych panelll nebo si muZete obsah panelll vytvofit tak, aby
pln¢€ odpovidal vaSim potiebam. Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na panel nastroju
a z mistni nabidky Editoru nebo Prizkumnika si mlzZete vybrat libovolnou kombinaci

z prednastavenych moZnosti uspofadani paneld.

- Okno Informace / Nahled
Nabidka Okna vam umoziiuje oteviit dvé samostatnd okna Informace a Ndhled. Ob¢
okna muZete pouZivat jak ukotvend, tak volnd, plovouci. Pokud mate oteviené pouze
jedno z téchto dvou oken, muZete je prepnout do ,,druhého® reZimu zobrazeni, tedy
piepinat mezi zobrazenim informaci nebo ndhledu. V okné¢ Informace je jako prvni
polozka ndhled obrazku, v podstaté¢ samostatné okno Néhled tak nebudete potiebovat.
Velikost zobrazeni ndhledu je ddna tim, jak velké okno Néhled nebo Informace mate.

Nahled obrazku se vzdy ptfizplsobi Sifce okna; potiebujete-li tedy vétsi ndhled, postaci

zvétsit Sitku okna.

- Klavesové zkratky
Pouzivanim kldvesovych zkratek muzete velmi vyrazné¢ zefektivnit praci v Zoner
Photo Studiu. Kldvesové zkratky si muZete upravit podle svych vlastnich potieb,
piipadn¢ ptidat své vlastni zkratky k tém piikaztim, které je standardné piifazeny

nemaji.



3.11.14 Moznosti nastaveni Zoner PhotoStudia

Pod tlacitkem Nastaveni se na horni 1iSt€¢ okna Zoner Phtoto Studia ukryvd nckolik
piikazt, které umoznuji pfistup k mnozstvi zdkladnich nastaveni pro Zoner
Photo Studio. Piikazem Moznosti (klavesova zkratka Ctrl+M) oteviete dialogové okno
MoZnosti. Vlevém sloupci si  vyberete polozku, kterou chcete nastavit
a v odpovidajicim dialogu provedete nastaveni. Vyznam voleb je vétSinou zfejmy

Z popisu.

MozZnosti

VZHLED - volba Schovat tlacitka v titulku ukotvenych oken. Neni-li policko
zaskrtnuté, budou se u ukotvenych oken zobrazovat tlac¢itka pro zmeénu ukotveni
a zavieni okna; tyto volby jsou ale dostupné vzdy v seznamu, ktery oteviete kliknutim

na ikonu okna nebo po pravém kliknuti na titulek okna.

VSEOBECNE

- VYCHOZI JPEG KOMPRESE - pokud opakovan& uklddate obrizek ve
formatu JPEG, provadi se vZdy znovu ztritovd komprese a dojde tak
k nartstajici ztrat¢ grafické informace. Nastaveni pfili§ malé hodnoty tak
muze vést po n¢kolika uloZenich k degradaci obrazku. Hodnota mezi 95
a 100 je optimalni.

- PRODLEVA PRED AUTOMATICKYM NAHLEDEM VE FILTRECH -
hodnoty vrozmezi 100 az 1000 milisekund urcuji, jak rychle se budou
generovat automatické néhledy ve filtrech. Velmi mald hodnota znamenad, Ze
obrazek se bude velmi Casto prekreslovat i v prib¢hu nastavovani nékterého
z parametrti v okné filtru. Doporucuje se nastavit rad¢ji vySsi hodnotu.

- INFORMACNI STAVOVY RADEK - klepnutim na $ipku (P) oteviete
okno Formatovaci fetézec, ve kterém muzete zméenit nebo upravit informace
zobrazované dole ve stavovém fddku Pruizkumniku, pokud je tam na n¢

misto.



- EDITOR ZVUKU - do textového pole zaddte, nebo kliknutim na ikonu
slozky vyberete aplikaci, kterd bude pouZzita jako zvukovy editor pro
pridavani zvukovych poznamek apod.

ZOBRAZENI — umoziiuje zvolit typy soubord, které se budou v okné
Prizkumnika zobrazovat. Pokud pouZivate Zoner PhotoStudio pouze pro prici
s fotografiemi, miiZete nepotiebné volby vypnout a nechat si zobrazovat pouze
predméty vaseho zdjmu. Rychlou volbou pro omezeni zobrazovanych soubort je vybér
podle typu souborii. Policko Zobrazit slozky v Prizkumniku umozni zobrazit/skryt
slozky — ale pouze v Priizkumniku, ve stromové struktufe sloZzek v Navigatoru ziistanou
slozky viditelné.

NAHLEDY - miZete zménit velikost ndhledu bud’to vyb&rem z nékolika
preddefinovanych velikosti, nebo zcela individudlné nastavenim Sitky i vysky. Policko
nacitat ndhledy z EXIF muze byt vhodné vypnout, napt. tehdy, pokud pracujete se
soubory, které neobsahuji EXIF (skenované obrizky), nebo snimky po upravach bez
aktualizace ndhledu v EXIFu.

POPIS NAHLEDU - detailni nastaveni popisti s vyuZitim moZnosti
formatovaciho fetézce. RUzn4d nastaveni si mliZete uloZit a ndsledné vybirat ze seznamu
Nastaveni.

EDITOR - standardni nastaveni Normadlni je naprosto vyhovujici, proto nékterad
nastaveni Editoru asi malo pouzijete.

SLOZKY - v tomto okné& méte moZnost zadat (zmé&nit) umisténi slozky, kterou
Zoner Photo Studio povaZzuje za implicitni sloZku pro uklddani obrazki. Tato slozka je
nastavena jako jedna z moZnosti zobrazeni piimo v Navigatoru. Dalsi polozkou, jejiz
umisténi si muzete nastavit, jsou Slozky Zoner Photo Studio, kam se ukladaji alba,
archivy, CD kompilace a vysledky hledani. I tyto slozky se nabizeji pro zobrazeni pfimo
v Navigatoru. Pro zménu umisténi slozek pouZijte tlacitka Prochazet. MiiZete také zadat
sloZku, kterd se zobrazi pfi otevieni Zoner Photo Studio; nepouzijete-li tuto volbu,

otevie se Zoner Photo Studio v posledni pouZité slozce [1].



3.11.15 Cenik produktii Zoneru

Nové licence Zoner Photo Studio:
Zoner PhotoStudio 12 HOME

- elektronicka verze 999K ¢
- krabicova verze 1 199K¢

Zoner PhotoStudio 12 PROFESSIONAL

- elektronicka licence 1 999K¢
- krabicova verze 2 299K¢
Mozné upgrady:

Pi‘ehled moznych upgradu z produktu Zoner Photo Studio 12 PROFESSIONAL

Cena bez
Produkt DPH Cena s DPH

Zoner Callisto 5
— cena pro uZzivatele Zoner Photo Studio 12 PROFES- 416 K¢ 499 K¢
SIONAL (vyhradné¢ doméaci nekomercni pouziti)

Zoner Photo Studio 12 PROFESSIONAL ESD
2. elektronicka licence k zédkladni licenci (vyhradné do- 666 K¢ 799 K¢
maci nekomerc¢ni pouziti)

Pi‘ehled moznych upgradi z produktu Zoner Photo Studio 12 HOME

Cena bez
Produkt DPH Cena s DPH
Zoner Callisto 5
— cena pro uzivatele Zoner Photo Studio libovolné pied- 583 K& 699 K&

chozi verze a edice (vyhradn¢ doméci nekomercni pouZi-

ti)

Zoner Photo Studio 12 PROFESSIONAL ESD

— upgrade ze Zoner Photo Studio 12 HOME 916 K¢ 1 099 K¢
— elektronickd verze



Produkty

Zoner Photo Studio vis provede vSemi Cdstmi zpracovani
digitalnich fotografii. Neztracejte jiz ¢as kombinovanim raz-

ného software a neefektivnimi postupy tprav nebo organizace | 999
fotografii. cena

DPH

Zoner Callisto
Zoner Callisto obsahuje kompletni soubor grafickych ndstroja

potfebnych k vytvareni kvalitni vektorové grafiky: kresleni a 999

editaci tvard, kresleni Car se styly, praci s texty na kiivkach.  cena

t“l&tl:;. -
DPH g
Zoner Barcode Studio I_ﬂ,,.-""ﬁ
Zoner Barcode Studio je univerzalni program pro ¢arové ko- % % %
dy. UmozZiuje tvorbu, export, import, tisk i archivaci 17 typi 1 499 K¢ v.f‘
A/ 5
¢arovych kodu. cena
DPH
Zoner Photo Utilities

Zoner Photo Utilities je soubor ndstroji pro praci s digitdlnimi
fotografiemi. Tyto ndstroje jsou také standardni soucdsti raz- 199

nych verzi programu pro kompletni zpracovani digitdlnich cena

fotografii. DPH

Zoner GIF Animator 499 K&

Zoner GIF Animator 5 je vykonny néstroj pro tvorbu obrazki "
cena V¢

v animovaném formatu GIF. DPH

Zoner Photo Map
Série Zoner Photo Map je zdkladni edici off-line mapovych 199

podkladi ureny k lokalizaci mista pofizenych digitdlnich cena

fotografii v programu Zoner Photo Studio. DPH & "__"-'.__



Priuvodci SmartMaps

Smart Maps Guide a SmartMaps Office je sada digitdlnich

mapovych aplikaci uréend pro snadné planovani cest. 490

ceéna

DPH

Ceské kliparty
Tii ucelené kolekce, kazda s vice nez 2000 piivodnimi vekto- 499 K¢

rovymi obrazky, roztfidénymi pro piehlednost do nékolikacena  v¢.

desitek tématickych kategorii. DPH
Pinnacle STUDIO 1 090 K¢
Pfijemny a pfitom vykonny software pro stiih videa. cena  VC.

DPH
[S].



3.11.16 Srovnani Photo Zoner Studia s jinymi programy

Na nésledujicim obrazku je vidét hlasovani béZnych i profesiondlnich uzivateld, ktery

program je mezi nimi nejpouzivangjsi.

Zoner Photo Studio 46 55.42%
Adobe Photoshop [ — 34 40.96%
Adobe Photoshop Elements | 5 6.02%
Google Picasa — 7 8.43%
Corel Paint Shop Pro Photo | 7 8.43%
GIMP 15 18.07%
Paint.NET [ | 4 4.82%
XnView — 6 7.23%
Fotografie neupravuji d 1 1.20%
Jiny software [r— | 23 27.71%

Obr. 7 Zastoupeni programtl na zpracovani digitdlnich fotografii

Shrnuti 3 produkti na zpracovani digitalnich fotografii a jejich cenové

zhodnoceni
5‘ Paint SHO%IHSTU »
Produkt Zoner PhotoStudio Corel paint Shop Adobe Photoshop
11 Pro Photo X2 CS4
Cena v¢. DPH 1 999K¢ 1 512K¢ 21 532K¢




Jak je z vySe uvedeného piehledu cen patrné, Adobe Photoshop silné¢ vybocuje. Je to
jeden z diivodd pro¢ je Zoner Photo Studio mezi béZznymi uZivateli tak rozsifeny
a pouzivany. Dalsi jeho vyhodou je, Ze je to Cesky ndstroj ureny pro spravu obrazku
a fotografii, ktery nabizi jednoduché upravy fotografii. Jednoduché ve smyslu snadného
ovladani.

Co se tyce Corel paint Shop Pro Photo X2 je idedlni digitdlni fotokomorou
kazdého nadSeného fotografa. Obsahuje jednoduché automatické ndstroje pro korekci
fotografii i pfesné ndstroje pro upravu a integrované vyukové stiedisko, které vam
pomuze rychle zahdjit praci. UmoZnuje opravit vady fotografii pomoci nékolika
klepnuti mySi ¢i vyuZit pfesné ndstroje pro upravu, vytvorit fotografii podle svych
piedstav a zachovat original.

Adobe Photoshop je sice velice drahy, ale svlij diivod to samoziejmé ma4, je to
velikdn mezi grafickymi editory urCenymi pro retuse fotografii, webovou grafiku a 1 jiné
prvky, které nejsou primdrné ureny pro tisk. Adobe Photoshop je spiSe uren pro
profesiondlni grafiky, da se fict, Ze pro béZné uZivatele je Photoshop zbytecny, protoze

vétsSinu z jeho funkci vitbec nevyuZziji.



4. Navrh optimalniho postupu zpracovani digitalni fotografie
v tomto prostiredku

[ Zacatek upravy digitdlni fotografie ]
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4.1 Bézny uzivatel
Vyse uveden ndvrh je zaméfen na tento okruh uZivatell: a to na majitele fotografie,
jehoZz poZadavkem bude expozice na fotopapir nebo vytisk na inkoustové tiskarné.
Dal$im typem uzivatele miize byt urcitd redakce, kterd pouZije fotografii do tisku,
dal$im uzitim mlze byt promitini fotografie na projektorech. Jiné mozZné uZiti: digitaln{
ramecky, video, aplikace na webu.

V navrhu jsou ukdzany dpravy v prostiedku Zoner Photo Studio a dile budou
jednotlivé tdpravy podrobnéji popsdny a prezentovdny na konkrétnich fotografiich.
MozZnosti zpracovani, Uprav a funkci je v prostfedku Zoner nespocetné, proto se zde

vvvvv

uZivatele.

4.2 Zakladni ipravy

4.2.1 Horizont

Horizont je funkci velice uZite¢nou, kterou pouZzijete pii narovndni linif jak svislych tak
1 vodorovnych. V editoru si zlevé postranni liSty zvolite ndstroj Srovnat horizont,
zobrazi se vadm vodorovnd preruSovand Cdra sbilymi Cctverecky, kterou date
jednoduchymi tahy Sipky na linii, kterou chcete narovnat a po kliknuti na tlacitko
Pouzit, se vdm linie narovnaji. Nastroj Srovnani horizontu lze pouZit jak na narovnani

vodorovnych tak 1 svislych linii.

P Avtomaticky vylepiit M M g W) A D1~ [oor < JEDE b || GE vese: [roman

R E e

Obr. 8 Srovnani horizontu



4.2.2 Kolinearita

Dalsi ze zakladnich uprav je Kolinearita, neboli rovnob&Znost. Tento néstroj se pouziva
pro srovnani dvou linii, které by mély byt rovnob&zné, ale bohuzel se vam tak vyfotit
nepovedli, tak pomoci tohoto ndstroje to miiZete napravit. Jeho pouZiti je velice
obdobné jako u Srovnéni horizontu, s tim rozdilem, Ze zde se vdm po kliknuti na néstroj
v levém panelu néstrojii Upravit kolinearitu objevi dvé svislé prerusované cary, které

opét jednoduchym tahem mySi umistite na hrany linii, které chcete mit rovné

a rovnobézné, poté stisknete tlacitko PouZit a linie se vdm srovnaji.

Obr. 9 Uprava kolinearity

4.2.3 Perspektiva

Dalsim a téZ velice podobnym néstrojem je Perspektiva, tento néstroj vyuZijete, jestlize
potfebujete srovnat linie ve dvou smérech soucasné. Opét staci kliknout na néstroj
v levé list¢ Perspektiva, tentokrit se vdm objevi ¢arkovany obdélnik s bilymi ctverecky
v kazdém rohu, ty tahem mysi vytdhnete do pozadovaného tvaru a stisknete tlacitko

Pouzit.

4.2.4 Orez

Ofez je velkym pomocnikem, ktery ndm muiZe uSetfit spoustu prace, pokud mame ve

fotografii néco navic, néco vam prekazi, nebo naopak chcete néco zdiiraznit, jednou

z nejjednodussich moznosti, jak tuto situaci feSit je obrdzek ofiznout a ziistane ndm

z fotografie jen to, co opravdu chceme. Ale na druhou stranu, s timto ndstrojem pracujte

opatrné, aby vam ve fotografii jesté viibec néco zustalo, a fotografii jste spisSe neznicili.
Pouziti tohoto néstroje je opét velice jednoduché, vlevém panelu ndstroji

zvolite Ofiznout, zobrazi se vdm ,,zamé&fovac*, ktery se vdm tahem mysi bude ménit na



vami poZadovany vybér. Vami zvoleny vybér zesvétla a po stisknuti tlacitka ofiznout se

objevi samotny vybér.
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Obr. 10 Ofez

4.3 Barevna korekce

4.3.1 ijrava tonu jasu a kontrastu

Diilezitou upravou fotografie je uprava ténu jasu a kontrastu, ne kazdy miiZe zhodnotit
kvalitu obrdzku a rozpoznat vady rozloZeni ténli pouhym pohledem na obrazek. K tomu
ndm v Zoneru pomuzZe jeden nastroj — Histogram, ktery ndm pomdiZe s rozloZenim tént
snimku. Histogram je rozdélen do tii ¢asti, kde v prvni tfetiné jsou zastoupeny stiny
(nejtmavsi tietina), ve druhé tietin€ jsou zobrazeny stfedni tony a v posledni tfetiné jsou
svétla (nejsvétlejsi tfetina). Histogram zobrazite kliknutim na tladitko Zobrazit a zde
vyberete Histogram, objevi se vam dialogové okno s histogramem, spravné histogram
je, pokud jsou v ném zastoupeny vSechny tfetiny od nejsvétlej$i po nejtmavsi. Prace
s histogramem je ndro¢néjsi, proto Zoner Photo Studio nabizi automatické vylepSeni,
které ndm velice usnadni praci. Sta¢{ kliknout na tlagitko Vylepgit a vybrat Urovné, opét
se vdm objevi dialogové okno, kde zvolite Automatickd korekce barev, kde si dale
muZete zvolit Automaticky kontrast nebo Automatické drovné. Automaticky kontrast

pracuje s celou skdlou RGB, zatimco Automatické drovné pracuji s kazdou slozkou,



jednotlivé s R,G a B. MuzZete si vyzkouset oboji a v ndhledu mlZete pozorovat zmény.
Po stisknuti na tlacitko ,,Ok* se vim zmény uloZi.
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Obr. 11 Pvodni fotografie, dil¢i iprava histogramu a fotografie vysledna

4.4 RetusSe

Retuse je bezpochyby nepostradatelnym nastrojem pro upravu nasSich fotografii. Kazdy
se jisté dostal do situace, kdy poftidil uZasnou fotografii a nakonec doma zjistil, Ze se mu
tam nelibi to a to. At je to elektrické napéti, né¢i ruka, prosté cokoli co do zdbéru
umysln¢ nepatiilo. V Zoneru je nékolik ndstroji pro retuse, my se seznamime

s Klonovacim razitkem, Redukci Cervenych oci a Zehlickou.

4.4.1 Klonovaci razitko

Klonovaci razitko je jednou z uZite¢nych pomtcek pfi upravé fotografii, na které nam
chybi nebo piebyvaji rusivé objekty, skvrny, Skrdbance a zejména vady pleti. Pomoci
tohoto néstroje, bez problému tyto vady odstranime. Nastroj Klonovaci razitko
aktivujeme v editoru v panelu ndstrojii klepnutim na Klonovaci razitko, které se skryva
pod obrazkem razitka. Préace s razitkem je velice jednoduchd. Nejprve si vyberete zdroj,
kterym budete chtit razitkovat. To provedete pomoci stisknutim klavesy Ctrl
a stisknutim levého tlacitka mysi, kurzor se zméni na zamétovaci kruh. Poté aplikujete
vybrany zdroj na vdmi urené misto. Je vhodné zdroj nékolikrdt zménit, pokud

odstranujete rusivy prvek.



U klonovactiho razitka mizZete nastavit:
- pramér podle potfeby (v rozsahu 1 —200)
- rozmazéni (hodnoty 0 — 100), ¢im vyS$i hodnota tim vice rozmazany okraj

razitka a dalsi.

Obr. 12 Fotografie ptivodni, dil¢i krok a fotografie po pouziti klonovaciho razitka

4.4.2 Redukce ¢ervenych oci
Nejcastéjsi problém, se kterym se vétSina znds potykd pifi pofizovani snimkil
s vestavénym bleskem, jsou zacervenalé sitnice. JestliZze jiz takto fotku pofidite, neni
problém tuto vadu odstranit. Oteviete si fotku, kterou chcete opravit v editoru, na levé
listé kliknéte na kolonku Redukovat ¢ervené oci, kterou symbolizuje obrazek oka. Poté
se vam objevi znak kiizku, kterym kliknete na cervené oci, které chcete opravit
a redukce ¢ervenych o¢i je hotova.

Déle pomoci této funkce muzete ménit barvu oci, pokud zaskrtnete policko
Pokrocily, mizete si zvolit pozadovanou barvu a primér ,,Stétce, kterym budete barvu

0o¢i ménit.

Obr. 13 Fotografie pred redukei ¢ervenych o¢i, dil¢i krok a po redukcei €ervenych oci



4.4.3 Zehlitka

Je dalsi z nastrojti, ktery ndm pomiiZe odstranit vady na krdse a nejet to. Je to ndstroj,
ktery ndm muze také nahradit vySe zminované Klonovaci razitko. Rozdil v pouzivani je
v tom, Ze na rozdil od Klonovaciho razitka si zde nemusite kopirovat vzorek, ktery
chcete pienést, ale ZehliCka ,,rozmaze* vadmi pozadované oblasti. Pomoci ZehliCky

muZeme odstranit vrasky, rozmazat pozadi nebo potlacit rusivé objekty.

Obr. 14 Pavodni fotografie, dil&i krok a po tpravé Zehli¢kou

4.5 Formatovani obrazku

4.5.1 Vybér
Dalsim a velice uZiteCnym ndstrojem jsou vybéry. Moznosti vybéru je nékolik, a to:

- Obdélnikovy a Elipsovy vybér — jsou nejjednodussSim a asi nejméné
pouzivanym ndstrojem pro vybér. Aktivuje se kliknutim na ikonu
Obdélnikovy vybér, nebo Elipsovy vybér v levé 1isté ndstrojii, nebo z horni
listy Vybér. Samotny vybér se provede stisknutim levého tlacitka mysi a po
jeho odkliknuti se vybér ukonci. Lze nastavit hodnotu Rozmazani, stejné
jako u Klonovaciho razitka v rozmezi 0 az 1000, kdy hodnota O ptredstavuje
ostré hrany a hodnota 1000maximélni rozmazani.

- Laso — slouZzi pro vybér tahem ruky, podle vasi potteby. Aktivuje se
kliknutim na ikonu Laso v levé liSt€ ndstrojii a volnym taZzenim spole¢né
s tisknutim levého tlaCitka mysi. Vybér se stejné jako u Obdélnikového

vybéru ukon¢i uvolnénim tla¢itka mysi.



Polygonové laso — dal$i z moznosti vybéru, pro libovolné tvarovanou oblast.
Aktivuje se opét z levé 1iSty po kliknuti na ikonu Polygonové laso a stiskem
levého tlacitka mysi tdhneme linie a vybér ukoncime kliknutim na pocatecni
bod, nebo dvojim kliknutim na libovolny bod.

Magnetické laso — je vhodné pouZzit v ptipadé kontrastniho okraje. Aktivuje
se opét v levé list€ panelu néstroji kliknutim na ikonu Magnetické laso. Lze
zde nastavit citlivost a vyhlazeni ¢ary oboji v hodnoté 0 az 100, kde 100 je
maximalni citlivost a vyhlazeni.

Kouzelnd htilka — velmi uzitecny a snadny ndstroj pro vybér. Aktivujete ho
kliknutim na ikonu Kouzelna hilka. Jednim kliknutim na fotografii vytvotite
automaticky vybér na zdklad¢é podobnosti barev, jako méa pixel, na ktery jste
klikli. Uroveii podobnosti Ize nastavit v poli Tolerance, hodnoty 0 az 255,
kde hodnota 0 vybere ptesné odpovidajici barvu, a pokud zvolite hodnotu

255, vybere vse.

Déle miZete k danému vybéru ptidat dalsi vybér, pokud kliknete na ikonu

v horni list¢ Ptidat do vybéru, kterou symbolizuji dva piekryvajici se CcCtverce.
Samozfejm¢ miZete i vybér odebrat kliknutim na tlacitko vedle Odebrat z vybéru.
A dal$i moznosti je Prinik s vybérem, ktery aktivujete po kliknuti na tuto ikonu opét

v hornf li§té nastroju.

S vybéry muzete ddle pracovat, upravovat barvu, jas, sytost a dalsi dpravy.

Obr. 15 Dil¢t krok vybéru pomoci kouzelné hillky



Obr.16 Plvodni fotografie Pomoci Kouzelné hlilky Pomoci Kouzelné hiilky

zmeéna barvy nebe zmeéna barvy budov

Obr. 17 Piavodni fotografie Zesvétleni pomoci ndstroje vybéru: Laso

4.5.2 Zména velikosti

Jednou 1z nejzdkladnéjSich a nejpouzivanéjSich udprav digitdlnich fotografii je
bezpochyby zména jeji velikosti a to jak zmenSeni tak zvétSeni. V dneSni dobé kdy si
digitdlni fotografie posildme pomoci elektronické poSty — e-mailem, pfes icq nebo
skype, kdy ptenos piili§ velké fotografie zabere spoustu Casu, nebo ndm ani odeslani

neumozni, je nutné velikost upravit. V programu Zoner Photo Studio je tato zména



velmi jednoduchd. V editoru si na horni li§t€¢ vyberete polozku Upravit a z nabidky si
vyberete: Zména rozmérd, kde si zvolite poZadovanou vysku a Sitku. Na vybér mate
rozméry v pixelech nebo v procentech. Volbu potvrdite stisknutim tlacitka ,,Ok*
a zména velikosti je hotova.

Nestavert: [ ) () (3 ) usted

Prevzorkovat obrazek

Sika: 100 =) [procenta v] Metoda: [Supermo'ﬂg ']

VjSka: | 100 il Doosteni: [ 0% ﬁw\
Zachovat proporce [ Doostfit pouze jasovou slozku

[ Ulosit pouze obrazova data

— Tiskové rozméry

Sa: 1411 |2 [Centmety |  Rodent 150.000 5] [ody/Palec 0P+

Viskar 1411 5 Vyslednd velikost: 3456 x 2592

1 ok Storno

Obr. 18 Zménarozméli: rozméry: 3456x2592, dil¢i krok rozméry: 1728x1296

4.6 Dalsi moznosti
Uprav, efektdi, moZnosti a ndstroji je v Zoneru bezpochyby dost, proto vés seznimim

jesté s par dalSimi uzite¢nymi funkcemi, které fada z vds miZe vyuZit.

4.6.1 Vlozit obrazek do obrazku

Jedna z dalSich moZnosti jak miiZete ménit a vylepSovat vas obrazek je slouceni dvou
a vice obrazkl do jednoho. Jako prvni si musite pfipravit obrazek, do kterého chcete
vkladat obrazek jiny. Vytvofite si Vybér, kde budete chtit pouZit obrazek jiny. Kliknéte
na ikonku Vlozit obrdzek a zajed’te kurzorem do obrdzku a kliknéte levym tlacitkem
mysi. Pokud jste neumistili obrdzek, ktery chcete vloZzit do schranky, objevi se vdm
informace: Schrdnka neobsahuje obrdzek. Chcete vloZit obrdzek ze souboru? Kliknéte
na tla¢itko Ano a vyberte si ze souboru vdmi poZadovany obrdzek. Poté se vim obrizek
objevi nad ptivodnim a tazenim mysi ho miiZete libovolné umistit. Jste-li s vysledkem
spokojeni, staci kliknout na tlacitko PouZzit a oba obrazky se sjednoti.

Dalsi z moZnosti pro vloZeni obrdzku do obrazku je nastroj VloZzit obrazek, ktery
naleznete pod piikazem Upravit > Obrdzek do obrazku. Hlavni rozdil je v tom, Ze
polohu velikost, prithlednost a dal$i parametry ménite v dialogovém okné, ve kterém si
jako prvni vyberete obrizek, ktery chcete vlozit. Polohu vdmi zvoleného obrdzku volite

kliknutim na jedno z deviti policek ve schématu Umisténi. Velikost si mlzete zvolit



pomoci Prevzorkovéani v procentech od 1% do 200%. Tento zpisob vloZeni obrdzku do
obriazku je velmi vhodny pro vklddidni znacek, log, vodoznakl apod. Tomu jsou
pfizptisobeny i dal${ moZnosti nastaveni v dialogovém okné a to VloZit jako vodoznak,
ktery je podobny protlaceni. Ddle mtzete nastavit prihlednost od 0% do 100%, kdy pfti
100% bude obrazek zcela prihledny.

Obr. 19 Obrazek do obrazku

4.6.2 Vlozit text do obrazku

Sikovny pomocnik pii tvorbé pozvanek, pohlednic, valentynek, novoro&nich piani nebo
doplnéni fotografie o rizné pozndmky ¢i ddaje. UmoZnuje psat libovolny text pitimo do
fotografie.

Postup je velice jednoduchy. V editoru si oteviete obrazek, do kterého budete
chtit vkladat text a kliknete na ikonku v levé 1iSt€ ndstroji Vlozit text. Po té kliknéte
levym tlacitkem mySi piimo do obrdzku a objevi se vdm dialogové okno, ve kterém
muZete zadat pozadovany text, nastavit styl pisma, barvu pisma, umisténi textu,
fadkovani, pozadi textu, prithlednost a otoceni. Poté co vSe nastavite, staci kliknout na

tlacitko PouZit je hotovo.

Obr. 20 Vlozeni textu do obrazku



5. Prinosy navrzeného postupu z pohledu bézného uzivatele

Hlavnimi pfinosy vySe navrZzeného postupu z pohledu béZzného uZivatele je jeho

piehlednost, vyuzitelnost a jednoduchost.

K vytvotfeni postupu byl vyuzit vyvojovy diagram, ktery vds vede krok po

kroku, ddvd vdm moZznost opakovani kroki, moznost vybéru a navratu.

Je zde vysoka vyuZzitelnost z pohledu bézného uZzivatele, ktery si chce jen upravit
fotografie z dovolené, na kterych mu piebyvaji a vadi elektrickd vedeni, vedle krasné
krajiny, nebo je chce publikovat na svych webovych strankéch, na internetu a pochlubit
se krasnymi a bezchybnymi fotografiemi, které se neskute¢né piiblizuji skute¢nosti.
Nebo dokonce mé zdjem publikovat své fotografie v néjaké redakci ¢asopisu. MozZnosti

uZiti jsou nespocetné.

Prace v Zoneru je velice jednoduchd, prvotni jednoduchost spocivad v jazyce,
ktery Zoner pouZziva a to CeStina, kdy nemusi b&ézny uzZivatel, ktery neoplyva znalosti
cizich jazyku patrat ve slovniku, ale miiZe rychle a ptehledné v Zoneru pracovat. Je tak

pristupny velikému okruhu uzivatela.



6. Zavér

Hlavnim cilem této prace bylo vytvofeni optimdlniho postupu na zpracovani digitalni
fotografie v prostfedku Zoner a pouziti Uprav na konkrétnich fotografiich. Dale bylo
cilem objasnéni problematiky digitdlnich fotografii.

Pii pofizovani fotografie jsou situace, kdy se urCitym chybam nedokdZeme
vyhnout, nebo ndm v dané situaci nedojdou. Jde naptiklad o foceni v davu, kde
nedokdzete pofidit bezchybny snimek, protoZe at’ fotite z jakéhokoli dhlu a mista, stle
vam v obrazu n¢kdo nebo néco piekazi a nemdte zrovna Cas vyckat, az se dav lidi
rozejde. Nebo jind situace, at’ se snaZzite, jak chcete, nedafi se vdm vyfotit vysokou véz
s rovnymi liniemi, kici se vdm doprava, poté doleva... n€kdy je to ptinosné, pokud
chcete zdiraznit vySku dané véze, ale jinak se vam linie rozchdzi a vypadd to
nepfirozené. Dalsi vadou fotografie, kterou ¢lovek jisté nerad publikuje, jsou vady na
krase, naptiklad zarudlé kruhy pod o¢ima, akné atd.

Proto je velice dulezité, pokud méate pred pofizenim fotografie dost casu
uveédomit si, co fotite, na co se hodlate zamérit, mate-1i dost svétla, co chcete zduraznit
atd. Dikladnym promyslenim pfed samotnym pofizenim snimku mtiZete zabranit fad¢
dalSich dprav v nékterém z prostiedkil na dpravu digitdlnich fotografii.

Pfi zkouméni problematiky je moZno se setkat se spoustou ndzorii o dodatecné
praci s fotografii v pocitaci. Je samoziejmée spousta odptirc, které s dalSimi tpravami
fotografie nesouhlasi, ale na druhé strané také hodné piiznivci. Rekla bych, Ze v dnesni
dob& se zpracovani fotografie na poéitadi nevyhneme. Zijeme v dob& techniky
a pokroku a v této oblasti jde vSe rychlym vyvojem kuptfedu. Témét kazdy z nés vlastni
pocitac stejné tak jako fotoaparit a jak jsem se jiz zminila, tyto dvé vymozenosti jsou
velice uzce spjaty. Digitdlni fotoapardt ndm usnadni ndslednou praci s tfidénim
povedenych a nepovedenych snimki, jelikoZ bezprostfedné po pofizeni mlZeme
nepovedenou fotografii z iloZzného média vymazat. Dalsi uziteCnou roli hraje pocitac,
pokud fotografie neni zcela povedend, ale néco nds na ni zaujme a nechceme ji
odstranit, pouzijeme k jejimu zdokonaleni n€ktery z prostfedku na zpracovani a dpravu
digitalnich fotografii. V této prici, jak jsem jiZ vySe uvedla, se zamétuji na prostiedek
Zoner Photo Studio.

Zoner Photo Studio ndm poskytuje komplexni podporu ve vSech fazich

zpracovani digitdlni fotografie. A to od zacatku, kdy Ize né€kolika riznymi zpisoby



fotografii do pocitace ziskat, upravovat kvalitu fotografie, aplikovat riizné efekty, vést
prehledny archiv ziskanych obrazkl a tisknout. Soubor ndstrojl, které Zoner nabizi je
velice Siroky, od moZnosti automatickych tGprav az po precizni manudlni Gpravy. Mezi
ndstroji na vylepSeni obrazu patii Uprava expozice, horizontu a perspektivy, klonovaci
razitko, ofez, zména velikosti a dal$i. Kvalita vysledkli potiebnych pro vyse uvedené
vyuziti snimk@i je totoZzny v porovnidni s mnohem draz§imi a ndro¢néjSimi
prostiedky na zpracovani digitdlni fotografie. Z toho vyplyva zZe Zoner Photo Studio Ize

vyuzit k dosaZeni vysledné fotografie na velice vysoké tirovni s ¢imZ v mnoha ohledech

dokaze spolehlivé nahradit specializované programy.
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