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ANOTACE

Tato bakalatska prace se vénuje problematice tvorby internetovych stranek prostfednictvim
modernich technologii a postupti. Prvni cast se pokousi o vytvoifeni uceleného
védomostniho zdzemi, na které v ¢asti druhé navazuje praktické vyuziti t€chto poznatka

pii samotném navrhu a realizaci webu.

ANNOTATION

This bachelor thesis deals with problems of creating web site through modern technologies
and practices. The first part is trying to create a comprehensive knowledge base, which
continues in the second part with the practical use of knowledge in the actual design

and implementation of the website.
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UvVOoD

Pocet osob, které maji pfistup k internetu, neustale stoupd, a to jak ve svété, tak
iv Ceské republice. Mezi lety 2003 az 2009 vzrostl poéet doméicnosti piipojenych
k internetu z 14,8% na 49,2%. Po&et podnikt p¥ipojenych k internetu v Ceské republice
je dnes téméf 96%.(8) Internet se stdva stile vyznamnéjSim informacnim
a komunika¢nim médiem. Je vyuzivan pro reklamu i pro styk s vefejnosti. Mit svou
webovou prezentaci nebo elektronicky obchod je pro spolecnosti a Zivnostniky jiz
pomalu nutnosti, i kdyby mélo jit o pouhy zdznam v katalozich nejriznéjSich portalt.
To vSe je dano potencidlem, ktery v sobé internetova sit’ skryva. PiedevSim jde
o celosveétovou dostupnost informaci, dobré moznosti jejich vzdjemného srovnani

a obzvlaste interaktivu, kterou nemiize poskytnout zadné jiné informacni médium.

Tato prace se bude zabyvat v souc¢asnosti vyuzivanymi technologiemi pro tvorbu
internetovych stranek, jejich optimalizaci a moznostmi jejich dalsiho zviditelnéni
a reklamy v siti internet. Vystupem by pak me¢l byt nejenom samotny text této prace,
ale také funk¢éni web, ktery by mél splnovat potfebné standardy natolik, aby byla
splnéna validita webu a zdklady pravidel pfistupnosti. Dale pak navrh opatieni
a optimalizace pro vyhledavace umoznujici pii potiebnych dotazech zobrazit odkaz

na dané stranky na co nejlepsi pozici.



1. VYMEZENI PROBLEMU A CiL PRACE

1.1  Vymezeni problému

Bakalarskd prace se ma zabyvat navrhem nové verze webu pro Asociaci
pro rozvoj recyklace stavebnich materiald v Ceské republice (dale jen ,,ARSM®).
Pozadavek nanovou verzi webu vznikl nejen zpotfeby modernéji vyhlizejiciho
vzhledu, ale také kvli absenci rozhrani, pomoci kterého by bylo mozno vkladat drobny
obsah (napftiklad rtizné aktuality) nebo ménit kontaktni udaje ¢lenti. Dosavadni webové

stranky byly pouze statické.

Dalsim pozadavkem byla moznost alespon zakladniho monitoringu piistupt
na tyto webové stranky pro vétsi prehled, kolik navstévnikii web mésicné otevie

v navaznosti napitiklad na zvetejnéni nového sborniku nebo upravu zékont.

1.2  Cil prace
Jak jiz vyplyva z vymezeni problému v piedchozi podkapitole, bude mit tato

bakalarska prace stanovenych nékolik cili:

e vytvofit validni dynamické webové stranky umoziujici zakladni
uzivatelskou obsluhu,

e navrhnout a vytvofit jednoduchou rela¢ni databazi pro ukladani a editaci
aktualit, dokumentt a udajii o ¢lenech ARSM,

e navrhnout opatfeni pro dobré umisténi ve vyhledavacich.

-10 -



2. TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

2.1 Internet
Internet je celosvétova sit’ mezi sebou navzajem propojenych pocitact a siti,

ktera pro pienos dat mezi jednotlivymi uzly vyuZiva protokolu TCP/IP'.(43)

2.1.1 Protokol TCP/IP

TCP/IP je komunikacni protokol zajistujici pravidla komunikace a vymény dat
mezi jednotlivymi uzly a programy na nich bézicich. Stanovuje, jakym zptisobem by
méla byt zafizeni pfipojena k internetu a jak mezi nimi budou pfenaSena data. Veskera
data pfenaSend po siti internet jsou diky protokolu rozdélena do menSich celkd,
tzv. paketli. To umoziuje pienaset po jedné lince data pochézejici z riznych uzl.
Pti nerozd¢leni dat do paketl by totiz mohla byt linka na urcitou dobu zablokovéna diky

prenosu velkého mnozstvi dat z jediného uzlu.(35)

Kazdy uzel piipojeny do sit¢ internet ma svou vlastni unikatni IP adresu. Tato
adresa je zaloZena na principu 32 bitové® adresace. Samotna adresa je pak
reprezentovana 4 &selnym kédem, je tedy pievedena na byty’. Jednotlivé &islice jsou
mezi sebou oddéleny teckou a mohou dosahovat hodnot v rozmezi od 0 do 255.

Vysledna adresa tak mtze vypadat naptiklad nasledovné:(33)

81.2.194.116

2.1.2 Doménova jména

Protoze pifi bézném provozu by bylo pro uzivatele zadavani IP adres velmi
nepraktické, byly vytvofeny tzv. DNS* servery obsahujici seznam IP adres a k nim
odpovidajici doménova jména. Ve chvili, kdy uzivatel zadd do prohlizece urcitou
adresu, je DNS serveru odeslan pozadavek na pteklad doménového jména na IP adresu,

potiebnou pro vzajemnou komunikaci dvou uzlt. (33)

' Transmission Control Protocol / Internet Protocol

* bit — binarni &islo, zakladni logick4 jednotka vyuzivana ve vypocetni technice

? byte — osmiciferné binarni &islo (1 byte = 8 biti), jednotka vyjadiujici mnozstvi dat
* Domain Name Server

-11 -



Doména: vutbr.cz => IP: 147.229.2.90

Pii otevirani internetovych stranek je uZivatelem zadavana URL’. SlouZi
k lokalizaci konkrétniho souboru. Jde vlastn€¢ o uplnou adresu souboru v internetové

siti. Ukazkou jednoduché URL muize byt naptiklad:(20)

http://www.arsm.cz/index.php

Kazda URL se sklada z jasn¢ definovanych ¢asti:

schéma://hostitel.doména:port/slozka/soubor?parametr

e schéma: definuje pozadovanou sluzbu internetové site,

e hostitel: stanovuje, na kterém hostiteli se soubory nachazi. Vychozi
hodnotou je www,

¢ doména: stanovuje doménové jméno nutné pro nalezeni IP adresy,

e port: urCuje Cislo portu daného hostitele. Obvykle je tato hodnota skryta,

e slozka: urcuje slozku v kofenovém adresaii hostitele, ve které se nachazi
pozadovany soubor,

e soubor: nazev pozadovaného souboru vcetné ptipony. Vychozi soubory
slozky byvaji ozna¢ovany jménem index.**,

e parametr: definuje parametry potiebné pro obsah souboru. Mohou byt

vyuzivany napiiklad pti formulafich.(20)

2.1.3 Sluzby sité internet(36)

Protokoly TCP/IP v sob¢ skryvaji dalsi protokoly zalozené pravé na TCP/IP
a umoznujici konkrétni zpisoby komunikace a ptenos souborti mezi jednotlivymi uzly.
Jednoznaénd nejznamé&jsi sluzbou internetu je WWW®. ProtoZe pravé internetové

stranky jsou béznymi uzivateli internetu vyuzivany nejvice, vétSina laické vefejnosti

5 Uniform Resource Locator
® World Wide Web
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tyto dva pojmy zaménuje. Jak jiz bylo naznaceno vyse, internet je vyuzivan pro daleko

vetsi mnozstvi sluzeb. Mezi hlavni v soucasnosti patfi:

2.1.3.1 World Wide Web
Nejvice pouzivana sluzba sit¢ internet, slouzici pro prohlizeni samotnych

internetovych stranek. Vyuziva piedevsim dvou protokolii:

e HTTP - Hyper Text Transfer Protocol: slouzi k pfenosu dat mezi
webovym serverem a prohlizeCem,
e HTTPS - Secure HTTP: rozsituje protokol HTTP o zabezpefeny pienos.

V praxi se pouziva pro Sifrovany pienos napiiklad pfi internetovém

bankovnictvi,
e SSL - Secure Sockets Layer: zabezpeCuje pienasené informace
Sifrovanim.
2.1.3.2 E-mail

Elektronicka poSta postupem casu nabyvala stale vétsitho vyznamu. U velkého
poctu jednotlivell i organizaci se stala jedinou formou psané komunikace a naprosto
nahradila klasickou dopisni postu. Jeji vyhodou jsou oproti psanym dopistim jak nizké
naklady, tak pfedevSim vyznamné zkraceni doby odezvy. Elektronicka posta vyuziva

nasledujicich protokoli:

e SMTP - Simple Mail Transfer Protocol: slouzi k odesilani a pfenosu
elektronické posty,

e MIME - Multi-purpose Internet Mail Extensions: tento protokol
umoziuje posilat pomoci SMTP postu s diakritikou a prikladat rizné
soubory vcetné multimedialnich,

e IMAP - Internet Message Access Protocol: slouzi ke vzdalenému
ptistupu k E-mailové schrance. Vyhodou je prohlizeni posty ve slozkach
pfimo ve schrance bez nutnosti je stahovat do pocitace,

e POP - Post Office Protocol: vyuziva se pro stahovani posty do pocitace.
Na rozdil od IMAP se posta rovnou piemisti do klienta na pocitaci

bez moznosti pfedchozi kontroly.(34)

-13 -



2.1.3.3 Ptenos souborti

Pfenos souborti mezi dvéma uzly je mozné zajistit pomoci protokolu FTP - File
Transfer Protocol. FTP umoziuje pfenos souborti mezi riznymi platformami. Je tedy
mozné bez problému poslat soubor mezi dvéma pocitaci, ktery pouzivaji rozdilny
operacni systém. Spojeni mezi uzly je postavené na bazi klient-server. Server poskytuje
soubory a klient se k nim pfipojuje. Protokol FTP umoziuje také autentizaci’ pomoci

jména a hesla. Toho je vyuzivano napiiklad pii pfenosu soubort na webhosting®.(36)

2.1.3.4 Dalsi sluzby a protokoly
Mimo hlavnich protokoli a sluzeb zminénych vySe je v internetové siti

vyuzivano mnoho dalSich. V soucasnosti jsou stale vice vyuzivanymi sluzbami:

e instant messaging: umoziiuje piimou psanou komunikaci v redlném case
1 mezi vice uzivateli. Jednotlivi klienti vyuzivaji vétSinou vlastniho
protokolu, takZe je nutné mit pro kazdy protokol specialni aplikaci. Mezi
nejpouzivanéjsi aplikace pro instant messaging patii ICQ, Windows Live
Messenger nebo Yahoo! Messenger. Casem vznikla origindlnim
klientim konkurence v fad¢ univerzalnich klientt, jako jsou Meebo nebo
Pidgin, které¢ umoznuji vyuzivat vice protokolti pomoci jedné aplikace,

e VoIP - Voice over Internet Protocol: tento protokol umoziiuje prenos
zvuku pomoci pakett TCP/IP. Toto je vyuzivano predevsim
pro telefonovani s vyuzitim internetové sit€. Nejznaméjsi aplikaci VolP
je Skype. Ten vsak vyuziva vlastniho protokolu, ktery neni kompatibilni

s ostatnimi VoIP aplikacemi.(43)

2.2 Hyper Text Markup Language

Hyper Text Markup Language (dale jen ,,HTML®) je znackovaci jazyk pro popis
internetovych stranek. Nejednd se o programovaci jazyk. HTML pomoci tzv. tagl
(neboli znacek) pouze popisuje obsah, ktery se na internetové strance nachézi a predava
prohlize¢i informace, jakého druhu konkrétni Cast obsahu je a jak se ma zobrazit.(3)

Internetové stranky jsou tedy v zdkladu HTML dokumenty, které pouzivaji koncovku

7 autentizace - proces ovéfeni identity
¥ webhosting - pronajaty prostor na cizim serveru slouzici pro internetové stranky

-14 -



html nebo htm. Koncovka htm byla uzivana v minulosti, kdy bylo souboriim mozné
pfifazovat pouze tiipismenné koncovky. V soucasné dobé je mozné vyuzivat obou

variant.(19)

2.2.1 Vyvoj HTML(3)

Prvni definice jazyka HTML byla vytvofena v roce 1991 Timem Berners-Leem.
Tato definice byla sepsana v ramci projektu WWW, ktery vznikl v CERNu’ a mél
umoznit védcim sdilet vysledky svych vyzkumiti a umoznit jejich rychlou dostupnost
po celém svéte. Tato prvni definice je oznacovana jako HTML 0.9 a umoznovala pouze
logické clenéni textu, upravu jeho vzhledu a vlozeni obrazkli a odkaz. Vyhodou
prvniho prohlizece pro HTML byla integrovana funkce editoru. Pfi stanoveni prvni
definice se totiz ptivodné zamyslelo, ze by autor internetovych stranek nemusel jazyk
HTML znat. Stranky tedy mohl pomoci editoru vytvaret kdokoliv. S postupnym
vyvojem a vétsi slozitosti HTML se vSak od této myslenky upustilo.

S vétSim ndrokem wuzivateld na internetové stranky vyvojafi prohlizecu
prichazeli s novymi prvky, kterymi rozsifovali moznosti HTML. Tim Berners-Lee proto
spoleéné s IETE' definoval novou verzi HTML 2.0, ktera k piivodni pfidala mimo jiné
formulafe. Dalsi rozsifeni HTML+ a nasledné HTML 3.0, které vzniklo v roce 1995,
prineslo vytvareni tabulek, matematické vzorce, lepsi Gpravu vzhledu textu atd. Delsi
dobu jej viak nepodporovalo dostatek prohlize&i a tak pfistoupilo konsorcium W3C''
k vytvoteni verze HTML 3.2, ktera vice odpovidala moznostem tehdejSich prohlizecu.
Nové pfinesla opét vice moznosti formatovani textu a vybéru pisma. V roce 1997 byla
zvetejnéna posledni verze HTML, a sice HTML 4.0, ktera byla o dva roky rozsifena
o opravu HTML 4.01. V soucasnosti je vyvijena verze HTML 5.0, kterd ma umoznit

snaz$i ¢lenéni stranky nebo vlozit do stranky multimedialni obsah pfimo pomoci znacek

definovanych v HTML.

? Centre Européenne de Rechere Nucléaire
' Internet Engineering Task Force
' Organizace, ktera ma na starost vyvoj standardi pro WWW
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2.2.2 HTML znacky
Jak bylo feceno v uvodu, jazyk HTML slouzi k popisu obsahu internetové
stranky. K tomuto ucelu slouzi znacky (tagy), které definuji, o jaky obsah (element) se

jedna. Syntaxe znacek je stanovena takto:(18)

<znacka>obsah</znacka>

Znacka je tedy vzdy uzaviena mezi znaky < a >. Znacka ukoncujici element ma

pied svym ndzvem znak /.

Znacky mohou byt rozsifeny o atributy, které v sobé nesou dodatecné informace
o elementu. Atribut je zapsadn v ivodni znacce a jeho hodnota je za znaménkem =.
V HTML nemusi byt tato hodnota nutné¢ uzaviena v uvozovkach, pokud neobsahuje

mezeru. Je vSak jistéj$i uvozovky pouzit.(17)

<znacka atribut="hodnota”>obsah</znacka>

HTML znacky se v prvni fad¢ dé€li na:

e parové: zaCinaji tvodni znackou <znacka> a jsou ukonceny znackou
</znacka>. Parové znacky popisuji elementy, které maji néjaky obsah.

Pro ptiklad element titulek:

<title>lvodni strana</title>

e neparové: oznaCuji prazdné elementy. Jejich obsah je pfedem jasné

stanoveny a neda se meénit. Pro ptiklad znacka pro novy fadek:(18)

<br>

Pokud bychom chtéli HTML znacky rozdélit podle druhu, pak na:
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e strukturalni: déli obsah stranky do mensSich celki podle jejich druhu
a pomahaji tak vytvofit strukturu stranky. Pfikladem mohou byt znacky
délici stranku na hlavicku a obsah: <head> a <body>, nebo znacky
nadpisi, odstavct nebo blokii: <h1>, <p> nebo <div>.

e popisné: urcuji druh elementu podle jejich povahy a vyznamu. Zde lze
jako piiklad opét uvést nadpis, ale také seznam <ul> nebo adresu
<address>.

e stylistické: definuji vzhled elementu, neboli jak se element na vysledné
strance zobrazi. Pomoci téchto znacek tedy mizeme definovat napiiklad

tu¢né pismo <b>, indexy <sub> nebo velikost pisma<big>.(42)

2.2.3 Struktura HTML dokumentu(18)
HTML ma4, stejné tak jako u znacek, jasn¢ definovanou strukturu dokumentu,
jejiz poradi neni mozné zaméinovat. Pokud by dokument neobsahoval spravné poradi

prvki, nebylo by mozné jeho korektni zobrazeni.

e deklarace dokumentu: musi byt umisténa jako prvni element
v dokumentu HTML. Stanovuje, podle které verze HTML je dokument

vytvoren. Piikladem mtze byt nasledujici deklarace verze HTML 4.01:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//w3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

e kotfenovy element: definuje cely HTML dokument a uzavira v sobé

hlavi¢ku a télo dokumentu:

<html>
obsah dokumentu

</html>

e hlavicka dokumentu: definuje vlastnosti dokumentu a obsahuje zakladni
informace o dokumentu urené pro prohlizece a vyhledavace, jako jsou

popis stranky, klicova slova nebo autor stranky. Tyto informace jsou
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oznacovany jako metadata. Dale mize obsahovat také odkaz na soubor

s kaskadovymi styly nebo ikonu stranky. Ukazka hlavicky dokumentu:

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta http-equiv="Content-language" content="cs" />

<meta name="description" content="Popis obsahu stranky" />

<meta name="keywords" content="slova, pro, vyh1l" />

<meta name="copyright" content="jméno majitele prav"/>

<meta name="author" content="jméno autora" />

<1link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css"

<link rel="shortcut icon" href="ikona_webu.ico"/>

<title>Titulek stranky</title>

</head>

e t¢lo dokumentu: nasleduje po hlavicce a obsahuje data, kterda maji byt

zobrazena v okné dokumentu:

<body>

<hl>Hlavni nadpis</hl>
<p>Text.</p>

</body>

VySe zminovana struktura je pro vSechny internetové stranky ve formatu HTML

zavazna bez ohledu na jejich verzi.

2.3  Extensible HyperText Markup Language

Extensible HyperText Markup Language (dale jen ,,XHTML*) byl vyvinut jako
zamysleny nastupce jazyka HTML a jeho prvni verze XHTML 1.0 byla zvefejnéna
vroce 2000 konsorciem W3C. Slo vlastné o tpravu jazyka HTML a jeho sloudeni
s jazykem XML tak, aby byla zachovana kompatibilita. Postupem casu byly ptidany
dalsi verze, které¢ vSak puvodni sadu zjednodusuji, naptiklad pro uziti v mobilnich
telefonech. V soucasnosti se pracuje na verzi XHTML 5, kterd je jiz piimo soucasti
vyvijeného jazyka HTML 5. Doneddvna byla soubézné vyvijena také verze XHTML 2.
Jeji vyvoj byl vSak na konci roku 2009 zastaven z divodu vétsi koncentrace na vyvoj

XHTML 5, respektive HTML 5.(40)
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2.3.1 Odlisnosti XHTML od HTML(39)
Vytvotenim jazyka XHTML doslo ke zptisnéni pravidel pro zapis znacek, aby
byla jasn¢ stanovena sémantika a definovdna jednoznacna pravidla. Pfestoze XHTML

z jazyka HTML vychazi, Gipravou zapisu znacek bylo dosazeno urcitych odlisSnosti:

e znacky a jména atributll musi byt zapisovany malymi pismeny,

Spatné: <H2 CLASS="aktual">

Spravné: <h2 class="aktual">

¢ hodnoty atributl musi byt uzavieny v uvozovkach,

Spatné: <div id=nazev>

Spravné: <div id="nazev">

e parové znacky musi byt vzdy ukonceny,

<span>obsah</span>

e neparové znacky musi mit za svym jménem lomitko ukoncujici znacku,

Spatné: <br>

Spravné: <br/>

e clementy do sebe musi byt spravné vnoteny,

Spatné: <span><b>obsah</span></b>

Spravné: <span><b>obsah</b></span>

e vSechny znacky musi byt vnofeny do kofenového elementu <html>,
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<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1">

<head>
</head>

<body>
</body>

</html1>

dokumenty musi obsahovat definici DOCTYPE,

<!DOCTYPE html PuUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmI1l-strict.dtd">

element <html> musi obsahovat atribut xmlns,

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

2.3.2 Definice XHTML dokumentii(37)

Jazyk XHTML ma ve verzi XHTML 1.0, ktera je stale nejvice vyuzivana, tfi

razné definice:

XHTML 1.0 Strict: tato definice nepovoluje uzivat v dokumentu
formatovaci znaCky slouzici k rozvrzeni stranky. Jsou tedy zakdzany
znacky jako: <dir>, <center> nebo <frameset>. Jsou vSak povolené
znatky umoziujici zmény vzhledu textu: <b>, <i> nebo <g>.
Pro formatovani se pii této definici pocitd hlavné s vyuzitim

kaskadovych stylti. Definice dokumentu strict:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//w3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">

XHTML 1.0 Transitional: dokument musi stale spliovat sémanticka
pravidla XHTML, ale tato definice umoziiuje pouzit i znacky HTML,
které jsou ve strict vylouceny. Nesmi vSak obsahovat znacky pro ramce.

Definice dokumentu transitional:
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11l-transitional.dtd">

e XHTML 1.0 Frameset: tato definice rozSifuje transitional o pouzivani
ramcu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-frameset.dtd">

2.3.3 Struktura XHTML dokumentii(38)

Tim, Ze jazyk XHTML vychazi zHTML, sd¢lil po HTML 1 strukturu
dokumentu, kterd je v podstaté stejna. Lisi se pouze odliSnou definici dokumentu pted
pocatkem HTML kodu. Znacka <html> navic povinné obsahuje atribut xmlns, ktery

definuje XHTML. Struktura dokumentu mize vypadat naptiklad takto:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Untitled Document</title>
</head>

<body>
</body>

</html>

2.4 PHP Hypertext Preprocessor

PHP Hypertext Preprocessor (dale jen ,,PHP*) je skriptovaci jazyk umoznujici
internetovym strankdm generovani obsahu podle stanovenych pravidel. To v praxi
znamena, ze je mozné zobrazit na stejné strance rtizny obsah podle urcitych okolnosti,
jakymi jsou napiiklad data o uzivateli, denni doba nebo ndhodné udaje. Vyhodou PHP
je provadéni téchto piikazii na stran¢ serveru. Uzivateli je odeslan vysledny kod
vygenerovany pomoci PHP. Pokud tedy uzivatel stranky nahlédne do zdrojového kodu,
PHP skripty mu zlistanou ,,zatajeny*. Uvidi pouze vysledny HTML, ptipadné¢ XHTML
kéd. Mimo PHP je tada dalSich podobnych skriptovacich jazyk, PHP se vsak stal
nejrozsifenéjSim 1 diky dobré podpote databazi, optimalizované dob¢ odezvy a Open

source licence.(1)
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2.4.1 Vyvoj PHP

Pocatky jazyka PHP se datuji do roku 1994, kdy Rasmus Lerdorf vytvofil
nekolik skripti v Perlu pro sledovani navstévnosti na jeho internetovych strankach.
Tento zpusob vsak velmi zatézoval server, tak byly skripty piepsany do jazyka C.
Ostatnim uzivatelim serveru se tyto skripty zalibily a zacali je tedy vyuzivat také.
Postupem casu byl po prosbach uzivatelll na rozsifeni o dalsi sluzby vytvoten bali¢ek
Personal Home Page Tools, ktery byl posléze rozsifen na Personal Home Page
Construction Kit. Mimo toho Lerdorf vytvofil také nastroj Form Interpreter (dale jen FI)
podporujici dotazy v jazyku SQL. Umoznil tak do internetovych stranek vkladat rizné
SQL dotazy a propojit stranky s databazi. V roce 1995 byla zvefejnéna verze PHP/FI,
neboli PHP2, kterd byla jiz pouzivana po celém svéteé. Kombinovala moznosti obou
piedchozich nastroji do jednoho jazyka, ktery byl vklddan pfimo do HTML kodu.
Od verze PHP3, ktera byla zvefejnéna v roce 1998, jiz na vyvoji nepracuje pouze
Lerdorf, ale celd skupina programatort. Jazyk navic ziskdvd moznost vytvoieni
vlastnich funkci pomoci moduld. PHP timto krokem také ziskdva novy vyznam zkratky
- PHP Hypertext Preprocessor, tedy hypertextovy procesor PHP. Soucasnou verzi je
PHPS5, ktera zlepsuje spolupraci s databazemi a vyrazné zrychluje vykonavani skriptt.

Vyvijena je verze PHP6.(1)

2.4.2 Syntaxe jazyka PHP

Kazdy PHP kod musi byt uzavieny mezi znackami <?php a ?>. PHP muze
zacinat v kodu stranky na libovolné pozici a mize se na strance objevit vicekrat.
Nasledujici ptiklad bude v prohlizeCi zobrazen pouze jako prosty text: ,,Toto je
ukazkovy text.“. Piikaz echo vraci prohlize¢i znaky nebo proménné v ni uvedené.
Kazdy ptikaz musi byt ukoncen stfednikem.(30)

<html>
<body>

<?php
echo "Toto je ukazkovy text.";
7>

</body>
</html>
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Proménné jsou v jazyku PHP oznacené na svém zacatku znakem $ a nazev
proménné musi zacinat pismenem nebo znakem . Vyhodou je, Ze neni nutné
proménnou pied jejim pouzitim nejdiive deklarovat. Jazyk PHP rozliSuje velka a mala
pismena abecedy. Pfi pouzivani proménnych je tedy vhodné pouzivat jediny zpusob
zépisu z divodu predchdzeni chybného oznaceni jména stejné proménné. Hodnota je

do proménné pfifazena znakem = a je uzaviena do uvozovek.(31)

$promenna=“hodnota proménné*“;

Pii spojovani proménnych s fetézci je tieba na misté spoje textu s proménou

vlozit tegku.(29)

echo $promennal."vkladany text".$promenna2;

Jazyk PHP, stejn¢ jako jiné programovaci jazyky, umoziiuje ptikazy pro vétveni
a cykly. Vtomto piipadé¢ je nejdiive zapsdn néazev piikazu, nasleduje podminka
uzaviena v kulatych zavorkéach. Ta urcuje, v jakych ptfipadech se mé dana ¢ast piikazu
spustit. Nasleduji samotné operace, které¢, pokud maji vice nez jeden tadek, jsou
uzavieny ve slozenych zavorkach. Cely ptikaz je ukoncen stfednikem. Pro piiklad

uvadim ukéazku ptikazu IF:(22)

if{($promenna=="hodnota")

echo "Hodnota byla shodna.";
echo "Byla vypsana prvni moznost.";

else
echo

Byla vypsana druha moznost.";

2.5 Cascading Style Sheets

S rozvojem internetovych stranek a jejich komeréniho vyuziti byl stale vétsi tlak
na vysledny vzhled stranek. Jiz samotny HTML koéd umoziioval pomoci atributl
upravovat vzhled texti nebo zarovnani na strance. Kod se vSak postupné stdval mirné
nepfehlednym a misto obsahu se zacal podiizovat vzhledu. Pokud web obsahoval vétsi

mnozstvi dokumentl s takto definovanym vzhledem, jeho Upravy pii zméné¢ vzhledu
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byly velice slozité, protoze bylo tieba zménit kod v kazdém souboru zvlast. Vsechny
tyto problémy fesi Cascading Style Sheets (dale jen CSS), které maji za cil odd¢lit

definice vzhledu od samotného obsahu dokumentu.

2.5.1 Vyvoj CSS

Prvni specifikace CSS 1, kterd byla predstavena vroce 1996, umoziovala
upravy vlastnosti textu, barev a okraji. CSS 2 byla zveiejnéna v roce 1998 s pozd¢jsi
upravou na aktualni CSS 2.1 odstranujici nékteré chyby. Verze CSS 2 piidava
k moznostem CSS 1 napfiklad libovolné umistovani elementu na strance, orientaci
textu zprava doleva a dal$i. V soucasnosti je ve vyvoji verze CSS 3. Dlouhou dobu byla
velkou nevyhodou CSS nedostate¢na podpora prohlizecti a tim také odlisSny vzhled
stranek pfi otevieni v jinych prohliZzeCich. Dnes vSak jiz vSechny majoritni prohlizece
implementovaly plnou podporu CSS, odlisnosti vzhledu by tedy mély byt pfi aktualnich

verzich minimalni.(12)

2.5.2 Syntaxe CSS(16)

Zakladni zépis vlastnosti elementti pomoci CSS je velice jednoduchy. Nejdiive
zapiSeme selektor neboli jméno elementu, ktery chceme pomoci CSS upravit.
Za selektorem nasleduje deklarace neboli vlastnosti elementti a jejich hodnoty zapsané
ve slozenych zavorkach. Hodnota je od vlastnosti oddélenda dvojteckou a ukoncena

sttednikem:

element {vlastnost:hodnota;}

Ptiklad nadpisu HI1 cervenym pismem, zvétSeného na 120% plvodni velikosti
a podtrzeného:
hl {color:red; font-size: 120%; text-decoration:underline;}
Do sebe navzajem vnotené prvky po sobé dédi nastavené vlastnosti. Pokud tedy

napiiklad definujeme odstavci urcitou barvu, vSechny dalSi elementy budou stejnou

barvou, pokud nebudou mit samy ur¢enou odliSnou hodnotu.

-4 -



CSS rozlisuje identifikatory a tridy, které se ziskavaji z HTML dokumentu
amaji univerzalni pouziti pro vSechny elementy. Slouzi pro zménu vlastnosti pouze
konkrétnich elementli v dokumentu namisto vSech elementt stejného typu. Lze je vyuzit
napfiklad pfi nastaveni odliSnych vlastnosti pouze jediného odstavce. Rozdil mezi
identifikatorem a tfidou je v Cetnosti jejich pouziti, kdy identifikator se v dokumentu

muze vyskytovat pouze jednou. Ttida se mize v dokumentu opakovat.(15)

Identifik4tor oznacujeme v HTML dokumentu atributem elementu id:

<p id="komentar”>

V CSS je pak jako selektor identifikatoru pouzit znak # a jméno identifikatoru

zadané v HTML kédu:

#komentar {font-style:italic; text-align:justify;}

Ttida je v HTML urcena atributem class:

<p class="vpravo”>

V CSS pak musi byt pfed jméno selektoru vlozena tecka:

.vpravo { text-align:right;}

Jsou tfi rizné zpusoby vkladani CSS do HTML dokumentii. Prvni dva nejsou
natolik vyhodné, protoze se zapisuji pifimo do HTML dokumentu a postradaji tak jednu
z hlavnich vyhod CSS — zménu stylli vice dokumentli jednim externim souborem. CSS

je tedy mozné propojit s HTML dokumentem nasledujicimi zptisoby:(14)

e CSS jako atribut style: zménu vlastnosti je u kazdé elementu mozné
provést vlozenim atributu style, ktery definuje vzhled elementu. Toto

fesSeni je vSak velice pracné, protoze se musi pii vétSich zmeénach vzhledu
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<head>

pfepisovat vlastnosti v kazdém elementu zvlast. Je tedy vhodné pouze

pro mensi zmény vzhledu jediného konkrétniho prvku.

<hl style="color:red">Nadpis</hl>

interni CSS: CSS je vtomto piipadé soucasti hlavicky HTML
dokumentu. Do hlavicky je vlozen pomoci znacky <style>, kterd ma
nastaven atribut type na hodnotu text/css. Uvnitf tohoto elementu jsou
pak uvedeny jednotlivé selektory a jejich hodnoty. Tento zpisob
piifazeni CSS je vyhodny pii definovani vzhledu HTML dokumentu,
ktery je odlisSny od zbytku webu.

<style type="text/css">
body {background-color:black; color:white;}

</style>
</head>

<head>

externi CSS: CSS je ulozZeno zvlast' v souboru mimo dokument. S HTML
dokumentem je spojen pomoci znacky <link>, kterd je soucasti hlavicky
dokumentu. Vyhodou tohoto zpiisobu je rychla zména vzhledu celého
webu. Sta¢i pouze zménit hodnoty pfisluSnych vlastnosti selektorti
vjediném souboru na rozdil od pracného piepisovani hodnot

v jednotlivych dokumentech.(14)

<Tlink rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css"/>

</head>

Jednotlivé zplisoby CSS je mozné kombinovat dohromady. I zde je zachovan

princip dédéni vlastnosti od nadfazenych prvka. Priority jsou v tomto ptipade sefazeny

nasledujicim zplisobem:(14)

1.
2.

atribut elementu

interni CSS
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3. externi CSS

Pokud tedy budeme mit pro stejné vlastnosti urcitého elementu odlisné hodnoty

ve vSech CSS, bude vysledna hodnota nastavena podle atributu elementu.

2.6 MySQL

MySQL je databazovy program zaloZeny na principech jazyka SQL'. Jeho
vyvoj zacali v roce 1994 David Axmark a Michael Widenius. Vyvoj pozd¢ji pokracoval
dal jiz pod hlavickou spole¢nosti MySQL AB. V roce 1995 byla ptedstavena prvni
verze urcend pro Unix a Linux, kterou v roce 1998 nasledovala verze pro Windows.
MySQL se stalo velice rychle popularnim piedevsim diky své rychlosti, i kdyz

neobsahoval tolik nastroju jako nékteré jiné konkuren¢ni databaze.(41)

Pfed samotnou ukazkou syntaxe MySQL chci nejprve strucné vysvétlit, co to

databaze je a na jakych principech je zaloZena.

2.6.1 Databaze a rela¢ni datovy model(44)

Databaze je uceleny a organizovany systém dat, které mohou byt dale
zpracovavany a vyhodnocovany. Pro lepSi predstavu Ize databazi pfirovnat
k rozsahlému souboru tabulek s daty. Kazdou databazi je mozné rozd¢lit do menSich
celkt, tzv. entit. Entitu bychom mohli pfirovnat k jedné konkrétni tabulce z celkového
vyctu. Kazdad entita se dale déli na atributy entit, které v piikladu s tabulkou
reprezentuji sloupce tabulky. Datové polozky jsou pak nejmensi a nedélitelnou soucasti
databaze, které nesou samotnou informaci. V piirovnani k tabulce by tedy Slo o data
v jednotlivych buiikach. Kazda datova polozka mé definovany sviij datovy typ a délku.

Datové typy mohou byt napftiklad:

o textoveé,
e (iselné,
e (Casové,
e logické,

e objektové.

12 Structured Query Language
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Kazda databaze vychazi zurcitého typu datového modelu, ktery definuje

vlastnosti databaze a vzajemnou interakci jednotlivych entit. Existuje n¢kolik datovych

modelu:

linearni,
hierarchicky,
sitovy,
relacni,

objektovy.

Databaze pro internetové stranky jsou nejvice navrhovany na zékladé rela¢niho

datového modelu. Nazev tohoto datového modelu je odvozen od slova relace, tedy

vztah. Relacni datovy model je totiz zalozen na principu vztahli mezi jednotlivymi

tabulkami, které je propojuji pomoci stejnych hodnot datovych polozek. Tyto polozky,

respektive atributy, jsou oznacovany jako relacni klice. Klice miizeme rozd¢lit na dva

druhy:

primarni kli¢: primarni kli¢ se mtze skladat z jednoho nebo vice atributa.
Pokud je slozen z vice atributll, jednd se o tzv. slozeny primarni klic.
Kazdy primérni klic musi byt minimalni (nelze jej dale délit)
a jednoznacny (nesmi se opakovat). Pfikladem muze byt rodné ¢islo nebo
IC podniku.

cizi kli¢: cizi kli¢ slouzi k propojeni tabulek vztahem. Jeho hodnota se
musi shodovat s primarnim klicem jiné tabulky a musi byt

odpovidajiciho datového typu.

Mimo primarniho a ciziho klice existuje také kli¢ kandidatni. Kandidatni kli¢

spliyje stejné podminky jako primarni a je mozné jej za primarni zameénit, pokud to

bude z urcitych divodl vyhodné.

Jak bylo zminéno vyse, relacni datovy model je zalozeny na principu vztaht.

Vztahy jsou n€kolika druhti:

vztah 1:1: jeden zdznam tabulky mé v druhé tabulce pouze jeden

odpovidajici zdznam,
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e vztah 1:N: jeden zaznam tabulky ma v druhé tabulce néckolik
odpovidajicich zdznamd,
e vztah N:M: n¢kolik zaznamt tabulky odpovidd nékolika zdznamim

v druhé tabulce.

V ptipad¢ vyskytu vztahtt N:M je pro spravné fungujici databazi nutné upravit
tento vztah vlozenim tabulky, kterd bude slouzit pro pfifazeni jednotlivych zdznamu

a vazbu tak pomuze zprostiedkovat.

2.6.2 Syntaxe MySQL(32)
Syntaxe MySQL lze rozdélit na dvé ¢asti. Prvni jsou piikazy, které umoziuji

manipulaci s daty. Jedn4 se o jazyk DML"®. Mezi tyto piikazy patii:

e SELECT: vybira data z databaze,
e INSERT INTO: vklada nova data,
e UPDATE: piepisuje stavajici data,
e DELETE: maze data z databaze.

Druhy typ ptfikaza slouzi k manipulaci s tabulkami a databdzemi. Jde o jazyk

DDL'". Piikazy DDL jsou:

e CREATE DATABASE: vytvofi novou databazi,
e ALTER DATABASE: upravi stavajici databazi,
e CREATE TABLE: vytvofi novou tabulku,

e ALTER TABLE: upravi stavajici tabulku,

e DROP TABLE: vymaze tabulku z databaze.

Kazdy piikaz musi nejdiive zacinat ndzvem piikazu. Déle jsou jednotlivé
parametry piikazu. Pfikaz je ukoncen stiednikem. MySQL neni citlivé na velikost
pismen, neni tedy tfeba rozliSovat velka a mala pismena abecedy. Pro ptiklad uvedenu

ukézku tii nejbéznéjsich prikazi:

" Data Manipulation Language
' Data Definition Language
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e CREATE TABLE: Ptikaz je pro vytvofeni tabulky Zakaznici, ktera bude
obsahovat 5-ti ¢iselny identifikator, pfijmeni a jméno omezené na 35
znakl a e-mail omezeny na délku 150 znakl. Primarnim kli¢em tabulky

bude identifikator idzak:

CREATE TABLE Zzakaznici

(

idzak int(5),
prijmeni varchar(35),
jmeno varchar(35),
email varchar(150),
PRIMARY KEY (idzak)

e INSERT INTO: Piikazem INSERT INTO nyni vlozime do tabulky
Zakaznici Jana Novaka, ktery mé e-mail jan.novak@email.cz. Textové

fetézce je v tomto pripad¢ nutné uzaviit do jednoduchych uvozovek:

INSERT INTO Zakaznici ) )
VALUES (1, 'Novak', 'Jan', 'jan.novak@email.cz');

e SELECT: Pomoci piikazu SELECT si nyni vypiSeme vSechny
zakazniky, ktefi maji kfestni jméno Jan. Hvézdicka znamend vypsat

vSechny polozky z tabulky, které spliuji dané podminky:

SELECT * FROM zakaznici WHERE jmeno='Jan';

2.7  Search Engine Optimization(6)

Search Engine Optimization (dale jen SEO) je optimalizace internetovych
stranek pro vyhledavace. Protoze se internet stava stidle vyznamnéjSim zdrojem
informaci, uzivatel¢ vice pouzivaji také vyhleddvace. Ty pfindSeji moznost ziskat
pro své stranky nové navstévniky, kteti o existenci daného webu viibec nemusi védét.
V ptipadé, Ze internetové stranky slouzi pro obchodni ucely, je tu tedy moznost ziskat
nové zékazniky. Vyhledavace navstivi kazdé internetové stranky, na které ziskaji adresu
bud’ z jiného webu, nebo vlozenim URL do vyhleddvace autorem. Tuto stranku pak

projdou a zaindexuji slova ulozena v souboru. Ty jsou pak déale porovnany s klicovymi
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slovy a titulkem a strance je pfifazena dulezitost (PageRank), podle které¢ se pak stranka
zobrazuje na urcité pozici ve vysledcich vyhledavace. Jak jiz z ptedchoziho vyplyva,
pro dobré umisténi ve vyhledavacich je tedy nutné stranky pfizptisobené urcitym
faktorim. Jde o tzv. On Page faktory, které se tykaji pifimo HTML kédu stranky a jejiho
obsahu, a Off Page faktory, do kterych spada naptiklad PageRank. Z hlediska tvorby
internetovych stranek jsou diilezité predev§sim On Page faktory, protoze je lze ovlivnit

piimo jiz pii navrhu webu:

e clementy v HTML kédu: je dilezité mit vSechny elementy ve spravném
pofadi a mit vnich informace opravdu popisujici obsah stranky.
Dilezitost je vyhledavaci elementiim pfifazovana v nasledujicim potadi:

1. title,

2. description,

3. hl -h6,
4. strong,
5. em atd.

e Kklicova slova: pro spravné SEO je nutny peclivy vybér klicovych slov,
které se tykaji textu obsazeného na strance. Klicova slova by se v textu
stranky m¢la objevovat v dostate¢ném mnozstvi. Je také vhodné, aby se
klicova slova objevila v titulku stranky, nadpisech nebo ndzvu souboru.

e unikatni stranka: vyhleddavace pii indexovani porovndvaji obsah
jednotlivych stranek. Obsah kazdého dokumentu by tedy mél byt
unikatni. Opakovani stejné¢ho textu v nékolika souborech mtize zaptiCinit
penalizaci ze strany vyhleddvace.

e jednotny zapis URL: ze stejného divodu, jako bylo wuvedeno
v predchozim bod¢, je nutné pouzivat pfi psani odkazii na webu jednu
metodu zapisu odkazii. Pokud by byla URL jednoho souboru uvedena
pokazdé jinym zapisem, vyhledavac by se mohl domnivat, Ze se jedna
0 jiny soubor se stejnym obsahem.

e validita kodu: HTML kod by mél spliiovat pravidla pro psani jazyka

a jeho prislusné verze deklarované v dokumentu.
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2.8  Pravidla pristupnosti(10)

Slovem pfistupnost se vzhledem k internetovym strankam mysli splnéni
takovych podminek, aby bylo mozné si stranky korektné zobrazit za pomoci rtiznych
prohlizecl nebo piistrojii a aby byly stranky ptistupné také handicapovanym osobam.
Zde jsou minény piedev§im osoby slabozraké, barvoslepé nebo nevidomé. Protoze
osoby se zrakovou vadou mohou mit ¢teni informaci na internetovych strankach
stézované napiiklad pfiliS§ malym pismem, jehoz velikost je pevné stanovena, nebo
malym barevnym kontrastem, musi se tomuto graficky navrh webu pfizptisobit. Veskera
navigace a podstatné informace by mély byt realizovany pomoci textu. Eventudlné musi

byt zajistén textovy popis v piipad¢ grafické navigace.

V prosttedi Ceské republiky tato pravidla stanovuje Zakon &. 81/2006 Sb.,
kterym se méni Zakon ¢. 365/2000 Sb., o informacnich systémech vefejné spravy.
Konkrétni znéni pravidel podle zminéného zakona se skladd z tficeti tfi bodi
rozdelenych do Sesti kapitol a jsou povinné pro internetové stranky statnich organizaci,
mimo bodu citovanych nize. Stranky tyto body v ur€itych ptipadech nemusi plnit, je li

to opodstatnéné. Kapitoly jsou nasledujici:

o _Kapitola A: Obsah webovych stranek je dostupny a citelny “(10): Tato kapitola
stanovuje vlastnosti textu a multimedidlnich prvkl obsazenych na strance.
Stranka musi obsahovat popisy vizudlnich prvki dostatecné vystizné na to, aby
osoba, ktera neni tyto prvky schopna vnimat, ziskala potfebné informace alespon
v textové podobé. Informace sdélované napiiklad barvou musi byt rozliSeny
1 jinym zptsobem, pokud neni uzivatel schopen rozliSovat barvy. Zaroveinl musi
byt vSechny barevné prvky dostatecn¢ kontrastni oproti svému pozadi. Text
musi byt mozné zvétsit a zmensit v urCitém rozsahu bez ztraty informace.
Podminéné povinnym je bod 3.: , Pokud to charakter webovych stranek
nevylucuje, informace sdélované prostiednictvim skriptii, objekti, applet,
kaskadovych stylu, cookies a jinych doplnki na strané uzivatele, musi byt
dostupné i bez kteréhokoli z téchto doplnkii a stranky musi byt standardné
ovladatelné. V opacném pripade sdeéli organ verejné spravy tyto informace jinym

zpiisobem. “(10)
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., Kapitola B: Praci s webovou strankou ridi uzZivatel “(10): Kapitola B popisuje
pravidla tykajici se ovladani webové stranky. Stranky se mohou v novém okné
otevirat jen z podstatnych divodi. Novéa stranka miize byt nactena pouze
po otevieni odkazu nebo odesldni formuléafe. Prvky na strance se nesmi menit
rychleji nez 3x za sekundu a zvuky trvajici déle nez 3 sekundy musi byt mozné
vypnout. Podminéné povinnymi body v této kapitole jsou bod 9 a 14. ,, 9. Obsah
ani kod webové stranky nesmi predpokladat ani vyZadovat konkrétni zpiisob
pouziti ani konkrétni programové vybaveni. Pokud je predpoklidano
¢i vyzadovano konkrétni programové vybaveni, miize to byt pouze z ditvodu
technické nerealizovatelnosti prizpiisobeni obsahu a kodu webové stranky vsem
programovym vybavenim. 14. Casovy limit pro praci s webovou strankou musi
byt dostatecny. Pokud to nevylucuje charakter webové stranky, mize uzivatel

casovy limit prodlouzit nebo vypnout. “(10)

, Kapitola C: Informace jsou srozumitelné a pirehledné‘“(10): Kapitola C
popisuje pravidla pro obsahovou cast internetovych stranek. Mimo toho, ze delsi
text musi byt rozdélen do mensich celkti, obsahuje podminéné povinna pravidla
15 a 17: ,,15. Webové stranky musi sdélovat informace jednoduchym jazykem
a srozumitelnou formou, pokud to charakter webové stranky nevylucuje. 17.
Bloky obsahu, které se opakuji na vice webovych strankdach daného organu
verejné spravy, je mozné preskocit. Pokud webové stranky nemaji velky rozsah,

nemusi byt zajisténo preskoceni opakujicich se blokii obsahu. “(10)

., Kapitola D: Ovladani webu je jasné a pochopitelné‘“(10): Tato kapitola
stanovuje pravidla pro navigaéni prvky stranky. Naviga¢ni prvky webu musi byt
jasné odlisené od zbytku obsahu, musi mit obdobnou organizaci na celém webu
a obsahovat odkaz na vys§i uroven a uvodni stranku webu. Odkaz sméiujici
na jiny typ souboru nez je internetova stranka musi byt oznacen informaci o typu
souboru. Odkaz 1 kazda strdnka musi obsahovat vhodny popis. Podminéné
povinnymi jsou body 20 a 23: ,, 20. Pokud se jedna o rozsahlejsi webové stranky,
musi byt kromé navigace k dispozici rovnéz vyhledavani nebo odkaz na mapu

webovych stranek. Odkaz na mapu webovych stranek nebo vyhledavaci formular
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musi byt k dispozici na kazdé webové strance. 23. Pokud uzivatel ucini chybu
privyplitovani webového formulare, musi byt k dispozici informace o tom,
ve které polozce je chyba. Pokud to charakter webového formulare nevylucuje,
musi byt k dispozici rovnéz informace, jak tuto chybu odstranit. “(10)

o Kapitola E: Kod je technicky zpusobily a strukturovany “(10): Kapitola E
z definic samotnych jazykl a jejich validity, se pfidavaji navic povinna
deklarace jazyka obsahu stranek a Gprava obsahu tabulek.

o Kapitola F: Prohlaseni o pristupnosti webovych stranek“(10): Posledni
kapitola obsahuje dv¢ pravidla urCend piedevSim statnim organizacim.
Na zakladé nich musi kazda stranka obsahovat prohldSeni o pfistupnosti
a informace o vyjimce z pravidel v podminéné povinnych bodech uvedenych

v predchazejicich bodech.

Pro ucely praktické casti této bakalarské prace jsou diilezité kapitoly A az E. Jak
bylo zminéno vySe, Kapitola F nepiindsi zadnd funkéni nebo obsahova omezeni.

Stanovuje pouze nutnost zvetejnéni prohlaseni o ptistupnosti.
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3. ANALYZA PROBLEMU

Bakalaiska prace ma za cil vytvofeni nové verze internetovych stranek
pro ARSM. V tomto ptipadé se nejedna o klasickou formu propagace, jako je tomu
u obchodnich spolecnosti. Internetové stranky jsou spiSe informac¢nim a komunika¢nim
kanalem pro odbornou vefejnost nez interaktivni formou reklamy. Pfi ndvrhu by mé¢l byt
tedy kladen diraz predevsim na obsahovou stranku, ktera je jiz pfedem definovéana
stavajici verzi. Stranky musi byt jednoduché a ptrehledné. Uzivatel nesmi byt zbyte¢né

rozptylovan vyraznymi grafickymi prvky.

Stranky by také meély umozinovat prezidentovi ARSM, ktery je za napli
internetovych stranek odpovédny, pfidavat nové dokumenty a aktudlni informace
urcené vetejnosti nebo pouze ¢lenim ARSM. Stejné tak musi umoznovat vlozeni nové
registrovaného ¢lena, Upravu 1udaju stavajicich c¢lenit nebo jejich vymazéni.
Pro ostatnich obsah, jako jsou stanovy nebo legislativa, neni nutné vytvaret

administrativni rozhrani, protoze se dlouhodobé neméni.

3.1  ARSM(7)

Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materialti v Ceské republice vznikla
vroce 1995. Jedna se o obcanské sdruzeni pravnickych a fyzickych osob.
Zakladajicimi ¢leny bylo nékolik malo firem a dvé fyzické osoby. Cilem ARSM je
rozvoj recyklace a opétovného vyuziti stavebnich suti na uzemi Ceské republiky
a vzajemna spoluprace s podobnymi zdjmovymi sdruzenimi v Evropé. ARSM je také
¢lenem sdruzeni Federation Internationale du Recyclate, které je mezinarodni obdobou

ARSM.
Mezi ¢innosti ARSM patii naptiklad:

e obecnd osvéta ve véci recyklace stavebnich odpad,

e poradenstvi,

e zastupovani cleni v odbornych otdzkdch tykajicich se recyklace
stavebnich materiald,

e piiprava koncepci recyklace pro legislativu,
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e boj proti nekalym praktikam nékterych spolecnosti.

V soucasné dobé ma ARSM 23 ¢lenl zfad pravnickych osob. Asociace také
kaZzdoro¢né potada konferenci RECYCLING urcenou odborné vetejnosti, kterd fesi

nové legislativni otazky a technologické postupy.

3.2 Zhodnoceni stavajicich stranek
Protoze internetové stranky ARSM jiz existuji, bude vhodné posoudit soucasny
stav pfed samotnym navrhem nové verze webu. Je to vyhodné z diivodu vyvarovani se

opakovanych nedostatkd.

3.2.1 Vzhled a napli

Soucasny vzhled internetovych stranek je sice ucelny a piehledny, na dne$ni
dobu je jiz vSak nemoderni, fadni a celkové nezajimavy. Uvodni stranka plisobi
prazdnym dojmem kvili nedostatku alespont Gvodniho textu a vybledlym barvam.
Layout stranky je centrovany na stfed. Dojem z centrované stranky vsak kazi menu,
které kvili viditelnym teCkam seznamu v menu postrada symetrii. Neurovnané ptsobi

také bila linka mezi hlavi¢ckou a menu.

kontakt: arsm@arsm.cz

Asociace pro rozvo) recyklace stavebnich matenikd v Ceskeé republica

= dvod * ctanovy ¢+ legiclativa e podstatarecyklace « recyldaty e dokumenty e burza recyklatd

Aktuality
| datwm [ format |
RFCYCITNG 2010 - po7vanka s programem n1.02.2010 addf
RLCYCLING 2010 =zavazna pFihlaska 01.02.2010 xls
1éZebni unie - Konference RECY CLING 2010 (Elanek) 24.01.2010 odkaz
Sbornik konference RECYCLING 2008 1<,01.2009 odf
Sbornik konference RECYCLING 2007 12.04.2007 odf
Sbornik konference RECYCLING 2006 12.01.2007 odf
Shornik konference RECYCLING 2005 01.05.2005 odf
prezident ARSM: Doc. Ing. Mircslav Skopan, CSc. - kontakt: arsm@arsm.cz
-
I e
BETON 17k
SERVER b A L e
EQAR * oy

Obrazek 1: Vzhled uvodni strany sou¢asného webu (Zdroj: http://www.arsm.cz/)
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Stranka obsahuje i CCS variantu pro tisk. I ta obsahuje urcité nedostatky, které
by mohly uzivatele obtézovat ¢i dokonce rozcilovat. V prvni fad¢ jde o tisk hlavicky.
Ta sice na prvni pohled jasné¢ identifikuje zdroj vytisténého dokumentu, ale uzivatelem
muze byt povazovana za zbyte¢né plytvani barev. Do jisté miry to plytvanim opravdu

je, protoze obrazek hlavicky neobsahuje zadné podstatné informace.

Dalsim nedostatkem je barevny text obsazeny ve variant¢ pro tisk, kdy je

pii tisku zbytecné spotfebovavana barva na text, ktery by pfi tisku mohl byt cernobily.

ARSM - aktuality file:///C:/D ocum ents?% 20 and %6205 etinss Tom Dolumenty WWWIA

Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materisld v Ceské republice

Aktuality

datum format
RECYCLING 2010 - pozvanka s programem 01.02.2010 pdf
RECYCLING 2010 - zavazna prihlaska 01.02.2010 xls
TéZebni unie - Konference RECYCLING 2010 (clanek) 28.01.2010 odkaz
Sbornik konference RECYCLING 2003 14.01.2009 pdf
Sbornik konference RECYCLING 2007 12.04.2007 pdf
Sbornik konference RECYCLING 2006 12.04.2007 pdf
Sbornik konference RECYCLING 2005 01.05.2005 pdf

prezident AR SM: Doc. Ing. Miroslav Skopén, CSc. - kontakt: arsm@arsm.cz

TR
Obrazek 2: Vzhled tvodni strany sou¢asného webu pii tisku (Zdroj: http://www.arsm.cz/)

Stranka dokumenty méa podobnou tabulkovou organizaci jako aktuality
na uvodni strané. Na ostatnich strdnkach obsahujici pouze text se snad mimo odrazek,

které piesahuji levy okraj textu, nenachdzi zadné vétsi problémy.

Népln webu odpovida zdkladnim potfebam asociace, a sice uvetejnéni stanov,
seznamu cClentl, dokumentii a zdkladnich informaci o recyklaci. Chybi vSak stranka
vyclenéna pro podrobné kontaktni udaje. Na strankach je pouze kontaktni osoba a e-
mail. Bylo by také vhodné piesunout v organizaci stranek odkaz na seznam cleni, ktery

je vnoten do zadlozky dokumenty. Lep$i umisténim pro tento odkaz by bylo menu. Jak
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jiz bylo zminovéno diive, uvodni strdnku je tfeba doplnit o zdkladni informace

o ARSM.

3.2.2 Validita

Validita kédu je velmi dilezitd nejen pro spravné zobrazeni webovych stranek
v prohlizeci, ale také pro indexovani stranek internetovymi vyhledavaci. Pokud
vyhledavace pfi své navstévé webu zjisti nedostatky v kodu, které jsou proti syntaxi
daného jazyka, vétSinou takovéto stranky penalizuji. Cim hiife je tedy kod stranek
napsany, tim horSi mizeme ocekavat pozice ve vyhledavacich. Validitu stranek Ize

jednoduse zkontrolovat pomoci nastroje validator na strankéach organizace W3C.

W3C“‘ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Jump To: Notes and Potential Issues Validation Output

Errors found while checking this document as XHTML 1.0 Strict!

Result: 50 Ermrors, 10 warning(s)

—m,

<?xnl version="1.0" encoding="utf-8"?2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org
/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<htnl xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"” lang="cs" zml:lang="cs">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
Source : <meta http-eguiv="Content-language" content="cs" />

<meta name="description" content="aktuality" />

<meta name="keywords" content="recyklace, asociacs, aktuality, ARSM" />

<link rel="stylesheet" type="t=xt/css" href="arsm.css" />

—n

<link rel="stylesheet"” type="t=xt/css" href="arsm-t.css" media="print"/>

<title>BRSM - aktuality</titles

Encoding: utf-8 | (desect automatically) [~

Doctype: XHTML 1.0 Strict | (desect automatically) [v]

Root Element: html

Root Namespace: hitp:/iwww.w3.org/1999/xhtml

Obrazek 3: Vysledek hodnoceni souc¢asného webu z nastroje validator (Zdroj:
http://validator.w3.org/)

Jak je vidét na obrazku 3, jiz Givodni strana obsahuje 50 chyb. VétSina z téchto
chyb je zplsobena S$patnou syntaxi, kdy jsou vjazyku XHTML 1.0 Strict pouzity
znaCky s velkymi pismeny nebo opakujici se identifikatory elementl. Prestoze se
na strance nevyskytuji naptiklad opakujici se hlavni elementy jako title nebo hl, které

by jednoznac¢né znamenaly penalizace ze strany vyhledavacl, kod bude tieba opravit.

Mimo syntaktickych chyb obsahuji stranky také chyby v sémantice. Jde predevsim
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o nastaveni vzhledu jednotlivych prvki, pfestoze se vyuziva externiho souboru

CSS.(13)

3.23 SEO

Analyza SEO byla provedena pomoci sluzby na strankdch seo-servis.cz. Jiz
z predchoziho hodnoceni validity je jasné, Ze hodnoceni nebylo piili§ dobré. Vysledné
hodnoceni Gvodni strany, kterd byla hodnocena 1 pti kontrole validity, bylo 74%. Mimo
Spatné validity koédu byly divodem horsiho vysledku také chybéjici informace
pro vyhledavaci roboty, absence souboru sitemap, nevyplnéni alternativnich popisii
netextového obsahu, chybégjici struktura odstavcd a nedostateCny pocet slov

na strance.(9)

3.2.4 Pristupnost
Mimo vyse zminovanych chybé&jicich popisti elementii stranky a Spatné validity
nespliuji stranky 1 nékolik dalSich pravidel ptistupnosti. Jde pfedevSim o nedostatecné

odliSeni odkazli v obsahu stranky, maly kontrast nékterych odstinti oproti jejich pozadi.

3.2.5 Doména a webhosting

Vzhledem k tomu, Ze Asociace vétSinou vystupuje pod zkratkou ARSM a je
pod touto zkratkou i obecné znama, je stavajici doména arsm.cz logickou moznosti
pii vybéru domény. Alternativni doménou by mohla byt také arsm.eu v piipadé

vicejazycné verze. Doména arsm.cz je vSak pro soucasné i budouci vyuziti dostacujici.

Pro hodnoceni webhostingu je nejprve nutné porovnat stavajici vyuzivané sluzby
s konkuren¢ni nabidkou. Soucasné webhostingové sluzby jsou dodavany spolecnosti
INTERNET CZ, a.s., ktera provozuje server forpsi.com. Konkrétné se jedna o balicek
NORMAL LITE. Ten porovname s nabidkami podle cenikii a informaci o sluzbach
ze serverl: banan.cz, active24.cz a stable.cz. Parametry pro vybér balickl

od jednotlivych dodavatela byly nasledujici:

e velikost webového prostoru minimalné 1500 MB,
e minimalné 5 schranek elektronické posty,

e webmailovy klient,
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antivirova a antispamova ochrana,
e neomezeny datovy prenos pies FTP,

podpora PHP a MySQL,

e nepretrzitd technickd podpora.

Vsechny cenové udaje v tabulce 1 jsou uvedeny za obdobi jednoho roku a jsou

bez DPH.

Tabulka 1: Srovnani webhostingu (Zdroj: vlastni zpracovani)

server forpsi.com active24.cz banan.cz czechia.com
cena hostingu 1200 K¢ 2988 K¢ 948 K¢ 3480 K¢
prostor pro web 5000 MB 2000 MB 10000 MB 2000 MB
pocet emaill neomezeny neomezeny neomezeny 50
cena domény cz 200 K¢ 259 K¢ 199 K¢ 415 K¢

v

Ze srovnani dat ve vySe uvedené tabulce 1 Ize vyvodit, Ze nejvyhodnéjsi je
nabidka spolecnosti banan s.r.0., provozujici server banan.cz. Nejedna se zde vSak
pouze o nejnizsi cenu, ale také o nadstandardni velikost webového prostoru, ktery je
v dané cenové kategorii vyjimecny. Stavajici webhostingové sluzby vsak svou celkovou
roc¢ni cenou nejsou o mnoho drazsi a dostatecné vyhovuji pozadovanym parametrim.
Vzhledem k zanedbatelnému cenovému rozdilu tedy neni divod prechazet

ke konkurenci, se kterou nejsou ze strany ARSM zadné bliz$i zkuSenosti.

3.2.6 Silné a slabé stranky webu
Pokud budeme hodnotit celkovou kvalitu stavajiciho webu, budou slabé stranky

ptebyvat nad silnymi.
Mezi silné stranky webu patii:

e vystizny a jedinecny obsah stranek,
e snadnd orientace na webu a piehlednost,

e vhodné zvolena doména.
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Mezi slabé stranky patii:

e nezajimavy a fadni vzhled,

e nedostatecnd Gprava pro tisk,

e Spatna validita kodu,

¢ nedostatecné opatieni SEO,

e poruseni nékterych ze zasadnich pravidel ptistupnosti,

e nemoznost monitorovat navstévnost stranek.

Pfi navrhu nové verze internetovych stranek pro ARSM bude nutné piihlédnout
k slabym strankdm pivodniho webu a vyvarovat se opakovani stejnych chyb.
Na druhou stranu je tfeba se pokusit o zachovani silnych stranek tykajicich se textového

obsahu a navigace na webu.

3.3 Pozadavky na novy web

Ze strany ARSM byly pozadavky na internetové stranky stanoveny takto:

e vytvofit administraéni rozhrani pro vkladani a upravu novinek, udaji
v seznamu ¢lent a dokumentt,
e zajistit monitoring navstévnosti stranek,

e modernizovat vzhled webu.
Z analyzy slabych stranek navic vyplynuly nésledujici pozadavky:

e vytvofit soubor CSS, ktery bude zajistovat tisk pouze podstatnych
informaci,

e pii psani kodu stranek hlidat spravnou syntaxi kvuli validite,

e zlepsit SEO opatieni pomoci validniho kédu a instrukei pro roboty
vyhledéavaci,

e pfizpisobit stranky pravidlim pfistupnosti.
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4. VLASTNIi NAVRHY RESENI

V této kapitole se pokusim popsat postup navrhu a vytvofeni novych
internetovych stranek ARSM na zaklad¢ pozadavka stanovenych v kapitole 3.3. Cilem
je pak je nejen splnéni téchto piedem stanovenych podminek, ale také dodatecné upravy

na zaklad¢ ptipominek a potieb ze strany ARSM.

4.1 Postup prace

Prvnim krokem, ktery je tieba provést, je stanoveni planu postupu prace. Tento
plan usnadni orientaci v jednotlivych ¢éastech tvorby internetovych stranek. Rovnéz je
mozné jej vyuzit pro informovani zdkaznika o postupu prace oproti puvodné

stanovenému planu pro jeho kontrolu.

Samotny plan zavisi na riznych aspektech, jako jsou pozadavky zakaznika
na poradi jednotlivych praci nebo navaznost praci. Je naptiklad vhodné spojit, piipadné
provadét hned po sobé, navch HTML a CSS, protoze se CSS odkazuje na elementy
v HTML kédu podle jejich nazvh. Pfi spoleném psani kodu tedy muzeme lehce
kontrolovat jednotlivé nadzvy identifikatorG a tim pfedejit chybam kviali odliSnym

nazvuam.

Mnou zvoleny postup praci byl nasledujici:

[

zjisténi pozadavkl na internetové stranky,

urceni vhodnych programovacich jazyka pro dané stranky,
zajiSténi materiall pro graficky navrh a obsah,

zpracovani grafického navrhu,

konzultace grafického navrhu se zdkaznikem a pfipadné zmény,
navrh struktury webu,

vytvoieni XHTML kodu statické ¢asti internetovych stranek,

vytvotfeni CSS souborti pro stranky,

A S IR AT L O

vlozeni obsahu statické ¢asti,
10. konzultace funk¢nosti statické Casti, jeji naplné a navigace na webu,
11. navrh MySQL databaze a jeji vytvorenti,

12. navrh dynamické ¢asti webu pomoci jazyka PHP,
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13. konzultace funkci dynamické ¢asti webu a slozeni dat v databazi,
14. kontrola vSech stranek ptes néstroj validator od W3C,

15. umisténi stranek na internet.

Prvni bod jiz byl popsan v analytické casti, proto jej preskocim. Pfi vybéru
jazyku byly hlavnim kritériem podpora jazyki na hostingu forpsi.com. Pro staticky kod
tedy budou pouzity jazyky XHTML a CSS. Pro skripty dynamické ¢asti bude pouzit
jazyk PHP. Databéze bude zaloZena na systému MySQL.

V planu postupu se nékolikrat opakuji konzultace se zakaznikem. Komunikace
se zakaznikem je velice dulezitd. Pokud by naptiklad pii ptebirani pozadavki
od zékaznika doslo k nerozuméni, nemusel by byt vysledek vyvoje zdkaznikem pfijat.
Cely postup by se musel znovu opakovat. Konzultacemi se tedy snazime témto situacim

predchazet.

4.2  Graficky navrh
Postup pfi zpracovani grafického navrhu by se dal rozdélit na tii ¢asti: ovéteni
nejrozsifenéjSich rozliSeni obrazovky, rozmisténi prvkd na strance a grafika a barvy

webu.

4.2.1 RozliSeni obrazovky

Pied samotnym navrhem rozlozeni stranky a grafiky jsem se snazil zjistit, ktera
rozliSeni obrazovky jsou nejvice pouzivana. Mezi pozadavky na stranky patii
1 zachovani stavajiciho rozlozeni prvku. Stranka tedy bude centrovana na stfed a bude
mit pevné rozméry. Nastavenim pevnych rozméri dosahneme i u Sirokouhlych
obrazovek pfiblizn¢ formatu papiru a text tak bude 1épe Citelny nez pii fadcich o plné
Sifce obrazovky. Siika by se vSak méla Fidit pouZivanymi rozliSenimi obrazovky, aby
nedosahovala vétsi Sitky nez je rozliSeni obrazovky. Stranka by pak vyzadovala
1 pfi nastaveni okna na celou obrazovku posuvniky. Pro zjisténi rozliSeni pouzivanych

na ¢eském internetu jsem vyuzil globalni statistiky na serveru toplist.cz.
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Obrazek 4: Graf vyvoje pouZivanych rozliSeni obrazovky (Zdroj:
http://www.toplist.cz/stat/? a=history&type=3)

Graf 1 ptehledné ukazuje nejen v soucasné dobé pouzivand rozliSeni, ale také
jejich vyvoj. Jednoznacné nejvice pouzivanym rozliSenim je stale 1024x768 px,
piestoze patii mezi nejmensi. MensSi rozliseni evidovana systémem TOPIlist jsou jiz jen

800x600 px a 640x480 px. Jejich vyuziti je vSak zanedbatelné. Neblizi se totiz
ani hranici 5%.(11)

Pii navrhu grafiky tedy budeme vychdzet z podminky, Ze rozliSeni musi byt
mens$i nez 1004 px. ZmenSeni rozliSeni o dalSich 20 px oproti rozliSeni obrazovky je

z divodu rezervy pro vertikalni posuvnik.

4.2.2 Rozmisténi prvki na strance
Jak bylo zminéno vySe, strdnka bude vycentrovana na stifed a rozmisténi
jednotlivych prvki by mélo odpovidat plivodnim strankam. Vertikalni potadi

jednotlivych prvkil bude nésledujici:

doplikové menu,
banner s logem ARSM,

horizontalni hlavni menu,

1

2

3

4. obsah stranky,
5. partnerské weby,
6

spodni horizontalni menu,
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7. autorskd prava.

Graficky je toto rozlozeni prvkil na strance znazornéno na nasledujicim obrazku.

Doplrikové menu

Logo Banner

Horizontalni hlavni menu

Obsah dokumentu

Partnerské weby

Spodni horizontalni menu

Obrazek 5: RozloZeni prvki na strance (Zdroj: vlastni zpracovani)

Dvé menu by méla zajistit snazSi navigaci na strance s delSim textem.
Navstévnik strdnky pifi docteni textu do konce nebude muset piejizdét zpét na jeji

zacatek, pokud bude chtit pouzit hypertext pro otevieni jiné stranky.

4.2.3 Grafika a barvy webu

Pii grafickém navrhu jsem vychazel z pozadavkl na jednoduchost a prehlednost
stranek. Organizace byla naznacena vyse. Z grafického hlediska slo piedevsim o pouziti
co nejmensiho poctu barev a grafickou jednoduchost jednotlivych prvka. Pii vybéru

barev byl také kladen diiraz na dostatecny barevny kontrast pro splnéni podminek
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pristupnosti. VéEtSina barev pouzitych na webu jsou odstiny modré. Vychozi logo
ARSM je tmavé modré barvy. Zda je kontrast jednotlivych barev dostatecny bylo

kontrolovano pomoci programu Colour Contrast Analyser.
Barevné schéma webu bylo zvoleno nasledujici:

e pozadi stranky: #000033 .

e stfedni barva banneru: #192883 .

e pozadi hlavniho menu: #CBB8A7 |:|

e pozadi hlavniho text a partneré: #000000 [ ]
e hlavni text: #000033 [Jj

e text hlavniho menu: #2D2D3C .

e ostatni text: #000000 [ |

e odkazy menu pii pejeti: #000000 [ ]

ostatni odkazy pfi piejeti: #FF6600 1]

Banner stranky obsahuje logo ARSM, které je pomoci CCS zaménéno za svou
bilou variantu. Pivodni obrdzek loga je skryty pomoci vlastnosti visibility na hodnoté
hidden. Bilé logo je dodano jako obrazek na pozadi odstavce logo. Pfi vypnuti nebo
nedostupnosti stylll se tedy na vychozim bilém pozadi stranky zobrazi logo v modré
barvé. Banner rovnéz obsahuje fotografii vynaseciho pasu recyklacni linky, kterd
¢astecné nad timto bannerem vystupuje. Tento efekt by mél horni Cast stranky lehce

,0Z1vit* a dodat ji opticky tfeti rozmér.

Jednotlivé prvky stranky jako hlavicka s bannerem, plocha pro hlavni text nebo
partnefi jsou ohranieny zaoblenymi rohy. Vzhledem k tomu, ze strdnka ma pevné
nastavenou Sitku, jsou tyto zaoblené rohy feSeny pomoci prouzkd ve formatu PNG,
ktery umoznuje pouzivat v prohlize¢i prithledné obrazky ve vyssi kvalité nez diive
pouzivany GIF. Tyto prouzky jsou napojeny za pomoci odstavcli s napevno nastavenou

Sitkou pevné spojenych s elementem, ktery graficky dopliuji.

Na pozadi stranky je mimo ¢isté¢ modré plochy skupina svétlejsich hvézd, ktera

pfipomind logo ARSM. Jejim tkolem je opticky zaplnit prdzdnou jednobarevnou

- 46 -



plochu pozadi. Obrazek s hvézdami je fixni (nepohybuje se pfi posouvani stranky) a je

vycentrovany vzhledem k oknu prohlizece.

Asociace pro rozvo] recyklace stavebnich mateddld v Ceské republice

iuvod | sernamclerd | stanowy | legsltiva | podstatarecyklace | recyklaty | dokumenty | ueza recykland

Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materiald v Ceské republice

AR ja oolarmkd sorufend privnidgen & @i osoh msbpafidion e Fafanim pronidmd scosafiden s racgdad Inertich smwebelcn & cemolifnicn ocpacl:
poracanstd, pocpors & mestpondnl svich Send vocnormion, priviagen @ orgenizfnion oo v obiasd raniiace suenelon materiAld & g rdvasrie jaondnion
s Jimvjenil subjeiey; pifiprave koncepd reciiace svebaich materidld, jefich pocpore wrdmd teorby prévnlich, normovich 2 plinowedich plfecpls] v cslonepubiliodm
rozzi & ocborrd Rorfrols doszhowarrch wishedidl.

Aictusiity:

VioZeng do dokumentl: Sbonniik konference RECYCLING 2009

D ciosesmian Byt wiofian ooles me Sooemik kooferanos RECYCLIMG 2009

s s angklis 3k (e
TéFatni unix - Konferancs RECYCLING 2010 [Eifnai)
M samemry TESanel unle b sueFagnis Sinay o konferand RECYOLING 2010,
oz oo anakins ok
VioZeng do dokumentl: Sborniik konference RECYCLING 2008

Do ciokrmeni byl vicden ockaz na Soomnil konfierenos RECTTLING 2002,

o e angbis ok Ui

Partnefi:

Obrazek 6: Vychozi vzhled stranky se zapnutym CSS (Zdroj: http://www.arsm.cz/)

Optické déleni stranky pomoci grafiky je pii vypnuté podpoie kaskadovych styla
nedostupné. Mimo vyse zminéného opatieni tykajiciho se zamény bilého loga za modré,
se pfi vypnuti styli na strance mezi jednotlivymi logickymi celky zobrazi horizontéalni
Cara, ktera tyto casti opticky odd¢li. Délici linka je feSena znackou <br/> vlozenou mezi
piislusné odstavce. Pfi zapnuti hlavniho stylu se pro skryti linky vyuziva vlastnosti

display a jeji hodnoty none. Diky tomuto nastaveni se linka nejenom nezobrazi,
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ale nebude pro ni pfi nacitani stranky vyhrazeno misto, které by mezi odstavci vytvaielo

nepfirozenou mezeru.

E kontaktw | watup pro Elenv | mapa wabu

¥
x

RSA

tvod seznam Elent stanovy | lemislativa

stata recvidlace | recvidlity | dokumenty | burza recviclitd

Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materiali v Ceské republice

AREM je obianské séruFeni pravnickoich a fuzicloich osob zabivajicich se fziznim problémib souvissjicich = recviclaci insrtnich stavebnich a demolitnich odpadi: porad
nivarnych jedndnich s jinvmi suhjelty: pfiprava konecepei reeviclace stavebnich materisls, jejich podpora v rimei tvorby pravnich, normowich a plinovacich piedpist

AKktuality:

VloZeno do dokumenti: Shornik konference RECYCLING 2009
2010-05-10 02:08:48

Do dokuments byl viozen odkaz na Sbornik kenferenez RECYCLING 2005.

pro otevieni stisknéte zde [pdf]

Téiebni unie - Konference RECYCLING 2010 (¢lLinek)

2010-01-28 00:00:00

Na servers TéZebni vniz byl zvefeinén &inzk o konferenei RECYCLING 2010,

pro otevieni stisknéte zde

VloZeno do dokumenti: Shornik konference RECYCLING 2008
2009-01-14 00:00:00

Do doloumentt byl vioZen odlcaz na Sbornil konference RECYCLING 2008,

pro otevieni stisknite zde [paf]
wice v archive alktualit

Partneri:

T |B[SVIE [BETON

o

tvod | kontaktv | seznam &leni | mapaweby | stanovy | lesislativa | podstatarecvklace | recvklity | dolumentv | burza reeviklitd

£2002-2010 ARSM - Viachna prava vvhrazena

Obrazek 7: Vzhled stranky s vypnutym CSS (Zdroj: http://www.arsm.cz/)

Spole¢né s hlavnim CSS stylem byl vytvoien také styl ur€eny pro tisk, coz byl
rovnéz jeden z pozadavkli na novy web. Pro tisk je na strance zobrazen pouze obsah
dokumentu a fadek s autorskymi pravy. Ostatni prvky stranky jako banner, menu nebo

partnefi jsou odstranény pomoci vlastnosti display s nastavenim hodnoty none.
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AFSM

http: /farsm.cz/

Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materialé v Ceské republice

ARSM E obéanské sdrufeni pravnickych a fzickych osob zabyvajicich se fefenim problémd souvisejicich s recyklad inertnich stavebnich 2 demclicnich
odpadi: poradenstvi, podpora a zastupovani svyeh clenll v odbormych, prwnidopch @ oganizacnich otazkach v cblasti reoyklace stavebnich matenald a pi
névaznych jednénich s jimgmi subjekty; pfipreva koncepd recyklace stavebnich materdld, jejich podpora v rémd tvorby prévnich, nemoweh 2 plinovaddh
piedpisl v =lkorepublikoveém raesahu a odborné kentrole dosshovamch wsledkid,

Abduality:
Vlofeno do dobumenti: Sho rnik konference RECYCLING 2009
2010-05 10 02:08:48
Do dokumentd byl victen odkaz na Sbomik konference RECYCLING 2009,
prooeveni siskndée e [pdf]
Téiebniunie - Konference RECYCLING 2010 (Elanek)
2010-01-28 00:00:00
Na serveru TEéZzbni unie byl zveiejnén dének o konferenc RECYCLING 2010.
prooeven sisknde e
Vloieno do dobumenti: Sbo rnik konference RECYCLING 2008
2005-01-14 00:00:00
Do dokumentd byl vicfen odkaz na Sbomik konference RECYCLING 2008,
prooieven sisknée de [pdf]
e varchive akousit

E2002-2010 ARSM - Viedina priva vyframna

Obrazek 8: Vzhled stranky pfi tisku (Zdroj: http://www.arsm.cz/)

Styly stranky jsou nastaveny pouze pro monitory, projektory a tisk. Ostatni

zafizeni napftiklad pfenosnad nemaji nastaveny vychozi CSS styl. U pfenosnych zafizeni

se tak nestahuje grafika, pokud nema nastaveno zobrazovani jako na PC.

4.3

Navrh struktury webu

Protoze jednim ze zakladnich pozadavki na novy web bylo uzivatelské rozhrani

pro ¢leny a administratora, které umozni zékladni editace, lze web rozdélit na tii

zakladni casti: vefejné internetové stranky, cClenskou a administratorskou sekci.

Stromova struktura webu je pak nasledujici:

e vefejna Cast:
o uvodni strana
= archiv aktualit
o kontakty
o mapa webu
o seznam Clend

= detail ¢lena
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o stanovy

o legislativa

o podstata recyklace

o recyklaz

o dokumenty

o (Clenska ¢ast:

o prihlaseni Clena

o prehled
= vSechny aktuality
= vSechny dokumenty

o karta s udaji
= {prava udaji

e administratorska cast:

o prehled
= vSechny aktuality
= vSechny dokumenty
= (prava aktuality
= Yprava dokumentu

o ptidani aktuality

o pridani ¢lena

o pridani dokumentu

o seznam Clend

= Uprava ¢lena

Protoze vetejnd cast webu je vSem volné piistupna a obsahuje vétSinou pouze
statickd data, struéné popisi predevsim &ast webu, pro které je nutné ptihlaseni. Clenska
sekce je vlastné jen modifikaci administratorské, takze vychazi ze stejnych soubort,
které vSak maji omezené moznosti uprav. Po ptihldSeni se uzivateli zobrazi tvodni
piehled, kde jsou v horni listé tlacitka odkazujici na stranky popsané ve vySe uvedené
struktufe. V obsahu stranky je pak tabulka sposledni vlozenou aktualitou
a dokumentem. Tato tabulka dale obsahuje vzdy tlacitko odkazujici na stranku

s tpravou této polozky a tlacitko pro jeji smazani.
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pridat tlena pridat aktualitu pridat dokument

Aktuality:
Celkovy pocet vioZenych aktualit je: 1.
Z toho pouze pro dleny: 0.
Posledni vioZzna aktualita:
Té&Zebni unie - Konference RECYCLING 2010 (Clanek)
2010-02-28 00:00:00
Na serveru T&Zzbni unie byl zvefejnén Sanek o korferenci RECYCLING 2010,

pro otevien’ stisknéte zde

upravit smazat
zobrazit viechny

Dokumenty:
Celkovy pofet vioZenych dokumentd je: 12.
Z toho pouze pro dleny: 1.
Posledni vioZzny dokument:
zapis EQAR
2010-05-12 09:24:27

Navrh CEN pro kamenivo véetné recyklovaného

upravit smazat
7ohrazit viachny

©2002-2010 ARSM - VSechna préva vyhrazzna

@

Obrazek 9: Uvodni piehled administratorské sekce (Zdroj: http:/www.arsm.cz/)

Stranka dokumentli nebo aktualit zobrazi seznam polozek stejnym zplisobem

jako na uvodnim piehledu s omezenim 10 polozek na stranku.

Pfiddni nebo Uprava aktualit, ¢leni a dokumentli jsou editani stranky
vyuzivajici béznych HTML formuléit, které pomoci PHP zpracovavaji udaje z MySQL

databaze. Pro ptiklad uvadim obrazek stranky pro editaci dokumentt.
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Zde miZete upravit dokument:

nazev: Sbornik konference RECYCLING 2009
druh dokumentu: Sborniky -

viditelné: Vefejngd -

popis:

souczsny soubor: Sbornik_RECYCLING_2009.pdf

nahradit souborem: Prochazet

Povinné (daje jsou tu€énym pismem.

©2002-2010 ARSM - VEachna prava vyhrazena

@

Obrazek 10: Stranka pro ipravu dokumenti (Zdroj: http://www.arsm.cz/)

Seznam ¢lend je zpracovany obdobnym zplsobem jako dokumenty nebo
aktuality. Jednd se o tabulku s kompletnimi tudaji ¢lenti, u kterych jsou jednotlivé

pro kazdého Clena tlacitka pro upravu udajii a smazani.

4.4 Tvorba statické ¢asti webu

Prestoze konecnym cilem u internetovych stranek ARSM bylo vytvofit web
s moznosti uprav ze strany uzivateld, byla nejprve vytvofena pouze staticka cast, ktera
vyuzivala ptedchozi obsah. Vyhodou byla ukézka vzhledu jiz fungujicich stranek a ne

jen grafického navrhu budoucich stranek.
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Pro tvorbu stranek jsem vyuzil definice jazyka XHTML 1.0 Transitional, ktera
umoznuje pouzit i nékteré starsi elementy. Ty se sice v soucasném névrhu nevyskytuji,
je vSak mozné je do budoucna pouzit pfi upravach webu. Pfi psani kodu byl kladen
daraz piedev§im na splnéni veskerych podminek nutnych pro splnéni validity daného

jazyka, stejné tak jako na metadata dilezita pro dobré umisténi ve vyhledavacich.

V hlavic¢ce kazdé stranky se nachdzi definice jazyka XHTML 1.0 Transitional,

uréeni Ceské jazykové sady, metadata, odkazy na CSS soubory a ikonu stranky a titulek.

Mezi metadaty jsou polozky:

robots: udavaji internetovym vyhleddvactim, zda maji stranky indexovat

a otvirat odkazy na této strance,

e description: popis obsahu stranky, ktery se zobrazuje ve vysledku
vyhledéavani,

e copyright: majitel autorskych prav k obsahu webu,

e author: autor kodu a grafiky webu.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//w3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"htt?://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11—transit10na1.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<meta name="robots" content="index, follow" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<meta http-equiv="Content-Tanguage" content="cs" />

<meta name="description" content="Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich
materialu v Ceské republice" />

<meta name="keywords" content="recyklace, asociace, ARSM, aktuality, inertni,
stavbeni, odpad" />

<meta name="copyright" content="ARSM"/>

;meta name="author™ content="code: TomaS Ponc¢a (Tomas Ponca); ponca@tp-online.cz"
>

7meta name="author" content="style: TomaS Ponca (Tomas Ponca); ponca@tp-online.cz"
>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="arsm.css" media="projection,
screen"/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="arsm-p.css" media="print"/>
<1link rel="shortcut icon" href="grafika/favicon.ico"/>

<title>ARSM</title>

</head>

Obsah stranky je rozdélen do nékolika ¢asti pomoci elementu div, které maji
pridéleny vlastni identifikatory: hlavicka, top, menu, menu-b, text, text-b, partner, patka
a tp. V pfipad¢ potieby jsou v nich vnofeny dalsi elementy div. Menu-b a text-b slouzi
pro vymezeni prostoru pro grafiku se zaoblenymi rohy, kterd je sem vlozena jako

pozadi téchto elementl. Podle logického c¢lenéni je mezi elementy div vloZena
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na ur¢itych mistech vodorovna linka pomoci elementu hr. Jak bylo zminéno
v podkapitole o grafickém névrhu, tato linka je vSak diky CSS zobrazena pouze
pii vypnutych stylech. Pro ptiklad uvadim div element partner, ktery obsahuje loga

s hypertextovym odkazem na sptatelené weby a spolupracujici mezinarodni organizace:

<hr/>

<div id="partner">

<h2>Partneri:</h2></div>

<div id="text-t"></div>

<div id="reklama"><a href="http://www.fir-recycling.n1/" target="_blank"><img
src="grafika/FIR.jpg" a1t="FIR" /></a><a href="http://www.euqgar.com/"
target="_blank"><img src=' graf1ka/EQAR.jpg“ a1t="EQAR" /></a><a

href="http: //www enviweb. cz/ target="_blank"><img src=' graf1ka/enviweb.jpg"
a1t_ Enviweb" /></a><a href=' http //www betonserver cz/" target="_blank"><img
src=' graf1ka/betonserver jpg" alt="Betonserver" /></a></div>

<div class="text-b">

</div>

<hr/>

Div element patka a tp obsahuji mimo spodniho menu také vymezeni autorskych

prav ke strance a odkaz na stranky autora webu:

<div id="patka">
<div id="spodnimenu"></div>

<hr/>

<p>02002-2010 ARSM - VSechna prava vyhrazena</p>
</div>

<div id="tp"><a href="http://www.tp-online.cz/" target="_blank"><img
s;gf"grafika/tpz.png" alt="TP"/></a>
</div>

Vzhledem k tomu, ze jiz od samotného pocatku zapisu kodu byl kladen diraz
na validitu, by stranky mély spliiovat veskera potfebna pravidla. Kontrola validity byla

provedena az po doplnéni dynamické ¢asti webu a tplném zkompletovani.

4.5 Navrh MySQL databaze

Pro ucely dynamické ¢asti je tfeba navrhnout vhodnou strukturu databaze, ktera
umozni ,,skladovat® data o ¢lenech, aktualitich a dokumentech umisténych na serveru.
Je tedy potiebné tato data rozdélit do jednotlivych tabulek a stanovit jim vhodnou

strukturu. Déle je tfeba stanovit primarni, ptipadné cizi klice a relace mezi tabulkami.
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Databaze pro stranky ARSM bude obsahovat tabulky: admin, aktuality,
dokumenty, kontakty a log. Struktura jednotlivych tabulek je nasledujici:

Tabulka 2: Datova struktura tabulek databaze (Zdroj: vlastni zpracovani)

admin

nick_ad varchar(30) PK id int(3) PK
pass_ad varchar(30) spolecnost varchar(30)

titul varchar(15)
jmeno varchar(25)
id_aktual int(8) PK prijmeni varchar(30)
nadpis varchar(350) ulice varchar(30)
viditelnost  int(1) C_popisne varchar(5)
datum_vloz datetime c_orientacni varchar(5)
popis text tel int(9)
odkaz varchar(100) fax int(9)
dokument varchar(4) mobil int(9)

email varchar(100)
www varchar(100)
id_dok int(8) PK
priorita int(1) g
viditelnost  int(1) nick varchar(30)  PK
nazev varchar(300) pass varchar(30)
datum_uloz datetime id int(4) CK
popis_dok  text
odkaz_dok  varchar(100)
dokument varchar(4)

V tabulce 2 je vidét, ze byla mezi tabulkami databaze vytvorena pouze jedina
relace, a to mezi tabulkami kontakty a log. Ostatni tabulky nemaji zadnou relaci
anejsou tak datové navazany na ostatni. Pii databazich s velkym poctem dat by pak
bylo tieba optimalizovat tyto tabulky pomoci minimalizace udaji. Jde naptiklad
o polozky PSC nebo obec, které by mohly mit samostatnou tabulku. Kazdé PSC by tak
bylo v databazi ulozeno pouze jednou a na konkrétni udaj by bylo odkazovano pomoci
relace. Velikost databaze by tak byla vyznamné zmenSena. Protoze vSak databaze

vvvvvv

struktura.
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Tabulky je mozné tvofit a vypliovat pomoci aplikace phpMyAdmin, ktera je
soucasti administracnich aplikaci webhostingu. Z divodu zdloh pro vytvareni tabulek
na jiném hostingu je vSak vyhodné pouzivat SQL piikaza. Ptikazy si lze ulozit

do samostatného souboru a kdykoliv je znovu pouzit.

4.6 Tvorba dynamické ¢asti webu

Jazyk PHP je na webu vyuzivan pfedevsim k nacitani, zpracovavani a ukladani
dat MySQL databaze. Web ARSM déle obsahuje administracni a ¢lenské rozhrani
pro upravu udaji a vklddani dokumentti a aktualit. Zde se vyuziva PHP také
k ovéfovani, zda je uzivatel piihlaSen a ma pravo na zobrazeni obsahu dané stranky,
nebo k odesilani e-mailt informujicich o zménach udaji. V nasledujicim textu se
pokusim popsat nejvyznamnéjs$i piikazy a funkce, které byly pro dynamickou cast

stranek pouzity.

Jednou ze zakladnich funkei v PHP je funkce include. Slouzi k vlozeni souboru
do kodu stavajiciho souboru. Je to uzitecné naptiklad pro vkladani ¢asti souboru, jako
jsou navigacni menu. Vzhledem k tomu, Ze jsou na vSech strankdch totozné, je vhodné
mit menu ve zvlastnim souboru, ktery je pomoci include do dokumentu vloZzen.
Pti zméné polozek v menu pak neni nutné ptepisovat kod ve vSech souborech.(23)

<?

incTude(“menu.html”);
7>

Nejcastéji pouzité prikazy na webu se tykaji ptistupu a zpracovani dat z MySQL
databaze. Databazi je nejdiive potfebné s XHTML souborem propojit nez z ni budou
nacitana data. Pro pfipojeni k databazovému serveru je vyuzivdna funkce
mysql_connect. Tato funkce ma tfi proménné, které urcuji ndzev serveru, uzivatelské
jméno a heslo. Pro pfipojeni k samotné databazi slouzi funkce mysql select db,
do které je nutné zapsat nazev konkrétni databaze pro nacitani dat.(24) Prakticka ukéazka
pfipojeni:

<?

$pripojeni = mysql_connect(*“jmeno_serveru®,“uzivatel”, “heslo®);
$databaze = mysql_select_db(“nazev_db”);

- 56 -



7>

Dalsi dulezité funkce slouzi ke zpracovani dat z databaze. V prvni fad¢ je tieba
pouzit funkci mysql query, kterd slouzi kzadavani piikazi vjazyku SQL.
Do mysql_query je mozné vkladat vSechny SQL piikazy, at’ uz se jedna o SELECT,
CREATE, INSERT INTO nebo DELETE. Je tedy diilezita pro interakci se samotnou
databazi.(25) Piikladem muze byt piikaz pro vypsani dat z tabulky Kontakty. Tato data
budou pomoci funkce mysql_query ulozeny do proménné $data:

<?
$data = mysql_query(“select * from kontakty”);
?>

Pro vypis obsahu tabulky zproménné slouzi funkce mysql fetch array
v kombinaci s cyklem while. Cyklus probéhne tak, Zze z proménné $data jsou prectena
data pomoci funkce mysql fetch array pro jednotlivé tfadky. Postup je opakovan
pro kazdy tadek, dokud cyklus nedojde k poslednimu.(26) Na poslednim tadku cyklus

kon¢i. Piiklad vypsani jmen a piijmeni kontaktnich osob v tabulce kontakty:

<?

while ($radek = mysql_fetch_array($data))
iecho ($data[“jmeno”].’ ‘.$data[“prijmeni”]);}
>

Dalsi dtlezitou funkci je sessions, ktera poméha kratkodobé udrzovat v paméti
hodnoty stanovenych proménnych i pfi ptechodu z jednoho dokumentu na druhy. Tato
data jsou navic udrzovana pro kazdého navstévnika zvlast. Funkce sessions totiz
jednotlivym proménnym ulozenym v paméti serveru piifazuje UID, které je unikatni
pro kazdy pocitac, ktery internetové stranky momentalné prohlizi. Tato data jsou vSak
pouze pro kratkodobé pouziti. Pii uzavieni sessions nebo uzavieni prohlizece jsou data
vymazana. Pro web ARSM je funkce sessions vyuZzivana predevSim pro ucely
piihlaSovani uzivatelli do uzivatelské a administratorské sekce. Jednotlivé stranky jsou
chranény pomoci ovéfeni, zde jsou v sessions ulozeny informace o uzivateli a jeho

prihlasovaci udaje, které jsou porovnavany s udaji v tabulkach Log a Admin. Sessions

-57 -



tedy nese, mimo zékladni informace o UID, proménné login a heslo. Na zdkladé loginu
jsou z databdze nacitany udaje a umoznéna uprava udaji, které prislusi danému
uzivateli. Sessions je nejprve potieba oteviit pomoci sessions start funkce. Poté je
mozné ukladat do sessions jakakoliv data do vlastnich proménnych. Proménné je mozné
smazat pomoci funkce unset. Pro uzavieni sessions slouzi funkce session_destroy.
Pro zobrazeni stranek s chranénym obsahem slouzi podminény piikaz if. Rozhodovaci
podminka je, zde sessions obsahuje data. K tomu slouzi funkce isset. Pokud sessions
neobsahuje data, v prohlizeci je zobrazena informace o nutném piihlaseni. Pokud ano, je
zobrazen chranény obsah(28):

<?
session_start();

if(isset($_SESSION['Togin']))
{include(stranka.php);}

else

iecho (‘stranka je pouze pro prihlasené!’);}
>

Pro nahravani dokumenti na web ARSM je potfebnd funkce
move uploaded file, kterd soubor na adrese zadané pomoci formuldfe a ziskané
metodou post zkopiruje do zadané slozky na serveru. Formulai musi mit atribut enctype
nastaveny na hodnotu multipart/form-data, jinak se pfesunuti souboru na server
neprovede.(21)

<?

$soubor = ($_FILES[ ‘soubor’][‘tmp_name’]);
$jmeno = ($_FILES[‘soubor’][‘name’]);

gmove_up1oaded_fi1e($soubor,"../dok/$jmeno”);
>

Pti Gpravé dat ¢lenskych udajt je odeslan kontrolni email, podle toho, kdo udaje
ménil. Pokud byly tdaje zménény Clenem, jsou informace odeslany administratorovi
anaopak. E-mail je odeslan pomoci funkce mail. Funkce mail obsahuje nékolik

parametri:

e to: adresat emailu,

e subjekt: pfedmét e-mailu,
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e message: text e-mailu,
e headers: ptiklada k e-mailu informace o odesilateli nebo kédovani,

e parameters: nepovinné piidavné parametry.(27)

Ptiklad e-mailu odeslaného pomoci PHP skriptu:

<?

$adresat = "email@email.cz";

$predmet = "=?utf-87?B?".base64_encode("vytvoren ucet na arsm.cz")."?=";
$hlavicka = "MIME-version: 1.0\n";

$hlavicka.= "Content-Type: text/plain; charset=utf-8\n";

$hlavicka.= "From: =?UTF-87B?".base64_encode("ARSM")."?=<arsm@arsm.cz>\n";
$text = "Byly zménény udaje na arsm.cz.";

gai1 ($adresat, $predmet, $text, $hlavicka);
>

4.7 Kontrola pomoci nastroje validator

Po zkompletovani veskerého kédu a vSech potifebnych ¢asti webu byla u vSech
zobrazovanych souborii provedena kontrola pomoci néstroje validator na strdnkéch
konsorcia W3C. Validita je jedna z diilezitych vlastnosti webu pro spravné zobrazeni

stranek v prohlizeci a zaklad pro dobra opatieni SEO.

Vysledek hodnoceni z validatoru je na nésledujicim obrazku:

MC“‘ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...} o f Web documents

Jump To: Congratulations - Icons

This document was successfully checked as XHTML 1.0 Transitional!

Result: Passed

Address : http://www.arsm.cz/
Encoding: uif-8 (detect automatically) -
Doctype: XHTML 1.0 Transitional (detect automatically) -

Root Element:  himl

Root Namespace: hitp//www w3.org/1999/xhtml

Obrazek 11: Hodnoceni nového webu pomoci nastroje validator (Zdroj: http://validator.w3.org/)
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Hodnoceni pomoci néstroje validator potvrzuje, ze pti tvorbé nového webu byla
dodrzena veSkera pravidla pro tvorbu dokumentl s definici XHTML 1.0
Transitional.(13)

4.8 SEO opatieni

Mimo on-page faktorii, jako jsou validita stranek nebo kliCova slova, byly
pro zlepseni SEO vytvofeny soubory sitemap.xml a robots.txt. Soubor sitemap obsahuje
seznam soubori na webu, ktery ma vyhleddvacim usnadnit piehled v jednotlivych
souborech a slozkach. Pomoci sitemap lze totiz predat vyhleddvaci informaci o souboru,
ktery neni nikde indexovan a nevede na n¢j zadny odkaz. Jednotlivym soubortim lze
také pfifadit prioritu, datum upravy nebo cCetnost zmén. Piiklad sitemap se dvéma

soubory:

<?xm1 version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<urlset xmlns=http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9>

<url>
<loc>http://www.arsm.cz/index.php</Toc>
<lastmod>2010-05-01</Tastmod>
<priority>1.0</priority>
</url>
<url>
<loc>http://www.arsm.cz/kontakty.php</Toc>
<lastmod>2010-05-10</Tastmod>
<priority>0.8</priority>
</url>

</urlset>

Soubor robots.txt slouzi jako informace pro vyhledavace, které slozky smi nebo
nesmi indexovat. Je mozné definovat rizné moznosti pro razné vyhledavace.

Do souboru robots.txt 1ze také vlozit odkaz na sitemap.xml:

Sitemap: http://www.arsm.cz/sitemap.xml

user-agent: *
Disallow: /clen/
Disallow: /admin/
Disallow: /grafika/

Pro zhodnoceni zdrojového kdédu dokumentli podle kvality SEO opatieni jsem vyuzil
voln¢ dostupné sluzby SEO Servis na strankdch www.seo-servis.cz. Vysledna

hodnoceni se pro jednotlivé soubory liSila, vSechna se vSak pohybovala na 98%
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a vysSich. Hodnoceni na urovni 98% byla zptisobena pfili§ kratkym textem v obsahu
dokumentu. Slo naptiklad o ivodni stranu nebo dokumenty, pro které neni rozsahle;jsi

napln.(9)

Analyza zdrojového kodu Z/

Adresa: www.arsm.cz

+ Datum testovani: 26. 05, 2010
s Celkové hodnoceni: 98 %

Popisné informace

Titulek ARSM

Popis Asociace pro rozvoj recyklace stavebnich materidld v Ceské republice
Klicova slova recyklace, asociace, ARSM, aktuality, inertni, stavbeni, odpad

Info pro roboty index, follow

Autor code: Tomag Ponéa (Tomas Ponca); ponca@tp-online.cz

robots.txt Existuje

Sitemap www.arsm.cz/sitemap.xml

Obrazek 12: Hodnoceni SEO (Zdroj: http://seo-servis.cz/source-zdrojovy-kod/)

4.9 Monitoring navStévnosti webu

Monitoring névstévnosti webovych stranek je zajistén pomoci sluzby Google
Analytics, ktera je rozsahlym informac¢nim zdrojem o navstévnicich. Pomoci Analytics
je, mimo klasické statistiky poCtl navstév, mozné zjistovat, z kterého mésta navstévnici
stranky pochézi, jaké maji nastavené rozliSeni obrazovky, jaky pouzivaji prohlize¢, zda
maji povolené skripty a mnoho dalSich. VSechny potiebné informace si Ize nastavit

do hlavniho panelu, ktery se zobrazi po ptihlaseni do sluzby analytics.

Sluzba je se strankami propojena pomoci skriptu, ktery Analytics generuje
automaticky a musi byt vlozen na konec kazdého sledovaného souboru bezprostiedné

pred znacku </body> . Ukazka skriptu pro sledovani navstévnosti:
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<script type=' text/'avascript">
var _gaq = __gaq IT
_gaq.push([' ~setAccount’ 'UA-8778798-3'1);
_gaq.push([’ _trackPagev1ew']),

(function() {

var ga = document.createElement('script'); ga.type = 'text/javascript';
ga.async = true;
ga.src = ('https = document.location. protoco1 ? 'https://ss1’

'http://www') + goog1e analytics.com/ga.j
var s = document %etE1ementsByTagName( scr1pt )[0];
s.?arentNode.insertBe ore(ga, s);

</script>

V ptipadé ARSM je nastaveno odesilani pdf souboru s vypisem z panelu, ktery
se posila na e-mail ARSM kazdy prvni den v mésici. Data v tomto souboru obsahuji
souhrn za minuly mésic. Tento zplisob umoznuje zastupcim Asociace jednoduchy

ptistup k pozadovanym informacim.
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Obrazek 13: Ukazka panelu sluzby Google Analytics (Zdroj: http://www.google.com/analytics/)
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4.10 Financ¢ni naklady webu

Pro stanoveni celkovych ndkladii na internetové stranky byl pouzit vypocet
na zakladé poctu hodin odpracovanych na jednotlivé ¢asti navrhu a realizace a dale
podle udajii o cenach webhostingu ze serveru forpsi.com. Hodinové néklady na praci

byly stanoveny na 100 K¢&/hod.

Tabulka 3: Kalkulace nakladu (Zdroj: vlastni zpracovani)

polozka pocet hodin cena
Zpracovani grafického navrhu 14 1 400,00 K¢
Tvorba statické ¢asti webu 10 1 000,00 K¢
Tvorba CCS styld 2 200,00 K¢
Navrh a tvorba databaze 3 300,00 K¢
Tvorba dynamické ¢asti webu 40 4 000,00 K¢
Napli webu 5 500,00 K¢
74 7 400,00 K¢
- 1 400,00 K¢
--- 200,00 K¢

Celkové ndklady 9 000,00 K¢

Celkové naklady na tvorbu a ro¢ni spravu webu ARSM jsou 9000 K¢, z toho
na samotnou tvorbu je to 7400 K¢. Vzhledem k rozsahu praci se nejedna o vysokou

¢astku a cena za vytvotreni webu je piijatelna.

4.11 Prinosy webu

Vzhledem k tomu, ze se nejedna o internetové stranky pro obchodni tcely, neni
mozné vycislit ptimy vliv na ekonomické udaje. ARSM je navic neziskovou organizaci,
kterd ma jediny zdroj piijmu, a sice ¢lenské poplatky. Vyjmenuji proto pouze piinosy

webu z provozniho hlediska:

e zlepSeni propagace ARSM a konference RECYCLING,
e zrychleni procesu zvefejiiovani dulezitych dokumenti a informaci

na webu,
e analyza zajimavosti obsahu a jeho mozné ptizplisobeni diky sledovani

pfistupu na jednotlivé stranky,
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e lepsi viditelnost ve vyhleddvacich a mozny nartist novych ¢lenii nebo

ucastnikd konference RECYCLING,

¢ zjednoduseni komunikace se ¢leny i vetfejnosti.
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5. ZAVER

Internet je stale silicim médiem a jeho vliv rozhodné nelze piehlizet. At uz se
jedna o béznou reklamu, formu komunikace, zapojeni do socidlnich siti nebo vlastni
nabidku internetovych sluzeb, nemé¢la by dnes jiz zaddna organizace moznosti
internetové prezentace podcenovat. Jedna se o hranicemi neomezeny prostor a tedy
potencidlni moznost navazani nové spoluprace a obchodd po celém svété. Tato prace
poskytla alespont zdkladni informace o slozeni a fungovani internetové sité¢ a tvorbé
béznych prezentaci, které jsou v dneSni dobé pro kazdou organizaci jiz nutnosti.
Do budoucna lIze vsak ocekéavat stale mohutnéjsi rozvoj technologii tvorby webu
i prohlize¢li internetovych stranek. V soucasnosti se napiiklad pomalu zacina
prosazovat technologie 3D obrazu a je nejspiSe jen otdzkou casu, kdy 3D zobrazeni

za¢nou vyuzivat také tvlirci webi.
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