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Anotace

Naplni bakalaiské prace je zejména téma cesty a cestovani v ¢ase v ptibézich Diany
Wynne Jones A Tale of Time City a Howl’s Moving Castle. Dale se zaméfim na motiv
setkani, identitu hlavnich postav a v neposledni fadé na jejich minulost, ptitomnost
1 budoucnost. Praktické ¢asti predchazi ¢ast teoreticka, v niz blize rozebirdm zivot a dilo
autorky a zaméiuji se i na souvislosti mezi jejim zivotem a literarni tvorbou. Nasledné
popisuji zakladni teoretickd vychodiska, podle kterych se v praci fidim, tedy funkci

chronotopu a vliv romanu zasvéceni.

Abstract

The aim of this bachelor thesis is mainly the theme of the journey and time travel in the
stories of Diana Wynne Jones A Tale of Time City and Howl’s Moving Castle. | also
focus on the motif of encounter, the identity of the main characters and, last but not
least, on their past, present and future. The literary analysis is preceded by theoretical
chapter, in which | describe the life and work of the author as well as the connections
between her life and literary work. Then I analyse the basic theoretical resources | use in
my bachelor thesis, such as the function of chronotope and the influence of the initiation

novel.
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Uvod

Predlozend bakalaiska prace se zabyva tématem cesty a cestovani v Case
v piibézich Diany Wynne Jones A Tale of Time City (1987) a Howl’s Moving Castle
(1986). Literarni analyza vychazi z teoretickych studii, které zkoumaji cestu jako téma.
Tato prace vychazi zejména z Bachtina a jeho monografie Romdn jako dialog (1980),
v niz definuje chronotop. Na toto téma dale zamétuji svoji pozornost Zden¢k Hrbata
a Martin Prochazka v dile Romantismus a romantismy (2005). O problematice tajemstvi
pise ve své studii Viktor Sklovskij. Téma hledani a zasvéceni do tajemstvi lze najt
1 u Jessie L. Weston a Daniely Hodrové. Pokud jde o studie zabyvajici se détskou
fantasy literaturou, prace piihlizi zejména k dilu Colina Manlova, Petera Hunta a Sarah

Gilead.

Jedna z kapitol bakalaiské prace rozebira zivot a dilo autorky, ktera je znama
zejména svou fantasy literaturou pro déti i dospélé. Teoreticka Cast prace se zaméti
piedevSim na chronotop cesty a motiv setkdni. Dale bude blize rozebrano jedno
z nejznaméjSich d¢l Diany Wynne Jones A Tale of Time City (1987) a Howl’s Moving
Castle (1986). Dalsim cilem prace je zamysleni se nad vyznamem minulosti a paméti
pro zivot hlavnich postav, jejich hledani individualni identity a smyslu existence, jejich
pritomnost 1 budoucnost. Jelikoz je autorka znama hlavné v anglicky mluvicich zemich
a jeji dilo zatim témét nebylo prelozeno do Cestiny, bude blize nastinéna i zapletka obou

vybranych dél.

Vzhledem ke svému dlouholetému zajmu o fantasy literaturu jsem si pro svou
bakalaiskou praci zvolila autorku, jejiz dila a naméty z této oblasti mé nejvice zaujaly.
Jeji ptibehy jsou cCtivé a velmi lehce vtdhnou ctendie do déje, coz potvrzuje

i spisovatelka Ursula K. Le Guin v ptedmluvé knihy A Tale of Time City.



1 Diana Wynne Jones
1.1. Dilo

Diana Wynne Jones je autorkou anglické détské fantasy literatury. Colin
Manlove ve svém dile From Alice to Harry Potter: Children’s Fantasy in England
(2003) tento typ literatury blize specifikuje. ,,Fantasy is a fiction involving the
supernatural or impossible. Supernatural implies some form of magic or supernatural
being, impossible means something we think cannot be.“* Slovem ,,d&tska je myslena
literatura psana pro déti, ve které vystupuji détsti hrdinové a pro kterou je typicky
Stastny konec. ,,Anglickou literaturou jsou minéna ta dila, ktera jsou vydavana

v Anglii a ¢tena zejména anglickymi Ctenafi.

Anglicka détska fantasy literatura se v prib¢hu staleti menila. Diana Jones se
svymi dily fadi predev§im k osmdesatym létim devatenactého stoleti, tedy k obdobi
ozna¢ovanému Colinem Manlovem za ,Playing with reality”. Pro tyto ptibéhy je
typické: ,, they are more often set within entirely fantastic worlds, and they question
reality by depicting it in multiple forms ... Worlds exist in parallel rather than in

[ 2
sequence ...

Diana Jones byla za svého zivota velice plodnou autorkou. Napsala pies Ctyficet
dél, jejichz kompletni seznam, véetné doby vydani, je uveden v piiloze. V této kapitole
bych radda zminila jeji nejzndmé¢;jsi série dobrodruznych ptibéhti. Jako prvni v roce 1977
zaCala vychazet ,,Chrestomanci series”. Tato séric se sklada se ze sedmi publikaci,
konkrétn¢ Charmed Life (1977), The Magicians of Caprona (1980), Witch Week (1982),
The Lives of Christopher Chant (1988), Conrad’s Fate (2005), The Pinhoe Egg (2006)
a Mixed Magics (2000). Piib¢hy jsou zasazeny do paralelné existujicich svétn, které se
velmi podobaji tomu nasemu. V nékterych realitach je béZné ovladat magii, v jinych
jsou za tuto dovednost lidé upalovani. Prvni knihou série je Charmed Life, kde jsou
hlavnimi postavami dva sirotci Cat a Gwendolen. Diky mocnému kouzelnikovi, v tomto
sveté nazyvanému Chrestomanci, se dostavaji do Chrestomanci Castle, ve kterém se uéi

pouZzivat magii a ktery je dlezitym sidlem vlady majici na starost dohled nad magii.

Dalsi, a rozhodné¢ neméné¢ vyznamnou ftadou knih, jsou ptibéhy spojené

postavou kouzelnika Howla, tedy Howl’s Moving Castle (1986), Castle in the Air

! MANLOVE, C., From Alice to Harry Potter: Children’s Fantasy in England. Christchurch,

N.Z. : Cybereditions, 2003, s. 10.
? Tamté, s. 141.



(1990) a House of Many Ways (2008). Na rozdil od knihy prvni se v dalsich ptibézich
objevuji Sophie a Howl, hlavni postavy z Howl’s Moving Castle, pouze okrajoveé.
V Castle in the Air je hlavnim hrdinou Abdullah, obchodnik s koberci. Ziska kouzelny
koberec, ktery ho v noci zanese za princeznou. Ta je vSak unesena a Abdullah se ji vyda
zachranit. Na své cesté ziska pomoc mnohych postav, se kterymi se ¢tenar seznamil jiz
V prvnim romanu. House of Many Ways je napsana z pohledu Charmain Baker, mladé
divky, jez se dostava do domu svého prastryce a kouzelnika Williama. Zde se
seznamuje Sjeho uc¢ném Peterem a spolecné prozivaji dobrodruzstvi Vv tomto

podivuhodném misté.

Dalemark series je komponovana ¢tyfmi knihami. Prvni z nich — roman Cart
and Cwidder - vysla vroce 1975. Nasledovala dila Drowned Ammet (1977),
The Spellcoats (1994) a jako posledni sérii uzavira Crown of Dalemark z roku 1993.
Piibéh se odehrava v zemi Dalemark, ktera je rozvracena valkou Severu proti Jihu.
The Spellcoats je zasazen do doby nékolika tisici let pied hlavni déjovou linii. Hlavni
postavou je Tanaqui, ktera je nucena 1 se svymi sourozenci uprchnout ptred utokem
najezdnikti a nasledné svadi boj s ¢arodé¢jem Kankredinem. V Cart and Cwidder je
ustfednim hrdinou Moril, hudebnik, jehoZ otec je zabit a Moril se pozdéji se sourozenci
vydava na sever Dalemarku. Jsou napadeni, ale diky nové objevenym magickym
schopnostem Moril nepfatele porazi a zabije vraha svého otce. Drowned Ammet je
piibéhem vypravéjicim dobrodruzstvi Alhammita Alhammitsona, jehoz otec je
povazovan za mrtvého a Alhammit se pokousi jeho smrt pomstit. Crown of Dalemark
uzavira cely ptfibéh. Hrdinové z ptedchozich dilti se spésné pokusi sjednotit ob¢ Casti

zem¢, Alhammit se stava kralem a ukoncuje tak dlouholetou valku.

Posledni sérii knih od Diany Wynne Jones je Derkholm series. Soucasti této
série jsou dva romany — Dark Lord of Derkholm (1998) a Year of the Griffin (2000).
Ptibéh téchto romant se odehrava ve svéte, kde je uzivani magie povazovano za bézné.
Existence tohoto svéta je v8ak ohrozena turisty ze svéta normalniho a je rozhodnuto, Ze
je vice nez nutné tento problém vyiesit. Pokracovani pfibéhu se odehrava o nekolik let
pozdéji, kdy magicky svét celi novym potizim, tentokrate snaze vyrovnat se se ztratou

turistického ruchu a nalezenim vhodné alternativy.



1.2. Zivot

Diana Wynne Jones se narodila roku 1934. M¢la dvé mladsi sestry, Isobel
a Ursulu. V zafi 1939 byly Diana i Isobel poslany kviili hrozbé valky z Londyna do
Walesu k piibuznym. Jejich matka vsak nebyla spokojena s jejich vychovou, a proto se
brzy stéhovaly zpét do Londyna. Stale se zvySujici hrozba leteckych ttokd na Londyn
vedla k dalsi sérii st¢hovani, nejprve do Westmorlandu. Zde se Diana poprvé setkala se

spisovateli Arthurem Ransomem a Beatrix Potterovou. ®

Vztah Diany a jejich rodi¢t nebyl zrovna nejleps$i. Matka dceram ptedurcila
budoucnost a nehodlala na ni nic ménit. Ursula se méla stat hereCkou, protoze byla
krasna, Isobel baletkou a Diana m¢la dal studovat, jelikoz jedinou jeji prednosti, dle
Dianiny matky, byla jeji inteligence. Diana vsak ve svych osmi letech dosla

prvni pohled védéla, koho si vezme za manZela.

V roce 1943 se s rodinou piestéhovala do vesnice Thaxtedu, kde si jeji rodice
nasli spole¢nou praci v Clarance House. Zaméstnani se vénovali naplno a zbylo jim jen
malo Casu na jejich dcery. Sestry se musely spoléhat jedna na druhou, protoze ze strany
rodi¢u zpravidla pfichazela pouze kritika, zakazy nebo jen naprosty nezajem. Nastésti se

jim dostavalo pozornosti alesponi od jejich babicky z Yorkshiru.

Navzdory nepfiznivym podminkam, ve kterych autorka zila, se ji vedlo ve Skole
velice dobie. Diky své skvélé paméti neméla problémy se zapamatovanim si uéiva, a tak
ji rodi¢e poslali nejprve na $kolu do Brentwoodu a pozdéji do Saffron Waldenu. Roku
1953 nastoupila na univerzitu Svaté Anny Vv Oxfordu. Ve Skole se setkala s tak
vyznamnymi osobnosti, jako jsou C. S. Lewis a J. R. R. Tolkien, kteti se na jeji tvorbé

zasadné podepsali.

Jelikoz byl Dianin otec velice Setrny a nebyl ochoten vydavat ptili§ penéz za
nakup novych knih, zacala Diana psat ptibéhy uz od svych tfinécti let, a to zejména
proto, aby ukojila svou touhu po ¢teni. Béhem svého pobytu v Thaxtedu se setkavala

vvvvvv

zivoté, kdy poprvé uvidéla svého budouciho muze Johna. Svatbu méli jiz v roce 1956

® <http://www.leemac.freeserve.co.uk/autobiog.htm>
ANDRES, L. R. (ed.), Something about the Author Autobiography Series. Volume 7. Gale, 1988.
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a nasledujiciho roku se znovu provdala i Dianina matka, nebot’ Dianin otec zemiel na

zacatku jejich vysokoskolskych studii.

Spole¢né¢ s Johnem bydlela Diana v Londyné¢ a poté v Oxfordu, kde s nimi
nékolik let Zila i Isobel. Ta studovala na univerzité v Leicesteru a jejich sestra Ursula se
stala here¢kou. Prvni syn Richard se Dian¢ narodil v roce 1958, v roce 1961 nasledoval
druhorozeny Michael a v roce 1963 piisel na svét i tfeti syn Colin. Po narozeni synt se
Diana pokousela o svou literarni prvotinu, byla vSak odmitnuta vydavateli. Zpoc¢atku
méla v planu psat pro dospélé, brzy ale zjistila, ze psat détskou fantasy literaturu pro ni
bude vhodnéjsi. V roce 1972 napsala Wilkins‘ Tooth a nasledovné zacala aktivné
pusobit jako autorka détské literatury. V roce 1977 vyhrala Guardian Award for
Children’s Books a roku 2004 byl legendarnim animatorem Hayao Miyazakim
zfilmovan jeji uspéSny roman Howl’s Moving Castle. V roce 2009 ji byla
diagnostikovana rakovina plic, které podlehla 26. biezna 2011. Jeji sestra Ursula za ni
posmrtné dopsala a vydala knihu The Islands of Chaldea (2014).

1.3. Souvislosti mezi dilem a Zivotem autorky

V dile Diany Wynne Jones miizeme najit mnoho spojitosti s jejim Zivotnim
piibéhem. Stejné jako ona sama, i hrdinka jejiho romanu Howl’s Moving Castle Sophie
Hatter, je nejstarsi ze tii sester a mnohdy za né piebira zodpovédnost. Se sestrami maji
ob¢ (autorka i hrdinka) velice intenzivni vztah a spiSe se spoléhaji v Zivoté na né€ nez na
své rodice. Otcové Sophie i Diany brzy umiraji a obé divky se s tim musi dokazat
vypoiadat po svém. Sdileji i svou vznétlivost, kterou autorka zdédila po svém otci. Co
je ale zmého pohledu nejdilezitéjsi, je fakt, Ze jak Diana, tak Sophie i jejich sestry
mély svym okolim pfedureny urCit¢é neménné osudy, pficemz Diana méla byt ,ta
chytra®“ a Sophie se musela smifit s tim, ze je nejstarSi ze tii sester: ... ,,it iS quite
a misfortune to be born the eldest of three. Everyone knows you are the one who will

fail first, and worst, if the three of you set out to seek your fortunes<. *

A Tale of Time City za¢ina stejné pro Vivian jako pro Dianu. Je zacatek druhé
svétové valky, rok 1939, a kvuli nebezpeci letadlovych bombovych utokt jsou dévcéata

poslana z Londyna na venkov z diivodu nad¢je v klidnéjSi Zivot. Setkani, kterd po

4 JONES, D. W., Howl!’s Moving Castle. Greenwillow Books, 1986, s. 14.
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ptijezdu nésleduji, jsou pro ob¢ dvé klic¢ova a v mnohém zvlastni. Vivian je unesena do
jiného svéta a Diana se ocitd ve Walesu, kde je Zivotni styl a dokonce i jazyk odlisSny od

toho, na co byla z domova zvykla.

Klicovym motivem v détské fantasy literatuie je oddéleni mladého hrdiny od
rodicl a bezpeci, coz si autorka prozila na vlastni ktizi. Jiz v atlém détstvi je poslana do
Walesu, kde celi nejistoté¢ z nového a neznamého. Je obklopena lidmi, ktefi primarné
mluvi velstinou, se kterou se setkava poprvé v zivoté. V mistni skole je jako jedina
vyuCovana v angli¢ting, ostatni déti maji vyuku ve velstin¢. Diana se poprvé ve Walesu
setkava se svymi piibuznymi a ti ji na kratky ¢as nahrazuji jeji vlastni rodiCe. Praveé
tehdy dochazi k obratu ve vztahu Diany a jeji matky, ktera byla nespokojena s Dianinou
zménou — konkrétné S jejim novym vel§skym akcentem a faktem, Zze divky zacaly
oslovovat tetu jako ,matku‘. Odcizeni od rodi¢u postupné graduje a vede az k momentu,
kdy se Dianiny rodi¢e rozhodnou divky piestéhovat mimo domov. Ve vesnici Thaxted
bydli sestry ve vedlejSim domé a ne v hlavni budové po boku svych rodi¢i, coz vede

k mnohdy kuriéznim situacim.

Tématika Walesu jako neznamého a nového je spjata jesté s jednim motivem
vyskytujicim se v dile Diany Wynne Jones. V romanu Howl’s Moving Castle se hlavni
hrdinka Sophie setkava s pro ni dosud neobjevenou zemi, ze které pochazi Carodéj
Howl. Jedna se o méstecko ve Walesu, které Sophie spolu s Howlem navstévuje. Tento
svét i svét, znéhoz Sophie pochazi, existuji paralelné a lze prochazet z jednoho do
druhého. Sophie zde objevuje nejenom jiny styl zivota a technologie, ale také se zde

setkava s naprosto odliSnym jazykem, velStinou.

Série st€hovani a cestovani, ktera provazi Dianu Zivotem, Se Stava ptiznacnou
pro jeji dilo. Na rozdil od blize zkoumanych romani se Diana musi vyrovnavat
S novym, neznamym prostiedim uz od svého raného détstvi. Hrdinky jejich romani jsou
pfece jen o néco star$i, zkuSencj$i a neprozily citovou deprivaci a odcizeni od rodicl

v utlém détstvi jako autorka.



2 Teoreticky uvod
2.1. Chronotop

Bachtin ve svém dile Romdn jako dialog (1980) popisuje chronotop jako

«

Lwbytostny souvztah osvojenych casovych a prostorovych relaci™... )V literarné
uméleckém chronotopu splyvaji prostorové a casové indicie ve smysluplné a konkrétni
Jjednoté. Cas se v ném zhustuje, stava se hmotnéjsim a umélecky viditelnym; prostor se
naopak intenzifikuje, zapojuje se do pohybu casu, syZetu a historie. Casové indicie se
vyjevuji v prostoru a prostor se zvyznaminuje a méri casem. Prave tento prunik rad

roor . . .y . . v ’ 5
a splyvani indicii charakterizuje umélecky chronotop.*

Déle uvadi: ,,Chronotop ma v literature podstatny Zanrovy vyznam. Lze primo
Fici, Ze je to pravé chronotop, co urcuje Zanr a Zanrové tvary, pricemz v literature je
hlavnim principem v chronotopu ¢as. Chronotop jako formdiné-obsahova kategorie do
znacné miry determinuje také obraz cloveka v literature, ktery ma vidy bytostné

chronotopickou povahu. «0

Ve své praci se budu blize zabyvat chronotopem cesty, setkani, krize a zivotniho
zlomu. Cesta je podle Bachtina ,,vysadnim mistem nahodilych setkani.“ " Na cesté se
muze potkat prakticky kdokoli s kymkoli a pravé takova setkani mnohdy tvofi zapletku
celého pribéhu. Konkrétnéjsi pripady budu rozebirat predev§im v kapitole o romanu
Howl’s Moving Castle, kde se hlavni hrdinka Sophie Hatter na své cesté setkava
S nejriznéjsimi lidmi, se kterymi by se za normalnich okolnosti nejspi$ ani nikdy setkat

nemohla.

Setkani na cest¢ ma mnoho podob. Ne vzdy jde o setkdni Zadouci a prijemna.
Spojujicim okamzikem obou blize popisovanych dél je pravé nezadouci a neocekavané
setkani, které uvrhne hlavni postavy romant do nové situace. Jsou nuceny se vydat
novou zivotni cestou, kterd vyrazné determinuje jejich budouci zivot a ze které neni

navratu.

Mezi klicové motivy spojené stimto tématem patii motiv rozpoznani
a nepoznani. Tento prvek je mnohdy urcujici a provazi nejen dilo D. W. Jones, ale

1 veliké mnoZstvi jinych beletristicky dél dané¢ho Zanru. Pravé pocatecni setkdni Vivian

> BACHTIN, M. M., Romdn jako dialog. Praha: Odeon, 1980, s. 222.
® Tamtéz.
’ Tamté, s. 364.



s Jonathanem a Samem je zalozeno na kombinaci poznani a zaroven nepoznani, kym
Sophie je také pouhy omyl, kdy ji zl4 Carodé€jnice zakleje v domnéni, ze se jedna

0 jednu z jejich sester.

Setkani probihaji podle Bachtina i na trovni oficialni, tedy ve vefejném
a statnim zivoté. Jsou svazana piisnymi spoleéenskymi pravidly a objevuji se i v dale
rozebiranych publikacich. Sophie musi podstoupit oficidlni navstévu u kréle a Vivian je

svédkem obrtadd, které se poradaji v centru Time City.

Ptibéhy nevykresluji cely Zivot hlavnich postav, ale za€inaji v ur€itém krizovém
momentu, kdy se hrdinky dostavaji na kiizovatku osudu a pokracuji jinou cestou, nez je
ta, po které kracely doposud. Jejich zivotni ptibéh je tak vykreslen jen v urcujicich

momentech a neni zachycen cely, tedy od jejich narozeni po smrt.

Putovani Vivian a Sophie lze pokladat za novodobou pout, kterou museji
podstoupit a tim skrze sebe ocistit své okoli. Obé maji urceny cil, kterého musi
dosahnout, a pomoci své vile, trpélivosti i odvahy se jim podafi uspét. Tématem zivotni
pouté se ve svém dile Romantismus a romantismy (2005) blize zabyva Zdenék Hrbata

a Martin Prochazka.

2.2. Cas v romanu

V romanu A Tale of Time City se setkavame s takzvanym ,,cyklickym ¢asem®.
Bachtin ho popisuje nasledné: ,,Nic se V ném neodehrdvd, vSechno se vV ném pouze
dokola opakuje, vsechno v mnem , byva“. Maloméstsky cas postrada postupujici
historicky chod, jeho pohyb je kolobéh — kolobéh tydne, mésice, kolobéh celého

“9 P¥ibsh Time City je nejen zasazen mimo b&zny &as a prostor, coZ bude blize

Zivota.
vysvétleno v nasledujici kapitole, také se zde vyrazné li§i vnimanim ¢asu a okolniho
prostoru. Zdejsi mésto ma své pevné hranice, za kterymi jiz nic neexistuje, a co je
vzdy urcity vybrany rok z konkrétni ¢asti historie planety Zemé. Ceremonialy jsou zde

dodrzovény s zeleznou pevnosti a rozhodné se tento ¢as nedd povazovat za hlavni Cas

ptibe¢hu. Pouze dopliiuje d¢€j a jsou v ném vidét kontrasty, na jedné strané stalého

8 HRBATA, Z., PROCHAZKA, M., Romantismus a romantismy. Praha: Karolinum, 2005, s. 112.
? BACHTIN, M. M., Romdn, s. 368.



a neménné¢ho a na druhé strané¢ nového, proméiujicitho se. Hlavni hrdinové putuji
z Time City, méni svym jednanim jiz tak nestalé déjiny a nasledné se vraceji a pozoruji
jisté zmény, které se zacinaji projevovat. Tyto zmény nakonec vyvrcholi a malem znici

samotné mésto a dé&jiny lidstva.

Bachtin se ve své monografii zmifluje o zhmotnélé historii, ktera se da najit
v dile Honoré de Balzaca, nicméné i v dile Diany Wynne Jones, konkrétné v romanu
A Tale of Time City. Vzhledem k ptistupu k veskerému lidskému védéni ma Time City
moznost budovat prakticky cokoli si zamane. Vivian je proto piekvapena, kdyz na své
cest¢ mestem potkava velice staré domy, které vypadaji, jako by tam staly uz véky,
a hned vedle nich velice moderni budovy. Styl, jimz jsou postaveny, ale nic nevypovida
o dobe¢, kdy byly vybudovany. Stejn¢ tak 1 vybaveni domacnosti se diametralné 1isi, 1ze

se setkat se starobylymi kousky nabytku a zaroven i s ultramodernim vybavenim. 10

Zhmotnéld historie by se dala s nadsdzkou najit v dile Diany Wynne Jones
I Vjiném piipadé. Autorka popisuje ve svém romanu i jisty fenomén nazyvany
time-ghosts. ,,They happen because the City keeps using the same piece of space and
time over and over again. If a person does the same thing often enough, they leave
a mark in the air, like the ones you just saw. Habit-ghosts, we call them. " Existuje
jesté jeden typ time-ghosts, nazyvany once-ghosts. .....those happen when whatever
they’re doing is so important or so emotional that they leave a mark like the
habit-ghosts.« *? Tito time-ghosts jsou piimym odrazem minulosti, ale i budoucnosti
mésta. Existuji sami o sob&, mohou byt pozorovani, ale funguji pouze jako
otisk momentu v ¢ase. V romanu schravaji velice dulezitou roli a blize se jimi budu

zabyvat v rozboru dila A Tale of Time City.

Bachtin ve své studii upozoriiuje i na obraz vSedniho Zivota. Hrdina ptibéhu
zaziva neobycejné a vyjimecné okamziky a neproziva tak b&zny, kazdodenni Zivot.
Dobrym piikladem jsou pravé dobrodruzstvi Sophie Hatter. Jeji poklidnd kazdodenni

. . w s ) . J ’ NS o 13
rutina je narusena, ocitd se v nové situaci a stava se hlavni urcujici silou pfib&hu.

V neposledni fadé se Bachtin zminuje i o takzvanych sménujicich se vécich. Ty

maji velice blizko k pojeti ¢asu a historie v A Tale of Time City. Historie Zemé se déli

1% Tamtés.

1 JONES, D. W., A Tale of Time City. United Kingdom: Methuen Children’s Books, 1987, s. 43.
12 Tamtéz, s. 52.

Y BACHTIN, M. M., Romdn, s. 254.



na Unstable Eras a Fixed Eras. Zivot ve Fixed Eras je ptimo zavisly na Unstable Eras,
které jim predchazeji. Pokud se ptili§ narusi prubeéh dé&jin v neékteré z Unstable Eras, ma

to nebezpeéné disledky pro dali Zivot na Zemi i existenci Time City. **

2.3. Roman zasvéceni

Iniciace a inicia¢ni rity jsou blize popsané v publikaci Daniely Hodrové Romdan
zasveceni (1993). Inicia¢ni rity maji troj¢lenné schéma, které se také vyskytuje
v piibézich Diany Wynne Jones. V prvni fazi dit€¢ opousti rodinu, coz se déje na pocatku
obou romanti. Vivian Smith je z rodného Londyna poslana na venkov a Sophie Hatter
odchazi z rodinného domu pry¢ kviili svému zakleti ve stafenu. Ob¢ tak opoustéji svij
plvodni Zivot a postupuji do dalsi faze. Podstupuji rizné zkousSky a néstrahy, které jim
osud ptedhodi do cesty, a museji se postupné adaptovat na nové prostiedi, ve kterém
ziji. Na konci obou knih se stavaji plnohodnotnymi ¢lenkami spole¢nosti, nachazeji v ni
své pravoplatné misto. Prava identita Vivian je prozrazena a Sophie se méni zpé&t do své

pavodni podoby. *°

vvvvvv

svatého gralu. ,,Romdn o hledani gralu je romdnem zasvéceni v nejcistsi podobe,
respektive muze slouzit jako vychozi podoba tohoto Zanrového typu c¢i archetyp. 16
Hledani svatého gralu je téma, jimz se blize zabyva Jessie L. Weston v knize From
Ritual to Romance (1997). ,,There is a general consensus of evidence to the effect that
the main object of the Quest is the restoration to health and vigour of a King suffering
from infirmity caused by wounds, sickness, or old age.“ " Spatny stav panovnika se
projevuje i v zemi, které vladne. Sophie se béhem svého putovani setkava s kralovskou
rodinou a postupné zjiStuje, ze jejich panstvi upada. Kraliv bratr je nezvéstny
a kralovstvi ¢eli hrozbé zlé Carodéjnice. Po nastoleni potadku a Stastném princoveé

navratu se zemé opét vraci do pivodniho stavu.

Viktor Sklovskij v dile Teorie prézy (2003) popisuje roman s tajemstvim.
Upozortiuje na fakt, ze tajemstvi mivaji zpocatku klamna feSeni a az na konci déje se

dozvidame jejich feSeni skuteéna. Diana Wynne Jones vynika svym talentem pro

Y Tamtéy, s. 248.
" HODROVA, D., Romdn zasvéceni. Jino&any: H & H, 1993, s. 11.
16 ™~
Tamtéz, s. 39.
v WESTON, J. L., From Ritual to Romance. New York: Dover Publications, 1997, Chapter Il. The Task of
the Hero.
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vytvareni a nasledné rozuzleni spletitych tajemstvi a zdhad v konkrétnich piibézich.
V priitbéhu d€je poskytuje riznd voditka a zapletky, které na nékolika poslednich
strankdch knihy propoji do epického konce. V obou rozebiranych romanech jsou
zaporné postavy odhaleny ve své skutecné podobé az v zavéru a zcela tak vyvraci

v r v 7 . 7o r M1 Y 1
veskeré mozné nespravné interpretace celého piibshu. 8

18 SKLOVSKI, V., Teorie prozy. Praha: Akropolis, 2003, s. 144.
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3 ATale of Time City
3.1. Piibéh

Pocatek ptibéhu uvadi C¢tenafte do obdobi vypuknuti druhé svétové valky.
Hrdinka pfibéhu Vivian Smith je mezi détmi, které jsou v zafi roku 1939 evakuovany
z Londyna. Misto oc¢ekavaného setkani se svou ptibuznou Marthou Bradley se Vivian
setkdva s chlapcem jménem Jonathan, ktery ji pfenese pomoci pfistroje zvaného

time-lock *° do Time City.

Zde Vivian vystupuje pted ostatnimi jako Jonathanova sestfenice Vivian Sarah
Lee, kterd nékolik let stravila ve dvacatém stoleti a nyni se kvtili hrozb¢ valky vraci zpét
do Time City. Vivian se postupné seznamuje S jednotlivymi obyvateli Time City
a setkava se s mistnim fenoménem zvanym time-ghosts, kterému se budu blize vénovat

Vv jedné z podkapitol této prace.

Vivian spolu s Jonathanem a jeho bratrancem Samem podstupuje fadu cest
z Time City do historie lidstva, kde se pokousi nalézt pfedméty nazyvané Caskets. 2
Kazda z téchto cest s sebou ptfinasi fadu nebezpeci, a to nejen pro Vivian a jeji pratele,
ale 1 pro samotné lidstvo, které miize byt neblaze ohrozeno zasahy do historie. Na téchto
vypravach do minulosti se Vivian setkava s jednotlivymi ochranci Caskets nazyvanymi

Guardians. %

Béhem kratkého pobytu Vivian v Time City se postupné samotné mésto i cela
lidska historie dostavaji do krize. Ta vrcholi pfichodem Vivian Sarah Lee a jejich rodici
do Time City. Ti se pokusi svrhnout dosavadni systém v Time City a pfevzit moc do

svych rukou. Vivian tomu s pomoci obyvatel mésta zabrani a je nastolen novy fad.

1% Za¥izeni uZivané k cestovani v &ase. S pomoci time-locks jsou obyvatelé Time City schopni cestovat do
historie lidstva a zpét. Tento vynalez také umoznuje pfichod obyvatel z jednotlivych ¢asti historie do
Time City. Vstup maji povolen pouze obyvatelé z tzv. Fixed Eras. Jedna se o takové ¢asti déjin lidstva, kde
je veskera lidska historie predem zndma a témér beze zmén. Na obchodovani s témito érami je Time City
pfimo zavislé.

2% Mésto mimo bézny Cas a prostor. Jedna se o nejdelsi Unstable Era v celé historii lidstva.

? Caskets, &asto nazyvané také jako Polarities, jsou predméty ukotvené v historii, jejichz ukolem je
zajistit existenci Time City. Funguji jako motor, ktery pohani mésto a unasi jej proti proudu déjin.

*? Jedna se o 4 &asti osobnosti zakladatele Time City Faber Johna. Ten kdysi rozdélil svou existenci
a kazda méla chranit jednu z Caskets.
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3.2. Cesta a cestovani v ¢ase

Cesta, vniz Vivian Smith putuje vlakem zrodného Londyna na venkov, je
primarn¢ unikem z tizivé situace, jejiz pti¢inou je pocatek valky. Tato cesta je
planovana a na jejim konci ma dojit k setkani Vivian s Marthou Bradley. Moment, kdy
se Vivian poprvé objevuje na nadrazi malého mésta, je kliCovy pro cely piibéh. Nejen,
7e se zde setkava s Jonathanem, ktery nadobro zméni jeji osud, ale nasledné se do

stejného momentu bude jesté n€kolikrat vracet ve snaze zménit d¢jiny k lepSimu.

Vivian neni jedina, kdo podstoupi cestu do této konkrétni chvile v dé€jinach
lidstva. Na nadrazi se vydaji i néktefi obyvatelé Time City nazyvani Time Patrollers. %
Jejich tkolem je vyhledat Vivian, vysvétlit ji, Ze jeji piitomnost v tomto stoleti
zpusobuje chaos a Ze je nezbytné nutné ji pfenést do nékteré z Fixed Eras. Time
Patrollers se nepodafi Vivian nalézt, a tim se cela jejich mise stava netspéSnou. Misto
nich se vsak Vivian setkava s jinym obyvatelem Time City, Jonathanem Lee Walkerem.
Jeho cilem je nalézt osobu znamou z dé&jin Time City, manzelku zakladatele mésta Time
Lady. Ta se kdysi udajné pohadala se svym manzelem Faber Johnem ohledné fungovani
mésta a ten ji nakonec za trest uvrhl do historie. Jonathan véfi, Ze to pravé ona
zpusobuje problémy v historii a je nezbytné nutné ji zastavit. Pravda je vSak takova, Ze

veskeré problémy jsou zplisobeny nékym jinym.

Vivian Sarah Lee, sestfenice Sama a Jonathana, se spolu se svymi rodici pokousi
ziskat nadvladu nad Time City. Pied lety byli poslani do dvacatého stoleti jako

Observers 2*

a od té doby ziskavali informace potiebné k pievzeti mésta. Zjistili
piiblizna mista, kde se nachazi jednotlivé Caskets, a v prabéhu piibéhu se jim podaii
nacas zmocnit dvou z nich. Prvni z Caskets se nachazi ve dvacatém stoleti. Vivian Sarah
Lee se proto ne¢kolikrat vraci do chvile ptijezdu vlaku s evakuovanymi détmi a snazi se
obelstit ochrance prvni a nejslabsi z Caskets, bytost zvanou Iron Guardian. Nejprve
vyuziva pomoci studenta z historie Leona Hardyho, kterému se diky témto cestam
podaii vytvofit velice realisticky hologram Iron Guardiana, a nasledné zméni svou

taktiku a zmate Iron Guardiana tim, ze pfijede spolu s ostatnimi détmi vlakem

z Londyna. Zde se vydava za Vivian Smith a je odvedena Marthou Bradley z nastupiste.

2 Maji v zasadé funkci policie v Time City, kterd mda na starost cestovani v ¢ase. Primarné se snaZzi
stabilizovat déjiny a predchazet krizim, které mohou nastat.

** Pozorovatelé rozmisténi do dé&jin lidstva. Jejich dkolem je podavat pravidelnad hlaseni do Time City
a v pfipadé ohrozZeni pfivolat pomoc z mésta.
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Vivian Sarah Lee diky tomu uspé$né ukradne Iron Casket a bude jedinou osobou
pribéhu, které se ve dvacatém stoleti skute¢né¢ podafi uspét a naplnit zdmérny cil své

cesty.

Vivian je Jonathanem pifenesena do Time City. V tomto momentu je naruseno
puvodni sméfovani cesty hrdinky, ktera méla stravit valku u své piibuzné a vratit se zpét
ke svym rodicim do Londyna po vyhlaseni miru a uklidnéni situace. Namisto toho se
souhrou okolnosti objevuje na misté, o jehoz existenci dosud neslySela. Vse, co po
tomto krizovém momentu ndsleduje, je spolecna pout’ Vivian, Jonathana a Sama
s tcelem zachranit Time City a historii lidstva a uspét tam, kde jini selhali. Vychozim
bodem pro jejich cesty se stava Annuate Palace, kde bydli Jonathan a od svého
ptichodu do Time City zde zije i Vivian.

Na cestovani do historie, které je jednim z hlavnich témat romanu, lze nahlizet
vice zpusoby. Jedna se o prechod z bez€asi do Casu. Obyvatelé Time City vnimaji tyto
cesty pouze jako putovani z bez¢asi mésta do historie, zatimco pro hlavni hrdinku jde
o cesty do minulosti a budoucnosti, pficemz vychozim bodem je pro ni dvacaté stoleti,

v némz se narodila.

Cesty, které Vivian spolu s chlapci podnikd, se daji rozdé€lit do nckolika
kategorii podle jejich funkce. Prvni z nich ma za cil nalézt n&jaky pfedmét, at’ uz se
jedna o nalezeni jednotlivych Caskets, které jsou pro piibéh zasadni, nebo i méné
dalezitych véci, jako jsou naptiklad kusy obleceni rozhazené Jonathanovym otcem po

Annuate Palace.

Druhym typem cest jsou ty, jejichz celem je nalezeni n¢jaké konkrétni osoby.
Tyto cesty mnohdy kon¢i jinak, nez byly piivodné zamysleny. At uz jde o jiz zminéné
hledani Vivian a nasledné nedorozuméni na pocatku romanu, kterym se budu blize
zabyvat v podkapitole ,,Setkani“, nebo snaha o polapeni zlod&je Caskets. Mnohdy je
cilem cesty nalezeni pfedmétl i osob zaroven, proto tyto funkce cesty blize rozebirdm

ve spolec¢né podkapitole.

Tteti funkci cest je hledani odpovédi a feseni urcitych problémi. V tomto ohledu
exceluje Vivian, jez do celé zalezitosti krize Time City a historie vnasi novy pohled.

Vyuzivd informace nejen od Jonathana a Sama, ale i od svého nového ucitele,
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Dr. Hakona Wilandera®, androida pracujicho pro Jonathanova otce Elia, od

jednotlivych ochrancti Caskets a mnoha dalsich.

Ctvrtym typem jsou cesty spojené s poskytnutim pomoci. Zde je situace
slozit€jsi, nebot’ v§echny cesty Vivian sméfuji ve svém dusledku k pomoci Time City
a lidstvu jako takovému. Vivian se vSak jako jedina v celém mésté upiimné boji
o zivoty lidi v d¢jinach. Strachuje se o své rodiCe a snazi se k nim vratit, nebo alesponl
zabranit tomu, aby se jejich situace nadale zhorSovala. Za konkrétnéjsi piipady pomoci
ostatnim se da povazovat snaha Vivian varovat jednotlivé ochrance Caskets pred

zlodé&ji, kteti se je pokousi ukrast.

Patou funkci, kterou budu blize rozebirat, je cesta jako Unik z nebezpeci. Sem
lze zatadit jiz zminénou cestu Vivian z Londyna na venkov, kterou cely pfibéh zacina,
nebo také mnohé navraty Vivian, Jonathana a Sama z minulosti. Cim vic krizovou se

historie stava, tim nebezpecné;si jsou jednotlivé cesty déti do historie.

V neposledni fad¢ lze vSechny cesty rozdélit na zdklad¢ toho, zda jednotlivi lidé
védi, kam ve skutecnosti jdou, nebo ne. Ptipady, kdy se hlavni hrdinové ztraceji a tapou
béhem svych putovani, nastavaji pfedevsim tehdy, kdyz pouziji k cestovani Lead
Casket. Jedna se o nejmocnéjsi pifedmét v celém Time City, coz hlavni hrdinové témét
do konce piibéhu nevédi, a proto povazuji té€Zkosti pii cestovani zpét do Time City
pouze za nefunkCnost prenasedla. To se je ve skuteCnosti snazi premistit blize ke

zbylym Caskets, kterymi je ptitahovano.

3.2.1. Funkce cesty - hledani piedméta a osob

vvvvvv

i celého piibéhu, jsou Caskets. Tyto relikty vytvofené Faber Johnem umoziuji
samotnou existenci mésta. V dobé, kdy se roman odehrava, moc téchto predmétii slabne
a nikdo v celém Time City nevi, co se stane, aZ jejich sila nadobro vyprcha. Zatimco
vétSina obyvatel mésta nijak tuto zaleZitost nefeSi a jsou skepti¢ti vii¢i samotné

existenci Caskets, Jonathan, syn Sempiterna Walkera®, se rozhodne jednat. S pomoci

% Titul Dr. pred jménem Hakona Wilandera budu psat timto zplsobem, protoZe je to takto uvedeno
v knize.

*® sempitern je jedna z nejvyssich funkci v celém Time City. Vede tzv. Time Council in Chronologue, ma na
starosti diplomatické navstévy osob z Fixed Eras a vidy figuruje v ¢ele jednotlivych ceremoniald.
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Sama se nelegalné vyda do dvacatého stoleti, kde chce nalézt Time Lady a s jeji pomoci
obnovit moc Caskets. ,,This patch of time and space here is almost worn out. The City is
going to crumble away unless you tell us how to find Faber John so that he can renew
the City. Or if you hate him too much, you could tell us where the polarities are and

how to renew those.*?’

Jonathan sice nenalezne pravou Time Lady, ale dlouho je pfesvédéen o svém
uspéchu. Kdyz si kone¢né uvédomi sviij omyl, spolecné s Vivian a Samem se
rozhodnou vratit do dvacatého stoleti a nalézt ,,opravdovou* Time Lady. Po technické
strance se pfipravi na cestu pomérné dobie. Maji spravné dobové oble€eni a diky Vivian
nasli i tajny time-lock, ktery jim umozni cestovat do minulosti. Jako problém se vsak
béhem jejich hledani Time Lady ukaZze samotna rozloha mésta, kde Vivianina teta bydli.
Vivian povazuje toto mésto za velice malé a je piekvapena, kdyz zjisti, ze se myli.
Marthu Bradley se jim sice podafi najit, ale nejen, Zze u ni Time Lady nenaleznou, ale
podle Marthy se viibec nejedna o divku, nybrz 0 chlapce jménem Vivian Smith. Vivian
si uvédomi, Ze praveé diky pievleku za chlapce se dotyc¢né osobé podatilo zdarné opustit

nadrazi bez toho, Ze by kdokoli mél jakékoli podezieni.

S osobou, vystupujici jako Vivian Smith, se setkaji na kopci zvaném Tor.
Vsimnou si, ze pravé krade Iron Casket, kterou se snazili najit, ale uz se jim nepodaii ji
V tom zabranit. Jedna se o Vivian Sarah Lee, ktera timto zavrSuje uspésné svou cestu za

prvni z Caskets a zleh¢uje sob¢ i svym rodi¢tim hledani zbylych polarit.

Druhou cestu do ,historie“ podnika Vivian a Jonathan do doby zvané Age of
Gold. Jde o jednu z Unstable Eras na konci dé&jin lidstva ptfedtim, nez lidé nadobro
opusti Zemi a vycestuji do vesmiru kolonizovat nové planety. Snazi se ziskat Gold

Casket diiv nez zlodgji a upozornit ochrance této polarity na nebezpeci.

Tato vyprava je pro hlavni hrdiny skute¢né nebezpecnou. Ocitaji se v lese
rozkladajicim se na ruindch jiz po staleti opusténého Londyna. Vyskytuji se zde skupiny
banditl, nebezpe¢nych zvifat, a co prfedevsim, na Vivian a Jonathana zde ceka otec
Vivian Sarah Lee, Viv Lee, ktery md v imyslu je zabit. Celou situaci zhorSuje pro
Vivian a Jonathana i fakt, ze se tidili radou Leona Hardyho, ktery ptedstiral, Ze jim chce
pomoct, a oblékli se do Cervené zaficich brnéni. Tim se stali chodicim teréem pro

vSechny ve svém okoli a umoznili Viv Lee je jednoduse nalézt v lese a napadnout.

27 JONES, D. W., A Tale of Time City. United Kingdom: Methuen Children’s Books, 1987, s. 21.
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I presto se jim podafi pokracovat ve své cesté a setkat se s ochrancem druhé
nejmocnéj$i polarity zvanym Watcher of Gold. Ten je vSak pfili§ arogantni a nejen, ze
jim neposkytne potiebnou polaritu, ale také bere jejich varovani na lehkou vahu
a Vivian se vraci do Time City s nepofizenou. Béhem této cesty se jim nepodafi ziskat
hledany ptredmét, ani jim Watcher of Gold nesd¢li, kde se nachazi nejsilngjsi z polarit.
I ptesto se vSak Vivian podaii vydedukovat, kde se Lead Casket nachazi, ale toto téma

bude zpracovano V nasledujici podkapitole.

Tteti vyprava do ,historie” ma za cil nalezeni Silver Casket, jejimz ochrancem je
muz nazyvany Silver Keeper. Na této cest¢ Vivian doprovazi Jonathan, Sam a nové
i android Elio. Elio jim zajisti veskeré potfebné technické vymozenosti, které jim maji
pomoci nalézt polaritu a udrzet je v bezpe¢i. Unstable Era, ve které se nachazeji, je
velice nebezpecna uz sama o sobé a krize, kterou Vivian Sarah Lee a jeji rodice
vyvolavaji, situaci jen zhorSuji. Tato ¢ast déjin lidstva je zndma jako tzv. Mind Wars.
Jde o vlekly vale¢ny konflikt, v némz se proslavili bojovnici zvani Mind Warriors. Ti
dokazi napadnout jakykoli nerv v lidském téle a ovladat napadenou osobu dle libosti.
Tuto schopnost méa osvojenou i matka Vivian Sarah Lee, Inga Lee. Pomoci ni a moci
Iron Casket se ji podafi ovladnout Silver Keepera, nasledné piesvéd¢it Vivian a jeji
pratele o tom, Ze to ve skute¢nosti ona je ochrancem polarity, a vlakat je do pasti. Tato
cesta se tedy opét stdva neuspéSnou pro Vivian a uspéSnou pro zlodéje polarit. Ti nyni
vlastni dvé ze slabsich polarit a maji dostatek moci pro navrat do Time City a ovladnuti
mésta. Situace se tak pro Vivian stava vice nez problematickou, a tim spise je pro ni
dulezité ziskani Lead Casket. Vivian spolu s Jonathanem, Samem a Eliem maji v planu
vypravit se ji hledat, avSak jejich plan je hned zpocCatku zmaien hlidkou Time

Patrollers, kteti je odvedou z historie a pfenesou do Time City.

vvvvvv

svém piichodu do Time City. VSechny ji sice posunuji dale ve snaze zachranit mésto
a historii, avSak jejich primarni cil, nalezeni a ziskani polarit, je vzdy neuspésny. Nelze
vSak opomijet Ctvrtou dilezitou cestu, jejimz cilem bylo nalezeni konkrétniho
predmétu. Na konci romanu je Vivian spolu s Jonathanem a Samem zajata. Viv, Inga
a Vivian Lee je drzi jako rukojmi ve vézi znamé jako Gnomon Tower. Pravé zde si
Vivian uvédomi, ze prenasedlo, které doposud uzivali, je ve skutecnosti Lead Casket,
a zaina pro né€ doslova boj o ¢as. Samovi se daii uprchnout z Gnomon Tower, a tim ma

moznost informovat Elia o jejich novém zjisténi. Elio poté nadlidskou rychlosti vyrazi
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na cestu, jejimz cilem je nalezeni této polarity, ktera se v tu chvili nachazi v jeho pokoji
v Annuate Palace. Tato cesta je tspé$na a diky ni jsou schopni zabranit ovladnuti mésta

Viv a Ingou.

Ne vSechny cesty jsou primarné ur¢ené k zachrané Time City. Vyskytuji se zde,
na prvni pohled, | méné vyznamné cesty, jejichz cilem je nalézt néjaky objekt. Hovoiim
zde o témét kazdodennich ritudlech Sempiterna Walkera pied pocatkem slavnostnich
ceremonialti. Sempitern vzdy pied jejich zahajenim pobiha po Annuate Palace a shani
jednotlivé kusy obleceni a vybavy nutnych pro konkrétni slavnosti, kterych se
momentaln¢ ucastni. Cestou s sebou strhava jednotlivé ¢leny domacnosti a sluzebnictva,
ktefi se ,.honu“ ucastni snim. Tyto praktiky zcela odsuzuje jeho syn Jonathan
a povazuje je pouze za vystielky svého otce, kterym je radno se vyhnout. Vivian vSak
celou tuto zalezitost bere s humorem. Rada se téchto chvil ucastni a prostiednictvim
nich se blize sptateli se Sempiternem Walkerem. Tyto cesty tedy sice maji za cil
nalezeni konkrétnich pfedmétt, ale ve skuteénosti nejde o predméty jako takové, ale

spiSe o samotny proces hledani.

Pratelské vztahy, které si Vivian vytvoii béhem svého pobytu v Time City, se
kladné projevi na konci romanu. Pravé lidé, jako Sempitern Walker, se postavi na jeji
stranu ve chvili, kdy se zjisti, Ze Vivian pochazi z dvacatého stoleti. Bez ohledu na to,
jaky byl prvotni cil Vivianiny cesty, je vZdy schopna si na cesté najit nové pratele. Ti ji
mnohdy pomohou posunout se vpied, at’ uz ji poskytnou radu, nabidnou pomocnou ruku

¢i daji ujisténi, Ze mezi n¢ skutecné patii.

Jak jiz bylo zminéno Vv Kkapitole 3.1, cestu spojenou se snahou najit néjakou
osobu lze sledovat v ptipad¢ Jonathana a Sama, kteti se pokousi nalézt Time Lady. Tato
cesta v8ak nekonci pti netspésné vypravé do dvacatého stoleti, ba naopak. Po zjisténi,
ze Vivian Smith neni skute¢nou Time Lady a ze Time Lady ani nezptsobuje jednotlivé
problémy v historii, se Vivian Smith, Jonathan a Sam rozhodnou dopadnout zlodgje,
ktery krade jednotlivé polarity. Poprvé se o to pokusi pti vyprave do dvacatého stoleti,
kde se jim malem podaii chytit Vivian Sarah Lee. O druhy pokus se postara Vivian
Smith, jez svou jmenovkyni téméf dob&hne, avsak podlehne pfipravené pasti a namisto
uspésného dopadeni Vivian Lee se zfiti do diry vzemi. Tteti a posledni pokus
o zastaveni Vivian Lee je stejné neuspéSny jako dva piedeslé. Po odvedeni skupinou

Time Patrollers z Age of Silver se Vivian s chlapci odhodla k poslednimu zoufalému
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pokusu, ktery ma zabranit veskerym problémtm v historii. Pokusi se znovu vratit do
dvacatého stoleti a dopadnout Vivian Lee jesté predtim, nez ukradne Iron Casket.
Historie se vSak stala pfili§ krizovou a Vivian, Jonathanovi a Samovi se sotva podafi
uprchnout z dvacatého stoleti predtim, nez dojde ke katastrofé v podobé vybuchu vlaku

s evakuovanymi détmi.

3.2.2. Funkce cesty - hledani odpovédi a FeSeni problému

Béhem svého pobytu v Time City se Vivian musi vypofadat s mnoha
nesnadnymi ukoly. Pro jejich vyfeSeni je nezbytné nutné, aby si kladla ty spravné
otazky a uméla si na n¢ adekvatné odpoveédét. Pro Vivian je celd tato situace o to horsi,
nebot’ samotna existence Time City a moznosti cestovani v ¢ase jSOU pro ni naprostou
novinkou. Zakladni informace jsou ji poskytnuty prostfednictvim Jonathana a Sama.
Avs$ak ani oni neznaji feSeni vSech problémt, a proto se spolecné vydavaji hledat
kyzené informace. Hlavnimi zdroji se pro né€ stavaji lidé, s nimiz se v prib&hu romanu
setkavaji. Zejména jde o Dr. Wilandera, Elia, jednotlivé ochrance polarit a Leona

Hardyho.

Dr. Hakon Wilander je jednim =z uciteld pusobicich v Time City. Nabizi
studentim soukromé hodiny, které jim maji pomoci splnit zavére¢ny test ve Skole.
Pokud se jim podaii v testu uspét, mohou zlstat ve mésté a nasledné zde ziskat pracovni
piilezitosti. Pokud se jim test nezdafi, jsou nuceni odejit z Time City do historie a Zit
zde. Této skutecnosti si je védom Jonathan, ktery v minulosti Wilanderovu pomoc
vyhledal, a tak se stal jeho zakem. Po piichodu Vivian do mésta je i ona vyucovana
Dr. Wilanderem. Jonathan i Vivian pak spolu téméf kazdy den podnikaji cestu za
Wilanderem do mista zvaného Perpetuum?®®. Spole¢na setkani vzdy pfinaseji nové
uzite¢né informace, které Vivian vyuziva k Gspésnému nalezeni polarit. Aby si Vivian
mohla 1épe osvojit znalost pisma bézné uzivaného v Time City, ma za tkol pielozit jisty
text. Na prvni pohled se jednd o zcela bandlni ukol, ktery vSak Vivian poskytuje prvni
voditko k nalezeni Caskets. V tomto dokumentu jsou blize ur¢ena mista, na kterych se
nachazeji jednotlivé polarity. Vivian se zde poprvé setkava s terminy uzivanymi pro

urcité ¢asti historie, tzv. ,,Age of Iron, Silver, Gold* a ,,Age of Lead*.

*® Hlavni knihovna v Time City.
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Dalsi, ale rozhodné ne posledni uzite¢nou informaci, kterou Vivian ziskdva
z cest za Dr. Wilanderem, je bliz§i znalost d&jin zemé. Historie je rozd€lena na
jednotliva obdobi, na tzv. Fixed Eras a Unstable Eras. Vivian obdrzi tabulku s bliz§im
popisem lidské historie od jejich pocatkd az do depopulace zemé a v§ima si jistych
zvlastnosti, které se v prub&éhu d&jin objevuji. Existuje sice devét Unstable Eras
V historii zemé, ale jen tfi z nich jsou dlouhé a navzijem oddélené zhruba tficeti
stoletimi. Diky této nové nabyté znalosti a setkani s Iron Guardianem dochazi Vivian

k ptesvédceni, ze pravé v téchto Unstable Eras se musi nachazet jednotlivé polarity.

Informace poskytnuté Dr. Wilanderem pomahaji Vivian nalézt dobu, v niz se
nachazeji dvé z polarit, konkrétnéji Silver Casket a Gold Casket. Pro Vivian je vsak
stale nutné vyhledat 1 konkrétni mista a v neposledni fad€ 1 casové umisténi nejmocnéjsi
z polarit, Lead Casket. S nalezenim konkrétni lokace dvou z nich jim pomaha student
Leon Hardy. Proces nutny k vyhledani posledni polarity je slozitéjsi nez ty
pfedchéazejici. Na jednom ze setkani Vivian s Dr. Wilanderem se Wilander zminuje
0 skutecnosti, kterou si do té¢ doby zadny z hlavnich hrdini neuvédomil. Time City je ve

skute¢nosti tou nejdelsi z Unstable Eras. Své tvrzeni vysvétluje nasledovné:

Slf you could get outside time as well as history, you’d find the City had a past
and future as changeable as Twenty Century. What do you think is the real reason we
have records of every single year of history and almost none of the City itself? Because
those records wouldn'’t stay accurate, of course. And do you know what’s going to

happen in the City tomorrow? No. And nor do I.“ %

Tento fakt je prvnim krokem vedoucim k prozieni Vivian ohledné mista, kde ma
hledat Lead Casket. Druhym je vyrok ochrance jedné z Caskets, muze nazyvaného
Watcher of Gold. Kdyz se jej Vivian a Jonathan ptaji na to, kde se zbylé Caskets
nachazeji, odpovida jim, Ze pokud skute¢né pochazi z Time City, piijdou na odpoveéd
sami. Posledni faze je spojena s Vivianinou znalosti o jednom konkrétnim piipadu
time-ghosts, jimz se budu blize zabyvat v kapitole 3.5. Vivian védé¢la, Ze se na jeji
spole¢né cesté s Jonathanem muselo stat néco natolik dilezitého, Ze to bylo schopno
vytvofit once-ghost zobrazujici ji a Jonathana. AZ po svém navratu z Age of Gold si
Vivian uvédomi, kde nalézt Lead Casket, a uspésné tim zakonCi proces hledani

odpovédi na otazku, v jakych obdobich patrat po polaritach.

%2 JONES, D. W., A Tale, s. 143-144.
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Druhou vyraznou postavou, kterou Vivian, Jonathan a Sam vyuZzivaji k ziskdni
potiebnych informaci, je Elio. V moment¢, kdy hlavni hrdinové nalézaji tajny time-lock
o fungovani pfenaSedel. Toto rozhodnuti je zna¢né riskantni, a proto nejprve musi pfijit
na zpusob, jak nevzbudit pozornost svym nahlym zdjmem o toto téma. Aniz by si toho
byli hlavni hrdinové zpocatku védomi, svym rozhodnutim dosahuji dvou pozitivnich
vysledkl. Prvni je ocekavany, ziskaji pottebné informace o time-locks. Druhy nasledek
jejich navstévy je zajem Elia o celou zalezitost. Elio za¢ne aktivné pusobit v jejich

prospéch, coz se pozdé€ji projevi ve chvili, kdy je zachrani pred titokem Leona Hardyho.

Leon Hardy je tfeti nejvyznamnéj$i osobou, ktera poskytuje Vivian informace
nutné k nalezeni polarit. Divodem sdileni téchto informaci vSak neni snaha pomoci
Vivian v Gspésné zachrané Time City, ale naopak pravé snaha zneuzit jeji dtveétivosti,
nechat ji vypatrat jednotlivé Caskets a nasledné je ukrast pro své osobni ucely. Leon je
schopny s pomoci dokumentti vyskytujicich se v pivodnim domé Viv a Ingy Lee urcit
jednotliva staleti a pfiblizna mista vyskytu polarit. Nasledné tato umisténi sdéli Vivian
a varuje Viv slIngou, ktefi ji maji pfedméty ukradnout. Leon ma v planu zbavit se
Vivian a Jonathana hned poté, co mu zajisti Gold Casket, ovSem je zastaven Eliem

a pifenesen do patnactého stoleti, kde se proslavi jako Leonardo da Vinci.

Poslednim ptikladem cesty, jejiz funkci je hledani odpovédi a feSeni problému,
je Vivianina snaha nalézt zptsob, jak cestovat v ¢ase. Jeji prvotni pfichod do Time City
byl pro Jonathana i Sama velice riskantni zalezitosti, pti které vyuzili osobni time-lock
Samova otce. Vivian musi nalézt pfistup k jinému pienasedlu, které by nebylo ostatnimi
obyvateli mésta kontrolovano a tudiz by u n€j nehrozilo prozrazeni celé jejich pouté za
zachranu Time City. Vivian zprvu vychazi z piredpokladu, ze se ji a Jonathanovi musi
Vv blizké budoucnosti podafit néco natolik dulezitého, co je schopné vytvofit otisk v Case
a prostoru. Jedna se zde o once-ghost ptedstavujiciho Vivian a Jonathana, ktefi prochazi
jednou z mistnosti v Annuate Palace. Vivian se spolu s Jonathanem a Samem na toto
konkrétni misto vydavd a snazi se pochopit, pro¢ je zrovna tato chvile natolik
vyznamnou. Dojde az na misto, z kter¢ho tito once-ghost vysli, analezne zde tajny
vchod do jakési mistnosti v podzemi. V ni se nachazi time-lock, o némz nikdo
Z ostatnich obyvatel Time City nevi, a ktery tedy mohou vyuzivat k cestovani v Case.

Nevédomky zde naleznou i Lead Casket, ktera tu byla ukryta. Toto zdarné vyfeSeni
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problému umozni Vivian zapocCit patrani po polaritdich a je tedy prvnim UspéSnym

krokem na cesté k obnoveni potadku v Time City a historii lidstva.

Hledani odpovédi a feSeni problému je spjato s motivem zkousky a uspe€Snym

vytesenim daného tkolu. Timto tématem jsem se jiz zabyvala v kapitole 2.3.

3.2.3. Funkce cesty — pomoc

Na své cesté neni Vivian jedinou, kdo nabizi pomocnou ruku lidem kolem sebe.
Je mnohdy i tim, kdo ji pfijima. V této podkapitole blize rozeberu pét piipadd, v nichz

je pomoc nabizena, ale ne vzdy ptijata podle o¢ekavani.

Prvnim je jiz zminénd snaha Vivian varovat ochrance polarit pfed zlod¢jem.
Plivodnim cilem bylo zabranéni kradezim a vraceni polarit do Time City, kde by mohly
byt blize zkoumany. Oba riskantni pokusy, které Vivian podnikda, pfijdou na zmar.
Watcher of Gold je ptili§ arogantni, nez aby zavaznost situace pIné zhodnotil, a Silver
Keeper se setkava se zlodéji jesté diive, nez ho Vivian sta¢i varovat pred jejich

nekalymi praktikami.

Druha pomoc pfichazi ze strany Time Lady, kdyZ zachrani Jonathana a Vivian
pied moznou smrti v Age of Gold. Vivian ani Jonathan nevédi, kdo zdhadna Zena ve
skutecnosti je, a moznost, ze by se mohlo jednat o Time Lady, je ani nenapadne. Vivian
1 Jonathan jsou pfimo ohromeni jeji schopnosti 1éCit. Podafii se ji zcela uzdravit zranéni,
ktera jim zpusobil Viv Lee béhem svého utoku. Po zaceleni ran je bezpeéné odvede
k mistu, kde se nachazi Watcher of Gold, a stejné nahle jako se objevila, je i opusti. Je
otazkou, co by se stalo, kdyby jim Time Lady pomoc nenabidla a zanechala je svému
osudu. Jonathan utrp€l pomérné vazné zranéni a v brnéni, které méli stale na sobé, by se

mohli stat znovu snadnym cilem pro vSechny ve svém okoli.

Tteti piipad pomoci je podobny tomu piedchozimu. V Age of Silver se Vivian
setkava s nezndmym muzem, ktery nabidne, Ze ji a zejména pak téZce ranéného Elia,
vyléci. Zprvu sice pomoc odmitaji, ale kviili zavaZnosti Eliova zdravotniho stavu

nakonec svoli.

Ctvrtd vyznamna pomoc piichazi ze strany Elia. Ten zachrani Zivot Vivian,
Jonathana a Sama, kdyz jsou napadeni Leonem Hardym po svém navratu z Age of Gold.

Diky své nadlidské rychlosti a sile je schopen zasdhnout v momentu Hardyho
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nepozornosti a ucinit potfebné kroky k tomu, aby se uz podobny incident neopakoval.

Od této chvile se stava jejich pomocnikem na cesté zachrany Time City.

Posledni pomoc se tyka déti, jez jsou zachranény z dvacatého stoleti pied jistou
smrti, ktera by je zde ¢ekala. Ackoli se jedna o pouhou nahodu, diky niz se déti dostaly
do Time City, a v mnohych tento incident vyvolal poboufeni, nalezli se zde i taci, ktefi
byli ochotni se o déti postarat. Dr. Wilander se hned po jejich pfichodu do mésta
angazoval na jejich organizaci a brzy jsou rozdéleny mezi jednotlivé obyvatele Time
City. Nejvyraznéji zasahne cela tato situace Vivian. Je si sice plné védoma své chyby,
ze riskovala sviij zivot i mnoha dalsich, kdyz se znovu vratila do dvacatého stoleti, ale

prvotni postoj Abdula Donegala k détem ji dohnal k nezasttenému rozcileni:

,»They are not history! They re real people! You people in Time City make me
sick the way you sit here studying things. You never raise a finger to help anyone! This
is all Time City’s fault anyway! It was you that tinkered with history. And now it’s gone
critical and people like these kids are getting hurt all over time, and all you think about
is getting your beastly Observers out! ... You've got things in Time City to help the
whole human race! It won’t hurt you to help just these few. There are far too few

children in this City anyway. It’s a disgrace! 30

V tomto projevu Vivian upozoriuje na hlavni problém, jenz je s celym nynéjSim
systémem v Time City spojen. Mésto skute¢né disponuje moznostmi pozitivné ovlivnit
historii, a pfesto ji pouze ponechava konstantni, bez ohledu na nasledky pro obyvatele

historie. Timto tématem se vSak budu blize zabyvat az v podkapitole 3.7.

3.2.4. Funkce cesty - anik z nebezpeci

V pribéhu déje se stuptiuje riziko pojici se s jednotlivymi cestami, jeZ Vivian
Smith podnika. Zvysujici se krize napti¢ historii a agrese uzivana Viv, Ingou, Vivian
Lee a Hardym komplikuje snahy Vivian Smith. Nejen tyto faktory vsak zpusobuji
mnohdy absurdni a zaroven nebezpe¢né situace. Samotné uzivani Lead Casket béhem
cestovani v ¢ase vede k vystaveni se zvySenému riziku. Béhem kazdého pouziti tohoto
prenasedla dochazi pii cesté¢ zpét do Time City k ndhodnym a neovladatelnym

premistovanim skrz historii, a to ne vzdy pies obdobi a mista k pfemisténi vhodna. Aby

% JONES, D. W., A Tale, s. 229.
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se zabranilo moznému nestésti, Elio se rozhodne vyménit tento ,nefunkéni® predmét

a nahradit ho jinym, béZznym pienaSedlem.

Posledni cestou, o niz se zminim, je unik z nebezpeci bombového utoku ve
dvacatém stoleti. V momenté¢, kdy na vlak s détmi dopadd bomba a nastava vSeobecna
panika, se Vivian spolu s Jonathanem a Samem snazi probit skrz dav déti k mistu,
odkud se mohou piemistit zpét do Time City. Na vyzvy piichozich Observers, ktefi se
jim snazi zachranit zivot, nereaguje pouze Vivian a jeji pratelé, ale také mnoho déti,
které jsou piesvédCeny, Ze se jedna 0 instrukce urcené pro né. To mnohym z nich
umozni prezit tuto neStastnou situaci zpusobenou krizovou historii a ocitnou se tak

v Time City.

Unik z nebezpeéi je zakladnim motivem dobrodruzné literatury popisované
v Bachtinové studii. Bachtin ve svém literarnim dile poukazuje na relativitu ¢asu, jeZ se
da popsat i Vv ptipadé zkoumaného romanu. Nebezpeci se odehrava v historii, v case

a prostoru, a soucasné se zde odvijeji i romanové dobrodruzstvi.

3.3. Setkani

Ve své monografii Romdan jako dialog (1980) rozdé¢luje Bachtin motiv setkani do
nc¢kolika kategorii. Setkdni Ize oznalit jako zddouci, nezddouci, radostné, truchlivé,
strasné ¢i ambivalentni. Muze zosnovat zapletku a stejné tak skrze néj muze dojit
Kk rozuzleni situace. Bachtin mimo jiné upozoriiuje i na tésné sepéti motivu setkani
s motivem odlouceni, utéku, nabyti a ztraty. V neposledni fad¢ hraje pti kazdém setkani
velice dulezitou roli poznani, popiipadé nepoznani druhé osoby. Tento motiv je Castym

nejen v dile Diany Wynne Jones, ale napiiklad také v antické tragédii. >

V této kapitole se zamétim pouze na klicova setkani a blize je specifikuji podle
jednotlivych funkci vymezenych Bachtinem. Prvotni setkdni Vivian se odehrava ve
dvacatém stoleti, kde se seznamuje s Jonathanem. Na tento moment lze nahlizet
Z mnoha riiznych thla pohledu. Pro Jonathana jde o zadouci setkani, které je pozitivnim
vysledkem jeho snahy nalézt Time Lady. Pro Vivian je naopak nezadoucim, nebot
o¢ekavala svou piibuznou Marthu Bradley. Toto setkani vytvaii zapletku celého

ptibéhu, a je tedy uréujici pro nasledujici d¢j. Poji se s motivem odlouceni Vivian od

31 BACHTIN, M. M., Romdn, s. 234.
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rodiny a utékem z nebezpetné situace v Londyné. Zaroven je sp0Ojeno se ztratou
Vivianiny identity a nabytim identity nové. V neposledni fad¢ je kombinaci poznani
a zaroven nepoznani. Jonathan béhem hledani Time Lady vychazi z ptredpokladu, Ze se
jedna o tu samou osobu, kterou vidél jako once-ghost v Annuate Palace. Poznava tedy
Vivian podle jejiho vzhledu, ale myli se v pfedpokladu, Ze se jedna o Time Lady. Vivian
ho na druhou stranu povazuje za obycejného zlodéje a blazna, ktery se ji pokousi ukrast

zavazadla.

Dulezitou ulohu hraji setkani Vivian s Dr. Wilanderem. Ne vSechna tato setkani
lze korektné zafadit do jiz diive zminénych kategorii, nebot jim mnohdy piimo
neodpovidaji. Wilander v nich vystupuje v pozici autority a Vivian si je toho védoma.
Plsobi na ni pomérné hrizostrasn¢, a az teprve v priabéhu piibéhu si Vivian zvyka
a objevuje i jiné stranky jeho osobnosti. Celkovy postoj Vivian k Wilanderovi se méni
ve chvili, kdy ji zachrani pted Viv, Ingou a Vivian Lee. Toto setkani lze oznalit za
radostné a té€sné spjaté s rozuzlenim celé zapletky. V tento moment si jiz Vivian
uvédomuje, ze Wilander je ve skute¢nosti Faber Johnem. Dochézi k setkdni vSech
ochranct polarit s Wilanderem a jejich spojeni v jednu osobu. V pribéhu fyzické
transformace Wilandera na ném Vivian poznava jednotlivé rysy Guardians. Touto
pifeménou ziska Time City nazpét svého zakladatele a vladce, Faber Johna. Ten svolava
schlizi, na niz se setkavaji vSichni obyvatelé Time City, v¢éetné¢ Vivian. Je zde pifitomna
i Time Lady, ktera obvifiuje Vivian z neimyslného naruseni historie a ma v amyslu ji
vyhostit mimo Zemi na nékterou jinou lidmi obyvanou planetu. V tento moment se
radost ze setkdni a navraceni poradku méni na pocit nejistoty a strachu. Toto setkani je
mozné oznacit za ambivalentni, kdy se béhem kratkého okamziku proménuje celd
situace a mnoho obyvatel Time City pichodnocuje své stavajici postoje a hodnoty.
Sempitern Walker, jeho manzelka Jenny, jejich syn Jonathan 1 Elio nevahaji a stavi se
na stranu Vivian. Jsou ochotni s ni opustit Time City, pokud to bude nezbytné¢ nutné.
Toto rozhodnuti pro né potencialné znamena odlouceni od vseho, co znali, a ztratu
svého vybudovaného postaveni ve mésté. Pro Vivian to vSak znamena mnohem vic.
Prakticky ji hrozi, ze uZz nikdy neuvidi své rodiCe, ktefi se ani nedozvédi, co se s ni
stalo. Prilozim i kratky citat, ktery pfesné vystihuje atmosféru v poslednim
a nejdulezitéj$im setkani celého romanu. Jedna se o reakci Jenny na rozhodnuti Time

Lady. ,,Great Time, woman! | say blast you and Faber John! Who cares how many
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beastly chronons the child’s got? I don’t!“ * Nastésti jsou Faber John i Time Lady
ochotni zménit své rozhodnuti a dovoli Vivian nadale zit v Time City a dokonce zvazi
i moznost privést jeji rodice. Timto se celé setkani méni v radostné a zadouci. Je zde
pritomny motiv nabyti, kdy Vivian ziskava svou vlastni totoznost nazpét a je ostatnimi

nejen poznana, ale i uznana takovou, jakou ve skute¢nosti je.

Dalsim z klicovych setkani jsou dvé setkani Vivian s Time Lady. V prvnim
ptipade se jedna o setkani zadouci a radostné, nebot’ Time Lady nabizi Vivian pottebnou
pomoc. Také jej lze popsat jako setkani neocekavané a bez poznani toho, kym Time
Lady ve skute¢nosti je. Druhé setkani je pro Vivian skuteénym piekvapenim. Potkava se
s Time Lady v momenté, kdy se vraci do Time City. Vivian ji poznava a uvédomuje si,
ze stejné jako Faber John, i Time Lady se mirné lisi od osoby, se kterou se potkala v Age
of Gold.

V priibéhu piibéhu dochazi k sérii setkdni mezi Vivian a jednotlivymi
Guardians. Mnohymi z nich jsem se jiz zabyvala v ptredeslych kapitolach, a proto shrnu
spiSe obecné tendence, které tato setkani provazi. Zprvu si Vivian nebyla védoma toho,
7e vibec ochranci polarit existuji. Jako prvni se setkava s Iron Guardianem, kterého
zahlédne pouze letmo. Nasleduje ne€kolik setkéani, pfi nichz si Vivian uvédomuje, ze
doty¢ného muze uz v minulosti vidéla, ale zprvu si neni jistd, o koho se jedna.
Zasadnéjsi je az prvni konfrontace, kdy Vivian spole¢né s Jonathanem a Samem
poznava Iron Guardiana a lépe pochopi jeho dileZitou roli v zachrané Time City.
Vétsinu nasledujicich setkani 1ze oznacit za radostna a truchliva zaroven. Radostna jsou
zejména proto, ze nalezeni Guardians je jednim z dilezitych Vivianinych cila,
a uspésné splnéni téchto cili mize piinaset kratkodobé uspokojeni. Setkani vSak lze
oznacit i za truchliva, a to zejména kviili jejich celkové neaspés$nosti. Vivian sice varuje
Watcher of Gold, ale ten jeji pomoc nijak nevyuzije. Podafi se ji nalézt Silver Keeper,
ale je jiz pfili§ pozdé na varovani pied zlodgji, ktefi uz ho obelstili. Poslednim
vyznamnym setkanim s ochrancem polarity je moment, ktery byl natolik vyznamny, zZe
byl schopny vytvofit v Time City i svého vlastniho once-ghost. Jedna se zde o posledni
ptitahovan zaroven silou Silver a Iron v moci Viv a Ingy a silou Lead Casket, kterou
ovlada Elio. Na jednu stranu je tedy pfitahovan smérem ke vé€zi, na druhou stranu

smérem od ni. Watcher of Gold vynaklada obrovské usili, aby se mohl dostat ke

2 JONES, D. W., A Tale, s. 267.
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Gnomon Tower blize, a v ptipadé, Zze by se mu to podatilo a ptedal polaritu do rukou
Viv a Ingy, mohlo by se jednat pro Vivian o rozsudek smrti. Toto setkani se tedy stava
pro Vivian nezadoucim, ne-li pfimo straslivym. V minulosti vidala tento moment
v podob¢ once-ghost a vzdy si ptala, aby se dany muz dostal po schodech nahoru v¢as.
Nyni si ze vSeho nejvic prala, aby se pravé toto nestalo. Vivian si je dobfe védoma,

o koho se jedna a ze dusledky z jeho uspésného dosahnuti cile by byly fatalni nejen pro

ni, nybrz i pro obyvatele Time City a historie lidstva.

Kratké, avsak o nic méné dilezité setkani v historii se odehrava mezi Vivian
a Marthou Bradley. Z pohledu Vivian se zpocatku jedna o setkani zadouci a dlouho
ocekavané. Méla se se svou ptibuznou seznamit jiz po ptijezdu z Londyna, avSak kvili
zméné okolnosti dochazi k seznameni az pii Vivianiné prvni cesté z Time City. V tu
chvili se méni setkani z radostného a vitaného na setkani ambivalentni. Martha Bradley
se viéi Vivian chova velice netaktné a ptisobi nepfijemnym zptsobem. Kvili zaméné
Vivian Smith s Vivian Lee na nadrazi dochazi dokonce k tomu, Ze Martha Bradley
skute¢nou Vivian Smith ani nepoznava a chova se k ni jako k cizimu ¢loveéku. Cely
tento incident zméni Vivianin pohled na jeji pfibuznou a nakonec je velice rada, ze s ni

nemusi zustat ve dvacatém stoleti.

Klicovou ulohu sehravaji setkani Vivian s Viv, Ingou a Vivian Sarah Lee.
O téchto setkanich se da obecné konstatovat, ze se jednd o nezddouci, truchliva
a v piipad¢ atoku Viv na Jonathana a Vivian Smith dokonce az straSna setkani. Jako
ambivalentni se di oznaCit moment, kdy ptichazeji Viv, Inga a Vivian Lee do Time
City. Jsou pfivitani velice laskavé zbytkem Jonathanovy rodiny, ale zatimco se chovaji
na oko pratelsky, Vivian Smith, Jonathan i Sam si uvédomuji, Ze to oni jsou zlodé&ji
polarit a uz nékolikrat se je pokusili zabit. Kone¢né tedy poznédvaji skute¢ného nepfitele,
ktery se citi natolik mocny, ze jiz nema pottebu se pred ostatnimi schovéavat. Toto
setkani je spojeno 1 s motivem ztraty, konkrétnéji ztraty schopnosti ovladat své vlastni
télo. Vivian, Jonathan i Sam jsou ovladani moci polarit a na kratky cas se stavaji

pouhymi loutkami v rukou svych neptéatel.

Zasadnimi setkdnimi pro vyvoj piibéhu jsou v neposledni fad¢ i chvile stravené
s Leonem Hardym. Ten dokéaze pusobit na své okoli velice milym a piijemnym
zpusobem. Svym Sarmem a duvtipem si ziskava ptatelstvi a duvéru ze strany Jonathana

I Vivian. Jonathan mu natolik divéiuje, Ze s nim konzultuje cesty do historie a Leon mu

27



ochotné pomaha hledat mista, na nichz se jednotlivé polarity nachazeji. Ve skute¢nosti
je Leon pouze jakymsi agentem nasazenym Viv a Ingou do Time City. Ma za ukol jim
pomoci v prevzeti mésta, i kdyz on sdm ma v planu je zradit a ziskat moc sam pro sebe.
Setkéni mezi nim a Vivian lze oznacit za radostnd, zaddouci a spojend s nabytim novych,
pottebnych informaci. Vyjimkou je posledni setkani mezi Vivian, Jonathanem
a Leonem, kdy je Leon napadne a pozaduje po nich Gold Casket. Toto setkani je
ambivalentni a velkou rychlosti se méni Vivianin postoj vii¢i Leonovi. Béhem nékolika
vtetin se vyhlidka pfijemného setkani méni na pocity hriizy a strachu. Setkdni se stava
velice nezddoucim a jen diky pomoci androida Elia nedochazi k tragédii. Elio zachrani
Vivian a odhali pravou tvaf Leona Hardyho, ktery je ve skutecnosti studentem

Z Sedesatého Sestého stoleti a ne ze stého druhého stoleti, jak to 0 sobé vSem tvrdil.

V Time City je dulezity i jiny typ setkani, ktery hraje v ptibéhu svou svébytnou
roli. Jedna se zde o spoleCenskad setkani poradand méstem. Tato setkani podléhaji
ur¢itym konvencim a zvyklostem a tento typ je zminén i v Bachtinové monografii
Roman jako Dialog (1980):

Wtabilni misto zaujima realny chronotop setkani pri organizaci verejného
a statniho Zivota. Nejriznéjsi typy verejnych setkani a jejich vyznam jsou notoricky
znamy. Velmi dileZita byvaji setkani ve statnim Zivoté, uvedme jen diplomaticka setkani
na nejvyssi urovni, seSnérovanad prisnou etikou, jak cas, tak misto a slozeni hostitelske

strany se pFi podobnych setkdnich Fidi podle postaveni hosta. “ *

Tento popis piesné odpovida ceremonidlim a slavnostem potadanym ve stiedu
meésta. Jsou piisné seSnérovany riznymi pravidly a hierarchii a piipadné odklonéni se
od zavazného postupu je chapano negativné. Proto neCekané naruseni jedné z oslav
slavnosti pofddané ve mésté¢ se odehrdvaji béhem poslednich nékolika dni existence
mésta, piedtim, nez jsou obnoveny polarity a zac¢ina nové obdobi ptsobeni Time City.
Vivian jsou tyto slavnosti vysvétleny nasledovné: ,,It’s the first of the Four Ceremonies
of the Founding of the City. It’s very old — it goes right back to the beginning and it’s

said to mark the first moments when Time City was separated from history. “ *

3 BACHTIN, M. M., Romdn, s. 235.
** JONES, D. W., A Tale, s. 149-150.
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V zavéru této podkapitoly bych chtéla upozornit na jedine¢nost existence Time
City, které zprostiedkovava setkani, kterd by za jinych okolnosti nebyla myslitelna.
Obyvatelim z Fixed Eras je zde umoznéno se setkat se svymi piibuznymi
z budoucnosti i minulosti. Tato setkani jsou sice podrobena jistym omezenim, aby

nemohla narusit béh déjin, ale i tak ptinasi obrovské ptilezitosti.

3.4. Identita Vivian

Bachtin ve své studii Romdn jako dialog (1980) piiklada vyznam tzv. kliCovym
a krizovym momenttim. ,,Poddvaji se odlisné, ba vyrazné odlisné obrazy téhoz cloveka,
které se v nem sjednocuji jako rizna obdobi, riizné etapy jeho Zivotni cesty. Nelici se tu

r . v 14 rvr v ““ 35
vyvoj v presném slova smyslu, ale lici se zde prerod.

V romanu jsou vyobrazeny zasadni okamziky, které méni cely dosavadni zivot
hlavnich postav. Na piikladu Vivian lze poukazat na vyuZziti této teorie krizovych
momentd Vv praxi. U Vivian jsou dulezité tii hlavni momenty, které urcuji jeji identitu.
Prvnim je jeji ptichod do Time City, kdy je nucena vzdat se své vlastni identity
a pfijmout novou. Druhou fazi je postupné zvykani si na svou soucasnou totoZnost.

Tteti a posledni fazi je prozrazeni pravé identity a jeji ptijeti okolim.

Pfijeti nové identity je z pohledu Vivian naprostou nutnosti. Sice se ocitla
v Time City proti své vuli, ale tak jako tak je jeji pfitomnost zde problémem pro ni
i Jonathana a Sama. Pochazi zprvni Unstable Era, odkud je vyvoz jakéhokoli
piredmétu, natoz osoby, ptisn¢ zakazan. Osobné se situaci neni spokojena a povazuje za

nutné, se co nejdiive vratit domt do dvacatého stoleti.

Zvykani si na novou identitu je nejdelsi fazi. Zpocatku ma Vivian problémy
se lhanim o tom, kym je, ale postupné se vice adaptuje a dokonce se dostane az do
momentu, kdy o sobé mluvi jako o Vivian Sarah Lee bez toho, ze by se nad tim musela
jakkoli rozmyslet. Na oko tedy svou nové nabytou totoZznost piijima, avSak jen tézko se
vzdava jediného majetku, ktery Si s sebou z domova ptivezla. Jedna se sice pouze o jeji
cestovni zavazadla a obleceni, ale i ta pro ni znamenaji mnoho. Jsou pro ni upominkou
toho, kym je a odkud pfichazi, a postupné odebrani téchto véci ji nejen vadi, ale sama si

1 uvédomuje, Ze tim ztraci svou identitu. Je tedy nezbytné nutné, aby si zvykla na nové

3> BACHTIN, M. M., Romdn, s. 249.
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jméno, styl oblékani, ale také se musi naucit zit v novém prostfedi a nabrat dostatek
védomosti. Sice se o ni vi, ze mnoho let nezila v Time City, ale i pfesto by méla mit

urcité povédomi o téch nejzakladnéjsich informacich.

Prozrazeni své identity a akceptovani okolim je pro Vivian stejnou nezbytnosti
a nevyhnutelnosti, jako bylo jeji piivodni pfijeti. Po navraceni opravdové Vivian Sarah
Lee by ani za normalnich okolnosti neSlo nadéle predstirat, ze Vivian Smith je
Jonathanovou a Samovou ptibuznou. Vivian Smith se uz nemusela ptetvafovat a mohla
prede vSemi pfiznat, kym je. Za jeji ptitomnost v Time City a cestovani v historii ji sice
hrozilo vyhoSténi z mésta, ale za samotny fakt, Ze se vydavala za nékoho, kym nebyla, ji

nikdo nepotrestal.

3.5. Time-ghosts

Teoreticky uvod k této problematice jsem jiz zatadila do kapitoly 2.2 a v této
Casti se budu zabyvat pouze konkrétnimi piiklady. Prvnim typem time-ghosts jsou
takzvani habit-ghosts. Ti nejsou pro piibéh dileziti, avSak v Time City jsou velmi bézni.
Vivian se snimi poprvé setkava pii své prvotni prohlidce mésta a zpocatku ma

problémy je rozlisit od normalnich lidi.

v v s

Dulezit¢jSim druhem time-ghosts jsou once-ghosts. Zde bych chtéla
piipomenout, ze vznikaji pouze tehdy, kdyz dotycna osoba déla néco natolik dulezitého
nebo emociondln¢ vypjatého, ze vytvoii svilj odraz v Case a prostoru. V romanu se
vyskytuji ti1 zasadni ptiklady tohoto typu. Daji se rozdélit podle toho, jestli je dany
moment dualezity pro mésto, ¢lovéka samotného a déjiny lidstva, nebo jde spiSe

0 moment emociondlné vypjaty.

Do prvni kategorie se fadi once-ghost Vivian a Jonathan, o kterém jsem se jiz

blize zminovala v kapitole 3.2.2, a tzv. Endless Ghost. Jedna se o pfichod Watcher of

vvvvv

zabyvala v kapitole 3.3.

Do druhé kategorie patii once-ghosts objevujici se teprve v prub&éhu ptib&hu.

Davy lidi panikati b&hem poslednich chvil platonického roku®, kdy se Gas mésta blizi

% platonicky rok je &as, ktery uplyne do doby, nez se hvézdy vrati na pavodni misto, z kterého se zacaly
pohybovat. Jedna se o 258 stoleti, coZ je témér presnou délkou lidské historie.
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svému konci a musi byt obnoven Faber Johnem. Tito lidé se snazi dostat pry¢ z mésta
a utéct do historie, kde cht&ji nalézt bezpedi a pomoc. Uték z mésta vsak nepiipada
v uvahu, protoze diky posledni cesté¢ Vivian do historie prestanou fungovat vSechny
time-lock a na ¢as se cely tento systém umoziujici putovani v ¢ase zhrouti. Once-ghosts
téchto panikaticich lidi jsou pozorovani hlavnimi hrdiny pfibéhu jest¢ v Case pred
propuknutim krize v Time City. Paniku zpasobenou témito once-ghosts nejlépe

vystihuje kratka ukazka z knihy:

,»They turned round to find the platform full of frantic people all coming from
nowhere. A few did seem to be coming up the steps from the wharf, and one or two
came swarming over the edge of the platform, but most of them were just there out of
nowhere. They all went rushing towards the line of time-locks. There, some of them
vanished into silvery doors or open silvery spaces, but most of them beat at the booths
in a panic as if they were trying to get the doors open. This looked very odd when the
door they were beating on happened to be open already. They were coming across the
platform in waves, and later waves were running through earlier ones. The platform
was suddenly a melting rushing tumble of running figures and waving arms. They were

in all sorts of clothes, but the greatest number were in Time City pyjamas.” '

Zminéni once-ghosts se objevuji vzdy mezi polednem a druhou hodinou
odpoledni, coz je doba, kdy je situace v Time City nejkrizov¢jsi a dochazi k navratu
Faber Johna. Vzhledem k tomu, ze mésto je také jednou z Unstable Eras, se zde
projevuji stejné tendence jako v samotné historii. Dé&jiny jsou zde proménitelné
a ovlivnitelné, a proto se ve mésté nevyskytoval tento konkrétni typ once-ghost

V minulosti. Zacaly se objevovat az ve chvili, kdy doslo k celkové krizi déjin.

Kratce se vratim k pifedchazejicimu typu once-ghosts, kam se fadi ptipad Vivian
s Jonathanem a Endless Ghost. Oba dva piipady jsou nesmirné dulezité nejen
z osobniho hlediska, ale i pro existenci Time City. Vivian je prvnim a dosud jedinym
Clovékem, ktery si uvédomi, kde se nachazi Lead Casket. Nikdo jiny s podobnym
napadem v minulosti nepfisel a tato myslenka a nasledny prozitek jsou natolik silné, ze

dokazi vytvotit once-ghost.

*” JONES, D. W., A Tale, s. 105.
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Watcher of Gold podnika cestu, ktera je krizova a mize ptipadné vést k prevzeti
moci Viv a Ingou. Na jeho bedrech lezi osud Time City a boj s moci ostatnich polarit se

doslova vepisuje do dé&jin.

3.6. Minulost a pamét’ hlavnich postav

Vivian pochazi z dvacatého stoleti, odkud se dostava do bezcasi Time City.
Ptichazi tedy z obdobi druhé svétové valky do relativniho bezpeci mésta. Na rozdil od
obyvatel mésta si je pln¢ védoma hrozby, ktera v historii ¢eka. Série valek zmita celou ji
znamou historii. Co je ale horsi, je fakt, ktery se dozvida v Time City. Valky nikdy
nekon¢i a provazeji celé d&jiny lidstva. Nabiraji mnoho podob a Time City se ani
nepokousi jim nijak zabranit. Pouze zajiSt'uje potfebné védomosti obyvatelim historie
Vv piipadé¢, ze by mélo dojit k nesrovnalostem, ale jinak zastava pouze funkci pasivniho
pozorovatele, nikoli aktivniho Cinitele ve prospéch miru a shody. S timto postupem
Vivian nesouhlasi. Zalezi ji na obyvatelich historie, nejvice vSak na jeji roding. Veskeré
snahy Vivian prameni z toho, Ze se snazi pomoci zejména dob¢, ve které zije. Zastaveni
zlod¢€ji, zachrana polarit a udrzeni stability historie jsou jeji prioritou v celé dobé

pusobeni v Time City.

Znalost historie Vivian vyuzivda béhem svého pobytu v Time City. Aby
prokazala, ze skutecné zila ve dvacatém stoleti, je dotazovana na mnoho zélezitosti
tykajicich se této doby. S témito otdzkami nema sebemens$i problém a pomahaji ji

Vv piesvédéeni obyvatel mésta o svém dlouhodobém pobytu v historii.

3.7. Pritomnost i budoucnost

Pfitomnost, kterou Vivian proziva, je velice neradostna. Casto se od ostatnich
v Time City dovida o zhorSujici se situaci ve dvacatém stoleti. Krize, ktera zde propuka,
se kazdym dnem prohlubuje. Béhem vyletu pofadaného Jenny a Ramonou je Vivian
obezndmena s prvotnimi zménami, které se ve dvacatém stoleti odehraly od jejiho
uneseni Jonathanem a Samem. Valka nyni vypuka uz v roce 1938 a jsou vynalezeny
zbrang, které nemély existovat az téméf do konce stoleti. Zanedlouho poté se doslechne
o dalsi viné zhorSeni, které posunulo druhou svétovou valku do roku 1937 a promitlo se

1 do Burskych vélek. Tato tendence postupuje a na konci ptibéhu, kdy Vivian naposledy
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navstévuje dvacaté stoleti, je situace na pokraji zkazy. V té¢ dob¢ uz je veskera historie
ovlivnéna krizi a témét vSude propukaji valky a nepokoje. Situace tedy eskaluje pred

koncem platonického roku v historii i v samotném Time City.

Obrat nastane s navracenim puvodnich vladci a zakladateld Time City, Faber
Johnem a Time Lady. Ti jsou si védomi problému, které dosavadni systém ma, a chtéji
je zménit k lepSimu. Prikladam zde ryvek z romanu, kde Faber John na zavére¢ném

setkani popisuje zmény, kterych chce dosahnout:

..."“next time round we're going to do better. Time City has traded so long with
the Fixed Eras that it thought it was fixed itself. We had got very selfish and far too
safe. It took someone quite young and from an Unstable Era to point that out. In future,
we 're going to be of use to the whole of history. Chronologue is going to study what we

can do, and Patrol is going to think of ways to do it.” 38

Budoucnost se jevi radostné. Maji nastat dilezité zmény, které by mély zabranit
mnoha nestéstim. Vivian je dovoleno zustat v Time City a v budoucnu se ma zvazit
I moznost ptesunuti jejich rodi¢u z dvacatého stoleti do mésta. Vivian se tedy uspésné
podafi dosdhnout vSech svych cilii. Stejné jako v jiné détské fantasy literature, 1 zde

rwr

piinasi konec radostnou ulevu, a pro pohadky tak typicky ,,happy ending®.

¥ JONES, D. W., A Tale, s. 263.
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4 Howl’s Moving Castle
4.1. Pribéh

Sophie Hatter je nejstarsi ze tii sester. Jeji rodina vlastni obchod s klobouky, kde
Sophie po smrti svého otce pracuje jako ucednice. Jeji sestry jsou poslany na vyuceni
k rodinnym pfatelim a Sophie ziistava sama. Brzy propada denni rutiné a jeji zivot se
stava pomalym a bez udalosti, coz ma na Sophii neblahy dopad. Vse se méni setkanim

s ¢arodéjnici zvanou Witch of the Waste.

Carodgjnice proméfiuje Sophii ve starou Zenu, a tak se Sophie rozhodne opustit
rodny dim, protoze nedokaze Celit nepozndni ze strany vlastni rodiny. Soucésti kletby
je totiz nemoznost mluvit o své pravé identité, s vyjimkou ptipadl, kdy uz druha osoba

tuto proménu odhalila.

Sophie se vydava na cestu do neznama, kde se setkava s Carodéjem Howlem,
jeho u¢ném Michaelem, ohnivym démonem Calciferem a mnoha dalSimi. Spolu
podstupuji dobrodruzstvi, jejichz vysledkem je obnova poradku a proména vSech, kteti

byli do té doby v moci ¢arod¢jnice.

4.2. Cesta

Cesta otevira Sophii nové moznosti, které by pro ni za b&zné situace byly
nemyslitelné. Ve své nové piijaté podobé¢ a identité ma moznost se dostat do
netradi¢nich situaci a chovat se jinak nez obvykle. Fyzicky se v dusledku kletby
carodéjnice proméiuje ve stafenu, a nejen jeji télo, ale 1 jeji pohled na svét se méni.
Prestava se bat neznamého a odtrhuje se od bézného zivota, nastavd pro ni Cas plny

kromoby¢ejnych okamzikd.

Sophie na cesté hledd zpiisob, jak se vymanit ze své kletby. Béhem své pouti
také pomaha ostatnim, aniZ by si to sama uvédomovala. Jeji chovani je ¢asto impulzivni
a predem nepromyslené, coz zplUsobuje mnohé problémy a nedorozuméni. Sophie
podstupuje cestu z rodného domu, je nucena vypofadat se s neobvyklymi udalostmi
a nakonec obohacuje svou osobnost a stava se dospélou a zodpovédnou zenou, ktera je

schopna aktivné ovliviiovat své okoli, a ne jen pasivné pfijimat zmény.
Nebezpeci je v ptibéhu vzdy spjato s postavou carodéjnice a jejiho ohnivého
démona, jenz ma fyzickou podobu zeny jménem Lily Angorian. To oni vnaseji do déje
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prvek chaosu a ohrozeni, které neni hrozbou jen pro Sophii, ale i pro vétsinu ostatnich
postav vyskytujicich se v romanu. Carodéjnice fyzicky proméfiuje mnohé obyvatele
kralovstvi Ingary, vcetné bratra stavajicitho krale, prince Justina. Jeho napadeni
a ovladnuti ¢arodéjnici neptedstavuje problém jen pro kralovskou rodinu, ale pro celé
kralovstvi. Princ Justin ma sehrat dilezitou roli v ptipadé propuknuti valky se

sousednimi mocnostmi a jeho absenci by mohlo dojit k prohife v tomto vale¢ném stietu.

Interakce mezi Carodéjnici a ostatnimi postavami je tedy vzdy spojena
S negativnimi prozitky. To v mnoha ptipadech vede bud’ ke stietu s ¢arodéjnici, nebo ke

snaze utéct z nebezpecné situace.

Jak jsem jiz zminila, hlavni snahou Sophie je navraceni se do své puvodni
podoby. Na cesté hledd zpasoby, kterymi by mohla dosahnout svého cile. Uzavira
dohodu s Calciferem, ktery ji slibi pomoc s transformaci zpét pouze za podminky, zZe
mu pomize ukonéit smlouvu, kterou ma Calcifer uzavienou s Howlem. V prubéhu
romanu se Sophie pokousi pfijit na podminky dané smlouvy a postupné z urcitych

informaci dochazi k prozteni a je schopna Calciferovi pomoci.

Pout’, kterou Sophie podstupuje, je spojena s obnovou poiadku v kralovstvi.
Béhem svého pobytu v Howlové putujicim zadmku je Sophie svédkem Howlovych snah
vyhnout se povinnostem, které ma vac¢i krali. Je povéfen zachranou prince Justina
a kouzelnika Sulimana, ale misto splnéni svych zavazkl se snazi uprchnout. Boji se
sttetu s ¢arod¢€jnici, ktery by pro n¢j 1 Calcifera mohl byt osudny. Sophie svymi,
mnohdy neuvdzenymi, Ciny nuti Howla aktivné zasahovat proti carod€jnici, coz

nakonec vede K jeji porazce a zachrané¢ mnoha Zivotu.

4.3. Setkani

Dilo Howl’s Moving Castle je velice pfizna¢né svymi setkanimi, ktera se konaji
na cesté¢ a plné¢ odpovidaji teorii popisované v Bachtinové monografii Romdan jako
dialog (1980). Setkani s Carodéjnici a s ozivlym strasdkem lze obecné oznalit za
nepiijemnd pro hrdinku, ale diileZita pro jeji cestu. Tato negativni setkdni uvadi ptibéh

.....

ve snaze nalézt vSechny casti téla kouzelnika Sulimana, ktery byl v minulosti
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Carodéjnici napaden. Jeho pfitomnost v Sophii vyvolava uzkost a strach a proto se mu

snazi v§emi silami uniknout.

Na druhou stranu Stastna jsou ta setkani, kde se Sophie potkava se svymi
sestrami. Podobné je zaveérecné setkani vSech Sophiinych pratel predtim, nez se jim

spole¢nymi silami podaii porazit ¢arodéjnici a Lily Angorian.

Nejdualezitéjsi ambivalentni setkani nastava ve chvili, kdy si Sophie uvédomi
pravou podstatu Lily Angorian. AZ do posledni chvile je pfesvédcena, ze Lily je pouze
puvabnou ucitelkou, které se Howl dvofi kvuli jeji krase a inteligenci. Ve svém
presvédceni o Lilianin¢ dobroté a dulezitosti pro Howla se Sophie dokonce rozhoduje
zachranit Lily Angorian ze spara zI¢ ¢arodéjnice. Pravda je vSak takova, Ze Lily je ve
skutenosti ohnivym démonem carodéjnice a jeji snahou je vytvofit perfektniho

¢loveka, jehoz ¢asti chee ziskat z prince Justina, kouzelnika Sulimana a Howla.

V romanu se vyskytuje 1 piiklad setkdni na oficidlni trovni, kdy Sophie
ptedstupuje pied krale Ingary ve snaze ocernit Howlovo jméno. Z pohledu Sophie zde
dochazi k jakési nevyrovnanosti mezi tim, jak grandidzni je cely pfijimaci proces
v palaci, a naslednym setkanim s kralem. Pfichod a védomi moci plynouci

Z kralovského postaveni jsou pro ni daleko vice impozantni nez samotna osoba krale.

V dile Howl’s Moving Castle jsou obsazena dvé¢ dulezita setkani, kterd tvoii
vyznamné body v piibéhové linii. Setkani s ¢arodéjnici a Sophiina pfeména zosnuji
zéapletku a davaji cely ptibéh do pohybu. Rozuzleni zépletky piichazi az po porazce Lily
Angorian, kdy se Sophie vraci do své puvodni podoby, stejné jako princ Justin
a kouzelnik Suliman. V tomto poslednim setkani jsou odkryta vSechna tajemstvi, ktera

piibé¢h provazela, a je zde naznaCena stastna budoucnost jednotlivych postav romanu.

V neposledni fadé se obecné zminim o nejdilezitéjSich setkanich, ktera piibéh
provazi, tedy o spole¢né interakci mezi Sophii a Howlem. Sophie se o Howlovi poprvé
dozvida jesté v dobg, kdy Zije se sestrami v rodinném domé. Proslycha se o ném, Ze je
velice prohnany a krade divkam jejich srdce, coz je lez, kterou 0 Howlovi §iti jeho ucent
Michael. Poprvé se Sophie setkava s Howlem béhem slavnosti, kdy ji Howl oslovi, ale
Sophie mu nevénuje ptili§ pozornosti a spécha za svou mladsi sestrou, kterd v té dobé
jiz pracuje mimo dim. Sophie si neuvédomuje, o koho se jedna, ovsem Howl si je
védom toho, s kym se setkal — totiz se skute¢nou Sophii, kterd za nim po své pfeméné

pfichdzi do kouzelného putujictho zdmku. Sophie béhem svého pobytu v zdmku
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pfehodnocuje sviij pohled na Howla a zjistuje, Ze Howl méa ve skutecnosti mnoho
zapornych vlastnosti, ale rozhodné se nedd oznacit za zlé¢ho ¢i lhostejného clovéka.
Ackoli je tedy Sophiin odchod od rodiny spojen s odlouc¢enim a ztratou, jeji setkani
s Howlem, Michaelem a Calciferem je spojen s nabytim, at’ uz novych zkusenosti, nebo

novych pratelstvi.

v v

Howl se postupné stava pro Sophii nékym velice dilezitym. Dulezitéj$im, nez si
je ve skutec¢nosti Sama ochotna pfipustit. Béhem rozuzleni ptibéhu dochazi k pochopeni

vzajemnych motivi, které vedly Sophii i Howla k jejich ¢intim.

4.4. Identita Sophie

Identita Sophie se vprubéhu romanu dramaticky méni. Nedobrovolné
podstupuje metamorfézu, kterd neni ustiednim tématem pouze tohoto romanu, ale
i mnoha piedeslych literarnich dél jinych autori. O metamorfoze se zminuje i Bachtin
ve své monografii Romdn jako dialog (1980). Na piikladu Apuleiova romanu Zlaty osel
(druhé stoleti naSeho letopoctu) popisuje dva zakladni rysy Zivotni pouti hlavniho

hrdiny, které se shoduji i s pfipadem Sophie:

1) Luciova cesta Zivotem je predvedena pod pldstikem ,metamorfozy‘; 2) sama
Zivotni cesta splyva s realnou cestou Lucia, putujiciho a potloukajiciho se svétem v osli

podobé. «“>°

V piipadé Sophie se zde nachazeji malé obmény zde zminéného popisu. Sophie
se neméni ve zviie, nybrz ve své ,starsi ja*“, pricemz transformace ma dalekosahly vliv.
Proménuje nejen fyzicky vzhled, ale také skutecny vék Sophie, ktera se méni ve starou
Zzenu se vSemi nevyhodami, které tento stav pifinaSi. Bolesti, fyzickd slabost
1 dramaticky zkracena délka Zivota jsou vSak jen jednim aspektem jeji promény. Zména
pro Sophii pfinasi i jisty nadhled, dava ji mozZnosti, které by ji v mladém véku piisly
neredlné a absurdni. MlZe vystupovat z pozice rozvazného stafi a rozumu, ktery ve

spojeni s jeji tvrdohlavosti dokaze doslova ménit svét.

Sophie si sice ponechava své jméno, ale presto v pfibéhu vystupuje v mnoha
rolich, které si sama voli. At uz pfi setkani s kralem predstira, ze je Howlovou matkou,

nebo se stavi do pozice Howlovy nové ¢arodéjnické pomocnice, ¢i dokonce o sobé

39 BACHTIN, M. M., Romdn, s. 245-246.

37



tvrdi, Ze je ptibuznou Sophie Hatter a jejich sester. Vzdy tak ¢ini z néjakého, vice Ci
mén¢, zdvazného divodu. Jeji proména ji dava novou flexibilitu, kterou ve svém mladi
neméla. Jeji pracovni rutina a samota ji uzaviely do sebe, stala se tak starou
a vystraSenou jeSté predtim, nez ji Carod€jnice proménila. Paradoxné az pieména ve

starou Zenu ji dala dost sil a odvahy, aby sviij Zivot zasadnim zplisobem zménila.

Na konci romanu se po smrti ¢arodéjnice i1 Lily Angorian proméinuje Sophie do
své puvodni fyzické podoby, ale zachovava si ziskanou sebediivéru a aktivni pfistup
k zivotu. Celkovou transformaci lze tedy ohodnotit jako kladny proces, ktery piinasi

pozitivni zmény pro vSechny zucastnéné.

4.5. Minulost a pamét’ hlavnich postav

Sophiina zivotni filosofie ma neblahy vliv na jeji vnimani sebe sama i svych
sester, a to zejména v obdobi pfed svym zakletim. Sophie je piesvédCena, Ze jako
nejstar$i ze tii sester je predurcena k neuspéchu. Nevéfi, ze by ji ¢ekala jakakoli dobra
¢1 zajimava budoucnost. Pasivné pfijima vSechna cizi rozhodnuti a nema silu ani chut’ je
nijak ménit.

Po své transformaci Sophie vyuziva veskeré své dovednosti, které se ji v souziti
s Howlem nesmirné hodi. Je pracovita, pe¢liva, ucenliva a ke svému piekvapeni ma
i talent v oblasti magie. Je schopna pomoci svych slov vdechnout Zivot do riznych
nezivych pfedmétii a vytvaret 1 jind mocna kouzla, kterych si zpocatku neni védoma.
Tuto schopnost nevédomky pouziva uz béhem svého pusobeni doma, kdy ocaruje

bezpocet klobouki, s kterymi si béhem prace povida.

4.6. Pritomnost i budoucnost

Podle Bachtina tradicni dobrodruzny piibéh zaéina ptrechodem hrdiny
Z obycejného, vSedniho Zivota do ¢asu plného vyjimecnych udalosti. ,,7yto okamzZiky
nicméné determinuji jak konecny obraz clovéka, tak i charakter jeho dalsiho Zivota.
Sam dlouhy Zivot, jeho biograficky béh zaplnény vsSednimi zaleZitostmi a praci, se

v v v v .y , ’ 40
povlece po prerodu a lezi tedy az za hranici vlastniho romanu. *

9 BACHTIN, M. M., Romdn, s. 250.
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V dile Howl’s Moving Castle vSak samotnym pterodem dobrodruzstvi nekon¢i.
V ptipadé Sophie se o vSedni budoucnosti s nejvetsi pravdépodobnosti mluvit neda.
Odvazuji se tvrdit, ze spolecné souziti Sophie a Howla zkratka nemtlize nikdy byt
poklidnym a bez ptevratnych udalosti. Jejich povaha, moc i postaveni takovéto

budoucnosti ptimo odporuji.
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Zavér

Tvorba Diany Wynne Jones vychazi ztradi¢nich literarnich forem
dobrodruznych pribéhd, kterymi se zabyva Bachtin, z néhoz ma bakalafska prace
vychazi. Na autor¢iné dile se da aplikovat teorie romanu zkousky; vtomto ohledu
vychazim z publikaci Daniely Hodrové a Jessie L. Weston, stejné tak z Bachtinovy
teorie popsané ve studii Romdan jako dialog (1980). Tvorba Diany Wynne Jones je plna

aktualnich prvka spojenych s realitou dvacatého stoleti.

Tradi¢ni dobrodruzny roman 1 tématika zkousky jsou vzdy zalozeny na setkéani
hlavnich hrdinl se zlem. Zlo je prezentovano v kontextu doby a urcité spolecnosti vzdy
n¢jakym konkrétnim zpisobem. V dobrodruzné literatuie dvacatého stoleti je Spojeno se
zkuSenosti druhé svétové valky, jiz autorka sama proziva, a nasledné svych zazitka

a védomosti vyuziva ve své tvorb¢, zejména v dile A Tale of Time City.

Diana Wynne Jones v romanu A Tale of Time City naznacuje, Ze valka muze
zniCit celé lidstvo a lidskou historii. Autorka zde zajimavym zptsobem rozviji tradi¢ni
pojeti dobrodruzného €asu. Dobrodruzny ¢as je ¢asem napinavého piibéhu, ktery pak
spolu s koncem déje zanika a dochazi k navratu k béznému prozivani ¢asu. V Time City
se nachazi takzvané bezcCasi, ve kterém si obyvatelé mésta postupné uvédomuji, ze se
musi o ¢as zajimat, nebo nebude existovat Cas pro cel¢ lidstvo jako takové, vcetné

samotného Time City.

Lze fici, ze v dile Diany Wynne Jone dochazi k aktualizaci tradi¢niho pojeti casu
i prostoru. Tak jako v klasickém dobrodruzném romanu se zde nachazi magicky ¢as
a prostor, ktery se odliSuje od Casu a prostoru realného. Pfibéh Vivian vSak zaroven
poukazuje na specifinost Casu valky. V obdobi valky se ¢as pro Clovéka zastavuje

a nastupuje pouze doba utrpeni, o¢ekavani miru a vysvobozeni.

Diana Wynne Jones se snazi rozvijet klasické rysy dobrodruzné literatury. Pfi
interpretaci jejiho dila mizeme tedy vyuzit Bachtinovu teorii, zejména jeho analyzu
motivi cesty a setkani. Téma je navic aktualni, autorka rozviji tématiku spole¢enského
zla v historii, a to zejména v dile A Tale of Time City. Jeji roman Howl’s Moving Castle
zustava spiSe v oblasti fantasy. Zlo je v ptibéhu vice symbolické, v prvni knize je zlo
realné. Zlo je nevyzpytatelné a nevypocitatelné a paradoxné se Casto nejvétSich

valecnych zlo€ini dopoustéji inteligentni lidé. DileZitou otdzkou je, co je k tomuto
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chovani vede, pro¢ se vlastné lidé chovaji $patng, tedy v prvni fad¢, jak se vlastné zlymi

stali.

V romanech Diany Wynne Jones, kterymi jsem se ve své praci zabyvala, nejsou
blize objasnény motivy hlavnich zapornych postav, které je vedou k jejich ¢intim.
V ptipadé zIé Carodéjnice se pravdépodobné jedna o snahu vytvoftit perfektniho clovéka
bez ohledu na nasledky a nutné praktiky. V dile A Tale of Time City nejsou do detailu
vysvétleny divody chovani hlavnich antagonistti. Nejspise se jedna o jistou formu
pomsty za vyhosténi z Time City, avSak to nevysvétluje divody, pro¢ byli vyhosténi. Je
mozné, 7ze Inga méla potfebu byt brdna za vyjimecnou osobu, nebot’ pochazela
z vladnouci rodiny v historii, a tudiz své naroky mohla prosazovat i v Time City, coz

nejspis vedlo k nedorozuméni a naslednému vyhosténi.

Zlo je vromanech porazeno, stejné jako v tradicni dobrodruzné literatufe,
priemz téma valky v dile A Tale of Time City je pro nasi dobu aktualni a dulezité, proto

tomuto romanu piikladam ve své bakalarské praci vétsi vyznam.

Jako posledni bych chtéla dodat, ze na postavy Ingy, Viv a Vivian Sarah Lee Ize
pohlizet jako na tzv. ,8edé eminence, které ssebou pfinaseji chaos a zamérné
rozpoutavaji valku, stejn¢ jako mnohé jiné postavy ze skutecné historie lidstva. Z valky
profituji a neberou ohled na miliony lidskych Zivotd, které svymi rozhodnutimi

negativné ovliviiuji.
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