Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budéjovicich

Jiho&eska univerzita v Ceskych Budé&jovicich
Pedagogicka fakulta
Katedra primarni a preprimarni pedagogiky

Bakalarska prace

Vliv médii na hru ditéte v predskolnim
obdobi

Vypracovala: Eva Capkova
Vedouci prace: Mgr. Eva Svobodova
Ceské Budéjovice 2024



Prohlasuiji,

Ze jsem autorem této kvalifikaCni prace a Ze jsem ji vypracovala pouze s pouzitim

pramenu a literatury uvedenych v seznamu pouzitych zdroju.

V Ceskych Budé&jovicich dne 31.3.2024 Eva Capkova



Podékovani

Chtéla bych predevsim podékovat vedouci mé bakaldfské prace Mgr. Evé Svobodové

za cenné a odborné rady, déle za jeji vstficnost a Cas, ktery vénovala vedeni mé bakalarské

prace.



ABSTRAKT

Je moiné, aby sledovani détskych porad(i a volné dostupnych videi na YouTube
ovlivnilo volnou hru déti? Timto tématem se zabyva tato bakalarska prace. Teoreticka
Cast se zaméruje na definici médii, na vliv a plsobeni na déti, s dlirazem na prinosy
a rizika audiovizualni tvorby pro déti, zejména v oblasti prosocidlniho a agresivniho
chovani. Cilem bakalarska prace na téma Vliv médii na hru ditéte v pfedskolnim obdobi
je najit propojeni mezi sledovanim filmG a seridld uréenych pro déti a jejich volnou
hrou. V praktické ¢asti byly provedeny rozhovory s détmi, béhem nichz bylo zjistovano,
jaké filmy a seridly déti sleduji a jaky je jejich oblibeny hrdina. Nasledné byla provedena
obsahova analyza téchto audiovizualnich dél a pozorovani hry déti, s cilem identifikovat

souvislosti mezi chovanim a jednanim oblibenych postav a volnou hrou ditéte.
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ABSTRACT

Is it possible that watching children's shows and freely available videos on YouTube
could influence children's free play? This bachelor thesis addresses this topic.
The theoretical part focuses on defining media, the impact on children, emphasizing
the benefits and risks of audiovisual content for children, particularly in the areas
of prosocial and aggressive behaviour. The aim of the bachelor thesis on the topic
of Media Influence on a Child's Play in the preschool period is to find a connection
between watching movies and series intended for children and their free play.
In the practical part, interviews were conducted with children to find out what movies
and series they watch and who their favourite hero is. Subsequently, a content analysis
of these audiovisual works was conducted, as well as observations of children's play,
aiming to identify correlations between the behaviour and actions of favourite

characters and a child's free play.

Keywords: child and media; media influence; free play; aggressive behaviour; prosocial

behaviour;
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uvoD

Spole¢nost se neustale vyviji a sni i média, ktera ovliviuji nds kazdodenni Zivot,
zejména pak Zivot mladsi generace. Média, at uZz ve formé televize, YouTube
nebo filmU, se stala neodmyslitelnou soucasti nasich Zivot(l. S témito médii se nejen
my, ale uz i naSe déti od utlého véku, setkdvdme denné. Mohou ovliviovat nejen

vnimani okolniho svéta, ale i hodnoty a chovani kazdého z nas.

Mnozi z nas si vybavi nejeden obrazek toho, jak v ¢ekarné détské ordinace, restauraci
¢i autobusu sedi dité s telefonem v ruce, sleduje pohadky, videa nebo hraje hru jen
pro to, aby bylo v klidu. Mnohdy si pokladam otazku: ,Je to dobre? Maji média na nase
déti opravdu néjaky vliv, at uZ negativni ¢i pozitivhi? Mohou néjak média ovlivnit

i détskou hru?“

V této bakalarské praci se vteoretické ¢dsti zaméruji na to, jaky vliv maji média,
zejména televize, YouTube a film, na chovani déti a jejich volnou hru. Televizni, online
a filmovy obsah maji dalekosahly dosah, zejména v souvislosti s formovanim ndazora
a postoju. Déti jsou béhem sledovani vystaveny riznym druhlm obsahu, a to nejen
agresivnimu. Na3sili se objevuje nejen v animovanych pohdadkach, ale i filmech
a serialech pro déti.

Cilem bakalarské prace je najit propojeni mezi sledovanim filmd a seridl( pro déti
a volnou hrou déti. V praktické ¢asti se na zakladé rozhovoru s détmi zamérim na to,
jaké filmy a seridly déti sleduji a jaké jim jejich oblibeni hrdinové poskytuji vzory.
U vybranych seriala a filmG bude provedena ndsledna obsahova analyza a v pozorovani
déti budu hledat souvislosti mezi chovanim a jednanim oblibenych postav a volnou

hrou ditéte.



1 MEDIA

Pfitomnost médii podle Deuze (2016) v naSem kazdodennim Zivoté evidentné roste.
Média jsou vsudypfitomna (nachazeji se vSude) a pronikaji do vSech oblasti nasich
zZivotl (nelze je vypnout). DulezZité je také Fici, Ze vétSinu Casu, kdy jsme v bdélém stavu,
travime vyhradné s médii. Vyzkumy provedené v rlaznych zemich svéta jako jsou
Spojené staty americké, Brazilie, Jizni Korea, Nizozemsko, Indie a Novy Zéland
jednomysiné ukazuji, Ze denné strdvime vétSinu naSeho casu v interakci s médii
a Ze toto spojeni se stava obvyklou soucasti nasich Zivotl. Perspektiva Zivota v médiich
zahrnuje poznani, ze média jsou neurcitd. Nejsou fixni nebo statickd, ale jsou flexibilni

a ménitelna. Neustale se vyviji a maji tvardi silu.

Média maji klicovou roli ve formovani naseho kolektivhiho védomi a zdsadnim
zpUsobem ovliviiuji nase vnimani reality. Jsou soucasti kazdodenniho Zivota jednotlivce.
Statistiky ukazuji, Ze v Evropé pravidelné noviny cte vice nez 80 procent obyvatel
nékolikrat tydné, polovina populace vénuje pozornost ¢asopisim a pfiblizné pétina lidi
si kazdy tyden precte knihu. Priamérny obcan vénuje tfi hodiny denné poslechu
rozhlasu, stejné tak sledovani televize, a témér plldruhé hodiny stravi online s médii.
S takto vyraznou ucasti v Zivoté jednotlivce neni prekvapivé, Zze odbornici prikladaji
médiim obrovsky vyznam, a to nejen ve spolecnosti, ekonomii, politice

nebo technologii (Shellman et al. 2004).

Toto jsou data z 20 let starého vyzkumu. S nastupem a neustalym vyvojem digitdlnich
technologii ¢te noviny v tisténé podobé malokdo. Vétsina lidi ¢te zprdvy na internetu

Ci je vyhleddva v jinych médiich. Proto by vysledky z novéjsich vyzkumu dopadly jinak.

»Média slouzi, jak tika jejich ndzev, ke zprostfedkovani obsahli mezi dvéma rdznymi
subjekty. NejprijemnéjSim a nejstarSim médiem je feé, kterd umozZnuje vyjadrovat
pocity, myslenky a bezprostfedné je sdélovat ostatnim” (Buermann, 2009, str.12).
Buermann (2009) dale poukazuje na to, Ze je velmi dulezité, aby obé strany — vysilajici
a prijimajici — hovofily stejnym jazykem, jinak média postrddaji svaj smysl, ,a dochazi
nutné k nedorozuménim, nebo dokonce ktomu, Ze zprava vibec nemlie byt

pochopena” (Buermann, 2009, str. 13).



Podle Valenty et al. (2021) jsou pti osobni komunikaci nase moznosti vykonu moci vici
konkrétnim jednotlivellm omezené, a totéz plati pro média, kterd pouzivaji podobné
mechanismy ve velkém méfitku. Média tedy vykonavaji moc jen tim, Ze nas oslovuji
pomoci svého specifického jazyka. Navic média pravidelné vybiraji z mnoha uddlosti,
vyrok( a akci jednotlivcl, které se kazdodenné déji. | v téchto pfipadech ndm vsak

média vidy predavaji pouze omezeny pohled na danou udalost ¢i téma.

»Na druhou stranu média prejimaji myslenky a nazory ze spolecnosti a reprodukuji je.
V zajmu zachovani prizné publika, fikaji to, co si mysli, Ze chce publikum

slySet” (Valenta et al., 2021, s. 15).

V fadé vyzkumnych praci prevlada silné presvédceni o tom, ze média slouZi jako
technologie a prostredky pro socidlni integraci a pfispivaji k vytvoreni sdileného
Zivotniho svéta. Rozsahlé pouzivani médii mize clovéka obohacovat, ale i narusovat
nasi realitu. S narUstajici vSudypfitomnosti a nezbytnosti médii v kazdodennim Zivoté se
stdva stale dllezitéjsi fakt, Ze mohou ovlivnit nase vnimani Zivotniho svéta. Sjednoceni
médii a spole¢nosti ma vyznamny vliv na to, jak se lidé navzajem vnimaji. Soucasné
vSak pozorujeme, Ze lidé se stdle vice zaméruji na média v nadéji, Ze tam najdou to,
co jim mimo média chybi: védomi o svém vlastnim ja, pocit sounaleZitosti
a spolecenstvi. V dnesni dobé jsou v médiich obsaZeny vSechny instituce, organizace,
ritudly i projevy, ktera formuji nasi identitu, coz dfive existovalo pouze tam, kde se lidé

setkavali fyzicky (Deuze, 2016).

1.1 Déleni médii

Schellman et al. (2004) déli média na primarni, sekundarni a tercidlni. Primarni média
v komunikaci zahrnuji nejen verbdlni projevy, ale také neverbalni prvky.
Mezi né mlGzeme zahrnout mimiku, gesta, fec téla a zvukové projevy jako je smich, plac,
nekodifikované zvuky (napf. sykdni, hlasity dech, piskani, sténani, vzdychani),
chichotdni, mlaskdni a demonstrativni pohyby hlavou a rukama. Do této kategorie
spada i vnimani vini a zapachd. Mluvena fec je v tomto kontextu klicovym prvkem,

pricemz vyska a tén reci maji vyznamny vliv na efektivitu komunikace.
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Sekunddarni média mohou byt klasifikovana do nékolika kategorii, véetné rannych
sekunddrnich médii, kterd zahrnuji megafony pro zesileni lidského hlasu, znameni
pomoci zvon(, bubnt, ohné a koure, optickou telegrafii, signdini stozary a vlajky. Dalsi
skupinou sekundarnich médii jsou ta, ktera pracuji s obrazem, pismem a literaturou,
jako jsou rukopisy, dopisy, tiSténé knihy, tiskové orgdny v podobé novin a casopisd,
a také reklamni tiskoviny a fotografie. Tyto formy sekundarnich médii hraji dllezitou
roli v prenosu informaci a komunikaci mezi jednotlivei a spoleénosti

(Schellmann et.al. 2004).

Tercidlni média, zndma téZ jako média masovd, jsou podle Valenty et al. (2021)
charakterizovana jednim centrem, z néhoz proudi informace k rozsdhlému publiku,

a maji potencidl oslovit celou spolecnost.
Schellmann et al. (2004) tato média dale rozdéluje na dvé hlavni kategorie:

K prvni zafazuje ranna tercidlni média, mezi které spadd kabelovy prenos, telegrafie, dalkovy prenos,
pfenos po telegrafnich dratech, Morseova abeceda, kodifikovana opticka telegrafie a telefon. Druhou
kategorii jsou mladsi tercidlni média, do které fadime rozhlas, televizi, gramofonovou desku,
magnetofonovy pdsek, videokazetu, zvukovy film a kompaktni disk. Zvlastni diraz se klade na televizi,

ktera ma v této skupiné klicovou roli (s. 12).

Valenta et al. (2021) doplniuje toto rozdéleni médii jesté o média kvartalni. Ta jsou téz
oznacovana jako sitova média, predstavuji v jistém smyslu navrat k interpersonalni
komunikaci, avSak prostfednictvim technickych nastroji jako jsou pocitace, internet,
socidlni sité, e-mail, chat nebo diskusni féra. Tato média zprostfedkovavaji interakci
mezi lidmi a zarovenn umoziuji masové formy komunikace, napfiklad prostfednictvim

online zpravodajskych server( ¢i sdileni videi.

1.2 Funkce médii
Valenta et al. (2021) uvadi, Ze se v odborné literature muiZeme setkat s rdznymi
interpretacemi funkci médii. Jednim z nich je rozdéleni médii na prenosovy model,

ritudlovy model medidlni komunikace, propagaéni model a model pfijmovy.

Pfenosovy model (Laswell) - Valenta et al. (2021) uvadi, Ze podle tohoto pfistupu jsou
média primarné prostiedkem pro predavani rGznych zprav. Pro lepsi pochopeni, jak
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média funguji, je tfeba pozorovat, kdo komu co fika, prostfednictvim jakého média

(novin, televize, internetu) a s jakymi disledky.

Déle do tohoto rozdéleni médii zafazuje Valenta et al. (2021) ritudlovy model medialni
komunikace (James Carey). Tento pohled zdiraznuje roli médii jako prostredku
a prilezitosti pro sdileni, ucast ve spoleénosti a sblizovani lidi. Hlavnim Géelem médii je
podpofit stabilitu a zachovani spolecnosti tim, Ze prezentuji sdilené hodnoty

a presvédceni.

Propagac¢ni model — u tohoto modelu neni podle Valenty et al. (2021) hlavnim ucelem
médii primarné informovat, ale spiSe upoutat pozornost publika a ndsledné
mu nabidnout konkrétni nazory i produkty. Obsah sdéleni je podfizen jeho atraktivni
formé. Tento pfistup vnima média predevsim jako nastroje pro reklamu, at uZ tato
»,reklama” podporuje politické ideje, spolecenské normy nebo konkrétni vysledky
lidskych Cinnosti. Ve smyslu tohoto pohledu nejsou divaci aktivnimi Uc€astniky, ale spiSe
pasivnimi pozorovateli. Pozornost publika zamérena na konkrétni medialni obsah je pak

proddvdana inzerentlim jako sluzba.

Jako posledni rozdéleni médii uvadi Valenta et al. (2021) model pfijmovy. Podle tohoto
modelu jsou média ndstrojem ideologie, coZ plati i v demokratické spolec¢nosti. Média
obsahuji urcitda dominantni poselstvi, ktera maji ovlivnit nazory verejnosti. Nicméné
vnimani vyznamU medidlnich zprdv je individudlni. To zdvisi na socidlnim zazemi
jednotlivce, jeho vzdélani, zkusenostech a pohledu na svét. Nékteré zpravy mohou byt
prijaty s cilem svého autora (napfiklad novinarem), zatimco jiné mohou byt odmitnuty
nebo pfijaty s pripominkami. Timto pohledem je ¢&tendf nebo divak vnimdan jako
subjekt, ktery aktivné vytvari vlastni vyznamy a rozumi medidlnim textim. Z toho
vyplyva, Ze média nejsou vSemocna a lidé nejsou jejich pasivnimi obétmi. Misto toho
jsou aktivni a autonomni vic¢i médiim, coZ otevirda moZnost pedagogického plsobeni

a rozvoje schopnosti vnimat média kriticky a nezavisle.

1.3 Vliv pusobeni médii na dité
Rada vyzkum0 dokazuje, Ze technologie zdsadné ovliviiuji détstvi v mnoha ohledech.

Déti vyrlstaji v prostiedi s digitdlnimi technologiemi, které kladou zaklady pro jejich
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celozivotni zazitky. Toto nové prostredi Ize povaZzovat za jejich autenticky domov, ktery
travi vyznamnou ¢dast svého dne (Aiken, 2021). , Kyberprostor slouzi jako misto, kde déti
nejenom ¢tou a pIni domaci ukoly, ale také vytvareji avatary, sleduji animované filmy

a navazuji vztahy s fiktivnimi ¢i redinymi kamarady“ (Aiken, 2021, s.145).

Jak vlastné pulsobi obrazovky a pouzivani dotykovych ovladacich prvkd na vyvoj
détského mozku, motoriky, schopnosti mluvit a dalsi aspekty? Docekal et al. (2019)
uvadi, Ze toto téma bylo zkoumano v nékolika studiich, avsak odpovédi na tyto otazky
nejsou jednoznacné. Vysledky si ¢asto odporuji. To Ize demonstrovat napfriklad na vlivu

na zrak.

Docekal et al. (2019) odkazuje na australské ministerstvo zdravotnictvi které varovalo
pred nadmérnym pouzivanim obrazovek. To muZe zvySovat riziko vzniku kratkozrakosti.
Vydalo doporuceni, aby déti do dvou let nemély Zzadny kontakt s elektronikou a aby déti
starSiho véku omezily dobu stravenou u elektronickych zafizeni na maximalné jednu
hodinu denné. Naproti tomu vysledky vyzkumu z Toledské univerzity a Americké
oftalmologické akademie vypovidaji, Ze tzv. ,modré svétlo” vychdzejici z displeji nema
zadny vyznamny vliv na zrak. Nicméné nékteré déti mohou byt na toto svétlo citlivéjsi.
V pfipadé, Ze jsou vystaveni ,modrému svétlu“ dlouhodobé a ve vecernich hodindch,

mUzZe to u nékterych déti zpUsobit problémy s usinanim a ¢astym probouzenim v noci.

Aiken (2021) nedoporucuje sledovani televize pred spanim, jeji sledovani nijak
nenapomaha k usnuti. Stejné tak neni vhodné pouZivat k uspavani déti interaktivni
aplikace. Tablety jsou ¢asto poskytovany détem za ucelem ,,zklidnéni“, ale misto toho je
tato zafizeni ¢asto stimuluji. Casty kontakt s obrazovkou, at uz u déti nebo dospélych,
muzZe vyvolat problémy se spankem. Podle Narodniho institutu zdravi mlze sledovani
jakékoliv obrazovky pred spanim zpUsobit problémy s nespavosti a ospalosti béhem

nasledujiciho dne.

Ospalost, podobné jako nuda, je pfirozena. Neni nutné zahdnét nudu nebo uspavat déti
pomoci specialnich zafizeni. V pfipadé Unavy neni jiného feSeni, neZ jit spat. Je vSak
dulezité si vSimat, Ze reakce déti a dospélych na ospalost mlze byt rliznoroda. Unaveni
dospéli ¢asto projevuji zakalenou mysl a apatii. Naopak nékteré déti mohou reagovat
na unavu zvySenou vitalitou a dokonce hyperaktivitou. Ospalé dité mize vykazovat
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rdzné projevy jako je mrzutost, vybusnost, nervozita nebo agresivita. Podle studie,
ktera zahrnovala 2463 déti ve véku od Sesti do patnacti let, byla zaznamendna vyssi
pravdépodobnost nepozornosti, hyperaktivity, impulzivity a projevli opozi¢niho chovani

u déti s problémy se spankem. (Aiken, 2021).

Nicméné, jak uvadi Docekal et al. (2019), je dUlezité byt si védom toho, Ze prostor
pro nicnedélani a nudéni ma svlj vyznam. Je dokdzano, Ze bezcilné bloumani je
pro vyvoj détského (i dospélého) mozku dulezité. Je velmi prospésné nechat déti

zazivat pozitivni nudu.

Podle Hradila (2020) veskera nova média, ktera zahrnuji zvuk a obraz, neslouzi v Zivoté
déti k nahrazeni televize a videa, ale spise k jejich doplnéni a prodlouzeni celkové doby
strdvené u obrazovky. Toto zapojeni médii do kazdodenniho Zivota vede ke stdle
vétSimu vytésnovani zazitk( z redlného svéta — digitdIni prostfedi postupné nahrazuje
svét analogovy. AvSak pravé v analogovém a pfirozeném svété maji déti moznost
nejlépe rozvijet své fyzické i duSevni schopnosti. Pfirozeny rozvoj reci, motorické
schopnosti, smyslové vnimani, zkoumani okolniho svéta, pochopeni pravidel
spolecenského souZiti a mnoho dalSich aspektU. Celkové plati, Ze problém s pouZivanim
médii nastdva, kdyz omezuje cas, ktery by déti mély travit dalezitymi fazemi svého
biologického vyvoje. ,Teprve kdyZz dité dobre zvladne biologicky podminéné vyvojové
kroky, nalezejici k prislusnému véku a stupni vyvoje, muiZe rozvinout schopnost

kompetentné a smysluplné zachazet s médii“ (Hradil, 2020).

,Opét prilezitost si uvédomit, Ze aktivity je potfeba stfidat. Najit ¢as na klasické
hracky, vyrazit na prochazku, pfidat sporty, prosté aktivity mimo digitalni

technologie” (Docekal et al., 2019, s. 27).

Aiken (2021) uvadi, ze malé déti se z videi u¢i méné efektivné nez z readlnych interakci,
coz mnozi vyvojovi psychologové oznacuji jako ,video deficit”. To, co se dité naudi
béhem konverzace napoprvé, vyzaduje pfi pasivnim sledovani videa opakovanou
snahu. KdyZz rodice nebo vychovatelé aktivné komunikuji s ditétem, pomahaji mu
ziskavat jazykové dovednosti rychleji. Pfi sledovani televize jsou déti rozptylené jinymi
podnéty, a proto se na mluvenou fe¢ nedokdzou soustredit. Nékteré studie ukazaly,
Ze doma pusténa televize jako kulisa, u déti maze branit jejich jazykovému vyvoji tim,
Ze jim znemozZiuje plné vnimat lidskou rec.
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Na negativni dopad hrajici televize na pozadi upozoriuje i Hradil (2020). Rodice si
nevsimaji toho, Ze se vyrazné snizuje frekvence komunikace s ditétem, coZ ovliviuje
verbalni i neverbalni projev. Nedavné védecké studie naznacuji, Zze dospéli mohou

prestat kvlli témto vlivim vnimat jemné komunikacni signdly ditéte.

Podle Docekala et al. (2020)) jsou v predskolnim véku mnoha rizika relativné nizkd. Déti
v této fazi jesté neumi Cist ani psat, zpravidla nehraji hry s cizimi lidmi a nepouzivaji
socidlni sité. VétSinu casu jsou pod dohledem rodi¢id. Nadmérné ponoreni se
do obrazovek (at uZ tabletu ¢i televize) rozhodné nemUze nahradit ddleZitou socializaci
a uceni od dalSich déti a dospélych. Je témér jisté, Ze tablet ¢i mobilni telefon samy
0 sobé nedokadzou naucit dité mluvit. Dité potrebuje Casty kontakt se svymi rodici

a prarodici.

Docekal et al. (2020) zaroven poukazuje na vysledky vyzkumu Medical School
of Harvard. Kde Dr. Eric Sigman ve svém vyzkumu upozoriuje, Ze pfilisné uzivani
jakékoliv obrazovky (i televizni) stoji za zdravotnimi problémy u déti a mladeze, kterym
prisuzuje stejné komplikace jako jsou i u alkoholismu &i drog. Sigman uvadi, Ze mobilni
zarizeni mUZe negativné ovlivnit schopnost déti soustfedit se, rozvijet slovni zasobu

a porozumét emocim druhych.

,Cris Rowanova tvrdi, Ze kazdé treti dité dnes nastupuje do Skoly vyvojové opozdéné,
coZ negativné ovliviiuje jeho gramotnost a studijni vysledky” (Aiken, 2021, s 128).
Vyskyt problém( s opoZzdénym vyvojem u déti vstupujicich do materskych skol stale
narUstd, a to zejména v souvislosti s ¢astym pouzivanim tabletl. Na tuto skutecnost
upozoriuje Association of Teachers and Lecturers, kterd ve Velké Britanii zaznamenala
u predskolnich déti rostouci obtiZze spojené s vyuzivanim tabletl. Tyto problémy souvisi
s opozdénym vyvojem, poruchami pozornosti, jemnou motorikou a zrucnosti, fecovych
dovednosti a socializaci. Kromé toho se u téchto déti Castéji projevuje narust agresivity,

obezity a Unavy (Aiken, 2021).

Moderni média déti pohlcuji a vytladuji tak z jejich védomi bezprostifedni kontakt
s pfirozenym svétem a s druhymi lidmi. Détsti lékafi proto radi nevystavovat malé déti
obrazovce. A to ani ,pasivné”. Az do konce predskolniho véku se schopnost feci rozviji.

Cim méné jsou déti konfrontovany médii, tim Iépe (Hradil, 2020).
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2 AUDIOVIZUALNIi MEDIA

2.1 Televize

Televize je nedilnou soucasti vSedniho Zivota lidi, a jeji vliv na spole¢nost je zcela
vyznamny. Z4adnd jind technologie nemd takovy dalekosahly dopad na nasi
existenci. ,Televize je fenomén, ktery vstupuje do vSech oblasti Zivota

spolec¢nosti“ (Schellmann et al. 2004, s.51).

V 80. letech byla televize podle Docekala et al. (2020) pro déti omezena na porady jako
Veclernicek, pohadky a Studio kamarad v nedéli. V 90. letech vsak prisly satelitni kanaly
se specializovanymi détskymi programy a od té doby mohou déti travit hodiny
pred obrazovkami sledovanim Nickelodeonu a dalSich. Kromé toho maji déti k dispozici
nekonecné mnoizstvi zabavy na internetu a v podobé her. Algoritmy na platformach,

jakou YouTube, aplikace a hry jsou navrieny tak, aby podporovaly neustalé proklikavani.

Kocourkovd (2019) upozoriiuje na to, Ze déti predskolniho véku maji ¢asto problém
rozliSit mezi samotnym vysildnim v televizi a porfadem pusténym pres internet
jsou televize vybaveny funkci tzv. TV android, ktera umoZiuje prehravat televizni obsah
pres internet, a to kdykoliv. Televize jsou casto také vybaveny aplikaci YouTube,
kterou mohou rodice vyuzivat k prehravani rdznych poradi pro déti. Tuto platformu lze

také vyuzivat na tabletech nebo mobilnich telefonech, ¢imz je pro déti dostupnéjsi.

2.1.1 Televize v rodiné

Buermann (2009) uvadi, Ze rozsifujici se nabidka televizniho programu vedla k ¢astéjSim
neshodam v rodindch ohledné toho, co se bude sledovat. Vybér televizniho programu
a délka sledovani rGznych kanall vedly k tomu, Ze se vSichni ¢lenové rodiny snazili
prosadit své preference a ziskat tak vétsi vliv. Zplsob, jak se s timto problémem
vyporadat, byl, Ze si kazdy v rodiné pofridil svdj vlastni televizni pfijimac, aby se rodina
vyhnula ndslednym konfliktiim. Televize se takto rozsifila po byté, a dokonce
i do détskych pokoji, coz zpUsobilo, Ze se oblibené programy staly rdznorodymi.
,V mnoha rodinach jsou déti ,odborniky”, ktefi rodicdm radi pti pofizeni novych

pfistroju a k jejich pofizeni je dokonce pfemlouvaji“ (Buermann, 2009, s. 37).
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Sedova (2007) poukazuje na fungovéni televize jako komunikaéniho nastroje, které bylo
nejpodrobnéji popsano Lullem (1990), ktery vytvoril koncept socidlniho vyuziti televize.
Podle Lulla ma televize socidlni roli, kdy se zapojuje do déni a rodinnych vztahU. Existuji
dvé zakladni dimenze socidlniho vyuzZiti televize: strukturalni a vztahova. Ve strukturdlni
dimenzi televize slouzi k podpore béznych domacich Cinnosti jako je napfiklad zvukovy
podklad, zabava, vyplnéni volného ¢asu a Cinnosti. V dimenzi vztahové se televize
pouziva v interakci mezi lidmi — maze slouZit k navazovani konverzace, ale také jako
prostfedek, jak se vyhnout vzdjemné komunikaci, mliZe poskytovat témata pro diskusi

a modely pro socialni uceni.

Televize, rodina a Skola hraji klicovou roli v procesu socializace. Zatimco odpovédnost
rodiny a Skoly za formovani déti je zfejma a zakotvend v legislativé, média, i pres svij
obrovsky vliv, nenesou Zzadnou formalni odpovédnost. Jejich hlavnim cilem je zejména

ziskani sledovanosti a s ni spojeny zisk (Sed'ova, 2007).

Televizni socializace se podle Sedové (2007) vyznaduje tim, Ze nema konkrétni cilovou
skupinu. Televizni porady jsou teoreticky dostupné pro vSechny, coz ¢asto vede k tomu,
Ze déti sleduji programy, které nejsou ptfimo urceny pro jejich vékovou kategorii.
V porovnani s dospélymi divaky jsou déti v mnoha ohledech odlisné, a to predevsim
kvali své kognitivni nezralosti. To znamenad, Ze jsou vUici obsahu televizniho vysilani
méné odolné neZz dospéli. Vtomto pripadé odkazuje na Strasburger a Wilsonovou
(2002 in Sed'ova 2007). Ti identifikuji t¥i zakladni ddivody, pro¢ je dileZité povazovat déti
za specifické publikum: (1) Déti nemaji dostatek zkuSenosti a znalosti z redIlného svéta;
(2) chtéji se ucit; (3) nemaji zkuSenosti s médii. Diky témto faktorlm mohou byt déti

nachylné;jsi k negativnim vlivim televizniho vysilani oproti dospélym.

Uhls (2018) zminuje tfi rGznorodd medidlni prostredi. Vychazi ze studie Northwestern
University, kde bylo zkoumano 2 300 rodic déti véku od narozeni do osmi let. Vice jak
39 % rodicl oznacila jako ,mediacentricky” model, kde v rodiné hraje televize neustale,
a déti mély televizi jako soucdst vybaveni détského pokoje. Rodina se casto divala
na porady spoleéné. ,Déti vtéchto rodinach pouZivaly monitory okolo péti hodin

denné” (Uhls, 2018, s. 30).

Rodice zarazeni do kategorie ,umirnény ve vztahu k médiim“ predstavovali témér
polovinu vzorku (45 %); tyto rodiny mély rady média, ale vyznamnou soucasti jejich
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zZivota byly také dalsi skupinové Cinnosti. Déti téchto rodin travily u obrazovek méné

nez tfi hodiny denné (Uhls, 2018).

Zbyvajicich 16 % cinili podle Uhls (2018) rodi¢e z rodin "s malou pfitomnosti médii".
Tyto rodiny travily hodinu denné sledovanim televize; i jejich déti travily u monitor(
méné Casu

Vzhledem ktomu, Ze déti jsou ovliviiovany rodi¢ovskym vzorem, neprekvapi vas
nejspis, ze vyzkumnici zjistili silny vztah mezi tim, jak média pouzivaji rodice a jak je

pouzivaji déti“ (Uhls, 2018, s. 31).

2.2 YouTube

Dnes je televize v kazdé domacnosti. Docekal et. al (2019) uvadi, Ze v soucasné dobé
nahrazuje televizi YouTube. Jiz déti malého véku se na YouTube divaji nejen na televizi,
ale i tabletu, mobilnim telefonu ¢i pocitaci. Starsi déti si pozdéji najdou na YouTube své
oblibené programy a youtubery a dokdZzou se na né divat hodiny. U takto malych déti
neni vibec na Skodu, pokud jim YouTube vibec nepustime a nahradime jej jinou
alternativou napr. 02 TV, Netflix, HBO. ,S YouTube je béiné, Ze se déti rychle nauci
aplikaci vtabletu ¢ mobilu ovlddat a velmi dasto zabloudi, kam nemaji“

(Docekal et al. 2019, s. 34).

Docekal et al. (2019) upozoriiuje, Ze je nutné davat pozor na to, jaky obsah déti
na YouTube sleduji. V posledni dobé se objevily kontroverzni situace, kdy se zjistilo,
Ze firmy vytvareji pro YouTube mechanicky generované porady a série videi ,pro déti“,
které ve skutecnosti nejsou pro déti vhodné. Dlvodem k tvorbé téchto nevhodnych
videi jsou finan¢ni odmény spojené s reklamou, kterou zobrazuji. Pozor by si rodice
méli ddvat i na tzv. autoplay (automatické spusténi dalsiho videa) po dokonceni videa.
,Vybirda se z doporucenych/souvisejicich a algoritmy YouTube dokdZou doporucdovat

zcela Silené véci” (Docekal et al. 2019, s.35).

Pokud je vdomacnosti novéjsi televize, je podle Docekala (2019) vhodnéjsi, aby dité
sledovalo YouTube na klasické televizi, je to pfijemnéjsi a zdravéjsi pro jejich oci, nez
kdyZ jej budou sledovat na mobilu ¢i tabletu. Sledovani televiznich pofadu jako jsou

Prasatko Peppa nebo Masinka Tomas uz dité predskolniho véku nebo predskoldka
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nebude bavit. Je dulezité mit prehled o tom, co dité sleduje. Nejefektivné;jsi reseni
spociva v tom, aby si dité s rodiéi povidalo o tom, co vidélo nebo co ho zaujalo. Tato

strategie bude UCinna az do Ctvrté nebo paté tridy.

Podle Docekala (2019) je velka pravdépodobnost, Ze se na YouTube objevi obsah, ktery
neni vhodny pro déti. Détem se mohou objevit youtubefi, ktefi propaguji konzumaci
alkoholu, povrchnost nebo vulgarnost, nebo i videa vytvorena stroji, kterd jsou plna
podivnych nebo vulgarnich obsah(. Tato videa ¢asto vyuZzivaji populdrnich kreslenych
postavicek pro déti, coz znamen3, Ze staci jen nékolik kliki od nevinného kresleného
serialu, a dité mlzZe zacit sledovat zbyte¢na nebo nasilna videa. Jakmile se jedno takové
video zacne prehravat, YouTube za¢ne navrhovat dalsi videa, kterd mohou byt stejné
bizarni. Je duleZité monitorovat obsah, na ktery dité narazi, je tfeba také obezretnost,

protoze pfilis prisny zdkaz mlze paradoxné zvysit zdjem ditéte o dany obsah.

2.3 Film

Ve svété filmovych a video-produkci je pohybujici se obraz klicovym prvkem.
Oproti statickym snimkim poskytuji filmové zabéry a videosekvence nespocet vyhod.
Tyto dynamické vizualni a auditivni prostfedky umoziuji realistické ztvarnéni akci,

jedndni a pfibéhl rdznych zanra (Schellmann et al.2004).

Zaroven je u filmu velmi vyznamnou slozkou podle Buermanna (2009) i podbarveni
hudbou. Pravé hudba, je to, co obrazlim ve filmu prop(jcuje jejich charakter. Hudba,
kterd doprovazi scenérii napf. chlzi ¢lovéka po chodbé, mlize proménit dojem z této
scény na romanticky, kriminalni nebo dokonce hororovy. V dnesnich filmech je stale

obtiznéjsi najit okamziky naprostého ticha.

Ve filmech, podobné jako v reklamé, jsou zdlraznéni prevainé "vyjimecni" hrdinové,
ktefi prozivaji neobycejné udalosti. Tato glorifikace vyjimecnosti mliZze u déti, jeZ teprve
zacinaji hledat svou identitu ve svété, vyvolat pocity ménécennosti. To vede k touze
dosahnout téch samych cili jako jejich hrdinové, pouzivat stejné prostredky, nosit
stejné oble¢eni a mluvit stejnym jazykem. Chtéji zaZivat sldvu a uznani
spoleCnosti a snaZi se co nejvice pfiblizit modelu, ktery jim média, zejména televize,

predstavuji (Vlastnik, 2005).
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3 AGRESIVNIi A PROSOCIALNi CHOVANI

3.1 Agresivita

Pricha et al. (2013) charakterizuje agresivitu jako sklon k utoc¢nosti, projevovani
nepratelstvi prostfednictvim slov nebo akci. Agresivita ,spocivda v umysiném Gtoku
na prekazku, osobu ¢i predmeét stojici v cesté uspokojeni urcité potieby — jako dusledek
frustrace agresora (stavu zklamani ¢i zmaru, vznikajiciho zejména je-li zabranéno

v dosaZeni cile” (Hartl & Hartlova, 2004, s. 23).

Hartl a Hartlova (2004) zd(razniuji, ze je dulezité rozliSovat mezi agresivitou
a asertivitou, coz je schopnost vyjadfit sebe sama klidnym, jasnym a rozhodnym
zplUsobem s cilem dosahnout urcitych cilil nebo ziskat socidlni dominanci a respekt,

aniz by to ovlivnilo chovani a ndzory ostatnich lidi.

Martinek (2015) charakterizuje agresi jako osobnostni znak jedince. ,Agrese je také
stereotyp charakterizujici ¢lovéka. Kazdy lidsky jedinec v sobé nese vlastni subjektivni

stuprfiovani svého agresivniho chovani“ (Svoboda, 2014, str. 40).

K tomu, aby c¢lovék mohl preZit ve spolecnosti potfebuje mit dle Martinka (2015)
uritou miru agresivity. Vysokd mira agresivity ovliviiuje i mezilidskou komunikaci.
Tito lidé reaguji mnohdy impulzivné, ¢asto se urdzi, jsou vztahovacni, nevyhledavaji
interakce s ostatnimi lidmi. Okoli se od téchto lidi ¢asto distancuje a povazuje je
za problematické ¢i nebezpecéné. Protikladem jsou lidé s nizkou mirou agresivity. Ti jsou
naopak schopni se domluvit na kompromisu a hledaji zpUsob, jak vyresit konflikty
mirovou cestou. Vtéchto pripadech mize agresivita pomoci posilit autoritu

a sebevédomi.

Simanovsky (2015) uvadi, Ze ucitelé 3kol, véetné& matefskych, zaznamendvaji ndrlst
neklidnych a agresivnich déti rlizného véku. Ne vidy je toto jednani zfejmé na prvni
pohled. Casto se projevuje formou stereotypnich gest a tik(, zejména kdyZ dotycny
pocituje Uzkost nebo nespokojenost. Zvysené napéti Casto doprovazeji vyrazna gesta,
pohyby a mensi kontrola nad emocemi. Ndasilnému chovdni muZe predchdzet
symbolickd agrese, jako jsou vyhrlzky, nadavky a snaha demonstrovat odvahu.
Agresivita, ktera zahrnuje tendenci k uUtoceni na véci, zvifata a lidi Casto souvisi

s vnitfnim napétim a rozpory mezi tim, co jedinec proZiva a jak jedna. Frustrace je Casto
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povaZzovana za jednu z hlavnich pficin agresivity. Dalsi roli hraje rodinna situace a vliv
rodiny, stejné tak déti ovliviiuje i sledovani filmu s agresivnim obsahem. Nepfiznivy vliv
na déti mdZe mit i absence muiské pritomnosti v jejich svété (déti jsou obklopeny

pfevazné zenami). Situaci muZe zhorSovat i velky pocet déti ve tFidé.

Americkd psychiatrickd asociace (APA) na svém webovém portdlu predklada
doporuceni pro rodice, jak snizit projevy agresivity u déti. Rodice by méli ke svym
détem pfristupovat slaskou. Vénovat jim dostate¢nou pozornost, byt jim dobrym
vzorem, méli by se vyhnout fyzickému trestani; stanovit si jasna pravidla a dodrZovat je.
DuleZité je také vyhnout se sledovani televizniho nasili. Déti by se mély ucit resit

konflikty; a zaroven by je rodice méli vést postoji proti nasili a podobné (Suchy, 2007).

3.1.1 Priciny zvySené agresivity
Z60 % sehrdvaji u agresivity podle Martinka (2015) zasadni roli genetické faktory.
»Néktefi autofi, jako je napf. Renfrew (1997) uvadéji, ze vliv genetickych faktora

na agresivitu Ize predpokladat za téchto podminek” (Martinek 2015):

Pokud jedinec z béZné rodiny projevuje vyraznou agresivitu a zbytek rodiny se chova
standardné, lze usoudit, Ze rodinné prostfedi ma pravdépodobné normalni charakter.
To muize naznacovat, Ze agresivita tohoto jedince je zfejmé zplisobena genetickou

nebo biologickou odliSnosti (Martinek, 2015).

,Velky pocet ¢lend rodiny je agresivnich. Ackoliv v tomto pfipadé nelze eliminovat
spole¢ny faktor prostredi, lze predpokladat pritomnost spolecného genetického

faktoru” (Martinek 2015).

Martinek (2015) oznacuje jako pfic¢inu i mediadlni nasili. Antier (2004) upozornuje
na dobu stravenou pred televizni obrazovkou. Cim vice bude dité televiznimu nasili
vystaveno, tim vice je pravdépodobné, Ze se tak zacne chovat. Suchy (2007) jako dalsi
pri¢inu zvySené agresivity oznacuje i vliv socidlniho a rodinného prostredi i vychovy.

Jako dali pfi¢ina zvy$ené agresivity mlze byt podle Simanovského (2015) neuspokojeni
zakladnich potfeb podle A. Maslowa. Odkazuje na Nakone&ny (1998 in Simanovsky,
2015) kde se jedna o tyto potreby: fyziologické (strava, teplo,) bezpeci, lasky, uznani,

a potreba byt sam sebou.
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Agresivitu jako reakci jednotlivce na signaly ohroZeni nelze jednoznaéné kategorizovat
jako ,negativni“ nebo ,pozitivni“. Existuje uréitd mira agresivity, kterd je pfijatelna,
a dokonce dulezita pro dosazeni Uspéchu, treba ve sportu nebo pro normalni fungovani
jedince. Zasadni je, zda jsou dodrZovdna mordlni pravidla a nejsou prekra¢ovany etické

hranice (Simanovsky, 2015).

3.2 Prosocialni chovani

Prosocialni chovani je podle Svobodové et al. (2010) chovani, z kterého ma uzitek nejen
samotny jedinec, ale i spolecnost. Svym jednanim déld radost nejen sam sobég,
aleidruhym. A za vykonanou pomoc nevyzaduje odménu. ,Prosociadlni chovani
reprezentuje velmi Sirokou kategorii, do niZ Ize zaradit velkou Skalu aktivit, naptiklad
pomahani, sdileni, obétovani se, poskytovani utéchy” (Zaskodna & MIcak, 2009,

str. 13).

Vys$si formu prosocidlniho jednani, zndmou jako altruismus, lze chdpat jako tendenci
jednat s cilem zvysit celkovy blahobyt jiné osoby. Altruismus mulZeme povaZzovat
za pokrocilejsi formu prosocialniho chovani, kde jedinec jedna s cilem zlepsit celkovou
pohodu jiné osoby. Tento druh chovani nepfinasi zjevny prospéch aktérovi, a Casto

vyZaduje urcité obéti (Svobodova, 2022).

Pfi porovnani altruismu a prosocidlniho chovani se ukazuji jemné rozdily vnitini
motivace, ale vyrazné odliSnosti se objevuji v rGznych typech prosocidlniho jednani
(zachranit nékoho pred utonutim, poskytnout finan¢ni podporu charitativnim tGcelim
nebo se dobrovolné vénovat doucovani studentl na Zadost ucitele). Klicovym
aspektem rozliSeni a zafazeni prosocialniho chovani mlze byt plvod souvisejici
s poskytovanim pomoci. Podle tohoto kritéria lze identifikovat spontanni a reaktivni
prosocidlni chovani. Spontanni typ zahrnuje situace, kde jedinec sdm rozpozna potrebu
druhé osoby a iniciovanim pomoci jednd sam. V pripadé reaktivniho chovani jsou
prosocidlni aktivity reakci na Zadost osoby v nouzi. TaktéZ se prosocidlni chovani lisi
v ¢asovém horizontu, nékteré formy jsou jednordzové a kratkodobé, zatimco jiné
vyzaduji dlouhodobéjsi c¢asové obdobi. Ddle lze rozdélit prosocidlni chovani

na dvé hlavni kategorie: jedna zahrnuje dominantni, spiSe vrozené osobnostni faktory,
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zatimco druhd kategorie se zaméruje na chovani ovlivnéné spise situacemi. Avsak tato
klasifikace ma své omezeni, nebot v praxi jde vidy o kombinaci osobnostnich
a situacnich faktor(, které spolecné ovliviiuji jakost i mnoZstvi prosocidlniho chovani

jednotlivcd (Zaskodna & MIcak, 2009).
Pro projevovani prosociadlniho chovéni je podle Svobodové (2022) klicové:

e Schopnost vciténi a chapani situace z perspektivy druhé osoby, napfiklad
v pfipadé, kdy se dité topi a nemd schopnost samo se zachranit,
protoze neovlada plavani.

e Moralni usudek, ktery umoziuje rozpoznat spravnost pomahani tém, kdo jsou
bezmocni, s dlirazem na ochranu Zivota jako nejvyssi hodnoty.

e Empatie, schopnost porozumét emocim druhych, napfiklad chapani strachu
u ditéte a schopnost si predstavit, jak by se citili jeho rodi¢e v pfipadé nehody.

e Seznameni se socidlnimi normami a pravidly, coZz zahrnuje povinnost pomahat
détem v rdmci urcité komunity nebo kultury, jak je to napfriklad v pripadé

romské mensiny.

Prosocialni chovani jednotlivce ma dulezity prinos pro celou spolecnost. Jedinec,
ktery se chova prosocialné, nehledi pfi reSeni situace pouze své vlastni zadjmy, ale bere
v potaz i blaho ostatnich. Vzdélavani déti v prosocidlnich dovednostech funguje jako

prevence socidlné patologickych jeva ve spolecnosti (Svobodova et al. 2010).

3.3 Sledovani televize a vliv na agresivni a prosocialni chovani

Vlastnik (2005) uvadi, Zze v porovnani s minulosti se v dnesni dobé v televiznim vysilani
zobrazuje daleko vice nasili. Nasili je zobrazovano intenzivnéji, je daleko
propracovanéjsi, zabéry jsou drastictéjsSi a cCasto vypadaji redlné. Mnohdy je nasili
doprovazeno prvky humoru ¢i nadlehcovanim situace. Dtive se tyto pofady oznacovaly
jako akéni filmy, ale dnes se tyto prvky nasili promitaji ve vSech filmovych Zanrech.
MuzZeme je nalézt v krimindlnich, dobrodruznych filmech a seridlech, hororech, sci-fi,

komediich, pohadkach, videoklipech a reklamé.

Televizni porady uréené pro nejmladsi déti jsou zdanlivé bezpecnéjsi, s mensim

zastoupenim nasilnych scén, mensim mnozstvim krve. Ovsem je tfeba byt ostrazity,
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vy,

potycky, tresty, prondsledovani, vulgarita, vyhrlizky a dalsi. Tato "jemné;jsi" forma nasili
neznamend, Ze by byla vzhledem k véku divaki méné problematicka

(Rican & Pithartova, 1995).

Martinek (2015) povaZzuje medidlni nésili za jednu z hlavnich pficin agresivniho chovani
u déti. Naznacuji tomu i vysledky nékterych studii i pres to, Ze si vzajemné odporuji.
Nicméné, ¢im vice jsou déti vystaveny pofadim s agresivhim chovanim, tim vice

povazuji déti toto chovani za normalni.

The American Academy of Child and Adolescent Psychiatry uvadi, Ze pravidelnym
vystavenim se televiznimu nasili déti vykazuji "odolnost" vici skutecnému nasili,
pfijimaji nasili jako prostfedek k rfeSeni problému, napodobuji nasilné chovani, které

vidi v televizi, a identifikuji se s ur¢itymi charaktery agresort (Suchy, 2007).

V televizi zobrazend agresivita mlze podle Martinka (2015) nabizet vzor, ktery dité
napodobi — nedokdzZe rozlisit mezi tim, co je skutec¢né a co je pouhd fikce. Pravidelné
vystavovani nasili tak muze dité utvrdit v presvédceni, Ze agresivitu mlze vyuzit k feseni
konfliktd v redlném Zivoté. Agrese, kterd je v televiznim poradu prezentovana jako
moralné ospravedInitelnd — obét si napadeni zaslouZi, vede jednotlivce k agresivnimu
chovani. Ri¢an a Pithartovd (1995) také upozorfiuji na opaény efekt. U nékterych déti
muzZe vést sledovani nasilného obsahu v televizi k bojacnosti, déti mohou pocitovat
strach z nasili nebo se také chovat zbabéle. ,Jestlize se déti z televize mohou ucit
agresivnimu chovani nabizi se také otdzka, zda se mohou tymz zpisobem ucit chovani

prosocialnimu“ (Sedovd, 2007, s.26).

Sedova (2007) odkazuje na analyzu televiznich porad(, kde se snaZili Spratkin
a Rubinstein (in v Mares, Woodard, 2001) najit odpovéd na tuto otdzku. Vysledkem
bylo zjiSténi, Ze prosocialni porady déti ovliviiuji minimalné. Tyto vysledky se shoduiji
s dalSimi stejné orientovanymi studiemi. Naopak vyzkumy orientované na agresivni
chovani napovidaji, Ze déti jsou schopny generalizovat urcité agresivni chovani
a aplikovat ho na jiné situace, u prosocialniho chovani to tak neni. Podle metaanalyzy
provedené Maresovou a Woodardem (2001 in Sed'ova, 2007) se vétdina studii shoduje,

Ze prosocialni porady maji minimalni vliv na dité, avsak existuje jednotna shoda
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na negativni dopad dlouhodobého a intenzivniho sledovéani televize. Déti, které travi

mnoho ¢asu u obrazovky, vykazuji prokazatelné agresivnéjsi chovani.

Tento protiklad — agrese ano, prosocidlni chovani ne — by mozna mohl byt vysvétlen
tim, na jaké porady je zaméreno televizni vysilani. V bézném vysilacim case je zfejmé,
Ze zobrazovani nasili prevaziuje nad prosocidlnimi programy. Bézny divak, zejména
détsky, tak nejspiSe absorbuje vice agresivnich stimuld nez prosocialnich. Vznika
hypoteticka otdzka, zda by mély prosocialni programy vétsi vliv, pokud by byly jedinymi

médii, se kterymi se déti setkavaji (Sedova, 2007).

4 HRA V PREDSKOLNIM VEKU

Clovék by si mél hrat cely Zivot. Ri¢an (2021) oznaduje predskolni vék jako obdobi hry.
Dité predskolniho véku si hraje velmi intenzivné, jeho hra je charakteristicka velkou
vasni a vainosti. Dité je schopné se vtomto véku do hry ponofit tak, Ze uplné
zapomene na Cas, v zdpalu hry si nedojde na zachod, muZe projevovat emoce, hlasité

se smat, kri¢et, nebo dokonce i plakat.

Hrani predstavuje hlavni ¢ast denniho rezimu ditéte, a to nejen v materské Skole,
kde vétsinu Casu travi timto zpisobem. Nelze tvrdit, Ze je hra pouze povrchni aktivitou
a Ze je pro dité méné dllezitd nez uceni. Hra, jako prirozena cinnost, poskytuje ditéti
okamzité uspokojeni, radost, uvolfiuje napéti, a prinasi pocit svobody. V ramci hry ma
dité moinost projevovat iniciativu a experimentovat s novymi zpUsoby chovani

(Mertin, & Gillernova 2015).

Hra se podili na rozvoji pohybovych dovednosti, rozvoji kognitivnich struktur, pdsobi
motivacné, a zaroven se podili na vytvareni socidlnich vztahl. RUznorodost
a spontannost her, ucast ditéte v nich a jeho koncentrace zavisi na rGznych faktorech
predeslého vyvoje a soucasné situace, véetné emocéniho vyvoje, dostupného casu,
podnétl, i pfitomnosti kamarad(i ve hre. Dité dokdze vyuZit ve hie nejen hracky,
které ma kdispozici, ale umi plné vyuzit rlzné materidly (pfirodniny, dekoracni

materidl) ¢i volné dostupné predméty (Mertin, & Gillernova 2015).

Hrou podle Opravilové a Gebhartové (2011) dité samostatné pomoci fantazie vyjadruje

svUj vztah k okolnimu svétu. Tato ¢innost je dobrovolna, spontanni a napomaha ditéti
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se svobodné vyjadrit. Déti se chtéji zapojit do svéta dospélych aktivné, proto si hraji.
Hra jim pomdaha lépe chapat jejich svét a zaroven nad nim ziskdvaji kontrolu. Jako
prosttedek ke zvladani obtizi spojenych srealitou predstavuje pro dité
podle Vagnerové (2008) symbolickd hra. Vzhledem k tomu, Ze dité musi stale
pfizpUsobovat své chovani poZadavkim okolniho svéta, kterému jesté nerozumi,
symbolicka hra ditéti nabizi moZnost jednat podle svych predstav a docasné pfizplsobit
realitu svym potfebam. Béhem této hry ma dité svobodu a mize zpracovat
problematické zkusenosti podle vlastnich predstav. Napriklad mize znovu prozit situaci,

které nerozumélo nebo ktera ho citové ovlivnila, a najit tak vhodné reseni.

Dité se diky hre pfirozené uci, aniz by si to plné uvédomovalo. Hra mu pfinasi radost
a motivaci zkouset nové véci. Dité si samo od sebe uvédomuje, Ze opakovani je
pro uceni klicové napt. kdyz malé dité vyhazuje véci z kocdrku, nejde mu o to,
aby maminka neustdle zvedala predméty, ale spiSe se udi dullezitou dovednost-—
po nauceni dovednosti chytit a pevné driet, dité nasledné ziskdva schopnost se naudit

pustit a UmysIné uvolnit svij stisk (Mertin, & Gillernova 2015).

Dité se béhem hry muZe ucit i budoucim rolim. K tomu ditéti napomahd tematicka hra.
Vagnerova (2008) uvadi, Ze slouzi prevazné k procvi¢ovani vhodnych postupt v urcitych
situacich a prozivani rlznych socialnich roli, véetné téch negativnich jako je role
agresora, které by détem jinak mohly byt odepfeny. Ri¢an (2021) tuto hru oznaduje
jako jednu zvyvojové nejdulezitéjsi. Predskoldk pfi ndmétové hre vyuZije mnoho
rozdilnych predmétd, napf. ,vyrobi si penize a obycejné si hraje spole¢né, minimalné
ve dvojici prodavacé-kupujici. Kdyz vSak zacne fantazie pracovat naplno, prejde hra

do hrané pohadky, kde nic neni nemoiné“ (Ri¢an, 2021, s 127).

Opravilova a Gebhartova (2011) uvadi, Ze hru mGzou ovlivnit vnitfni a vnéjsi faktory.
Mezi vnitini faktory patfi naptiklad genetické predispozice, vady smysli nebo drobné
mozkové poruchy. Mohou se projevovat jako nesoustfedénost, nepozornost
a neobratnost, které mohou negativné ovlivnit priibéh hry. Z vnéjsich vlivli ovliviiujicich
kvalitu hry je to prostfedi, a to jak materialni, tak socidlni. Materialni prostredi,
ve kterém dité Zije a travi svQj volny ¢as, ma vyznamny dopad na rozmanitost hry.

Drive zjevné rozdily mezi méstem a venkovem primo ovliviiovaly charakter détskych
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her. Nicméné, v dnesSni dobé se tyto rozdily Casto stiraji, a potvrzuji nam je spiSe

tradi¢ni obrazy jako ty od Josefa Lady.

4.1 Volna hra

V predskolnim véku hraje duleZitou roli také volnd hra. Volna hra je pro déti do Sesti let
nezbytna, protoZze umoziiuje naplnéni jejich potreb, ziskdvani novych zkusenosti, rozvoj
védomosti a dovednosti, individualni tempo a hledani vlastnich zajma. Dale podporuje
vznik détskych vztahG a vzajemnost, coz mda nenahraditelnou hodnotu pro socialni

uceni (Kotatkova, 2005).

Caiatiova et al. (1995) uvadi, zZe volna hra podporuje hravost a zdroven napomaha lépe
pochopit potfeby ditéte a naucit déti nejen samostatnosti, ale i prosocialnimu chovani.
Vétsina déti ma schopnost volné si hrat jesté pred ndstupem do materské Skoly.
Nicméné pred ndstupem do Skoly mohou nékteré déti ztracet schopnost "hrat si" kvali
nedocenéni volné hry v tomto véku, protoze je jim vycitana jako nevhodny zpusob
aktivity. Toto mUZe byt prvnim projevem odporu k uceni, protoZe vyuka a uceni jsou

¢asto vnimany jako povinnost.

Volnou hru muiZeme dle Kotatkové (2005) chapat jako Cinnost, pfi které si dité samo
vybird téma, zamér a spontdnné zkoumd, ovéruje a tvofi. Dité si voli hracky, rGzné
doplriikové predméty, misto pro hru a jeho Upravu, roli a zplsob jeji ztvarnéni a také
podminky pro spole¢nou hru s ostatnimi, bud na zakladé svého uvazeni nebo dohody

s kamaradem.

MuzZe se stat, Zze nemdme dostatek podnétd pro hru, nebo jsou tyto podnéty dle
Kotatkové (2005) jednostranné, napriklad v pripadé nadmérného vystaveni televizi.
V takovém pripadé muizZe byt détska spontaneita, tvofivost a touha po objevovani
paralyzovana. ,Do hry se jako vyznamny socialni vliv prostfedi promita zplsob rodiny,
popfripadé Sirsi komunity. Vytraci se vliv plisobeni neformalnich sociadlnich skupin déti
a mladeZe, zatimco odraz vlivu nepfimého socialniho plsobeni prostfednictvim televize

patrné stoupa“ (Opravilovad & Gebhartovd, 2011, str.91).

Pfibéhy prezentované v médiich, zejména v televizi a na videonahravkach, ale také stale

Castéji v pocitacovych programech, oslovuji dle Kotatkové (2005) déti odliSnym
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zpUsobem. Pro déti uz zistava mdlo prostoru pro vlastni interpretaci. Vizudlni dojmy
prevazuji a dité se rychleji identifikuje s akcemi nebo charakteristikami postav, aniz by
plné rozumélo celkovému kontextu postavy a vztahlm s ostatnimi postavami (i
celkovému déji. Prisledovani takovych akénich poradd dité nemusi provést proces
otevirani kontextu svych zkuSenosti, jak tomu je naptiklad pti poslechu verbalné
vypravéného pribéhu. Televizni pfibéh silné ovliviiuje okamzité reprodukce intenzivnich
vnéjsich podnétl ve hie déti. Po skonceni programu, ktery obsahoval vyrazné a akéni
motivy, dité obvykle reaguje okamzité, jako by chtélo vyjadrit nebo vyventilovat své
pocity. Pfi pozorovani nasledné hry mlze pusobit nespokojené s tim, co déld. Hleda
prostfedky, které by mohly dosahnout Urovné toho, co vidélo. Dochazi k opakujicim se
"vybuchlim motivd", kde dité zpracovava utrzky akci, které nasledné zpracovava.
Jednoznacné lze fict, Ze televize je dominantnim a silné pfitazlivym médiem. Pfesto by
rodice méli peclivé vybirat pofady a davat détem moZnost sledovat pouze programy

vhodné pro jejich vékovou kategorii.
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5 CiL VYZKUMNEHO SETRENI

Cilem vyzkumného Setfeni v ramci bakalarské prace na téma "Vliv médii na hru ditéte
v predskolnim obdobi" je najit propojeni mezi sledovanim film( a serialll uréenych

pro déti a volnou hrou predskolnich déti.

5.1 Vyzkumny problém:

Ovliviiuje sledovani détskych seriald, filmd a volné dostupnych videi na YouTube volnou

hru déti?
Strucné shrnuti dosavadniho stavu reSené problematiky:

Déti jsou v dnesni dobé vyrazné ovlivnény neustdlym vyvojem technologii. Jak
zdUraznuje Kocourkova (2019), moderni technologie, zejména TV android, prinaseji
nové moznosti pro rodi¢e pfi vybéru a sledovani obsahu pro své déti. Pfijimani
televizniho vysilani pres internet a pouzivani rlznych zatizeni, jako jsou tablety
a mobilni telefony, umoziiuje rodicim flexibilitu ve volbé obsahu. Tim dochazi
k naruseni hranice mezi televiznim vysilanim a online obsahem, coz mize zpUsobit,
Ze déti maji omezenou schopnost rozliSit, zda je televizni vysilani pusténo

pfes samotnou televizi, internet ¢i z pfenosnych diska.

S nar(stajici dostupnosti rliznych médii véetné televize, internetu a her, se méni
i prostredi, ve kterém déti trdvi sv(j volny cas. Jak poukazuje Docekal et al. (2019)
od 80. let bylo televizni vysilani omezeno na Vecerni¢ek a pohadky, v soucasné dobé
déti mohou stravit mnoho hodin sledovanim rdznorodych programd (Nickelodeon aj.).
Tato nabidka moZnosti s sebou nese vyzvy spojené s mnozstvim dostupnych informaci
a obsahu, ktery muZe ovlivnit chovani a volnou hru déti. Rodice by méli rozhodovat

o tom, jakému obsahu jsou jejich déti v televizi vystaveny.

Dle Suchého (2007) jsou nékdy détské programy plné agresivity. Poukazuje také
na fenomén fragmentdrniho divactvi, tzn. Ze déti maji zapnutou televizi jen jako kulisu
pfi hrani, pfi jidle apod. Problém je vtom, Ze dité sleduje i programy, které pro néj
nejsou vhodné, a muZe byt ohroZeno napfiklad i zobrazovanym ndsilim, a to jak
agresivity slovni (kficeni, hadky, vulgdrni vyroky) tak také agresivity fyzické (rvacky,

honicky, zabijeni). Tyto programy dle jeho nazoru mohou mit vliv na vzrlst détské
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agresivity. Naopak Sedova (2007) se zabyva otdzkou, zda média mohou mit na déti

i opacny vliv a to, zda se mohou déti ucit i prosocialnimu chovani.

5.2 Vyzkumné otazky

1) Jaké postavy z détskych serial(i/poradd maji déti rady a na jaké si rady hraji?
2) Jaké vzory tyto postavy détem nabizeji?

3) Jak ovliviiuje sledovani serial(, filma a videi na YouTube hru déti?

5.3 Metodika

Pro vyzkumné Setfeni bude pouZita metoda rozhovoru sdétmi a pFfimé
nestrukturované pozorovani volné hry déti. Nasledné bude provedena obsahova

analyza vybrané audiovizualni tvorby pro déti. Jedna se tedy o kvalitativni vyzkum.

Safrankova (2019) definuje pozorovéni jako Umysiné a systematické sledovani
konkrétnich udalosti, které se zaméruje na situace, lidské jevy a jejich cinnosti.
Pozorovani slouzi k jejich analyze a posouzeni. Rozhovor, znamy také jako interview,
predstavuje vyzkumnou metodu zaloZenou na aktivni komunikaci a interakci

mezi vyzkumnikem a respondentem (resp. respondenty).

5.4 Rozhovory s détmi
Rozhovory se zamérovaly na zjisténi, které porady déti rady sleduji a kdo jsou jejich
nejoblibenéjsi hrdinové. Realizovany byly ve tfidé s 24 détmi, ve véku 5-7 let.

V rozhovoru byly pouZity tyto otazky:

Sledujes pohadky/serialy pro déti v televizi nebo i na YouTube?
Jaky seridl, film nebo pohadku rad sledujes?

Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

P w N

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?
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Shrnuti /vyhodnoceni rozhovorti s détmi

Z rozhovoru vyplynulo, Ze vSechny déti se doma divaji na televizi. Z celkového poctu
déti sleduje platformu YouTube 14 déti, ztoho 4 znich na telefonu, 1 na tabletu
a 3 na televizi. Zbyvajici pocet déti YouTube sleduje na vSech tfech zafizenich. 10 déti

tuto platformu nesleduje. Jedna divka v rozhovoru uvedla, Ze se diva spiSe na Netflix.

Na YouTube si déti nejastéji pousti pisni¢ky pro déti jako je Stistko a Poupénka, Karol
a Kvido aj. Ddle na této platformé sleduji pohadky, youtubery jako je napft. Fizzi, videa

s Huggym Wuggym a v posledni fadé ndhodna videa.

Tabulka ¢. 1 Jaké seridly/filmy déti sleduji

Filmy/seridly které déti radi sleduji

Fazolcina kavarna 2
Spider-man 3
SpongeBob 4

Tlapkova patrola 6

Kamosi hafici 2
Youtuber Fizzi 1
Krtecek 1
Ninjago 2
Pan prstent 1
Mrazik 1
Masa a Medveéd 1
Celkem: 24

Mezi nejoblibenéjsi seridly déti (viz. tabulka ¢. 1) by se daly zaradit Tlapkova patrola,
SpongeBob a Spider-Man. Déti nejéastéji uvadély seridly, které vysilaji v televizi
na détském programu Décko. Jsou to Tlapkova patrola, Kamosi hafici, FazolCina
kavarna, v kazdodennim intervalu. Druhy nejcastéji sledovany serial SpongeBob vysilaji

kazdy den dopoledne na Nova cinema.

31



Tabulka C. 2 Nejoblibenéjsi hrdinové déti

Pocet déti: | Charakteristické rysy a vlastnosti podle déti

je Cerveny; stfili pavuciny, protoze ho kousnul pavouk, aby zachrarioval
lidi pred padouchem

je hodny, jmenuje se Peter, zachraruje lidi pavuéinou

je hodny, bojuje proti padouchlim —Venomovi

stfili pavuciny, chyta zloduchy,

9 bojuje proti zlo¢inclim, zachranuje lidi, ma pavuciny,

ma bilé oci a bilého pavouka na kostymu; je hodny, protozZe zachranuje
lidi

zachranuje lidi pavucinami

je moc silny; vi kdo na néj Gtoci; ma pavudiny a s témi zachranuje lidi pred
padouchy; takhle padouchy chyti raz dva a pak jdou do vézeni

pomaha policii proti zlodéjim svymi pavucinami, protoze s nimi chyta
zlodéje

Pocet déti: | Charakteristické rysy a vlastnosti podle déti

je rizova; umi tidit vrtulnik; niceho se neboji a pomaha kamaradim
pejskim

|éta ve vrtulniku; zachrafiuje a pomaha lidem ve mésté

je state¢nd a pomaha

pomaha svym kamaraddm proti zlocinu a pred starostou Humdingerem

Pocet déti: | Charakteristické rysy a vlastnosti podle déti

je hloupy, vesely; a libi se mi, jak na néj Sépiadk porad rve

3 ma rad zadbavu, svoji praci, je porad vesely, je s kazdym kamarad

rad pracuje a déld ,,hambace”; ma rad svého mazlicka, o kterého se hezky
stard; kdyz vidi néco krasného, tak se rozzafi; chrani recept pana Krabse,
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Z rozhovor(l vyplynulo, Ze nejoblibenéjsSim hrdinou déti je Spider-Man. Uvadéli ho
prevazné chlapci, ale svoji popularitu nasel i u 2 divek. Dale se mezi oblibenymi hrdiny
nejvice objevovala Skye ze seridlu Tlapkovd patrola a SpongeBob v kalhotach
(viz. tabulka ¢. 2). Dale déti oznacovaly jako oblibeného hrdinu napft. Stitche
z animovaného filmu Lilo a Stitch, Kevina z filmu Sdm doma, hrdiny ze seridlu Ninjago,
Supermana z filmu DC liga supermazlick(i. Pouze dvé déti uvedly hrdiny z Vecernicka,
a to Maxipsa Fika a Krtecka. Jedno dité uvedlo jako svého nejoblibenéjsiho hrdinu

youtubera Fizziho. Jejich charakteristiky jsou uvedeny v tabulce €. 3.

Tabulka ¢. 3 Dalsi oblibeni hrdinové

je skvély, a hodny; je z vesmiru; byl nemocny — mél velké
zlobeni; vSechno schvdlné nicil, nevédél, co se s nim déje
a byl z toho smutny; nechoval se dobfe a hol¢icka, kterd
si ho potidila jako psa ho to naucila

Stitch (Lilo a Stitch) 1

Fizzi youtuber 1 |je legracni, vesely, se svymi kamarady nataci videa
Lloyd (Ninjago) 1 |ochranuje Ninjago city pfed zlym impériem a duchy
Kai (Ninjago) 1 je hodny; bojuje se zlymi lidmi, aby chranil svoje Ninjago

city

je to kluk, ktery zlobil a zGstal sém doma; ochranil svij
dlim pred zlodéji,

je hodny; ma kamarady se kterymi si spolu hraji a
pomahaji si

ma laserové odi, s témi vidi i co se déje za zdi; md psa

1 |Kryptona, ktery ma studeny dech —a fouka led; oba umi
litat, aby mohli zachraniovat lidi, maji obrovskou silu

Fik ma rad svoji kamaradku Aju, je legra¢ni, ma rGizné
napady a zaZivaji s Ajou spoustu legrace

Kevin (Sam doma) 1

Krtecek 1

Superman (DC liga
supermazlickt)

Maxipes Fik 1

5.5 Pozorovani volné hry

V nasi materské Skole probihd volnd hra tak, Ze déti maji moZnost volby. Hru
a prostredky k ni si vybiraji individudlné podle svych moZnosti a aktudlni nadlady. Maiji
moznost si vybrat, zda si budou hrat na koberci, nebo u stolecku. Jsou totiz déti, které

uprednostiuji pravé tyto Cinnosti. Déti k volné hte vyuZivaji i Polikarpovu stavebnici,
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molitanové kostky, polstarky, Satky, drevéné desky rlznych velikosti, rGzné velka
dfevénd prkénka. Samoziejmé i hracky a stavebnice. U stole¢ku maji vidy na vybér
néjakou mozaiku, spole¢enskou hru aj. Nabidka je rGznorodd a déti maji moznost si
vybrat i samy. Rlzné stavby anebo vytvory si déti mohou ve vétsSiné pripadd nechat
postavené. V pripadé vétsich staveb z molitanovych kostek, $atk( apod. mohou ve své
hie pokracovat i nasledujici den. V pfipadé drobnych staveb mame vyhrazené misto
v herné na lavi¢ce, kam si své stavby déti nasledné odkladaji a mohou se k nim kdykoliv
vratit. Na konci tydne je vSechny uklizime, abychom dalsi tyden mohli zahajit novymi
projekty. Kvolné hie maji déti prostor i venku. VétsSinou to spojujeme s prochazkou
po okoli. Nedaleko matefské Skoly mame lesik, kam déti velmi rady chodi. Vyuzivame
i zahradu MS. V niZe uvedenych zdznamech pozorovani volné hry, jsou jména déti

z dlivodu zachovani anonymity pozménéna.

5.5.1 Hra Na rozhlas

Po prichodu ze spojovaci tfidy si déti pajcily magnetickou stavebnici (SmartMax). Tomas
si zpocatku hral a stavél z lega. Stavél nerusené domecky, kdyZz ho ndsledné zaujala hra,
na kterou si hrdl Standa s Danielem. Standa si z magnetické stavebnice postavil
mikrofon. Nasledné meél mikrofon i Daniel a pfipojuje se knim i Tomas. P¥isli pani
ucitelce s radosti oznamit, Ze maji mikrofony a povidaji: ,My si hrajeme na rozhlas.”

I

Standa do mikrofonu zaéne hlasit: ,My vyzyvdme Venoma.” Na to mu Tomas
do mikrofonu odpovida: ,Venom ale zabiji lidi a je zly” Daniel reaguje: ,Venom
neexistuje.” A chce bez ptani vzit Standovi jeho postaveny mikrofon z ruky. Ndsledné jej
Standa kopne, protoze si chce ochranit sv(j mikrofon. KdyZz to Tomas vidi, oznacuje
Standu za Venoma a povida: ,Venom uz je tu, spustte sirény.” Nasledné probéhla dle

jejich slov zkousSka sirén, aby mohla ostatni varovat pred Venomem a tim svoji hru

chlapci ukoncili.

Vysledky pozorovani: Venom je zdporna postava ze seridlu Spider-Man. Do hry se déti
zapojily spontanné. Tomas se nezeptal déti, zda se mliZze zapojit, coZ zjevné nikomu
z nich nevadilo a Tomase pfrijaly mezi sebe. Situace se vyostfila v situaci, kdy se déti
zacaly dohadovat, jaky Venom je a zda doopravdy existuje. To zjevné nastvalo Daniela,
ktery se nesmitil s tim, Ze mu Standa nechce dat mikrofon, a tak mezi nimi doslo

k neadekvatni reakci. V této hre se objevovalo agresivni chovani.
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5.5.2 HraVenom

Pfi pobytu venku déti opét volily klasickou hru na babu. Avsak ji tentokrat vylepsily.
Vilém prisel s tim, Ze by se mohlo hrat na Venoma. Venom bude ten, kdo honi ostatni
déti. Vic si déti nedomluvily. TakZze Vilém chytal. Franta za nim porad chodil a chtél hrat
s nimi, ale chtél byt Venom, coZz mu Vilém nechtél dovolit. Frantovi to prislo lito, a tak
zacal brecet, protoZe chtél byt Venomem. Déti se nasledné zacaly provokovat, aby je
Venom chytil. Ozvala se Dasa a Amalka: ,Chyt si nas, Ze nas nechyti$?“ Dévcata zacala
Viléma zezadu popichovat a strkat. A protoze Vilém neni zrovna moc zdatny bézec,
vypomahal si tak, Ze déti chytal za kapuce. Na nékterych détech bylo vidét, Ze jim to
nebylo pfijemné, ale v zdpalu hry na to nepoukazovaly. Franta se nechtél vzdat toho,
Ze by nebyl vroli Venoma, a tak se nakonec s Vilémem domluvili, Ze budou chytat
spolu. Vilém totiZ ptiSel na to, Ze kdyz bude mit spolecnika, pochytd vice déti. Vtom se
strhla vina paniky, Ze je Venom chyti. Déti utikaly jako o Zivot, aby je ani jeden z chlapcl
nechytil. Nakonec Matous sundal Standovi ¢epici, aby ho zpomalil a Franta nebo Vilém
ho chytil. To se samozfejmé nelibilo ostatnim détem a Amalka byla jednou z téch, ktera
se Standy zastala. Nelibilo se ji, jak se Matous$ zachoval. Vilém byl rad, Zze konecné
nékoho chytil, a tak si nechtél pfipustit to, Ze by mél Standu chytat znovu. Nastval se

na Amalku, sundal svoji kSiltovku a uhodil ji.

Vysledky pozorovani: Ve hie se znovu objevuje zdporna postava Venoma. Tentokrat se
déti ale dokazaly domluvit pfedem na prlbéhu hry. Déti se provokovaly a schvalné
strkaly, tahaly se za kapuce od bundy, coZz mnohym bylo nepfijemné. Divka, kterd se
zastala chlapce, byla nasledné za svoje chovani potrestana. V této hie opét prevazovalo

agresivni chovani nad prosocidlnim. Divka chtéla pomoci chlapci, avSak bezuspésné.

5.5.3 Hra na Huggy Wuggy

Jsme venku na zahrad& mateFské $koly. Cast déti je na piskovisti, a hraji si s babovkami
nebo jezdi s auty v pisku. Druha skupinka déti pobiha rtizné na zahradé okolo skluzavky.
Najedou Tomas vola na ostatni déti: ,,Kdo bude hrat na Huggyho Wuggyho?“ Ten, kdo
chce hrat, utikd snadSenim za Tomasem. Tomas predstavuje dana pravidla:
na skluzavce bude tzv. domecek, tam Huggy nesmi. Koho chyti, toho Huggy Wuggy

sezere — vypadava. Tomas je Huggy Wuggy a honi ostatni. Najednou jsou vSechny déti
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v domecku na skluzavce. Nikdo nechce ze hry vypadnout. Tomas zjistuje, Zze nékoho
chytit bude obtizné, a tak vymysli strategii, jak |épe docilit toho, aby se mu povedlo
nékoho chytit. Svolava déti k sobé, aby mohl specifikovat pravidla hry. PriSel na to,
Ze kdyz by nékoho chytil a déti ho musely nasledné néjak vysvobodit, tak by prece jen
mél vétsi Sanci toho, Ze by déti vylezly zdomecku na skluzavce. Specifikoval tedy
pravidla. Déti s nimi souhlasily a pokracovaly ve hie. Osvobozovani probihalo formou
placnuti, protoZe to Tomas blize nespecifikoval. Do hry se pak chtél zapojit i Franta,
ktery byl celou dobu na pisku a bagroval tam silnici. Nejdfive po ocku pozoroval déti,
jak se tam honi, ale pak chtél hrat také. PriSel k Tomasovi a pta se ho, zda muize také
hrat. Tomas s tim nemél problém az do chvile, kdy chtél byt Franta Huggym Wuggym.
Tomas se své role nechtél vzdat. Pfece jen si hru vymyslel, a tak podle néj nikdo jiny byt
Huggym nemuze. Franta se urazil a udefil Tomdse, protoze mu neumoznil byt Huggym

Wuggym.

Vysledky pozorovani: Déti pro svoji hru zvolily Huggyho Wuggyho, kterd je vnimdana
prevainé jako negativni postava. V nékterych videich na YouTube se vsak prezentuje
i jako bytost s pozitivnimi vlastnostmi. Celkové Ize tedy konstatovat, Ze béhem hry
dochdzelo k projeviim jak agresivniho chovani, tak prosocialniho chovani. Agresivita se
projevila ve formé fyzického konfliktu, zatimco prosocidlni chovani bylo patrné

ve spolupraci a dohodé mezi détmi ohledné pravidel hry.

5.5.4 Hra Huggy Wuggy Il.

Tomas, Vilém, Matous$ a Daniel si opét ke své hre voli lego. Stavi domecky. Vilém
najednou davd klukim védét, Ze stavi dim pro Huggyho Wuggyho. Zacne jim
popisovat, jak vypada, Ze je Cerny, velky, ma velké zuby, a Ze mlze byt také modry.
Vezme kostky lega a zatne Huggyho Wuggyho stavét, aby ho mohl dat klukim
do domecku. Kluci souhlasi a pokraduji ve stavbé domu. Nasledné se Tomdas zacne
chlubit, Ze ma doma obrovského plySaka Huggyho Wuggyho, ktery ma obrovské zuby
adrapy, a zaéne ho také stavét. Tomas stavi Huggyho zlega a Vilém vymysli dalsi
napady, jak jejich hru zpestfit: ,,AZ postavime ten domecek, tak nds pfijde honit.”
Ostatni kluci pokracuji ve stavbé domecku. , Ale on pfijde jen jako,” ujistuje se Tomas.

Vilém mu na to odpovida: ,On fakt ptijde, on je zly. A taky nikdy neumfe, on nemuze
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umfit, ani kdyz po ném stfili z tanku.” Nasledné se Daniel zvedd a nahlas vola: ,Ja jsem

Huggy Wuggy.” Jde a boura domecek, ktery spoleénymi silami stavéli.

Vysledky pozorovani: V této hife opét dominuje zaporna postava Huggyho Wuggyho.
Déti zpocatku spolupracovaly, domlouvaly se na tom, jak domecek postavi. Probéhla
i vzajemna interakce mezi détmi o tom, jak Huggy Wuggy vlastné vypada. V této hre se

vyskytly i prvky agresivity, kdy jeden z chlapcli bezdlvodné stavbu znicil.

5.5.5 Hra Huggy Wuggy a Spider-Man

Amalka a Tomas si pUGjcili molitanové kostky. Zacali spolu stavét diim. Tomas si prinesl
plySového hada z domova, a tak si s Amalkou vymysleli, Ze az dlim postavi, Ze tam bude
bydlet s nimi. KdyZz pfichdzi Matou$, nese si zdomova malou postavu Huggyho
Wuggyho. Ptd se Tomase a Amalky, jestli by jim nevadilo, kdyby se k nim pfidal. Oba
souhlasili a pokracovali ve spolecné hie. Tomas se zeptal: ,,Matousi, co délas?” Matous
stavi a povida: ,To je Huggykovo pokoj, tady bude bydlet.” , Aha,” odpovidd Tomas
a pokracuji. Matou$ nasledné stavi i pokoj pro Amadlku: ,Tady bude bydlet Amalka
a vedle Spider-Man, aby ji ochranoval. Tomas se omylem pfipletl k pokoji, ktery stavél
Matous pro Huggyho. ,Nechte Huggyka.” Ten spi v pokoji v posteli z polStart a $atka.
,KdyZ ho vzbudite, tak vds kousne had,” upozoriuje kamarady Matous. Tomas varuje
déti, Ze museji ddvat pozor na obra s dlouhyma nohama a rukama. ,Tak mu u nas taky
postavime pokoj,” pridava se Amalka. Déti okamzité souhlasi a za¢nou svlij domek
zvétSovat. Vtom prijde Matous s jinou variantou. Nabizi Tomovi, aby bydlel u néj.
Tomas usoudil, Ze je to dobry ndpad a presouva se i se svym hadem k Matousové
postavenému pokoji. Tudiz se uvolnilo misto pro vymysleného obra. Pfichazi Standa.
Hra déti ho natolik zaujala, Ze se chce pfipojit. Pomalu jde k jejich domku a Matous
navrhuje Amalce a Tomovi, Ze by tam Standa mohl byt také. Déti souhlasi. Matous
a Standa podékuji a pokracuji ve hre. ,Ja chci taky polstarek,” ozyva se Standa, ktery se
pfipojil do hry o chvili pozdéji. Matous mu nabizi bez jakychkoliv namitek jeden
ze svych polstarkl. Tomas se ozyva: ,Ale Amalka jich mda pét“. Matous a Standa
spole¢né odpovidaji: ,Ja jich mam také pét.” Déti se dokdzaly rozdélit tak, aby mély

vSechny stejné.
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Vysledky pozorovani: A¢ je Huggy Wuggy prezentovan jako agresivni postava, déti ho
v mnoha pfipadech vnimaji jako roztomilou plySovou hracku. V této hre se déti
dokdazaly domlouvat na pribéhu hry a vzdjemné si pomahaly a snazily se najit spolecné
reSeni. Také se dokdzaly rozdélit a nezapomnély na podékovani. V této hre se
vyskytovalo prevadiné prosocialni chovani. V hie se objevil i Spider-Man, ktery mél

za ukol ochranovat divku.

5.5.6 SpongeBob v kalhotach

Déti voli k volné hte stavebnici Plus — plus. Nejprve si jen tak skladaji po barvach kostky
k sobé. Probihd rozhovor mezi Tanou a Tomasem, ktefi ztéto stavebnice stavi
o SpongeBobovi. Tomas se Tani ptal, jestli vidéla film se SpongeBobem — SpongeBob
ve filmu. Tana reaguje, Ze zna pouze seriadl. V tomto okamzZiku se jejich stavby méni.

Tomas zacina stavét pana Krabse.

Tana se kjeho ndpadu pfipojuje s mysSlenkou postavit také Planktona. Dochazi
k pochybnostem, zda je Plankton vhodny, nebot neni velky. Dalsim navrhem je pan
Krabs a Sépiak. Nakonec Tana usoudila, Ze postavi SpongeBoba. Nejprve si nebyla jista,
ale Tomas ji pomohl, poradil, jak a kam ma dat kosticky, aby to vypadalo jako
SpongeBob. Tomas ji béhem svého stavéni kontroluje a upozornuje, aby nezapomnéla
na rasy. Tomas s jejim svolenim vyhledava cerné kostky a pomaha ji chybéjici ¢ast
obliceje dokoncit. Tana snadSenim freSi, co vSe jesSté ze SpongeBoba postavi:
»,Ja udélam i Planktona.” Tomdas pomalu dokoncuje pana Krabse. A uz premysli nad dalsi
postavou. Zacind vybirat zelenou a stavi Planktona. Kdyz ho postavi, schovdva ho
pod krabicku se stavebnici. Jdu se podivat, jak jim stavéni jde a ptdm se Tomase,
kde ma Planktona. NeusSlo mi totiz, Ze ho stavél. On mi odpovédél, Ze ho schoval
pod krabicku, protoZze tam vymysli plan, jak ukrdst tajny recept na krabi ,,hambac”
Vsimla jsem si, Ze stavi i néco oranZového, a tak se ptdm dale, co to bude. Tomas
odpovédél, Zeje to tekutina na Planktona. Tana mezitim dostavéla SpongeBoba,
po domluvé s Tomem stavi Sépidka. Tomas postavil i tajny recept v lahvi, a dalsi postavy
ze seridlu. Tanu pak napadlo, Ze SpongeBob ma rad duhu, a tak vybira posledni barevné

kosticky ze stavebnice. Darinka tam stavi néco barevného a kdyz vidi, Ze Tané chybi
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kostky, nabizi ji své, ze svoji tvorby. VSechny postavy véetné krabiho ,,hambace”, ktery

také postavil Tomas, si déti odkladaji na vystavu a ostatni je s nadSenim obdivovali.

Vysledky pozorovani: SpongeBob je u déti velmi oblibena seridlova postava. Je vesely,
hravy. Déti si vzdjemné pomahaly, radily si, co a jak maji postavit. Dokazaly se podélit
o kostky, které ke konci hry uz dochdazely, aby mohly svoji tvorbu dokongit. V této hre se

vyskytovalo prosocidlni chovani.

5.5.7 SpongeBob a Tlapkova patrola

Déti stavba SpongeBoba ze stavebnice Plus — plus natolik zaujala, Ze si Tomas a Tana
berou své vytvory i druhy den. A chtéji si s nimi hrat. Tomas pokracuje ve stavbé dalsi
postavy ze seridlu. Zjistil totiz, Ze jeSté nemaji postavenou Caren. Pocitac, ktery pomaha
Planktonovi s planem, jak ukrast recept na krabi ,hambac”. Tana se k nému s nadSenim

pridava a pokracuje ve stavbé duhy, kterou ma SpongeBob tak rad.

V herné na koberci déti také nezahali. Franta se rozhodl, Ze néco postavi z molitanovych
kostek. Nejdriv nevédél co, a tak stavél, aniz by dopredu védél, co to bude. Najednou
za mnou prisel a povida mi, Ze postavil zakladnu Tlapkové patroly. Byla opravdu
povedend. Ted uz mu chybéli jen pejskové. Nejdfiv chodil po herné a premyslel,
kde jednotlivé pejsky sehnat. Chvilku si tam povidal s Tamarou a pak ptisli se spoleé¢nym
napadem vzit si pejsky z plysakd a vyuzit ty. Nasli tam tfi plySové psy. Vzali popelarské
auto a jednoho psa, a zaparkovali jej pred postavenou zakladu. To byl Rocky. Pak Franta
prijel policejnim autem a dal k nému dalSiho pejska — Chase. Poslednimu pejskovi dali
bagr — to byl Rubble. Tamara se ale nechtéla spokojit jen se tfemi pejsky, prece jen by
to nebyla kompletni Tlapkova patrola. A tak navrhla, Ze bude Skye, a uz vymyslela, jak
bude litat a zachrafovat Prachatice pred zloduchy. Roztdhla ruce a zacala poletovat
po herné. Franta si mezitim hral s popelafem, bagrem a policistou. Pfichdzi Radek
a vidi, jakou mame uprostied herny stavbu. S UZasem ji obdivuje. Prosi Frantu, jestli by
se k nim nemohl pfidat. Franta souhlasi, vyuZije toho, Ze mu jesté chybi kamarad
do tlapkového tymu a dava Radkovi roli Marshalla. Coz Radek hrdé pfijima. Jenda, ktery
pravé prichazi, je jejich hrou natolik zaujaty, Ze nevaha a pfidava se k nim. Franta to

ocenuje, protoZe neni jeho Tlapkova patrola stale kompletni. Jmenuje Jenika Zumou.

39




Ted' uzZ jsou kompletni a Franta vola: ,Tlapkova patrolo, vzhlru do centrdly, Zadna prace
neodold nasi tlapce.” Nedaleko si hraje Daniel s Dominikem. Daniel si postavil z lega
pistoli. Chlubi se s ni Dominikovi. Ten ji chce pujéit, coz Dan nechce. Doporucuje mu,
aby si postavil svou. Dominik si stdle stoji za svym a zbran, kterou Dan postavil, chce.
Rve mu ji zruky a kdyZz uz ji ma, Daniel pada primo na zakladnu Tlapkové patroly.
Bohuzel zakladna prezila jen zCasti. Daniel se détem omluvil, neudélal to umysiné
a pomohl kamardddm zakladnu znovu postavit. Dominik bez omluvy pozoroval, jak
danou stavbu spoleénymi silami opravuji, a zbran kterou tak chtél, nakonec leZela

nehnuté do uklidu na zemi.

Vysledky pozorovani: Déti si hraly na hrdiny ze seridlu Tlapkova patrola. Po celou dobu
se ve hre vyskytovalo prosocidlni chovani. Déti se spolecné domlouvaly, rozdélovaly si
role, spolupracovaly. K agresivnimu chovani doslo nezdvazné na jejich hru, kdy doslo
ke konfliktu mezi dvéma chlapci, ktefi si hrali slegem. | pres to, Ze doSlo ke sporu
a naslednému zniceni stavby dokazal se jeden z chlapcl détem omluvit a pomohl jim

napravit vzniklou skodu. Prvky prosocidlniho chovani jednoznacné prevazovaly.

5.5.7.1 Shrnuti pozorovani volné hry

Béhem pozorovani volné hry déti predskolniho véku bylo mozné sledovat rizné projevy
jejich chovani a interakci. Hry se odehravaly jak v exteriéru, tak v interiéru materské
Skoly. Déti se zapojovaly do rlznych aktivit a her s rGznymi tématy. Vyznamnym prvkem
pozorovanych her byla role postav ze znamych détskych seridll, popft. filma jako je
SpongeBob v kalhotach, Tlapkova patrola, Spider-Man, Venom, Huggy Wuggy, coz m(ize

naznacovat vliv medialniho obsahu na chovani a preference déti.

Z pozorovani vyplynulo, Ze nékteré déti si pro svoji volnou hru volily i postavy
s negativnimi rysy, jako je naptiklad Venom ze Spider-Mana. Ve hre se také vyskytovala
postava z hororové hry — Huggy Wuggy. Volba téchto postav mohla ovlivnit atmosféru
hry a témata, kterymi se déti zabyvaly. Napftiklad, pokud si déti vybraly Venoma, mohly

se chovat agresivnéji.
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V prlbéhu pozorovani se ve hre vyskytovaly prvky prosocidlniho chovani jako je
spoluprace pfi stavbé, vzajemna pomoc, omluva, prosby aj. Déti spole¢né tvofily scény

ze svéta svych oblibenych postav a podporovaly se navzajem pfi realizaci svych napadd.

Neékteré déti se naptiklad rozhodly do hry zapojit postavy z Tlapkové patroly. Ty jsou
obvykle povaZovany za kladné hrdiny, ktefi pomahaji ostatnim a resi problémy ve své
komunité. Tato volba postav se mohla promitnout i v jejich chovani béhem hry, kdy déti

spolupracovaly a podporovaly se navzdjem, tak jako tym Tlapkové patroly.

Na druhou stranu bylo moZné pozorovat také projevy agresivniho chovani, zejména

v situacich, kdy se déti dostaly do konfliktu nebo mezi nimi doslo k nedorozumeéni.

Béhem pozorovani bylo mozné vSimnout si, Ze organizace her s uréitym kontextem byla
vice spojena s chlapci nez s divkami. Chlapci se ¢astéji stavali inicidtory a vedoucimi her,

zatimco divky se spiSe pridavaly a participovaly na aktivitach, které jiz byly zahajeny.

Tendence k organizaci her s agresivnimi tématy byla castéjsi u chlapci. Na druhou
stranu se vsak chlapci také ucastnili her s prosocialnim kontextem, at uz se jednalo

o hry s postavami z Tlapkové patroly nebo SpongeBoba.

V zavéru je dllezité si uvédomit, Ze chovani a preference déti béhem volné hry jsou
ovlivnény nejen medialnim obsahem a genderovymi stereotypy, ale také celou radou
dalsich faktor(i. Rodinné prostredi, socidlni interakce, kulturni kontext, individualni
temperament a zdjmy, etnickd a socidlni prislusnost hraji klicovou roli v jejich chovani.
Tyto faktory spole¢né tvofi bohaté a komplexni prostfedi, ve kterém se déti udi,

integruji a rozvijeji.

5.6 Obsahova analyza vybranych poradt

Na zakladé pozorovani volné hry ve tfidé byly vybrany porady, jejichz postavy
(hrdinové) se ve volné hie objevovali nejcastéji. Obsahova analyza se bude tykat téchto
poradl: SpongeBob v kalhotach, Spider-Man, Tlapkovd patrola a videa na YouTube

s Huggym Wuggym.
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5.6.1 SpongeBob v kalhotach

Jednd se o seridl, ktery je mozné sledovat kazdy den na Nova Cinema v ¢asovém
rozmezi 9-12 h, vcéetné vikendu. Déj se odehrdvd pod morskou hladinou. Hlavni
hrdinové jsou SpongeBob — podmorskd houba, jeho soused Patrik — morska hvézdice.
Dalsi hlavni postavy, které vseridlu maji dullezitou roli, jsou Sépidk — soused
SpongeBoba, pan Krabs — zamétsnavatel Sépidka a SpongeBoba, Plankton — jeho

uhlavni nepfitel.
SpongeBob

SpongeBob je velmi flegmaticky a vesely. Ve vétSiné pripadl si z niceho nic nedéla
avsemu se sméje. Ma rad legraci, a i svoji praci u Kfupavého kraba (pana Krabse).
Nerad si bere volno, a pokud ma pfilezitost, pracuje i zadarmo. Je kamaradsky, ma rad
své kamarady Patrika, Sépiaka i veverku Sendy. Tim, Ze je obétavy a dokdZze pomoci
druhym, predava détem kladny vzor. Umi poprosit i podékovat. Nékdy jeho spontanni
rozhodnuti vede k necekanym duUsledkim. Je také lehkovainy, jedna impulzivné

a bez dostatecného zvazeni nasledkl svych rozhodnuti.
Patrik

Patrik je jeden z nejlepSich kamarad( SpongeBoba. Necha se snadno ovlivnit, déla vse,
co déld jeho kamarad. VeSkerym ¢innostem se vénuji spolu — délaji bubliny z bublifuku,
chytaji meduzy nebo vymysleji rizné hry, kterymi neiumysiné vyrusuji svého souseda
Sépiaka, co? jemu vadi a mnohdy se na né pak dost zlobi. Casto je v seridlu oznacovan

jako ten ,hloupy” ten, ktery nema svuj nazor.

Schopnost Patrika radovat se z kazdého okamziku miize détem ukazat, Ze radost a Stésti
lze nalézt i v malickostech, nejen v hmotnych vécech (napfiklad spolecné zajmy
kamaradu). Stejné jako SpongeBob i on je lehkomysiny. D4 se velmi snadno ovlivnit
a napodobuje chovani prevainé svého nejlepsiho kamarada. Prece jen je velmi dulezité
mit vlastni ndzor a nenechat se ovliviiovat tak jako v pfipadé této postavy. Je dulezité,

aby si déti uvédomily, Ze toto chovadni mlze mit nékdy negativni dopad.

Sépiak

Sépidkovi vadi uz jen samotna pritomnost SpongeBoba, ze seridlu neni zfejmé, proc ho
nema rad. Je stdle otrdveny, z niceho nema radost. Je rdd ve svém domé a tam se
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vénuje svym oblibenym c¢innostem, kterymi jsou hra na klarinet a vytvarné umeéni.
Neustdle davd najevo SpongeBobovi a Patrikovi to, jak jsou hloupi. | presto, Ze mu
Patrik i SpongeBob mnohokrat pomohli. Nerad chodi do préace, a to z toho dlivodu,

Ze tam pracuje i SpongeBob.

Sépidk je charakteristicky svym negativnim postojem a prehnanou kritikou. Je neustale
otraveny, nespokojeny a vybusny. Nema rad pritomnost ostatnich postav a ¢asto se jevi,
jako by nemél zajem o pozitivni interakce. Jeho kritiénost ke SpongeBobovi a jeho

kamaradovi vede k zaujatosti.
Pan Krabs

Pan Krabs je majitel Kfupavého Kraba, nejlepsi restaurace pod morem. Je lakomy,
nejradéji by nedaval svym zaméstnancim plat. Pocitd kaZzdou korunu a neustale
vymysli, jak by prisel k penéziim navic. V tomto sméru nebere Zadné ohledy na ostatni.
Vymyslel recept na ,krabi hambace®, které jsou mezi zdkazniky velmi oblibené.
Pod morfem neni nikdo, kdo by je neochutnal. Pan Krabs vynika v oblasti podnikani
a tviréiho mysleni. PriliSné upinani k penézim a zisku muUZe détem prezentovat
negativni dopad a na druhou stranu to, Ze je dulezité byt spravedlivy a ohleduplny

k druhym.
Plankton

Plankton predstavuje nejmensiho hrdinu tohoto seridlu. Jediné, o co se Plankton
v seridlu pokousi, je ziskat recept na ,krabi hambace”. Ma také vlastni restauraci,
nazvanou ,Kamarddsky kyblik”, ale je odsouzen k neulspéchu, protoZe do ni nikdo
nechodi. Jeho pokrm ,mnamka“ vibec nikomu nechutnd. Zavidi tak panu Krabsovi
a chce ziskat jeho tajny recept a tim ziskat i jeho zakazniky. Vymysli rzné zplsoby, jak
recept ziskat a nebere v tomto pripadé na nikoho a na nic ohledy. Na jedné strance je
Plankon cilevédomy a odhodlany, snazi se dosahnout svého cile. AvSak jeho negativni
charakterové vlastnosti mohou poukdzat na dusledky zavisti a touhy po Uspéchu

za kazdou cenu.
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5.6.2 Spider-Man
Peter Parker je novinal, ktery jako jediny zachycuje fotky Spider-Mana a ndsledné je
poskytuje svému Séfredaktorovi. AvSak nikdo netusi, Ze pod maskou jejich hrdiny se

skryva prave Peter.

Peter vyrUstal se svoji tetou a strycem, ktery mu od détstvi kladl na srdce Ze ,velka sila
vyzaduje zodpovédnost”. Kdyz Peter pfriSel ke svym schopnostem superhrdiny
po kousnuti pavoukem, snazil se je nejprve vyuzit tak, aby z nich mél prospéch on sam.
Potfeboval penize, a tak hledal mozZnosti, jak k nim co nejjednodussi cestou pfijit.
PFi tom vyuZzil své nabyté sily a zacastnil se zapasu, ktery ndsledné vyhral a ziskal tim
pouhou ¢ast penéz, které mu slibovali. Ten vecer doslo k prepadeni, do néhoz se jeho
stryc nevédomky pfipletl, a na nasledky stfelného zranéni zemrel. Peter vSak nemohl
vyhnat z hlavy strycova slova ,velkd sila vyZzaduje zodpovédnost®, a tak se rozhodl své
schopnosti vyuZit tak, aby byly ku prospéchu ostatnim. Rozhodl se pdachat dobro
a pomdhat lidem. Ale zaroven potreboval praci, a tak vyuZil svého konicku,
fotografovani, aby se mohl stat novinarem. AvSak Séfredaktor ho odmitl s tim,
ze ,pisalkd” jako je on ma dostatek. Kdyz mu Petr nabidl fotky populdrniho Spider-

Mana, tak ho pan Johnson pfijal.

Spider-Man se krom béZnych zlodéjl a kriminalnik( potyka také s rdznymi uméle
vytvorenymi bytostmi, které se chtéji pravé tohoto hrdiny zbavit. Jsou si totiz védomy
toho, Ze je pravé Spider-Man mze zastavit a tim padem se mohou diky jeho pomoci
dostat za své skutky do vézeni. Mezi tyto postavy patfi napr. Mysterio, ktery se také
vydava za hrdinu, ale je to jen zaminka, jeho Ukolem je odvratit lidi od Spidermana.
VyuZiva pfi tom techniku holografickych efektld pomoci kosticek, takze clovék tézko
rozeznd, co je a neni skutecnost. Dale jsou to Hopglobin, Kladivoun, NosoroZec,
Skorpion, Dr. Octopus, Chameleon. Témto padouch@im veli mu? jménem Kingpin.
JehoZ cilem je krom zneSkodnéni Spider-Mana také ziskat a udriet kontrolu
nad kriminalnim podsvétim New Yorku a soucasné eliminovat jakékoliv hrozby pro jeho
ohroZeni moci a vlivu. Tyto postavy si jdou tvrdé za svym zamérem, chovaji se mnohdy
agresivné, vybusné, nici vSe, co jim prijde do cesty a leckdy ohroZuji svym jedndnim

i nevinné lidi v okoli.
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Dalsi zapornou postavou v tomto seridlu je Venom. Venom se na zem dostal v podobé
kamene podobnému obsidianu. Tento kdmen pochazi z vesmiru a pfivezli ho sem
k bliz§imu prozkoumani astronauti z mise zvané Prométheus X. Kamene se samozfejmé
chtéji zmocnit i Kingpin a jeho pobocnici. AvSak nikdo netusil, Ze se jeho podoba zméni
na symbiont, ktery samostatné mysli a zaroven rozviji své schopnosti. Svého hostitele

postupem ¢asu zacne ovladat a probouzi se v ném negativni vlastnosti a touha po moci.

Mezi jeho zaporné vlastnosti patfi: agresivni a destruktivni chovani, zlost, touha

po pomsté a nedostatek kontroly nad svymi Ciny.

Nicménég, i kdyz je Venom obvykle znam jako postava se zapornymi vlastnostmi, presto
jeho hostitel dokazal v nékterych pripadech jeho moci odolat a spojit se se Spider-
Manem proti Kingpinovym spojencim. | presto, Ze jej pohlcuji negativni vlastnosti, jsou

v ném ve skutecnosti zakorenény i vlastnosti pozitivni.

5.6.3 Huggy Wuggy

Kdo je Huggy Wuggy a kde se vzal? Huggy Wuggy byl v hororové hie Poppy Playtime
vyroben firmou Playtime za Ucelem stat se jejim maskotem. Mél slouzit k objimani lidi
(od anglického slova hug — obejmout). BEhem experimentu se védci pokouseli vyrobit
prvni dokonalou Zivou hracku. Huggymu byly pridéleny prevaziné negativni vlastnosti,
a to z néj udélalo krveziznivé monstrum. V této hre je hlavnim cilem hrace prezit. Hra je

pristupna détem od 12 let.

Huggy Wuggy je vysokd modrd priSera s hlubokyma ¢ernyma ocima, Sirokym Usmévem,
ktery vypliuji zuby ve dvou fadach. Mnohé déti ani dospéli nevi, Ze je to postava
z hororové hry. Mladsim détem se Huggy Wuggy prezentuje ve formé plySovych hracek,
raznych potiskd na trickach, mikindch apod. Zaroven se s touto postavou mohou setkat

ve formé volné dostupnych videi na platformé YouTube.

Ve hre je Huggy Wuggy vyobrazovan jako velmi agresivni postava. Na videich se
zobrazuje svelmi odliSnymi vlastnostmi. V nékterych zlstavd hororovy kontext.

Napf.ve videu dostupném na https://www.youtube.com/watch?v=IP6WkKYvDdg,

kde si hraji dvé divky a perou se o plySového Huggyho, se objevuje se panenka Poppy
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a odtahuje jeji sestru pry¢ z pokoje, tam vystupuje Huggy Wuggy jako ten, ktery chce

divce pomoci sestru najit.

Naopak nékterd videa jsou zamérena ve spojeni s touto postavou i na détské hrdiny
napr. Prasatko Peppa. Coz mUlze byt pro déti atraktivnéjsi. Popf. u mensich déti hrozi,
Ze si déti samy video pusti, aniz by tusily, Ze se nejednd o pohadku Prasatka Peppy.
V jednom z videi se prasatko Peppa se svym bratrem prochazi v noci po lese. Dojdou
k jeskyni, kde je Huggy Wuggy. Ten se je snazi pomoci hrac¢ky naldkat k sobé do jeskyné,
coz se mu také podati. Do jeskyné se nechd vlakat Georg, coZ Pepu ndsledné vydési a je
vidét, Ze nevi, co ma délat. Z jeskyné se ozyvaji rdny a kfik, ale presto se Georgovi
povede se z jeskyné vymanit. Utikaji tedy se svoji sestrou do domecku, kde se schovaiji.
Huggy Wuggy je ale stale pronasleduje. Nejprve je vydési svym pohledem do okna,
a pak se dobyva dovnitf, coZ se mu nasledné povede. Bere obé prasatka do svych
dlouhych rukou a nasledné se obrazovka zacerni a ozyvaji se uz jen vykriky, kfupani
a désiva hudba. Video s timto obsahem je dostupné na:

https://www.youtube.com/watch?v=33eTLBgOgWg. Video podobného charakteru je

dostupné na: https://www.youtube.com/watch?v={Enf6VyRRDM.

Tyto rdzné interpretace mohou mit rtizny vliv na déti. Pro starsi déti, které jsou schopny
rozliSovat mezi realitou a fikci, mohou byt hororové aspekty pfitazlivé a vzrusujici.
Nicméné, pro mladsi déti, které jeSté nemaji dostateCnou schopnost rozliSovat
mezi realitou a fikci, mGZe byt vystaveni se takovymto videim nevhodné a mUiZe to vést

k pocitlim strachu a uzkosti.

5.6.4 Tlapkova patrola

Pfibéhy o psech, ktefi pomahaji nejen obyvatelim mésta Adventure Bay. Pomahaji
i zvitatdm a vSem, kdo potfebuji pomoc. Chrani své mésto i pred starostou
Humdingerem, ktery je hlavni zapornou postavou jak ve filmu, tak i v seridlu. V jejich
Cele je 10lety chlapec Ryder. Mezi jeho hlavni ,tlapky” patfi: Rubble, Rocky, Marshall,

Skye, Zuma, Chase. Kazdy z nich se specializuje v jiné oblasti.

Rubble jezdi v buldozeru a vynika v oblasti stavebnictvi. Ma k dispozici rizné naradi, se

kterym leccos opravi. Rocky je popelat. Recykluje vyhozené véci a dava jim novy ,Zivot”.
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Ve vétsiné pripadu se snazi vymyslet, jak se v dané situaci daji vyuzit ku prospéchu véci.
Marshall hasi¢. Hasi nejen vzniklé pozary, ale zastdva i funkci lékare. Je trochu
neobratny, ale on sdm v tom nevidi prekazku, naopak v tom hleda pozitiva. Skye je psi
slecna, ktera pomaha pomoci svych mechanickych kridel svym kamaradim ze vzduchu.
Pokud na to nestadi jeji mechanicka kridla vyuZiva sv(j vrtulnik. Je citliva, empaticka,
a tak jako ostatni rada pom{Ze. Zuma se svym vodnim vznasedlem zachranuje prevainé
na vode, ale i pod vodou. A v posledni fadé Chase, ktery je policistou. Neboji se

Zzadného nebezpedi a je vidy pripraven k akci.

Vsichni se fidi heslem ,zadnd prace neodold nasi tlapce”. Jsou tym a casto pracuji
spole¢né na teSeni problém( a zachrannych misich. Problémy se snazi vyresit
ve prospéch komunity. Kazdy clen tymu ma své jedinecné dovednosti a pfispiva
k celkovému Uspéchu prostfednictvim spoluprdce a sdileni. Postavy v Tlapkové patrole
jsou odvaziné a neboji se Celit vyzvdam nebo rizikiim, pokud jde o zachranu ostatnich

nebo feseni problém( ve svém mésté.

Hlavnim cilem starosty Humdingera je ziskat moc a bohatstvi pro sebe a svou rodinu.
K tomu, aby toho dosahl, vyuziva ostatni. K ruce jsou mu i jeho kotata, kterd dost ¢asto
posila, aby vykonala jeho praci za néj. K dosazZeni cile ¢asto vyuziva intriky. Nerad
uznava svoji chybu a snaZi se tak nalézt zplsoby, jak se vyhnout odpovédnosti a obratit

situaci ve sv(j prospéch.

5.6.4.1 Shrnuti obsahové analyzy vybranych poradii

Obsahova analyza vybranych détskych poradd, a to konkrétné SpongeBob v kalhotéach,
Tlapkova patrola, Spider-Man a Huggy Wuggy, ukdzala na rGzné vzory chovani, které
mohou hlavni postavy nabidnout détem. Ve volné hrfe se objevovaly jak prvky
prosocidlniho, takiprvky agresivniho chovani. Cilem této obsahové analyzy bylo
identifikovat jaké vzory chovani jsou v pofadech prezentovany a jak mohou ovlivnit
chovani déti.

SpongeBob v kalhotdch je animovany porad, ktery provazi dobrodruZstvim morské
houby SpongeBoba a jeho pratel. Tento porad ¢asto prezentuje pozitivni prvky chovani,

jako je pratelstvi, spoluprace a vynalézavost. Spongebob je optimisticky a vidy se snazi
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pomoc s problémy svych pratel véetné Sépiaka, ktery ho nemad rad a Planktona, ktery
chce zakazidou cenu ziskat krabi ,hambac”. Tlapkova patrola dobrodruzstvi Sesti
zvitecich hrdind, ktefi spolupracuji na rfeseni problému a chrani nejen obyvatele svého
mésta. Tento porad nabizi vzory prosocidlniho chovani, jako je solidarita, pomoc
druhym a odvaha. TéZ se zde objevuje negativni postava starosty Humdingera, ktery

ke svym zloCinim ddva prednost intrikdm a manipulaci s ostatnimi pted nasilim.

Spider-Man sleduje Zivot Petera Parkera, ktery se stal superhrdinou. Tento porad nabizi
détem vzory odvahy, spravedinosti a ochrany slabych. Spider-Man je ¢asto zobrazen
jako hrdina, ktery chrani své mésto a zachranuje lidi pred nebezpecéim. V seridlu se
vyskytuji jak prvky prosocidlniho chovani, tak i prvky agresivity. Tento hrrdina ke své
obrané a ochrané druhych vyuziva mnohdy i nasili. Nasili je vyobrazovano i u zapornych

postav se kterymi se Spider-Man setkava.

Huggy Wuggy je postava z hororového Zanru, kterd mize prezentovat negativni prvky
chovani, jako je strach, agresivita a manipulace. Déti, které jsou vystaveny vlivy této
postavy, ziskavaji nevhodné vzory chovani, jako je napodobovani agresivniho
nebo nebezpeéného jedndni. Zajimavé bylo pozorovat, Ze déti postavu Huggyho
Wuggyho nevidi jen jako negativni. Ve volné hfe se Huggy Wuggy objevoval i jako
kladna postava, kdy se déti béhem hry spoleéné domlouvaly, pomadhaly si, hledaly
spole¢né feseni. Domnivam se, Ze je to ztoho dlvodu, Ze nékteré déti Huggyho
Wuggyho berou spi$ jen jako roztomilou plySovou hracku, a neznaji jeho plvodni

charakter, ktery je prezentovan v nékterych videich na platformé YouTube.

Vysledky této analyzy naznacuiji, Ze détské porady mohou mit rGzné dopady na chovani
déti v zavislosti na obsahu a charakteristikdch prezentovanych postav. Domnivam se,
a ukazuje na to i chovani déti ve hrach, Ze tyto pofady mohou mit na déti vliv negativni
i pozitivni. K pozitivnimu chovani je vede vzor kladnych hrdind, ale vedle toho je velmi
zaujmou akéni a bojové scény ve filmech, ¢i seridlech, které mohou byt vzorem
pro nasilné chovani. Urcité by bylo vhodné, aby rodice védéli, co jejich déti sleduji
a poskytli jim oporu avedeni pti interpretaci chapani daného chovani a hodnot,

které jsou v poradu prezentovany.
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6 DISKUSE

Kotatkova (2005) uvadi, Ze volna hra je pro predskolni dité do 6 let nepostradatelna,
a to predevsim v oblasti socidlniho uceni. Dité se rozviji nejen v této oblasti, ale diky
volné hte se uci vzajemné komunikaci, voli hru dle svych zajmu, rozviji se individualné

na zakladé svych potreb, navazuje détské vztahy aj.

Déti se v rodinach setkavaji dle Sedové (2007) s televizi jiz velmi brzy, prakticky
od narozeni. Jsou s ni obeznameny neformalné jako s béZnou soucdsti domaciho
prostfedi. Naopak by méla byt brana spise jako nespecifickd aktivita. Dnes se naopak
prakticky kdekoliv, na tabletu, mobilu. Televizi je moZné sledovat i online a v soucasné
dobé lze pustit détem pohadku pres YouTube prakticky kdekoliv. ,YouTube je dnes
pro déti a mladez ndhrada televize” (Docekal et al. 2019, s. 34). Docekal et al. (2019)
upozoriuje na to, Ze déti jiz od utlého détstvi sleduji tuto platformu na rlznych
zarizenich (tabletu, mobilu aj.) a postupem casu si déti samy dokdZou najit oblibend

videa, ale i youtubery.

Z rozhovoru s détmi vyplynulo, Ze vice jak polovina déti sleduje pohadky, pisnicky, videa
aj. na YouTube, a to na rliznych zafizenich. Jedna z divek uvedla jako svého oblibeného
hrdinu Youtubera Fizziho, coz dokazuje, Ze se tomuto obsahu déti nevyhnou
a vyhledavaji jej. Jedna zdivek, kterd platformu YouTube nesleduje, uvedla, Ze ji
maminka Fika, Ze YouTube neni pro déti, a pousti ji radéji porady na platformé Netflix.
Na tuto skute¢nost upozornuje i Docekal et al. (2019). Dle jeho slov jsou tyto platformy
jako Netflix, 02 TV, HBO pro déti tohoto véku daleko vhodnéjsi, protoZze na rozdil

od YouTube nehrozi, Ze se détem pusti nevhodny obsah.

Nejoblibenéjsi hrdina u déti je Spider-Man, a to nejen u chlapcli. Oznacily ho
i dvé divky. Nejcastéji déti uvadély, Zze ochranuje lidi a bojuje proti zloduchlim. Ac byl
jako nejoblibenéjsi oznaCen tento hrdina, ve volné hre se spiSe objevovala zdporna
postava Venoma, kterd v seridlu vystupuje. Spider-Man se ve hie objevil jen jednou,
a to jen jako imaginarni hrdina. Vlastnik (2005) uvadi, Ze déti z poradu v tomto véku
zatim vnimaji pouze jednotlivé prvky a detaily. NedokdZou propojit jednotlivé scény
do souvislého pribéhu a zaméruji se prevainé na vyrazné znaky hrdind. Zvlastni

pozornost vénuji nasili, které je ¢asto provazeno rychlym déjem, hudbou, zvukovymi
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efekty a proménami scén. Po sledovani nasilného obsahu se u predskolnich déti ¢asto
objevuje vétsi mnoiZstvi projevl agrese oproti tém, jez nasilny obsah nesleduiji.
Kotatkova (2005) upozorfiuje na fakt, Ze se déti ¢asto zamérfuji na vizualni dojmy
a rychle se identifikuji s jistymi akcemi nebo vlastnostmi postav, aniz by plné chapaly

celkovy charakter postavy nebo vztahy mezi postavami a celkovym déjem.

DalSimi nejoblibenéjSimi postavami byla Skye ze seridlu Tlapkova patrola. Tu uvadély
prevazné divky a ve volné hre se spiSe objevovaly vSechny postavy z tohoto poradu.
Dale byl mezi oblibenymi i SpongeBob v kalhotach. Jeho hrdiny déti znazorfiovaly

formou , repliky” z rliznych stavebnic.

Nejvice se ve volné hre vyskytovaly postavy/hrdinové s negativnimi rysy. Ackoliv je déti
v rozhovoru viibec neuvadély, v jejich hrach prevazovaly. Byl to napfiklad Venom, a pak

hororova postava Huggy Wuggy.

V pfipadé postavy Huggy Wuggy lze poukdzat i na situaci, kdy se ve hfe s timto hrdinou
vyskytovalo pouze prosocidlni chovani, coz mlzZe mit za dlsledek to, Ze je détem tato
postava prezentovana ve formé plySovych hracek. Na skute¢nost, Ze negativni hrdinové
jsou uzce spojeni i s hrackarskym primyslem upozorniuje Vlastnik (2005). Vlastnik

uvadi, Ze nejcastéji za timto ucelem jsou vyrabény pravé postavy z ndsilnych porada.

Martinek (2015) upozornuje na skutecnost, Ze déti vystavené agresi v rliznych poradech
ji. mohou pfijmout jako vzor chovani. Déti nerozliSuji, co je redlné a co ne, na to
poukazuje i Vlastnik (2005). Sedova (2007) uvadi, 7e dité rozliduje dobro a zlo
na zakladé toho, co vidi. ,V televiznim vysilani nejsou totiZz vétSinou zobrazovany

nasledky ndsili — bolest, zmrzaceni a utrpeni obéti“ (Vlastnik 2005, str. 64).

V téchto hrach prevaZovaly prvky agresivniho chovani. V nékterych se objevily
i prosocialni prvky napf. ve hfe Venom, kdy jedna zdivek se zastala nepravem
chyceného chlapce a chtéla situaci vyreSit vjeho prospéch, coz se ji nakonec
nepodafilo. AC se v nékterych pripadech déti spolu domlouvaly na pravidlech her,
spolupracovaly ¢i se zastaly kamardda, hra skoncila néjakou formou nasili. Z pozorovani
vyplynulo, Ze tyto hry castéji organizuji a vymysli chlapci. Na tuto skutecnosti
upozoriuje Antier (2004) tvrdi, Ze chlapci jsou ovlivnéni televiznim nasilim vice nez

divky. Martinek (2015) upozornuje na ,fenomén oZiveni scéndre nasili“, se kterym se
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v soucCasné dobé muiZeme nejen v materskych Skolach setkat. Jednd se o agresivni
chovani, kdy dité napodobuje tdery, kopani a rany svého hrdiny. Cim vic dité zjistuje,
Ze se jej ostatni boji, tim vice se u néj agrese prohlubuje. Timto chovanim pak bude dité

resit svoje konflikty.

Martinek (2015) zddraznuje, Ze hlavni odpovédnost za to, co dité vidi v televizi, maji
rodice. Méli by peclivé zvazit obsah, ktery jejich déti sleduji. Pokud jde o nevhodny
obsah, rodi¢e by méli byt schopni poskytnout détem jiné smysluplné aktivity, které by

mohly pozitivné nahradit sledovani film( s agresivnim obsahem.

Zavérem diskuse Ize konstatovat, Ze ackoliv oznacuji déti za oblibené hrdiny prevazné

kladné postavy, ve volné hre prfevazovaly naopak postavy s negativnimi vlastnostmi.

Zejména postavy jako Venom a Huggy Wuggy se objevovaly nejcastéji. V téchto hrach
bylo zaznamenano prevazné agresivni chovani. Naopak hry s kladnymi hrdiny, jako je

napr. Tlapkova patrola, byly klidnéjsi, déti spolupracovaly, domlouvaly se.

V pripadé, ze se ve volné hte vyskytovaly prvky agresivity, nelze jednoznaéné tvrdit,
Ze déti byly ovlivnény negativnimi vlivy jednotlivych postav. Je tfeba vzit v potaz dalsi
faktory, které mohou ovlivnit chovani déti. Vlastnik (2005) upozorfiuje na to, Ze nelze
povazovat za hlavniho vinika nardstu agresivity u déti pouze televizi a dobu stravenou

u televiznich obrazovek. Dité ovliviiuje také socialni, rodinné a kulturni prostredi.
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ZAVER

V soucasnosti se stale vice setkdvdme s détmi, které travi svij volny ¢as prevaziné
u obrazovek. S nastupem digitalnich technologii netravi ¢as jen u televize, ale i u tabletu
¢i mobilu. Pustit pohddku na jakémkoliv pfenosném zatizeni dnes neni problém. Muze
k tomu poslouzit hojné vyuzivand platforma YouTube, kde maji déti neomezené
moznosti sledovani od pohddek po rUzna videa ¢ youtubery. Mnohdy si ani

neuvédomujeme, jaky to miZe mit na nase déti dopad.

V praktické casti této bakalarské prace bylo na zakladé rozhovoru zjistovano, zda déti
sleduji vybrané porady pouze v televizi nebo i na YouTube. Jaky je jejich oblibeny
hrdina, a jaké ma vlastnosti. Na zakladé pozorovani volné hry déti byly vybrany porady,
jejichz hrdinové se ve hre déti vyskytovaly nejcastéji. Obsahova analyza tyto postavy
charakterizuje a zkoumd, zda tyto porfady mohou détem poskytnout vzory

prosocialniho nebo agresivniho chovani.

Z obsahové analyzy vyplyva, Ze prestoze cilem bakaldrské prace bylo najit propojeni
mezi sledovanim détskych filmG a seridld a volnou hrou predSkolnich déti, nelze
jednoznaéné potvrdit, Ze by déti byly negativné ovlivnény agresivnimi prvky téchto
poradl. | kdyZz ve volné hie déti prevazovaly prvky agresivity, z rozhovor( vyplynulo,
Ze déti si jako vzory voli predevsim pozitivni hrdiny, ktefi pomahaji a chrani ostatni.
Tento trend naznacuje, Ze se déti nenechavaji ovlivnit pouze Spatnymi vzory chovani.
Vybrané porady zahrnuji i prvky prosocialniho chovani. Je také dilezité brat v dvahu
dalsi faktory, které mohou ovlivnit chovani déti, jako je socialni prostredi, ¢as straveny
u televize, rodinné prostredi, vychova nebo charakterové vlastnosti déti. Tyto faktory

nebyly do vyzkumu zahrnuty, a proto je dileZité je zohlednit pfi interpretaci vysledka.

Dalsi vyzkum by se mohl zaméfit na to, kolik ¢asu déti travi na platformé YouTube, jaka
videa na ni sleduji, zda rodiée vi, jaky obsah na YouTube dité sleduje. Z nezavislych
rozhovorl s détmi vyplynulo, Ze kromé postavy Huggyho Wuggyho déti znaji i jiné
hororové postavy z her &i videi napt. Baba Granny, Skibidy toilet, Siren Head, Cartoon
Cat aj. Zajimavé by bylo zkoumat i vliv youtuberd na déti. Tyto navrhované vyzkumné
oblasti by mohly poskytnout dalsi vhled na to, jak digitalni obsah muZe ovlivnit chovani
avnimani déti, a mlze slouzit jako zaklad pro budouci studie zabyvajici se timto

tématem.
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PRILOHY
Ptiloha €. 1: Prepis rozhovord s détmi
Chlapec 7 let
1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano, na mobilu, televizi, tabletu.
Na YouTube koukdm nejcastéji na pohadky.
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
SpongeBob
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Bojuje proti zlo¢incm, zachranuje lidi, ma pavuciny

Chlapec 5 let
1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano obcas, jen na mobilu.
Na YouTube koukdm nejcastéji na pohadky, na Huggyho Wuggyho a rizna videa.
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Spider-man
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Ma bily oci a bilého pavouka na kostymu; je hodny, protoZe zachranuje lidi




Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ano, na mobilu, a televizi.
Na YouTube koukdm na pisnicky Stistko a Poupénka.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Fazol¢ina kavarna
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Zachranuje lidi pavucinami.

Chlapec 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ano, pousti mi ho maminka na televizi anebo mobilu.
Na YouTube koukdm jen na pohadky.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Spider-man

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Krtecek

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je hodny, ma kamarady, hraji si spolu a pomahaji si.




Chlapec 5 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ano, na televizi.
Na YouTube koukam nejéastéji na pohadky a taky Huggy Wuggy.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Masa a medvéd

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

M4 pavuciny, s témi musi nékoho zachranit, pomaha policajtim chytat zlodéje.

Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ano, na televizi.
Na YouTube sleduji jen pohadky.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Tlapkova patrola

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Skye

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je rlZov4, fidi vrtulnik, neboji se a pomaha svym kamaradim pejskiim




Chlapec 7 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: ne

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Tlapkova patrola
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Superman

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Ma laserové oci, stémi vidi i co se déje za zdi; ma psa Kryptona, ktery ma
studeny dech a foukd led. Oba umi litat, aby mohli zachrafovat lidi, maiji

obrovskou silu.

Chlapec 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano, obcas.
YouTube: Nekoukam. Nemam tablet ani telefon.
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Ninjago
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Kai — Ninja
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je Cervenej, bojuje se zlymi lidmi, aby chranil Ninjago city.




Divka 5 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ne
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Fazol¢ina kavarna
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
SpongeBob
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Ma rad zabavu, svoji praci, je porad vesely, je s kazdym kamarad.

Chlapec 7 let

1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano, na mobilu, tadta mi pousti pohadky.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Spider-man

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je moc silny. Vi, kdo na néj utoéi; ma pavudiny a s témi zachranuje lidi pred

padouchy. Padouchy chyta raz dva, a pak jdou do vézeni.




Chlapec 6 let

1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano na telefonu. Maminka mi tam pousti pohadky.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
SpongeBob

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je cCerveny. Stfili pavuciny, protoZze ho kousnul pavouk. Zachranuje lidi pred

padouchy.

Chlapec 6 let
1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano, na mobilu, televizi, tabletu. Koukdm tam na pohadky.
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
SpongeBob
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
SpongeBob
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je hloupy, vesely. Libi se mi, jak na néj Sépiak porad fve.




Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano

YouTube: Ne, koukdm spis na Netflix. Mamka Fikd, Ze YouTube neni pro déti, Zze

jsou tam samé ,blbiny“.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Tlapkova patrola

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Skye

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je state¢nd a pomaha.

Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ne
2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Kamosi hafici
3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Spider-man
4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je hodny, jmenuje se Petr a zachranuje lidi pavucinou.




Divka 7 let

1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: YouTube mam rada, koukam na mobilu, televizi.
Na YouTube koukdam na videa, youtubery.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Fizzi

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Fizzi

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je srandovni, ma kamardady. Nataceji spolu videa. Mdm doma jeho plySového

kocoura Boriska.

Divka 6 let
1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano

YouTube: Ja se o takové véci moc nezajimdm. Koukdm obcas na mobilu na

pisni¢ky Karol a Kvido, Stistko a poupé&nka.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Kamosi hafici

3. Jaky je tvlj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Maxipes Fik

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

M4 rad svoji kamaradku Aju, je legraéni, ma rtizné napady a zaZivaji s Ajou spoustu

legrace.




Chlapec 6 let

1.

4,

Sledujes$ pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano

YouTube: Ano na televizi, tabletu. Na youtube koukam nej¢astéji na videa.
Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Krtecek

Jaky je tv(j nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

Spider-man

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je hodny. Bojuje proti padouchiim, Venomovi.

Divka 6 let

4,

Sledujes$ pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano, obcas.

YouTube: Ne

Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Tlapkova patrola

Jaky je tv(j nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

Skye

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Lita ve vrtulniku, zachraniuje a pomadaha lidem ve mésté.




Chlapec 6 let

1.

4,

Sledujes$ pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano

YouTube: Ne

Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Ninjago

Jaky je tv(j nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

Lloyd

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Ninja ochranuje Ninjago city pfed zlym impériem a duchy.

Chlapec 6 let

1.

4,

Sledujes$ pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano
YouTube: Ne

Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Tlapkova patrola
Jaky je tv(j nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

Spider-man

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Stfili pavuciny, chyta zloduchy.




Chlapec 6 let

1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: ne

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Pana Prstent

3. Jaky je tvj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Stitch

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Je skvély. Je hodny. Je zvesmiru. Byl nemocny — mél velké zlobeni; vSechno
schvalné nicil. Nevédél, co se s nim déje a byl ztoho smutny. Nechoval se dobfe a

hol¢icka, ktera si ho pofidila jako psa z Gtulku, ho to naudila.

Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/serialy pro déti na televizi nebo i na YouTube?
TV: Ano
YouTube: Ano, na tabletu.
Na YouTube koukdm nejcastéji na pohadky a pisnicky.

2. Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes
Mrazik

3. Jaky je tvj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?
Kevin (Sd4m doma)

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Chrani sv(j ddm. On zlobil a zlstal sam doma. DUm chrani pred zlodéji.




Divka 6 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

TV: Ano

YouTube: Ne

Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

Tlapkova patrola

Jaky je tvj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

Sky

4. Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Pomaha svym kamaraddm proti zlocinu a pred starostou Humdingrem

Divka 5 let

1. Sledujes pohadky/seridly pro déti na televizi nebo i na YouTube?

3.

4,

TV: Ano

YouTube: Ano, na mobilu, televizi, tabletu. Koukdm tam na pohadky s mamkou.
Jaky serial, film nebo pohadku rad sledujes

SpongeBob

Jaky je tvj nejoblibenéjsi hrdina/pohadkova postava?

SpongeBob s Gerym

Jaky je? Jaké ma vlastnosti? Co se ti na ném libi?

Rad pracuje a déla krabi ,hambace”. Ma rad svého mazlicka Geryho, o kterého se

hezky stara. Kdyz vidi néco krasného tak se ,rozzafi“. Chrani recept pana Krabse. Je

tam i Sépidk, ktery je furt protivny. Moje teta se taky obcas tvafi jako Sépidk. Sépidk

fikd SpongeBobovi a Patrikovi, Ze jsou to hlupaci. Nema je rad.




