— VYSOKE UCENI
r TECHNICKE
V BRNE

DOKUMENTACE
ZAVERECNE PRACE



VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA VYTVARNYCH UMENI

FACULTY OF FINE ARTS

ATELIER INTERMEDII

INTERMEDIA STUDIO

NASE SUPINY JSOU TEKUTE

OUR SCALES ARE LIQUID

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE Denisa Miillerova
AUTHOR

VEDOUCI PRACE MgA. Valentyna Janti
SUPERVISOR

BRNO 2024



OBSAH DOKUMENTACE:

Abstrakt 4
Uvod 5
Déj -10




Abstrakt

Bakalarska prace ,,Nase Supiny jsou tekuté" je audiovizualni dilo zataditelné do
zanru experimentalni pohadky. Film kombinuje 3D animaci s redlnymi zabéry a sleduje
interakci mezi dvéma hlavnimi postavami — Hadem a Divkou. Skrze kinematografické
motivy a symboliku zpracovava téma truchleni. Interpretace vztahu mezi hlavnimi posta-
vami je oteviena, nabizi mozné vyklady v zavislosti na kulturnim kontextu a individual-

nim vnimani divaka. Moznym interpretacim dila se vénuji v textové dokumentaci dila.



Uvod

Dilo Nase Supiny jsou tekuté je kratkym filmem, jejz lze zanrové zatadit do kategorie
experimentalni pohadky. Tento audiovizualni projekt vznikl jako reflexe osobniho za-
zitku pfi navstéve zoologické zahrady. Klicové bylo setkani s anakondou a emoce, které

vyvolalo.

Zazitek z pozorovani anakondy vyvolal fadu silnych prozitkad, které postupné ovliviiovaly
muj vztah k ni. Prvotnim dojmem byl intenzivni pocit strachu vyplyvajici z vnimani ana-
kondy jakozto predatora a pfirozen¢ z rozméru jeji fyzické sily. Nicméné postupem Casu
se tento pocit strachu transformoval v empatii, kdyz se drala na povrch kiehkost a zrani-

ee,

telnost tohoto tvora zijiciho v prostfedi umélé vodni nadrze.

Zasadni byl okamzik, kdy si anakonda odpocinula s hlavou na kameni nad hladinou vody.
Ustoupil veskery pocit strachu a zbyvaly pouze dva dominantni pocity. Prvni z nich byla
litost, zatimco druhy byl pfani. Pfani, aby anakonda vylezla ze svého vybéhu, pfiplazila
se za mnou a celou mé omotala a obejmula. Tento moment se stal primarni inspiraci pro

vznik této bakalarskeé prace.

Pro zajimavost a pfipadné souvislosti s pfibéhem pfikladam text popisujici anakondy

z webu Zoologické zahrady Brno.

Patri mezi nejmohutnéjsi hady svéta, diky cemuz se mimo jiné stali i ustiednim tématem
mnoha filmii ¢i povésti. A nent divu. Nejdelsi zméreny jedinec dosdahl délky 9,5 metru
a vazit mohl klidné az 300 kilogramu. Do svého jidelnicku jsou schopni zaradit treba
i kajmany, vétsi korist pak bézné travi nékolik tydnii. U anakond byvaji vyrazné vétsi sa-
mice nez samci. Slovo anakonda je odvozena z Feckého slova, které znamend ,,dobry pla-
vec “ a svému jménu délaji anakondy cest. Jsou skvéle vybaveny pro pohyb a lov ve vode,
kde travi vétSinu svého Zivota. Vodu nemusi dokonce opoustét ani ve chvili, kdy chce sa-
mice nakldast vejce. Mlddata uzaviend ve vajecnych obalech se totiz vyvijeji uvniti: mat-
c¢ina téla, kde zustdavaji az do doby, kdy se zacinaji lihnout. AZ v ten okamZik zacne samice

vejce kldast a na svét tedy privede Zivd mladata. Tomuto procesu se rika vejcoZivorodost.
1

1700 BRNO, [b.r.]. Anakonda velké. Zoo Brno [online]. Available at: https://www.zoobrno.cz/zvirata-
v-zoo/chovana-zvirata/plazi/eunectes-murinus


https://www.zoobrno.cz/zvirata-

Déj
Pouzita média k tvorbé pfibeéhu jsou z jedné poloviny 3D animace a z druhé poloviny
realné kamerové zabery. Pribéh zacinad né€kolika animovanymi scénami z imaginarniho
svéta plného riznorodych organismu. Je to svét, ktery ve své tvorbé zobrazuji pravidelné
a v tomto dile ho poprvé vyuzivam jako nastroj k naraci. Jeho estetika je inspirovana
mofiskymi tvory, brouky ¢i filmovym zobrazovanim mimozemskych bytosti. Zamérné
uzivam takové vizualni prostiedky, aby dilo pusobilo co nejvice realisticky i pfes to, ze
je tvoreno digitalné a zobrazuje nerealné organismy. Tato technika vyvolava pocit
tzv. ,,uncanny valley“ 2, ktery je pro moji tvorbu a jeji estetiku stézejni. Stejny princip
ve své tvorbé pouziva naptiklad umelkyné Helen Marten ve svém dile Orchids, or a he-

mispheral bottom, ktery popsala Markéta Magidova v knize FEpistemologie novych médii:

ZAnimace zde slouzi jakozto presveédcivd simulace absurdné — redlného svéta, zhmotnéni

113

ne-uveéritelnych situact, rozbitého prostoru a ne-skutecnych objektii. 3D , redlnost

téchto predmétii absurdni dojem posiluje, znejistuje nds. >

Zminény svét predstavuje nadpfirozené misto, kde se bytosti rozpoustéji ¢i vznikaji z te-
kutin a jejich existence nepodléha fyzikalnim zakonim naseho svéta. Jedna se o misto,

odkud pochazi jedna z dvou hlavnich postav pfibéhu — Had.

Still z videa Nase Supiny jsou tekuté, ukazka zminéného imaginarniho svéta

2 MORI, Masahiro, The Uncanny Valley. Energy, vol. 7, no. 4, pp. 33-35, 1970

I MAGIDOVA, Markéta; JIRSA, Tomas; LIKAVCAN, Lukas; DVORAK, Tomas; VANZURA, Marek
et al. Epistemologie (novych) médii. [Praha]: Akademic mizickych uméni v Praze v Nakladatelstvi AMU,
[2018]. ISBN 978-80-7331-494-1.



Druhé misto, se kterym se ve snimku setkavame, je hrané realné prostiedi. Pred¢l svétt
je zretelny pouzitymi médii 1 barevnosti. Z této krajiny pochézi druhé hlavni postava —
Divka. Had odchazi ze své ptvodni krajiny do jeji. Tento klasicky motiv, odchod z pfi-
rozeného prostiedi do jiného svéta, obvykle nadptirozeného, je zobrazovan v pohadkach
¢i mytech velice Casto. Film Nase Supiny jsou tekuté ma opacnou tendenci, kdy se z nad-
ptirozeného svéta postupné dostavame do realisti¢téjSiho prostiedi. Nejprve se nacha-
zime ve zmifilovaném nerealném pohadkovém animovaném svéte, ze kterého prechazime
do lidského, hraného svéta. Hrdina, Had, se vydava na cestu do neznama. Tento motiv
je Casto vyuzivan jako symbol osobni cesty, kterou musi protagonista absolvovat, aby ob-
jevil svou vlastni identitu. Motiv cesty za dobrodruzstvim a nalezenim sebe samého mu-
zeme vidét v nespocetné znamych fantasy piibézich jako je Pdn prstemi*, Harry Potter’

a dalsi.
Joseph Campbell toto téma ve svém rozhovoru s Billem Moyersem popisuje nasledovné:

,, Clovek must opustit znama mista, konvencni bezpeci svého Zivota, a vypravit se nékam

do neznama, aby se mohl stat hrdinou. “°

Touto problematikou se dale zabyval ve své knize 7isic tvdri hrdiny:

.,V pripadé princezny z pohadky to znamenalo pouze ndstup adolescence. Ale bez ohledu
na to, zda je to malé nebo velké, a bez ohledu na to, na jakém stupni nebo urovni Zivota,
vzdy se rozléhda volani, které zvedd oponu nad tajemstvim promény — ritudl, nebo okamZzZik
duchovniho prechodu, ktery, az je dokoncen, predstavuje zdaroven umirani i narozeni.
Zndmy zivotni obzor byl prekrocen, staré koncepty, idedaly a emociondlni vzory jiz nevy-

hovuji; cas pro prrekroceni prahu je na dosah. “’

4 TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii. Ilustrované vyd. 2., V Argu 1., rev. Piclozil Stanislava POSUSTOVA-
MENSIKOVA. Praha: Argo, 2007. ISBN 978-80-257-0749-4.

SROWLING, J. K. Harry Potter a relikvie smrti. Praha: Albatros, 2008. ISBN 978-80-00-02223-9.

® CAMPBELL, Joseph a MOYERS, Bill D. Sila mytu. Vydani prvni. Pielozil Miroslav JINDRA. Capri-
corn (Argo). Praha: Argo, 2016. ISBN 978-80-257-1904-6.

" CAMPBELL, Joseph. Tisic tvari hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. Praha: Portal, 2000. ISBN
80-7178-354-4.



Stills z videa Nase Supiny jsou tekuté

V prostredni ¢asti déje pozorujeme interakci Divky s Hadem. Jen parkrat se objevi na stej-
ném zabéru a postupné zjistujeme, Ze si ho Divka nejspiSe jen predstavuje. Cela tato Cast
je postupné prokladana detailnimi zabéry div€inych rukou, které manipuluji s odloupnu-
tou kuzi. Na zakladé faktu, ze jedina dalsi postava ve filmu je Had, divak automaticky
usuzuje, Ze utrzky kuze patfi Hadovi. To muze evokovat rizné vyznamy, naptiklad,

7e Had zemfel nebo Divku opustil a ve filmu pisobi jen jeji imaginace.

Vztah Divky a Hada neni jednoznacny. Na zakladé kiestanského zvyku interpretovani
piibehu skrze biblické reference, se mize jako prvni vyznam divakovi asociovat piibéh
Adama a Evy. Had je pokusitel a chce Divce ublizit. Tento vyznam ovSem neni mym
zamérem. Napriiklad v mytologii pivodnich obyvatel Australie je postava hada (Duhovy
had) povazovana za stvoritele a ma pozitivni konotace. ® Ve slovanskych kulturach je také
postava hada v mytologii brana pozitivné a je spojovan s roli pomocnika ¢i hospodare

rodiny (Bily had).” Mym zdmérem neni zobrazit Hada jako negativni postavu, mtj vztah

8 O'CONNELL, Mark a AIREY, Raje. Znaky a symboly: rozpozndavdni a analyza vizudinich signalii, kieré
spoluvytvareji nase myslenky a urcuji nase reakce na svét kolem nas : ilustrovand encyklopedie. Praha:
Reader's Digest Vybér, 2008. ISBN 978-80-86880-96-9.

9 NEMCOVA, Bozena. Ndrodni béachorky a povésti II [onling]. V MKP 1. vyd. Praha : Méstska knihovna
v Praze, 2012 [aktudlni datum citace e-knihy — pf. cit. rrrr-mm-dd]. Dostupné z WWW:
<http://web2.mlp.cz/koweb/00/03/34/76/55/marodni_bachorky_ a_povesti_II.pdf>.


http://web2.mlp.cz/koweb/00/03/34/76/55/narodni_bachorky_%20a_po%20vesti_II.pdf

k nému je komplexni a postupné se vyviji. V pribéhu, ktery zobrazuji neexistuje binarita

zla vs. dobra, jak to v pohadkovych pribézich byva.

Stills z videa Nase Supiny jsou tekuté
Po konci montaze interakce Divky a Hada nasleduje scéna, kdy opét vidime Divku ma-
nipulovat s kizi Hada. Nasleduje zjisténi, ze dfive zminéna sloupnuta kize ve skutecnosti
patfila Divce. To mize evokovat vyznam, ze divka ve skuteCnosti neni lidského rodu,
ale ze ma s Hadem stejny ptuvod. Nebo napfiklad, Ze se postupné zafina v Hada ménit.
Svlékani kaze je dalsi obvykly motiv v pohadkovych pribézich ¢i mytech. Muze zname-

nat nesmrtelnost, pretvarku nebo naopak hojeni a regeneraci (Uroboros).



Film je zakonCen scénou, kdy Divka dobrovolné vleze do Hada. Je to ¢in hrani¢ni se
sebevrazdou, zaroven — diky pohadkové podstaté piibéhu — mize v zaludku i dychat
a existovat. Ozivuji tim znovu motiv hrdiny na cesté do jiného svéta za dobrodruzstvim.
Pro Hada je Div¢€in svét tim zmiiovanym dobrodruzstvim a pro Divku je dobrodruznym
svétem naopak svét Hadiv nebo je dokonce tim svétem Had sam. Dale si jeji ¢in nemu-
sime vykladat jako dobrodruzstvi, ale jako cestu zpatky domi — mizeme také zvazit al-

ternativni interpretaci, kdy se Divka vraci zpét do lina své matky = Hada.

Motiv, kdy postava dobrovolné vkroci do ust netvora je velmi bézny myticky motiv
znamy i z biblickych vypravéni v podobé Jonase v bfiSe velryby. Zajimavym faktem,
i pfes to, ze se nejedna o zamyslenou interpretaci, je skuteCnost, Ze se muze jednati o typ
parafilie:

,Vorarephilia ("Zravec") je vzdcné se vyskytujici parafilie, charakterizovand erotickou

touhou konzumovat nebo byt konzumovan jinou osobou nebo tvorem. “ 1’

V mytologii se opét jedna o prechod z jednoho svéta do druhého, dalsi cesta do neznama.

Opét budu citovat Josepha Campbella, uryvek z jeho knihy 7isic tvari hrdiny:

,, Predstavu, ze prekroceni magického prahu je prechodem do oblasti znovuzrozent, sym-
bolizuje vSeobecné rozsireny obraz bricha velryby. Hrdina si nepodrobi mocnosti ¢thajici

na prahu, ani se s nimi neusmiri, ale pohlti ho nezndmo. Zdd se, Ze hrdina zemrel.” 1

Tento uryvek rezonuje s piibéhem filmu. Bficho velryby/Hada je metaforou pro hrdi-
novo/Div¢ino odlouceni se znamym svétem. Ov§em, na rozdil od ptivodniho pribéhu, kdy
Had opousti svij svét, zde se jedna o néco trochu jiného. Divka neputuje za hranice jiného
sveéta, mifi naopak dovniti (doslovné i metaforicky), aby se mohla pozdéji znovu narodit.
To, stejné jako diive zminéné svlékani se z klize, 1ze interpretovat jako dokonceni procesu

truchleni ¢i regenerace.

0 LYKINS, A.D., & CANTOR, I.M. Vorarephilia: a case study in masochism and erotic consumption.
Archives of Sexual Behavior, 43(1), 181-186. https://doi.org/10.1007/s10508-013-0185-y

' CAMPBELL, Joseph. Tisic tvdaii hrdiny: archetyp hrdiny v proméndch vékii. Praha: Portal, 2000. ISBN
80-7178-354-4.

10


https://doi.org/10.1007/sl0508-013-0185-y

