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Anotace

Tato diplomova prace se zabyvd moznosti vyuziti programu Maple pii
vyuce finan¢ni matematiky. Stézejni je vytvoreny maplet, ktery umoznuje
uzivatelim vyuzit silu CAS (systémy pocitacové algebry) od divize Maple-
soft firmy Waterloo Inc., prostfednictvim jednoduchého grafického uzivatel-
ského rozhrani. Maplety poskytuji veskeré nastroje pro vypocty, jsou velice
nazorné a pomahaji studentiim lépe pochopit danou problematiku. Préce se
také podrobné zabyva maplety od jejich vyvoje pifes moznosti az po tvorbu.

Abstract

The subject of this diploma thesis is to search for the possibilities of using
the Maple program for teaching financial mathematics. The basis is to create
the maplet, which allows to users to fully benefit from the the strength of
CAS (computer algebra system) created by the division Maplesoft of the
company Waterloo Inc., through a simple graphical user interface. Maplets
provide all the necessary tools for the calculations, they are very illustrative
and help students to better understand certain problem. Detailed evolution
of the maplets from its development through possibilities to its creation is
also important part of this diploma thesis.
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Uvod

Tato diplomova prace navazuje na bakalafskou praci Interaktivni
aplikace pro vyuku finanéni matematiky [1], kterou podstatné rozsifuje.
U bakalarské prace byly stéZejni ¢asti prace Smart dokumenty, které byly
zaméfeny na grafickou podobu a interaktivnost pracovnich listtt CAS. Stejné
tak v diplomové praci jsou stézejni maplety, které umoznuji uzivatelim po-
moci grafického uzivatelského rozhrani vyuzit CAS k vypoctim a pochopeni
finan¢ni matematiky, ktera otevira dvere rozsifeni finan¢ni gramotnosti mezi
obcany.

Maplety jsou aplikace poskytujici vlastni uzivatelské rozhrani nad pro-
gramem Maple, jehoz plnou funkcionalitu mohou uzivatelé vyuzivat, aniz by
meéli povédomi o praci se samotnym programem.

V prvni kapitole je v zajmu zachovani kontinuity textu pouzita z ba-
kalarské prace historie firmy Maple a vyvoj programu. Maple od divize Ma-
plesoft kanadské firmy Waterloo Maple Inc. je nepochybné jednim z nej-
znaméjsich CAS. Cilem této prace je prezentovat jeho moznosti ve formé
maplett, jako podptirného prostiedku pfi vyuce finanéni matematiky. Vy-
pocty pouzité v mapletu vychézeji z matematického aparatu rozvedeného
v bakalarské praci. Zaroven tato diplomova prace poskytuje detailni navod
potfebny pro tvorbu mapleti. Navod vSak nenastiniuje pouze zpiisob tvorby
pouzity autorem, ale predstavuje komplexni navod k pouzivani jednotlivych
prvki i k moznostem tvorby.

Hlavnim voditkem pfi poc¢ateénim vyzkumu a nasledném zpracovani byla
napovéda programu Maple a to pfimo v programu nebo na webovych stran-
kach. Bohuzel neexistuje mnoho relevantnich zdrojd, ze kterych by bylo
mozné Cerpat.

Maplety jsou uz ze své podstaty na platformé nezavislé, coz je jejich
nespornou vyhodou, nebot je mozné je spustit v libovolném opera¢nim sys-
tému, pro ktery existuje distribuce programu Maple.

Vysledny maplet je vytvoren v prostiedi programu Maple 13, ale pou-
zité prvky garantuji zpétnou kompatibilitu minimalné po verzi 9.5.
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1 Historie programu Maple

”Za vznikem programu Maple stoji kanadské spoleénost Waterloo Maple
Inc., sirokou verejnosti zndma pod nazvem Maplesoft. Spolecnost byla po-
prvé registrovana jako Waterloo Maple Software v dubnu roku 1988 Keithem
Geddesem a Gastonem Gonnetem, kteri byli profesory na katedre pocitacové
védy na University of Waterloo v Kanadé. Zakladem pro tvorbu softwaru
se stalo intelektudlni vlastnictvi vyvinuté z rozsahlého védeckého projektu,
ktery probéhl na University of Waterloo zac¢atkem osmdesatych let. V srpnu
roku 2009 firma oznamila, ze podepsala definitivni dohodu o akvizici spo-
le¢nosti Cybernet Systems Co., Ltd., kterd je prednim japonskym impor-
térem/distributorem CAE (pocita¢em podporované inzenyrstvi) softwaru.
K akvizici doslo v zafi téhoz roku a spolec¢nost Maplesoft nadale ptisobi jako
samostatna firma, aniz by byla ohroZena péce o zakazniky, ¢i vyvoj dalsitho
softwaru.

Hlavnimi produkty na kterjch spolecnost stavi jsou Maple a Maple-
Sim. Maple je systém pocitacové algebry vyuzivajici prevazné symbolické
vypocty, neboli vypocty, pri kterych ziskavame vysledek tpravou matema-
tickych rovnic. Vyuziti Maple nachazi ve vzdélavani a vyuzivani matema-
tiky v pfirodovédnych oborech. Mladsi MapleSim, je oproti tomu zaméfeny
spise na praktickou ¢innost. Slouzi hlavné k modelovani a simulaci problémi
z ptirodovédnych a technickych obori. Oba programy se vyznacuji kvalitnim
zpracovanim, vysokym vykonem a vSestrannosti. Vypocetni engine pouzity
jako zéklad obou programt je povazovan za nejvyspélejsi symbolicky en-
gine na svété. Diky tomu jsou produkty spolec¢nosti Maplesoft vyuzivany
vétsinou velkych spolecnosti, které kladou velky dtraz na kvalitu a pres-
nost. Mezi tyto firmy se fadi Ford, Toyota, Hewlett Packard, Motorola, Sun
Microsystems a mnoho dalsSich. Zajem je i ze strany univerzit a vyzkumnych
laboratori, kde za zminku stoji napiiklad MIT, Oxford, Stanford nebo La-
borator proudového pohonu NASA. 20. dubna 2013 splecnost oslavila 25 let
od svého zalozeni.

Predchtidci programu Maple, mezi které patii Macsyma, Reduce a da-
181, byly systémy pocitacové algebry napsané v programovacim jazyce LISP,
ktery v té dobé patfil mezi nejrozsitenéjsi. Programy napsané v tomto jazyce
byly naro¢né jak na operacni pamét, tak i na vykon procesoru. To se stalo
v dobé jejich nevétsiho rozmachu, v sedmdesatych letech minulého stoleti,
omezujicim faktorem, ktery umoznoval jejich vyuziti pouze v laboratorich
majicich pfistup k sadlovym pocita¢im. Kvili tomu byla skupina potenci-
onalnich uzivateld zredukovana na minimum. S pfihlédnutim k faktu, aby
byl vypocet ¢asové efektivni nesmély tyto pocitace sdilet sviij vykon mezi
prilis mnoho uzivateli, zbyva jen zlomek vyzkumniki, ktefi mohli potencial
téchto programi naplno vyuzit.
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Za otce programu Maple se povazuji Keith Geddes a Gaston Gonnet,
toho ¢asu profesori na University of Waterloo. Jejich uzsi spoluprace zacala
v ¢ervnu roku 1980, poté co zjistili, Ze jejich vyzkumné ¢innost se zabyva
podobnymi zajmy. Jiz v listopadu téhoz roku se zrodila myslenka vytvorit
systém pocitacové algebry, ktery by netrpél nedostatky tehdejsich systémii.
Jejich cilem bylo navrhnout sytém, ktery by byl pristupny sirsi védecké obci,
ale i vétsimu poctu studentti pro jejich vzdélavaci potfeby. Hlavni myslenkou
vyvoje bylo kladeni dirazu na ¢asovou i prostorovou, ve smyslu pameéti poci-
tace, nenarocnost vysledného programu. Aby splnili toto kritérium rozhodli
se pouzit programovaci jazyk B, ktery vychazi z jazyka BCPL. Jeho zasad-
nimi vyhodami jsou, oproti jazyku LISP, jednodussi implementace a mensi
prekladac. Zahy se vSak rozhodli vyuzit jazyk C, ktery byl podporovan vice
operacnimi systémy. Diky této zméné navic docili toho, Ze vznikajici program
Maple byl snéze portovatelny na mikropocitace objevujici se na tehdejSim
trhu a tim padem se stal pristupnym pro vétsi pocet lidi.

Jelikoz mél tym pracujici na projektu Maple jiz pfipravené navrhy bu-
douciho programu, pieslo se rovnou na jejich implementaci. Uz v prosinci
roku 1980 byl na svété fungujici program Maple, a¢ s omezenymi moznostmi.
V lednu nasledujiciho roku byl jiz zaclenén do vyuky pro studenty ¢tvrtych
ro¢nikt predmétu Uvod do symbolickych vypoé¢tii na University of Waterloo.
V roce 1982 zacalo program pro svij vyzkum vyuzivat nékolik matematiki
pusobicich na univezité. V tom samém roce se program zacal dostavat do
povédomi i dalsim matematiktm, kteri méli moznost shlédnout demonstraci
programu na ruznych konferencich. To prispélo k tomu, ze roku 1983 nasel
program vyuziti v riznych institucich zabyvajicich se jak vyzkumem, tak
i vyukou. Koncem roku jiz existovalo mimo univerzitu padesat instalaci.

S nartstajicim poc¢tem instalaci, zacaly diky zpétné vazbé, nartstat i do-
tazy na vyzkumny tym ohledné portovani na dalsi operac¢ni systémy, pod-
pory stavajicich instalaci a dostupnosti programu. Stalo se zfejmym, Ze pro-
blém distribuce programu Maple musi tym pfenechat nékomu schopnéjsSimu.
To vedlo k tomu, Ze v roce 1984 vyzkumny tym uzaviel dohodu se spolec-
nosti WATCOM Products Inc. tykajici se licencovani a distribuce programu
Maple. Vysledkem dohody byl Maple 3.3, ktery se 31. Cervence 1984 stal
prvni komeréné dostupnou verzi.

Aby v8ak mohli byt dalsi verze distribuovany jako plnohodnotné pro-
gramy, museli vyzkumnici ucinit nékolik vyznamnych zmén. Program musel
byt naportovéan ze svého unixového zakladu na systémy VM /CMS spoleénosti
IBM a DEC VMS pocita¢u Alpha, celkové matematické moznosti systému
musely byt v uréitych oblastech zlepSeny a existujici referen¢ni prirucka mu-
sela byt celd prepracovana, aby mohla byt pouzita jako uzivatelska ptirucka.
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Prace na vylepseni programu podle vytycenych pozadavka trvala pfes rok,
¢imz se narusila strategie vydavani nové verze jednou ro¢né. Maple 4.0 byl
uveden na trh 15. dubna 1986, a pfinesl sebou fadu novych funkci véetné
solve, simplify a fsolve, které dnes neodmyslitelné patii k bezné praci s rov-
nicemi.

Roku 1987 jiz existovalo pfiblizné 300 instalaci po celém svété a poptavka
po programu Maple dale rostla. S rostoucim poc¢tem majitel licence vSak
zacala byt vyzadovana i zakaznickd podpora na vysoké trovni, coz vedlo
Keitha Geddese a Gastona Gonneta k tomu, Ze 20. dubna 1988 zalozili spo-
le¢nost Waterloo Maple Software. Spole¢nost rostla a jednak byla schopna
uspokojit pozadvky zakaznikl a jednak se mohla zabyvat dalsim vyvojem
programu.

Verze Maple V z 8. inora 1990 piinesla dalsi dtlezitou zménu. Do té doby
byl Maple primarné zaméren na operacni systémy Macintosh a starnouci
MS-DOS, az verzi Maple V bylo mozné regulérné spustit pod opera¢nim
systémem Microsoft Windows. Tato verze byla celkové revolucni, protoze
jeji dalsi vydani pfinesla mnoho néastroji, které maji uplatnéni dodnes. Ma-
ple V Release 2 z roku 1992 poskytl prvni prostfedi pro tvorbu pracovnich
list11, neboli dokumenti, které mohou obsahovat text, vypocty a grafy dohro-
mady. Release 3 v roce 1994 pfinesl nastroj pro uzivatele, ktery jim umoznuje
tvorbu vlastnich balickti a knihoven. Release 4 z roku 1996 obsahoval debu-
gger, jenz uzivatelim programujicim v Maple umoznoval kontrolovat chyby.
Release 5 vydany roku 1998 obsahoval prvni nastroje Clickable Math, které
pfinesly revoluci v olddani Maple. Tyto néstroje umoznuji nastaveni prvki
jako jsou grafy v nabidce, jez ziskdme kliknutim na upravovany graf. Dale
umoznuji jednotlivé komponenty, napiiklad kostry matematickych vyrazi,
vybirat mysi z palet, ¢i je sluCovat napiiklad pretazenim vyrazu do grafu.
Dalsim nové predstavenym néastrojem je moznost exportovat pracovni listy
do HTML nebo naopak HTML dokumenty vkladat do pracovnich listt.

Dalsi verze pfinasely pro uzivatele nepostiehnutelné zmény ve vypocet-
nim enginu, vylepseni nastroji Clickable Math, ¢i propojeni s dalsimi ma-
tematickymi platformami jako MATLAB, Microsoft Excel nebo CAD. Nék-
teré verze, ale presto predstavily novinky, které stoji za zminku. Ve verzi
8 bylo poprvé mozné tvorit maplety, coz jsou interaktivni aplikace s vlast-
nim grafickym rozhranim, které si uzivatelé mohou vytvorit pro feseni kon-
krétnich pripadi. Verze 9 predstavila zménu v grafickém rozhrani urce-
ném pro tvorbu pracovnich listti, které bylo nové z vétsi ¢asti napsané
v programovacim jazyce Java. Toto rozhrani ztistalo bez vétsich zmén za-
chovano dodnes. Rezim dokumentu predstaveny ve verzi Maple 10 pridava
nové rozhrani, které je pfi spusténi programu nastaveno jako vychozi. Pi-
vodni rezim pracovnich listti, pfedstaveny ve verzi 5, je dodnes spustitelny.
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Uzivatel méa tedy na vybér, jestli mu pro jeho potfeby dostacuje rezim pra-
covnich listii, nebo potfebuje k feseni ptikladu i vizuédlni tpravy poskytované
v rezimu dokumentu. Hlavni vyhodou rezimu dokumentu je pfimy prevod
matematickych vyrazti do pfirozené sazbové podoby. Tato novinka spolu
s paletami programovatelnych prvkt a tpravami vzhledu textu umoznuje
tvorbu smart dokumentti.” (Rosa [1], s. 15-18)

Zatim posledni vydanou verzi je Maple 2015, ktery byl pfedstaven 4. 3.
2015. Spolecnost Maplesoft neohlasila konec vyvoje tohoto softwaru, daji se
tedy ocekavat jeho dalsi verze.([2])
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2 Maplety

Maplety jsou aplikace poskytujici vlastni uzivatelské rozhrani nad pro-
gramem Maple, jehoZ plnou funkcionalitu mohou uzivatelé vyuzivat, aniz
by méli povédomi o praci se samotnym programem. Ovladani vytvorenych
aplikaci je zaméfené na pristup point-and-click. Ve vétsiné pfipadid se ma-
plety vytvareji pro feSeni specifickych problémi, které vyzaduji moznost
dynamické zmény vstupnich parametri, a neni tedy vhodné pouzit staticky
pracovni list.([3], 455)

Maplety lze standardné spustit tFfemi zptisoby. Prvnim zptisobem je spu-
$téni primo z pracovniho listu, kde je umistén zdrojovy kéd a spoustéci pii-
kaz. Po provedeni prikazu se uzivateli otevie nové okno, které jiz obsahuje
jen prostiedi naprogramované v mapletu. Druhou moznosti spusténi je ote-
vieni souboru s pfiponou .maplet ze souborového manazeru. Soubor je vSak
nutné napfed vytvorit exportovianim pracovniho listu, ve kterém je obsa-
zen zdrojovy kéd mapletu a spoustéci ptikaz, z programu Maple. Vytvoreny
soubor se otevie v programu Maplet Viewer, ktery je soucasti instalace pro-
gramu Maple. Posledni nejméné béznou moznosti je spusténi z prikazového
rfadku. Pouzit 1ze Command-Line verzi programu Maple, ve které lze ma-
plet vytvofit a spustit, nebo je mozné vytvoreny pracovni list se zdrojovym
kédem ulozit s priponou .mpl, a tento soubor pouzit jako argument ptikazu
maple v prikazovém fadku operacniho systému.

2.1 Historie mapletu

Maplety byly poprvé predstaveny v prosinci 2001. V té dobé se jesté ne-
jednalo o plnohodnotnou soucast programu, ale o stdhnutelny doplnék ve
formé samostatného balicku, ze kterych je Maple tvofen. Jednotlivé piikazy
balicku byly napsédny v programovacim jazyku Maple, takze na uzivatele
zvyklé na préaci s nim nebyl kladen pozadavek znalosti dalsiho programova-
ciho jazyka, aby si mohli tvofit vlastni uzivatelské rozhrani, jak tomu bylo
doposud. Doplné€k bylo mozné pouzit jen s tehdy nejnovéjsi verzi programu,
kterou byl Maple 7.([4], [5])

16. kvétna 2002 byla na trh uvedena nova verze programu s pofadovym
¢islem 8, kterd uz méla ptuvodni balicek mapleti zahrnuty v instalaci. Ten
ale prosel fadou zmén. Nejvétsi zménou prosli metody Get, Set a SetOption.
Drive bylo nutné veskeré argumenty téchto metod, véetné booleovskych hod-
not true a false, prevést na datovy typ retézec, coz znac¢né zatézovalo kod
i jeho tviarce. Od této verze to jiz neni nutné a metody umi zpracovat ar-
gumenty v symbolické podobé. Dalsi vyznamnou zménou je pfidani novych
prvki CheckBoxMenultem a RadioButonMenultem rozsifujicich moznosti
navrhu nabidek v hlavni listé mapletu a prvku MathMLEditor pro zapis
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matematickych vyrazt. U dalsich prvkd také doslo ke zménam, ale nejed-
nalo se o zmény zasadné pozménujici jejich funkénost. S Maple 8 byly navic
predstaveny dva programy které ovlivnily maplety. Prvnim je MapletViewer,
diky kterému jiz neni nutné spoustét maplety z pracovniho listu a druhym
je program MapleNet. Tento program, ktery neni souc¢asti programu Maple,
umoznuje publikaci v ném vytvofenych materidli (maplety, smart doku-
menty aj.) na serverech spole¢nosti Maple.([6], [7], [2], [9])

Dalsi verze programu Maple jiz nepfinesly zadné citelné zmeény, co se
funkénosti jednotlivych prvka balicku mapleti tyce. Za zminku stoji jen
dva nové prvky predstavené ve verzi Maple 9.5 a to HorizontalGlue a Ver-
ticalGlue, které se mohou pouzit pro zlepseni vizualniho rozvrzeni prvku
v okné mapletu. Ve verzi Maple 10 byl piedstaven asistent Maplet Builder
slouzici k tvorbé mapletii zpisobem drag-and-drop (pfetdhni a pust) v sa-
mostatném okné. Od této verze se baliCek uz nezménil a funguje shodné
i v poslednich verzich programu Maple.([3],[10])

2.2 RozvrZeni mapletu

Pred zac¢atkem programovani maplett je vhodné seznédmit se s moznostmi
vizualniho rozvrzeni mapletu a s prvky pouzitelnymi pro jejich tvorbu.

Z pohledu rozvrzeni ma tvirce ¢tyfi moznosti, pricemz kazdou je mozné
déle zkombinovat s jinou, aby bylo docileno pozadovaného vizualniho efektu.
Volba rozvrzeni nema vliv na vypocty probihajici na pozadi, ale diky vhodné
zvolenému rozvrzeni muze tvirce docilit vétsi prehlednosti. Tak zp¥ijemni
praci uzivatelim, kteii budou vysledny maplet pouzivat. V této podkapitole
je navic za kazdym predstavenym zptisobem vyobrazen maplet véetné zdro-
jového kédu, aby bylo mozné srovnéani jednotlivych variant.

Prvni moznosti, jak rozvrhnout obsah mapletu, je pomoci vnofenych se-
znami. Jedna se o velice jednoduchy zptisob, pii kterém se cely maplet
vytvoii jako jeden seznam prvki, pricemz prvky se daji nahradit vnorenymi
seznamy. Tyto seznamy mohou obsahovat dalsi prvky nebo opét seznamy,
pricemz obsah celého mapletu je automaticky zarovnavan na stied. Kazdé
vnoreni seznamu méni zptisob zarovnani jeho obsahu, a to do fadku nebo do
sloupce. Priklad takového rozvrzeni véetné mapletu z néj vygenerovaného je
uveden na obrazku 1.

Jak je patrné, lze timto zpisobem vytvorit kostry, které jsou pouzitelné
pro celou skalu aplikaci. Problém muZe nastat pri tvorbé vétsich mapleti,
kde postupné vnotfovani generuje velké mnozstvi zavorek a tvirce tak miize
ztratit prehled o trovni vnoreni, coz muze komplikovat jejich samotnou
tvorbu. Tento problém je mozné odstranit pomoci Layout prvk rozdélenych
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| > resiart,
;I> with(Maplets | Blements ) .
> maplet 1= Maplet([
["Nadpis"], #1. Fadek
["Textl™, "Text:Z", "Text3™], #Z . fadek
["Burika #17, #3.f4adek 1.sloupec
[ "Burfka #2Z", "Builka #3", #3.f4dek Z.szloupec
["Burika #4", "Burka #5"]1], #3.¥4dek Z.sloupec 3. Fddek
[Button("Konec", Shutdown () )] #4.fadek

L 1):
| = Mapleis| Display |(maplet);

Madpis

Textl Text2 Text3

Burika #2

Bufika #1 Burika #3

Burika #4 Burilka #5

Obrazek 1: Rozvrzeni mapletu pomoci vnofenych seznami

do tii logickych celkti vzdy s jednim nadfazenym prvkem. Ty poskytuji zbylé
moznosti rozvrzeni a lze je zkombinovat jak s vnofenymi seznamy, ve kte-
rych nahrazuji prvky seznamu, nebo je pouzit jako vychozi zptisob rozvrzeni
mapletu.

Prvnim nadfazenym prvkem ze skupiny Layout je BoxLayout. Rozvrzeni
pomoci tohoto prvku je obdobou rozvrzeni pomoci vnofenych seznam,
véetné automatického zarovnavani obsahu na stied. Rozdil mezi témito zpu-
soby spociva v tom, Ze postupné vnorovani pouzivané pro docileni zarovnani
prvkl do sloupce nebo do fadku je nahrazeno jedineénymi prvky BoxRow,
BoxColumn a BoxCell. BoxRow, jak napovida nazev, se pouziva pro zarov-
nani prvkl v ném obsazenych do rfadku a je mozné ho pouzit i k zapouzdfeni
vyse uvedenym prvki. Pouze BoxRow miize obsahovat i specidlni prvek Ho-
rizontalGlue. Jeho funkce spo¢iva v tom, ze se do néj promitaji mezery mezi
argumenty vzniklé riznou sifkou radkd v rozlozeni. Diky tomu je mozné
jednotlivé zobrazované argumenty v fadku odsadit pfipadné sesadit k sobé,
podle umisténi prvka HorizontalGlue. BoxColumn oproti tomu zarovnava
svilij obsah do sloupce a i tento prvek je moZzné pouzit k zapouzdfeni. Jako
ekvivalent k HorizontalGlue je mozné pouze v BoxColumn pouzit k verti-
kalnimu odsazeni prvky VerticalGlue. Posledni prvek BoxCell je mozné za
urcitych podminek pouzit misto prvku BoxRow. Nejcastéji se pouziva jako
argument obou vyse uvedenych prvki BoxRow a BoxColumn s tim rozdilem,
ze ho neni mozné pouzit k jejich zapouzdfeni, a jeho argumentem nemiize
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byt seznam prvku, protoze tento prvek zobrazuje ve vysledném mapletu jen
jeden prvek. Vyhodou BoxCell je vSak to, Zze muze slouzit k vloZeni koster
rozvrzeni vytvorenych pomoci vSech nadfazenych prvki ze skupiny Layout.

Rozvrzeni pomoci BoxLayout standardné zarovnava vlozené Layout prvky
do fadku. Moznym feSenim je vlozeni vsech prvk mapletu do seznamu, ale
existuje i jednodussi feSeni pomoci moznosti vertical prvku BoxLayout. Pri
nastaveni moznosti vertical=true se cely maplet zacne automaticky zarovna-
vat do sloupce. Tato feseni umoznuji tvirci pracovat s rozvrzenim v logické
podobé, na kterou je zvykly z béZného zivota. Nasledné rozsifovani rozvrzeni
probiha vertikdlné smérem dolti pomoci prvkt BoxRow. Maplet pouzivajici
BoxLayout je véetné jeho zdrojového kédu vyobrazen na obrazku 2.

[ restars;
> with(Maplets| Rlements ]) -

> maplet:= Maplet({BoxLayout(vertical=true, ET:]
BoxPow{ "Nadpis"),
BoxPRow ("Textl", "TextiZ ", "Textd "), s
BosxRow ( Text2 Text3
BoxColumn |
BoxCell{"Bufika #1")3, Bufika #2
BoxColimnrn (| Burika #1 Burika #3
BoxCell {"Bunka #2Z"), Burika #4 Burika #5

BoxCell("Burlka #3™),
BoxFRow{ "Buritka #4", "Burtka #5"1)),
BoxRow (Button{"Rones™, Shutdown() )

L )i
L= Maplets| Display | (maplet);

Obrazek 2: Rozvrzeni mapletu pomoci BoxLayout

Dalsim nadfazenym prvkem ze skupiny Layout je GridLayout. Tento pr-
vek jako jediny automaticky zarovnava obsah vlevo a pfimyka v sobé obsa-
zené prvky k vnit¥ni m¥izce tabulky. Velikost tabulky je definovana poc¢tem
fadkt a nejvétsim poctem sloupctl obsazenych v jednom fadku. Rozvrzeni
do sloupctl a fadkt pomoci vnofenych seznamu je u GridLayout nahrazeno
prvky GridRow a GridCell a je urceno slozitéjsimi pravidly. GridRow ¢leni
rozvrzeni na radky a muze byt obsazen jen v prvku GridLayout. Obsahem
GridRow mohou byt pouze prvky okna nebo prvky GridCell. GridCell roz-
déluje prvky radkt do sloupct a muze byt vloZzen do rozvrzeni pouze jako
argument GridRow. Sam, stejné jako BoxCell, mize obsahovat jen jeden
prvek okna nebo muze slouzit k vloZeni koster, vytvorenych na bazi prvki
BoxLayout nebo GridLayout.

Podobné jako mél sva specifika BoxLayout i GridLayout je mozné nasta-
vit tak, aby tvirce mapletu mohl 1épe pracovat s timto rozlozenim. Vzhledem
k tomu, ze tento prvek zarovnava sviij obsah k miizce a navic striktné vlevo,
mohlo by se zdat, ze zarovnani obsahu mize byt problémem. Existuje slozité
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feseni, kdy lze pomoci vkladani prazdnych bunék docilit pozadovaného od-
sazeni, ale toto FeSeni je pouzitelné nanejvys u malych aplikaci, a i v takovém
pripadé nebude programovani jednoduché a prehledné. Z tohoto pohledu je
mozno docilit lepSich vysledki uzitim moznosti prvku GridCell, jmenovité
width a height. Pomoci téchto moznosti lze jednotlivym bunkiam GridCell
zménit jejich velikost. Width nastavuje bunikdm jejich sitku, kterd je ve
vychozim nastaveni rovna jedné. Zménou této velikosti lze docilit toho, zZe
obsah bunky se automaticky zarovna na stfed a jeji sitka se zvétsi. Je mozné
si toto zvétseni predstavit tak, ze doslo ke sloucCeni teoretickych prazdnych
bunék v fadku s burikou s obsahem. Oproti tomu height nastavuje bunkam
jejich vysku. Zmeénou hodnoty z vychozi 1 se dosdhne vertikdlniho zarov-
nani na stfed a zvétSeni bunky. Opét je mozné si toto zvétseni predstavit
jako slouceni s prazdnymi bunkami, ale tentokrat ve sloupci. Maplet roz-
vrzeny pomoci GridLayout véetné jeho zdrojového kédu je prezentovan na
obrazku 3.

:> rastart,
;> with(Maplets | Blements ) -
> maplet := Maplet{GridLayout(
GridRow(
GridCell ("width=3", "Nadpiz")),
GridRow(
GridCell{"Textl™),
Gridcelli"TextZ"),
GridCell ("Text3")),

MNadpis

GridRow( Textl Text2 Text3
GridCell {"height=3", "Bufka #1"), Burfika #2
] K . i Burika #3
Gridcell ("width=Z2", "Bufika #Z") ), Bufika #4Burika #5|
GridPRow(
Gridcell ("width=2", "Burika #3")), &
GridPow(

Gridcell ("Burika #4"),
@ridCell ("Buitka #57)),
GridRow(
GridCell { "width=3", Button({"Konec"”, Shutdown ()}
L 1
:> Muaplets| Display |(maplst),

Obrazek 3: Rozvrzeni mapletu pomoci GridLayout

Posledni moznosti rozvrzeni je pouziti prvku BorderLayout, ktery je za-
rovenn poslednim nadfazenym prvkem skupiny Layout. Rozvrzeni prvkem
BorderLayout neni typickym rozvrzenim, protoze existuje jeho maximalni
podoba tvorena péti prvky, které lze v pripadé potieby odebrat, ale zadné
se nad rdmec pridat nedaji. V takové podobé je rozvrzeni tvoireno dvéma
radky, mezi kterymi jsou vlozené tri sloupce. Tyto sloupce se navic chovaji
specifickym zptisobem, nebot levy a pravy sloupec se tésné primykaji k hrané
okna mapletu a obklopujicim fadkim. Vypusténim sloupce mezi nimi ne-
dojde k jejich pribliZeni, ale vznikne mezi nimi mezera. Obsah vsech bunék
vypliiuje jejich celou velikost, coz je nejvic znatelné, pifi pouziti tlacitek.
Tvorba rozvrzeni na bazi BorderLayout probihd pomoci prvka GridCell2,
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jimz je pridélena jejich unikatni pozice na zakladé nastaveni argumentu con-
straint. Ten muze nabyvat hodnot north (sever) nebo south (jih) definujicich,
Ze se jedna o horni nebo spodni Fadek, dale pak west (zadpad), east (vychod)
nebo center (stfed), které urc¢uji Ze se jedna o jeden ze tii sloupcii. GridCell2
miize obsahovat pouze jeden prvek okna nebo kostru zalozenou na prvcich
BoxLayout nebo GridLayout. Ukazka maximalni kostry i se zdrojovym koé-
dem je na obrazku 4.

> resiart,
> with(Maplets | Blements |)
> maplet := Maplet{BorderLayout(
GridcCell? (constraint=north, "Nadpis"},
Gridfell? (constraint=south, Button({"Eonecs", Shutdown () ),
Gridcell2
Gridcellz

GridcellZ (constraint=east, "3. sloupec™)

{
{constraint=west, "1. sloupec”),
{zonstraint=center, "2. sloupec"),
{

I
> Maplets| Display | (maplet),

Obrazek 4: Rozvrzeni mapletu pomoci BorderLayout

Na rozdil od rozvrzeni s GridLayout, kde je tloustka vzniklé miizky pevné
dana, je mozné od sebe jednotlivé prvky v rozvrzeni pomoci BorderLay-
out odsadit. Lze toho docilit pouzitim moznosti prvku BorderLayout vgap
a hgap. Moznost vgap urcuje vertikalni odsazeni mezi fadky a sloupci, oproti
tomu hgap urcuje horizontalni odsazeni mezi jednotlivymi sloupci. Hodnotou
obou moznosti muze byt pouze kladné celé ¢islo. I presto je vSak evidentni, Ze
Border Layout je pouzitelny jen na minimum aplikaci. Jeho hlavni pfednost
vSak spociva ve snadném spojeni nékolika typt rozlozeni v jednom mapletu
diky prednastavenému rozdéleni na sloupce a radky.

Obecné je propojovani ruznych zptisobt rozvrzeni pfi tvorbé mapleti
casto uzivanou metodou, protoze kazdy zpiusob mé sva specifika, a na nék-
teré Casti maplett je vyhodnéjsi uzit jiné rozlozeni nez to, které si tvirce
zvoli jako vychozi. Propojeni jednotlivych koster probiha jejich vkladénim
do prvkd rozvrzeni, jejichz argumentem muze byt nadfazeny prvek ze sku-
piny Layout. Prvky umoziiujici toto vlozZeni jsou seznamy nebo elementy
typu Cell. Na obrazku 5 je pfedveden maplet i s jeho zdrojovym kédem,
ktery propojuje rizna rozvrzeni.

VysSe popsané moznosti rozvrzeni obsahu vytvari ve vychozim nasta-
veni zakladni kostru mapletu a definuji forméatovani obsahu vcetné jeho
grafickych tprav. Z hlediska formatovani ma vsSak tvirce vice moznosti, ne-
bot vétsina Layout prvki je dale nastavitelnd pomoci dal§ich moznosti. Ty se
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;} restart,
> with(Maplets| Blements ) :
> maplet 1= Mapleti{BorderLayout{vgap=3,

GridcellZ (constraint=north,
BoxLayout(vertical=true,
["Hadpis",
["Textl"”, "Text2", "Text3"11}},
GridcellZ (constraint=center, GridLayout

Madpis

Textl Text2 Text3

GridPRow( Burika #2
GridCell {"height=3", "Buritka #1"), Burika #1  Burika #3
Gridcell('width=2", "Busika #2")), i e

GridRow(
GridCell ("width=2", "Buritka #3") ),
GridPRow | "Burtka #4", "Butdka #3"1) ),
GridCells (constraint=south, Button{"Konec™, Shutdown() ) )

L 1)
| = Muaplets| Display | (maplet),

Obrazek 5: Maplet vznikly propojenim rozvrzeni

prvkim pfifazuji jako jeho argumenty ve tvaru rovnice, pficemz je vhodné
nazev moznosti vlozit mezi apostrofy napf. ndzev_prvku(’moznost’= hod-
nota, ‘'moznost’= ...). Layout prvky je mozné rozdélit do nékolika logickych
skupin podle jejich typu na nadfazené Layout prvky (BoxLayout, GridLay-
out a BorderLayout), Cell prvky (BoxCell, GridCell a GridCell2) a prvky,
které lze oznacit jako Row prvky (BoxRow, BoxColumn a GridRow). Mezi
Row prvky je zarazen i BoxColumn, nebot funguje obdobné jako BoxRow
s tim rozdilem, Ze svlij obsah zarovnava v kolmém sméru k BoxRow.

Nadrazené Layout prvky zapouzdiuji cely obsah a nékdy je vhodné tento
fakt graficky zvyraznit. Existuje nékolik moznosti jak toho docilit. Moz-
nost background méni barvu pozadi. Uplné zmény pozadi lze docilit jen
v Grid Layout, v ostatnich rozvrzenich barva ohranicuje jednotlivé prvky.
Jako hodnotu background je mozné pouzit anglické nazvy zakladnich ba-
rev ohranic¢ené jako symbol apostrofy nebo hexadecimalnim oznacenim uza-
vienym v uvozovkach spolu se znakem kiizku (#). Dalsi moZnosti je bor-
der, ktera urcuje zda bude obsah ohranic¢en nebo nikoliv a mtze nabyvat
pouze booleovskych hodnot. S border se poji dalsi moZnosti caption a font,
které jsou pouzitelné jen s border=true. Caption pridavéa do levého horniho
rohu ohraniceni popisek, ktery muze byt i viceslovny a jeho formatovani
se provadi moznosti font. Hodnota font je prifazovana prvkem Font. Ten
je definovan svymi argumenty, jimiz jsou druh pisma, dany jeho jménem
v uvozovkach, velikost pisma, ve formé nezdporného celého d¢isla, a boo-
leovskymi hodnotami moznosti bold a italic, které urcuji zda bude popisek
napsan tu¢né a kurzivou. Nastaveni moznosti font mize vypadat nasledovné:
font=Font(”Arial”, bold=true, italic=true, 15). Hodnotami left(vlevo), right
(vpravo) nebo center (na stfed) moZnosti halign lze zménit horizontalni
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zarovnani obsahu. Obdobou halign je valign udavajici vertikalni zarovnani
obsahu. Pouzitelnymi hodnotami valign jsou top (nahoru), center (na stied)
a bottom (doli). Prvku GridLayout je u halign i valign mozné nastavit
hodnotu full (plné), kterd rozvine obsah buiiky na celou jeji sifku u ha-
lign nebo vysku u valign, coz je znatelné pokud bunka obsahuje tlacitko.
BorderLayout nepodporuje nastaveni halign ani valign. Moznosti inset lze
zvétsit volné misto obklopujici obsah nadiazenych Layout prvkd a v roz-
vrzeni prvkem GridLayout zaroven zvétsuje i volné misto mezi jednotlivymi
Layout prvky. Hodnotou inset mtze byt jen kladné celé cislo. Visible je
moznost, kterd udava zda bude cely obsah viditelny uzivateli a je fizeno
booleovskymi hodnotami. Posledni pouZitelnou moznosti je reference. Refe-
rence celé rozvrzeni pojmenovava a jeji hodnotou mize byt libolny fetézec
znakli umistény v uvozovkach. Ekvivalentem k reference je oznaceni pomoci
spodniho indexu.

Nastaveni moznosti Row prvkid probiha stejné jako u nadrazenjych Lay-
out prvki jen s nékolika vyjimkami. Moznosti background, border, caption,
font, inset, halign a valign funguji naprosto shodné. GridRow je mozné na-
stavit halign a valign na full se stejnym efektem jako u GridLayout. GridRow
podporuje jen moznosti halign a valign. Dalsi shodnou moznosti je visible.
Zménu prinasi moznosti spacing, hscroll a vscroll. Spacing svou nezapor-
nou celoc¢iselnou hodnotou udéva velikost odsazeni mezi jednotlivymi ele-
menty obsazenymi v Row prvku. Toto odsazeni ale probiha vzdy jen v jedné
ose. Pouziti spacing u BoxRow zpiisobi odsazeni v horizontélni ose, které je
predstavitelné jako odsazeni teoretickych sloupcu tvorenych obsahem Fadku.
Podobné pouziti moznosti spacing u BoxColumn odsadi obsah ve vertikalni
ose. Hscroll mtze pridat pod obsah prvku posuvnik slouzici k prochazeni
obsahu v horizontalnim sméru, pokud obsah piesdhne pfes levy nebo pravy
okraj tohoto prvku. Vscroll funguje shodné jako hscroll, jen listu ptidava
na pravou stranu prvku a slouzi k vertikdlnimu prochézeni obsahu pie-
sahujiciho horni nebo spodni okraj prvku. Hodnotami urcujicimi hscroll
i vscroll jsou never (nikdy), kterd je vychozim stavem a nezobrazuje po-
suvniky, as_needed (podle potfeby), jez zobrazi posuvniky jen v piipadé
presahu obsahu a always (vzdy), kterd posuvniky zobrazuje vzdy, i kdyz
nedojde k pfesahu.

Nastaveni Cell prvki se tykéd pouze prvki BoxCell a GridCell, nebot
GridCell2 lze nastavit jen jejich polohu v ramci rozvrzeni. Tyto prvky umoz-
nuji pouzit moznosti hscroll a vscroll se skoro shodnou funkcionalitou jako
u Row prvki. Prvku GridCell lze nastavit moznosti halign a valign i na hod-
notu full. Pro BoxCell tato nastaveni funguji v zavislosti na tom, jestli je
prvek pouzity jako argument BoxRow nebo BoxColumn. V BoxColumn ma
na obsah vliv pouze valign, v BoxRow pak halign. Existuji jeSté moznosti
hweight a vweight, které jsou podporovany pouze prvky GridCell. Hweight
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udavé, jak bude distribuovan prostor, vznikly roztazenim okna mapletu v ho-
rizontalnim sméru, mezi jednotlivé builky. Pouziti na buiice ovlivni vSechny
bunky v témze sloupci. Vweight udava distribuci prostoru vzniklého roztaze-
nim ve vertikdlnim sméru a jeho pouziti ovliviiuje vSechny bunky ve stejném
fadku. Hodnotou hweight i vweight mtze byt jen celé ¢islo od 0 do 10.

2.3 Pouzitelné prvky

Oznadeni pouzitelné prvky zastituje v8echny prvky, které nejsou ze sku-
piny Layout a lze je pouzit pfi tvorbé mapletu. Jedna se tedy o prvky,
které generujici obsah, nastavuji nebo propojuji prvky nebo slouzi k ovla-
dani mapletu. Pouzitelné prvky je mozné rozdélit do péti skupin podle zpi-
sobu jejich pouziti. Mimo tyto skupiny existuji jesté nezatfaditelné prvky,
z nichz nejdilezitéjsi jsou Maplet, Window, Action a Font, ktery je predsta-
ven v podkapitole Rozvrzeni mapletu. Jednotlivé moznosti se prvkim pfira-
zuji jako jeho argumenty ve tvaru rovnice, pficemz je vhodné nazev moznosti
vlozit mezi apostrofy napt. ndzev_prvku (‘moznost’= hodnota, 'moznost’=

).

Maplet je prvek, bez kterého by nebylo mozné maplety tvoiit, protoze
zapouzdiuje veskery obsah vcetné rozlozeni a bez néj by program Maple ne-
byl schopen vytvotfenou aplikaci spustit. Prvek je dale nastavitelny pomoci
moznosti abnormalshutdown a onstartup. Hodnotou prvni moznosti miize
byt pouze fetézec. Tento fetézec je vystupem mapletu do programu Maple
pokud dojde k ukonceni pomoci prostfedki opera¢niho systému (ve Win-
dows symbol X v pravém hornim rohu libovolného okna). Onstartup definuje
co se stane okamzité po spusténi mapletu. Hodnotou miize byt prvek Action
nebo néktery z ptikazovych prvki.

Prvek Window definuje detaily okna mapletu a muze byt pouzit pouze
jako argument prvku Maplet. Jednotliva specifika je mozné nastavit pomoci
moznosti. MoZnost defaultbutton, jejiz hodnotou muze byt pouze prvek But-
ton, urcuje, které tlacitko bude po spusténi mapletu reagovat na klavesu
enter. Pokud neni moznost v prvku zahrnuta, stava se timto tlac¢itkem prvni
tlac¢itko mapletu. Height a width jsou moznosti nastavujici celym kladnym
¢islem pevnou vysku a $irku okna. Layout stanovuje rozvrzeni mapletu. Hod-
notou miize byt vytvorené rozvrzeni nebo jeho identifikdtor. Tuto moznost
neni nutné pouzivat, protoze je mozné rozvrzeni pouzit piimo jako argument
prvku Window, aniz by doslo k naruseni funk¢énosti. Shodné funguji i moz-
nosti menubar a toolbar. Menubar slouzi k ptipojeni ovladaci listy do zahlavi
okna mapletu a jeji hodnotou muze byt prvek MenuBar nebo jeho identifi-
kator. Toolbar pfipojuje do okna mapletu listu tlacitek. Hodnotou moznosti
miize byt prvek ToolBar nebo jeho identifikator. Booleovskymi hodnotami
moznosti resizable lze urcit, jestli bude mozné ménit velikost okna mapletu.
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Retézec znakii pouzity jako hodnota moznosti title udava jméno spusténého
okna mapletu. Moznostmi xcoord a ycoord, jejichz hodnotami mtze byt jen
nezaporné celé Cislo, 1ze nastavit souradnice levého horniho rohu okna ma-
pletu vzhledem k levému hornimu rohu plochy monitoru. Vychozim umisté-
nim okna je stfed plochy. Posledni moznosti je reference, kterd retézcem
znakl v uvozovkach urcuje unikatni oznaceni Window prvku. Prvek je vSak
mozné oznacit i pomoci spodniho indexu.

Action v mapletu slouzi k definovani udalosti danych pfikazovymi prvky
nebo dalsimi prvky Action. Pokud je argumentem seznam nebo vnofeny
seznam, vykonavaji se akce sekvenc¢né. To znamend, ze akce muze byt vyko-
nana az po skonceni predchozi akce. Nejcastéji je Action pouzivan jako ar-
gument prvki, které slouzi k interakci uzivatele a mapletu. Kromé oznaceni
pomoci reference ma prvek jen jednu nastavitelnou moznost run, ktera vsak
neni uréena k nastaveni tvirci. Tato moznost slouzi k vyvoldni okamzité
reakce prostfedi mapletu a je nastavovana pomoci metody Set programu
Maple nebo prvku SetOption. PouZiti je vhodné k feseni podminéného vy-
pnuti mapletu.

Prvni skupinu zbylych prvka tvori piikazové prvky CloseWindow, Eva-
luate, RunDialog, RunWindow, SetOption a Shutdown. Tyto prvky slouzi
k ovlddani ostatnich prvki a jako jediné se mohou objevit jako argument
prvku Action. RunWindow a CloseWindow se pouZzivaji vyhradné pro ma-
nipulaci s oknem mapletu. K manipulaci dochazi na trovni prvkid Window
obsazenych v témze prvku Maplet. RunWindow okno otevirad a CloseWin-
dow okno zavird. Argumentem obou muze byt pouze odkaz, na existujici
prvek Window pomoci jeho oznaceni a zddné moznosti nejsou k dispozici.
RunDialog slouzi k otevirani oken vytvofenych pomoci dialogovych prvki.
Argumentem muze byt pouze odkaz na existujici dialogovy prvek bez dalsich
moznosti. Prvek Evaluate ma jediny tcel a to vykonévani procedur predde-
finovanych v programu Maple i vytvorenych tvirci mapletu. Procedury se
v prvku definuji pomoci moznosti target, urcujici prvek, do kterého bude
zobrazen vysledek, a function, stanovujici proceduru. Parametry procedury
se vkladaji samostatné zapouzdiené v prvku Argument. Prvek Evaluate ale
ve vétsiné pripada akceptuje i jednodussi syntax pomoci rovnice, kde levou
stranu tvofi odkaz na cilovy prvek a pravou jméno procedury s parame-
try pouzitymi jako argument. Pomoci SetOption je mozné ménit moznosti
prvkim v ramci prvku Maplet. Syntax je obdobny jako u Evaluate. Po-
moci moznosti target je urcen pozadovany prvek, jehoz ménénd moznost je
v apostrofech pouzita jako hodnota moznosti ’option’. Hodnotou moznosti
value je urCena nova hodnota prvku. Zapis je opét mozny i pomoci rovnice.
Vynechanim moznosti ’option’ lze ménit obsah nékterych prvkt. Poslednim
prvkem této skupiny je Shutdown. Tento prvek slouzi k ukonceni spusteé-
ného mapletu a pouziva se vétSinou bez argumentii. Je ale mozné je pouzit
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ve formé odkazii na prvky nebo jako nezavislé fetézce znakia a ty jsou pak
mapletem vraceny v podobé seznamu jako vysledek spoustéciho prvku Ma-
plets[Display].

Dalsi skupinu tvori dialogové prvky AlertDialog, ColorDialog, ConfirmDi-
alog, FileDialog, InputDialog, MessageDialog a QuestionDialog, které slouzi
ke specifikaci dialogovych oken. Dialogova okna jsou preddefinovana okna,
u kterych tvirce mtize ménit obsah jen miniméalné. Kazdy prvek této sku-
piny generuje jiné okno s jedineénym rozvrzenim a funkcionalitou a poji
se s prvkem RunDialog. Spojeni je uskuteénéno pouzitim oznaceni dialogo-
vého prvku jako argumentu prvku RunDialog. Nastaveni jednotlivych prvka
probihd pomoci moznosti. U vSech prvku je mozné urcit zakladni nastaveni
okna, stejné jako u prvku Window, diky moznostem height, width, resi-
zable a title. Kazdy prvek této skupiny lze i oznacit mozZnosti reference
nebo spodnim indexem. Dalsi spoleénou moznosti je onapprove, jejiz hod-
notou muze byt pouze prikazovy prvek, prvek Action nebo odkaz na néj.
Onapprove definuje akci vykonanou po zavieni dialogového okna potvrzo-
vacim tlac¢itkem. Dalsi moznosti jsou aplikovatelné pro jeden ¢i vice prvki.
Prvek AlertDialog urcuje vystrazné okno se dvéma tlacitky OK a Cancel,
slouzicimi pro potvrzeni a stornovani, a zpravou vloZenou tvircem. Speci-
fické mozZnosti tohoto prvku jsou caption, jejiz hodnota v uvozovkach udava
text zobrazované zpravy, a oncancel, kterd definuje udalost vzniklou po za-
vieni okna tlac¢itkem Cancel nebo néastroji operacniho systému. Hodnota
oncancel je ve stejném tvaru jako u moznosti onapprove. InputDialog defi-
nuje okno uzivatelského vstupu, které je tvoreno zpravou, textovym polem
a tla¢itky OK a Cancel. Obsah textového pole je mozné dale pouzit po-
moci prvku Shutdown, u kterého je oznaceni okna pouzito jako argument.
Zprava a tlacitka se nastavuji moznostmi caption, onapprove a oncancel.
Dalsimi moznostmi jsou type a value. Type urcuje zda je v okné pouzita
prednastavend ikona, ptipadné jakého typu tato ikona je. Hodnotou je jedna
z moznosti plain (bez ikony), ’error’ (¢ervena chybova ikona), information
(ikona s pismenem i v modrém poli) nebo warning (zlutéd vystrazna ikona).
Hodnota value v uvozovkach urcuje text zobrazeny v textovém poli po ote-
vieni okna. Prvek ColorDialog utvaii preddefinované okno slouzici k vybéru
barvy. Okno sestava ze tii karet slouzicich k vybéru barvy rtiznymi zpusoby
a nastavitelnych tlacitek OK a Cancel a tlacitka Reset. Reset neni nastavi-
telné pomoci moznosti a pouze nastavuje okno do vychoziho stavu. Pomoci
moznosti value lze nastavit predvybranou barvu misto vychozi bilé. Jako
hodnotu value lze pouzit nazev jedné ze zikladnich barev nebo RGB kéd
barvy v decimalni nebo hexadecimalni podobé uzaviené v uvozovkach spolu
se znakem kiizku (#). Dialogovy prvek MessageDialog generuje okno jed-
noduché zpravy spolu s tlac¢itkem OK. Specifickymi moznostmi jsou caption
a type, které funguji stejné jako u vysSe zminénych prvki. ConfirmDialog
urcuje potvrzovaci okno, které je slozeno z textu, pfipadné ikony a tlacitek
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Yes, No a Cancel. Dialogova okna ConfirmDialog je vhodné pouzit jako roz-
hodovaci prvek ptripadného vétveni ve vypoctu mapletu. Moznostmi, které
nejsou shodné pro vSechny prvky skupiny dialogovych prvki, jsou caption,
oncancel, ondecline a type. Caption stejné jako u ostatnich prvkid s touto
moznosti slouzi k uréeni zobrazovaného textu. Oncancel propojuje tlacitko
Cancel s pripadnou akci ¢i prikazovym prvkem. Ondecline také slouzi k pro-
pojeni s akci nebo piikazovym prvkem ale u tlacitka No. Jako hodnotu
moznosti type, kterd urcuje pripadnou ikonu, je mozné pouzit plain, ’error’
a warning, ale hodnota information je nahrazena hodnotou question (symbol
otazniku v modrém poli). Obdobou prvku ConfirmDialog je prvek Questi-
onDialog, ktery vytvaii shodné okno se stejnym obsahem jen bez tlacitka
Cancel. Poslednim prvkem skupiny je FileDialog slouzici k definici okna
pro vybér umisténi souboru v pocitaci. Unikdtnimi moznostmi jsou appro-
vecaption, closeonapprove, directory, filefilter, filename, fileselectionmode,
filterdescription a oncancel, ktera vSak funguje stejné ve vSech prvcich, jez
ji pouzivaji. Hodnotou ve formé textu v uvozovkach nastavuje moznost ap-
provecaption popisek umistény na potvrzovacim tlacitku. Closeonapprove
booleovskymi hodnotami urcuje zda bude dialogové okno zavieno po stisku
potvrzovaciho tlac¢itka. Directory udava nad obsahem které slozky bude okno
otevieno a jako hodnotu lze pouzit pouze fetézec znaki v uvozovkach od-
kazujici na umisténi na disku (napt. C:\\Maple\). Filefilter svou hodno-
tou ve tvaru fetézce znaki v uvozovkach urcuje, jaké pfipony souborti jsou
zobrazovany v prohledavanych slozkach. K definovani pfipony se pouZziva
standardni zapis s hvézdickou a fetézec mize obsahovat i vice téchto pii-
pon oddélenych ¢arkou. Filename se pouziva ke zpresnéni moznosti direc-
tory, protoze udava ktery soubor mé byt oznacen po spusténi dialogového
okna. Hodnotou je Fetézec znakid v uvozovkach obsahujici nazev souboru
véetné pripony. Hodnotami filesonly (pouze soubory), directoriesonly (pouze
slozky) a filesanddirectories (soubory a slozky) moznosti fileselectionmode
Ize definovat, které typy soubort jsou akceptovatelné jako vystup. Moznost
filterdescription slouzi k pridani popiski k pfiponam zadanym u moznosti
filefilter a jeji hodnotou je fetézec znaki v uvozovkach obsahujici jednotlivé
popisky oddélené ¢arkou. Moznost oncancel mé stejna syntakticka pravidla
jako u ostatnich prvkid, které tuto moznost pouzivaji. Cestu k hledanému
souboru lze ziskat pomoci prvku Shutdown.

Skupinu menu prvku tvori CheckBoxMenultem, Menu, MenuBar, Menu-
Item, MenuSeparator, PopupMenu a RadioButtonMenultem, které se pou-
zivaji pro tvorbu ovladacich list. Skupina obsahuje dva nadfazené prvky
MenuBar a PopupMenu, které zapouzdiuji libovolné mnozstvi zbylych prvki.
MenuBar 1ze pouzit jen jako hodnota moznosti menubar prvku Window
a PopupMenu pouze jako hodnota moznosti popupmenu prvki TextField
a TextBox ze skupiny prvka okna. Prvky vSak mohou byt zastoupeny i je-
jich oznacenim. Jedinymi moznostmi téchto nadfazenych prvki je oznaceni
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pomoci moznosti reference nebo pouzitim spodniho indexu a booleovskjmi
hodnotami fizend moznost visible, kterd urcuje zda budou vytvorené listy
viditelné uzivatelem mapletu. Zakladnimi stavebnimi kameny ovladacich list
jsou prvky Menultem, CheckBoxMenultem a RadioButtonMenultem, které
se v mapletu zobrazuji jako jednotlivé polozky list. Tyto prvky lze pouzit
pouze jako argumenty prvkd Menu a PopupMenu a jejich jedinym obsahem
jsou jejich nastavitelné moznosti. Témito moznostmi jsou caption, enabled,
image, onclick, visible a oznac¢eni pomoci refernce nebo dolniho indexu, které
jsou spolecné pro vSechny tfi prvky. Prvkiim CheckBoxMenultem a Radio-
ButtonMenultem je navic mozné nastavit value a pro druhy zminény jesté
group. Moznost caption fetézcem znak® v uvozovkach pouzitym jako jeji
hodnota, definuje zobrazovany nazev prvku. Booleovské hodnoty enabled
urcuji, zda je prvek uzivatelem zvolitelny ¢i nikoli. Image, jehoz hodnotou
miize byt pouze odkaz na prvek Image, deklaruje obrazek zobrazovany vedle
prvku v listé. Pomoci moznosti onclick se jednotlivé prvky propojuji s poza-
dovanym akcemi. Jako hodnoty onclick je mozné pouzit piikazovy prvek,
prvek Action nebo odkaz na néj. Tuto moznost je mozné vypustit a na-
hradit ji jen jeji hodnotou bez ztraty funkcnosti. Moznost visible funguje
stejné jako u prvkt MenuBar a PopupMenu. Prvek CheckBoxMenultem vy-
tvari polozku listy, kterd funguje jako zaskrtavaci policko, a proto je rozsiren
o moznost value, kterd pomoci booleovskych hodnot urcuje zda je polozka
listy zaskrtnuta. Prvek RadioButtonMenultem funguje jako pfepinaci po-
licko, a tak je kromé value, kterd urcuje zaskrtnuti, rozsifen i o moznost
group, kterd jednotlivé prepinace slucuje do jedné skupiny. Hodnotou group
je vzdy odkaz na prvek ButtonGroup, ktery se deklaruje jen svym ozna-
¢enim. Dalsim prvkem je MenuSeparator, ktery se pouzivd bez moznosti
a nemuze obsahovat Zadné argumenty. Prvek muze byt obsaZen v prvcich
Menu a PopupMenu a slouzi k vlozeni horizontalniho grafického oddélo-
vaCe mezi polozky listy. Poslednim prvkem skupiny je prvek Menu, ktery
se pouziva k definovani jednotlivych nabidek ovladaci listy prvku MenuBar
nebo tvorbé vicetroviiovych nabidek prvkt MenuBar a PopupMenu. Tento
prvek proto muize byt pouzit jako argument prvkd MenuBar, PopupMenu
nebo Menu a sam muize mit jako argumenty vSechny verze Menultem prvki
nebo Menu prvky. Moznostmi dalsiho nastaveni jsou caption, background,
enabled, font, foreground, image, visible a oznaceni. Caption udava nazev
polozky ovladaci listy definované prvek Menu. MozZnost background urcuje
pomoci své hodnoty, kterou miize byt nézev jedné ze zédkladnich barev nebo
RGB kéd barvy v decimalni nebo hexadecimélni podobé uzaviené v uvo-
zovkach spolu se znakem kfizku (#), jakou barvu bude mit zvyraznéni jed-
notlivych polozek prvku Menu. Booleovské hodnoty enabled urcuji zda jsou
polozky prvku uzivatelem zvolitelné. Moznosti font se pomoci hodnoty dané
prvkem Font urcuje pro vSechny polozky prvku pouzité pismo, jehoz barvu
Ize zménit moznosti foreground, kterd méa stejna syntakticka pravidla jako
moznost background. Moznosti image je mozné vlozit vlevo od nazvu prvku
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obrazek definovany prvkem Image. Posledni moznosti visible 1ze pomoci bo-
oleovskych hodnot nastavit viditelnost prvku pro uzivatele.

Prvky ToolBar, ToolBarButton a ToolBarSeparator jsou jedinymi prvky
skupiny prvka panelu nastroju. Tyto prvky slouzi k vytvoreni plovouci listy
tlacitek v okné mapletu. Lista je po spusténi mapletu umisténa pod ovladaci
listou, ale lze ji libovolné presouvat v okné mapletu i mimo néj. Prvek Tool-
Bar mize byt pouZit pouze jako hodnota mozZnosti toolbar prvku Window
a to pfimo nebo odkazem pomoci jména. Obsahem prvku mohou by pouze
prvky ToolBarButton a ToolBarSeparator v libovolném poc¢tu. MoZnostmi
prvku ToolBar jsou visible a oznaceni jednou z pouzitelnych moznosti. Moz-
nost visible, ktera je nastavitelna booleovskymi hodnotami, urcuje zda bude
definovand lista viditelnd uzivatelem mapletu. Prvek ToolBarButton pri-
marné nepodporuje prvky jako argumenty, ale je nastavitelny pomoci moz-
nosti, jejichz hodnotami prvky byt mohou. Pouzitelnymi moznostmi jsou
caption, enabled, image, onclick, tooltip a oznaceni. Moznost Caption svou
hodnotou ve tvaru fetézce v uvozovkéch prirazuje popisek tlac¢itku uréenému
timto prvkem. Enabled rfizena booleovskymi hodnotami urcuje zda bude
uzivatel moci prvek pouzivat. Image je moznost, kterd umoznuje nahradit
popisek tlacitka obrazkem a jeji hodnotou mtze byt pouze prvek Image, je-
hoz argumentem je Gplnda cesta k umisténi obrazku uzaviena v uvozovkach,
nebo odkaz na néj. Moznost onclick stanovuje akci vykonanou po stisku tla-
¢itka uzivatelem. Jako hodnota této moznosti mize byt pouzit piikazovy
prvek, prvek Action nebo odkaz na néj. Nastavenim moznosti tooltip, jejiz
hodnotou miiZze byt pouze retézec znaku v uvozovkach, se definuje text na-
povédy k tlacitku zobrazeny po najeti kurzorem na toto tlacitko. K oznaceni
prvku je mozné pouzit obou zptsobi. Prvek ToolBarSeparator urcuje gra-
ficky rozdélovac mezi tlacitky prvku ToolBarButton a nepouziva argumenty
ani moznosti.

Prvky okna jsou prvky, které utvareji obsah mapletu a zaroven mu do-
davaji interaktivitu. VSechny tyto prvky lze pouzit pouze jako argumenty
prvki rozvrzeni. Skupina prvku okna je tvorena prvky Button, CheckBox,
ComboBox, DropDownBox, Label, ListBox, MathMLEditor, MathMLViewer,
PasswordField, Plotter, RadioButton, Slider, Table, TextBox, TextField a To-
ggleButton. VSechny prvky maji shodnou moznost oznaceni pomoci moz-
nosti reference nebo spodnim indexem. Zbylé moznosti se vétsinou opakuji
u vice prvku, a proto jsou v nasledujicim textu uvedeny jejich hodnoty
a popisy jen u prvniho z prvkd, u kterého se moznost vyskytuje, nebo po-
kud ma jinou funkcionalitu. Prvek Button slouzi k pfidani tlacitka, které
je dale nastavitelné pomoci moznosti background, caption, enabled, font,
foreground, halign, height, image, onclick, tooltip, valign, visible a width.
Moznost background urcuje barvu prvku tlacitka a jako jeji hodnotu lze
pouzit nazev jedné ze zdkladnich barev nebo RGB kdéd barvy v decimalni
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nebo hexadecimalni podobé uzaviené v uvozovkach spolu se znakem kiizku
(#). Hodnotou moznosti caption, kterd je ve formé fetézce znaki v uvo-
zovkach, se stanovuje popisek tlacitka. Boooleovskymi hodnotami Fizena
moznost enabled urcuje zda-li je tlacitko pouzitelné uzivatelem mapletu.
Moznosti font, jejiz hodnotou muze byt pouze prvek Font nebo odkaz na
néj, se urcuji vlastnosti pisma pouzitého v popisku tlac¢itka. Foregroung je
moznost se stejnymi syntaktickymi pravidly jako background a urcuje barvu
pisma. Pomoci moznosti halign je mozné ménit horizontalni zarovnani textu
popisku. Hodnotou muze byt jedna z moznosti left (vlevo), center (na stied)
nebo right (vpravo). Vertikalni zarovnéani je provadéno hodnotou top (na-
horu), center (na stfed) nebo bottom (dolti) moZnosti valign. MoZznostmi
height a width je mozné zménit vysku a sitku tlacitka, jehoz vychozi ve-
likost se prizpiisobuje popisku. Hodnotou téchto moznosti mtize byt pouze
kladné celé ¢islo. Moznosti image je mozné zaménit popisek tlacitka za ob-
razek. Hodnotou image je prvek Image nebo odkaz na néj, pficemz prvek
Image se pouzivd pouze s argumentem fetézce znakt v uvozovkach, ktery
udava aplnou cestu k pozadovanému obrazku. Onclick je moznost slouzici
k navazani akci mapletu na stisk tlacitka. Jako hodnota je pouzit piika-
zovy prvek, prvek Action nebo odkaz na néj. Program Maple vSak akcep-
tuje i pouziti zapisu s vynechanou moznosti onclick bez ztraty funkcénosti.
V takovém pripadé se prvek vyvolavajici akci nebo odkaz na néj pouzije
jako argument prvku Button. Dalsi moznosti je tooltip, ktera definuje text
napovédy k tlacitku zobrazeny po najeti kurzorem na toto tlacito. Hod-
notou je fetézec znakli v uvozovkach. Posledni moznosti prvku Button je
visible, ktera je fizena booleovskymi hodnotami. Tato mozZnost stanovuje
viditelnost prvku pro uzivatele. Prvek CheckBox pfidava do mapletu za-
skrtavaci policko. Moznostmi nastaveni jsou background, caption, enabled,
font, foreground, image, onchange, tooltip, value a visible. Background méni
barvu zvyraznéni prvku. Moznost onchange propojuje prvek s akci definova-
nou hodnotou moznosti. Jako hodnotu lze pouzit libovolny ptikazovy prvek,
prvek Action nebo odkaz na néj. Namisto celého zapisu moZnosti i s hod-
notou je mozné pouzit pouze hodnotu bez ztraty funkénosti. Booleovskymi
hodnotami fizend moznost value specifikuje, jestli bude po spusténi mapletu
policko zaskrtnuto. Prvek ComboBox vklada do mapletu rozbalovaci seznam
s moznosti uziti vlastni odpovédi, pokud se pozadované odpovéd v seznamu
nevyskytuje. Argumentem tohoto prvku je seznam vSech prvka seznamu,
na ktery je mozno aplikovat piikaz sort pro setfidéni prvkt ve spusténém
mapletu. Moznostmi nastaveni ComboBox jsou appenditem, background,
editable, enabled, font, foreground, halign, height, itemlist, onchange, tool-
tip, valign, value, visible a width. Moznosti appenditem a itemlist slouzi
pro praci se seznamem a nemohou byt deklarovany v moznostech prvku.
Appenditem pridava zaznam do seznamu a pouzivd se pouze v kombinaci
s prvkem SetOption. Itemlist slouzi k praci s celym seznamem v kombinaci
s metodami Set a Get podbalicku Maplets/Tools]. Moznost editable Fizena
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booleovskymi hodnotami stanovuje, jestli je mozné pouzit vlastni odpovéd.
Background nastavuje barvu u ¢asti prvku, které neslouzi k zaddvani ob-
sahu. Nastaveni moznosti halign a valign se aplikuje na vSechny polozky
seznamu. Moznost value uréuje, kterd polozka seznamu bude vybrana jako
vychozi po spusténi mapletu. Hodnotou muze byt i fetézec znakd v zavor-
kach, ktery neni umistény v seznamu. Namisto moznosti value je mozné pou-
Zit pouze fetézec bez ztraty funkénosti. Prvek DropDownBox funguje stejné
jako ComboBox jen neumoziiuje vkladani vlastnich odpovédi. Moznostmi
prvku jsou appenditem, background, enabled, font, foreground, halign, he-
ight, itemlist, onchange, tooltip, valign, value, visible a width. U tohoto
prvku je na rozdil od ComboBox nutné u moznosti value pouzit prvek ze se-
znamu. Dal$im prvkem pracujicim se seznamy je prvek ListBox. Tento prvek
vkldda do mapletu seznam jako velké textové pole, ve kterém jsou jednotlivé
polozky seznamu vypsany pod sebou a je mozné vybrat vice nez jednu po-
lozku. Nastaveni prvku probihd pomoci moznosti appenditem, background,
enabled, font, foreground, halign, itemlist, onchange, tooltip, valign, value,
visible a width. Prvek Label vklad4d do mapletu needitovatelny text, ktery
vsak oproti bézné vlozenému textu lze pomoci moznosti upravovat. Text je
vklddan moznosti caption. Moznostmi upravujicimi Label jsou background,
caption, enabled, font, foreground, halign, height, image, tooltip, valign,
visible a width. Moznost enabled udava zda je mozné text oznacit uziva-
telem a dale s nim pracovat. Image vklada pozadovany obrazek pied text.
Dalsi prvkem skupiny prvka okna je MathMLEditor, ktery slouzi k zobra-
zovéani, upravé a tvorbé matematickych vyrazi v rezimu 2-D math, jenz se
od bézného rezimu zobrazeni vyrazu odliSuje pouzitim vSech béZnym mate-
matickych symboli. Do pole editoru zobrazeného v mapletu je mozné tyto
symboly vkladat z nabidky, ktera se uzivateli zobrazi po stisku pravého tla-
¢itka mysi v tomto poli. Oznaceni prvku je mozné jen pomoci moznosti refe-
rence a prvek nemtize obsahovat zadné argumenty. Nastavujicimi moznostmi
jsou background, breakwidth, focus, foreground, height, outputformat, pa-
lette, value, visible, width a wrapped. MozZnost breakwidth urcuje mezni
sitku v pixelech po jejimz prekroceni se obsah prvku pfestane zobrazovat
v rezimu 2-D math. Hodnota urc¢ujici tuto moznost je nastavovana kladnym
celym ¢islem. Pokud je v moZnostech prvku nastavena moznost wrapped na
true, je moznost breakwidth programem ignorovana. Moznost focus, jejiz
jedind hodnota true je nastavitelnd pouze prvkem SetOption, urcuje vlast-
nost, ze po vykonéani néjaké akce se na prvek zaméri maplet. Znamena to, ze
se prvek stane ovladatelny klavesnici aniz by ho uzivatel pro praci vybral.
Moznosti outputformat se definuje format vystupu prvku. Hodnota presen-
tation uréuje zaméfeni vystupu na prezentaci (rezim 2-D math) oproti tomu
hodnota content zaméfuje vystup smérem k obsahu (bézny rezim). Hodnota
basic (zdkladni) nebo extended (rozsifend) moznosti palette, uréuje rozsah
nabidky zobrazované po stisku pravého tlacitka. Vychozi hodnotou je basic.
Moznost wrapped ovladand booleovskymi hodnotami s vychozi hodnotou
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false stanovuje, jestli bude vyraz pfresahujici okraj prvku zalomen na da-
181 fadek. Moznost value nastavuje vychozi vyraz zobrazeny po spusténi
mapletu a jeji hodnota miiZze byt zapsana pouze ve tvaru algebraického vy-
razu. Dalsim prvkem je MathMLViewer, ktery na rozdil od MathMLEditoru
pouze zobrazuje matematické vyrazy. Oznaceni prvku je mozné jen pomoci
moznosti reference a prvek nemize obsahovat zadné argumenty. Moznostmi,
které definuji tento prvek jsou background, breakwidth, fontsize, foreground,
height, value, visible, width a wrapped. MozZnost fontsize definuje velikost
zobrazovaného textu a mize nabyvat pouze kladnych celoc¢iselnych hodnot.
MozZnost value stejné jako u predchoziho prvku nastavuje vychozi vyraz zob-
razeny po spusténi mapletu a jeji hodnota miize byt zapsana pouze ve tvaru
algebraického vyrazu. Prvek Plotter pfidava do okna mapletu pole slouzici
k zobrazovani grafi, které mohou byt dvourozmeérné i t¥irozmérné. Obsa-
hem pole muze byt i animace grafu. Plotter nepouziva argumenty a k jeho
nastaveni se pfi zobrazovani grafii pouzivaji moznosti background, height,
tooltip, value, visible a width. Pokud je obsahem animace je mozné ji nasta-
vit pfiddnim moznosti continuous, delay, frame_backwards, frame_forward,
pause, play, ‘stop‘, to_end a to_start. Jako hodnotu moznosti value lze pouzit
pouze konstrukce zalozené na bazi funkci plot a plot3D nebo funkci z ba-
licku plots. Continuos urcuje, zda animace bude probihat nepfetrzité a jeji
hodnotu je jedna z booleovskych hodnot. Kladnym celym ¢islem fizend moz-
nost delay stanovuje prodlevu mezi jednotlivymi snimky animace. Moznost
play, jejiz hodnotou je pouze true, urcuje, je-li animace spusténa. Nezafazeni
moznosti znamend jeji implicitni nastaveni na false. Zbylé moznosti prvku
Plotter lze nastavit pouze pomoci prvku SetOption a jejich hodnotou miize
byt jen true. Moznosti frame_backwards a frame_forward kazdym nastave-
nim hodnoty animaci nastavuji na predchozi/nasledujici snimek. Moznost
pause pozastavuje animaci. Po pouziti moznosti play animace pokracuje od
bodu, kde byla zastavena. Stop animaci také zastavuje, ale zaroven ji nasta-
vuje na vychozi snimek. Pomoci moznosti to_end a to_start lze nastavit jako
zobrazovany snimek animace posledni nebo prvni snimek animace. Prvek
RadioButton vkladad do mapletu prepinac¢ jehoz vzhled a funkce jsou na-
stavovany pomoci moznosti background, caption, enabled, font, foreground,
group, image, tooltip, value a visible. Povinna moznost group pfepinac zata-
zuje do skupiny prepinaci, ve které je vzdy pouze jeden prepinac zaskrtnuty.
Hodnoutou group je vzdy odkaz na prvek ButtonGroup, ktery se deklaruje
jen svym oznacenim. Moznost value fizena booleovskymi hodnotami uréuje
zda je prvek oznacen zaskrtnutim. Prvek Slider umoznuje umistit do mapletu
¢iselnou osu s jezdcem pouzitelnou pro vybér ¢isla uzivatelem. Slider je defi-
novan moznostmi background, enabled, filled, foreground, lower, majorticks,
minorticks, onchange, orientation, showlabels, showticks, snapticks, tooltip,
upper, value a visible. Backgraound nastavuje pouze barvu zvyraznéni da-
ného oznacenim prvku. MozZnost filled stanovuje zobrazeni souvislé osy po-
moci booleovskych hodnot. Celoéiselnymi hodnotami moznosti lower a upper
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se definuji krajni body s nejnizs$i a nejvyssi hodnotou. Majorticks a mi-
norticks udavaji frekvenci vyskytu znacek oznacujicich jednotlivé hodnoty,
pricemz znacky moznosti majorticks zobrazuji pod znackou hodnotu. Hod-
notou moznosti je kladné celé ¢islo, které udava velikost mezery mezi jednot-
livimi znackami. Orientation urcuje orientaci osy a mutze nabyvat hodnot
vertical nebo horizontal pro svislou nebo vodorovnou orientaci. Moznost
showlabels deklaruje pouziti hodnot pod znackami vytvofenymi moznosti
majorticks. Pouzitelnymi hodnotami jsou booleovské hodnoty. Témi jsou
fizeny i moznosti showticks, kterd urcuje jestli budou u osy zobrazené zna-
¢ky reprezentujici hodnoty osy a snapticks, ktera stanovuje prichyceni jezdce
k hodnotam znacek. Celociselnou hodnotou se nastavuje moznost value uréu-
jici hodnotu, na které je jezdec umistén. Tabulku je mozné do mapletu vlozit
prvkem Table. Pouzitelnymi argumenty jsou prvky TableHeader, TableRow
a Tableltem, ale je vhodnéjsi je nahradit dvéma seznamy. Prvni seznam defi-
nuje zahlavi tabulky a druhy seznam, ktery miize byt pfi pouziti vice radkt
tabulky vnofeny, samotny obsah. Prvek Table je nastavitelny moznostmi
background, font, foreground, height, tooltip, visible a width. Prvkem Text-
Box je mozné v mapletu specifikovat ohrani¢ené viceradkové textové pole.
Pole je nastavovano moznostmi append, appendline, background, cursor, edi-
table, enabled, focus, font, foreground, height, onchange, popupmenu, tool-
tip, value, visible, width a wrapped. Moznosti append a appendline vkladaji
text, za stdvajici obsah prvku, pfi¢emz appendline umistuje za vkladany
text symbol pro novy radek. Obé moznosti je mozné nastavit jen pomoci
prvku SetOption a jejich hodnotou muze byt je fetézec znakt v uvozovkéach.
Cursor Fizeny nezapornym celym ¢islem urcuje pocet znakt, za které ma byt
umistén kurzor. Moznost popupmenu, jejiz hodnotou je prvek PopupMenu
nebo odkaz na néj, definuje ovladaci listu zobrazovanou po stisku pravého
tlacitka mysi na prvku. Moznost value, ktera je nahraditelna zapisem obsa-
hujicim pouze jeji hodnotu, urcuje obsah textového pole. Prvky TextField
a PasswordField jsou ekvivalentem prvku TextBox. Tyto prvky také vkladaji
do mapeletu textové pole, ale pouze s jednim fadkem, a oba jsou nastavo-
vany moznostmi append, background, cursor, editable, enabled, focus, font,
foreground, halign, onchange, popupmenu, tooltip, value, visible a width.
Rozdil mezi TextField a PasswordField spociva v prezentaci obsahu tex-
tového pole, nebot PasswordField zobrazuje vkladany text jako hvézdicky,
coz je vhodné pro praci s hesly. Poslednim ve skupiné prvku okna je To-
ggleButton, ktery pfedstavuje ekvivalent k prvku CheckBox. ToggleButton
vklada do mapletu tlac¢itko fungujici jako spinac¢. P¥i pouziti moznosti group
se stejnou hodnotou pro vice prvku lze docilit funkcionality prvku Radio-
Button. ToggleButton je mozné nastavit moznostmi background, caption,
enabled, font, foreground, image, group, onchange, tooltip, value a visible.
Background nastavuje barvu tlacitka ve stisknutém stavu.
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2.4 Tvorba mapletu

Pred tvorbou mapletu je dilezité utvorit si sumarizaci pozadavki na fi-
nalni maplet. Prvnim atributem, na ktery je nutné se zamétit, je odhad toho,
co bude maplet resit. To znamend, ze tvirce by mél mit predstavu, jestli bu-
dou pouzity uzivatelské vstupy, jaké budou vystupy, jak budou tyto vystupy
vyfeSeny a jaké budou moznosti ovladani mapletu uzivatelem. Dalsim fak-
tem ovliviiujicim tvorbu je rozvrzeni prvki okna a jejich funkce. Naptiklad
pokud budou jako vstupni prvky pouzita pouze tlacitka, je vhodné tato tla-
¢itka umistit pomoci prvku GridLayout. Tviirce sam podle svého estetického
hlediska rozhoduje, kam umisti blok vstupnich prvkd. Jde pouze o vizudlni
podobu, kterd vsak definuje tvorbu mapletu. Poslednim aspektem tvorby je
pouzity zptisob vytvafeni mapletu. V tomto sméru mé tvirce dvé moznosti
a to pouziti pracovniho listu nebo asistenta Maplet Builder.

Asistenta Maplet Builder lze spustit pouze z programu Maple. Nachdazi
se na karté Tools, ktera je umisténd na ovlddaci listé programu, pod moz-
nosti Assistants. Asistent se spousti v novém okné a s béZicim prostfedim
Maple neni propojen. Okno je rozdélené na nékolik ¢asti. V horni ¢asti se
nachéazi ovladdaci lista, obsahujici zdkladni moznosti pro praci s mapletem,
jako je ulozeni, otevieni dfive vytvoreného a spusténi nového. Prostor pod
listou vypliuji ¢tyfi plochy. Celou levou ¢ast zabira plocha palet. Jednotlivé
palety obsahuji pouzitelné prvky vcetné prvki ze skupiny Layout. Stfed pro-
stfedi je vénovan plose rozvrzeni a pod ni umisténé plose prikazi. V pravé
Casti je umisténa plocha moznosti, ve které je mozné jednotlivym prvkam
nastavit jejich moznosti. Obrazek 6 demonstruje spustény asistent.

Préce s prostiedim je jednoduché. Po spusténi mtize tviirce pouzit vychozi
rozvrzeni zalozené na BoxLayout. Existuje i moznost, vybrat si rozvrzeni
v ovlddacim panelu moZnosti New with Layout (Novy s rozvrzenim), kde
Ize nadefinovat i pocty Row prvka. Dalsi prace spocivéa v pretahovani prvka
z plochy palet do plochy rozvrzeni, a jejich nastaveni v plose moznosti. Nék-
teré prvky vsak nelze pfidat. Jedna se o prvky ze skupin piikazova, menu,
dialogova a nastavujici prvky z palety Other (Ostatni), které se pretahuji do
plochy ptikazii. Moznosti i téchto prvki se vSak nastavuji v plose moznosti.

Tento zptlisob vytvareni mapletd je vhodny pro zacdinajici tviirce, nebot
syntax jednotlivych prvka je v rezii asistenta. Dalsi vyhodou je, ze asistent
poskytuje dostate¢ny aparat programu Maple, takze je mozné tvofit vétsi
aplikace se sofistikovanou funkcionalitou. Tvoreni maplettt pomoci Maplet
Builder mé i své nedostatky. Vytvoreni aplikace, kterd je sloZzena z nékolika
oken mapleti, ale zaroven je k jejimu spusténi potieba jen jednoho souboru,
neni mozné. Problém miZe nastat i v pripadé, Ze tvurce potiebuje pouzit
k vypoctu jim vytvorené procedury, protoze prostiedi asistenta neumoznuje
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plocha rozvrzeni

(136 “Maplet Builder - Unt
File Help

fRunwindaw1

Py

| 7 Body |
== = ference RunWindow
=R =
2 =H ;‘] =l |— window Windawl
¥ ER e WF

] = =

plocha palet

7 Command

| 7 Layout:
E m E E i1 E‘ plocha moimosti
7 Other
B, o FrAA 8] o
i

7 ToolBar

Q ﬂ iﬁﬂ a :g @Lunvﬁowl
B EEEEE

plocha piikazni

Obrazek 6: Vzhled asistenta Maplet Builder

vkladani takovych procedur. Funkcionalita menu prvka je znaéné omezena.
Zminénym nedostatktim lze ptredejit tvorbou maplett v pracovnim listu.

Pouziti pracovniho listu miize pro mnohé tvirce predstavovat vyzvu, je-
likoz neposkytuje zadné silné pomocné prostredky. Jedinou pomoci posky-
tovanou programem Maple je kontrola parity zavorek podtrzenim vyrazu,
pricemz lepsi kontroly je mozné docilit nastavenim stylu odstavce s prv-
kem Maplet na Text misto vychoziho Math. Na druhou stranu méa tvtirce
v rukach plnou funkcionalitu programu Maple, véetné vSech prvki z balicku
Maplets[Elements]. Tvorbu maplett touto cestou lze oznacit za programo-
vani, nebot musi byt dodrzovana syntaktickd pravidla programovaciho ja-
zyka Maple a samotny proces tvorby zahrnuje vSechny ¢innosti typické pro
programovani jako jsou navrh feSeni, zapis, testovani a ladéni vytvoreného
kédu.

Pri programovani mapletu je nutné dodrzet logickou strukturu kédu.
Uvod je vétsinou vénovan vytvorenym proceduram a piikaztim naditaji-
cim bali¢ky potfebné pro funkci mapletu. Dalsi ¢ast definuje kéd zapouz-
dfeny v prvku Maplet. Pfi tvorbé mapletu, ktery je tvofen nékolika ne-
zavislymi okny, lze pouzit dva zptsoby propojeni téchto oken. Prvni va-
riantou je definovat kazdé okno zvlast, a poté ho pfipojit pomoci piika-
zového prvku RunWindow. Argumentem jednotlivych prvka je unikatni
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pojmenovani kazdého okna. Druhou variantou je zapouzdfit kazdé okno do
vlastniho prvku Maplet. Tyto prvky se pripojuji pfikazovym prvkem Eva-
luate ve formé Ewvaluate(’function’ = ’Maplets/Display/(identifikdtor_ ma-
pletu)’). Obé moznosti je mozné kombinovat. Kéd je zakoncen spousté-
cim prvkem Maplets[Display], jehoz argumentem je unikétni nazev mapletu,
ktery ma byt otevien jako prvni po spusténi aplikace.
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3 Vytvoreny maplet

Cely maplet je vytvofeny na rozvrzeni pomoci prvku BoxLayout. Je
tvoren jedenacti dil¢imi maplety, z nichz jeden funguje jako ovladaci. Ovla-
daci maplet obsahuje tlacitkové menu slouzici k navigaci mezi jednotlivymi
maplety. Ty jsou rozdéleny do Sesti skupin na zakladé finan¢nich vypocti
a kazdy z nich obsahuje, kromé vstupt a vystupt, tii tlacitka slouzici k ovla-
déani mapletu. Tlac¢itko ” Vypocitat” slouzi k vygenerovani vystupu, ” Vyma-
zat” anuluje vstupni pole parametri a "Navrat do Menu” zavird spustény
maplet a navraci uzivatele do hlavni nabidky.

Kompletni zdrojovy kdéd je umistén v prilohach.

¥ Hiavni nabidka e

Dluhopisy

Maplet #£1

Klasické spafeni

Maplet #1 | [ Maplet #2

Penzijni pripojisténi

Maplet #1 | [ Maplet #2

RPSMN

Maplat #1 ][ Maplat #2 ][ Maplet #3

Spatiebitelsky uvér

Maplet #£1

Stavebni spofeni

Maplet £1

Obrazek 7: Maplet menu
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3.1 Dluhopisy

Prvni skupinou jsou Dluhopisy. Obsahuje pouze jeden maplet, ktery se za-
byva vypoctem teoretické hodnoty dluhopisu. Vypocet ovliviiuji ¢tyfi vstupni
pole: trzni trokova mira, kupdénova trokova mira, doba splatnosti dluhopisu
a nominalni hodnota dluhopisu. Jejich vyplnéni a stisk tlacitka vypoctu vy-
generuje teoretickou hodnotu dluhopisu.

Wypoéet teoreticke hodnoty dluhopisu
Urakové mira i: Kupdnova drokova mira C:
“%a Ya
Doba splatnasti n: Mominalni Hodnaota NH:
rokd KE

Vypocet provedetme pomoci vZorce:

ol L+ )"+ NH
i1+

Vypocitat teoretickou hodnotu

Teoreticlka hodnota dluhopisu:

| |KE’

[ Vymazat Mavrat do Menu ]

Obréazek 8: Maplet dluhopist
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3.2 Klasické sporeni

Skupina Klasické spofeni obsahuje dva maplety, které se od sebe odlisuji
zplsobem uroceni. Prvni Gro¢i piedlhiitné a jeho parametry jsou: vyse pra-
videlné lozky, doba sporeni v letech, ro¢ni irokova mira, pocet tlozek za
rok. Kliknutim na tlacitko vypoc¢tu obdrzime ¢astku, kterou jsme za zada-
nych podminek usporili. Tato ¢astka je nasledné rozdélena na nase vklady
a uroky z téchto vkladi, které jsou danény 15%. U druhého je moznost volby
aroceni. Zbylé vstupy a vystupy jsou stejné jako u prvniho mapletu.

Wypodet Kasického spofend

uroky danény
tilozka a pfipisovani Urokd shodné

Pravidelny vidad: Doba spofeni:
Ké let

Urokova mira: Paodet vidadd rodné:

Wypoditat

Maspofena suma:
Vidady:

Ciralkey:

[ Vymazat ] [ M&vrat do Menu ]

Vypodet kasiclkého spofend

uroky danény
1iloZka a piipisovani urokd shodné
wybér trodent (pfedihitni nebo poliitni)

Pravidelny vidad: Doba spofeni:
K& let
Urokova mira: Pocet viadd rofng:

%

.Pﬁp\sovéni Crok na zadatku Grokovaciho obdobi - |

Wypodtat

Naspofena suma:

e —

[ Navrat da Manu ]

[ Wymazat ]

Obrazek 9: Maplety klasického sporeni
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3.3 Penzijni pripojisténi

Skupina Penzijni pfipojisténi obsahuje dva maplety. Vstupni parametry
obou mapletti tvori: mésicni prispévek ucastnika, predpoklddané zhodno-
ceni, mésicéni prispévek zameéstnavatele a pocet rokt placeného pojisténi.
Vystupem je jednorazové vyrovnani pfed a po zdanéni doplnéné informa-
cemi o celkovych pfispévcich Gcastnika, zaméstnavatele a statu, véetné vy-
nost z nich. Prvni maplet vypocitava statni prispévky na zikladé zmény
zékona z roku 2013, kdy doslo ke zméné jejich velikosti. Pfed zménou bylo
mozné ziskat statni prispévek jiz pii mésicnim prispévku tucastnika 100 ko-
run. Tato hranice se zménou posunula na vysi 300 korun. Maximéalni vyse
statniho prispévku se po zméné zakona zvysuje ze 150 na 230 korun. Zaroven
se vSak zvysila hranice pro jeho ziskani. Dfive bylo mozné ziskat maximalni
prispévek od statu jiz pti tlozce 500 korun, ale od roku 2013 je k tomu zapo-
tfebi dvojnésobné dlozka. Vstupni parametr rok uzavieni smlouvy druhého
mapletu umoznuje simulovat situaci, ke které doslo pfi prechodu mezi zmé-
nami zakona. V této situaci je Cast statnich pfispévkl vypocitavana podle
puvodnich pravidel a zbytek podle novych. Vhodnym nastavenim tohoto
parametru je mozné docilit i situace, kdy je vySe vSech statnich prispévkiu
urcena pravidly platnymi pied rokem 2013.

| 58] Penzijni pripojizta

Viypocet penziiniho pfipojifténi

Vypocet penziiniho pfipojifténi

Masicni prispévek GEastnia:
| Ké
Predpokadané zhodnoceni:

%

MEsitni pispévek zaméstnavatele:

Pocet rokdl placenéha pojistEni:

K&

let

MEsiéni pfispEvek Uastnika:
| KE
PFedpaldadané zhodnaceni:

%

MEsiéni pfisp&vek zam&stnavatele:
KE

Poéet rolad placenéha pojisténi:

lek

Rolc uzavfeni smiouvy:
Cellavé piispévy dZastrika: [
Virosy 2 prispavid GEastrika: [ =
Celkové prispévly Geastnika: e
Celkové prispéviky zamé&stnavatele: l:l Ké
Vimosy 2 prispaukd GEastrika: L e
Vijnosy 2 prispavid zaméstnavatele: [ e
Celkové pfispévky zaméstnavatele: l:l Ké
Celkové statni phiepdvky: |:| ke
Vijmosy 2 prispavial zamstnavatele: L e
Vynosy ze statnich prisp&viad: l:l Ké
Celkové statni prispEvky: |:| K&
Jednorizovs vyrownanipied zdangoim: [ ke
Vynosy ze statnich prisp&vial: l:l Ké
Jednorazové vyrovnani po zdanéni: l:l Ké
Jednordzové wrowndnipied zdangeim: | |k
Jednorizové vyrovnani po zdanéni; l:l KE

Obrazek 10: Maplety penzijniho pfipojisténi
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3.4 RPSN

Skupinu RPSN tvori t¥i maplety. Vstupni parametry prvnich dvou ma-
pletti jsou: vysSe uvéru, pravidelnéd splatka, kterd je u prvniho mésicni, ale
u druhého lze prepinat mezi mési¢ni a tydenni, jednorazovy poplatek a doba
splaceni, jenz je u prvniho mozné zadat poctem mésicti ale u druhého lze
prepinat mezi mésici a tydny. Tteti maplet je fizen vstupy: vyse avéru, po-
platek a splatnost ve dnech. V tomto pfipadé je vypocet RPSN vhodny
u tzv. rychlych pijcek, kdy splaceni ptjcky je jednorazové a doba splat-
nosti je zpravidla do jednoho mésice. Vystupem vsech je vypocitané RPSN
v procentech a celkova zaplacend ¢astka.

¥ Vypocet RPSN # ==

%8| Vipocet RPSN #

Vypocet RPSN pro spotfebitelskoy Gvér Vypoéet RPSN pro spotfebitelstoy tver

Ve dvén: MEsiéni splatka; Ve dvin: Pravidelna splatia:
KE KE KE KE |bydng
Jednorizovy poplatek: Pofet misich spliceni: Jednorszovy poplatek: Doba splaceni:
ke KE [jcin

Navrat do en

Vymazat Navrat do Menu
] J

Vypocet RPSN pro spotiebitelsloy uwér

Vs dvEru;
Poplatek:

Splatnost:

RP3N;

Splacens suma:

[ Vymazat ] [ Navrat do Menu ]

Obrazek 11: Maplety RPSN
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3.5 Spotiebitelsky avér

Skupina Spotfebitelsky uvér je zastoupena pouze jednim mapletem jehoz
vstupy jsou: vySe uvéru, ro¢ni urokova mira, doba splaceni v rocich, frek-
vence splatek, kterou je mozné zvolit jako mési¢ni, ¢tvrtletni nebo roc¢ni,
a vybér mezi predlhitnim a polhliitnim trocenim. Vystupy jsou vypoctena
anuita a umotovaci plan. Ten obsahuje idaje: obdobi, splatka, trok a timor,
které se rozpocitavaji podle nastavenych parametria a zustatek.

Spotfebitelsloy aveér

WyEe Ovéru: Raoéni drokava mira:
%
Doba splaceni: Platba splatek:

rokid mésifng -

.Pﬁpisovénf Crokfl na zadatku drokovacha obdobi w |

Vypocitat

Wyse splathky:

UmoFovaci plan

Mavrat do Menu

Obréazek 12: Maplet spotiebitelského tvéru
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3.6 Stavebni sporeni

Do skupiny Stavebni spofeni je zahrnut jen jeden maplet. Vstupy to-
hoto mapletu tvofi: pravidelny mési¢ni vklad, roéni irokova mira, vstupni
poplatek, ktery je ziskan jako relativni Cast cilové castky, cilova castka,
pocet rokd sporeni a celkovy ro¢ni poplatek. Po provedeni vypoctu ob-
drzime naspofenou castku a diléi informace o: poplatcich zaplacenych za
celou dobu sporeni, prispévcich tcastnika, vynosech z téchto prispévku, stat-
nich pfispévcich a vynosech ze statnich prispévkt. Vypocet je upraven podle
zmény zakona z roku 2011. Ta méni vysi statnich prispévku, jejichz velikost
je snizena na 10 % rocéniho vkladu. Maximélni velikost prispévku je vSak
2000 korun. Zménou prosly i pripisované vynosy. Ty se od roku 2011 dani
15% a to i vynosy ze statnich ptispévki. Zménila se také vézaci doba na
soucasnych 6 let.

Viypocet stavebniho spofend

Pravidelny mésiZni vidad: Cilova Eastka:

KE 44
Urakova mira: Podet rokd spofeni:
% let
Vstupni poplatek (z cilové Eastlky): Roéni poplatek (vedeni Ugtu a vypisy):

% 44

Wypaditat

Poplakly:

Prispévly acastnika:

Vynosy z prispévki Ucastnika;

Stakni prispévioy:

Vynosy ze statnich prispéviad:

Maspofens Castka:

Mavrat do Manu

Obrazek 13: Maplet stavebniho spofeni
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Cilem této prace bylo vytvorit sadu mapletti na zakladé matematického
aparatu pro finanéni matematiku. Dalsi devizou této prace je vytvoreny po-
drobny névod na tvorbu a préci s programem Maple.

Préce je strukturovana do nékolika kapitol. Prvni shrnuje historii pro-
gramu Maple a vyvoj programu. Na tuto kapitolu navazuje seznameni s ma-
plety, jejich historii a zmapovanim jejich aktualizaci v ¢ase. Zaroven je zde
popséna a definovana grafickd podoba mapletu. MozZnosti jak rozvrhnout
obsah a vzhled. Prace poukazuje na dtilezitost vytvotreni koster, které jsou
pouzitelné pro celou $kélu aplikaci. U grafického vzhledu koster jsou prezen-
tovany mozné vystupy a specifika. Dtlezitou podkapitolou jsou jednotlivé
prvky, které urcuji charakter mapletu. Prvky jsou rozdéleny do skupin podle
jejich funkcionality. Nékteré slouzi pouze k ovladani mapletu, dalsi skupiny
jsou urceny k propojovani jednotlivych prvki. Vyznamny prostor je vénovan
prvkim slouzicim k interakci uzivatele s vypoc¢tem. Tyto prvky mohou byt
pouzity k zadévani informaci ovliviiujici vypocet uzivatelem, nebo k inter-
pretaci ziskanych vystupt.

V podkapitole tvorba maplett jsou shrnuty moznosti tvorby s pouzitim
prvka predstavenych v predchozich podkapitolach. Prace je postavena tak,
aby mohla byt pouzita jako manudal pro tvorbu a praci s maplety uzivateli
s minimalnimi znalostmi programu Maple.

Samotna sada mapleti je sloucena v jeden maplet ovlddany jednodu-
chou grafickou nabidkou, kterd umoznuje prepinat mezi jednotlivymi ma-
plety. Ty obsahuji vypocty spojené s nejcetnéjSimi finanénimi produkty na
trhu. Sada disponuje maplety se zakladnimi jednoduchymi vypocty napri-
klad spottebitelské avéry, které jsou snadno dohledatelné v internetovych
kalkulackach. Osahuje ale také sofistikovanéjsi vypocty typu RPSN spojené
s problematikou spotiebitelskych avértd, které nejsou bézné dostupné. Zaji-
mava je také zména ve vypoctech penzijniho pfipojisténi pred a po zakonné
zméné. Nesporné pfinosnd je i moznost ve vybranych mapletech ptrepinat
mezi frekvencemi splaceni.

AcC je mozZnost tvorby maplet stard pres ¢trnact let, pfedstavuje silny
nastroj ktery je minimaln€ vyuzivan. Krasa programu Maple, respektive ma-
pletl, spociva jednak v jejich jednoduchosti, ale také v Sirokém uplatnéni
v jednotlivych exaktnich védéch.
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Priloha A - Zdrojovy kdéd

restart
with(Maplets Elemenis :
an := proc (DI, i, n, m) options operator, arrow;

local T:

T := convert MapletsTools-Get('DB2), string) :

if T=DBtextlthen (Dl*l* M) [ 1- (1+| 1)’\(—n~m)j (1+i* O;Slj)
dw(M*ﬁQﬂly[L(Lﬂ*Q@J(-nm)mdm

m m

end proc:

an2:= proc (DI, i, n) optionsoperator, arrow; (DI *i*0.01)/(1-(1+i*0.01)"(
-n)) end proc:

ani := proc (i, n, m) optionsoperator, arrow; (1-v(i, m)”~n)/ (i* %61) end proc:

> KN :=proc(aa, nn, ii);

local k, M, a, b, c;

M := 0;

b . 0-85il .
1200

for k from Ltonndoc:= (nn—k)-12;M := M+ (aa- (1 + b)) end do;

M

end proc:

MM :=proc (m) optionsoperator, arrow,

local TT;

TT = convert MapletsTools-Get('DBY), string);

if TT="mésikkng" then 12€elseif TT ="¢tvrtletrg" then 4 else 1 end if end if:

end proc:

PH:= proc (C, n, i, NH) optionsoperator, arrow,

-1*(((C/100)*NH)* (1/ (1 +i/100) )" n-((C/100) * NH) -NH* (1 +i/100) " (
-n)* (i/100))/(i/100) end proc:

POP:= proc (C, n, vp, p options operator, arrow;,

vp
(e (306 ) *7?)
end proc:
PREVOD:=proc(aa, r) optionsoperator, arrow,
ifaa < 0then Oelseif aa > rthenr elseaaend if endif:
end proc:
RPSN:= proc (KO0, a, n, P) options operator, arrow;
local pom;
pom:= KO=sum( & (1 +r)"(k/12),k=1.n) + P,
fsolve pomr) *100
end proc:
RPSN2= proc (KO, a, n, P, spl, poc) options operator, arrow;
local pom r, nn, poc], ff;

365

if poc=tydni' then pocl:= n-7 elsepocl:= n- 12 end if;

if spl=m¢sicné' then nn == ceil _pocl s ff = L. else nn:= ceil[m);ff
( 365) 12°
12



II

= —L_ endif;
pom:= KO=sum( & (1 +r)"(k-ff),k=1.nn) + P,
fsolvg pomr) *100
end proc:
RPSN3= proc (KO, a, n) optionsoperator, arrow;
local pom;
pom:= KO=(a+KO0)/(1+4r)"(n/365);
fsolvg pomr) *100
end proc:
S:=proc (a, n, m i) optionsoperator, arrow,
(a* (1 +0.85*i/(m*100))* ((1 +0.85*(i/(m*100)))~(n*m)-1))/(0.85*(i/(m
*100)))
end proc:
S2:= proc (a, n, m i) optionsoperator, arrow;
local T,
T := convert MapletsTools-Get('DB1'), string);
if T=DBtextlthen (a* (1 + 0.85*i/ (m*100))* ((1 +0.85* (i/ (m*100)))"(n* m)
-1))/(0.85*(i/ (m*100)));
ese(a* ((1 +0.85*(i/(m*100)))M(n*m)-1))/(0.85*(i/ (m*100))); endif:
end proc:
S3:=proc (a, n, i) optionsoperator, arrow;
(a* ((1 + (i/1200))~(n*12)-1))/(i/1200)
end proc:
S4:=proc (a, n,12 options operator, arrow,
i (12:n)
& (1 + 1200)
end proc:
S5:=proc (a, n, i) optionsoperator, arrow;
(a* ((1 +0.85*(i/1200))~(n*12)-1))/(0.85*(i/1200))
end proc:
SPNov:= proc (b) options operator, arrow;
if b < 300then 0 €lif b < 1000then (90+ 0.2* (b-300)) €if b > 1000then 230end if:

end proc:

SPSta= proc (b) options operator, arrow;,

if b < 100then O€lif b < 200then (50+ 0.4* (b-100)) difb < 300then (904 0.3
* (b-200)) elif b < 400then (120+ 0.2* (b-300)) éif b < 500then (1404 0.1
* (b-400)) elif b > 500then 150end if:

end proc:

STAT:=proc(a) options perator, arrow;

local sp

sp:= rounda-1.2);

if sp> 2000then 2000else spend if;

end proc:

SUMA:= proc(a, n, P, spl, poc) optionsoperator, arrow,

local poc], nn, K;

365

if poc=tydni' then pocl:= —~ esepocl:= 12endif;
if spl=meésicne’ then nn := ceil(n*12/pocl) eseif spl=rocne’ then nn := ceil(n*1

335 /pocl) end if end if;

/pocl) elsenn := ceil(n*
nn-a+P



I11

end proc:

Umor := proc (DI, i, n, m) options operator, arrow,

local a, nl:

a:=an(Dl,i,n,m):

nl:=n-m:

matrix( [ [ obdobjsplatka Urok umor, zistateK, [0, ™, *, *, DI, sed [ j Z2D( a), Z2D( a
*(L-v(i,m™Nnl—j+1))),2Z2D(a*v(i,m”*(nl—j+1)),Z2D(a* ani(i,n1—j,
m))1,j=1..n1—1), [nl, Z2D(a), Z2D(a* (1-v(i,m))), Z2D(a* v(i,m)), ],
S, L1 [0, Z22D(n1x a), Z2D(n1* a— D), DI, T'11)

end proc:

> Vv := proc (i, m) optionsoperator, arrow; 1/(1+ O.le-l*'—m) end proc:

Z2D =proc (c) optionsoperator, arrow; evalf(0.1e-1*round 100t)) end proc:

DBtextl:= "Piipisovani Urok na z&atku Urokovaciho obdobi'DBtext2
:= "P¥ipisovani urok na konci trokovaciho obdobi":

mapletMENU := Maplet(Window['WMenu'](‘title'="Hlavn i
nabidka",
BoxLayout('vertical'='true','inset'=10,'backgrou nd'=
‘white',
BoxRow('border'="true',[BoxRow("Dluhopisy"),
BoxRow(
BoxCell(Button("Maplet #1",'tooltip'="Maplet na
vypo cet teoretické hodnoty dluhopisu”,Evaluate(‘function '=
'Maplets[Display](mapletDLH)"))1),
BoxRow('border'="true',[BoxRow("Klasické spo reni"),
BoxRow(
HorizontalGlue(),
BoxCell(Button("Maplet #1",'tooltip'="Maplet na
vypo cet klasického spo reni",Evaluate(‘function'="Maplets
[Display](mapletKS1)Y)),
BoxCell(Button("Maplet #2",'tooltip'="Maplet na
vypo cet klasického spo feni s moznosti vyb &ru
uro ceni"Evaluate(‘function'="Maplets[Display](mapletKS 2)"))
),
HorizontalGlue())]),
BoxRow('border'="true',[BoxRow("Penzijni
pzripojist  &ni"),
BoxRow(
HorizontalGlue(),
BoxCell(Button("Maplet #1",'tooltip'="Maplet na
vypo cet penzijniho p ¥ipojist  &ni zaloZzeného po 1. lendnu
2013",Evaluate(‘function'="Maplets[Display](mapletP P1)")),
BoxCell(Button("Maplet #2",'tooltip'="Maplet na
vypo cet penzijniho p 7ipojiSt  &ni s moznosti zadani
roku zaloZeni (zm &na statnich p #isp &vk od 1.1.2013)",
Evaluate('function'='"Maplets[Display](mapletPP2)") ),



v

HorizontalGlue())]),
BoxRow('border'="true’,[BoxRow("RPSN"),
BoxRow(
BoxCell(Button("Maplet #1",'tooltip'="Maplet na
vypo cet RPSN pro spot rebitelsky av &rsm &si enimi splatkami)
" Evaluate('function'="Maplets[Display](mapletRPSN1 M),
BoxCell(Button("Maplet #2",'tooltip'="Maplet na
vypo cet RPSN pro spot rebitelsky av &r s moznosti
vyb &rum &si &nich nebo tydenich splatek”,Evaluate(‘function'=
'Maplets[Display](mapletRPSN2)")),
BoxCell(Button("Maplet #3",'tooltip'="Maplet na
vypo cet RPSN pro spot  rebitelsky Gv &r s jednorazovym

splacenim",Evaluate(‘function'='"Maplets[Display](ma pletRPSN3)
IND.

BoxRow('border'="true',[BoxRow("Spot rebitelsky
uve&r"),

BoxRow(

BoxCell(Button("Maplet #1",Evaluate(‘function'=
'Maplets[Display](mapletSU)"))))]),
BoxRow('border'="true',[BoxRow("Stavebni spo reni"),
BoxRow(
BoxCell(Button("Maplet #1",Evaluate(‘function'=
'Maplets[Display](mapletSS)))))),
BoxRow('background'="white"),
BoxRow('background'='white',
BoxCell(Button("Ukon ¢it",Shutdown())))
)):
mapletDLH:= Maplet(Window['WDLH']('title'="Teoretic ka hodnota
dluhopis 1",
BoxLayout('vertical'='true’,'inset'=15,
BoxRow('halign'="center’,'border'="false’,
'background'="white',Label("Vypo cet teoretické hodnoty
dluhopisu", font'=Font("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,
BoxColumn(
BoxRow("Urokova mira i:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi"(10),"%",
HorizontalGlue()),
BoxRow(),
BoxRow("Doba splatnosti n:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
"rok u",HorizontalGlue())),
BoxColumn(
BoxRow("Kupdnové urokova mira C:"),



BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFC'](10),"%",
HorizontalGlue()),

BoxRow(),

BoxRow("Nominalni Hodnota NH: "),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField["TFNH'](10),
"K &¢",HorizontalGlue()))),

BoxRow ('border'="false’,'background'="white’,Label
("Vypo cet provedeme pomoci vzorce:", font'=Font("Times",14 )
),

BoxRow([MathMLViewer(‘'value' = MathML[Export](P=(C*
(1+i)™n-C+NH*i)/(i*(1+i)"n)),'width'="250",'height’ ='100',
‘fontsize'=12)]),

BoxRow(Button("Vypo  ¢itat teoretickou hodnotu",

Action ( Evaluate (‘'TB1' = 'evalf(PH(TFC, TFn, TFi, TFNH))")
),
BoxRow('border'="true’','background'="white',Label
("Teoreticka hodnota dluhopisu:",'font'=Font("Times ",14))),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextBox['TB1'|('editable’ =
‘false’,'font'=Font("Times",12), 1..20),"K ¢",HorizontalGlue()
)s

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFC' =
"0"),SetOption('TFi' = "0"),SetOption('TFn' = "0"), SetOption

('TFNH' ="0"),SetOption('TB1' = "™)))),
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Shutdown())))
)):
mapletkS1:= Maplet(Window['WKS1']('title'="Klasické spo reni
#1",
BoxLayout('vertical'="true’,'inset'=15,

BoxRow('halign'="center’,'border'='false’,
'‘background'="white’,Label("Vypo ¢et klasického spo feni",
‘font'=Font("Times",14))),

BoxRow('halign'='center’,'valign'="none’,'border'=
‘false’, TextBox[' TBUP']("Groky dan ény
Ulozkaap ripisovani Urok & shodné",'font'=Font("Times",13),
‘editable'="false',2..27)),

BoxRow('border'="true’,
BoxColumn(
BoxRow("Pravidelny vklad:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFvklad'](10),
"K &¢",HorizontalGlue()),
BoxRow("Urokova mira:"),



BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi")(10),"%",
HorizontalGlue())),

BoxColumn(

BoxRow("Doba spo  reni:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFn'](10),
"let",HorizontalGlue()),

BoxRow("Po cetvklad u@ro cné&:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFm'](10),"
" HorizontalGlue()))),

BoxRow(Button("Vypo  ¢itat",Action(Evaluate('TB1'='S

(TFvklad, TFn, TFm,TFi)"),
Action(Evaluate('TB2' = "TFn"*'TFm™*'TFvklad'),
Action(Evaluate ('TB3' = 'TB1'-'TB2"))))),
BoxRow(
BoxColumn(‘halign'="left,
BoxRow("Naspo rena suma:"),
BoxRow("Vklady:"),
BoxRow(" Uroky:")),

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1](‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB2"(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB3']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption
(‘'TFvklad' = 0),SetOption('TFn' = 0),SetOption('TFi
SetOption('TFm' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOptio
"),SetOption('TB3' = ")))),
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFvklad', 'TFn', 'TF', 'TFm', TB1','TB2','TB3")
)):
mapletKS2:= Maplet(Window['WKS2']('title'="Klasické
#2",
BoxLayout('vertical'="true’,'inset'=15,
BoxRow('halign'="center’,'border'='false’,
'background'="white',Label("Vypo cet klasického spo
‘font'=Font("Times",14))),
BoxRow('halign'='center’,'valign'="none’,'border'=
'false’, TextBox[ TBUP']("Groky dan ény
Ulozkaap ripisovani trok & shodné
vyb &ruro ceni (p tedlh atni nebo polh atni)",'font'=Font

‘= 0),
n(TB2' =

)

spo reni

reni",

VI



("Times",13),'editable'="false",3..27)),

BoxRow('border'="true',[BoxRow(
BoxColumn(
BoxRow("Pravidelny vklad:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFvklad'](10),
"K &",HorizontalGlue()),
BoxRow("Urokovéa mira:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi"(10),"%",
HorizontalGlue())),

BoxColumn(

BoxRow("Doba spo  reni:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
"let",HorizontalGlue()),

BoxRow("Po cetvklad u@ro cnég:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFm'](10),"
" HorizontalGlue()))),

BoxRow(DropDownBox['DB1'(DBtext1,[DBtext1,DBtext2]
N,

BoxRow(Button("Vypo  c&itat",Action(Evaluate('TB1' =

'S2(TFvklad, TFn, TFm,TFi)"),Action(Evaluate('TB2' = "TFn'*
"TFm™*TFvklad'),Action(Evaluate ('TB3' = 'TB1'-'TB 29M)),
BoxRow(

BoxColumn(‘halign'="left,
BoxRow("Naspo rené suma:"),
BoxRow("Vklady:"),
BoxRow("Uroky:")),

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1](‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &),
BoxRow(TextBox['TB2'(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB3']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K )}

BoxRow('border'="true’,

BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption
('TFvklad' = 0),SetOption('TFn' = 0),SetOption('TFi '=0),
SetOption('TFm' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOptio n('TB2' =
"),SetOption('TB3' = ")))),

BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(

VII



VIII

[TFvklad', 'TFn', TF', TFm','TB1','TB2','TB3'",’ DB17)))))
)):
mapletPP1:= Maplet(Window['WPP1']('title'="Penzijni
pripojist  &ni#1",
BoxLayout(vertical=true,inset=15,

BoxRow('halign'="center','border'="false’,
'background'="white',Label("Vypo cet penzijniho p Yipojist  &ni",
‘font'=Font("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,

BoxColumn(

BoxRow("M &si ¢nip risp &vek 0 castnika:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[ TFucas'(10),
"K &¢",HorizontalGlue()),

BoxRow("P redpokladané zhodnoceni:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi"(10),"%",
HorizontalGlue())),

BoxColumn(
BoxRow("M &si &nip risp &vek zam é&stnavatele:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFzam'](10),
"K ¢",HorizontalGlue()),
BoxRow("Po cetrok @ placeného pojist &ni:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
"let",HorizontalGlue()))),

BoxRow(Button("Vypo  ¢citat",
Action(Evaluate('TB1' = 'evalf(TFucas*TFn*12)"),
Action(Evaluate('TB2' = 'trunc(evalf(S3(TFucas,TFn,

TFi)-'TB1")"),

Action(Evaluate('TB3' = 'evalf(TFzam*TFn*12)"),

Action(Evaluate('TB4' = 'trunc(evalf(S3(TFzam,TFn,
TFi)-'TB3")"),

Action(Evaluate('TB5' = 'evalf(SPNov(TFucas)*TFn*
12)),

Action(Evaluate('TB6' = 'trunc(evalf(S3(SPNov
(TFucas), TFn,TFi)-"TB5")"),

Action(Evaluate('TB7' = "TB1'+'TB2'+'TB3'+'TB4'+
'TB5'+'TB6"),

Action(Evaluate('TB8' = "TB7'-(0.15*(TB2'+'TB3'+
'TB4'+'TB6"))")

MMM,

BoxRow(

BoxColumn(‘halign'="left,



BoxRow("Celkové p ¥isp &vky 0 ¢&astnika:"),

BoxRow("Vynosy z p fisp &vk 0 castnika:"),
BoxRow("Celkové p ¥isp &vky zam &stnavatele:"),
BoxRow("Vynosy z p fisp &vk . zam &stnavatele:"),

IX

BoxRow("Celkové statni p risp &vky:"),
BoxRow("Vynosy ze statnich p risp &vka:"),
BoxRow("Jednorazoveé vyrovnani p red zdan &nim:"),

BoxRow("Jednorazové vyrovnani po zdan

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1'(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB2']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB3']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB4'(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB5']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB6'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K "),
BoxRow(TextBox['TB7'](‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB8']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,

&ni™),

BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFucas'

= 0),SetOption('TFi' = "),SetOption('TFn' = ""),Se
(‘TFzam' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOption('TB2'
SetOption('TB3' = ""),SetOption('TB4' = "),SetOpti
"),SetOption('TB6' = "),SetOption('TB7' = "),Set
(TB8 =")))).

tOption

=),

on('TB5' =

Option

BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(

[TFucas', 'TFn', 'TF', TFzam', TB1','TB2','TB3/,

'TB5','TB6','TB7','TB81)))))

)):

mapletPP2:= Maplet(Window['WPP2']('title'="Penzijni

pripojist  &ni#2",

BoxLayout(vertical=true,inset=15,

BoxRow('halign'='center’,'border'="false’,

'background'="white',Label("Vypo cet penzijniho p

‘font'=Font("Times",14))),

‘TB4',

7ipojist

&ni",



BoxRow('border'="true',[BoxRow(
BoxColumn(
BoxRow("M é&si cnip risp &vek 0 castnika:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFucas'](10),
"K &",HorizontalGlue()),
BoxRow("P redpokladané zhodnoceni:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi")(10),"%",
HorizontalGlue())),

BoxColumn(
BoxRow("M &si ¢nip risp &vek zam é&stnavatele:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFzam'](10),
"K &",HorizontalGlue()),
BoxRow("Po cetrok 1 placeného poijist &ni:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
"let",HorizontalGlue()))),

BoxRow(HorizontalGlue(),"Rok uzav reni smlouvy:
" TextField['TFrok'](10),HorizontalGlue())]),

BoxRow(Button("Vypo  ¢itat",

Action(Evaluate('TB1' = 'evalf(TFucas*TFn*12)",

Action(Evaluate('TB2' = 'trunc(evalf(S3(TFucas,TFn,
TFi)-'TB1")"),

Action(Evaluate('TB3' = 'evalf(TFzam*TFn*12)"),

Action(Evaluate('TB4' = 'trunc(evalf(S3(TFzam,TFn,

TFi)-'TB3")"),

Action(Evaluate('TB5' = 'evalf(SPSta(TFucas)*PREVOD
(2013-TFrok,TFn)*12+SPNov(TFucas)*(TFn-PREVOD(2013- TFrok,TFn)
)¥12))

Action(Evaluate('TB6' = 'trunc(evalf(S4(S3(SPSta
(TFucas),PREVOD(2013-TFrok, TFn), TFi),(TFn-PREVOD(20 13-TFrok,
TFn)),TFi)+S3(SPNov(TFucas),(TFn-PREVOD(2013-TFrok, TFn)),TFi)
-TB5Y))),

Action(Evaluate('TB7' = "TB1'+'TB2'+'TB3'+'TB4'+
"TB5'+TB6"),

Action(Evaluate('TB8' = "TB7'-(0.15*('TB2'+'TB3'+
"TB4'+'TB6"))")

M),

BoxRow(

BoxColumn('halign'='left’,
BoxRow("Celkové p risp &vky U c&astnika:"),
BoxRow("Vynosy z p fisp &vk 0 castnika:"),
BoxRow("Celkové p risp &vky zam &stnavatele:"),
BoxRow("Vynosy z p risp &vk i zam &stnavatele:"),



XI

BoxRow("Celkové statni p risp &vky:"),
BoxRow("Vynosy ze statnich p tisp &vka:"),
BoxRow("Jednorazové vyrovnani p red zdan &nim:"),
BoxRow("Jednorazoveé vyrovnani po zdan &ni:")),
BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB2']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB3"(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB4'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB5']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB6"(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB7'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),
BoxRow(TextBox['TB8'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFucas'

= 0),SetOption('TFi' = 0),SetOption('TFrok' = "2013 ",
SetOption('TFn' = 0),SetOption('TFzam' = 0),SetOpti on('TB1' =
"),SetOption('TB2' = ""),SetOption('TB3' = "),Set Option
('TB4' =""),SetOption('TB5' = "), SetOption('TB6' =",

SetOption('TB7' = "),SetOption('TB8' = ")))),

BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFucas', 'TFn', 'TFi', 'TFzam','TFrok', TB1','TB2 'TB3,
'TB4','TB5','TB6',' TB7','TB81)))))
)):
mapletRPSN1:= Maplet(Window['WRPSN1(title'="Vypo cet RPSN
#1",

BoxLayout(vertical=true,inset=15,

BoxRow('halign'="center','border'='false’,
'‘background'="white',Label("Vypo ¢et RPSN pro spot rebitelsky
av er",'font'=Font("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,

BoxColumn(

BoxRow("VySe av  &ru:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFuv'](10),



XII

"K &",HorizontalGlue()),
BoxRow("Jednorazovy poplatek:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[ TFpop'(10),
"K &",HorizontalGlue())),

BoxColumn(

BoxRow("M &si &ni splatka:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFsp'](10),
"K &¢",HorizontalGlue()),

BoxRow("Po cetm é&sic u splaceni:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
HorizontalGlue()))),

BoxRow(Button("Vypo  ¢itat",Action ( Evaluate (‘'TB1'
= 'RPSN(TFuv,TFsp,TFn,TFpop)"),
Action ( Evaluate ('TB2' = 'TFsp™*'TFn'+'TFpop")))) )

BoxRow(

BoxColumn(‘halign'="left,
BoxRow("RPSN:"),
BoxRow(" Splacena suma:")),

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"%"),
BoxRow(TextBox['TB2'(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFuv' =
0),SetOption('TFsp' = 0),SetOption('TFn' = 0),SetOp tion
(‘TFpop' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOption('TB2’ ="M,
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFuv', 'TFsp', 'TFn', 'TFpop', TB1','TB21)))))
)):
mapletRPSN2:= Maplet(Window['WRPSN2']('title'="Vypo cet RPSN
#2",
BoxLayout(vertical=true,inset=15,
BoxRow('halign'='center’,'border'="false’,
'background'="white',Label("Vypo cet RPSN pro spot  rebitelsky
av er",'font'=Font("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,
BoxColumn(
BoxRow("VySe av  &ru:"),



XIIT

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[ TFuv')(10),
"K &",HorizontalGlue()),

BoxRow("Jednorazovy poplatek:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFpop'(10),
"K &¢",HorizontalGlue())),

BoxColumn(
BoxRow("Pravidelna splatka:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFsp'](10),
"K &",DropDownBox['DB1("tydn g"['tydn  &""m &si ¢n&"]
),HorizontalGlue()),
BoxRow("Doba splaceni:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),"
", DropDownBox['DB2]("tydn o' ['tydn  a",)"m &sic 4"
),HorizontalGlue()))),

BoxRow(Button("Vypo  ¢&itat",

Action(Evaluate('TB1' = 'RPSN2(TFuv,TFsp,TFn, TFpop,
DB1,DB2)",

Action(Evaluate('TB2' = 'SUMA(TFsp,TFn,TFpop,DB1,
DB2)")

M),

BoxRow(

BoxColumn(‘halign'="left,
BoxRow("RPSN:"),
BoxRow("Splacena suma:")),

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"%"),
BoxRow(TextBox['TB2'(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K 9))}

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFuv' =
0),SetOption('TFsp' = 0),SetOption('TFn' = 0),SetOp tion
(‘TFpop' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOption('TB2’ ="MN),
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFuv', 'TFsp', 'TFn', 'TFpop', TB1','TB21)))))
)):
mapletRPSN3:= Maplet(Window['WRPSN3']('title'="Vypo cet RPSN
#3",
BoxLayout(vertical=true,inset=15,
BoxRow('halign'='center’,'border'="false’,



'‘background'="white',Label("Vypo ¢et RPSN pro spot tebitelsky
av er,'font'=Font("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,
BoxColumn('halign'='left’,
BoxRow("VySe av  &ru:"),
BoxRow("Poplatek:"),
BoxRow("Splatnost:")),

BoxColumn(

BoxRow(TextField['TFuv'](10)," K c",
BoxRow(TextField[ TFpop1(10)," K "),
BoxRow(TextField['TFn'](10),"dn a")),

BoxRow(Button("Vypo  ¢citat",
Action(Evaluate('TB1' = 'RPSN3(TFuv,TFpop,TFn)"),
Action(Evaluate('TB2' = 'TFuv'+'TFpop")))),

BoxRow(

BoxColumn('halign'='left’,
BoxRow('halign'='left',"RPSN:"),
BoxRow('halign'='left',"Splacena suma:")),

BoxColumn(
BoxRow(TextBox['TB1']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"%"),
BoxRow(TextBox['TB2'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFuv' =
0),SetOption('TFn' = 0),SetOption('TFpop' = 0),SetO ption
('TB1' = ""),SetOption('TB2' =")))),
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFuv', 'TFn', TFpop', TB1',' TB21)))))
)):
mapletSU:= Maplet(Window['WSU'](‘title'="Spot rebitelsky
av er,
BoxLayout('vertical'='true’,'inset'=15,
BoxRow('halign'="center’,'border'="false’,
'background'="white',Label("Spot rebitelsky Gv &r",'font'=Font
("Times",14))),

BoxRow('border'="true’,[
BoxRow(

XIV



BoxColumn(

BoxRow("VySe uv  &ru:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[ TFuv'(10),
"K &",HorizontalGlue()),

BoxRow("Doba splaceni:"),

BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn](10),
"rok ",HorizontalGlue())),

BoxColumn(
BoxRow("Ro ¢&ni urokova mira:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi"(10),"%",
HorizontalGlue()),
BoxRow("Platba splatek:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), DropDownBox['DB1']
("m &si en&"['m &si en&"" c&tvrtletn  &""ro  &¢n&"]),HorizontalGlue()

N

BoxRow(DropDownBox['DB2'](DBtextl,[DBtext1,
DBtext2]))]),

BoxRow(Button("Vypo  ¢itat",

Action(Evaluate('TB1' = 'Z2D(evalf(an(TFuv, TFi,
TFn,MM(DB1))))),

Action(Evaluate('MMLV1' = 'MathML[Export](evalm
(Umor(TFuv, TFi, TFn,MM(DB1))))"))))),

BoxRow(
BoxColumn(BoxRow(HorizontalGlue(),"Vyse
splatky:")),
BoxColumn(BoxRow(TextBox['TB1'](‘editable’ =
‘false’,'font'=Font("Times",12), 1..15),"K ¢" HorizontalGlue()
)2

BoxRow("Umo rovaci plan"),
BoxRow((MathMLViewer[MMLV1'(value="",'wrapped'=
'true’,'width'="450'",'height'= '300"))),

BoxRow('border'="true’,

BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption('TFuv' =
0),SetOption('TFi' = 0),SetOption('TFn' = 0),SetOpt ion
('MMLV1' = "),SetOption('TB1' =")))),

BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(
[TFuv', TR, 'TFn', 'TB17)))))
)):

_> mapletSS:= Maplet(Window['WSS']('title'="Stavebni s po reni",

XV



XVI

BoxLayout('vertical'="true’,'inset'=15,
BoxRow('halign'='center','border'="false’,
'background'="white',Label("Vypo cet stavebniho spo reni",
‘font'=Font("Times",14))),

BoxRow('halign'='center','border'="true’,
BoxColumn(
BoxRow("Pravidelny m &si ¢ni vklad:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFvklad'](10),
"K &",HorizontalGlue()),
BoxRow("Urokovéa mira:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFi"(10),"%",
HorizontalGlue()),
BoxRow("Vstupni poplatek (z cilové céstky):"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[ TFvpop'](10),
"%",HorizontalGlue())),

BoxColumn(
BoxRow("Cilova céstka:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFcil(10),
"K &¢",HorizontalGlue()),
BoxRow("Po cetrok G spo feni:"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField['TFn'](10),
"let",HorizontalGlue()),
BoxRow("Ro &ni poplatek (vedeni U ctu a vypisy):"),
BoxRow(HorizontalGlue(), TextField[' TFpop'(10),
"K &¢",HorizontalGlue()))),

BoxRow(Button("Vypo  cgitat",

Action(Evaluate('TB1' = 'POP(TFcil, TFn, TFvpop, TFpop )),
Action(Evaluate('TB2' = 'TFn*12*TFvklad'),

Action(Evaluate('TB3' = 'S5(TFvklad, TFn, TFi)-'TB2' ),
Action(Evaluate('TB4' = 'STAT(TFvklad)*TFn"),

Action(Evaluate('TB5' = 'KN(STAT(TFvklad),TFn,TFi)' -'TB4Y),
Action(Evaluate('TB6' = (TB2'+'TB3'+'TB4'+TB5)-' TB1'
M)

BoxRow(

BoxColumn(‘halign'="left,
BoxRow("Poplatky:"),
BoxRow("P rzisp &vky U castnika:"),
BoxRow("Vynosy z p risp &vku U castnika:"),
BoxRow(" Statni p risp &vky:"),
BoxRow("Vynosy ze statnich p risp &vk "),
BoxRow("Naspo rena castka:")),



XVII

BoxColumn(

BoxRow(TextBox[ TB1']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),

BoxRow(TextBox['TB2"(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),

BoxRow(TextBox['TB3']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),

BoxRow(TextBox['TB4'](‘editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),

BoxRow(TextBox['TB5"(‘editable’ = ‘false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K &"),

BoxRow(TextBox['TB6']('editable’ = 'false’,
‘font'=Font("Times",12), 1..15),"K ")),

BoxRow('border'="true’,
BoxCell(Button("Vymazat",Action(SetOption

(‘'TFvklad' = 0),SetOption('TFcil' = 0),SetOption('T Fi'=0),
SetOption('TFn' = 0),SetOption('TFvpop' = 0),SetOpt ion
(‘TFpop' = 0),SetOption('TB1' = ""),SetOption('TB2' =",
SetOption('TB3' = ""),SetOption('TB4' = "),SetOpti on('TB5' =

""),SetOption('TB6' = ")))),
BoxCell(Button("Navrat do Menu",Action(Shutdown(

['TFvklad', 'TFn', 'TFi, 'TFcil, "TFvpop', 'TFpop 'TB1,
'TB2',TB3',TB4', TB5', TB6)))))
)

i> Mapletg Display(mapletMENU;
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