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Uvod

Zamérem této prace je ukazat moznosti modernich postupa pii volnocasovych aktivitach
v oblasti myslivosti a ochrany pfirody, predev§im pedagogiim, ktefi pracuji s détmi na letnich
tdborech, ptfipadné v krouzcich s pfirodovédnou tématikou. Predstavit moznosti zapojeni
myslivecké tématiky do traveni volného Casu dnesnich déti a mladych lidi. Pedagogim, ktefi
najit moznosti vyuziti mysliveckych témat v oblasti volno¢asovych aktivit déti mladsiho
Skolniho véku. Jako inspiraci a piiklad tradice prace myslivcd s mladezi pfipomenu soutéz
Zlata srnci trofej.

Cilem priace je navrhnout soubor sedmi zazitkovych her, které jsou inspirovany
tradiénimi zpusoby prace myslivet s mladezi. Navrhované hry bude mozné v praxi vyuzit
k rozvijeni zdkladnich kompetenci za pouziti znalosti z myslivosti.

Mym zémérem bylo vytvofit hry, které budu moci pouzivat predev§im jako zdbavnou
formu ovéfeni znalosti z oboru myslivosti.

Myslivost jako zpusob traveni volného Casu populace ma jiz tradi¢ni misto v nasi kultufe.
V poslednich letech jsou myslivci vefejnosti vniméani spiSe z negativniho hlediska, jako
spolek nemilosrdnych lovcu, ktefi stfili po vSem zivém, co se v pfirodé€ nachazi. Rada bych
proto ukdzala myslivost i z jiné stranky. Myslivost, jako zivotni styl, kdy se navzijem jeho
ucastnici oslovuji kamarade, kdy si na pfivitanou podavaji ruce, mladsi respektuji starsi,
navzdjem se od sebe uCi a predavaji si zkuSenosti a dovednosti. Rada bych touto praci
predstavila myslivost jako volnocasovou aktivitu, ktera je naro¢na na Cas a Casto i na finance.
Od svych clenu casto vyzaduje dobrou fyzickou kondici a pracovni nasazeni. Presto dava
svym vyznavaCim moznost se realizovat v praci se Sirokou vefejnosti, a to predevsim s détmi.

Teoreticka Cast prace je ivodem do tématiky myslivosti. Zabyva se jeji tradici a historii
na tizemi Cech a Moravy. Pfiblizuje historii mysliveckych spolkd a tradici prace s mladezi.
V této Casti povazuji za nutné také vysvétlit pojmy volny Cas, zdjmovy utvar a spolek. Protoze
se tato prace bude zabyvat zpusoby traveni volného Casu déti predskolniho véku, povazuji
také za nutné osvétlit uroven chapani a psychické zralosti déti tohoto veéku.

Témata a naméty, které predkladam v praktické Casti této prace, budou zpracovany a fazeny
tradiénim zptsobem. Jednotlivé skupiny obort jsou stejné vyuCovany i ve vzdélavani
dospélych adeptd myslivosti. Ve své praci se budu snazit tradi¢ni naméty a témata z oboru
zpracovat noveé a atraktivné. Zaradit do prace s détmi, pfipadn€ i dospelymi, nové metody

zalozené predevsim na principech zazitkové pedagogiky. V préci se pokusim vytvofit aktivity,
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které jsou variabilni a pouZitelné pro rozli¢nou skupinu hraga s riznou mirou znalosti z oboru.

Hry budeme moci piizpisobovat jak v oblasti fyzicke naro¢nosti, tak i v mife faktickych

znalosti.



1 Volny ¢as a vychova

Volny ¢as muzeme chapat jako Cas, kdy nemusime plnit zadné povinnosti. V této dobé
nejsme nuceni se zabyvat zadnymi cinnostmi spojenymi s obzivou, studiem, hygienou,
spankem a ostatnimi Cinnostmi nutnymi k zajisténi zékladnich potfeb jedince. Podle
pedagogického slovniku je to Cas, ktery nam zbyde na provozovani svych vlastnich zajmu.
(Pricha, Walterova, Mares, 2001, s. 274)

Volny ¢as muzeme také brat jako protivahu nebo protipol pracovnimu Casu. Volny cas
neni jen Casem zahalky, ale ve volném Case se muzeme zabyvat ¢innostmi, které nas zajimaji.
Tyto Cinnosti nas Cini Stastnymi. Volny ¢as nam muze také slouzit k provozovani ¢innosti, pfi

kterych se mizeme ucit a vzdélavat. (Kratochvilova, 2004, s. 77)

1.1 Funkce volného ¢asu

Nazor na presné vymezeni funkci volného Casu se u odbornika li§i. Mezi hlavni funkce
volného Casu patii odpocinek, zabava a rozvoj osobnosti. Ve volném Case muzeme uplatiiovat
takzvanou neformalni vychovu. Pod neformélni vychovou vidime ¢innosti, které predevsim
respektuji dobrovolnost, atraktivitu a zajimavost. V odbornych publikacich se mizeme setkat
s raznym délenim vychovy. Pro nase ucely vybereme déleni funkci volného Casu podle
Stanislava Bendla (2015, s. 122). Ten déli funkce volného Casu na Ctyti zakladni funkce.
Funkce vychovné-vzdélavaci

Se zabyva pusobenim na jedince v oblasti socialnich vztahl, seberealizace a
celozivotniho uceni. Pfi naplnéni této funkce ve vychové volime takové prostredky, které
respektuji zasady traveni volného Casu.

Funkce zdravotni

Tato funkce se zabyva osvojovanim si zdravého zivotniho stylu. Pfedevsim v oblasti
hygienickych navykd, pfiméfeného pohybu, zdravého jidelnicku, vhodného usporadani
denniho rezimu, psychohygieny a vztaht v kolektivu.

Funkce socialni

Ta ndm umoziuje navazovani socialnich vztahd, pratelstvi a kamaradstvi. Diky
socialni funkci volného Casu muze jedinec navazovat vztahy s lidmi, ktefi maji podobné
z4jmy a koniCky. Setkdva se snovymi autoritami, buduje si své postaveni ve skupiné

vrstevnikti. Pohled spole¢nosti je na tuto funkci Casto jen jako na dozor nad détmi mimo



vyuCovani. Presto maji moznost vychovatelé naptiklad ve Skolnich druzinach pomoci détem
z problematickych rodin. Prostfedi, ve kterém se déti pohybuyji, je pro vSechny stejné, tak jako
materidlni vybaveni a pfistup vychovatele.
Funkce preventivni

Tato funkce se zabyva prevenci zptasobu traveni volného ¢asu. Tuto funkci vyuzivame
k tomu, abychom déti naucili spravné travit sviij volny Cas a vyhnuli se negativnim jevim,
jako jsou ruzné zavislosti, kriminalita, nespravné sexualni chovani a podobné. (Bendl, 2015,

s. 123)

1.2 Specifika volného casu déti

Volny c¢as déti i dospélych se v priabéhu poslednich let velmi zménil. Ke zméné doslo
predevs§im v délce volného Casu. Zatim co Cas vénovany zivotnim potiebam se stabilizoval,
vzrostl podil volného Casu tfikrat, ¢as prace se snizil na jednu Ctvrtinu zivota. Zménil se tedy 1
volny Cas déti. Byla zakazana détska prace, prodlouzila se doba ptfipravy na povolani. Volny
Cas tedy zaujima ve struktufe lidského zivota prvni misto. (Hofbauer, 2004, s. 27)

S prodlouzenim volného Casu déti se prodlouzil i volny Cas jejich rodicu, ktefi dnes
travi vice Casu spolecné. Tim se zmeénily 1 pozadavky na formy traveni volného cCasu.
Hromadna forma trdveni volného Casu jiz neni masivni. DneSnim trendem je travit volny Cas
vice individualné v homogennich skupinach. Dnes se cCasto setkdvame se spoleCnymi
aktivitami déti a rodi¢h nebo jinych pfislusnika rodiny, jako je napfiklad spolecné plavani,
cviceni rodict s détmi. Organizuji se rekreacni pobyty pro rodiCe s détmi, tabory apod. Rodice
jsou zvani do Skolnich zafizeni na dny otevienych dvefi, besidky, drakiady a jiné akce, kde se
mohou spolecné s détmi zapojit do volnoCasovych aktivit. (Pavkova, 2014, s. 120)

Vzhledem ke zménam popisovanym vyse vznikla nove i potieba vychovné ovlivilovat
volny Cas déti a piipadné i jejich rodic¢u. Pii vychovném ovliviiovani volného Casu je nutné
dodrzovat pedagogické zasady. K pedagogickému ovliviiovani volného cCasu pouzivame
bézné lidské Cinnosti (formy) jako je hra, prace a uCeni. (Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s.
126)

Jednou ze zdkladnich forem, které k vychové ve volném Case pouzivame, je hra. Hra je
pfirozenou a piijemnou formou, jak se néCemu naucit. Pro vychovu neni dilezity vysledek
hry, ale jeji prubéh. Naméty pro hru voli pedagog ze své zkusSenosti nebo miize najit inspiraci
u svych kolegt. V dnesni dobé mize vyuzit i velké mnozstvi razné zamétrenych her, které

jsou volné pristupné na internetu. Zkuseny pedagog si Casto vytvaii hry sam podle potieb a
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cila zvoleného vychovného pusobeni. Aby hra vychovné puasobila, musi hrace zaujmout.
Motivaci pro vytvoreni a nasledné i hrani hry je zdjem. Pokud vytvofime hru, kterd obsahuje
zajem hracd, je pro né atraktivnéjsi. Hra md funkci relaxacni, kompenzacni a je také
prostfedkem k dusevni hygiené. (Hijek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s. 127)

Tradicni formou vychovy ve volném case je prace. Vychova praci zacina jiz v roding.
Od nejutlejsiho véku se déti uci sebeobsluze a drobné pomoci v domacnosti. Spolecna prace
rodict s détmi velmi pozitivn€ pusobi na jejich vzajemny vztah. Rodice ¢asto byvaji pro svoje
déti v pracovnich ndvycich vzorem. Dullezité je upeviiovat tyto pracovni navyky pravidelnym
opakovanim. S pfibyvajicim vékem ditéte je vhodné tyto pracovni navyky nejen upeviovat,
ale také navysSovat. ZlepsSuje se tak jejich samostatnost a zodpoveédnost k zivotu samému. Na
vychové k praci se podili 1 z4ymova zafizeni. Krouzky zamérené na rukodélné Cinnosti nebo
krouzky pracovné-technického zaméfeni mohou déti inspirovat k vybéru budouciho povolani.
(Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s. 131)

Pfi ovliviiovani volného ¢asu hrou nebo praci dochazi u déti k uceni. Ovliviiovani
volného Casu déti uCenim. To muZeme uplatnit v nékolika oblastech. K senzomotorickému
uceni dochazi predevS§im pii sportu, pohybovych hrach nebo manualni praci. Osvojovani
poznatki ve volném Case je spojené s ndcvikem bdsni, divadelnich her, pisni ziskavanim
informaci z riznych oblasti lidské Cinnosti. Pedagogové podporuji samostatné feSeni situaci,
které pfi volnoCasovych aktivitich vznikaji. Vzhledem ktomu, Zze pfi dobrovolnych
volno€asovych aktivitach vznikaji specialni socialni skupiny spojené stejnym zdjmem,
ziskavaji jejich tcastnici 1 velké socialni zkuSenosti. Dochdzi zde k socialnimu uceni. (Héjek,

Hofbauer, Pavkova, 2011, s. 130)

1.3 Vychova ve volném case

Vychova ve volném cCase si zachovava zakladni znaky vychovného procesu, to znamena
zameérnost a cilevédomost. Pfesto musime u vychovy ve volném case dbat na to, aby Cinnosti
byly vedeny nenasilng, citlivé, musime hledat vhodnou motivaci, a pfedevsim by veskeré
¢innosti mély byt dobrovolné. (Bendl, 2015, s. 121)

Neékteré specifické pozadavky vychovy ve volném ¢ase mizeme rozvést
Pedagogické ovliviiovani volného ¢asu

Je spojeno s citlivym a nendsilnym sméfovanim k racionalnimu vyuziti volného casu.
Pravo na volny &as a G&elné vyuziti volného asu ditéte je zakotveno v Umiuvé o pravech
ditéte, proto je zde citlivy pfistup nezbytny.
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Dobrovolnost

Ta je podstatou volného Casu. Nelze tedy ucast na volnocasovych aktivitach natizovat.
K ucasti na volnocasovych aktivitaich musime ucastniky vhodné motivovat.
Jednota a specificnost vyucovani a vychovy ve volném case

Tento pozadavek se zprvu muze zdat nepiehledny, ale jedna se o to, aby pfistup a
pozadavky na déti jednotlivych pedagogu byly zalozeny na stejnych principech. Presto, Ze
pedagogové a vychovatelé pouzivaji ke splnéni svého vychovného cile jiné prostfedky a
postupy, snazi se dosahnout stejného vysledku, a to je rozvoj osobnosti ditéte.
Pozadavek aktivity

Aktivnim zapojenim do planovani, realizace 1 hodnoceni ¢innosti ve volném case
uCime déti, jakym zptusobem se mohou bavit. Déti se samy nauci vhodné si organizovat svuj
volny ¢as.
Pozadavek seberealizace

Moznost seberealizace umoziiuje détem najit oblast Cinnosti, ve které mohou
vyniknout. Casto jim umozni kompenzovat si své §kolni neuspéchy. Tato skuteénost miize mit
zéasadni vliv pro jejich budouci vyvoj.
Pozadavek pestrosti a pritazlivost

Pfi vybéru obsahu, forem a metod musime dodrzovat pozadavek pestrosti a
pfitazlivosti. Ten zajistime stfidanim raznych druha Cinnosti. Pro pfitazlivost je dualezity
rovnovazny piistup k vybéru organizovanych a spontannich aktivit. Nutné je také respektovat
préani a potieby zapojenych déti.
Pozadavek odpocinku a rekreace

Zatazovanim takovych ¢innosti do volného casu, které ndm kompenzuji nase pracovni
¢innosti, napliiujeme pozadavek na odpocinek a rekreaci. Odpocinek a rekreace je 1 jednou
z funkci volného Casu.
Pozadavek citlivosti a citovosti

S pozadavkem citlivosti a citovosti pracujeme predevsim v oblasti motivace. Pii fizeni
dobrovolnych vychovnych aktivit musime citlivé pfistupovat pii vybéru vychovnych metod.
Vyvazené pusobime na rozumovou i citovou slozku psychiky, snazime se najit prilezitosti pro
kladné emocionalni zazitky.
Pozadavek socidlniho kontaktu

Tento pozadavek miZeme oznacit jako jeden z nejdilezitéjSich ve vychoveé ve volném

case. Pii volnoCasovych aktivitach si déti osvojuji své socialni dovednosti. Navozuji nova
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kamaradstvi a uci se vzdjemné komunikaci, jak se svymi vrstevniky, tak s dospélymi. (Bendl,

2015, s. 129)
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2 Zajmovy utvar

V minulé kapitole jsme se zabyvali volnym ¢asem. K hodnotnému naplnéni volného Casu
vyuzivame piedevsim vlastni zajmy. Ty mizeme ve svém volném Case rozvijet v zajmovych
utvarech. Prakticka ¢ast této prace se bude zabyvat vytvorenim ro¢niho planu, zajmového
utvaru (mysliveckého krouzku). V této kapitole objasnime, co je to zdjmovy dutvar a

seznamime se se zafizenimi, ve kterych se muze se zajmovymi utvary setkat.
2.1 Zajmy a zajmové ¢innosti

Zajem muzeme vyjadiit jako zaméfeni pozornosti osobnosti urCitym stalym smeérem.
Cilem zajmu na$i osobnosti miize byt urita &innost nebo predmét. Casto vidime, Ze cile
naSeho zajmu se béhem zivota piiliS neméni. Cilem naSeho zajmu se stavaji Cinnosti, ke
kterym mame vlohy a kde mizeme rozvijet svoje schopnosti. (Hajek, Hofbauer, Pavkova,
2011, s. 166)

Zajmovou cinnost vSeobecné vnimame jako pozitivni. Rozviji na§i samostatnost,
tvotivost a zdravou spolecenskou aktivitu. Obecné nam rozsifuje spolecensky prehled, vytvari
kladny vztah k riznym cCinnostem, a proto nam pomaha i pii volbé budouciho povolani.
Zajmova cinnost také pozitivné ovliviiuje nase navyky pii traveni volného ¢asu. Vhodné
zvolené Cinnosti pozitivné€ pfispivaji k duSevni hygien€, prevenci nezadouciho chovani,
k rekreaci. Casto také kompenzuje nezdary ve $kole. (Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s.
167)

Zajmovou ¢innost muzeme rozdélit do nékolika oblasti. Zajmy rozezndvame podle
urovné Cinnosti na aktivni, kde sami vykonavame urcitou Cinnost a na receptivni, pii téch
sledujeme predmét naseho zajmu. Obé tyto Cinnosti se casto dopliuji. Kvalitu zdjmu
rozliSujeme jeho intenzitou na zajmy hluboké a zajmy povrchni. Dale de€lime z4my na
kratkodobé a dlouhodobé. Spolecensky za kvalitn€jsi povazujeme zajmy hluboké s dlouhou
dobou trvani, ty na$ zivot dokazi ovlivnit vice. Ze spoleCenského hlediska také rozdelujeme
z4jmy na zadouci, tyto jsou spoleCensky prospésné a na zajmy nezadouci, které se neslucuji se

spoleCenskymi normami. (Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s. 136)

Zajmové utvary jsou jednou z moznosti, kde se dané Cinnosti mizeme vénovat. Casto

miva charakter vyuky, napf. hra na hudebni nastroj. Zajmovy Utvar si muzeme piedstavit jako
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malou socialni skupinu, kterou utvafi stejny zajem. Mezi zajmové Utvary patii krouzek,
soubor, klub, oddil a kurz.

Krouzek ma formu pravidelné se opakujicich schiizek. Jeho Clenové se sdruzuji za
ucelem vnitiniho obohaceni, spojuje je spolecné prozivani svého zajmu (napf.: zahradkarsky,
stolafsky, ornitologicky). Soubor vede své Cleny k nacvicCeni ur¢itého vystoupeni a k jeho
vefejnému uvedeni (napf.: soubor lidovych tanct, pévecky soubor, divadelni soubor). Kluby
maji volngj§i organizadni strukturu. Cinnost v klubech je nepravidelna. Clenové se vénuji
svému zajmu zpravidla individualné a svij zajem sdileji na ojedin€lych akcich (napf.:
sportovni fankluby, filmové kluby). Oddilem jsou zpravidla oznacovany utvary sportovni,
turistické, skautské apod. Oddil je Casto soucasti vétsiho celku. Kurz je forma zajmového
utvaru, pii které se uCime néjaké ¢innosti. Kurz trva vétSinou omezenou dobu. Zaplatime si
urcity pocet hodin kurzu, ve kterych se zdjmovou Cinnost nauc¢ime (napt.: kurz vareni, skakani

paddkem). (H4jek, Hofbauer, Pavkova, 2011, s. 171)

2.2 Skolska zarizeni pro zajmové vzdélavani

Vychova ve volném cCase déti probiha nejCastéji ve Skolskych zafizenich pro zajmové
vzdélavani. Neznaméj§im zafizenim je $kolni druzina. Skolni druZiny jsou nejcastdji
zakladany pfi zakladnich Skolach. Navstévuji je zaci prvniho stupné zakladni skoly. Pokud je
Skolni druzina zfizena samostatné, je zfizena nejcasteji pro zaky nekolika Skol. Ve Skolnich
druZinach travi Zaci as po vyu&ovani, nez je vyzvednou jejich rodice. Cas straveny ve $kolni
druziné je urCeny pro odpocinek po vyucCovani. Pobyt v druzin€ je rozdélen do nékolika
oblasti. Po ob&dé je vétsinou klidovy rezim zahrnujici relaxacni ¢innosti. Poté nasleduji hlavni
¢innosti. Pfi pfipravé hlavnich Cinnosti je kladen diraz na pohybové aktivity. Preferovany je
pohyb a pobyt venku, hlavné u déti 1. — 2. tfidy. V dobé& pobytu déti ve Skolni druziné mohou
navstévovat zajmové krouzky. V krouzcich se mohou déti v€novat svym oblibenym
cinnostem se stejné zamefenymi kamarady. Zajmové krouzky by nemély narusovat ¢innost
druziny. Pokud jsou v druziné vhodné podminky, umoziuje se détem po dohodé€ s rodici
pfiprava na vyucovani. (Pavkova, 2014, s. 35. — 36.)

Odlignou formu organizace od kolni druziny ma $kolni klub. Skolni klub navtévuji
prevazné déti druhého stupné zakladni §koly nebo odpovidajiciho stupné viceletych gymnazii.
Muize byt ziizen pro nékolik $kol spolené. Cinnost $kolniho klubu je ramcové fizena
vyhlagkou ¢islo 74/2005 Sb. Protoze dochazka do Skolniho klubu je dobrovolna, pfizpisobuji

Skolni kluby svij program vékové skupiné déti, které jej navstévuji. Pravidelnou dochazku
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vedou jen zajmové utvary, do kterych jsou déti zapsany. Kromé pravidelnych zajmovych
utvari nabizeji Skolni kluby i pfilezitostné zajmové nebo rekreacni Cinnosti, podporuji
iniciativni a tvarci skupiny déti, déle také nabizeji spontanni ¢innosti. (Pavkova, 2014, s. 37)
DalSim zafizenim pro z&jmovou c¢innost je stiedisko volného €asu. Jeho €innost je také
fizena pfisluSnou vyhlaskou. Na rozdil od predchozich zafizeni pracuje se skupinou ve
velkém vékovém rozmezi. Stfediska volného Casu navstévuji jak zaci, studenti, tak 1 dospéli.
Stiediska pracuji formou pravidelné zajmové cCinnosti a prace je zde organizovdna
v jednotlivych zajmovych utvarech. Zamové utvary se zabyvaji specifickou cinnosti.
Nabidka zajmovych utvard je fizena jak zajmem klientl, tak persondlnimi a materialnimi
moznostmi stfediska. Kromé& pravidelné zajmové Cinnosti se sklada cCinnost strediska z
organizovani pfilezitostnych aktivit zaméfenych na rekreaci nebo zajmovou cCinnost. Mezi
Casté aktivity patfi i organizovani pfimeéstskych a pobytovych tabort. Nedilnou soucasti
nabidky stfedisek je i osvétova Cinnost. Pro pedagogy poradaji rizné vzdélavaci akce.

(Pavkova, 2014, s. 40)

2.3 Spolky

K zaymové Cinnosti a k naplnéni zajmu dneSnich déti neslouzi jen vySe zminéna zafizeni.
Znacna cast zajmové Cinnosti se odehrava i ve spolcich. Proto je dalezité vysvétlit si pojem
spolek. K tomuto ucelu nam poslouzi definice, kterd se nachdzi v Zakoné ¢. 89/2012 Sb., kde
se v § 214 tika, ze ,alespon i osoby vedené spolecnym zdjmem mohou zaloZit k jeho
napliovani spolek jako samosprdvny a dobrovolny svazek ¢lenii a spolcovat se v ném. ““ Proto
pokud néjaka skupina lidi nenalezne v nabidce zafizeni pro traveni volného €asu prostor pro
vyuziti svého zajmu, mize zalozit svij vlastni spolek. Co bude nédplni spolku, urCuji stanovy,
které musi obsahovat tyto povinné udaje:

e ndzev a sidlo spolku,

e ucel spolku,

e prava a povinnosti ¢lend spolku,

e urceni statutarniho organu.

Hlavni Cinnosti spolku nemuze byt ekonomicka ¢innost. Hlavni ¢innosti spolku mtze byt
jen uspokojovani a ochrana zajmu, ke kterym byl spolek zalozen. (Zakon 89/2012 Sb. § 214,
§ 217, § 218)

Spolkova ¢innost ma v traveni volného ¢asu velkou tradici. Jiz v Rakouském cisafstvi

bylo mozné od roku 1852 zakladat spolky na zakladé cisarského patentu. Mezi prvni spolky

15



zalozené na naSem tzemi patiil napiiklad Sokol. Casto vypliiuji mezery v nabidce trdveni
volného Casu. Protoze zalozit spolek mize i mala skupina lidi, mtze byt ucelem spolku témet
jakakoli ¢innost, ktera neni naS§im pravnim systémem zakazana. Hlavni pfednosti spolkové
¢innosti je jeji dobrovolnost pii zakladani spolku. V obCanském zdkoniku 89/2012Sb. §215 se
fika, ze nikdo nemize byt nucen k Gcasti ve spolku a nikomu nemize byt branéno ze spolku
vystoupit. Prijimani a ukoncCeni Clenstvi ve spolku urcuji stanovy, které si clenové spolku
urcuji sami. Hlavni ¢innost spolku musi mit neziskovy charakter. Pokud maji spolky zisk
z n€které z vedlejSich Cinnosti, byvaji ziskané financni prostfedky pouzity na financovani
hlavni Cinnosti spolku. Neziskovy charakter spolku urcuje obCansky zakonik 89/2012 Sb. §
217. Predméty Cinnosti spolku maji neverejny charakter. Spolky se zakladaji predev§im pro
to, aby sdruzovaly lidi se stejnym z4jmem a nabidka spolkové Cinnosti je velmi pestra. Do
spolkové Cinnosti jsou zahrnuty veSkeré oblasti lidské Cinnosti od sportu, kultury, péce o
zivotni prostiedi, spoleenské oblasti, technické obory a dal§i. (Zakon 89/2012 Sb. §215,
§217)

Spolky a spolkova ¢innost na nasem historickém tizemi maji stoletou tradici. V rdmci své
¢innosti se spolky také Casto zabyvaly volnoCasovymi aktivitami déti a mladeze. I pro
myslivost je spolkova ¢innost nenahraditelna. V ramci spolkové Cinnosti se myslivcei setkavaji
se Sirokou vefrejnosti. Myslivecké spolky poradaji spolecenské akce, jako jsou myslivecké
plesy, myslivecka odpoledne, setkani myslivet s mladezi, prednaskova cinnost a podobné.
V ramci spolkl je predev§im organizovana spoluprace na vychové mladych myslivca formou
mysliveckych krouzki, prednaskové Cinnosti ve Skolach, organizovanim mysliveckych dnt

pro déti a podobné.
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3 Didaktické a metodické aspekty volnocasovych aktivit

Pti pripravé a vybéru Cinnosti, které budeme détem predkladat v zajmovych ttvarech, je
tfeba dodrzovat nékteré zasady a pravidla. Pro ucely této bakalarské prace je nutné osvétlit
nékteré pojmy, postupy, ze kterych vychazime. Pfi ptiprave jednotlivych schizek déti
v zdjmovych utvarech pouzivame obecné znamé didaktické zasady. Hry, které v praci

predkladame, jsou inspirovany prvky a zasadami zazitkové pedagogiky.

3.1 Zasady pripravy volnocasové edukacni jednotky

V této podkapitole si predstavime obecné zasady sestavovani edukacnich jednotek.

Otto Obst ve své knize Obecnd didaktika uvadi, ze na pocatku je nezbytna zodpovédna
ptiprava struktury kazdé edukacni jednotky.
Nejprve je dulezité stanovit si obor, kterym se budeme zabyvat. Ur¢it si cilovou skupinu, pro
kterou je aktivita sméfovana, pripadn€ veék a stupen jiz ziskanych znalosti ucastnikd. Dale je
vhodné rozdé¢lit si celkové téma, kterému se budeme vénovat, na jednotlivé Casti. Naptiklad
pokud se vénujeme myslivosti, rozdélime si toto téma do jednotlivych skupin — myslivecké
tradice, pravo, kynologie a podobé. Urcime, jakou Casovou dotaci pifidélime jednotlivym
tématim. Dale si musime urcit, co bude pozadovanym vystupem. (Obst, 2017, s. 44)

Pro dosazeni pozadovanych vystupt je potfeba vhodné zvolit jednotlivé cile vyuky.
Cile vyuky ¢lenime do tfech oblasti.

Na cile vzdélavaci (kognitivni), pii vytvareni téchto cili se zaméfime na ziskavani
poznatkd.

Déle jsou to cile postojové (afektivni). Pfi stanovovani tohoto cile se zameéfime
predevsim na ziskani a posileni vztahil ve skuping, vztahu k probiranému tématu a k okoli.

Treti oblasti ve stanovovani cili je oblast vycvikova (psychomotoricka). Zde se
zamétujeme na praktické dovednosti, fyzickou zdatnost manipulaci s nastroji a podobné. Pti
stanovovani cili vzdy dbame na jejich komplexnost, konzistentnost, kontrolovatelnost a
prakti¢nost. (Obst, 2017, s. 45)

Pti stanoveni kognitivnich cili pouzivame piedev§im Bloomovu taxonomii vyukovych
cili. Bloomova taxonomie ma dvé dimenze, dimenzi kognitivnich procesi a dimenzi
znalosti. Dimenze kognitivnich procesti ma Sest kategorii a uvozujeme ji aktivnimi slovesy.

Znalostni dimenze ma Ctyfi kategorie a uvozujeme ji podstatnym jménem. (Obst, 2017, s. 50)
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Pro stanoveni postojovych afektivnich cili pouzivame Niemierkovu taxonomii, ktera
se sklada ze dvou trovni. Prvni nazyvame ucast na ¢innosti a druhou systém Cinnosti. (Obst,
2017,s.51)

Pro stanoveni vycvikovych psychomotorickych cili se pouziva taxonomie R. H.

Davey. Obsahuje pét kategorii, které jsou odvozeny od fazi utvareni pohybovych dovednosti.
Nazvy téchto péti fazi celkem vystizné odrazeji jejich obsah. Nejprve zaciname imitaci
napodobou, poté navazuje manipulace a praktickd cviCeni, poté zpfesiiovani, koordinace a
automatizace. (Obst, 2017, s. 53)
Po stanoveni vyukovych cilt pfichazi na fadu vybér ucebnich uloh. Ucebni tlohy délime tak
jako vyukové cile na ulohy kognitivni, psychomotorické a afektivni. Ucebni ulohy jsou
veskera zadani, kterd v pribéhu vyukové jednotky zadavame. Maji Sirokou Skalu zadani, od
jednoduché reprodukce poznatkt az ukoly vyzadujici slozité tvorivé mysleni. Pro vytvareni
ucebnich uloh mizeme pouzit taxonomii D. Tollingerové. (Obst, 2017, s. 55)

Dalsi véc, na kterou se zaméfime pii sestavovani vyukové hodiny, jsou metody vyuky.
Metoda vyuky je uclitelem projektovany model Cinnosti, ktery realizuje interakci mezi
ucitelem a ditétem. Dité si pfi ni osvojuje ucivo. Vyukové metody klasifikujeme do tii tfid:
metody informacné receptivni, problémové a vyzkumné. Jednotlivé metody jsou
charakterizovany konkrétnimi postupy. Mezi informacné& receptivni metody patii prednaska,
vyklad, instruktaz, demonstracni vyklad, feSeni neproblémovych uloh, rozhovor. Mezi
problémové metody patii problémovy vyklad, demonstracné problémovy vyklad, heuristicky,
sokraticky rozhovor, feSeni problémovych uloh, fizena diskuze, didaktické hra apod.
Vyzkumné metody jsou samostatnd experimentalni teoretickd Cinnost, feSeni badatelskych
tloh. (Obst 2017, s. 67)

Dal§im krokem je sestavit si strukturu hodiny. Nejprve naplanujeme casovou dotaci
pro vyukovou jednotku. Zajistime si pracovni podminky a poté volime organiza¢ni formu
vyuky. Organiza¢ni formu vyuky d€lime na individualni, hromadnou anebo smisenou.
Organizacni forma vyuky tvofi vlastné néjaky ramec, ve kterém se vyuka umoziiuje nebo
provadi. S organizacni formou vyuky je dobré experimentovat. V piipadé netradicnich forem
vyuky nau¢ime déti spolupracovat a vyhneme se nudé€ ve vyuce. (Obst 2017, s. 58)

V piipravé musime také zohlednit zvlastni didaktickd hlediska: predbézné znalosti
déti, které klicové kompetence budeme chtit u déti rozvijet, jak budeme déti motivovat, jak
budeme provadét individualni pfistup k zakim, jak budeme zjistovat vysledky déti. (Obst
2017, s. 80)
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3.2 Hra

Hrou muzeme vidét svobodné jednani, které je jen tak, z vlastni vile. Ze hry nemame
zpravidla zadny uzitek ve formé materialni. Hra Casto hrace zcela zaujme, uskutecriuje se ve
zvlast uréeném Case a zvlast urCeném prostoru. Kazda hra ma svéa presné urCena pravidla.
(Pelanek, 2001, s. 9)

Podle pedagogického slovniku je hra Cinnost, liSici se od prace a u€eni. Na hru
nahlizime z né€kolika hledisek: hledisko poznévaci, procvi¢ovaci, emocionalni, pohybové,
motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnostické a terapeutické. Hry jsou
urCené pro jednotlivce, mensi skupiny nebo velké skupiny hract. K provozovani nékterych
her jsou nutné specialni pomicky a mohou vyzadovat také specialni prostiedi. Hra ma podobu
socidln{ interakce s presné stanovenymi pravidly. (Pricha a kol., 1995, s. 75)

Hry se vyznacuji témito znaky:
Hra jako znak — hra je na néco nebo nékoho, na néco, co se lisi od skutecnosti. Pfi hie

nejsou véci zcela realné.
Emocionalni angazovanost — ve hie je vzrueni, které je rozdmychavano soutézivosti. Hra¢
musi prokazat vlastni schopnosti a dovednosti proto, aby ve hi'e obstal.
Pravidla — hry se hraji podle pravidel. Pokud hra¢ nedodrzuje pravidla, nasleduje trest nebo
sankce.
Soutéz — hraci nebo skupiny hraca hraji proti sobé€. Pfipadné mohou hrat proti nastaveni hry
nebo ¢asovému limitu.
Cil — cilem vSech hrac¢a ve hie je hru vyhrat. Jiny cil ve hie sleduje pedagog, ktery hru uvadi.
Cilem pedagoga je prostiednictvim hry pfivést hrace k porozumeéni, postojim a dovednostem.
(Cingera, 2007, s. 10)
Tridéni her

Hry mizeme délit podle neékolika hledisek. Pro nas ticel bude vhodné pouzit tfidéni podle
cila, které sleduje pedagog u dané hry:

- intelekt — tyto hry jsou zaméfeny na rozvoj paméti logického mysleni, taktiku,

pozornost, smyslové vnimdni apod.,

- tvorivost — zde rozvijime fantazii, predstavivost, originalitu,

- vule — rozvijime trpélivost, psychickou vytrvalost, sebeovladani,

- motorika — zde rozvijime pohybové dovednosti, obratnost, rychlost, silu,

- sebepojeti — rozvijime poznani sebe sama, sebediveéru a samostatnost,

- socidlni dovednosti — tyto hry jsou zaméfené na rozvoj tymové spoluprace,

komunikace, zodpoveédnosti. (Hanu$, 2009, s. 86)
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Priprava hry

Na pocatku kazdé hry, kterou chceme uvést do praxe, je dulezita jeji pfiprava. Ta by
m¢éla byt svédomita a méla by spliiovat vSechny postupy k uspéSnému uvedeni hry. Kazda hra
by méla mit sviij nazev. Casto se stane, Ze si hra¢i postupné nazev upravi dle svych predstav.
Meél by u kazdé hry byt také uveden jeji autor. V dal§i Casti je potieba stanovit si cile hry a
zaméfit se na popis pro koho je hra urcena. Kolik hraca, jejich vék, pomucky a prostiedi je
pro hru optimalni. Je také potieba stanovit si délku hry, pocet opakovani a denni dobu. Pred
kazdou hrou je dilezita motivace hraci. Ta by méla kazdého ucastnika nabudit a inspirovat
k zapojeni se do hry. M¢la by v nich probudit zajem o dané téma. Pokud jsou jiz hraci pro hru
dostate¢né namotivovani prichazi na fadu pravidla a postup hry. Ta by meéla byt vzdy
srozumitelna a jasné dana pro vSechny zucastnéné. Pokud se béhem hry objevi n&jaky zadrhel
tykajici se pravidel, je vhodné a doporucuje se i béhem hry pravidla zopakovat, upravit,
ptipadné dovysvétlit. Po ukonceni hry pfichazi na fadu reflexe. Nékteré hry vyzaduji nasledné
zhodnoceni nejen autorem hry, ale také jejimi tcastniky. Je dobré zaméfit se na prubéh hry a
dat prostor k vyjadieni svych pociti ze hry v§em zucastnénym. Hru jako takovou mizeme
pfizpusobit vlastnim zkuSenostem, v€kovym kategoriim nebo zaméfeni. Proto je vhodné hru

také doplnit o jeji modifikace. (Peldnek, 2008, s. 104-119)

3.3  Zazitkova pedagogika

V podani Prazdninové Skoly Lipnice je zazitkova pedagogika vychova zazitkem, kdy
je kladen duraz na osobnostni dynamiku, emocni bilanci a cilenou dramaturgii projektd. Tyto
projekty se vyznacuji velkou mirou nasazeni, ve vSech oblastech. Stfidanim ¢innosti a
prostfedkem je vyvolavan ojedinély zazitek, ktery je zpétnou vazbou smérovan k sebepoznani

a k seberozvoji. (Hanu$§ a Chytilova, 2009, s. 16)

Podobné se na zazitkovou pedagogiku diva i Pelanek, ktery tika, ze zazitkova
pedagogika se predevsim zameétuje na prozitky a postoje. Je postavena na principech

prostfednictvim zazitku a roz§ifovanim komfortni zony. (Pelanek. 2008, s. 24)

Flow

Flow muZeme chapat jako zaujeti hrou, absolutni ponofeni se do hry nebo do fiktivni
situace. Pfi tomto stavu pozorujeme, ze hraci jsou do hry absolutné ponofeni, jsou kreativni,
soustfedéni, vénuji se jen feSeni ukoli souvisejicich s hrou. Typickymi znaky stavu flow je
ztrata rozpaku, koncentrace na feseni tkolu ve hie, pfitomnost jasnych cili, proména vnimani

Casu, pritomnost jasné zpétné vazby. Flow se dostavuje, pokud narocnost a vyzvy ve hie jsou
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v rovnovaze s dovednostmi hraca. Pokud jsou cile stanoveny pfili§ vysoko, hraci pocituji
frustraci a strach z nemozného. Pokud jsou cile stanoveny pfili§ nizko, vyvolava to u hraca
nudu. Stav flow obsahuje tfi hlavni slozky: koncentraci, to je stav absolutniho pohlceni
aktivitou, z4jem, ten je zadkladnim ptredpokladem pro udrzeni motivace, a zdbavy, se kterou

souvisi pocit uspokojeni. (Cingera, 2007, s. 17)

Komfortni zéna

Predpokladem pro uspésné uceni zazitkem je neustalé a pozvolné narusovani nasi
komfortni zony. Komfortni zona je oblast nasich zkuSenosti, ve které se citime bezpecné. Pri
bezpecném uceni zazitkem vytvafime situace, kdy jednotlivce pfivadime na okraj jejich
komfortni zoény. Tim je nutime jejich komfortni zénu roz§ifovat. Pfi roz§ifovani komfortni
zony postupujeme pozvolna a kazdému poskytujeme dostatecnou podporu jak na fyzické, tak
predevsim na psychické urovni. K nejlepsim vysledkt dochazi, pokud situaci vnimame jako
nebezpecnou a dobrodruznou, ale pfitom jsme v bezpeCi. Pokud je ale narocnost ukold
vysoka, muzeme se dostat do zony ohrozeni a v této zoné jiz pocitujeme prilis velké

nebezpeci a k uceni jiz nedochazi. (Pelanek, 2008, s. 26)

Kolbuv cyklus

Kolbuv cyklus vychazi z teorie, ze lidé se nejlépe uci vlastni zkusenosti a prozitkem.
Na zakladé této teorie navrhl David Kolb schéma uceni, které vyuziva k uCeni vlastni
bezpecnou zkusenost. Kolbuv cyklus k uCeni vyuziva neustale se opakujici spiralu Ctyf fazi.
Prvni fazi je zkuSenost. Pro nas acel si mizeme zkuSenost predstavit jako vlastni aktivitu.
Laicky feceno, je to pravé ta akce, kterou prozivame. Druhou fazi je ohlédnuti. Zde feSime,
co se vlastné stalo, co se délo. Ve tfeti fazi dochazi k hodnoceni toho, co jsme udélali.
Zhodnotime, co jsme udélali Spatné, co jsme pokazili, a naopak co se ndm podaftilo a povedlo.
Ve ¢tvrté fazi naplanujeme postup na pristé. Jak budeme stejnou situaci priste fesit. K uceni
vlastné dochazi neustalym opakovianim modelovych situaci a ndslednému vyhodnocovani

vlastnich zkuSenosti. (Pelanek, 2008, s. 25)

Zpétna vazba

Principy zazitkové vychovy se pfedev§im obraceji na zpétnou vazbu. Ve zpétné vazbé
zhodnotime jednotlivé faze Kolbova cyklu. Hra¢im zpétnou vazbou pomuzeme si uvédomit,
co vlastné prozili, co se vlastné stalo. Pomoci zpétné vazby hraci spolecné sdili spolecny

prozitek a hledaji nova feSeni pro piisti opakovani. Zpétna vazba mize mit rizné formy.
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Nejcastgjsi formou je rozhovor a spoleéné zhodnoceni zazitku. Zpétna vazba mize byt vedena
i formou vyjadfeni zazitku, tvofenim, pfipadné dramatizaci. Zpétna vazba je zaloZena
piedevsim na polozeni spravnych otazek. Volime oteviené otazky tak, aby dédvaly prostor pro

samostatné vyjadreni pocitt hraca. (Pelanek, 2008, s. 25-116)
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4 Osobnost ditéte v mladSim Skolnim véku

Mladsi skolni veék je pfevazn€ uvozovan nastupem ditéte na zakladni Skolu, tedy mezi 6.
a 7. rokem véku a konéi ptfechodem na druhy stuperi zakladni Skoly tedy mezi 11. az 12.
rokem véku. V tomto véku se dité poprvé setkava s velmi mocnou instituci, jako je Skola.
Skola je instituce, kterou musi respektovat. Poprvé se setkava s autoritou, kterou respektuji i
rodiCe. Pro dité je tedy velmi dilezité zvladnout uspésné nastup do skoly, uspét nejen jako
zak, ale 1 jako spoluzak a kamarad. Pokud se ditéti nepodaii uspét ve skolnim procesu, bude to
mit vliv na vybér jeho budouciho povolani. Pokud nedokéze navazat dobré kontakty se svymi
spoluzaky, bude to mit vliv na jeho socidlni zafazeni v dospélosti. (Vagnerova, 1999, s. 107)

V praktické casti této prace je vytvoren soubor her zaméfenych predevsim na déti, které
navstévuji myslivecké krouzky. S nastupem déti do Skoly Casto prichazi i prvni zkuSenost se
zajmovou c¢innosti formou krouzku. V tomto véku Ize u déti pfirozene vzbudit z4jem o dany
obor, a proto povazuji za nutné vysvétlit nékteré osobnostni rysy této vékové kategorie. Na
tuto kategorii déti jsem se zaméfila, protoze je to vek, kdy déti hledaji a tfidi oblasti svého

z4jmu a je vhodné jim predlozit co nejsirsi Skalu moznosti.
4.1 Charakteristika ditéte

Obdobi mladsiho Skolniho véku muzeme oznacit pro dité za velmi stabilni obdobi. Z
pohledu psychoanalyzy mizeme fici, Ze se jedna o obdobi realizmu. Dité se snazi pochopit
svet takovy, jaky je. Na zacatku tohoto obdobi dit€ bezvyhradné pfijima autoritu ucitele nebo
vychovatele. Proto toto obdobi muzeme také nazvat ,naivni realismus“. Az s piichodem
obdobi puberty se stavaji jeho nazory kritictéjSimi  kriticky realismus®. (Langmajer,
Krejcitova, 2007 s. 118)

V lidském zivoté muzeme oznalit toto obdobi za dobu pozvolnych zmén. Dité se
rovnoméme vyviji jak po strance rozumové, tak po strance socialni a fyzické. Vyvojové

zmeny v tomto obdobi nejsou pfili§ bouflivé, ale presto znatelné.
4.2 Télesny vyvoj

Presto, ze déti v tomto obdobi neprochdzeji bourlivym télesnym vyvojem, mohou byt na

pocatku skolni dochazky velké rozdily ve fyzické podobé jednotlivych jedinct. Piedevsim u
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dévcat muze dochazek k rychlej§imu rastu. Dochazi ke zvétSeni objemu srdce, zvySuje se
hmotnost mozku, dochédzi k zdokonaleni nervového vzruchu, zlepsuje se Cinnost svalu a
kloubt. V obdobi kolem 8. roku véku je tento vyvoj zpomalen. (Simi¢kova, Cizkova, 2005, s.
84)

Tyto zmény maji za nasledek lepsi koordinaci pohybt ditéte. Pohyby ditéte se stavaji
presnéjsi a usporngjsi. Predevs§im se vyviji jemna motorika, ktera je dulezita pfi nacviku
psani. U ditéte také dochazi k nartstu sily. (Langmajer, 2007, s. 113)

Proto je dilezité vtomto obdobi nabidnout détem rozmanité moznosti fyzického
rozvoje, napiiklad formou riznych sportovnich krouzka. V tomto obdobi maji déti zajem o
sportovni aktivity. Je tedy dulezité, aby jim byly nabidnuty co nejrozmanitéjsi druhy sporta.
Déti v tomto obdobi si jsou védomy svého tspéchu a netspéchu, proto potrebuji v této oblasti
Casto povzbuzeni a podporu okoli. Protoze déti fyzicky zdatnéj§i maji 1 vyznamnéjsi postaveni
ve vrstevnické skuping, je dulezité tyto dovednosti rozvijet pro podporu jejich sebevédomi.

(Langmajer, 2007, s. 120)

4.3 Psychicky a socialni vyvoj

V tomto obdobi se u ditéte rozvijeji také poznavaci procesy jako je vnimani, pamét,
pozornost, mysleni a obohacuje se fec.

U vnimani se predevs§im jedna o prechod od konkrétniho k v§eobecnému. Na konci
mlad§iho Skolniho véku je vnimani téméf na trovni dospélého. Dité ale zatim nedisponuje
zkuSenostmi dospé€lého. Z pocatku dité pouziva mechanickou pamét. V prubéhu prvniho
stupné prechéazi k pouzivani zamérné paméti. Dité si 1épe pamatuje, pokud zna cil a ucel
informaci. Predstavy ditéte v mladsim Skolnim veku prestivaji byt spontdnni a stdvaji se
konkrétnimi. Dit€ zacind pouzivat predstavivost k vybavovani si konkrétnich véci. V tomto
obdobi ma pro dité velky vyznam rozvoj pozornosti. Pozornost je na pocatku Skolni dochazky
kratkodobd a pro jeji udrzeni je nutné Casto meénit tempo a druh Cinnosti. Proto je pro dité
dulezité se naucit pozornost ovladat vili. V mysleni si dit€ postupné osvojuje logické operace.
Pfi svém logickém mysleni se pfedev§im opira o konkrétni jevy, které si lze predstavit. U feci
dochazi vlivem uceni Cteni a psani k rozvoji. Dité si obohacuje slovni zasobu a rozviji se i
skladba fedi a vyslovnost. (Simitkova, Cizkova, 2003, s. 95-96)

V socializaci ditéte mladSiho Skolniho véku ma hlavni podil role zaka. Tato role je ditéti
pfidélena, sam si ji nevybral. S touto roli soucasné pfichazi role spoluzaka. Tyto role kladou
na dité naroky v oblasti pfijimani autority ucitele a pfijimani norem chovani, které Skola
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vyzaduje. Pro budouci uplatnéni a sebevédomy rozvoj ditéte je dulezité, aby v obou téchto
rolich uspélo. (Véagnerovd, 1999, s. 116-117)

Pfi nastupu do Skoly dité pfijima autoritu ucitele jako hlavni. Proto je dulezité, aby
dokézalo naplnit pozadavky, které na né ucitel klade a soucasné pfijalo normy Skolniho
chovani. Pokud se mu to podari, ziska prestiz ve spoleCnosti. Tato prestiz je reprezentovana
raznymi odménami. Role spoluzaka nauci dit€ nékolika dulezitym socializaénim
dovednostem. Mezi dulezité dovednosti patfi spoluprace, solidarita, sebeovladani a socialni
interakce. Dité se uci uspét v sobé rovné socialni skupiné. Ziskani postaveni ve vrstevnické
skupin€ je dulezité pro jeho budouci sebevédomi a dalsi socialni vyvoj. (Vagnerova, 1999, s.

117)
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S Myslivost

,,Slovo myslivec je odvozeno od slova myslet, proto prosim mili adepti nejprve myslete a

potom teprve konejte.

lidové moudro

5.1 Tradice myslivosti v ¢eskych zemich

Myslivost tak, jak je provozovina v Ceské republice, je svétovou raritou a fenoménem.
Dnesni zpusob pfistupu myslivel k péci o zvef, krajinu a ke zpisobtim lovu jsou ve svété
jedinec¢né. Proto také byla Ceska myslivost v roce 2011 zafazena na seznam nehmotného
kulturniho dédictvi Ceské republiky. V listopadu 2010 bylo sokolnictvi zafazeno na listinu
svétoveého kulturniho dédictvi UNESCO. (Tisic let ¢eské myslivosti, 2011)

Lov a lovectvi je s lidskou spole¢nosti spojen po celou dobu jeji existence. Samoziejme
v pocatku to byl hlavné zptisob zabezpeceni obzivy. Postupné, jak se hlavnim zdrojem obzivy
stalo zemédé¢lstvi, stal se lov vyhradnim pravem panovnika a v nékterych oblastech i majitelt
pozemku. Zde se jednalo pievazné o lov drobné zvéfe. Vysadou panovnika byl lov zvére
vysoké (predevsim jeleni). V prab&hu 16. stoleti vznikala prvni pravidla a zasady, které
Boleslava I. Ten kolem roku 950 vydal nafizeni, které stanovilo, ze lov je vyhradnim pravem
panovnika. (Kolektiv autorti, 2014, s. 17) Rozvoj feudalismu pfinesl zvysovani vlivu Slechty
na ukor vlivu panovnika. Proto roku 1388 vydava kral Vaclav IV. nafizeni, ve kterém se
uvadi, ze lov je vysadou Slechty jako soucast tzv. prava dominikalniho. Pro panovnika byly
vyhrazeny kralovské lovecké okrsky. Vyznam lovu pro obzivu se snizil a pfiblizn€ v této dobé
se lov stal povyrazenim a kratochvili feudalti. Lovecké akce byly povazovany za muznou
kratochvili a slouzily predevs§im k prezentaci moci a majetku. (kolektiv autort, 2014, s. 18)

Proslulou osobnosti a inovatorem zpusobt lovu v Ceskych zemi byl FrantiSek Antonin
hrabé Sporck. Ten v obdobi baroka na naSem Uzemi zavedl parforsni hony, troubeni pfi
lovech, apravy honiteb a chov loveckych psi. Vénoval se zakladani obor, bazantnic a
kaGenaren. Hrab& Sporck je zakladatelem loveckého Radu sv. Huberta v roce 1695. Rad sv.
Huberta puisobi na naSem uzemi dodnes. (kolektiv autort, 2014, s. 25)

V roce 1786, po zruSeni nevolnictvi, vydal cisaf Josef II. vSeobecny honebni patent.

Toto nafizeni uvolfiovalo poddanym robotu, kterou museli vykonavat pfi lovech, také se
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zabyval ochranou hospodaiskych plodin a ukladal hradit skody zptisobené zvéfi a pfi lovech.
Pravo myslivosti prohlasoval za pravo statu. V tomto obdobi byl zaveden intenzivni chov
drobné zvéfe na ukor chovu zvére vysoké. (kolektiv autord, 2014, s. 19)

S rozvojem vyroby a obchodu v 18. stoleti spolecnost zacala preferovat lesnictvi pied
myslivosti a lovem. Cisaf FrantiSek Josef 1. vydal v Olomouci dne 7. bfezna 1849 patent o
myslivosti €. 154, ktery urCuje, ze pravo myslivosti je spojeno s vlastnictvim pudy. Vznikaly
honitby, jak vlastni, tak spoleenstevni. SpoleCenstevni honitby sdruzovaly pozemky
drobnych vlastniki. Tato podoba hospodareni v lesich trvala témér sto let. Pocatkem 19.
stoleti se zacal meénit i zptsob lovu. Do pozadi se dostava zptisob lovu sokolem pro maso a
v dasledku ochrany pfirody i ¢izba (odchyt ptakid). Velké Selmy jako je vlk a medvéd, byly
prakticky ve volné pfirodé vyhubeny. Do nasi pfirody byly importovany nové druhy bazantt,
muflon, jelen sika a jelenec béloocasy. Ve 20. stoleti se také do volné ptirody dostal kamzik a
byl vypustén rys ostrovid. (kolektiv autord, 2014, s. 20)

Ve 20. stoleti uzdkonili myslivost na na§em uzemi pfiblizné€ v takové podobé, jako ji
zndme dnes. Po vzniku samostatné Ceskoslovenské republiky byla v roce 1923 zaloZena
Ceskoslovenska myslivecka jednota, dale jen CSMJ. V roce 1929 vysel tzv. maly honebni
zakon, ktery urCoval doby lovu a hajeni zvéfe a nafizoval vydavani loveckych listki. V dobé
okupace bylo vydano vladni nafizeni €. 127/1941 a ¢. 128/1941 Sb., které zavedlo nejmensi
piipustnou vyméru honitby na 150 ha a bylo zavedeno povinné fyzické &lenstvi v Ceské
myslivecké jednoté. Tésné po osvobozeni v roce 1945 bylo pravo myslivosti ddle vdzano
s vlastnictvim honebnich pozemkd. Po zméné rezimu v roce 1948 byly z prondjmu honiteb
vylougeny fyzické osoby. Nadale bylo povinné &lenstvi v CSMIJ. V roce 1961 byly sloudeny
ob& republikové spoletnosti CSMJ a Zviz polovnickych ochrannych zdruzeni do jednoho
spolku, ten se nazyval Ceskoslovensky myslivecky svaz (CSMS). V roce 1962 vysel novy
zéakon o myslivosti ¢. 132/1962 Sb. Tento zakon odlucoval vykon prdava myslivosti od
vlastnictvi honebnich pozemkii. Vlastniky honebnich pozemkia byly v této dobé predevsim
organizace jako statni lesy, statni statky a zeméd¢€lska druzstva. Proto tyto organizace musely
pravo myslivosti pronajimat mysliveckym sdruzenim. (kolektiv autord, 2014, s. 20)

V tomto obdobi se také Casto mluvilo o lidové myslivosti. Predstava byla takovd, ze
k myslivosti a lovu maji pfistup Siroké masy myslivct vSech spoleCenskych vrstev. Bohuzel
spousta pamétniku té doby védé€la, ze pro myslivce z lidu zbyla jen prace tykajici se péce o
zveéf. Lov predev§im trofejové zvéfe byl vysadou privilegovanych ¢lend strany, casto
politickych predstavitelt nebo feditelti tehdejSich statnich podnikti. V tomto obdobi dochédzelo

bohuzel i k velmi necitlivému pfistupu k pfirod¢ jako celku. Uptednostiiovala se mechanizace
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v zemédélstvi, necitlivy pfistup k obdélavani a hospodateni s pidou vedl ke zniceni zivotniho
prostfedi drobné zvére.

Po politické zméné ve spolecnosti byl v roce 1992 vydan novy zakon, ktery vyznamné
ovlivnil pfistup k organizaci myslivosti. Opét se stalo fidicim organem Ministerstvo
zem&délstvi, navratilo se dobrovolné &lenstvi v CMMIJ, pravo myslivosti bylo opét pfiznano

majitelim puady. (kolektiv autora, 2014, s. 20)

5.2 Myslivecka spolkova ¢innost

V minulosti byli myslivei vnimani jako podivini a samotafi. Proto se v lidové tvorbé
Casto zobrazuje postava d’abla v myslivecké uniformé. Mizeme si tedy myslet, ze to bylo
zpusobeno proto, ze myslivci se svymi rodinami zili daleko od spolecnosti na samotach a
honitbach, odlouceni od spoleCenského déni. Také soudim, ze tuto predstavu Ccasto
podporovali sami myslivci tim, jak na vefejnosti vystupovali. Malokdo pfesné rozumél jejich
specialni mluvé a odloucCenost od ostatnich je predurCovala k velké samostatnosti. Jejich
jednani a zpusob zivota byl vzdy spoje s urCitym tajemstvim. Venkovsti obyvatelé Casto
vérili, ze myslivei dokazi i kouzlit. Z tohoto davodu se mysliveim nedafilo zakladat cechy a
vést pestry spoleCensky zivot jako vétsiné ostatnich femeslnika, ktefi zili ve méstech.

Jeden z prvnich spolkl, ktery sdruzoval myslivce z povolani, byl zaloZen na panstvi
Schwarzenberkd v Hluboké nad Vltavou v roce 1692. Myslivecké bratrstvo sv. Eustacha bylo
zalozeno za uCelem charitativni Cinnosti. Ve svych stanovich si také vytycilo povinnost na
dozirdni nad provadénim a poctivym naucenim se lovecké zdatnosti. Pozdé€ji bylo
pfejmenovano na Mysliveckou bratrskou pokladnu. (kolektiv autord, 2014, s. 21)

V nasledujicim obdobi bylo na naSem tizemi zalozeno nékolik spolka pro majitele pudy.
Tyto spolky mély ve svych stanovach nejen péci o les, myslivost, ale napfiklad 1 zemédelstvi.
Zde muzeme jmenovat napiiklad spolek Spolecnost pro orbu a svobodna uméni v Kralovstvi
Ceském zalozeny v roce 1769. V roce 1770 byla zalozena Zeméd¢lska spolecnost na Morave a
ve Slezsku. V Praze vznikl v roce 1883 Spolek honebni a ochrany zvétre pozdéji pfejmenovan
na Ustfedni spolek pro ochranu honby a chov loveckych psti v Cechach. Tento spolek
sdruzoval nejvétsi podet myslived a loved v celém Rakousku. Ceska kmenorodni kniha pst
byla zaloZena v roce 1886. (kolektiv autort, 2014, s. 21)

V prvni poloviné minulého stoleti se velmi dafilo myslivecké spolkové ¢innosti. Bylo

zde zalozeno né€kolik celonarodné vyznamnych spolkid. Prvni ryze Cesky lovecky spolek byl
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zalozeny v Litovli roku 1904 a nesl ndzev Lovecky klub v Litovli. Lovecky spolek pro
Olomouc a okoli, ktery vznikl v roce 1912, sdruzoval myslivce némecké i ¢eské narodnosti.
Po vzniku Ceskoslovenska vroce 1918 zacali jednat myslivedti predstavitelé Zalman a
Podhajsky o sjednoceni roztii§ténych mysliveckych spolkt. Vysledkem jejich jednani byla
ustanovujici schiize konana 22. dubna 1923 v Bmé. Zde byla zalozena Ceskoslovenska
myslivecka jednota. Prvnim pfedsedou byl zvolen, Zdenko Slanina. Byla zalozena ustfedni
plemenna kniha Ceskoslovenskych loveckych psi a bylo zahajeno vydavani Casopisu Straz
myslivosti.

Za okupace byl nazev zménén na Ceskou mysliveckou jednotu a nafizenim &. 127
z roku 1941bylo nafizeno povinné fyzické Clenstvi vS§em mysliveim. V roce 1943 vznikly
okresni myslivecké spolky, které funguji v téméf totozné podobé dodnes.

Po roce 1948 byl do Ceskoslovenské myslivecké jednoty dosazen narodni spravce. Spolkova
¢innost byla podfizena a kontrolovana z pozice statu. V padesétych letech byly do okresnich a
krajskych vybori nafizeny nové volby. Vroce 1958 se zavedly povinné chovatelské
prehlidky. Na mimofadném sjezdu vroce 1961 byl sloucen jak slovensky Zviz
polovnickych ochrannych zdruzeni, tak Ceskoslovenska mysliveck4 jednota. Nova organizace
méla nazev Ceskoslovensky myslivecky svaz. Po vydani nového mysliveckého zakona v roce
1962 byla zddraziiovana nutnost &lenstvi v Ceskoslovenském mysliveckém svazu a prévo
myslivosti mohlo byt podstoupeno jen mysliveckym sdruzenim. (kolektiv autort, 2014, s. 22)

V tomto obdobi je 1 myslivecka spolkova cCinnost podfizena politickému vedeni
komunistické strany. Myslivci jsou obcané, ktefi nosi zbran, a proto je zde velky politicky
tlak na tzv. politickou bezuhonnost. Presto se v tomto obdobi podafilo zahajit tradici prace
s mladezi formou mysliveckych krouzku, které vznikaly jak pfi mysliveckych sdruzenich, tak
pfi jednotlivych pionyrskych skupinach. Toto snazeni bylo korunovédno v roce 1972 vznikem
celostatni soutéze mladych myslivca Zlata srnci trofej.

Po zméné rezimu na pocatku devadesatych let se myslivost vraci k osvédCenym
tradicim. Nazev Ceskoslovensky myslivecky svaz byl zménén na dodnes poZivany nazvem
Ceskomoravska myslivecka jednota. Clenstvi v CMMJ se stalo dobrovolnym. Na nasem
tizemi plisobi i dalsi spolky sdruzujici myslivce jako je napiiklad Rad sv. Huberta oficialng
schvdleny v roce 1992. Ten navazuje na tradici z roku 1695, kdy byl prvné zalozen hrabétem
FrantiSkem Antoninem Sporckem. Od roku 1992 zde pusobi i pobocka Safari Club
International — Bohemia Charter, je to klub, ktery sdruzuje a vzdélava myslivce na
mezindrodni trovni. K nov&j$im patii i Asociace profesionalnich myslived CR a dalsi.

(Kolektiv autory, 2014, s. 23)
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V ramci CMMTJ puisobi i nékolik dalsich klubd jako je Klub sokolnikéi CMMIJ, Klub
trubatt CMMYJ, Klub fotografdi piirody pfi CMMJ a od roku 2012 i klub Damy Geské
myslivosti z.s. Tato organizace sdruzuje predev§im zeny v myslivosti. Za svij cil si vybrala
prave praci s mladezi a propagaci myslivosti jako rodiny. Spojuje je zdjem v kynologii, hudbé

a sokolnictvi. (ékrnové, 2020, s. 59)

5.3 Zlata srndi trofej

V poslednich letech je jako priorita propagacnich komisi jednotlivych okresnich
spolkii vedena prace s mladezi. Podporu maji jak vedouci jednotlivych krouzk(i mladych
myslivet, tak i osvétova ¢innost &lentt CMMIJ. Ti jsou &asto zvani do matefskych a zékladnich
$kol na prednasky o myslivosti nebo lovecké kynologii. Casto se také vénuji osvétové &innosti
v riznych zdjmovych organizacich. Ceska myslivost se také mize pochlubit nejdéle ptisobici
détskou soutézi Zlata srnéi trofej dédle jen ZST. Tato soutéz oslavila v roce 2022 svou

padesatiletou tradici. (Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

5.3.1 Historie soutéze Zlata srnci trofej

Prvnim pocinem pro potradani piirodovédné soutéze pro déti bylo podepsani dohody o
spolupraci mezi zajmovymi svazy vcCelaft, rybaiu, zahradkait, chovateld, myslived a
Ustiednim domem pionyrti a mladeze Julia Fudika v Praze. Na zakladé této dohody se konala
v roce 1971 jednodenni soutéz, kterd zahrnovala znalosti ze vSech jmenovanych oblasti. Prvni
soustiedéni se konalo v Domé pionyrt a mladeze na Grébrovce. (Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

V nésledujicim roce se tato soutéz prejmenovala na ,Narodni soustfedéni mladych
pratel myslivosti a piirody*. Soustiedéni se konalo v zakladni Skole Podtaté ve Velkych
Karlovicich jiz jako vicedenni. Tento forméat soustiedéni si vyzadoval zapojeni vice
vedoucich, a proto organizatofi Ph. Dr. et. Mgr. Jaroslav Prosek Ph.D. a Doc. MUDr. et. Jifi
Sedlacek CSc. oslovili studenty 3. a 4. rocniku Lesnické fakulty v Bmé. Tim ziskala soutéz
odborné vedeni. Jiz od ¢tvrtého roCniku vzesli Gcastnici narodniho kola z vitéza okresnich kol
soutéze Zlata srnci trofej. Byli rozdéleni do nékolika kategorii: mladsi zaci 3. - 5. tfida, starsi
zaci 6. — 9. tfida a kategorie divek. Od roku 1975 byl o soutéz takovy zajem, ze bylo nutné
soutéz doplnit i o samostatnou kategorii mladsich divek. V roce 1975 bylo potieba z divodu
velkého poctu vitézi okresnich kol soustfedéni nastavit jako ¢trnactidenni. Jeden tyden pro

kategorii A mladsi divky a chlapci a druhy pro kategorii B starsi divky a chlapci. Pro vyssi
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odbornost soutéze bylo organizovani soutéze umistovano do stfednich odbornych ucilist
lesnickych. Prvnim bylo SOUL Knézikdy, kde byla détem k dispozici danci obora.
(Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

Do historie ZST se vyznamné zapsali manzelé Ing. Jaroslav Vani¢ek a Mgr. Jarmila
Vanickova, ktefi vnesli od roku 1988 zasadni prvky do organizace narodniho finadle. Model,
ktery se jim podafilo vytvofit, se v pofadani narodniho finale praktikuje dodnes. (Tisic let
Ceské myslivosti, cit. 18. 2. 2023)

Bohuzel po roce 1990 se zmeénil pristup nékterych okresnich mysliveckych spolkt
k poradani okresnich kol ZST, a proto se Ctrnactidenni soustiedéni otevielo 1 ostatnim
zajemcum o pobyt v pfirodé a o myslivost. Soustfedéni jiz neni vyhradné pro vyherce
okresnich kol ZST. Zpocatku ve findle soustiedéni soutézily obé skupiny déti oddélene, ale
déti, které neprosly okresnimi koly ZST, prokazovaly srovnatelné znalosti, a proto dnes ve
finale soutézi spolecné. (Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

Utast na soustiedéni ZST a vibec prace v Krouzku mladych piatel piirody a
myslivosti ovlivnila své ucastniky pfi vybéru budouciho povolani. Nektefi znich se po
dokonceni studia vraci a vedou nové mladé adepty na soustfedéni. Mohou jim tak predat své
ziskané zkuSenosti. (Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

Respekt v evropském kontextu si ZST ziskala vroce 1983, kdyz ji byla v Pafizi

udélena Ceskému mysliveckému svazu kulturni cena CIC. (Myslivost, cit. 18. 2. 2023)

5.3.2 Pravidla soutéze Zlata srnci trofej

Soutéz Zlata sméi trofej je vyhlasovana CMMIJ pro déti z krouzkd Mladych piatel

myslivosti a ochrany piirody a pro ostatni zajemce z fad jinych krouzkd pii ZS, DDM, nebo
zajemcl z fad verejnosti. Je poradana ve tfech kolech a soutézi se v ni ve dvou kategoriich.
Prvni kategorie A déti z 3. -5. tiid zékladni Skola a kategorii B déti z 6. -. 9. tfidy zakladni
skoly.
Soutéz je slozena ze dvou cCasti. Prvni Cast obsahuje teoreticky test. Druha prakticka cast je
tvorena praktickou poznavaci stezkou, kde déti urCuji exponaty z oblasti myslivosti a
botaniky, piipadné stfelbou ze vzduchovky. Soutézni ukoly jsou vybirany =z oblasti
myslivecka vychova, myslivecka zoologie, péce o zvéf, lovectvi a stfelectvi, myslivecka
kynologie, botanika a ochrana zivotniho prostiedi, zdklady prvni pomoci.

Prvni mistni kolo probihd v krouzcich a je slozeno z teoretického testu a praktické
casti.
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Okresni kolo poradd OMS spolecné s mistnimi z4jmovymi a pfirodovédnymi organizacemi.
Je slozeno z teoretického testu a praktické poznavaci stezky v pfirodé. Na stezce jsou pouzity
expondty z myslivecké praxe, pobytové znaky zvére, botanické exponaty. Vitézové okresnich
kol postupuji do narodniho kola. Okresni myslivecké spolky a CMMIJ piispiva vitdzim
okresnich kol na tc¢ast v narodnim kole. Pokud se vitéz okresniho kola nemuze narodniho
kola zG¢astnit, automaticky postupuje dalsi v poradi.

Narodni kolo probiha formou soustfedéni, do kterého postupuji vitézové jednotlivych
okresnich kol, prvni tfi umisténi z kazdé kategorie pfedchoziho ro¢niku. Nédrodniho kola se
také mohou zucastnit vSichni zajemci o pfirodu a myslivost. Narodni kolo probiha formou
dvoutydenniho soustfedéni pro kazdou kategorii jednotlivé. Na zavér soustiedéni skladaji déti
narocnou teoretickou zkousku formou testu a praktickou zkousku v podobé€ naucné stezky.
Hodnotitele narodniho kola vybirda Odbormné oddéleni sekretariatu CMMJ Praha. (OMS
Sumperk, cit. 18. 2. 2023)
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6 Naméty na aktivity mysliveckého krouzku

V této kapitole se dostdvame k praktické casti této bakalarské prace. V uvodu kazdé
podkapitoly se sezndmime s danou tématikou myslivosti. Na dany obor bude navazovat

zpracovani hry, zaméfené na zopakovani a upevneéni si znalosti z oborti myslivosti.

6.1 Myslivecké zvyky a tradice

Myslivecké zvyky a tradice se utvarely v priabéhu celé lovecké historie a jsou s lovem
spjaty odjakziva. Jejich vyznam neni jen prakticky, ale ma i1 moralni zaklad. Nékteré Cinnosti
maji zdkonny podklad a ur€uji zdkony a smeérnice, jiné se praktikuji jen na urovni zvykové ¢i
tradini. Jejich zavaznost vypliva jen z vnitinitho presvédceni myslivce. Zachovani téchto
zvyka a tradic je projevem Ucty k odkazu predkd, vztahu k ptirodé a lovené zveéii. Zaroven
jimi prokazujeme nasi mysliveckou moralni aroven.

Osobnost myslivce predev§im uruje myslivecka moralka. Ta se projevuje piedev§im
pfi téch Cinnostech, které nejsou presné vymezeny zdkonem ¢i smérnicemi, ale kde se musi
myslivec fidit vlastnim citem. Myslivec rozhoduje o zivoté a smrti lovené zvére, proto musi
sdm byt na nejvyssi mravni urovni. Ten, kdo nedodrzuje vysoky mravni kodex, si
v myslivecké komunité vyslouzi velké opovrzeni. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 31)

Znamym mysliveckym zvykem je myslivecka mluva. Protoze byla myslivost kdysi
povoldanim, vyvinul se jakysi profesni jazyk, ktery si udrzel svij vyznam dodnes. Je cti
kazdého myslivce pouzivat mysliveckou mluvu pfi vSech konanich. Mezi znamé zvyky patfi i
myslivecké odivani. Zdikladni barvou jsou odstiny zelené, doplnéné pii slavnostnich
prilezitostech o barvu bilou a Cernou. Pfi praci se muze pouzit kombinace s hnédou ¢i Sedou
barvou. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 32)

Specifickymi zvyky jsou zvyky praktikované pii lovech. Spolecné lovy zacinaji
predepsanymi nastupnimi utvary, s pfedepsanym troubenim na B — trubky. V prubéhu lovu se
vzdava pocta ulovené zvéri tradicnim zpusobem ulozeni — vylozi. Vyfad je predepsany
slavnostni zptisob ukonéeni spoleéného lovu. Uctu k ulovené zvéfi symbolizuji tilomky, které
se predavaji uspéSnym lovcam sparkaté zvéfe, vybranych druht pernaté zvére a dravé zveére.
Pii osamélém lovu se drzi strdaz u zhaslého kusu. Ta méa symbolizovat modlitbu ¢i jisté

zamySleni nad kolobéhem zivota a pokoru lovce. Pro orientaci a dorozumivani pifi
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osamocenych lovech se pouziva systém zalomkid, znaCek pomoci zalomenych nebo
ufiznutych vétvi¢ek. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 33)

Specifickymi pravidly se fidi tzv. myslivecké pravo. Myslivecké pravo je ndrok lovce
na jedlé vnitinosti uloveného kusu. Pokud sam lovec uloveny kus nevyvrhl, patii toto pravo
pruvodci, ktery se o vyvrzeni kusu postaral. V tomto zvyku je zahrnuto prdavo lovce na
loveckou trofej, mezi kterou fadime parohy, partzky, toulce, hacky, kélce, zbrané kfiourq,
kamzici vous, sluci vous, lebky Selem a dalsi. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 34)

Dal§im tradi€nim pravidlem je zasada prvni kule posledni brok. Tato zasada se
uplatiiyje pii spoleCnych lovech. Zde plati, ze za lovce se povazuje ten stielec, jehoz kule
prvni zveéf smrtelné zranila i presto, ze po kusu stiilelo vice lovct nebo musel byt proveden
dosled. Posledni brok znamend, ze za lovce drobné zvéfe se povazuje ten, ktery po zvéfi palil
jako posledni. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 36)

Se spoleCnymi lovy je spojovana i tradicni oslava ukonceni spolecného lovu tzv.
posledni le€. Pfi posledni leci se dodrzuji tyto zvyky. Na zdar lovu a myslivosti se pfipiji
levou rukou. Prohfesky, které byly zaznamenany v prubéhu spole¢ného lovu, fesi Zertovnou
formou myslivecky soud. Mezi nejemotivnéjsi zvyk patfi pfijimani mezi myslivce. Tento
ceremonial ma predepsany prubéh. Pfijimany myslivec poklekne na pravé koleno a jeden ze
zku$engjSich kamaradl jej tfikrat udefi loveckym tesakem na rameno za pronaseni téchto
versu.

., Prvni uider k pripomince mysliveckych mravii plati,

vzdy a v§ude musis je i nadal zachovati. *
., Druhy ddavam k pocté ceské myslivosti,
chran ji vidycky s pevnou bedlivosti.

., ITeti vedu jménem mysliveckych druhii,

a pranim Myslivosti zdar bud' vitan v nasem kruhu.

Pfijimani za myslivce je mozné uskutecnit jen jednou v zivoté. Opakované se provadi
pasovani na lovce, a to vzdy pii uloveni prvniho kusu trofejové zvére, napriklad pasovani na
lovce jelena. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 36)

K mysliveckym tradicim patii naptiklad trestani provinéni pfi lovech. K udéleni tohoto
trestu dochazelo spiSe v minulosti. Pokud se lovec dopustil néjakého prohresku pti lovu,
musel se polozit pres uloveny kus sparkaté zvéte a byl vyplacen tfemi ranami plochou stranou
sekace. K historickym tradicim patii také lovecké pokiiky a priapovidky. Jednalo se
predev§im o verSované fikanky, které slouzily pfi dorozumivani pfi lovu. Protoze myslivci

Casto zili oddélené o samoté na svych myslivnach v lesich, vedl jejich zplsob zivota ke
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vzniku réznych mysliveckych povér a mytd. Uspéch pii lovu se &asto piipisoval i tradiénim
mysliveckym patronim jako je sv. Hubert, sv. Eustach, fimska bohyné Diana, nebo fecka
bohyné Artemis. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 37)

Jiz od nepaméti byla myslivost a lovectvi namétem nespocetnych kulturnich pamatek.
Jiz v prvnich kronikdch pojedndvajicich o historii ¢eského naroda jsou zminky o loveckych
vypravach nasich kral. Odborné publikace o myslivosti byly psany jak v némeckém, tak
Ceském jazyce. Pozdé&ji se lovecké naméty objevuji i v beletrii a samostatnou kapitolou jsou
myslivecké kalendare. V hudbé se predevsim uplatnil lovecky roh. Lovecké motivy se
uplatiiuji napiiklad v dilech Bedficha Smetany, Antonina Dvotdka a LeoSe Janacka. Ve
vytvarném umeéni jsou lovecké vyjevy zobrazovany tradicné od samého pocatku lidstva.
Setkame se jak s kresbami, malbami, sochami, tak v dne$ni dob& nové i1 suméleckou

fotografii. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 41)

Stezka mysliveckych tradic

Cil: V kognitivni roviné hrac rozpozna jednotlivé druhy zalomka. Dokaze zodpoveédét zadané
ukoly a vylustit tajenku.

V oblasti afektivni se hra¢ spoléha na vlastni nazor pii hledani spravného sméru cesty.
Samostatné fes§i zadané ukoly. Uvédomuje si nutnost samostatného rozhodovani pii pohybu
v piirod¢ a dokaze se sam zorientovat.

V oblasti psychomotorické ziskd zkuSenost s pohybem v ptirodé. U delSich tras i fyzikou
vytrvalost. Cilem aktivity je naucit hraCe rozpoznavat jednotlivé druhy zalomkt a orientovat
se podle nich v prirodé. Hrac¢i se nau¢i vyjmenovat Casti téla jednotlivych druhli zvére
mysliveckou mluvou. Vyzkousi si samostatnou praci, nau¢i se samostatné rozhodovat pti
hledani cesty a plnéni ukol. Po vyzkouseni aktivity si hraci uvédomi, ze pii pohybu v piirodé
spoléhdme na vlastni ndzor a rozhodovani. Pro nalezeni spravné cesty vyuziji znalosti ziskané
naptiklad na ucebné. Také zjisti, ze pecliva pfiprava nam pomuze k dobrému vysledku pfi hie
i v bézném zivoté.

Utastnici: Uastniky budou déti z mysliveckého krouzku, déti na letnim tabore, piipadné
Skole v ptirodé.

Misto: Tento tip her se nejcastéji hraje ve venkovnim prostredi, les, park, polni cesty, louky.
Pokud hrajeme napfiiklad ve Skole, mizeme pouzit i Skolni chodby nebo prechody mezi

pavilony.
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Cas: Casova naroénost této aktivity je dana délkou trasy a po&tem ukol(, které maji hragi
plnit. Kratsi varianta mtze mit cca 1 hodinu, delsi celé dopoledne, cca 3-4 hodiny.

Material: Pro piipravu hry potfebujeme rizné druhy zalomkl. Zalomky musi byt
v dostate¢ném mnozstvi. Pripravime si také ukoly, které budou déti v pribéhu hry plnit. Pro
ucel této hry vybereme ukoly z oblasti mysliveckych tradic. V cili trasy by méla na déti ¢ekat
odmeéna napiiklad formou sladkosti, vhodnéjsi maze byt vylusténa tajenka.

Rizika: Rizikem této hry je pohyb po lesnich a polnich cestach. Dal§im rizikem muze byt
prehlédnuti zalomku nebo jeho nespravné vyhodnoceni. Hraci by se mohli v lese ztratit. Hraci
nenajdou néktery z pln&nych tkol a nedokazi na konci vylustit tajenku. Ukoly je nutné zvolit
tak, aby alesponl na vétSinu déti znaly odpovéd'.

Pravidla: Ve hie muze hrat kazdy hrac za sebe a ziskavat body za splnéné ukoly, nebo pokud
je hra narocnéjsi, mohou hraci hrat v teamech. Hraci na zacatku dostanou hraci kartu, na které
je zapsan pocet ukold na trase. V hraci karté€ je také zapsana tajenka, kterou musi na konci
trasy hraci vylustit. Body ziskava ten hrac, ktery spravné vylusti tajenku.

Motivace: NejCast€jsi motivaci je ziskani bodi za tajenku. Jako dalsi ¢ast motivace mizeme
pouzit i vymySleny piibéh se zahadou, kde klicem k vyfeSeni zahady muaze byt prave vyfesena
tajenka.

Realizace: Pii piipravé hry je nejprve nutné vytycit trasu. Pro vytyCeni trasy pouZzijeme razné
druhy zalomki. Pro zacCatek pouzijeme zalomek hlavni, ktery v myslivecké mluvé fika pozor,
néco se bude dit. Nasleduji zalomky smérové, které nam udavaji smér pohybu zvéfe. Pro
oznaceni mista s ukolem muzeme pouzit napiiklad zalomek nastielny, ten udava misto, odkud
bylo na zvét vystreleno, ptipadné i zalomek vystrazny. Timto zptuisobem vyznaCime celou
délku trasy a na oznacCena mista schovame karti€ky nebo obalky s otazkami, které maji hraci
zodpoveédét nebo pismenka do tajenky. Hrace vysilame na stezku postupné v takovém
Casovém intervalu, aby se na trase nepfedbihali a nenapovidali si. Hrac¢i se na trase orientuji
podle zalomku, hledaji a plni schované ukoly. Na konci trasy ¢eka na hrace rozhod¢i, ktery
zkontroluje spravnost vylusténé tajenky a pridéli hracam body.

Hra muaze mit i t€z§i variantu, kdy na trase plnénim tkola neziskaji hraci pfimo znéni tajenky
nebo odpoveédi na zadanou otazku, ale ziskavaji jen indicie, naptiklad nazvy ruznych casti t€la
zvete mysliveckou mluvou a ze ziskanych informaci hadaji, o jakou zvér se jedna.

Reflexe: V prvni fazi reflexe se budeme hracua ptat, co se na trati délo. Jak se citili naptiklad
pii hledani cesty. Zeptame se, zda vsSichni bezpecné dosli a podafilo se jim najit spradvnou
cestu. V druhé Casti se budeme ptat proc si mysli, Ze se jim nékteré ukoly nepodafilo vyftesit

nebo najit, nebo jak se jim podafilo najit spravnou cestu.
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Na zavér nechame hrace prodiskutovat postup na pfisti kolo hry. Dame jim prostor na vlastni
planovani vhodnéj§iho postupu. Reflexi povedeme rozhovorem s hraci. Nejprve se jich
zeptame, zda vSichni bezpecné€ dosli na konec stezky, zda se v§em podafilo najit vSechny
ukryté ukoly. Dotazeme se také, jak se hracim podafilo zodpoveédét nalezené ukoly. Pokud
zjistime, Ze néktery z hra¢l zaznamenal béhem hry néjaké potize, zabloudil, musel se vracet,
nenasel ukol a podobné, pokusime se zjistit, co bylo jejich pficinou a pokusime se je pro pristi
kola vylepsit. Problémem mohla byt naptiklad chybné umisténa znacka, nebo bylo pfi¢inou
bloudéni chybné vyhodnoceni znacek. Zjistime 1 pfi€iny chybnych odpovédi na zadané tukoly,
napfiklad prili§ velkda obtiznost nebo velké rozdily ve znalostech hraci. Nakonec nechame
jednotlivé hrace spolecné prodiskutovat a najit a€innéjsi postup pro pfisti hru.

Vlastni reflexe: Tuto hru jsem s détmi z krouzku mladych myslivca hrala jako pfipravu na
okresni kolo Zlaté srnci trofeje. Jako nejvetsi nedostatek se pii hie ukazalo Casové rozlozeni a
nedostateCné rozestupy mezi jednotlivymi hraci. Zdatnéjsi hraci s hlub§imi znalostmi dokazali
rychle zodpoveédét a splnit ukoly, a béhem trasy dobihali hrae pfed nimi. Pifisteé bude
vhodnéj§i v prvni Casti poslat zdatnéjsi déti pfed novacky. Starsi déti se také dokazaly 1épe
orientovat v terénu a rychleji nasly spravny smér cesty. Mladsi déti vice bloudily a pro pfiste
bude lepsi pripravit stezku tak, aby byla trasa jednoznacnéjsi. Co se tyka obtiznosti ukold,
osvédcila se varianta dvoji obtiznosti. Déti ve skupin€ A (3. -5. tfida) mély bilé listeCky a déti
skupiny B (6. -9. tfida) mé&ly Sed¢ listecky. Béhem hry jsem si také ovéfila uroven znalosti
jednotlivych hraca a ziskané poznatky jsem mohla promitnout do pfipravy na ucebné. Hra se

v krouzku libila. Déti se prosly na Cerstvém vzduchu a organizace nebyla pfili§ naro¢na.

6.2 Miyslivecké pravo

Jiz od stfedovéku bylo zakonem nebo nafizenim upravovano pravo lovu. Pravo lovit
nalezelo panovnikovi a ten rozhodoval, komu je proda nebo pronajme. (Hromas a kolektiv,
2008, s. 44)

V dnes$ni dobé se myslivost fidi t€mito zakladnimi predpisy - zdkonem o myslivosti
€.449/2001 Sb. a jeho provadécimi vyhlaskami. Také zakony, které se k myslivecké ¢innosti
vztahuji. Jako je napfiiklad zékon €. 119/2002 Sb. o stfelnych zbranich a sttelivu, zdkon ¢.
40/2009 Sb. trestni zakonik, zakon Ceské narodni rady & 114/1992 Sb. o ochran& piirody a
krajiny a jinych souvisejicich zakont.

Tyto pravni predpisy predevSim definuji veskeré Cinnosti tykajici se myslivosti a
definuji pojem zvéf. V zakoné o myslivosti jsou také presné definovany pojmy pro myslivost
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nezbytné. Zakon definuje samotnou myslivost jako Cinnost, ktera je provadéna v pfirodé, ve
vztahu k volné zijicim zivoCichum, jako soucasti pfirodniho bohatstvi. (Kolektiv autort,
2014, s. 132)

Pro myslivce je tedy nezbytné osvojit si znalost zakonu souvisejicich s jejich Cinnosti, znat
vyklad pojmi jako jsou honebni a nehonebni pozemky, pravo myslivosti, drzitel honitby,
uzivatel honitby, normovany stav zvéfe, minimalni stav zvéfe. (Kolektiv autort, 2014, s. 133)

Jednou z oblasti mysliveckého prdva je také ochrana myslivosti. Tato oblast fesi
napriklad, co je zakdzano v zajmu ochrany zvére, jakym zptusobem jsou v honitbé budovana
myslivecka zafizeni, omezeni vstupu do honitby, zabranéni Skod na zvéfi, povinnosti
uzivatell honiteb.

Zakon o myslivosti také stanovuje opravnéni a povinnosti myslivecké straze.
Mysliveckou straz ustanovuje organ statni spravy. Mysliveckd straz vykonava urcitou
kontrolu lovct v honitb€, mize za zakonem danych podminek kontrolovat lovce v honitb€,
odebirat jim nepovolena lovecka zafizeni, usmrcovat zavlecené druhy zvitat, zdivocela zvirata
a podobné. (Kolektiv autort, 2014, s. 136)

Do této oblasti myslivecké Cinnosti také patfi tvorba, prondjem, vyuziti a zdnik
honiteb, vznik a zanik honebniho spolecenstva, €innost mysliveckého sdruzeni. Nedilnou
soucasti mysliveckych norem je 1 myslivecké hospodafeni v honitbé a lov zvéfe. Za tuto
oblast zodpovida myslivecky hospodat. Proto je nutné znat, jaka kvalifikace opraviiyje Clena
mysliveckého sdruzeni k vykonu funkce mysliveckého hospodare. Jaké jsou jeho povinnosti a
prava. Jaké informace musi obsahovat plan mysliveckého hospodafeni v honitbé. Jaké
doklady jsou potiebné k vykonu myslivosti. Co je to lovecky listek, povolenka k lovu, plomba
a listek o ptivodu zvére. (Kolektiv autord, 2014, s. 138)

Dulezitou normou je také zdkon o stfelnych zbranich a stfelivu. Ten napfiklad
vymezuje pojmy, zbrojni prukaz, priikaz zbrané a stanovuje zkousky odborné zptisobilosti pro
drzitele loveckych zbrani. Ddle v tomto zdkon€ najdeme informace o jednotlivych kategoriich

zbrani. (Kolektiv autora, 2014, s. 145)
Smim lovit?
Cil: V kognitivni oblasti hraci dokazi prifadit jednotlivé doklady nutné k povoleni lovu

v Ceské republice k institucim, které tyto doklady vydavaji. Dokazi vyjmenovat uréené doby

lovu vybranych druht zvére.
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V afektivni oblasti si uvédomi souvislosti dob lovu zvéfe s obdobim hajeni zvére a kladenim
mladat.

V oblasti psychomotorické si procvi¢i hod pfedmétem na cil a pohyb v obtizném lesnim
terénu. Cilem hry je ujasnit si doklady a zkousky, které jsou nutné k ziskani povoleni k lovu
v podminkach Ceské myslivosti. Ziskat a prohloubit si informace o dobach lovu zvéfe.
Procvicit st hod na cil zvolenym prfedmétem. Uvédomit si, ze zveéf chranime a peCujeme o ni
pravé dodrzovanim dob lovu zvéte. Déle si hraci propoji souvislosti s dobou lovu zvéfe a
obdobim kladeni mlad’at, ptfipravou zvéfe na zimni obdobi. U trofejové zvéere si uvédomi
souvislost doby lovu a fije.

Utastnici: Uastniky budou déti z ptirodovédnych krouzkd a mysliveckych krouzkd, které
disponuji znalostmi z oblasti mysliveckého prava.

Misto: Mistem pro tuto hru maze byt skolni zahrada, park, hiisté pfipadné les. Pfihodny je
pro tuto hru jakykoli prostor, do kterého mizeme umistit stojany s terci, nebo mizeme vyuzit
jako terCe stromy v pfirode¢.

Cas: Tato hra je naronéjsi na Gas. Dobu musime piedev§im prizpasobit poctu hract a po&tu
druhti lovené zvéie. Cim je hradl vice a &im mame vice druhti lovené zvéie, tim je hra del3i.
Ptiblizn€ 2-3 hodiny s malou pfestavkou na obcerstveni.

Material: Pro hrace vyrobime karticky, které budou predstavovat doklady potiebné pro lov
(lovecky listek, zbrojni prukaz, povolenku lovu), karticky s obrazky lovené zvére, od kazdého
nékolik kust, micky, nebo Sisky, kterymi budeme hazet na ter (jako terCe muzeme pouZzit
napiiklad stromy v lese). Pfedem je potfeba prichystat i otazky z oboru loveckého prava a
otazky na dobu lovu jednotlivych druht zvéfe. Pfipadné si nachystame k otizkam i spravné
odpovédi pro hladky prubéh hry. Barevné faborky na vymezeni prostoru, ve kterém se hraci
mohou pohybovat.

Rizika: Hra je celkem slozita a vyzaduje hluboké znalosti z oboru myslivosti, proto ji hrajeme
s hraci star§imi a s témi, ktefi maji dostatecné znalosti. Pro mladsi déti musime vhodné vybrat
otazky z jednotlivych obord. Pfipadné vybrat jen zakladni druhy lovené zvéfe. Pro zdarny
prubéh a uspéch ve hie je nutné zvolit i spravnou formu ter¢i a zpusob trefovani terca.
Dulezity je i dostatek vedoucich ¢i organizacni zabezpeceni tak, aby nedochdzelo k podvadéni
v jednotlivych castech hry. Pfi rozjezdu hry muaze dochazet i ke zdrZeni na jednotlivych
stanovistich.

Pravidla: Pro zdarny pribéeh hry potfebujeme nékolik stanovist’ s vedoucimi. Prvni stanovisté
se jmenuje OMS (Okresni myslivecky spolek), druhé stanovisté se jmenuje Policie Ceské

republiky, tfetim zakladnim stanovi§tém je Myslivecky hospodar. Déale méame nekolik
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menSich stanovist, které predstavuji lovenou zvétr. Hra¢ musi ziskat na jednotlivych urfadech
doklady umoziujici mu lovit zvéf ve vyznacené honitbé (lovecky listek, zbrojni prikaz a
povolenku k lovu). Po ziskani potfebnych dokladt se vyda do honitby a pokousi se ulovit co
nejvetsi povoleny pocet a druh zvéfe. Za ulovenou zvéf ziskava body. Ten hrac¢, ktery ve
stanoveném ¢asovém useku ziskal co nejvyssi pocet bodu, vyhrava.

Motivace: Na tabofe, ale i v krouzku muzeme pro motivaci pozit ziskani taborového
opravnéni stat se pravoplatnym clenem myslivecké komunity. Bez loveckého listku, zbrojniho
prukazu a povolenky k lovu nelze byt clenem mysliveckého sdruzeni, a tim i pravoplatnym
lovcem. Mizeme jako motivaci pouzit i doklady a vypravéni myslivea, ktefi se tabora ucastni
jako vedouci. Na skole v pfirodé miazeme pouzit jako motivaci prednasku myslivce.
Realizace: Hru zacneme tim, ze kazdy hra¢ pro vstup do hry musi ziskat doklady potiebné
pro vstup do honitby. To znamen4, Ze na urenych stanovistich po zodpovézeni napt. 3 otazek
ziska piislusny doklad. Lovecky listek ziska po zodpovézeni 3 otazek z oblasti historie a
myslivecké tradice (OMS), zbrojni prikaz ziska po zodpovézeni 3 otazek z oboru zbrané a
stielivo (PCR), lovecky listek ziska po zodpovézeni 3 otazek z oblasti lovectvi, péte o zvéf a
zoologie (myslivecky hospodar). Otazky z jednotlivych obort je vhodngjsi mit jiz pfedem
ptipravené a hraci je losuji napft.: z loveckého klobouku. Pokud ziska hrac tyto tfi zakladni
doklady, za ziskani kazdého dokladu mizeme mu piidé€lit do bodovani hry naptiklad 10 bodu.
Povoleni k lovu urcitého druhu zvére ziska tak, ze si na dalSich stanovistich, které predstavu;i
myslivecké hospodare jednotlivych mysliveckych sdruzeni, vylosuje nazev druhu zvéfe,
kterou chce lovit. Pokud spravné urci dobu lovu vylosované zvére, ziskd povoleni k odlovu
(razitko do povolenky k lovu) a muze se vydat do honitby, zapsanou zvéf vystopovat a
zasahnutim terCe oznaCeného povolené¢ho druhu zvére zveér ulovit. Po uloveni zvéfe se hraci
do povolenky klovu zapiSe bodova hodnota ulovené zvéie a on se pokousi ziskat nové
povoleni k lovu jiného druhu zvére.

Hru mizeme rtzn€ dopliovat a ménit. Napftiklad vyhraje ten hrac, ktery ziska v co nejkratsi
dobé vsechny druhy zvére, kterou do honitby vysadime. Nebo mizeme kazdému druhu zvére
piifadit bodovou hodnotu, a potom neni dilezité ulovit vSechny druhy zvéfe, ale ziskat co
nejvetsi pocet kust zvére s nejvétsim bodovym ohodnocenim. Pravidla mizeme upravit i tak,
ze hraci musi lovit zvet v urcitém poradi a neuloveni urcitého druhu se napfiklad o krok vratit
zpet.

Reflexe: V reflexi nejprve vyzveme hrace, aby nam fekli, co se ve hie delo. S hraci se
pobavime o tom, jak se jim hra hréla, jaké to bylo odpovidat na jednotlivé otdzky. Zda se jim

otazky zdaly tézké nebo pro n€ bylo jednoduché doklady ziskat. Zeptame se jich, zda se kazdy
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hra¢ dostal do druhé Casti hry a kolik se mu podafilo ulovit zvéfe. Zeptdme se, komu se
podatilo ziskat veSkeré doklady pottebné k lovu. Jestli dokézali vystopovat vSechny druhy
zvete a trefit se mickem.

V nésledném rozhovoru s hraci rozebereme piipadné netspéchy. Nechame je hovofit o tom,
co se jim povedlo, pfipadné nepovedlo. Zeptime se, pro¢ si mysli, ze ve hie uspéli nebo
neuspéli. Budeme se bavit 1 o tom, co si mysli, zZe jim pfineslo uspéch nebo neuspéch ve hie a
jestli by na svém postupu pfi pristim kole hry néco zménili

V zavéru se budeme snazit najit cestu, jak si pfisté zlepsit skore ve hie a pfipadn€ vymyslet
jinou hernf strategii.

Vlastni reflexe: Kdyz jsem pfipravovala tuto hru nebyla jsem si jista, zda budou jeji pravidla
pochopitelna pro kazdého hrace, ptipadala mi byt celkem slozitd. Hru jsem proto hrala se
star§imi détmi ze spojenych mysliveckych krouzk. Hru hraly proti sobé dva teamy, pét
vybranych déti z jednoho krouzku hralo proti péti vybranym détem z druhého krouzku a
dohromady se jim body scitaly. Na sesbirani co nejvétsiho poctu bodi mély 60 minut.
Nejprve byl trosku zmatek, kdyz vSech 10 déti chtélo naraz ziskat veSkeré doklady pro
povoleni klovu. Na jednotlivych stanovistich se tvofily fronty. Jakmile ale prvni hraci
vybéhli do lesa, situace na zdkladné se uklidnila. Ve chvili, kdy vSichni hraci ziskali své
doklady, premistili se vedouci do sektoru vydavani povolenek a hra jiz ziskala hladky prubéh.
Pro stanoveny pocet hraci neni nutné pravidla upravovat. V piipad€ navysSeni poctu hracu
bude pfisté nutné vytvorit vice vydavacich stanovist. V naSich podminkach, kdy hru hréli jiz
zkuSeni Clenové mysliveckych krouzki se dafilo rychle a bezchybné€ odpovidat na otazky na
jednotlivych ufadech. Horsi vysledky méli hraci pfi ur€ovani dob lovu zvére, protoze pro
splnéni této discipliny je nutna znalost velkého poctu Ciselnych tidaja. Také jsem pozorovala,
ze Casto si hradi cilené vybirali jen ty druhy zvéfe, u kterych bezpecné znali dobu lovu a

nedbali na jeji bodovou hodnotu.

6.3 Myslivecka zoologie

Jednou ze zdkladnich dovednosti myslivce je podrobna znalost zoologie zvére. Jaké
druhy volné zijicich zivocichtl fadime mezi zvér, uruje zakon o myslivosti. V myslivosti se
na zoologii divame jako na védu, ktera je délena do dvou casti. Jeden pohled je z obecného
hlediska, kdy feSime obecné otazky, které jsou vSem zivoCichim spoleCné. Stavbu téla,
procesy traveni, rozmnozovani a podobn€. V druhém pohledu se zabyvame otdzkou

systematickou, jako je fazeni jednotlivych druht podle vyvojové piibuznosti.
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Myslivost v déleni zvéfe uplatiiuje 1 tradicni déleni zvéfe. Podle myslivecké tradice
délime zveéf do dvou zakladnich skupin, na zvéf srstnatou a pernatou. Dale zvéf srstnatou
délime na zveér uziteCnou, a tu na sparkatou, podle zakonceni konletin sparkem a zver
kozesinovou, kam patii zajic a kralik. Druhou skupinou zvéfe srstnaté je zveét kozeSinova,
ktera se déli na dravou (jednotlivé Selmy) a hlodavce (bobr, veverka, svist a podobné). Zvér
pernatou, coz jsou ptaci, délime na zveér uzitecnou, kde je hlavnim produktem zvéfina trofe;j.
Uzite¢nou zver dale délime na velkou a malou. Dravou pernatou zvét délime na dravce, sovy,
krkavcovité a ostatni. (Kolektiv autort, 2014, s. 181.)

V obecné roviné se mysliveckd zoologie zabyva vnéjsi stavbou téla zvére, zivotnimi
pochody a projevy zvéfe. Nezbytna je také znalost rozdilt stavby parohu a rohu, jejich vyvoj
a popis. Ve specialni ¢asti se potom myslivecka zoologie zabyva jednotlivymi druhy zvéfe. U
kazdého druhu zvéfe je nutné znat zakladni informace z oblasti anatomie, biologie, prostiedi,
ve kterém zvér Zije nebo je chovana, informace o puvodu jednotlivych druht zvére. V této
Casti se také seznamujeme se zavleCenymi druhy ZzivocCichi v nasi pfirodé. (Hromas a

kolektiv, 2008, s. 127)

Na darniky a vlky

Cil: V kognitivni oblasti dokazi hraci vyjmenovat pobytové znaky darika skvrnitého a vlka
obecného. Hraci rozpoznaji rozdil mezi vodici a vedouci samici ve stadé. Hraci dokazi popsat
chovani stdda v pfipadé nebezpeci a jeho varovné signaly.

V afektivni oblasti si uvédomi, jak je dulezita spoluprace pro preziti stada v piirodé. Uvédomi
si, ze pro preziti v neznamém prostiedi je dilezité zapojit veskeré smysly k rozeznani
varovnych signali. V psychomotorické roviné se nauci béhat v pfirodnim prostiedi,
prekonavat fyzické prekazky. Pti del§im béhu si zvysi fyzickou zdatnost. Hraci dokazi popsat
chovani vlka pfi lovu, znaji zptasob lovu vika. Hraci popisi chovani stada bylozravet, dokazi
vysvétlit rozdil mezi vedouci a vodici samici. Hraci spolupracuji ve skuping, rozdéli si ukoly
a ty plni. Hrac¢i se dokazi bezpecné pohybovat v pfirodé v pridéleném prostfedi. Hraci si
uvédomi, jak je dulezité pro preziti stada-rodu chranit mladata a také to, Ze je pro preziti
nutna spoluprace. Také si uvédomi, ze spoluprace vice lidi jim pfinese Cast&ji uspéch pfi
dosazeni spolecného cile.

Utastnici: D&ti z krouzku mladych myslived, nebo mohou proti sob& hrat jednotlivé oddily

na tabore zaméreném na myslivost.
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Misto: Nejlépe se tato hra hraje v ptirodé€, kde je dostatek ukryti pro vlky. Napiiklad les,
park, louka s remizky a podobné.

Cas: Pro dobu hry miizeme zvolit dvé kritéria. Jednim kritériem je presn& dany &asovy usek,
po ktery se mohou vici snazit ulovit co nejvice dankt. Druhou variantu postavime tak, ze
daici musi prejit z jednoho bodu do druhého, naptiklad z tabora na urcené stanovisté, béhem
cesty maji moznost vilci daiky lovit a stddo se snazi co v nejvétsim poctu dojit na uréené
stanoviste.

Material: Ke hie potiebujeme krepové faborky jedné barvy na oznaeni darikd, kartonové
karticky navlecené na gumicku. Karticky budou upraveny do tvaru danci kélky s vystraznymi
znaky. Pro oznaceni vlki mizeme pouzit faborky Sedé barvy nebo Sedé Satky.

Rizika: Mezi bezpecnostni rizika patfi zvoleny terén. Terén volime tak, aby v ném byla
moznost ukrytu pro vlky, ale aby pii béhu nedochazelo ke zbyte¢nym padim. Pii rozdélovani
hrac¢i musime také dbat na jejich fyzickou kondici a rovnomémé rozdé€leni sil. Pokud jako
vlky zvolime pfili§ silné hrace, rychle dariky pochytaji a hra skonéi pfed ¢asovym limitem.
Naopak, pokud nebudou mit vlci Sanci zadného darika ulovit, nebude hra déti bavit.

Pravidla: Ve hie proti sobé€ stoji dvé skupiny hraca. Prvni mensi skupina predstavuje viky,
druh4 vétsi skupina predstavuje stado dariikd. Ukolem vlkd je se nepozorované piiblizit ke
stadu darikd a ulovit co nejvétsi pocet dankt. Vici lovi darky tak, Ze jim z ruky strhnou
barevny faborek. Darici ziskavaji body za to, Ze ubrani pfed viky co nejvétsi pocet kusa. Nebo
se daiikim podaii dostat do cile hry co nejvétsi pocet kustl bez ztraty zivota. Zivoty daiikd
predstavuji barevné faborky pfivazané na jejich pazich.

Motivace: Pro motivaci pouzijeme vypravéni nebo piirodovédny porad o zivoté vI¢i smecky
a danciho stada. Zaméfime se na zpusob lovu vlkl. Vysvétlime détem, ze vlci jsou vyborni
lovei pravé proto, ze lovi ve skuping, ktera je perfektné zorganizovand. M4 propracovanou
strategii a pravidla lovu. Kazdy ¢len vI¢i smecCky zna své misto ve smeCe a zna presné svij
ukol pii lovu. Danci na oplatku musi mit vyvinuty systém varovnych signalt, ktery dokaze
stado vcas varovat pied nebezpeCim a zajistit co nejvétsimu poctu danci zvére Sanci na unik.
Realizace: Na zacatku hry hrace rozdélime na vlky a dariky. Pro atraktivitu hry mizeme
dariky rozdélit na dospélé kusy a mlad’ata. Uloveni mladéte, nebo jeho ochrana mize danému
tymu piinést napiiklad dvojnasobny pocet bodi. Kazdého hrace oznacime podle toho, jakou
roli jsme mu ve hfe urcili, pfipadné pokud méame rovnocenné hrace, mohou si svou roli
vylosovat a oznaCime je faborky. Napfiklad vlky Sedé, dospélé danky hnédé a mlad’ata
oranzove€. Doporucujeme rozdélit hrace tak, aby vlci byli minimaln€ 3 a dariki byl dostatecny

pocet, tak aby méli Sanci alespon nektefi uniknout. Do hry posleme nejprve viky, ti se ukryji
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v lese a Cekaji na dariky. Stado ma za ukol prejit z jednoho bodu do druhého, ¢asto hrajeme
napiiklad na prochéazce, vyleté, a podobné. Stado putuje krajinou a je usporadano tak, aby na
kraji stdda byli hraci, ktefi predstavuji strazni samice. Ty maji za ukol pozorovat okoli a
v piipad¢ jakéhokoli nebezpeCi upozornit stado a primét jej k uteku spravné zvolenym
smérem. V piipad€ utoku vlki musi také chranit zranitelné jedince, jako jsou mlad’at tak, ze
se snazi vlky od mlad’at odlakat. Vlci se snazi ke stadu nepozorované prtiblizit a ulovit co
nejvetsi pocet dankul s nejvyssi bodovou hodnotou. Vyhrava ta skupina, ktera dorazi do cile a
ziska nebo ubrani co nejvice faborku, které predstavuji zivoty dankd.

Reflexe: Pii reflexi na tuto hru mizeme pouzit pracovni list na téma zptsob lovu vI¢i smecky.
Béhem zavérecného rozhovoru na konci hry se budeme ptat na to, kolik darikt prezilo, zda se
stadu podafilo uchranit dostatecny pocet mlad’at pro preziti stada. Hra¢l se mizeme zeptat ne
jejich emoce, pokud se pii hfe museli vzdat néjakého Clena teamu. Zda si mysli, jestli byli
uspesné)si vici nebo darici. Ptame se také na to, co bylo pfic¢inou uspéchu jednotlivych skupin.
Zda zvolena taktika jednotlivych skupin byla ucinna. Pro planovani pfistiho kola mizeme
spolecné porovnat chovani jednotlivych skupin se skuteCnym chovanim vlkd a danku
v pfirodé. Na tuto Cast mizeme navazat napiiklad na pfisti schizce, kde si pustime
ptirodopisny dokument o jednotlivych skupinach zvéfe a porovname chovani vlkia v piirodé
s loveckou taktikou vlku pfi hie.

Vlastni reflexe: Tuto hru hrajeme v krouzku mladych myslivctu Casto. Déti se v ni vyfadi,
protoze spojuje nékolik pro né zajimavych aspekti. Za prvé se u ni hodn€ béha a déti maji
rady pohyb spojeny s adrenalinem z lovu (hra na honénou). Ziskat co nejvice faborkii soupere
jim ziskava ve skupiné prestiz. Zajimava zkuSenost byla, kdyz tuto hru s détmi (na spolecné
schiizce) hrali jejich rodice a prarodice. Dospéli hraci vnesli do hry novou taktiku, napfiklad
pii dtoku vlkad vzali svd mlad’ata na zada, aby mohli rychleji utikat. Hra ma pfinos i

v afektivni oblasti, u¢i hrace, jak je mozné se vyrovnat se ztratou Clena teamu.

6.4 Péce o zvér a chov zvére

PéCi o zver se zde mysli udrzeni optimalnich stavii zvéfe v naSi piirodé, dale pak
udrzeni optimalniho zdravotniho stavu zvére. ZlepSovani zivotnich podminek chované zvére,
udrzovanim jejich pfirozeného prostiedi, tak 1 kvalitnim pfikrmovanim v obdobi nouze a
ochranou zvére pred Skodlivymi Ciniteli. Do této kapitoly patii i zasady prabérného odstielu

zvete. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 200)
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Zakladem péce o zvéf jsou honitby. Honitby rozdélujeme podle jakostnich tiid. Kazda
ttida je vhodna pro chov jiného druhu zvéfe. Podle velikosti a Gizivnosti honitby urcujeme i
pocty chovanych kust jednotlivych druhti zvéfe v honitbé. Kazda honitba ma urCeny
normovany (optimaln{) stav zvéfe v honitb€ a podle dosazeni nebo piekroceni tohoto stavu se
nasledné planuje odstrel v honitbé. Této Cinnosti se fikd myslivecké planovani. Myslivecké
planovani nam zarucuje, ze v piirodé budou udrzitelné stavy zvére s optimalni vékovou a
pohlavni skladbou, pfedevsim u sparkaté zvére. (Kolektiv autort, 2014, s. 237)

K péci o zveér predevsim patii prikrmovani zvére v obdobi nouze. Zveétr by méla byt
pfikrmovana kvalitnim krmivem v optimalnim slozeni, ve vhodnou dobu a v bezpecnych
zatizenich. (Kolektiv autort, 2014, s. 250)

V soucasnosti je dulezita i ochrana zvére pied skodlivym pusobenim lidské ¢innosti na
pfirozené prostiedi zvéfe. Predevsim v oblasti zeméd€lstvi, lesnictvi, primyslu a dopravy
dochdzi k znehodnocovani zivotnich podminek zvéfe. Do této oblasti napiiklad patfi i1
vychova k ohleduplnému chovéani c¢loveéka v pfirodé. Napiiklad, plaSeni zvéfe pii fiji,
vyvadéni mlad’at apod. Také zde patii nezodpovédné venceni domacich mazlicka, nebo
vypousténi nepivodnich druht zivo€icht do nasi ptirody. (Kolektiv autora, 2014, s. 270)

Cinnosti souvisejici s ochranou Zivotniho prostiedi byvaji nejéastéji naplni

volnocasovych aktivit této kapitoly.

Budovani honitby

Cil: V kognitivni roviné budou umét hrac¢i rozeznat a vyjmenovat jednotlivé druhy
prikrmovacich zafizeni a krmiva. Dokazi urcit, pro jakou zvér je urcity druh krmiva vhodny.
V afektivni roviné si hraci uvédomi, jak je dulezité pro preziti volné Zzijici zvéfe zimni
pfikrmovani a ochrana pfirozeného zivotniho prostfedi. Uvédomi si, Ze pro uspésné
vybudovani celku je nutna spoluprace vSech Clent.

V oblasti psychomotorické ziskaji zru¢nost pii provadéni urenych cvikt a fyzickou kondici.
Hraci budou umét rozeznat jednotlivé druhy pfikrmovacich zafizeni a spravné zalozit do
krmnych zafizeni jednotlivé druhy krmiva. Hraci spravné pojmenuji jednotlivé druhy krmiva
a urci, kterou zveét je mozné timto krmivem pfikrmovat. Nauci se spolupracovat a rozdélit si
ukoly ve skupin€. Hraci si uvédomi, ze pro preziti riznych druha v piirodé je nutna lidska
pomoc v obdobi potravni nouze. Také si uvédomi, ze pro spravné fungovani ekosystému je

nutna druhova riznost. Hrac¢i dovedou predvést nékolik rizné obtiznych fyzickych cvikd.

Hraci se nauci planovat mnozstvi krmiva nutného k preziti chované zvére.
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Ucastnici: Hradi jsou déti z mysliveckého krouzku, nebo tabora s mysliveckou tématikou.
Misto: Mistem pro tuto hru miZze byt hfisté, louka. Pokud hru pfizpisobime, muzeme hru
hrat i ve tride.

Cas: Hra se hraje na nékolik kol. Jedno kolo mize mit napfiklad 20 minut.

Material: Ke hie potfebujeme karticky s obrazky zvéfte, kterou budeme chovat, vzdy samci a
samiCi zastupce. Rozstithané obrazky krmelcl, slanisek, zasypii a riznych druht
prikrmovacich zatfizeni. Barevné listecky, které budou predstavovat jednotlivé druhy krmiva:
sul, seno, obiloviny, letninu, fepu, jablka, kastany apod. Vedouci zfidi n€kolik stanovist, na
kterych budou hraci ziskévat krmivo, material na stavbu pfikrmovacich zafizeni, pfipadné si
pfipravime ukoly, které budou hraci plnit.

Rizika: Prvnim rizikem je riziko zdravotni, pokud budou jednotlivd kola dlouhd a fyzicky
naroc¢na, dbame na dostate¢ny pfisun tekutin. Pokud jsou jednotliva kola pfili§ dlouha, mohou
hrac¢i o hru ztratit zdjem. Pokud pfili§ kratka, nedokazi hraci ziskat potfebny objem krmiva
pro své honitby. Urcité riziko jsou také slozita pravidla hry. Je tedy dulezité, abychom je
prehledné vysvétlili nebo pfipadné zjednodusili, a tim pfizpisobili véku hracu.

Pravidla: Hra je postavena jako stavéci. Hraci béhem jednotlivych kol hry maji za ukol
vybudovat co nejvétsi honitbu sco nejvétsim poctem chovanych druhli zvéfe a s co
nejpestiej§i skladbou chované zvéfe. Na uvod hry kazdé myslivecké sdruzeni (které
predstavuje naptiklad taborovy oddil) ziska zakladni vymeéru honitby cca 500 ha a k tomu
vzdy po jednom chovném paru z kazdého druhu zvéfe, ktery ur¢ime. Naptiklad 1 par jeleni
zvefe, 1 par srnCi zvéfe, 1 par zajicl, 1 par bazantl. Zakladni hodnota takovéto honitby je
napiiklad 100 bodd. Ukolem hragd je vybudovat co nejvétsi honitbu s co nejpestiejsi skladbou
chované zvére a s co nejvétsim poctem chovanych kust. Kazdy chovny par zvére zvysuje
hodnotu honitby o pfesné dany pocet bodi, napiiklad jeleni 30 bodu, srnci 10 bodu, zajeci 5
bodd, bazanti 2 body. Samoziejmé kazdy druh chované zvéfe ma jiné naroky na vyzivu, a
proto je nutné na zimu pro kazdy druh zvéfe ziskat jiné mnozstvi krmiva. Hra¢i do své
honitby ziskavaji i nové druhy zvéfe, ale musi pro ni vytvorit vhodné podminky, napiiklad
vybudovat rybnik pro kachny, vybudovat kalisté pro cernou zver a podobné. Dalsi moznosti,
se kterou mizeme hru zpestfit, je moznost rozsifovani vyméry své honitby a tim zvySovani
jeji hodnoty. Proto, aby mohli hraci ve své honitbé navysovat pocty chované zvéfe, musi zveéfi
zabezpeCit dostatek potravy na zimu. Potravu pfedstavuji barevné papirky s ndzvy
jednotlivych plodin a kazdy kus zvéfe ma presné dany pocet kilograma, které pro svij chov

potiebuje.
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Motivace: Motivaci pro hraCe muze byt vypravéni nebo sledovani filmu o Skodach
pusobenych zvéfi na lesich, kulturnich plodinach a zpasobech predchazeni téchto Skod. Také
muzeme hraCe seznamit s tim, jaké potravinové naroky maji razné druhy zvéfe v rizném
ro¢nim obdobi. Jak je mozné zvySovat uzivnost honitby, naptiklad vysazovanim ovocnych
stromu do honiteb, nebo zakladanim lesnich policek.

Realizace: Na zacatku hry rozdélime hrace do jednotlivych mysliveckych sdruzeni. Kazdému
sdruzeni pfidélime jejich honitbu. Jako vyméru honitby miZzeme pouzit napiiklad rozlozenou
deku nebo spacak, ve tfidé napftiklad list papiru. Jednotlivé honitby by mély byt v jedné
roving tak, aby vSichni hraci méli stejné podminky pro plnéni svych tikolt. Kazdému sdruzeni
také pridélime zakladni chovné pary. Pfi zahajeni také musime hraCe seznamit se zpisobem
navySovani bodové hodnoty honitby. Presné stanovime, kolik potravy je nutné pro preziti
zimy na jeden chovny par a kolik a jakych pfikrmovacich zafizeni je nutné vybudovat a
rozmistit po honitb€ pro preziti uritého poctu zvefe v honitbé. Na zacatku hry stanovime, ze
na jeden krmelec se zasobnikem muizeme v honitbé chovat naptiklad 4 ks jeleni zvéfe nebo 6
kust danci zvére, nebo 10 kusua srci. Dale fekneme, ze na kazdych 10 kust zvére musime mit
v honitbé napftiklad 1 slanisko. Také uvedeme, ze pro chov drobné zvére potiebujeme 1 kus
zasypu a malé jesle a mizeme chovat napiiklad 50 ks bazanta a 30 ks zajict. Pro chov kachen
musi myslivei vybudovat naptiklad rybnik, na kterém mohou chovat maximalné¢ 20 ks
kachen. Také musime stanovit minimdlni objem krmiva, ktery je nutny pro preziti jednoho
kusu na zimu. Jakmile upfesnime pravidla, zahdjime prvni kolo hry, kdy se jednotlivi hraci
snazi ziskat jak Casti riznych zafizeni a vybaveni honitby, tak i dostate¢ny objem krmiva na
zimu. Vybaveni honitby ziskaji tak, ze pfijdou na stanovisté oznacené jako sklad a zde po
splnéni ukolu ziskaji jednu ¢ast pozadovaného vybaveni (mizeme pouzit fotografie naptiklad
krmelce, kterou rozstiihdAme na nekolik ¢asti). Dalsi hraci zajistuji krmivo pro zvEf na zimu
tak, ze béhaji po riznych obchodnicich, ktefi obchoduji s riznymi komoditami, napfiklad
obili se prodava v silu, seno v seniku, sul v solném dole a podobné. Pro ziskani komodity
musi hraci splnit néjaky ukol diepy, hod mi¢em na cil, pfeskocCit Svihadlo apod. Ziskané
komodity nosi do své honitby, kde by mél byt jeden hrac, ktery predstavuje mysliveckého
hospodare a ten organizuje Cinnost celého mysliveckého sdruzeni. Po dvaceti minutich se
ukonc¢i prvni kolo hvizdem na pistalku, tim se Cinnost mysliveckych sdruzeni zastavi a kazdy
se vrati ke své honitbé. Vedouci, ktery predstavuje arbitra hry, zkontroluje kazdou honitbu
zvlast. Zkontroluje, zda se myslivcim povedlo pfes zimu uzivit piidéleny pocet kust zvére a
zda se jim podafilo splnit podminky pro navyseni chovu. Pokud se hra¢im nepodafilo zajistit

dostatek krmeni na pfiSti zimu, snizi hodnotu jejich honitby tim, ze jim odebere z honitby
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chované kusy zvére. Pokud se jim ale podaii zajistit dostate¢ny pocet krmnych zafizeni a
dostatek krmiva, navy$i hodnotu honitby o jimi pozadované druhy a kusy zvéfe. Po
zhodnoceni prvniho kola zahaji dalsi kolo. Hra kon¢i po odehrani vSech stanovenych kol. Na
konci arbitr spoCitd a urci hodnotu kazdé honitby. Vyhrava to myslivecké sdruzeni, které
vybuduje honitbu s nejvétsim poctem chovanych kust a s nejpestiejsi druhovou skladbou.
Reflexe: V reflexi se nejprve ohlédneme za prub&hem hry. Co se délo. Jestli se jim hra zdéla
narocna a jestli jim stacila fyzicka na splnéni spousty cvikd, které byly nutné k ziskani
potiebnych véci. Zeptame se, kdo se honil bezmyslenkovité prostorem, piipadné zda mély
jednotlivé teamy zvolenou taktiku. Jaké to bylo, kdyz se jim dafilo nebo nedafilo rozsifovat
jejich dzemi.

V dalsi fazi se zeptame, pro¢ si mysli, ze se jim podafilo vybudovat pravé tuto honitbu. Jestli
jsou svysledkem spokojeni. Nasledné budeme hledat cestu, jak pfist¢ vybudovat jeste
pestiejsi a rozlehlejsi honitbu.

Vlastni reflexe: Hru jsme poprvé hrali na tabofe. Puvodné nebyla tak slozita, a presto bylo
nutné si ji zahrat nékolikrat na necisto, abychom bezpecné pochopili pravidla. Nejprve jsme
do honiteb jenom dopliovali jednotlivé kusy zvére za splnéné ukoly. Nasledné jsme zacali
pfidavat potravu pro zvef, a nakonec jsme hru rozsifili i o stavéni krmelci a Zivotnich
podminek zvéie. NejduleZzit€jsi je si dobfe rozvrhnout bodové hodnoceni jednotlivych tkonda.
Pokud mame velky bodovy rozdil mezi jednotlivymi druhy zvére, nedafi se détem poskladat
pestrou stavbu honitby. Casto si vyberou vice ohodnocenou zvéf, a potom jsou jim strzeny
body za pestrost. Problémem se také jevi ¢asova narocnost. Mame-li malé teamy, je pro déti
obtizné a zdlouhavé ziskat dostatecny pocet bodii a nepodaii se jim dojit do vSech urovni hry.
Proto doporucuyji, aby hru hraly celé oddily mezi sebou. Osvédcila se 1 jako celotaborova hra,
kdy déti budovaly svou honitbu béhem celého pobytu na tabofe. Za umisténi v jednotlivych
hrach ziskavaly tdborové penize a vyhrdl ten oddil, kterému se podatilo béhem tabora postavit

honitbu s nejvétsi rozlohou a nejvét§im poctem kusa chované zvére.

6.5 Lovecka kynologie

Lovecky pes je nenahraditelnym pomocnikem myslivce pfi lovu. Dokonce se traduje, ze
myslivec bez psa je polovicni myslivec. Od nepaméti se pii lovu vyuziva jejich specialnich
schopnosti, jako je vyrazné dokonalejsi sluch a Cich. Tyto schopnosti se u loveckych psu
cilené podporuji chovem. Proto kazdé lovecké plemeno mé v myslivosti svoje specidlni

vyuziti. (Hromas a kolektiv, 2008. s. 349)
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Plemena loveckych pst jsou tradi¢né rozdélena do Sesti skupin. Prvni skupinou jsou
ohari, které délime na kontinentalni a anglické. Tato skupina se vyznacuje zvlastni vrozenou
vlastnosti, vystavovanim neboli stavénim zvéfe. Pouziva se predevsim pfi lovu drobné zvére.
Patfi mezi vSestranné pouzitelné psy. Zde patfi i nase narodni plemeno ¢esky fousek. (Hromas
a kolektiv, 2008. s. 353)

Druhou skupinou jsou slidi¢i. Tito psi pracuji s nizkym nosem pii nahanéni zvéfe,
pouzivaji vyrazny §tékot. Casto jsou pouzivani pii nahanéni a dosledu zvéfe pro svij
atraktivni vzhled, jsou Casto chovani i jako spoleCenska plemena. (Hromas a kolektiv, 2008. s.
355)

Tteti skupinou jsou piinaseci (retrivii), pouzivaji se predevsim k pfinaSeni ulovené
drobné zvére. (Hromas a kolektiv, 2008. s. 356)

Ctvrtou skupinou jsou honiéi, zde patii i braky a brakyfi. Tito psi patii ke nejstar§im
loveckym plementim. Pouzivali se predevsim ke S§tvani zvéfe pii parforsnich honech. Tento
druh lovu je jiz v naSich podminkéch zakazan. Honi¢i maji velmi vyvinuty orientacni smysl,
proto jsou schopni se bezpené pohybovat na velkych vzdalenostech i nékolik kilometrt.
Dnes se jejich schopnosti drzet stopu zvéte a siln€ vyvinutému loveckému pudu vyuzivaji pfi
lovech Cerné zvére. (Hromas a kolektiv, 2008. s. 356)

Patou skupinou jsou barvafi. Tato plemena maji velmi dlouhou historii. Barvari se
pouzivaji ke sledovani stop poranéné zvére. Vycvicit spolehlivého barvare je vrcholem
kynologické dovednosti. Dobry barvar musi rozeznat stopu poranéné zvéte od stopy zdravého
kusu. Stopu poranéné zvéte je nasledné schopen sledovat na velké vzdalenosti, a tak lovce
bezpecné dovést na misto dostfelu. (Hromas a kolektiv, 2008. s. 357)

Sestou skupinou jsou nornici, mezi které patii teriéfi a jezevéici. Jiz podle nazvu je
patrné, ze nejveétsi podil jejich prace se odehrava pifi vyhanéni zvéte z nor. Pro jejich silny
lovecky pud a ostrost na Skodnou se pozivaji i k dosledim a nahankam. I pfes svou malou
postavu jsou schopni norovat a nahanét i mnohem vétsi zver, naptiklad ¢ernou zvér. (Kolektiv
autoru, 2014, s. 314)

Protoze pii praci v honitbé se muze pouzivat jen lovecké plemeno psa s prukazem
puvodu a sloveckou upotiebitelnosti, je nutné v této kapitole zminit i zasady chovnosti
jednotlivych plemen psi. Seznamit se se zkuSebnimi fady jednotlivych plemen. Kazdé
lovecké plemeno mé predepsané lovecké zkousky, které je nutné pro loveckou upotiebitelnost
slozit a kazda zkouska jej opraviiuje k jinému druhu prace v honitbé. Dulezitou Casti této

kapitoly je 1 veterinarni péce o psy a jejich nemoci. (Hromas a kolektiv, 2008. s. 366)
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Plemenna kniha psu

Cil: V oblasti kognitivni hraci vyjmenuji Sest zakladnich skupin plemen loveckych psa a
zafadi do téchto skupin psy podle fotografii.

V oblasti afektivni dokéazi hraci spolupracovat ve skupiné€, rozdélit si ukoly podle fyzické
zdatnosti a faktickych znalosti jednotlivych hracu.

V oblasti psychomotorické se dokazi bezpecné a rychle pohybovat v lesnim porostu.
Ukastnici: Déti v krouzku, prvni stupeti zakladni $koly.

Misto: Les.

Cas: Casova dotace do vysbirani viech karti¢ek z uréeného prostoru.

Material: Faborky na ohrani€eni prostoru, ve kterém budou déti hledat karticky se jmény
plemen loveckych psa. Hraci list, ve kterém jsou do Sesti skupin rozdéleny fotografie
loveckych pst.

Rizika: Riziko zranéni pii béhani v lesnim porostu. Je nutné déti upozornit na bezpecnost pii
pohybu v lese.

Pravidla: Kazda skupina hraci ma za ukol najit vlesnim prostoru karticky se jmény
loveckych plemen psi. Ty budou nasledné piitazovat k fotografiim na hraci karté. Ve chvili,
kdy budou mit skupinu dplnou, odevzddvaji ji v centru plemenné knihy. Pokud je skupina
spravné, pripisi se jim body, pokud ne, maji moznost opravy. Vyhrava ta skupina, kterd v
zadaném Case odevzda skupiny psu za co nejvétsi pocet bodu, nebo bezchybné sestavi celou
plemennou knihu. Za tu ziskdvaji plusové body.

Motivace: Jako motivaci pouzijeme napiiklad historku, ze pfi loupezi v budové
Ceskomoravské kynologické unie byly uloupeny zaznamy z plemenné knihy. Lupidi
prochézeli nasim lesem a zde je vylekalo divoké prase. V panice upustili kuftik s ukradenymi
zéznamy a ty se rozsypaly v lese. Proto je nutné je znovu najit a sefadit do urenych skupin.
Realizace: Déti se rozdéli do teamu tak, aby v kazdém teamu byli alespon 4 hraci. Kazdy
team si ve svém ureném domecku rozlozi hraci list se skupinami a fotografiemi loveckych
psu. Na uréeny povel se hraci rozebéhnou do lesa a hledaji zde karti¢ky s nazvy plemen
loveckych pst. Karticky nosi do domecku a prifazuji k jednotlivym fotografiim. Jakou taktiku
pii sbéru karticek si déti urci, je na domluvé. Mohou jit sbirat vSichni zardz a nosit nahodile
razné karticky a pfifazovat je k fotografiim. Zde ale hrozi, ze pfinesou nazev nekterého
plemene dvakrat. Potom musi nepotiebnou kartiCku vratit zpét do lesa. Nebo kazdy hra¢ ma
urenou kartu, kterou musi najit. Variant a taktik je nékolik. Mizeme urcit i kratsi Cas, za

ktery vime, ze nelze najit vSechny nazvy plemen. Déti musi taktizovat, jestli je vyhodné)si
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zkompletovat jen jednu skupinu, ktera ma vétsi pocet fotografii nebo se soustredit na skupiny
s malym poctem fotografii, ale jsou to plemena, kterd bezpecné poznaji. Ke kontrole do
plemenné knihy mohu pfijit jen tehdy, kdyz zaplnim celou skupinu. Kazdy hra¢ piinasi jen
jednu kartu a k novému hledani se vraci az po piifazeni karty ve skupiné.
Dalsi moznosti je, ze v domecCku zistane jeden z hracl, ktery ma nejlepsi znalosti plemen
loveckych psi, a ten jen pfifazuje karticky k fotografiim a ptipadné v pozd¢jsi fazi hry cilené
vysila hrace pro karticky, které ve skupiné chybi. Hraci si mohou napovidat, protoze kazdy
nese jen jednu karticku. Muze napoveédét spoluhraci, na kterém misté je karticka s ndzvem,
ktery ke zkompletovani skupiny jesté chybi.
Kontrolu v plemenné knize provadi vedouci, ktery zna feSeni. Vedouci také pfipisuje
jednotlivym teamim body za spravné sestavenou skupinu. Po ukonceni hry bud’ vyhrava ten
team, ktery bezchybné sestavil plemennou knihu jako prvni, nebo ten team, ktery v uréeném
Case sestavil co nejvice skupin s nejvetsim poctem psu.
Reflexe: V reflexi se nejprve zeptime, jaka hra byla. Jaké bylo hledat dobte schované listecky
v neprehledném terénu. Jak reagovali, pokud nedokazali okamzité k listeCku s ndzvem
plemene psa pfipojit jeho obrazek.
Potom se budeme s hraci snazit pfijit na to, pro¢ se jim néktera plemena urcovala 1épe a
naopak urcit jina plemena bylo obtiznéjsi. Jestli taktika, kterou zvolily jednotlivé teamy, vedla
k uspéchu, nebo se ji nedarila néktera cast zadanych ukola splnit.

Na zavér se zeptame hracu, jak by ve hie postupovali pristé. Jestli budou pokracovat ve
zvolené taktice, nebo vyzkousi novou strategii.
Vlastni reflexe: V krouzku tuto hru s détmi hrajeme Casto a pokazdé ma velky uspéch.
Velkou vyhodou je, ze se da hrat i ve vnitfnim prostredi. Staci jen rozhazet karticky po
chodbé nebo ve tfidé. Malou nevyhodou je, ze si déti spoji nazev plemene psa s obrazkem a
jiz nehledaji charakteristické znaky plemene psa, ale védi, ze pointer je na snéhu a na obrazku
lajky je plot. Je tedy nutné mit vice kartiek s obrazky plemen a ty stfidat. Nékolikrat jsem
s détmi navstivila i vefejnou kynologickou akci jako je svod psi, vystava a podobné a nechala
jsem je hrat pfimo v terénu. Spolecné jsme prochézeli vystavou a déti si zapisovaly plemena,

ktera poznaly a tfidily si je do skupin.

6.6 Zbrané a strelivo

Nedilnou soucasti mysliveckych dovednosti je bezpecné zachdzeni se stfelnou zbrani.

Proto se v této kapitole budeme seznamovat nejen s jednotlivymi druhy zbrani, jako jsou
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uderné zbrang, chladné zbrané€ a stfelné zbran€. Budeme se zabyvat i historii a vyvojem
jednotlivych druht zbrani. Ale hlavné nas budou zajimat lovecké palné zbrané. (Hromas a
kolektiv, 2008, s. 377)

Mezi lovecké zbran€ patii predev§im brokovnice a kulovnice nebo zbrané
kombinované. Zajimavou casti této oblasti je znalost jednotlivych druhii loveckych zbrani,
rozeznavani riznych druha pazeb, hlavni a jejich kombinaci na lovecké zbrani. Dale se
budeme ucdit rozeznavat rizné druhy naboju, brokové naboje do brokovych zbrani a kulové
naboje do zbrani kulovych. Dilezitou znalosti myslivce je znalost zakont, které upravuji
pouzivani zbrani pfi lovu a povolené zpusoby lovu. (Hromas a kol., 2008. s. 384)

Dulezitou kapitolou bloku o zbranich a stfelivu je znalost zasad bezpecného zachazeni
se zbrani, predpist tykajicich se ukladani a prevozu zbrani, Cisténi a péce o zbrang.

V tomto bloku se také sezndmime s podminkami ziskani zbrojniho prikazu skupiny C, ktery
je nezbytny pro drzeni lovecké zbrang.
Soucasti tohoto bloku je 1 prvni pomoc pii stfelném poranéni a bezpecnost obecné.

(Kolektiv autora, 2014, s. 433)

Na nasi strelnici, trefil jsem zajecici

Cil: V kognitivni oblasti dokazi hraci popsat jednotlivé Casti loveckych zbrani a stieliva.
Dokazi rozlisit jednotlivé druhy stieliva, pfifadit jednotlivé druhy naboja k loveckym
zbranim. Zapamatuji si vybrané informace ze zakoni a vyhlaSek vztahujicich se
k bezpeénému zachézeni, pfevazeni a ukladani loveckych zbrani a strelivu.

V oblasti afektivni si uvédomi dilezitost pfisného dodrzovani bezpecnostnich pravidel pfi
zachdzeni s loveckou zbrani. Uvédomi si rizika spojend s pouzivanim loveckych zbrani.

V oblasti psychomotorické dokazi manipulovat se vzduchovkou, stfilet ze vzduchovky na
ter¢. Dokazi slozit a rozlozit brokovnici. Zapamatuji si informace ze zakond a vyhlasek
vztahujicich se ke zbranim a stfelivu pouzivanych v myslivosti. Ziskaji praktické dovednosti
s bezpeCnym zachazenim se stfelnou zbrani. Hraci dokazi popsat jednotlivé casti dlouhych
loveckych zbrani a ¢asti jednotlivych druhi munice pouzivanych do téchto zbranich. Hraci si
uvédomuji, ze pii zachdzeni se zbranémi je nebezpeCna a zodpovédna Cinnost a je nutné
striktné dodrzovat zasady bezpecnosti a rozvahu.

Utastnici: Déti 3. — 9. tiida se znalostmi z oboru zbrang a stielivo. Myslivecky krouzek,

tabor, ucastnici détského mysliveckého odpoledne.
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Misto: Idealnim mistem pro tuto hru je myslivecka stfelnice. Nebo jakykoli prostor, kde
zajistime bezpecné zachazeni se vzduchovkou.

Cas: Cas této hry volime podle po&tu zadanych tkolt nutnych pro dokon&eni jednotlivych
kol. Pii hfe musime brat ohled na pocCet hraci. Hra je Casové narocnéjsi, podle poctu hraca
zvolime pfiblizn€ 90 min hraci dobu.

Material: Pro hladky pribéh hry je potieba zajistit testy pro ziskani zbrojniho prikazu
Pripravit si otazky z oboru zbrané a stielivo, pfipadné i ukazky zbrani a streliva, které budou
hra¢i naptiklad popisovat a podobné. Pro tfeti Cast je potieba pfipravit strelnici, terCe,
vzduchovky, pfipadné micky na srazeni ter¢t. Kazdému hraci pripravime hraci kartu, do které
budeme zaznamenavat pocet ziskanych bodu a pocet dosazenych kol.

Rizika: Mezi rizika patii fakt, ze prvni dvé ¢asti hry jsou zalozeny predevsim na faktickych
znalostech hracd. Je tedy nutné pro hladky pribéh hry hrace nejprve vybavit faktickymi
znalostmi z oboru zbrané a stfelivo. Treti Cast je zaméfena prakticky, ale pfi stielbé ze
vzduchovky musime dodrzovat piisna bezpeCnostni opatieni. Pro hru je potfeba zajistit
dostatek zkuSenych a spolehlivych vedoucich. Pii pfipravé hry musime pfedejit tomu, aby na
jednotlivych stanovistich nedochazelo k tzv. zadcpam a hraci se vzajemné neblokovali, vzdy
volime dostate¢ny Casovy odstup mezi starty jednotlivych hraca.

Pravidla: Hra¢ béhem hry ziskava body nejprve za ziskani zbrojniho pritkazu, lovecké zbrané
a za ulovenou zvéf. Hra je urCena pro jednotlivé hrace a ma tii kola. V prvnim kole musi hrac
ziskat zbrojni prikaz. Proto se prvni kolo skldda z testu z oboru zbrani a stieliva (bezpecné
zachazeni se zbrani, legislativa spojend s drzenim zbran€ a podobné). Druha Cast se sklada se
znalosti o zbranich, strelivu, pfipadné historie zbrani. Tteti ¢ast prakticka se jmenuje stielnice.
Zde muzeme pouzit dv€ varianty, se star§imi détmi muazeme stiilet ze vzduchovky na terc,
mladsi déti mohou hazet mickem na cil. Pro ziskani plného po¢tu bodi musi hra¢ postupné
projit vSemi tfemi koly a v kazdém kole ziskat minimdlni pocet bodi pro postoupeni do
dalsiho kola. Vyhrava ten, ktery v co nejkratSim Case ziska co nejvyssi pocet bodu. Pri
stejném poctu boda rozhoduje Cas.

Motivace: Motivaci pro tuto hru mize byt navstéva stfelnice s ukazkami sportovni stielby na
pohyblivé terCe, pfipadné sportovni stfelba z malorazky. Praktické ukazky bezpecného
zachéazeni se zbrani a podobné.

Realizace: Pro hru nejprve musime pfipravit jednotliva stanovisté pro samostatna kola. Prvni
kolo, teoretické testy, mizeme pouzit testy pro pfipravu na ziskani zbrojniho prikazu. Pro
druhé kolo pfipravime pracovni listy, nebo ukazky zbrani, stieliva a pfisluSenstvi zbrani pro

popis. Pro tfeti kolo, praktickou ¢ast, pfipravime provizorni stielnici. Na startu kazdy hrac
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obdrzi hraci kartu, do které mu vedouci zaznamena Cas startu a po splnéni jednotlivych ukolt
jsou mu do karty zapsané body za splnéné ukoly v jednotlivych kolech a také povoleni
pruchodu do dalsiho kola. Hrace posilame do hry postupné s ¢asovym intervalem cca 5 min.
V prvnim kole napisi test. Ten mizeme pripravit i elektronicky na tabletu (vyhodou je, Ze test
se nam automaticky vyhodnoti), u papirovych testi pouzijeme Sifrovaci tabulku tak jako
v autoskole. Po splnéni minimalniho procenta bodi postupuje hra¢ do druhého kola. Zde
muzeme piipravit né€kolik stanoviSt s rdznymi ukoly (popi$ jednotlivé casti brokového
naboje, popi§ ¢asti kulovnice apod.) nebo pfipravime pracovni list, ktery hra¢ musi spravné
vyplnit na postup do dalsiho kola. Ve tfetim kole maji za tikol hraci na strelnici trefit urCeny
pocet terCu a za zasah kazdého terCe ziskavaji urCeny pocet bodi. Na konci hry seCteme body
ziskané za splnéni jednotlivych disciplin a za prichod do dalSich kol, porovname cas
jednotlivych hracu.

Reflexe: Reflexe této aktivity by mela probihat nejlépe pifimo na sttelnici, aby byly umocnény
bezprostiedni dojmy z prozité Cinnosti a reflexe byla spojena s atmosférou mista. Pfimo po
ukonceni se hraci zeptame na jejich dojmy z mista a na dojmy ze zachazeni se stielnou zbrani
(vzduchovkou). Zeptame se hracu, zda se jim podafilo zasahnout ter¢. Dale pokracujeme tim,
ze se budeme ptat, pro¢ se jim piipadné nepodafilo nastfilet potfebny pocet bodi pro lepsi
umisténi ve hie. Na zavér nechame hrafe samotné rozhodnout, jak se budou pfipravovat na
ptisti kolo hry, které znalosti a dovednosti je nutné zlepsit.

Vlastni reflexe: Tuto hru celou nehraji s détmi casto, obCas ji zarfadime do taborového
programu. Hra je obtizna ze dvou duvodd. Pro splnéni podminek prvni Casti je nutné, aby
meély déti hlubsi znalosti z oblasti zbrani a streliva (pfipadné musime vytvofit vlastni testy, ve
kterych upravime otazky) a je také narocna na vybaveni a bezpecnost. Béhen hry jsme
spolecné s vedoucimi striktné vyzadovali, aby déti pii zachazeni se vzduchovkami dodrzovaly
principy bezpec¢ného zachdzeni se zbrani. Velkou vyhodou je, ze pro déti je stielba ze
vzduchovky stdle atraktivni, proto déti tato hra vzdy zaujala. Atraktivitu vzdy zvysi moznost
nechat déti pfi hie pracovat s redlnymi ukdzkami, naptiklad nabojnicemi jednotlivych druht
stieliva.

Na tabofe jsme Casto pouzili 1 variantu rozdéleni hry na jednotlivé Casti a ukoly plnili
prubézné. Zjistila jsem, ze pro motivaci déti je dobré dat pro splnéni jednotlivych ¢asti vice

pokust. Tim maji moznost se na testy opakované a lépe pripravit.
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6.7 Lovectvi

Nejstar§im odvétvim myslivosti je lovectvi. V historii byl lov a lovectvi nejcastéjsi
naplni myslivosti. S vyvojem novych technologii se v dneSni dob& zmeénily 1 priority
v lovectvi. Dfive bylo nutné pro uspésny lov rozeznat bezpecné stopy zvére. Dnesni prioritou
lovce pred lovem je urcit co nejpfesnéji stafi a posouzeni chovnosti zvéfe. Presto, ze dneSni
uspesny lov pouziva moderni technologie, jako jsou napftiklad fotopasti, termovize, optika
s no¢nim vidénim a podobné, je stale nezbytné ovladat i tradi¢ni zptsoby lovu.

Mezi dovednosti myslivce patii predevsim stopaistvi a rozpoznavani pobytovych znaka
zveére. Podle stop muzeme urcit, o jaky druh zvéfe se jedna, ale zkuSeny myslivec podle stop
poznd i v jaké zdravotni kondici stopovana zvér je. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 449)

K rozpoznavani zvéfe v honitbé pomahaji 1 takzvané pobytové zndmky, jako jsou
vyvrzky, trus, zbytky potravy, kalisté, lehanky a jiné. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 457)

V tomto bloku se také myslivci seznamuji s riznymi druhy lovu a s jejich prab&hem.
Lovy délime na osamélé, to je predevsim Cekana a Soulacka a lovy spolecné, to jsou spolecné
hony. Pti spolecnych lovech se v le¢i pohybuji lovci, honci a lovecti psi, proto je dulezité znat
jednotlivé tipy leci a pravidla pohybu jednotlivych skupin lovct a honci. (Hromas a kolektiv,
2008, s. 477)

Pii osamélych lovech vyuzivame pomoci pravodce a predev§im riznych druhd
loveckych zafizeni, jako jsou razné druhy posedu, kazatelen a podobné. Velmi vyjimeéné se
dnes pouziva lov odchytem zivé zvére. Tento druh lovu se poziva predev§im v tom piipadé,
kdyz potiebujeme zivou zve€f pro zazvéteni jiné oblasti. Pro odchyt riznych druht zvéfe se
pouzivaji rizna odchytova zafizeni. (Hromas a kolektiv, 2008, s. 487)

Zvlastnim zpasobem lovu je i norovani. Tento zptisob se dnes pouziva ¢asto na umélych
norach, které myslivci buduji na mistech, kde se zdrzuji lisky, jezevci a jina zvér zijici
v norach. Casto se timto zptisobem lovi i zavleené druhy zvéfe, jako je psik myvalovity.
K norovani se pouzivaji specialn€ vycviceni psi nornici. (Kolektiv autorti, 2014, s. 451)

K lovu patfi i znalosti z oblasti oSetfeni a zpracovani zvétiny. Pro kazdého myslivce je
také dulezité umét nalezité oSetfit loveckou trofej. Hodnoceni trofeji je samostatnou kapitolou
lovectvi. Zhodnotit trofej je pro nasi zdjmovou skupinu velmi tézké. U déti se zamé&fujme
spise na to, aby dokazali urcit, z jaké Casti téla jednotlivé trofeje pochazeji a o jaky druh zvéte

se jedna. (Kolektiv autord, 2014, s. 478)
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Stopy

Cil: V kognitivni oblasti se hraci nauci rozeznavat jednotlivé stopy vybranych druht zvére.
Dokazi podle ¢isel a pismen na kartiCkach sestavit tajenku. V oblasti afektivni si uvédomi, ze
pro spravné urCeni mnozstvi, druhti, vékové skladby a kondice zvére v honitbé je nutné dobie
rozeznavat pobytové znaky zvéte (stopy, vyvrzky, trus, malovanky a podobn¢). Béhen hry
hraci spolupracuji ve skupiné, spolecné voli herni taktiku a bezpecné se pohybuji v obtizném
lesnim terénu. Béhem hry se hrac¢i nauci rozpoznat stopy zvéfe. Hraci se nauci spolupracovat
ve skupiné a spolecné fesit zadané ukoly. Hraci se nauci bezpeéné pohybovat v uréeném
prostoru a prekonavat pfirozené prirodni prekazky. Pfi urCovani stop si uvédomi, ze podle
pobytovych znaki jednotlivych druhii zvére dokazi urcit pritomnost jednotlivych druhii zvére.
Uveédomi si, Ze znalost stop a dalSich pobytovych znakt zvéfe je pro urCovani pohybu zvére
po honitbé dulezita.

Ucastnici: Hradi této hry jsou nejdastéji déti na letnim tabote, déti z krouzku se zoologickym
zamétenim. Hraci by mé&li mit alespori minimalni znalost z oboru stopafstvi.

Misto: Delsi a slozitéjsi variantu mazeme hrat v pfirod€, rychlejsi v herné nebo tiidé.

Cas: Hra kon&i v tu chvili, kdy prvni druZstvo sestavi tajenku.

Material: Na hru potfebujeme hraci karty, které budou obsahovat stopy zvére. Kazda stopa
bude jedno pismeno v tajence. Kazda karta bude mit svou barvu. Déale budeme potiebovat
obrazky nebo fotografie zvéfe, na kterych budou barevné oznacena pismena z tajenky. Tuzku
nebo fix pro kazdou skupinu. (viz ptiloha €.

Rizika: Mezi rizika této hry patfi terén, ve kterém hru hrajeme. V nepfilis pfistupném terénu
hrozi riziko padu a ndsledné zranéni. Pii vybéru prostoru musi také dbat na to, aby v blizkosti
nebyla silnice nebo jina komunikace. Dulezité je tedy prehledné vyznacit prostor, ve kterém
se maji hraci pohybovat a upozornit je naptiklad na pokacené stromy nebo jiné prekazky
v lese. Pro uspéch hry je dilezité, aby hraci nasli co nejvétsi pocet karticek, které musime
umistit na viditeln4 mista.

Pravidla: Kazdy hra¢ nebo team dostanou svou hraci kartu. Na karté jsou Ciselné oznacené
stopy zvére. Ke kazdé stopé a Cislu je potreba pfifadit pismeno, a tim vylustit tajenku (tajnou
zpravu). V lese jsou umistény obrazky zvéfe s barevnymi pismeny. Vyhrdvd ten team,
kterému se v co nejkrat§im Case podafi najit v lese vSechny obrazky zvifat s pismeny barvy
své hraci karty a spravné je prifadit ke stopam. Pokud spravné pfifadi vSechna pismena,
vylusti tajenku. Mame-li v krouzku méné déti, mize svou tajenku lustit kazdy sam tak, ze

karta zlistane na startu a pro zapsani pismene se musi pokazdé na urCené misto vratit.
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Hrajeme-li hru ve tfidé€, otoCime karticky s obrdazky a pismeny na lavici rubem nahoru. Hraci
se otoCi k lavici zady. Postupné podle uréeného poradi se vzdy otoCi k lavici jeden hra¢ a
odkryje jednu kartu. Pokud odkryje kartu ve své barvé, prifazuje ji ke stopé. Pokud odkryje
jinou barvu, pfijde na fadu nasledujici hra¢. Tak pokracujeme do té doby, nez prvni z hracu
vylusti tajenku.

Motivace: Pro kazdého lovce je dulezité rozeznat jednotlivé stopy zvéfe. Nejde jen o to znat
stopy, ale podle stop rozeznat i to, v jaké kondici se zveétf nachazi. Zda neni zranénéd nebo
nemocna, jednd-li se o mladeé, nebo dospély kus. Podle stopni drahy mazeme urcit naptiklad
velikost konkrétniho jedince.

Realizace: Do herniho pole (les, louka, park...) rozmistime obrazky druhi zvéfe s barevnymi
pismeny podle poCtu teamt. Je dobré oblast, ve které se maji hra¢i pohybovat, oznalit
napiiklad faborky, cestou, potokem, hranou lesa, nebo jinou pfirozenou pfirodni prekazkou.
Hraci si poté vyberou nebo vylosuji barevné oznacenou hraci kartu, na které jsou Ciselné
oznacené stopy zvere. Ke kazdé stop€ a Cislu musi pfifadit pismeno, a tim vylustit tajenku.
Kapitan teamu postupné vysila do hraciho pole vzdy jednoho hrace, ten se snazi co nejrychleji
najit kartu s obrazkem zvéfe a pismenem ve své barvé. Pokud se mu podafi najit napiiklad
srnce s pismenem A modré barvy, kartu vezme a preda kapitanovi. Kapitan vysle do hry
dalgiho hrade a snazi se pismeno A piifadit ke stop& srnce ve své hraci karté. Hra& z pole
muze piinést vzdy jen jednu kartu. Vyhraje ten team, ktery prvni vylusti svou tajenku.
Varianty hry: Mdme-li v krouzku méné déti, maze svou tajenku lustit kazdy sam tak, ze
karta ztistane na startu. Hra¢ postupné nosi jednotlivé obrazky ve své barve, vzdy jen jednu
kartu s obrazkem a pismenem. Po zapsini pismene se vraci do pole pro ndsledujici kartu.
Hrajeme-li hru ve tfidé, oto¢ime karticky s obrazky a pismeny na lavici rubem na horu. Hraci
se otoci k lavici zady. Postupné podle uréeného poradi se vzdy otoCi k lavici jeden hra¢ a
odkryje jednu kartu. Pokud odkryje kartu ve své barve, pfirazuje ji ke stopé. Pokud odkryje
jinou barvu, pfijde na fadu nasledujici hra¢. Tak pokracujeme do té doby, nez prvni z hracu
vylusti tajenku

Reflexe: Pii reflexi se ptam, jaké to bylo, hledat v nepfehledném terénu malé karticky se
stopami zvére. U menSich déti spolecné zjistujeme, zda se nékdo v lese sdm nebal a pokud
ano, jak svij pocit zvladl. Nasledné se ptame hracu, jak se jim podafilo najit veskeré karticky.
Jak fungovala taktika, kterou team zvolil. Pokud se hracim nepodafilo v limitu vylustit
hledané heslo, zeptime se, jak se rozhodli pfisté postupovat a jaké udélaji zmény v praci

teamu
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Vlastni reflexe: Velmi Casto hraji s détmi tuto hru a pouzivam ji pokazdé, kdyz pottebuji do
programu zakomponovat ziskdvani indicii, hesel, tajné zpridvy a podobné. NejCastéji na
zalaminované obrazky stop napisi barevna pismena, slova, Casti vét a na obrazky zvéie
barevna Cisla. Déti velmi rady lusti zdhady a tajenky. Velmi mi vyhovuje, ze mohu hru dle
potfeby meénit a pouzivat nékolikrat za sebou. Karticky vzdy ocistim a mohu pouzit pro

lusténi jiné tajenky.

Hry, které prezentuji v této praci, jsou z velké Casti navrzeny pro veétsi skupiny hracu.
Proto si myslim, ze jsou vhodné napiiklad na soustiedéni mladych myslivci nebo tabor
s mysliveckym ¢i pfirodovédnym zaméfenim. Mym zadmérem bylo vytvofit hry, které budu
moci pouzivat pfedevsim jako zédbavnou formu ovéfeni znalosti z oboru myslivosti. Protoze
sama vedu krouzek mladych myslived, vim, Ze pro déti je velni obtizné se naucit velké
mnozstvi informaci, které jsou nutné pro mysliveckou praxi. Do kazdé hry je
zakomponovana i pohybova cast, ktera vyzaduje urcitou miru fyzické zdatnosti. Tento postup
jsem zvolila pfedev§im proto, ze dnesni déti nemaji béhem bézného dne mnoho prilezitosti,
jak vybit svou energii. Hry jsou navrzené tak, aby se daly pfizptisobit riznému poctu hraca,
prostfedi a mife znalosti jednotlivych skupin hract. Protoze mne béhem mého studia velmi
zaujaly principy zkuSenostniho uceni, snazila jsem se vytvofit soubor her na zakladé téchto

principt.

58



Zavér

V této praci jsem si dala za cil priblizit tradice Ceské myslivosti a pfipomenout tradi¢ni
zpusob prace myslived s mladezi formou soutéze Zlata srnci trofej. Hlavnim cilem bylo
ukazat moderni postupy pfi praci myslivcl s mladezi. Vytvorila jsem proto sedm aktivit,
které maji prvky zazitkové pedagogiky a je mozné je vyuzit napfiklad pfi sestavovani
programu letnich tabort a sestavovani programu nejen pro mladé myslivce.

Pti praci na bakalarské praci jsem Casto vyuzivala i vlastnich zkuSenosti z oboru. Sama
jsem pied lety slozila zkouSku z myslivosti. Jsem ¢lenem Mysliveckého spolku Hrabi$in z.s. a
aktivné se podilim na jeho Cinnosti. Také v oblasti soutéze Zlata srnci trofej jsem v praci
Cerpala predevsim z vlastni zkuSenosti, kdy se jiz tradi¢né podilim na organizaci okresniho
kola Zlaté srnéi trofeje pro Okresni myslivecky spolek Sumperk.

Prestoze jsem béhem psani mé bakalarské prace nekolikrat upravovala a
prehodnocovala pavodni zamér, podafilo se mi vytvorit sedm aktivit inspirovanych
jednotlivymi oblastmi myslivecké Cinnosti. Hry, jsou koncipovany jako zazitkova aktivita.
PredevSim jsou urCené k ovéreni faktickych znalosti z oboru myslivosti, potfebnych pro
slozeni zkousky z myslivosti. Hry jsou sestaveny tak, aby rozvijely tii zakladni kompetence.
Nekteré z her jsou tedy naroc¢né€jsi na znalosti z oboru myslivosti. Nékolik her vyzaduje i
naro¢n€jsi piipravu v oblasti personalniho zajisténi a materialniho vybaveni. Proto jsem se
vzdy snazila nechat prostor i pro pfizpusobeni jednotlivych her prostfedi, moznostem a
znalostem jak hraci, tak i vedoucich.

Inspiraci pro hry jsem Cerpala predevsim ze svého dosavadniho studia a z osobni
zkuSenosti jako vedouci Mysliveckého krouzku pii ZS a MS Hrabisin.

Hry vytvorené v této praci jsou urCeny predevsim pedagogum, ktefi maji zajem
rozvijet v détech zajem o pfirodu. Ukazat jim, Ze ohleduplné a zodpovédné chovani ke zvéfi

chované v jejim pfirozeném prostredi, ma v nasich podminkach dlouhou tradici.
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Ptiloha ¢. 1 Stezka mysliveckych tradic
Obrazek €. 1
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Priloha ¢. 2 Smim lovit?
Obrazek ¢. 2
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Ptiloha ¢. 3 Budovani honitby
Obrazek ¢. 3
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Ptiloha ¢. 4 Plemenné kniha pst
Obrazek ¢. 4
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Ptiloha ¢. 5 Na nasi stielnici trefil jsem zajecici
Obrazek ¢. 5
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Otazky 2brojni prikaz ZBROJNI PRl'IKAZ
1

IMENO.
Palnd zbrai-dvojik je %
A dlouhd zbrai se dvéma brokovymi hlavnémi vedle sebe.

B lovecka dlouha zbraii se dvéma kulovymi hlavnémi nad sebou.
C loveckd dlouha zbraii se dvéma kulovymi hlavnémi vedle sebe.

Za jednu 7e zisad bezpedného zachdzeni se zbrani a stielivem Ize povaZovat nésledujici tezi

\ Pfi stielbé je potieba pouzit ochranu sluchu a zraku, pokud je to mozné

B Pii stfelbe Ize pouzit ochranu sluchu, zejména pokud stfilime Sastéji; ochranu zraku je
nutné pouzit pouze tehdy, pokud hrozi odrazy stiel

C Pri strelb je nezbytné pouziti stieleckych rukavic, pokud je stfelba provédéna ve ztiZengch
Klimatickych podminkéch.

nck strely, ktery zpiisobi zapdleni predmétu.
B nitivy Gtinek stiel na Zivé cile, jeho vysledkem je vznik strelnych poranéni
¥ itinek stfely spoivajici v pronikani strely cilem

zbraf — jednuska je

noranové dvouhlaviiov brokovnice Lovecky listek

jednohlaviiov jednoranova brokovnice.

C Viceranov brokovnice. zbrojni priikaz
5 terce il

Maximalni dostiel je
nejvetsi dosazitelny dostiel pfi stelbé z urcité zbrané s uréitym druhem naboje.

1. kolo |

B nejvé1si vzdalenost od zbrané, na niz ktivné vyfadit stielbou zvoleny cil. i 2. kolo
C nejmensi dosaZitelny dostéel pii stielbé z urdité zbrané. P

3.kolo

6

Niboj typu Flobert je niboj
A se stiedovym zipalem pro brokové zbrané.
B se stiedovym zipalem; ma stfelu jednotnou nebo hromadnou v rézich 4 mm, 7 mm a 10
mm
s okrajovym zipalem; mi stfelu jednotnou nebo hromadnou, obvykle v rizich 4 mm, 6 mm
nebo 9 mm

Zdroj: vlastni zpracovani



Priloha ¢. 6 Stopy

Obrazek ¢. 6
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